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Resumen

Resumen

La Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI) tiene varios compromisos de desarrollo de software
con la Republica Bolivariana de Venezuela, que una vez que son desarrollados tienen que ser
desplegados. Esta investigacion surge precisamente por la necesidad de desplegar cada uno de estos
proyectos de desarrollo de software de una manera eficiente, que permita gestionar las solicitudes que
se realizan durante el proceso de despliegue de una solucién de software. En esta investigacion se
realiza el analisis, disefio, implementacion y validacién de una aplicacion Web que permita a los Jefes
de Despliegues de los proyectos productivos poder llevar un control eficiente de las solicitudes de
gasto, transporte y equipamiento que son necesarias realizar durante esta fase, ademéas de tener un
control del personal destinado al proceso de despliegue. Durante esta investigacion se realizara un
estudio sobre como fue realizado el proceso de despliegue en algunos proyectos productivos de la
Universidad, lo cual sirve como fundamentacion a la problematica a resolver durante la investigacion.
Ademéas se define la metodologia, lenguaje, herramientas y tecnologias a utilizar para la propuesta de
solucion. Se garantiza ademas la portabilidad de la aplicacion Web ya que la cual sera desarrollada

con herramientas de software libre.

PALABRAS CLAVE: Jefe de Despliegue, Proceso de Despliegue



indice

indice

INTRODUCCION ... eotetteteeseeseteie st 1

CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA ......coouiiieieeiceeteieeee ettt 6
1.1. Conceptos asociados al dominio del ProbIEmMa ...........ccccee i 6
1.2.  Sistemas existentes para la gestion de solicitudes de desSpliegUE. ..........ccoviveiiiiiiiiecc e 13
1.3.  Herramientas, Metodologias Y TECNOIOGIAS. .......cciverieieieieieesiese et 14
1.4, ROIES Y AMETACIOS. ...ttt bbbttt bbbttt bt 22
1.5, Patrones d€ CAS0S U8 USD. .....cuiiuiiiieiieiieiieiiitest ettt bbb b et e bt ne b e 24
LG T A o U1 (=T (0 - SO TOSSORO 26
1.7.  PAroNeS A8 DISEMO ......coueiuiitiiiiireieeee et 27
1.8.  Conclusiones Al CaPITUIO .......c.eiiiiiitiiee ettt be e be s ae e e besaeesresbeeneesreenes 31

CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA ......ovievvereeeeicieseseeee e tesee s tssessesss s sense s esssssenesssssensssssssnsnsnsnnenes 32
2.1, ODJELO U8 ESTUMIO. ....vevititetet et bbbt b et b bbbt bbbt e et b bbb s 32
V2272 "/ ToTe 1= F= Vo [ o L= I NN =Yoo Lo T TSRS 35
P2 T = T | = 3o L= =T oo T TSR 51
2.4, MOElado Al SISTEMAL ....ccviiiieieieie ettt 51
2.5.  ConclusSiones del CAPITUID. ......c.oiveieieieeeecie ettt sttt e eneeseesestenrenee e 105

CAPITULO 3: DISENO DEL SISTEMA ......covutieteeeeieesssteeessestssessestssss s sassessesss s sessss s esssssnssssnssasssnsanassnsansnssnssnenes 106
3.1.  Estilo arquiteCtONICO ULIIZAAO. ........ccveviieiciiiiie e 106
3.2.  Patrones de diSEfio ULINZAUOS. ........ccciiiiiiiiiiiiircii e 108
3.3, DIiagramas dE ClASES......ccviiiiuiiieiiiiteste sttt sttt ettt e st e s e s be e te e e s be e st e beeRa e teateentenreereenbearearees 112
3.4, Diagramas U8 SECUENCIAL .....eciueereeireiieiieeieesteesteesteesreeaseaeeasteesteesseesseesseeasteasteeteesseessesssesaneeeseesseesses 117
3.5, Diagrama de DESPHEQUE. .....cce ittt ettt s ee e be s teereenbease et e steeneesaeereeneenreeneas 130
3.6.  ConClUSIONES el CAPITUID. .....oviiiieieeiee bbbttt 131
CAPITULO 4: IMPLEMENTACION DEL SISTEMA........vucvivieeteieeeieseees st eeestsse s sss s sesssassenssssssssssnsssesenssassnens 132
4.1.  Diagrama de COMPONENLES. ........civiiiiiieiteeteeie sttt se e te s e st e te e e e stesteebesreessesbesseessesteaseesresreensesreanees 132
4.2. Interfaces Principales de 1a APIICACION. ........c.ciiiiiii ittt st re e b ene s 137
4.3, ValidaciOn Al SISLEMA. ........eiviiiiieiieiiieee ettt bbb 141
4.4,  ConcCluSIONES del CAPItUID. ...c.ecviiiiieeiiiieeee ettt et eseeseetesnenee e 143
CONCLUSIONES ...ttt st sttt ekt ekt e s bt e ab e a1 et e be e skt e ehe e sh b e e Rt e e R been b e e ke e nbeenbeenbeeanteebeenbeenees 144

Vi



indice

RECOMENDACIONES .......cooevueieeiieiessiee ettt bbb es s 145
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......ooveecvieeieeeeeeesteeseee e ss st s s s s 146
BIBLIOGRAFIA.......ooo oot ee et sennions 148
ANEXOS ..ot sees st s et s st 151
GLOSARIO DE TERMINOS ...ttt ettt sttt sttt 208

Vil



indice de Figuras

Figura 1: Proceso de Despliegue de un Proyecto ProductiVo............cccccveieieiieii i 8
Figura 2: Flujo de gestién de solicitudes para el proceso de despliegue de un Proyecto Productivo..34
Figura 3: Diagrama de Casos de USO del NEQOCIO. ......c.ccuriiiiiiiiieieisisie st 37
Figura 4: Diagrama de Actividad <Solicitar DeSpliegUES..........cccccvcieieiecie i 45
Figura 5: Diagrama de Actividad <Realizar Solicitud de Equipamiento>. ...........ccccccevvevievienineneeneenenens 46
Figura 6: Diagrama de Actividad <Realizar Solicitud de TransSporte>. ..........ccccoeverviniininineneseseees 47
Figura 7: Diagrama de Actividad <Realizar Solicitud de Gasto>...........cccccvvveviiiiiieeve s 48
Figura 8: Modelo de Objeto <Solicitar DeSPliegUES. .........cccooi i 50
Figura 9: Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de EqQUIPaMIENTO>...........cccccoeiereinininesee e 50
Figura 10: Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de TranSpOorte>. .........ccccccveveiiiieeve e 50
Figura 11: Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de GastO>. ...........cccooviiriniieiiieee e 50
Figura 12: Diagrama de Casos de US0 del SISTEMAL. .........cceriiiiiiiiiiiis e 58
Figura 13: Patron arquitectonico Modelo- Vista- Controlador. ... 107
Figura 14: Patrdn EStrUCtUral DECOTALON. ........ccueieieieeieiee ettt et see e eneens 112
Figura 15: Diagrama de Clases <Gestionar Solicitud de Gasto>............ccoceeriiereiiniiniininese s 113
Figura 16: Diagrama de Clases <Consultar Solicitud de Gasto>. .........cccccvvveveiiviie i sicce e 114
Figura 17: Diagrama de Clases <Gestionar Capital HUMaN0>...........ccccoiiiiiiiiiiiiie e 115
Figura 18: Diagrama de Clases <Gestionar EQUIPami€nto>. ..........ccocviiiiiiiieienessese s 116
Figura 19: Diagrama de Secuencia <Seccion Buscar Solicitud de Gasto>. ...........cccccevevivieviciecee e, 118
Figura 20: Diagrama de Secuencia <Seccion Crear Solicitud de Gasto>. ...........cccoverrireiincineienen. 119
Figura 21: Diagrama de Secuencia <Seccion Eliminar Solicitud de Gasto>. ............ccoccvvvvinirencrennn, 120
Figura 22: Diagrama de Secuencia <Seccion Modificar Solicitud de Gasto>. ..........cccccevvveveceieecienne, 121
Figura 23: Diagrama de Secuencia <Seccion Autorizar Solicitud de Gasto>. ..........cccocevvrviircincnennn. 122
Figura 24: Diagrama de Secuencia <Seccion Anular Solicitud de Gasto>.............ccccecvviiciiciicnnnn, 123
Figura 25: Diagrama de Secuencia <Seccion Detalles de Solicitud de Gasto>. ..........cccccceviviieecnenen. 124
Figura 26: Diagrama de Secuencia <Seccion Ejecutar Solicitud de Gasto>.............ccccovevrviiiincennn. 125
Figura 27: Diagrama de Secuencia <Seccion Imprimir Solicitud de Gasto>. ............ccocvvvrvniienenennn, 126
Figura 28: Diagrama de Secuencia <Seccion Confirmar Solicitud de Gasto>. ...........cccccvvvevveceieecnennn. 127
Figura 29: Diagrama de Secuencia <Seccion Modificar Solicitud de Gasto>. ............ccocecvreiiriincnnnn. 128
Figura 30: Diagrama de Secuencia <Seccion Actualizar Solicitud de Gasto>. ...........cccccevvevecivieeviene 129
Figura 31: MOdel0 de DESPIIEQUE. .....cuiiie ettt st e s e be e e e te e s teesneeenneeeee e 131
Figura 32: Diagrama de Componente <Gestionar Solicitud de Gasto>. ...........cccoce e 133
Figura 33: Diagrama de Componentes <Consultar Solicitud de Gasto>. ..........cccccecvvvvevivvevecieciee e 134
Figura 34: Diagrama de Componente <Gestionar Capital Humano>. .............cccccccevieiievincvicvc e 135
Figura 35: Diagrama de Componente <Gestionar Equipamiento>. ..........cc.ccoocvvivieiienieenin e 136
Figura 36: Pantalla de autenticacion del SIStEMA............cccocv e iiiicie i s 137
Figura 37: Pantalla principal de la apliCacion. ...........c.cccoiiiiiieiiieee e 137
Figura 38: Pantalla del caso de uso Gestionar Capital HUMaNO0. ............ccocviiiiiiiciiiee e 138
Figura 39: Pantalla de caso de uso Gestionar EqQUIPamI€NtO. ..........ccccccveieiiereiecie e 138
Figura 40: Pantalla de caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento. ........cccccccevvvevverienieesieeneenn, 139

Vil



indice de Figuras

Figura 41: Pantalla de la seccion Insertar Solicitud de EqQuUipamiento. ...........cccocvevevieieeic v 139
Figura 42: Pantalla del caso de uso Consultar Solicitudes de Equipamiento. ..........cccccccevivvvieeiieennenn, 140
Figura 43: Pantalla del caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento. ..........ccccocvovnneneiencicnnn, 140
Figura 44: Ejemplo de prueba a nivel de desarrollador. Muestra como se cargan los formularios. ... 142
Figura 45: Ejemplo de prueba a nivel de desarrollador. Muestra de datos erréneos.............cccccveeeaee. 142
Figura 46: Diagrama de Clases <AULENTICAr USUAIIO>. .........ccceieiiiiininiesesie e 151
Figura 47: Diagrama de Clases <Gestionar Solicitud de TransSporte>. ..........ccocvevevvieere v eveccie e 152
Figura 48: Diagrama de Clases <Gestionar Solicitud de Equipamiento>. ............ccccoovvviininenencneeenn 153
Figura 49: Diagrama de Clases <Consultar Solicitud de Equipamiento>. ...........ccccceovvivrinenenenerieneenns 154
Figura 50: Diagrama de Clases <Consultar Solicitud de Transporte>. ...........ccccevevivniveresieeveesiesee e 155
Figura 51: Diagrama de Clases <Visualizar Reporte de EQUipamiento>. ..........cccccovcvveereieeieeneniee e 156
Figura 52: Diagrama de Clases <Visualizar Reporte de SoliCitudes>. .........cccccevviviiiiniineneneieeen 157
Figura 53: Diagrama de Clases <Visualizar Reporte de Capital Humano>..............cccccceeviviveciiiieevienn 158
Figura 54: Diagrama de Secuencia <BUSCAr PEISONG>. ..o 159
Figura 55: Diagrama de Secuencia <AJICIONAr PEISONG>.........cccceiiiiiiiiiineiieseeesese e 160
Figura 56: Diagrama de Secuencia <Eliminar PErsona>...........cccccvvieiiiiiiiiieic s 161
Figura 57: Diagrama de Secuencia <Modificar PErsona>. ..........cccouiiiiiinineieiceesese s 162
Figura 58: Diagrama de Secuencia <Adicionar EQUIPamIeNto>. ...........cccoceviiiiiinniieiineiieeseeses 163
Figura 59: Diagrama de Secuencia <Eliminar EqQUIpamMIENto>. ............cccccevieeiieiiesie s 164
Figura 60: Diagrama de Secuencia <Modificar EQUIpPamMI€NtO>. ..........ccccoviiiriirericienineseses s 165
Figura 61: Diagrama de Secuencia <Imprimir EQUIPAMIENTO>. .........cccoviiiiiiiiiieeesese s 166
Figura 62: Diagrama de Secuencia <Autenticar USUAIIO>. ........ccccveeiieieeveesie e e e sieeseesnee e nee e 167
Figura 63: Diagrama de Secuencia <Buscar Solicitud de TranSporte>...........ccccooevvivniininienenenereeenns 168
Figura 64: Diagrama de Secuencia <Crear Solicitud de TranSporte> ...........ccccocereivivriinieneneneneseeenns 169
Figura 65: Diagrama de Secuencia <Eliminar Solicitud de Transporte>...........ccccccvevieeveevieneesieeneeens 170
Figura 66: Diagrama de Secuencia <Modificar Solicitud de TranSporte>...........ccccocevvivvrineneresereeneenns 171
Figura 67: Diagrama de Secuencia <Autorizar Solicitud de Transporte>. .........cccccocvvvirienenenesereinenns 172
Figura 68: Diagrama de Secuencia <Anular Solicitud de Transporte>. .........cccccvvieiieevieevec s cce e 173
Figura 69: Diagrama de Secuencia <Detalles Solicitud de Transporte>...........ccccccovvriirinienenesereneenns 174
Figura 70: Diagrama de Secuencia < Ejecutar Solicitud de Transporte>. .........cccccocvvvvevevvevecniesiee e 175
Figura 71: Diagrama de Secuencia <Imprimir Solicitud de Transporte>.............ccceeeviverieenieniesieeneens 176
Figura 72: Diagrama de Secuencia <Buscar Solicitud de Equipamiento>. ...........ccccccooviiineiencncnnn, 177
Figura 73: Diagrama de Secuencia <Crear Solicitud de EqQuipamiento>. ..........c..cccocevivevevieviesiesiee e 178
Figura 74: Diagrama de Secuencia <Eliminar Solicitud de Equipamiento>. ...........cccccccevevivnievieennen 179
Figura 75: Diagrama de Secuencia <Modificar Solicitud de Equipamiento>.............cccccoovvniieicicnnn. 180
Figura 76: Diagrama de Secuencia <Autorizar Solicitud de Equipamiento>. ...........cccccecvivevecieieevienn, 181
Figura 77: Diagrama de Secuencia <Anular Solicitud de Equipamiento>. ...........ccccccceevieevienvnc e eieen 182
Figura 78: Diagrama de Secuencia <Detalles Solicitud de Equipamiento>. ...........cccocvivrenerenerenenn 183
Figura 79: Diagrama de Secuencia <Ejecutar Solicitud de Equipamiento>. ............ccccccecvveviecieiee e, 184
Figura 80: Diagrama de Secuencia <Imprimir Solicitud de Equipamiento>.............ccccocevivvviieviriieennenn, 185



indice de Figuras

Figura 81: Diagrama de Secuencia <Confirmar Solicitud de Equipamiento>. ............ccccccoevevevivieevnenne, 186
Figura 82: Diagrama de Secuencia <Modificar Solicitud de Equipamiento>.............cccccceevivviriieennenn, 187
Figura 83: Diagrama de Secuencia <Actualizar Solicitud de Equipamiento>. ...........c.ccocvererenerenenn. 188
Figura 84: Diagrama de Secuencia <Confirmar Solicitud de Transporte>............cccccevevivvevesieciee e 189
Figura 85: Diagrama de Secuencia <Modificar Solicitud de Transporte>...........ccccccevveevievieeniesieeneens 190
Figura 86: Diagrama de Secuencia <Actualizar Solicitud de Transporte>............ccccoovvvrienieneiencreeieenn 191
Figura 87: Diagrama de Secuencia <Buscar Reporte de Equipamiento>. ...........cccocevveviivevicciecee e 192
Figura 88: Diagrama de Secuencia <Imprimir Reporte de Equipamiento>. ...........ccccoovvnennencncnnn 193
Figura 89: Diagrama de Secuencia <Imprimir Reporte de Solicitudes de Gasto> ..........c.ccccvvrvrvennnn. 194
Figura 90: Diagrama de Secuencia <Buscar Reporte de Solicitudes de Transporte>.............ccccocee.ee. 195
Figura 91: Diagrama de Secuencia <Buscar Reporte de Solicitudes de Equipamiento>. .................. 196
Figura 92: Diagrama de Secuencia <Imprimir Reporte de Solicitudes>. ...........cccccovviinineninencicnn 197
Figura 93: Diagrama de Secuencia <Visualizar Reporte de Capital Humano>. .............cc.ccceceevveernenne. 198
Figura 94: Diagrama de Secuencia <Visualizar Reporte de Capital Humano>. .............cccccoevvierennn. 199
Figura 95: Diagrama de Componente <AULENTICAr USUAIO>. ........cccoiiiiirinenieiieieeee s 200
Figura 96: Diagrama de Componente <Gestionar Solicitud de Transporte>. ..........ccccceevvivevecieiieeveennn 201
Figura 97: Diagrama de Componente <Gestionar Solicitud de Equipamiento>. ...........cccocevviiviennne. 202
Figura 98: Diagrama de Componente <Consultar Solicitud de Equipamiento>..............ccoceovvrerereenne. 203
Figura 99: Diagrama de Componente <Consultar Solicitud de Transporte>...........ccccocevvvvvievviviieenenn, 204
Figura 100: Diagrama de Componente <Visualizar Reporte de Equipamiento>. ...........cccccooervvreererne. 205
Figura 101: Diagrama de Componente <Visualizar Reporte de Solicitudes>. ..........ccccocvvrereieicnnn. 206
Figura 102: Diagrama de Componente <Visualizar Reporte de Capital Humano>.............c...cccccceen.e 207



Introduccion

INTRODUCCION

En los dltimos tiempos la informatica se ha venido desarrollando de manera exponencial a nivel

mundial y como parte importante dentro de ella el proceso de desarrollo de software.

Teniendo en cuenta que el grueso de las producciones, exportaciones, despliegue de productos de
software y soluciones integrales se concentran en los Estados Unidos, Jap6n y paises mas avanzados
del continente europeo, como consecuencia de la division global del trabajo, algunos otros paises en
vias de industrializacion, ocupan un lugar importante en esta rama de la informatica. Entre los casos

mMAs exitosos se destacan paises como la India, Irlanda e Israel.

En el contexto latinoamericano paises como Brasil, Argentina, Uruguay y Costa Rica también muestran
cierto dinamismo en la produccion, exportacion, despliegue de productos de software y soluciones
integrales, aunque de manera menos importante con respecto a los paises de la India, Irlanda e Israel.
Estas experiencias se concentran algunas en el desarrollo del mercado interno como Brasil y Argentina

y otras mas vinculadas con las exportaciones e insercion internacional como Uruguay y Costa Rica.

Como es de esperar Cuba no ha quedado exenta de este desarrollo, por lo cual en los dltimos afios
uno de los principales objetivos del estado cubano ha sido el desarrollo de la Industria de Software, no
solo con el fin de desarrollar sistemas para la informatizacién de la sociedad cubana, sino también con

el objetivo de insertarse en el mercado internacional.

Como parte de este desarrollo en septiembre del 2002 se cred la Universidad de las Ciencias
Informaticas (UCI) como un programa de la Revolucion, que tiene como tarea fundamental formar y
preparar futuros Ingenieros Informaticos que con la aplicaciéon de su conocimiento ayuden al desarrollo
de la Industria del Software tanto en el pais como en el mercado internacional, produciendo software y

brindando servicios informaticos.

En noviembre del afio 2005 se crea dentro la UCI la empresa ALBET Ingenieria y Sistemas, que es la
encargada de garantizar la comercializacion de estos productos de software realizando soluciones
integrales a clientes externos. Después de 7 afios de fundada la Universidad de las Ciencias
Informéaticas se ha logrado la insercion en el mercado mundial del software teniendo participacion en
paises como México con el cual se comercializa software educativo, en Espafa con productos de
software para la RED TETRA y en la Republica Bolivariana de Venezuela que mediante el convenio de
cooperacion Cuba — Venezuela se han realizado el despliegue de algunas soluciones integrales como

son:
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e Servicio Auténomo de ldentificacién, Migracion y Extranjeria (SAIME): Tiene como objetivo
fundamental garantizar la identificacion a los cuidados venezolanos.

e Servicio Autbnomo de Registros y Notarias (SAREN): Tiene como objetivo estandarizar la
gestion de las Oficinas Registrales, para garantizar la certeza, confiabilidad y seguridad juridica
de los actos protocolizables.

e Direccion General de Servicios Penitenciarios (DGSP): Tiene como obijetivo llevar el control y

organizacion en las prisiones de Venezuela.

El desarrollo de estos proyectos ha demostrado que una etapa importante dentro del proceso de
desarrollo de software es precisamente el despliegue de la solucién. Esta etapa es de gran importancia
ya que se le entrega al cliente el producto final para que sea implantado y puesto en explotacién por

los usuarios finales.

Las soluciones informaticas desarrolladas en la Universidad de las Ciencias Informaticas que se
despliegan en la Republica Bolivariana de Venezuela pueden tener integrado diferentes tipos de

despliegue como son:

e Seguridad.
e Mobiliario.
e Equipamiento ofimatico.

e Software.

Para realizar estas actividades correctamente se necesita lograr una buena organizacion del equipo
dedicado al despliegue y un control de todas las actividades que son necesarias desarrollar en esta

etapa.

Sin embargo, con la experiencia que se ha obtenido hasta el momento en el desarrollo del proceso de
despliegue en estos proyectos productivos se concluye que existen problemas durante la ejecucion del

mismo comao son:
¢ No existe un control del equipamiento de redes y ofimatico.
¢ No existe un control de las versiones del software cuando se esta desplegando.
¢ No existe un control de los recursos materiales destinados para el despliegue.

e El jefe de despliegue no tiene conocimiento del capital humano asignado para esta fase.
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e Las gestiones de las solicitudes de gastos y de transporte se realizan por via telefénica o por

correo electrénico, trayendo consigo que el proceso no tenga ningun nivel de seguridad.

e La gestion de los vales de salida del almacén para el traslado del equipamiento y mobiliario se

realizan por via telefonica, provocando que el proceso sea de manera lenta.

e El jefe del despliegue no tiene un reporte de las solicitudes de gasto, de transporte y de

equipamiento que se han realizado durante el proceso de despliegue.

Todas estas razones influyen de manera directa en el avance de la fase de despliegue, trayendo
consigo un aumento en el tiempo estimado para esta etapa y problemas en la calidad de dicho

proceso.

El presente trabajo de diploma pretende dar solucién a la situacion problémica anteriormente
expuesta, para lo cual se plantea la siguiente interrogante: ¢(Cémo contribuir a la gestién de las
solicitudes durante la etapa de despliegue de un Proyecto Productivo? Consecuentemente el
objeto de estudio es el Proceso de Despliegue. Siendo el campo de accidon el Proceso de

Despliegue en un proyecto productivo.

El objetivo general del trabajo de diploma es desarrollar una aplicacion web que permita la

gestion de las solicitudes en la etapa de despliegue de un proyecto productivo.
De aqui se derivan los siguientes objetivos especificos:

e Definir las funcionalidades que tendra el sistema.

e Disefar el sistema.

e Implementar el sistema disefiado.

e Validar el sistema.

Con el fin de dar solucién a la situacién problémica planteada y alcanzar los objetivos trazados se

proponen las siguientes tareas:

e Andlisis del proceso de gestibn de solicitudes durante el despliegue en los proyectos

productivos de la Universidad.

e Modelacion del proceso de gestibn de solicitudes durante el despliegue de los proyectos

productivos.

e |dentificacion de los requerimientos funcionales y no funcionales.
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¢ Definicion de la arquitectura del sistema.

e Realizacion del disefio de las clases del sistema.
e Realizacion del diagrama de despliegue.

¢ Realizacién del diagrama de componentes.

e Implementacion de las clases disefiadas.

e Validacion del sistema desarrollado.

Si como resultado de este trabajo se desarrollar una aplicacion web que permita la gestion de las
solicitudes durante el proceso de despliegue en los proyectos productivos, entonces se mejoraria dicho

proceso.

La estrategia de investigacion utilizada es la exploratoria ya que este tipo de investigacion se realiza
cuando existe una problematica que esta afectando la sociedad. Su principal objetivo es familiarizar al
investigador con el tema objeto de estudio, la situacion en que se encuentra y los métodos y técnicas a

utilizar en su ejecucion. Los métodos cientificos utilizados en la investigacion fueron:
Métodos Tedricos:
Historico logico: Posibilita el andlisis historico del proceso de gestion de informacion.

Hipotético-Deductivo: A partir de la hipotesis y siguiendo la légica de deduccién tomada se llega a

nuevos conocimientos y predicciones, que son sometidos a verificaciones.
Métodos empiricos:

Observacion: Permite analizar cada fase del proceso e ir observando cada tarea que se realice y tomar
experiencia de esta para aplicarla en todas las demas, asi como llevar a cabo la observacion continua

de los requisitos y objetivos que son necesarios para realizar satisfactoriamente nuestro producto.
Métodos particulares:

Entrevista: Permite entrevistar a varias personas con amplios conocimientos sobre el tema del proceso
de despliegue y asi de esta forma se analizan los diferentes pasos por los que se ve involucrado el

proceso de gestion del despliegue.

El presente trabajo se estructura en 4 capitulos.
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Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica: Este capitulo es el respaldo tedrico de los temas tratados en el
informe, necesarios para el entendimiento correcto de la solucion planteada. Se describen los
conceptos fundamentales asociados al dominio del problema y el objeto de estudio, haciéndose un
andlisis de los aspectos relacionados con el proceso de gestion de despliegue. Se realiza una breve
descripcion de la fase de despliegue en los proyectos productivos de la Universidad de las Ciencias
Informéticas. Ademas se realiza un estudio de lo que plantean las metodologias para el proceso de
despliegue. Se presenta la fundamentacion de las tecnologias utilizadas para el disefio del sistema y

las propuestas para su implementacién y desarrollo.

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema: Se describen las actividades del flujo de procesos actuales a
través de un modelo de negocio, el cual sirve de base para determinar qué es lo que se va a
desarrollar. En el modelo del negocio se presentan los actores y trabajadores, los diagramas de casos
de uso del negocio y su correspondiente modelo de objeto, asi como los diagramas de actividades de
cada caso de uso del negocio. Se presentan los requerimientos funcionales y no funcionales con los
gue debe cumplir el sistema propuesto, asi como sus actores y diagrama de casos de uso, con la

descripcién expandida de cada uno de ellos.

Capitulo 3: Disefio del Sistema: En este capitulo se traducen los requisitos a una especificacion que
describe como implementar el sistema, a través del disefio, enfocado a cémo el sistema cumple sus
objetivos teniendo en cuenta los requisitos funcionales y no funcionales, se realizan los diagramas de
clase y los diagramas de interaccién segun los casos de uso definidos en el capitulo anterior. Se
explica ademas la arquitectura utilizada y los principales patrones de disefio utilizados. También se

realiza el modelo de despliegue.

Capitulo 4: Implementacién del Sistema: Se muestran los diagramas de componentes asi como el
codigo fuente, mostrando ademas las pantallas principales de la aplicacion. Se valida el sistema a

través de una Validacion Exploratoria.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

Este capitulo es el respaldo tedrico de los temas tratados en el informe, necesarios para el
entendimiento correcto de la solucién planteada. Se describen los conceptos fundamentales asociados
al dominio del problema y el objeto de estudio, haciéndose un analisis de los aspectos relacionados
con el proceso de gestion de despliegue. Se realiza una breve descripcion de la fase de despliegue en
los proyectos productivos de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Ademas se realiza un estudio
de lo que plantean las metodologias para el proceso de despliegue. Se presenta la fundamentacion de
las tecnologias utilizadas para el disefio del sistema y las propuestas para su implementacion y

desarrollo.
1.1 Conceptos asociados al dominio del problema

1.1.1. ¢Qué es un proceso de despliegue?

Un proceso de despliegue de aplicaciones de software debera ser gestionado en varias etapas, todas
independientes unas de otras pero todas necesarias para llevar a cabo el despliegue de una aplicacion

en la red de la empresa.

Para desplegar una nueva aplicacion, los administradores deberan realizar las tareas preparatorias

siguientes (1):

e Fase de preparacion del software.
e Fase de distribucion del software.
e Fase de despliegue real del software.

e Proceso de instalaciéon de la aplicacion durante el periodo de despliegue de la misma.

El despliegue de software es una de las etapas finales dentro del proceso de desarrollo de software.
Sin embrago durante el mismo es necesario aplicar técnicas y principios de ingenieria de software
como una parte mas del ciclo de desarrollo. Cuando se realizan despliegues manuales, esta tarea se
convierte en un proceso repetitivo y propenso a errores. Asi como se puede automatizar la compilacion
y la construccién de software para reducir los errores y aumentar la velocidad de desarrollo, también se
puede automatizar el proceso de despliegue para reducir las equivocaciones y entregar software

rapidamente (1).
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1.1.2. Breve resefia del despliegue de los proyectos productivos de la Universidad de

las Ciencias Informaticas.

La Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI) desarrolla productos de software, los cuales son

comercializados por la empresa ALBET Ingenieria y Sistemas.

Muchos de estos productos han surgido mediante el convenio de colaboracion entre los paises Cuba y
Venezuela a través de contratos de trabajo realizados con algunos Ministerios de la Republica

Bolivariana de Venezuela.

Todos estos contratos tienen como objetivo principal desarrollar un producto de software, para mejorar
el flujo de trabajo en las diferentes organizaciones que forman parte de estos ministerios. Cada
producto de software debe pasar por varias etapas durante su desarrollo hasta llegar a la etapa de

despliegue donde se obtiene un producto listo para ser entregado al cliente.

Para poder realizar el proceso de despliegue es necesaria la participacion de algunas empresas
externas, que son las encargadas de garantizar el equipamiento requerido para poder instalar la

solucion de software desarrollada.

La UCI ha logrado desplegar diferentes soluciones integrales como son: SAIME, SAREN y DGSP. El

proceso de despliegue para cada una de estas soluciones se desarroll6 de la siguiente manera:

Para desplegar la solucion de software fue necesario crear las condiciones de infraestructura en cada
una de las oficinas que iban a ser desplegadas, para esto se tuvo que desplegar en las mismas un
sistema de seguridad, el cual fue desplegado por la empresa cubana Servicios Especializados de
Incendios S.A (SEISA), este despliegue consistia en el montaje de sensores de movimientos, camaras
de seguridad, sistema por niveles de acceso y sistema contra incendio, lo cual permitiria velar por la
seguridad e integridad de cada una de estas oficinas. También se tuvo que realizar el despliegue de la
empresa COPEXTEL VISIONICA, que consistia en el montaje de todo el mobiliario que se necesitaban
en cada una de las oficinas. Ademas se desplegd el equipamiento ofiméatico por la empresa de
COPEXTEL que consistia en montar todos los puestos de trabajo de cada oficina. También se tuvo
gue realizar el despliegue de las redes inaldmbricas y cableadas por la empresa COPEXTEL PCMAX,

para garantizar la conectividad interna entre todos los puestos de trabajo.

La Figura 1 muestra el desarrollo el proceso de despliegue en los proyectos productivos de la

Republica Bolivariana de Venezuela.
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Figura 1: Proceso de Despliegue de un Proyecto Productivo.

1.1.3. Metodologias de desarrollo de software en el proceso de despliegue.

Existen hoy a nivel mundial muchas metodologias para el desarrollo de software las cuales definen
etapas y fases que incluyen de alguna manera el proceso de despliegue. Cada una de estas
metodologias tiene su propia forma de realizar este proceso de manera que se le entregue al cliente
final un producto que satisfaga sus necesidades. Dentro de las metodologias mas desarrolladas e
importantes en el proceso de desarrollo de software a nivel internacional se encuentran: Rational
Unified Process (RUP), Extreme Programming (XP), Microsoft Solution Framework (MSF) y Scrum. Es

de interés consultar como realizan el proceso de despliegue cada una de estas metodologias.
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1.1.3.1. Rational Unified Process (RUP)

RUP es un proceso formal: Provee un acercamiento disciplinado para asignar tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo. Su objetivo es asegurar la produccion de
software de alta calidad que satisfaga los requerimientos de los usuarios finales (respetando
cronograma y presupuesto). Este proceso divide el ciclo de vida en cuatro fases: Concepcion,

Elaboracion, Construccion y Transicion.

En la fase de Transicién es donde se realiza el despliegue de la solucién que consiste en hacer que el
producto de software esté disponible para el usuario final y es la culminacion del esfuerzo de desarrollo

de software. RUP propone para realizar el proceso de Despliegue las siguientes actividades (2).

¢ Planificar el despliegue: Se inicia al principio del ciclo de vida del proyecto y aborda no sélo la
produccién del software a entregar, sino también el desarrollo del material de formacién y el de
soporte para el sistema, para asegurar que los usuarios finales puedan utilizar
satisfactoriamente el producto.

e Desarrollar material de soporte: Cubre toda la informacién que precisara el usuario final para
instalar, operar, utilizar y mantener el sistema que se entrega.

e Gestionar Pruebas de Aceptacion: Asegurar que el producto se ha probado adecuadamente
antes de entregar una version a los clientes.

e Producir la unidad de despliegue: Una vez que el producto se ha probado en el sitio de
desarrollo, debe prepararse para su entrega al cliente.

e Producto de prueba de version beta: En esta actividad se describen las actividades que
posibilitan el despliegue iterativo de un producto y el compromiso sisteméatico con el cliente a la

hora de crear el producto final.

¢ Empaquetar el producto: En cuanto al software comercializable se describen las actividades
necesarias para tomar el producto de software, los scripts de instalaciéon y los manuales de

usuario, y empaquetarlos para su produccién masiva como el resto de productos de consumo.
1.1.3.2. Microsoft Solution Framework (MSF)

MSF es un compendio de las buenas practicas en cuanto a administracion de proyectos se refiere. Es
una serie de modelos que puede adaptarse a cualquier proyecto de tecnologia de informacion. Una de
las fases principales de todo proyecto es la implantacion; donde el equipo implanta la tecnologia base
y los componentes relacionados, estabiliza la instalacion, traspasa el proyecto al personal de soporte y

operaciones, y obtiene la aprobacion final del cliente.
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Una de las fases fundamentales que define esta metodologia es el despliegue, en la misma se llevaran

a cabo los planes disefados, principalmente el de despliegue y el de formacion:

Plan de Despliegue: Se debe consensuar la fecha de finalizaciéon de la fase Piloto, y las
condiciones de calidad que debe cumplir la solucion final para iniciar el despliegue. En el Plan
deben identificarse las fases, estrategia de implantacion, fechas, tareas a realizar,
procedimientos de validacion y método de control de incidencias.

Plan de Formacién: Con anterioridad al despliegue definitivo, debe haberse aprobado el Plan
de Formacion orientado a usuarios finales y administradores, y debe hacerse compatible con

los ritmos acordados en el Plan de Despliegue.

Los principales trabajos e hitos a conseguir son, en esta etapa, ademas de los obvios (implantacion de

la plataforma, puesta en servicio de todas las funciones, formacion a los usuarios y administradores),

los siguientes:

Continuacion con las labores de recepcion de incidencias.

Registro de mejoras y sugerencias, funcionalidades no cubiertas y novedades a incorporar en
sucesivas versiones de la plataforma, incluyendo mejoras aportadas por los fabricantes de
software como por ejemplo nuevas versiones.

Revisién de las Guias y manuales de usuario, rectificacion de errores y obtencién de los
documentos de formacion definitivos.

Entrega de los documentos definitivos acordados como entregables.

Revision (si procede) de la matriz de riesgos, las métricas de calidad y establecimiento de los
estandares de calidad.

Finalmente, entrega del Proyecto y cierre del mismo, con o sin apertura de nuevo proyecto en

base a la informacién y experiencia obtenidas.

La duracion fase de despliegue, puesto que debe planificarse, no puede establecerse a priori. Depende

de numerosos factores externos al propio proyecto (incluyendo factores de oportunidad politica o de

negocio) que pueden retardar o acelerar la conclusion.

La experiencia demuestra que no hay una relacién directa entre nimero de maquinas y tiempo

necesario para el despliegue.
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Los factores mas relevantes en el célculo suelen ser la dispersion o concentracion geogréfica, la
complejidad del proceso de migracion, el grado de automatizacién alcanzado, la experiencia y nivel de
los técnicos que realizan la operaciéon y condicionantes de calendario, a menudo con restricciones no
técnicas, sino de otros tipos (las fechas-objetivo suelen marcarse por criterios de oportunidad de

negocio) (3).
1.1.3.3. Extreme Programming (XP)

XP es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el
éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el aprendizaje
de los desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo. XP se basa en realimentacién continua
entre el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes, simplicidad
en las soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios. XP se define como
especialmente adecuado para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes, y donde existe
un alto riesgo técnico. Esta metodologia de desarrollo no tiene definido un flujo de trabajo para el
proceso de despliegue de la solucion de software, por lo que no existen actividades definidas ni se
identifican los roles fundamentales que deben estar presente en este proceso como parte del ciclo de

vida del proyecto (4).
1.1.3.4. Scrum

Otra de las metodologias muy difundidas dentro de las ligeras o agiles es Scrum que define un marco
para la gestion de proyectos, que se ha utilizado con éxito durante los ultimos 10 afios. Esta es,
después de XP, la metodologia &gil mejor conocida y la que otros métodos 4giles recomiendan como
complemento. Ademas no esta concebido como método independiente, sino que se promueve como
complemento de otras metodologias, incluyendo XP, MSF o RUP. Scrum esta especialmente indicada
para proyectos con un rapido cambio de requisitos. Sus principales caracteristicas se pueden resumir
en dos. El desarrollo de software se realiza mediante iteraciones, denominadas sprints, con una
duracién de 30 dias. El resultado de cada sprint es un incremento ejecutable que se muestra al cliente.
La segunda caracteristica importante son las reuniones a lo largo proyecto, entre ellas destaca la

reunion diaria de 15 minutos del equipo de desarrollo para coordinacién e integracion.

Esta metodologia de desarrollo no tiene definido un flujo que determine como realizar un proceso de
despliegue, por lo que no existen cuales son las actividades fundamentales que se tienen que realizar

ni tampoco cuales serian las personas responsables de llevar adelante el proceso (4).
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1.1.3.5. Analisis comparativo de cada una de las metodologias.

A continuacion se muestran algunas caracteristicas de las metodologias mencionadas con

anterioridad.

La Tabla 1 proporciona un andlisis comparativo de las

software en cuanto al proceso de despliegue.

diferentes metodologias de desarrollo de

Metodologias RUP MSF SCRUM XP
Presenta dentro | Tiene dentro de | No tiene dentro | No tiene dentro del
de su ciclo de | su ciclo de vida | del ciclo de vida | ciclo de vida un flujo
vida un flujo de | un flujo de trabajo | un flujo de | de trabajo

Flujo de trabajo para el | para el proceso | trabajo especifico | especifico para el
. roceso de | de despliegue. ara el proceso | proceso de
trabajo de P _ Pieg P .p P _
] despliegue. de despliegue. despliegue.
despliegue
Uno de los roles | Uno de los roles | No tiene definido | No tiene definido al
definidos es el | definidos es el | al Jefe de | Jefe de Despliegue
Rol de | Rol de | Despliegue como | como uno de los
Despliegue. Despliegue. uno de los roles | roles importantes en
importantes en el | el proceso de
Roles
proceso de | desarrollo.
desarrollo.
Presenta un | Define varios | No tiene definido | No tiene definido un
proceso bien | hitos que se | un flujo de | flujo de actividades
definido para | deben cumplir | actividades para | para realizar el
realizar el | durante la | realizar el | proceso de
roceso de | implantacion del | proceso de | despliegue.
Proceso P _ _p P _ PIed
o despliegue, sistema. despliegue.
definido
donde se
identifican
actividades, roles
y artefactos.

Tabla 1: Analisis comparativo de las metodologias de desarrollo en el proceso de despliegue.
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Luego de haber realizado un andlisis comparativo de cada una de las metodologias de desarrollo de
software en cuanto al proceso de despliegue se defini6 que la Metodologia RUP proporciona un
proceso bien definido y organizado para la realizacion del despliegue, definiendo roles, actividades y

artefactos a generar en cada etapa.
1.2. Sistemas existentes para la gestion de solicitudes de despliegue.

En el mundo son varios los paises que proporcionan aplicaciones informéticas para gestionar en una
empresa las solicitudes de diferentes recursos como son:. Solicitudes de Capital Humano, Recursos
Materiales, Recursos de Transporte y Solicitudes de Gasto, con el objetivo de tener un control de todos
los recursos que maneja la empresa. A continuacién se mostraran una serie de sistemas que

gestionan diferentes tipos de solicitudes.
1.2.1. Almawin (Sistema de Gestion de Almacén).

Este es un programa de gestién de almacén destinado a llevar un control de los productos en el

almacén, asi como de sus entradas y salidas.

Junto con los ficheros basicos de almacén, se pueden gestionar también clientes, proveedores,
familias de productos, destinos de entradas y salidas, caja, vencimiento de cobros y pagos, recibos y
letras, facturas a clientes y facturas de proveedores.
La aplicacion incluye un manual en diferentes formatos, para ser visualizado como documento de
Word, documento HTML o bien en formato TXT (5).

1.2.2. HRmgr (Sistema de Gestién de Capital Humano).

El programa estd compuesto principalmente de 2 mddulos con los que se ira introduciendo la
informacién. El primero de ellos permite afiadir nuevos empleados, indicando en todo momento la
informacién a introducir. ElI segundo mdédulo "Events"”, permite ver y editar la informacién del empleado,
realizando los ajustes que se necesiten. El programa también permite imprimir informes, formularios,
etiguetas de correo, asi como realizar una busqueda y clasificacion de los datos, o proteger la

informacion con una contrasefia (6).
1.2.3. InforPM (Sistema de Gestion de Gastos).

El software de gestion de gastos de InforPM hace posible que incluso las organizaciones
multinacionales complejas automaticen los procesos empresariales relacionados con los gastos y

hagan valer las politicas, reduciendo los costos administrativos asociados al tiempo que disminuye la
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posibilidad de errores o fraudes premeditados. Con el software, usted puede implementar las
actualizaciones instantaneas globales de las politicas y procesos para apoyar la mejora continua,
mientras que gestiona las politicas locales y requisitos establecidos por la ley. Las compafiias como la
suya también lo emplean para reunir informacion para analisis y evaluaciones comparativas,

identificando patrones de gasto que se pueden utilizar para negociar ahorros con los proveedores. (7)

Luego de haber realizado un estudio sobre diferentes sistemas existentes para la gestion de solicitudes
durante el proceso de despliegue, se llegé a la conclusién que las herramientas estudiadas cumplen
con varias funcionalidades pero de manera independiente, por lo que no existe una herramienta que
integre las solicitudes de gasto, equipamiento, y transporte que son necesarias realizar durante este
proceso. Ademas de que es necesaria la realizacion de un sistema que se adapte a las caracteristicas
esenciales del despliegue de los proyectos productivos de la Universidad desarrollados en la Republica

Bolivariana de Venezuela.
1.3. Herramientas, Metodologias y Tecnologias.

Para la seleccion del lenguaje de programacion, asi como la utilizacion de los diversos componentes;
se consultaron diferentes caracteristicas como portabilidad, multiplataforma y facilidad de uso,

resultando seleccionados los que mas se acercan a los requerimientos de la plataforma.

La creciente informatizacién de los procesos productivos y sociales provoca que las organizaciones y
empresas requieran cada vez mas de aplicaciones de software confiables y de calidad tanto en su
desarrollo como en su mantenimiento. Es por ello que en los dltimos afios se han venido publicando
estandares, notaciones y procesos de desarrollo de Software que establecen las buenas précticas para

el desarrollo de aplicaciones de software.
1.3.1. Metodologia de desarrollo.
XP

La Programacion Extrema (XP) es una metodologia ligera de software que se basa en la simplicidad, la
comunicacion, realimentacién o reutilizacion del cddigo desarrollado. Es una de las metodologias de

desarrollo de software utilizada para proyectos de corto plazo.
RUP

Rational Unified Process (RUP) unifica los mejores elementos de metodologias anteriores, esta

preparado para desarrollar grandes y complejos proyectos.
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Es un proceso de desarrollo orientado a objetos, dirigido por casos de uso que reflejan lo que los
usuarios futuros necesitan y desean, centrado en la arquitectura mostrando la vision comuin del

sistema completo, es iterativo e incremental, donde cada fase se desarrolla en iteraciones.

Una iteracién involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente
algunos mas que otros. RUP utiliza UML (Unified Model Lenguage), como lenguaje de representacion

visual.

Como la metodologia XP es para proyectos cortos y simples, y la investigacion es compleja y a largo
plazo se ha seleccionado para el desarrollo de la investigacion la metodologia de desarrollo RUP.
Ademas esta metodologia de desarrollo utiliza UML el cual es un lenguaje para visualizar, especificar,
construir y documentar los artefactos de un sistema que involucra una gran cantidad de aplicaciones
de software. UML se ha convertido en el estandar internacional para definir organizar y visualizar los
elementos que configuran la arquitectura de una aplicacion orientada a objetos. Este lenguaje nos va a

ser de mucha utilidad a la hora de representar los diagramas para el desarrollo de la aplicacion Web.
1.3.2. Lenguaje de programacion.
ASP

Active Server Pages (ASP) es una tecnologia del lado servidor de Microsoft para paginas Web
generadas dinAmicamente, que ha sido comercializada como un anexo a Internet Information Server
(I1S). ASP realiza muchas tareas apoyandose en objetos que deben ser comprados a ciertas empresas
especializadas, o en algunos casos programados por el servidor. La tecnologia ASP esta
estrechamente relacionada con el modelo tecnoldgico de su fabricante. Es una plataforma que no se

ha desarrollado como lo esperaba Microsoft.
PHP

PHP (acréonimo recursivo de "PHP: Hypertext Preprocessor"”, originado inicialmente del nombre PHP
Tools, o Personal Home Page Tools) es un lenguaje del lado del servidor, que se utiliza basicamente
para generar paginas dinamicas y que facilita de forma sencilla el acceso a diferentes bases de datos.
También se utiliza para generar imagenes, generar pdf. PHP lo desarrollan programadores Web

introduciendo nuevas funciones en las versiones mejoradas del lenguaje.
Ventajas de PHP:

e Libre y Abierto (Cddigo fuente disponible, es gratuito).
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e Multiplataforma: inicialmente fue diseflado para entornos UNIX por lo que ofrece mas
prestaciones en este sistema operativo, pero es perfectamente compatible con Windows. ASP,
solo estd orientado a sistemas Windows.

e Soporte para varios servidores Web.

e Facil acceso a Bases de Datos.

e Mucha documentacion (Ejemplos, manuales).

e Presenta una integracion perfecta entre Apache-PHP-MySQL.

e Posee una sintaxis bastante clara.

e Facil aprendizaje.

e Seguro.

e PHP esté orientado a objetos (8).

Como ASP es un lenguaje que ha sido comercializado con IIS se decidio utilizar PHP porque presenta

una compatibilidad total con Apache, servidor que se va a utilizar.
1.3.3. Herramienta de modelado.
Rational Rose

Rational Rose brinda soporte a Unified Modeling Language (UML). Es un entorno de modelado que
permite generar cédigo a partir de modelos Ada, ANSI C++, C++, CORBA, Java/J2EE, Visual C++ y
Visual Basic. Ofrece un lenguaje de modelado comdn que agiliza la creacion del software. Es un

software propietario (9).
Visual Paradimg

Visual Paradigm es una herramienta CASE que utiliza “UML”: como lenguaje de modelacién. Visual
Paradigm-UML soporta los ultimos estandares de anotaciones de JAVA y UML, provee soporte para la
generacién de cédigo y la ingenieria inversa para Java. Ademas, Visual Paradigm -UML se integra con
Eclipse, Borland® JBuilder®, NetBeans IDE/Sun™ ONE, IntelliJ IDEA™, Oracle JDeveloper y BEA
WebLogic Workshop™ para soportar las fases de implementacion en el desarrollo de software. Tiene

dentro de sus caracteristicas que es multiplataforma, portable y posee gran facilidad de uso (9).

Como Rational Rose es una herramienta CASE de software propietario y no genera codigo en PHP se
decidié utilizar el Visual Paradigm porque es una herramienta CASE de software libre, de facil

integracién con PHP que es el lenguaje que se utilizara para desarrollar la aplicacion Web.
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1.3.4. Gestor de Base de Datos.
SQL Server

SQL Server es un potente motor de bases de datos de alto rendimiento capaz de soportar millones de
registros por tabla con un interface intuitivo. Es una suite de herramientas de gestion integradas que
incluye un conjunto de nuevas funcionalidades para el desarrollo, implantacion y resolucion de

problemas de Bases de Datos SQL, asi como mejoras a muchas funcionalidades (10).

Ademdas incorpora un modelo de objetos totalmente programable (SQL-DMO) con el que se puede
desarrollar cualquier aplicacion que manipule componentes de SQL Server, es decir, hacer aplicacion
para crear bases de datos, tablas, DTS, backups, entre otros, todo lo que se puede hacer desde el

administrador del SQL Server.
MySQL

Existen diferentes arquitecturas para los sistemas de gestion de bases de datos, pero la mas
extendida, y la que mas éxito ha tenido, es la arquitectura relacional MySQL es un servidor de bases
de datos relacionales muy rapido y robusto. El mismo proporciona un servidor de base de datos SQL
(Structured Query Language) muy rapido, multi-threaded, multi usuario y robusto. El servidor MySQL
esta disefiado para entornos de produccién criticos, con alta carga de trabajo asi como para integrarse

en software para ser distribuido (11).

Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor mas usado en el mundo del software libre.
Esta gran aceptacion es debida, en parte, a que existen infinidad de librerias y otras herramientas que
permiten su uso a traves de gran cantidad de lenguajes de programacion, ademas de su facil

instalacion y configuracion.

Este gestor se cre6 con la rapidez en mente, de modo que no tiene muchas de las caracteristicas de
los gestores comerciales mas importantes, como Oracle, Sybase o SQL Server. No obstante, eso no
ha impedido que sea el mas indicado para aplicaciones que requieren muchas lecturas y pocas
escrituras y no necesiten de caracteristicas muy avanzadas, como es el caso de las aplicaciones Web
y por tanto de la propuesta de solucion que se ofrece con este trabajo debido a su gran rapidez y

facilidad de uso.

Como SQL Server es un sistema gestor de base de datos de software propietario se decidié usar
MySQL porque es en software libre y se trabaja con mucha mas facilidad, ademas tiene una facil

integracién con PHP.
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1.3.5. Servidor Web.

Internet Information Services (IIS)

Internet Information Services (0 Server), IS, es una serie de servicios para los ordenadores que

funcionan con Windows. Los servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HTTP.

Este servicio convierte a un computador en un servidor de internet o Intranet es decir que en las
computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas Web tanto local como

remotamente (servidor Web).

El servidor Web se basa en varios modulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos de
paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y ASP.NET. También pueden

ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o Perl.
Apache

El servidor Apache es un software (libre) servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas UNIX,
Windows entre otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocién de sitio virtual. Apache es de
acuerdo al estudio hecho por Netcraft, el servidor WWW mas utilizado del momento. Desde su origen
ha evolucionado hasta convertirse en uno de los mejores servidores en términos de eficiencia,
funcionalidad y velocidad. Apache ha demostrado ser sustancialmente mas rapido que muchos otros
servidores libres y compite de cerca con los mejores servidores comerciales, es el servidor Web por

excelencia (12).
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Entre sus caracteristicas mas sobresalientes estan:

e Fiabilidad: Alrededor del 90% de los servidores con mas alta disponibilidad funcionan con
Apache.

e Gratuidad: Apache es totalmente gratuito, y se distribuye bajo la licencia Apache Software
License, que permite la modificacion del codigo.

e Extensibilidad: Se pueden afiadir modulos para ampliar las ya de por si amplias capacidades de
Apache. Hay una amplia variedad de modulos, que permiten desde generar contenido dinamico
(con PHP, Java, Perl, Pyton), monitorizar el rendimiento del servidor, atender peticiones
encriptadas por SSL, hasta crear servidores virtuales por IP o0 por nombre (varias direcciones
Web son manejadas en un mismo servidor) y limitar el ancho de banda para cada uno de ellos.
Dichos mddulos incluso pueden ser creados por cualquier persona con conocimientos de
programacion.

Como IS es un servidor Web propiedad de Microsoft Corporation se decidié usar Apache, que es

desarrollado en Software Libre.
1.3.6. Lenguaje Unificado de Modelado.

El UML es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los elementos que
componen un sistema con gran cantidad de software y tecnologia orientada a objetos. Desde sus
comienzos se convirtid en el estandar internacional para definir, organizar y visualizar los elementos
que configuran la arquitectura de una aplicacion orientada a objetos. Actualmente UML es el estandar
para el disefio orientado a objetos, ya que es el resultado de la unién de las mejores cualidades de los
tres lenguajes existentes que le dieron paso por el trabajo en conjunto de sus autores. La decision de
utilizar UML como lenguaje para modelar el sistema de software se debe a que se ha convertido en un

estandar con las siguientes caracteristicas:
¢ Permite modelar sistemas utilizando técnicas orientadas a objetos (O0).

e Permite especificar las decisiones de analisis y disefio, construyéndose modelos precisos y

completos.

e Estd compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para conformar diagramas,

ademas cuenta con reglas para combinar dichos elementos.

e Es independiente del lenguaje de programacién y de las caracteristicas de los proyectos, ya

que fue disefiado para modelar cualquier tipo de proyecto.
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e Es un lenguaje suficientemente expresivo para manejar los conceptos que se originan en un
sistema moderno, tales como la distribucion fisica, concurrencia, réplicas, seguridad y carga
balanceada; asi como también los mecanismos de la ingenieria de software, como son el
encapsulamiento y los componentes.

e Integra las mejores practicas de los lenguajes de modelacion existentes.

e A pesar de ser un lenguaje potente, es facil de aprender y de usar.

e Permite documentar los artefactos de un proceso de desarrollo.

e Capaz de modelar toda la gama de sistemas que se necesite construir (13).

1.3.7. Framework para el desarrollo.

En la actualidad el uso de los frameworks se ha popularizado a gran escala, facilitando a los
desarrolladores la creacién de aplicaciones con un coste de tiempo considerablemente bajo. En el
caso particular de Symfony 1.0.20, seleccionado para el desarrollo de la aplicacién, es un completo
frameworks disefiado para optimizar el desarrollo de las aplicaciones web mediante algunas de sus
principales caracteristicas. Para empezar, separa la légica de negocio, la loégica de servidor y la
presentacion de la aplicacion web. Proporciona varias herramientas y clases encaminadas a reducir el
tiempo de desarrollo de una aplicacién web compleja. Ademas, automatiza las tareas mas comunes,
permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada aplicacién. El
resultado de todas estas ventajas es que no se debe reinventar la rueda cada vez que se crea una

nueva aplicacion web.

Symfony esta desarrollado completamente con PHP 5. Ha sido probado en numerosos proyectos
reales y se utiliza en sitios web de comercio electrénico de primer nivel. Symfony es compatible con la
mayoria de gestores de bases de datos, como MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server.

Se puede ejecutar tanto en plataformas *nix (Unix, Linux, etc.) como en plataformas Windows.

Symfony es patrocinado por Sensio, una agencia web francesa. Inicialmente fue nombrado Sensio
Framework, y a todas sus clases se les aplicé el prefijo sf. Tiempo después cuando se decidi6 lanzarlo

como un frameworks open source, tras una lluvia de ideas se acord6 llamarle Symfony.
Symfony se disefié para que se ajustara a los siguientes requisitos: (14).

e Facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas (y con la garantia de que funciona
correctamente en los sistemas Windows y *nix estandares).

¢ Independiente del sistema gestor de bases de datos.

20



Fundamentacion Teodrica

¢ Sencillo de usar en la mayoria de casos, pero lo suficientemente flexible como para adaptarse a
los casos méas complejos.

e Basado en la premisa de “convenir en vez de configurar”, en la que el desarrollador solo debe
configurar aquello que no es convencional.

e Sigue la mayoria de mejores practicas y patrones de disefio para la web.

e Preparado para aplicaciones empresariales y adaptables a las politicas y arquitecturas propias.
de cada empresa, ademas de ser lo suficientemente estable como para desarrollar aplicaciones
a largo plazo.

e Codigo facil de leer que incluye comentarios de phpDocumentor y que permite un
mantenimiento muy sencillo.

e Facil de extender, lo que permite su integracién con las librerias de otros fabricantes.
1.3.8. Controlador de versiones.

Subversion es un sistema para el control de versiones disefiado especificamente para reemplazar al
popular CVS, el cual posee varias deficiencias. Es software libre bajo una licencia de tipo Apache/BSD

y se le conoce también como SVN por ser ese el nombre de la herramienta de linea de comandos.
Ventajas:

Permite realizar modificaciones (incluyendo cambios a varios archivos) son atémicas, la creacion de
ramas y etiquetas es una operacion mas eficiente; Tiene costo de complejidad constante (O(1)) y no
lineal (O(n)) como en CVS,permite que sélo se envien las diferencias en ambas direcciones (en CVS
siempre se envian al servidor archivos completos), permite selectivamente el bloqueo de archivos. Se
usa en archivos binarios que, al no poder fusionarse facilmente, conviene que no sean editados por

mas de una persona a la vez.

Después de realizar un andlisis del estado del arte de las metodologias, herramientas y tecnologias
necesarias y actuales. Se decide utilizar el CMS Drupal como sistema de gestién de contenido y con

él, desarrollar el Portal Web de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias Informaticas (15).
Tortoise 1.5.7

Tortoise svn es un cliente gratuito de cédigo abierto para el sistema de control de versiones
Subversion. Esto es, Tortoise svn maneja ficheros y directorios a lo largo del tiempo. Los ficheros se

almacenan en un repositorio central.
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El repositorio es practicamente lo mismo que un servidor de ficheros ordinario, salvo que recuerda
todos los cambios que se hayan hecho a sus ficheros y directorios. Esto permite que pueda recuperar
versiones antiguas de sus ficheros y examinar la historia de cuando y cémo cambiaron sus datos, y

quién hizo el cambio (16).
1.3.9. Herramienta de diseio Web.

Aptana Studio es un IDE de desarrollo para aplicaciones de la web 2.0, gratuito, cédigo libre, con
soporte Ajax y PHP. Con Aptana se facilita el desarrollo integrado de Ajax con las tecnologias
emergentes. Aptana estd basado en el conocido entorno de desarrollo Eclipse (IDE = Integrated
Development Environment), también Open Source. Pero mientras que Eclipse esta focalizado en el
desarrollo para Java, Aptana Studio es una distribucién focalizada en el desarrollo web, con soporte a
HTML, CSS y Javascript, asi como opcionalmente a otras tecnologias mencionadas como PHP, Adobe
Air o Ruby on Rails. Aptana Studio est& disponible como una aplicacién independiente o como plug-in

para Eclipse (17).
1.3.10. Ambiente de Desarrollo Integrado (IDE).

Eclipse es el entorno de desarrollo integrado IDE (Integrated Development Environment) seleccionado
para implementar este sistema. El Eclipse es un IDE para todo tipo de aplicaciones, inicialmente
desarrollado por IBM, y actualmente gestionado por la Fundacién Eclipse. La caracteristica clave de
Eclipse es la extensibilidad. Eclipse es una gran estructura formada por un nucleo y muchos plugins

gue van conformando la funcionalidad final.

La forma en que los plugins interactian es mediante interfaces o puntos de extension; asi, los nuevos
aportes se integran sin dificultad ni conflictos. Se seleccion6 como IDE de desarrollo ECLIPSE 3.4, el
cual brinda nuevas facilidades como la disposicion de un entorno mucho mas flexible y profesional
para controlar todo el ciclo de vida de un desarrollo. Ademas, brinda capacidades de refactorizacion
del codigo fuente permitiendo adecuar el comportamiento externo de una funcion o clase sin cambiar el

funcionamiento interno (18).
1.4. Roles y Artefactos.

Un rol define el comportamiento y responsabilidades de un individuo, es una definicion abstracta de un
conjunto de actividades realizadas y de artefactos obtenidos. Los roles son realizados tipicamente por

un individuo, o un conjunto de individuos, trabajando juntos en equipo.
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Un miembro del equipo de proyecto, cumple normalmente muchos roles. Los roles no son individuos;

sino que, describen como los individuos se comportan en el negocio y que responsabilidades tienen.

La metodologia Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) define un conjunto de roles, pero de acuerdo
con la necesidad se desarrollan los roles de analista, disefiador, arquitecto de software e
implementador pertenecientes a los grupos de analistas y desarrolladores definidos por esta

metodologia.

Analista: Agrupa los roles que estan involucrados fundamentalmente en la captura, gestion de los
requisitos del sistema, que pueden estar representados por una o varias personas entre las que se
encuentran: Analistas del Proceso de Negocio, Disefiador del Negocio, Analistas del Sistema y

Especificador de Requerimientos.
Los artefactos a realizar desempefiando el rol de analista se describen a continuacion:

e Modelo de caso de usos del negocio: Es un modelo que describe los procesos de un negocio
y su interaccién con elementos externos.

¢ Realizacién de los casos de usos del negocio: Describe cédmo los trabajadores del negocio y
los eventos del negocio interactian en la realizacion de un caso de uso del negocio.

e Modelo de caso de uso: Es un modelo del sistema que contiene actores, casos de uso y sus
relaciones.

e Especificacion de requerimientos del software: Es la captura de los requerimientos del
software para el sistema o una parte de éste.

e Glosario de Términos: Es un documento que define los términos comunes que se utilizan para

describir el proyecto.

Disefiador: Es responsable del disefio de una parte del sistema que incluye: las restricciones de los

requisitos, la arquitectura y el proceso de desarrollo del proyecto.
Los artefactos a realizar desempefiando el rol de disefiador se describen a continuacion:

e Clase de disefio: Es una descripcién de un grupo de objetos que comparten las mismas
responsabilidades, relaciones, operaciones, atributos y semanticas.
e Realizacién de los casos de uso: Describe cédmo un caso de uso especifico es realizado

dentro del modelo de disefio en términos de colaboracién de objetos.

Arquitecto de Software: Es el responsable de la arquitectura del software, que incluyen las

decisiones técnicas claves que restringen el disefio global y la implementacién para el proyecto.
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Los artefactos a realizar desempefiando el rol de arquitecto de software se describen a continuacion:

Documento arquitectura de software (vista de casos de uso): Representa los casos de uso
significativos para la arquitectura, ya que describen alguna funcionalidad critica que debe priorizarse

durante el desarrollo de software.

e Modelo de disefio: Es un modelo de objeto que describe la realizacién de los casos de uso y
sirve como una abstraccion del modelo de implementacién y el codigo fuente.

e Modelo de implementacion: Representa la composicion fisica de la implementacion en
términos de subsistemas de implementacion, y elementos de implementacion (directorios y

archivos, incluyendo cadigo fuente, datos y archivos ejecutables).

Implementador: Es el responsable del desarrollo y prueba de los componentes, en acuerdo con las

normas adoptadas en el proyecto para la integracién de subsistemas mas grandes.
Los artefactos a realizar desempefiando el rol de implementador se describen a continuacién:

Elementos de implementaciéon: Son los componentes fisicos que forman una implementacion, que
incluyen archivos y directorios. Incluyen los archivos del cédigo de software (origen, binario o
ejecutable), los archivos de datos y los archivos de documentacion, como los archivos de ayuda en

linea.

o Artefactos de instalacion: Se refiere al software y las instrucciones documentadas requeridas

para instalar el producto.
1.5. Patrones de Casos de Uso.

Un patrén es una solucién comun a un problema comudn de un determinado contexto (2).

La experiencia en la identificacion de los casos de uso ha evolucionado de manera creciente, donde se
han definido un conjunto de patrones que permiten con mas precision reflejar los requisitos reales,
haciendo mas facil el trabajo con los sistemas, y mucho mas simple su mantenimiento. Dado un
contexto y un problema a resolver, estas técnicas han mostrado ser la solucion adoptada en la
comunidad del desarrollo de software, donde las mismas se presentan a modo de herramientas que
permiten resolver los problemas que se les planteen a los desarrolladores de una forma agil y
sistemética. Estos patrones se enfocan hacia el disefio y las técnicas utilizadas en modelos de alta
calidad, y no en como modelar usos especificos. Utilizando estos patrones de casos de uso los

arquitectos, analistas, ingenieros, y gerentes pueden lograr mejores resultados de forma mas rapida.
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A continuacién se muestran algunos de los patrones de casos de uso existentes:
Reglas del Negocio

Se basan en la extraccién de informacién originada de las politicas, reglas y regulaciones del negocio
de la descripcion del flujo y describe la informacibn como una coleccién de reglas del negocio

referenciadas a partir de las descripciones de los casos de uso.

Este patron es aplicado a todos los casos de uso modelando los servicios que son afectados por las
reglas del negocio definidas en la organizacion. Sin embargo, este patron no influye en la estructura

del modelo de casos de uso.

Las reglas son descritas en un documento separado, referenciadas por las descripciones de los casos
de usos relevantes. Este patron es apropiado utilizarlo cuando no hay necesidad de cambiar

dinamicamente las reglas del negocio mientras el sistema se esta utilizando.
Concordancia (Commonality)

Extrae una subsecuencia de acciones que aparecen en diferentes lugares del flujo de casos de uso y

es expresado por separado.

Reuso: Consta de 3 casos de uso. El primero llamado subsecuencia comin, modela una secuencia de
acciones que apareceran en multiples casos de uso en el modelo. Los otros casos de uso modelan el
uso del sistema que comparte la subsecuencia comin de acciones. De manera que deben existir al

menos dos de ellos.

Adicion: En el caso de este patrén alternativo, la subsecuencia comuin de casos de uso, extiende los
casos de uso compartiendo la subsecuencia de acciones. Los otros casos de uso modelan el flujo que
sera expandido con la subsecuencia. Este patron es preferible usarlo cuando otros casos de uso se
encuentran propiamente completos, o sea, que no requieren de una subsecuencia comun de acciones

para modelar los usos completos del sistema.

Especializaciéon: Otro patron de concordancia que contiene casos de uso del mismo tipo. En este
caso, estos son modelados como una especializacion de casos de uso de tipo de uso comun. Todas
las acciones en estos casos de uso son heredadas por los casos de uso hijos, donde otras acciones
seran adicionadas o acciones heredadas que seran especializadas. Este patron es aplicable cuando la
utilizacion de los casos de uso que han sido modelados son del mismo tipo, y este tipo debe hacerse

visible en el modelo.
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CRUD (Creating, Reading, Updating, Deleting)

Este patron se basa en la fusién de casos de uso simples para formar una unidad conceptual. Este
consta de un caso de uso, llamado Gestionar informacion modela todas las operaciones que pueden
ser realizadas sobre una parte de la informacion de un tipo especifico, tales como creacion, lectura,
actualizacion y eliminacion. Suele ser utilizado cuando todos los flujos contribuyen al mismo valor del

negocio, y estos a su vez son cortos y simples (19).
Multiples actores

e Roles diferentes: Captura la concordancia entre actores manteniendo roles separados.
Consiste de un caso de uso y por lo menos dos actores. Es utilizado cuando dos actores juegan
diferentes roles en un caso de uso, o sea, interactuan de forma diferente con el caso de uso.

¢ Roles comunes: Puede suceder que los dos actores jueguen el mismo rol sobre el CU. Este
rol es representado por otro actor, heredado por los actores que comparten este rol. Es
aplicable cuando, desde el punto de vista del caso de uso, solo exista una entidad externa

interactuando con cada una de las instancias del caso de uso.

1.6. Arquitectura

La Arguitectura de software es una expresion de las decisiones tempranas del disefio. Es el artefacto
gue permite en forma temprana establecer prioridades entre los diferentes aspectos a ser analizados y
es el artefacto con mas influencia en la calidad del sistema. Los aspectos de calidad tales como
desempefio, seguridad, mantenimiento, costo del esfuerzo del desarrollo actual y costo del esfuerzo

del desarrollo futuro, estan todos presentes en la arquitectura.

Son varios los autores que han definido el concepto de Arquitectura de software. En este caso se

enuncia la definicion dada por la IEEE, la cual plantea:

La Arquitectura del Software es la organizacion fundamental de un sistema formada por sus
componentes, las relaciones entre ellos y el contexto en el que se implantaran, y los principios que

orientan su disefio y evolucion (20).

Patron Arquitectonico

Los patrones arquitectdnicos constituyen una descripcion de un problema particular, que aparece en
contextos de disefio especifico, y presenta un esquema genérico demostrado con éxito para su

solucion.
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Los patrones arquitectdnicos “expresan el esquema de organizacion estructural fundamental para
sistemas de software, proveen un conjunto de subsistemas predefinidos, especifican sus

responsabilidades e incluyen reglas y pautas para la organizacion de las relaciones entre ellos” (21).

Modelo- Vista- Controlador

El patrén arquitectonico Modelo Vista Controlador (MVC) define la estructura del software dividida en 3

capas, tipicamente estas capas son el Modelo, la Vista y el Controlador. (22).

El Modelo incorpora la capa del dominio y persistencia, la cual es la encargada de guardar los datos en
un medio persistente (ya sea una base de datos, un archivo de texto, XML, registro, etc.). En el modelo
es donde se hace el levantamiento de todos los objetos que el sistema debe utilizar, es el proveedor de

los recursos.

La Vista se encarga de presentar la interfaz al usuario, en sistemas web, esto es tipicamente HTML,
aungue pueden existir otro tipo de vistas. En la vista solo se deben de hacer operaciones simples,

como if, ciclos, formateo, etc.

El Controlador es el que escucha los cambios en la vista y se los envia al modelo, el cual le regresa los
datos a la vista, es un ciclo donde cada accién del usuario causa que se inicie de nuevo un nuevo

ciclo.

La forma mas sencilla de implementar este patrén es pensando en capas, como regla, los accesos a la
base de datos se hacen en el modelo, la vista y el controlador no deben de saber si se usa 0 no una
base de datos. El controlador es el que decide qué vista se debe de imprimir y qué informacion es la

gue se envia.
1.7. Patrones de Disefio

Son varios los actores que definen el concepto de patrones de disefio. A continuacién se muestran

algunas definiciones de varios autores:

¢ Un patron de disefio provee un esquema para refinar los subsistemas o componentes de un
sistema de software, o las relaciones entre ellos. Describe la estructura cominmente recurrente
de los componentes en comunicacion, que resuelve un problema general de disefio en un
contexto particular (22).

e Los patrones de disefio son la base para la busqueda de soluciones a problemas comunes en

el desarrollo de software y otros &mbitos referentes al disefio de interaccién o interfaces (23).
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e Christopher Alexander 'dijo "Cada patrén describe un problema que ocurre una y otra vez en
nuestro entorno, para describir después el nucleo de la solucién a ese problema, de tal manera
que esa solucion pueda ser usada mas de un millén de veces sin hacerlo ni siquiera dos veces
de la misma forma". Este concepto de patrones se aplica en la ingenieria de software, como
patrones de disefio y arquitectura, y permiten en cierta medida agilizar y estandarizar el

desarrollo de software.

Los patrones de disefio tienen a su cargo la definicion de 4 elementos fundamentales aplicados al

modelo de clases del sistema.
Dichos elementos son:

¢ Nombre: describe el problema de disefio, su solucion, y consecuencias en una o dos palabras.

¢ Problema: describe cuando aplicar el patron. Se explica el problema y su contexto. Puede
describir estructuras de clases u objetos que son sintomaticas de un disefio inflexible. Se
incluye una lista de condiciones.

e Solucién: describe los elementos que forman el disefio, sus relaciones, responsabilidades y

colaboraciones. No se describe un disefio particular. Un patrén es una plantilla.

e Consecuencias: resultados de aplicar el patron.
Patrones GoF

Los Patrones Gof son soluciones basadas en la experiencia y que se ha demostrado que funcionan,
solucionan problemas comunes que se presentan en el disefio, se dividen en tres categorias basadas

en su propasito.

e Creacionales: Patrones creacionales tratan con las formas de crear instancias de objetos. El
objetivo de estos patrones es de abstraer el proceso de instanciacion y ocultar los detalles de
cémo los objetos son creados o inicializados.

e Estructurales: Los patrones estructurales describen como las clases y objetos pueden ser
combinados para formar grandes estructuras y proporcionar nuevas funcionalidades. Estos

objetos adicionados pueden ser incluso objetos simples u objetos compuestos.

! Christopher Alexander: Destacado Arquitecto reconocido internacional mente por sus numerosos aportes en la Teoria de
Patrones.
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e Comportamiento: Los patrones de comportamiento nos ayudan a definir la comunicacién e
iteracion entre los objetos de un sistema. El propésito de este patrén es reducir el acoplamiento

entre los objetos (24).
Patrones GRASP

Los patrones GRASP (General Responsibility Asignment Software Patterns) describen los principios
fundamentales de la asignaciéon de responsabilidades a objetos, expresados en forma de patrones.

Este grupo de patrones esta muy relacionado con los problemas basicos del disefio (25).

e Patron Experto: Es un patron que se usa mas que cualquier otro al asignar responsabilidades;
es un principio basico que suele util en el disefio orientado a objetos. EI cumplimiento de una
responsabilidad requiere a menudo informaciéon distribuida en varias clases de objetos. El
patrén Experto asigna responsabilidades a las clases que tienen la informacidén necesaria para

cumplir con la responsabilidad.
Beneficios:

v/ Se conserva el encapsulamiento, ya que los objetos se valen de su propia informacién
para hacer lo que se les pide. Esto soporta un bajo acoplamiento, lo que favorece al

hecho de tener sistemas mas robustos y de facil mantenimiento.

v' El comportamiento se distribuye entre las clases que cuentan con la informacién
requerida, alentando con ello definiciones de clase “sencillas” y mas cohesivas que son

mas faciles de comprender y de mantener. Asi se brinda soporte a una alta cohesion.

e Patron Creador: Guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion de

objetos, tarea muy frecuente en los sistemas orientados a objetos. El propésito fundamental de
este patrén es encontrar un creador que debemos conectar con el objeto producido en
cualquier evento. Al escogerlo como creador, se da soporte al bajo acoplamiento.
Lo que define este patron es que una instancia de un objeto la tiene que crear el objeto que
tiene la informacién para ello. ¢Qué significa esto?, pues que si un objeto A utiliza
especificamente otro B, o si B forma parte de A, o si A almacena o contiene B, o0 si simplemente
A tiene la informacién necesaria para crear B, entonces A es el perfecto creador de B.

e Patron Alta Cohesion: Mantiene la complejidad dentro de limites manejables, es decir asigna
una responsabilidad de modo que la cohesion siga siendo alta. La cohesién es una medida de

cuan relacionadas y enfocadas estan las responsabilidades de una clase.
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Una alta cohesion caracteriza a las clases con responsabilidades estrechamente relacionadas que

no realicen un trabajo enorme.

Beneficios:

v" Mejoran la claridad y facilidad con que se entiende el disefio.

v' Se simplifica el mantenimiento y las mejoras de funcionalidad.
v" A menudo se genera un bajo acoplamiento.
v

Soporta mayor capacidad de reutilizacion.

Bajo Acoplamiento: Es la idea de tener las clases lo menos ligadas entre si que se pueda. De
tal forma que en caso de producirse una modificacion en alguna de ellas, se tenga la minima
repercusion posible en el resto de clases, potenciando la reutilizacion, y disminuyendo la
dependencia entre las clases. El acoplamiento es una medida de la fuerza con que una clase
esta conectada a otras clases, con que las conoce y con que recurre a ellas. Acoplamiento bajo

significa que una clase no depende de muchas clases.
Beneficios:

v" No se afectan por cambios de otros componentes.
v' Féciles de entender por separado.

v Féciles de reutilizar.

Patréon Controlador: Es un patrén que sirve como intermediario entre una determinada interfaz
y el algoritmo que la implementa, de tal forma que es la que recibe los datos del usuario y la
que los envia a las distintas clases segun el método llamado. Asigna las responsabilidades de

capturar los eventos del sistema a las clases.
De acuerdo con el patrén Controlador, disponemos de las siguientes opciones:

v' El “sistema” global (controlador de fachada).

v/ La empresa u organizacion global (controlador de fachada).

v" Algo en el mundo real que es activo (por ejemplo, el papel de una persona) y que pueda
participar en la tarea (controlador de tareas).

v"Un manejador artificial de todos los eventos del sistema de un caso de uso,
generalmente denominados “Manejador< NombreCasodeUso >" (controlador de casos

de uso).
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v" En la decision de cual de las cuatro clases es el controlador mas apropiado influyen

también otros factores como la cohesion y el acoplamiento.

Beneficios:

v' Mayor potencial de los componentes reutilizables. Garantiza que la empresa o los
procesos de dominio sean manejados por la capa de los objetos del dominio y no por la
de la interfaz.

v' Reflexionar sobre el estado del caso de uso. A veces es necesario asegurarse de que
las operaciones del sistema sigan una secuencia legal o poder razonar sobre el estado

actual de la actividad y las operaciones en el caso de uso subyacente.

1.8. Conclusiones del Capitulo

En este capitulo se realiz6 un estudio del estado del arte sobre herramientas existentes para la gestion
de solicitudes durante el proceso de despliegue. También se estudid como realizan el proceso de
despliegue las metodologias de desarrollo de software como: RUP, XP, MSF y SCRUM. Se seleccion6
la metodologia, herramientas y tecnologias a utilizar para el desarrollo de la aplicacion web, la cual
mostrard la dindmica del sistema y permitird que los usuarios encargados de gestionar el despliegue

puedan realizar sus diversas solicitudes a través de una interfaz amigable.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Se describen las actividades del flujo de procesos actuales a través de un modelo de negocio, el cual
sirve de base para determinar qué es lo que se va a desarrollar. En el modelo del negocio se
presentan los actores y trabajadores, los diagramas de casos de uso del negocio y su correspondiente
modelo de objeto, asi como los diagramas de actividades de cada caso de uso del negocio. Se
presentan los requerimientos funcionales y no funcionales con los que debe cumplir el sistema
propuesto, asi como sus actores y diagrama de casos de uso, con la descripcion expandida de cada

uno de ellos.
2.1. Objeto de estudio.

2.1.1. Flujo actual de los procesos.

El campo de accion y el objeto de estudio de este trabajo estdn estrechamente relacionados con el
proceso de despliegue de una solucidén de software. Dicho proceso comienza a planificarse desde los
inicios del proyecto con la creacion del Proyecto Técnico, donde se define la estrategia de despliegue
gue se realizard cuando el producto esté listo para ser desplegado. En esta estrategia se definen los
responsables de ejecutar el proceso, los lugares que seran desplegados, el equipamiento necesario a
desplegar para poder poner en ejecucion el sistema desarrollado ademéas de la organizacién y la
planificacion de cémo se realizara el proceso de despliegue, para lograr obtener un resultado que

satisfaga las necesidades de los usuarios finales, con un costo minimo y en el menor tiempo posible.

La planificacién del proceso de despliegue puede ser actualizada y adaptada a las condiciones reales
gue se originen durante el ciclo de vida del proyecto, hasta la fase de transicién; que es donde se
obtiene un producto listo para su utilizacidon que est4 documentado y donde se obtiene un manual de

usuario para lograr un mejor entendimiento de los usuarios finales.

El objetivo fundamental de este trabajo es el proceso de despliegue de una solucién de software de un
proyecto productivo, que tiene como tarea principal brindarles a todos los usuarios un producto con
calidad. Para realizar el despliegue de una solucién de software es necesario primeramente crear las
condiciones de infraestructura necesarias en cada uno de los lugares, donde se desplegara la
solucién, por lo que se necesitan realizar diversos tipos de despliegues en las oficinas donde se

instalara la solucibn como son:
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¢ Despliegue de Seguridad: Desplegar las camaras y los sistemas de seguridad definidos para
la oficina teniendo en cuenta el estado civil de la obra y si estan listas todas las adecuaciones
pertinentes para montar cada uno de los sistemas.

e Despliegue de Mobiliario: Consiste en amueblar todas las areas definidas en la oficina, este
solo se realiza una vez que la empresa de construccion haya terminado toda la obra civil y que
la empresa de seguridad tenga instalado todo su sistema.

e Despliegue de Equipamiento: Desplegar el equipamiento como son: servidores,
computadoras clientes, impresoras o cualquier otro dispositivo que se necesite. Ademas de
desplegar la red necesaria para la conexion dentro de la oficina, la cual puede ser cableada o

inalambrica.

Para poder realizar estos tipos de despliegue se necesita realizar un proceso interno de gestion de
solicitudes por el equipo encargado de ejecutar el despliegue de la solucion, con el fin de identificar las
necesidades que se generan en dicho proceso; asi como el gasto que generan cada una de ellas. En
este caso se pueden mencionar como necesidades importantes para la ejecucion del proceso de

despliegue la realizacion de las siguientes solicitudes:

e Solicitud de Equipamiento: Gestionar el equipamiento necesario a desplegar en cada una de
las oficina para que la aplicacién funcione y pueda brindar todas las prestaciones a los usuarios
finales.

e Solicitud de Transporte: Gestionar el transporte que se necesita para desplegar en cada lugar
el equipamiento identificado.

e Solicitud de Gasto: Gestionar el personal destinado a ejecutar el proceso de despliegue para

la identificacién del gasto a realizar por cada uno.

Actualmente el proceso de despliegue comienza cuando la parte venezolana le comunica al Jefe de
Despliegue la necesidad de desplegar una oficina. En dependencia del tipo de despliegue que se va a
realizar, el Jefe de Despliegue comienza las coordinaciones pertinentes emitiendo una solicitud con el
personal que se necesita a las empresas: COPEXTEL, VISIONICA y SEISA.

Los representantes de estas empresas definen el listado con el personal disponible y se lo envian al
Jefe de Despliegue. Una vez definidas las personas que realizaran el despliegue se comenzara el
proceso de gestién de solicitudes, donde el Jefe de Despliegue realiza la solicitud de equipamiento al
Administrador de Proyecto, el cual es el encargado de realizar los vales de salida del almacén con el

equipamiento asignado y buscar las firmas autorizadas para la aprobacion de la solicitud.
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Luego realiza la solicitud de transporte al Jefe de Transporte, el cual asigna el transporte segln las
caracteristicas del despliegue. Por ultimo se realiza la solicitud de gasto al Econémico del Proyecto, el

cual gestiona las firmas pertinentes para autorizar la solicitud.

Teniendo estas solicitudes aprobadas el Jefe de Despliegue le comunica al funcionario venezolano

cuando se realizara el despliegue.

La Figura 2 proporciona el flujo actual de la gestion de solicitudes para el proceso de despliegue de un

proyecto productivo.
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Figura 2: Flujo de gestién de solicitudes para el proceso de despliegue de un Proyecto Productivo.
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2.1.2. Analisis critico de la ejecucion de los procesos.

El proceso de despliegue de los proyectos productivos que se han desarrollado con la Republica
Bolivariana de Venezuela, han presentado diferentes dificultades en su ejecucion debido a los

siguientes problemas:

e Retraso en las adecuaciones civiles para el montaje del equipamiento de seguridad y mobiliario.

e Retraso en la conectividad de las oficinas con el Centro de Datos.

¢ Retraso en las adecuaciones eléctricas requeridas para la puesta en marcha del equipamiento.

¢ Falta de comunicacion entre el cliente y el equipo de despliegue de la parte cubana.

¢ Falta de coordinacion a la hora de definir cuales eran las oficinas que iban a ser desplegadas.

e Los procesos para la gestion del despliegue se realizaban por vias informales digase teléfono o
correo electrénico.

e El Jefe de Despliegue y su equipo de trabajo no tenian un control eficiente de los recursos
asignados al proceso de despliegue.

¢ No se tenia un control de las versiones del software que se iban actualizando durante este
proceso.

e No existia un control de los recursos materiales destinados para el despliegue.

e Las gestiones de las solicitudes de gastos, de transporte y de equipamiento se realizaban por
via telefénica o por correo electrénico, trayendo consigo que el proceso no tuviera ningun nivel
de seguridad.

e El jefe del despliegue no tenia un reporte de las solicitudes de gasto, de transporte y de
eguipamiento que se realizaron durante el proceso de despliegue.

¢ No existia un historial actualizado de la cantidad de oficinas desplegadas en un periodo de

tiempo.

Todas estas dificultades trajeron consigo que el proceso de despliegue no se culminara en el tiempo

establecido.
2.2. Modelado del Negocio.

El Modelado del Negocio puede ser definido como la abstraccion de los elementos de una

organizacion y las relaciones entre ellos.
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El proceso de negocio puede ser definido como una forma organizacional lateral u horizontal que
encapsula las interdependencias de tareas, roles, recursos humanos, departamentos y funciones
requeridas para proveer un producto o servicio a un cliente. Definen la dinamica del comportamiento

del entorno, actuando sobre entidades o recursos (26).

Para conseguir sus objetivos, una empresa organiza su actividad por medio de un conjunto de
procesos. Cada uno de ellos se caracteriza por una colecciéon de datos que son producidos y
manipulados mediante un conjunto de tareas, en las que ciertos agentes (por ejemplo, trabajadores o
departamentos) participan de acuerdo a un flujo de trabajo determinado. Ademas, estos procesos se
hallan sujetos a un conjunto de reglas, que determinan la estructura de la informacién y las politicas de
la empresa. Por tanto, la finalidad del modelado del negocio es describir cada proceso del negocio,

especificando sus datos, actividades (o tareas), roles (o agentes) y reglas de negocio (27).
2.2.1. Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

El Diagrama de Casos de Uso del Negocio representa un sistema (en este caso, el negocio) desde la
perspectiva de su uso, y esquematiza como proporciona valor a sus usuarios (en este caso, sus

clientes y socios).

Los actores del negocio son concebidos como el individuo, grupo, organizacién, maquina o sistema

gue interactla y se beneficia con la existencia del negocio (27).

Actores del Negocio

Nombre del Actor Descripcion

Funcionario Venezolano Es la persona encargada de transmitirle

al jefe de despliegue la necesidad de

desplegar una oficina.

Tabla 2: Descripcién de los Actores del Negocio.

36



Caracteristicas del Sstema

==Extend==
—————————————————————————— Healizar_Sclic'rtud_de_G

Solicitar_Despliegue

———————————— Realizar_Solicitud_de_Equipamiepdt
==Include=>

Funcionario_enezolano

==Extends==
G SRR R R SRy Realizar_Solicitud_de_Transpopke

Figura 3: Diagrama de Casos de uso del Negocio.

2.2.2. Descripciones de Casos de Uso del Negocio.

En este epigrafe se desarrollan los Casos de Uso del Negocio, es decir se describen la secuencia de
pasos de las operaciones que se efectlan durante el proceso de gestiéon de solicitudes durante el

proceso de despliegue.

e Caso de uso del negocio <Solicitar Despliegue>

Caso de Uso: Solicitar Despliegue
Actores: Funcionario Venezolano
Tl s Jefe de Despliegue, Jefe de COPEXTEL, Jefe de SEISA, Jefe de
VISIONICA.
Este caso de uso se inicia cuando el Funcionario Venezolano solicita
Resumen: que se realice el despliegue de una oficina.

e Caso de Uso extendido Realizar Solicitud de Gasto.
e Caso de Uso incluido Realizar Solicitud de Equipamiento.

CU asociados: . . .
e Caso de Uso extendido Realizar Solicitud de Transporte.

Pre-condiciones:

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Negocio
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1. El Funcionario Venezolano solicita que se
realice el despliegue de una oficina.

1.1. ElI Jefe de Despliegue solicita al
Funcionario Venezolano los datos de la
oficina que va a ser desplegada y el
tipo de despliegue que se va a realizar.

2. El Funcionario Venezolano le envia los

datos de la oficina y del tipo de despliegue.

2.1. El Jefe de Despliegue recibe los datos.

e Si se desea realizar un despliegue de
equipamiento Ver Seccién 1.

e Sise desea realizar un despliegue de
seguridad Ver Seccion 2.

e Sise desea realizar un despliegue de
mobiliario Ver Seccion 3.

2.2. El Jefe de Despliegue la informa al
Funcionario Venezolano que ya las
condiciones estan creadas para
desplegar la oficina.

3. El Funcionario Venezolano recibe la
informacién. Terminando asi el caso de
uso.
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Secciones

Seccidn 1: “Despliegue de equipamiento”

Accién del Actor Respuesta del Negocio

3.1 El Jefe de Despliegue le solicita al Jefe
de COPEXTEL, el listado de las personas
gue van a participar en el despliegue.

3.2 El Jefe de COPEXTEL verifica el listado
de trabajadores de COPEXTEL.

3.3 El Jefe de COPEXTEL crea el listado y lo
envia al Jefe de Despliegue.

3.4 El Jefe de Despliegue registra el listado
enviado. Continuar a partir del caso de
uso incluido Realizar Solicitud de
Equipamiento.

3.5 El Jefe de Despliegue decide que
solicitud desea realizar:

e Si desea realizar una solicitud de
transporte Ver caso de uso
extendido Realizar Solicitud de
Transporte.

e Sji desea realizar una solicitud de
gasto Ver caso de uso extendido
Realizar Solicitud de Gasto.

Seccidn 2: “Despliegue de seguridad”

Accién del Actor Respuesta del Negocio

4.1.El Jefe de Despliegue le solicita al Jefe
de SEISA, el listado de las personas que
van a participar en el despliegue.

4.2.El Jefe de SEISA verifica el listado de
trabajadores de SEISA.

4.3.El Jefe de SEISA crea el listado y lo
envia al Jefe de Despliegue. Continuar a
partir del paso 3.4 de la Seccion 1.

39



Caracteristicas del Sstema

Seccidn 3: “Despliegue de mobiliario”

Accién del Actor Respuesta del Negocio

5.1.El Jefe de Despliegue le solicita al Jefe
de VISIONICA, el listado de las personas
gue van a participar en el despliegue.

5.2.El Jefe de VISIONICA verifica el listado
de trabajadores de VISIONICA.

5.3.El Jefe de VISIONICA crea el listado y lo
envia al Jefe de Despliegue. Continuar a
partir del paso 3.4 de la Seccion 1.

Pos-condiciones:

Prioridad: Critico.

Especificaciones
Complementaria:
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e Caso de uso del negocio <Realizar Solicitud de Equipamiento>

Caso de Uso: Realizar Solicitud de Equipamiento
Caso de uso base Solicitar Despliegue
Trabajadores Jefe de Despliegue, Administrador de Proyecto
Este caso de uso se inicia cuando se necesita realizar una solicitud de
Resumen: equipamiento, para poder desplegar una oficina.
CU asociados:
Pre-condiciones:

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Negocio
1.1.El Jefe de Despliegue crea una solicitud
de equipamiento y la envia al
Administrador de Proyecto.

1.2.El Administrador de Proyecto recibe la
solicitud.

1.3. El Administrador de Proyecto gestiona las
firmas autorizadas para validar esta
solicitud.

1.4.El Administrador de Proyecto confirma la
solicitud.

1.5.El Administrador de Proyecto envia la
solicitud de equipamiento confirmada al
Jefe de Despliegue.

1.6.El Jefe de Despliegue recibe la solicitud.
Continuar a partir del paso 3.5,
Seccién 1, Caso de uso Solicitar
Despliegue.

Pos-condiciones:
Prioridad: Critico.
Especificaciones
Complementaria:
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e Caso de uso del negocio <Realizar Solicitud de Transporte>

Caso de Uso: Realizar Solicitud de Transporte
Caso de uso base Solicitar Despliegue
Trabajadores Jefe de Despliegue, Jefe de Transporte
Este caso de uso se inicia cuando se necesita realizar una solicitud de
Resumen: transporte, para poder desplegar una oficina.
CU asociados:
Pre-condiciones:

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Negocio
1.1.El Jefe de Despliegue crea una solicitud
de transporte y la envia al Jefe de
Transporte.

1.2.El Jefe de Transporte recibe la solicitud.

1.3.El Jefe de Transporte confirma la
solicitud.

1.4.El Jefe de Transporte envia la solicitud
de transporte confirmada al Jefe de
Despliegue.

1.5.El Jefe de Despliegue recibe la solicitud.
Continuar a partir del paso 3.5,
Seccién 1, Caso de uso Solicitar
Despliegue.

Pos-condiciones:
Prioridad: Critico.
Especificaciones
Complementaria:
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e Caso de uso del negocio <Realizar Solicitud Gasto>

Caso de Uso: Realizar Solicitud de Gasto
Caso de uso base Solicitar Despliegue
Trabajadores Jefe de Despliegue, Econdmico
Este caso de uso se inicia cuando se necesita realizar una solicitud de
Resumen: gasto, para poder desplegar una oficina.
CU asociados:
Pre-condiciones:

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Negocio
1.1.El Jefe de Despliegue crea una solicitud
de gasto y la envia al Econdmico.

1.2.El Econémico recibe la solicitud.

1.3.El Econdmico gestiona las firmas
autorizadas para validar esta solicitud.

1.4.El Econémico confirma la solicitud.

1.5.El Econémico envia la solicitud de gasto
confirmada al Jefe de Despliegue.

1.6.El Jefe de Despliegue recibe la solicitud.
Continuar a partir del paso 3.5,
Seccién 1, Caso de uso Solicitar
Despliegue.

Pos-condiciones:
Prioridad: Critico.
Especificaciones
Complementaria:
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2.2.3. Diagrama de Actividad.

Un Diagrama de Actividades ha sido disefiado para mostrar una visién simplificada de lo que ocurre
durante una operaciéon o proceso, es un grafo de acciones que contiene los estados en que puede
hallarse una actividad, puede contener bifurcaciones y describe un proceso que explora el orden de las

tareas o actividades que logran los objetivos del negocio (2).
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Figura 4: Diagrama de Actividad <Solicitar Despliegue>.
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Figura 5: Diagrama de Actividad <Realizar Solicitud de Equipamiento>.
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Figura 6: Diagrama de Actividad <Realizar Solicitud de Transporte>.
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Figura 7: Diagrama de Actividad <Realizar Solicitud de Gasto>.
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2.2.4. Modelo de Objetos

Un Modelo de Objetos es uno de los artefactos que define RUP a obtener en esta etapa del Negocio.
Este modelo, representa la relacién que existe entre los trabajadores del entorno para el que se

desarrolla el software y como estos laboran o utilizan las entidades del mismo (2).

e Modelo de Objeto <Solicitar Despliegue>

Solicitud_de Eqmpa /{ _Despliegue_de_SEISA

e_de_D splleg Lista_de_Despliegue_de_ COPEXTEL
Solicitud_de Transpurte

®

Solicitud_de_Gasto Datos_de_la_Oficina Llsta_de_llespllegue_dE_UIEIﬂHICA

%

Jefe_de_SEISA

Lista_de_Despliegue_de_SEISA [Creado] Listado_de_Trabajadores_de_SEISA
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i Jefe_de_WISIONICA £
Lista_de_Despliegue_de_VISIOHICA Listado_de_Trabajadores_de_VISIOHICA

Figura 8: Modelo de Objeto <Solicitar Despliegue>.

Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de Equipamiento>

é} O

Solicitud_de_Equipamiento

Jefe_de_Despliegue Administrador_de_Proyecto

Figura 9: Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de Equipamiento>.
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O
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Jefe_de_Despliegue Jefe_de_Transporte

Figura 10: Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de Transporte>.

Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de Gasto>

O

Jefe_de_Despliegue Economico

Figura 11: Modelo de Objeto <Realizar Solicitud de Gasto>.
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2.3. Reglas del Negocio.

Luego de haber realizado el Modelo de Negocio, se detectaron una serie de Reglas del Negocio que

son necesarias considerar para el desarrollo de la Solucién Informética.

e Las solicitudes de gasto para estar aprobadas tienen que estar firmadas por el econémico del
proyecto, por el jefe de despliegue, por el gerente del proyecto, por el econémico de la mision y
por el jefe de la mision.

e La solicitud de transporte tiene que estar firmada por el econémico del proyecto, el jefe de
despliegue y el gerente del proyecto.

e La solicitud de equipamiento tiene que estar firmada por el administrador del proyecto y el

gerente del proyecto.
2.4. Modelado del Sistema.

Siguiendo las indicaciones de la metodologia, RUP, en su disciplina de desarrollo, plantea que una vez
comprendido y Modelado el Negocio, identificados los principales procesos que tienen lugar en el
entorno, asi como las Reglas a considerar del mismo, se debe proceder entonces a la Captura de
Requisitos o también denominados requerimientos (condiciones o capacidades que el sistema debe

cumplir) con el propoésito de trasladar las necesidades del Negocio hacia el sistema.

Posteriormente se da inicio a la préxima fase (Andlisis de Sistema), donde se analizan las exigencias
gue se describieron en la Captura de Requisitos; se refinan y estructuran estos, con el fin de
comprender detalladamente los requerimientos y obtener una descripcion de los mismos que sea facil

de mantener y que ayude a estructurar el sistema entero.
2.4.1. Requisitos funcionales.

De las muchas definiciones que existen para requerimiento, a continuacién se presenta la definicion
gue aparece en el glosario de la IEEE.

Requerimientos son (1) Una condicion o necesidad de un usuario para resolver un problema o alcanzar
un obijetivo. (2) Una condicién o capacidad que debe estar presente en un sistema o componentes de
sistema para satisfacer un contrato, estandar, especificacion u otro documento formal. (3) Una
representacion documentada de una condicién o capacidad, como las condiciones antes mencionadas
(1) o (2) (28).

Los requisitos identificados para desarrollar el sistema son los siguientes:

El sistema debe permitir:
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RF 1. Autenticar un usuario.
RF 2. Gestionar las solicitudes de Gasto.
RF 2.1. Realizar una busqueda de las solicitudes de gasto por los siguientes criterios.
e Fecha.
e Cadigo.
e Estado de la solicitud.
RF 2.2. Crear una solicitud de gasto con los siguientes datos:

e Estado.

Municipio.

Tipo de despliegue.

Fecha de salida.

Fecha de regreso.

Personal disponible.
e Observaciones.
RF 2.3. Modificar una solicitud de gasto.
RF 2.4. Eliminar una solicitud de gasto.
RF 2.5. Autorizar una solicitud de gasto.
RF 2.6. Anular una solicitud de gasto.
RF 2.7. Ejecutar una solicitud de gasto.
RF 2.8. Visualizar los detalles de una solicitud de gasto.
RF 2.9. Imprimir los detalles de una solicitud de gasto.
RF 3. Gestionar las solicitudes de Transporte.
RF 3.1. Realizar una busqueda de las solicitudes de transporte por los siguientes criterios.
e Fecha.
e Cadigo.
e Estado de la solicitud.
RF 3.2. Crear una solicitud de transporte con los siguientes datos:
¢ Tipo de Transporte.
o Transporte Ligero.
v' Estado.
v" Municipio.
v" Fecha de salida.
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Fecha de regreso.
Nombre del chofer.

Cantidad de personas.

AN NN

Observaciones.
0 Transporte Pesado.
Estado.
Municipio.
Fecha de salida.
Hora de salida.

Teléfono.

AN N N N N

Oficina.
v" Observaciones.
RF 3.3. Modificar una solicitud de transporte.
RF 3.4. Eliminar una solicitud de transporte.
RF 3.5. Autorizar una solicitud de transporte.
RF 3.6. Anular una solicitud de transporte.
RF 3.7. Ejecutar una solicitud de transporte.
RF 3.8. Visualizar los detalles de una solicitud de transporte.
RF 3.9. Imprimir los detalles de una solicitud de transporte.
RF 4. Gestionar las solicitudes de Equipamiento.
RF 4.1. Realizar una busqueda de las solicitudes de equipamiento por los siguientes criterios.
e Fecha.
e Cadigo.
e Estado de la solicitud.
RF 4.2. Crear una solicitud de equipamiento con los siguientes datos:

e Estado.

Municipio.
Fecha de Salida.

Proyecto.

Oficina.

e Cantidad de equipos.

RF 4.3. Modificar una solicitud de equipamiento.
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RF 4.4. Eliminar una solicitud de equipamiento.
RF 4.5. Autorizar una solicitud de equipamiento.
RF 4.6. Anular una solicitud de equipamiento.
RF 4.7. Ejecutar una solicitud de gasto.
RF 4.8. Visualizar los detalles de una solicitud de equipamiento.
RF 4.9. Imprimir los detalles de una solicitud de equipamiento.
RF 5. Gestionar el Capital Humano.
RF 5.1. Realizar una busqueda de las personas por los siguientes criterios:
e Empresa.
e Nombre.
e Pasaporte.
RF 5.2. Adicionar una persona con los siguientes datos:
e Nombre.
o Apellidos.
e Empresa.
e Correo electronico.
e Pasaporte.
e Permiso de estancia.
e Permiso de visa.
e Teléfono.
RF 5.3. Modificar una persona.
RF 5.4. Eliminar una persona.
RF 6. Consultar las solicitudes de gasto.
RF 6.1. Buscar las solicitudes de gasto que han sido autorizadas por los siguientes criterios:
e Cadigo.
e Fecha.
RF 6.2. Confirmar las solicitudes de gasto.
RF 6.3. Modificar las solicitudes de gasto.
RF 6.4. Actualizar las solicitudes de gasto.
RF 6.5. Visualizar los detalles de una solicitud de gasto.
RF 6.6. Imprimir los detalles de la solicitud de gasto.

RF 6.7. Imprimir las solicitudes de gasto.
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RF 7. Consultar las solicitudes de equipamiento.

RF 7.1. Buscar las solicitudes de equipamiento que han sido autorizadas por los siguientes criterios:

e Coadigo.

e Fecha.
RF 7.2. Confirmar las solicitudes de equipamiento.
RF 7.3. Modificar las solicitudes de equipamiento.

RF 7.4. Actualizar las solicitudes de equipamiento.

RF 7.5. Visualizar los detalles de una solicitud de equipamiento.

RF 7.6. Imprimir los detalles de la solicitud de equipamiento.

RF 7.7. Imprimir las solicitudes de equipamiento.

RF 8. Consultar las solicitudes de transporte.

RF 8.1. Buscar las solicitudes de transporte que han sido autorizadas por los siguientes criterios:

¢ Cddigo.

e Fecha.
RF 8.2. Confirmar las solicitudes de transporte.
RF 8.3. Modificar las solicitudes de transporte.

RF 8.4. Actualizar las solicitudes de transporte.

RF 8.5. Visualizar los detalles de una solicitud de transporte.

RF 8.6. Imprimir los detalles de la solicitud de transporte.
RF 8.7. Imprimir las solicitudes de transporte.

RF 9. Gestionar equipamiento.

RF 9.1. Adicionar el equipamiento con los siguientes datos:

e Nombre.
e Cantidad.
RF 9.2. Modificar el equipamiento.
RF 9.3. Eliminar el equipamiento.
RF 9.4. Imprimir el equipamiento.
RF 10. Visualizar un reporte con el capital humano.
RF 11. Visualizar un reporte de equipamiento.
RF 12. Visualizar Reporte de Solicitudes.
RF 12.1. Visualizar reporte de solicitudes de gasto.

RF 12.2. Visualizar reporte de solicitudes de transporte.

RF 12.3. Visualizar reporte de solicitudes de equipamiento.
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RF 12.4. Imprimir reportes.
2.4.2. Requisitos no funcionales.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe

pensarse en estas propiedades como las caracteristicas del producto (2).
Apariencia o interfaz externa:

e La aplicacion sera disefiada con una interfaz amigable y facil de usar por el usuario.
Usabilidad:

e El sistema podra ser usado por cualquier usuario que conozca el manejo de la computadora y

navegue en un ambiente Web.
Rendimiento:

e Al estar concebida para un ambiente cliente/servidor, se trata de garantizar la rapidez de
respuesta del sistema ante las solicitudes de los usuarios asi como la velocidad de
procesamiento de la informacién. Para garantizar esto se realiza la validacién de los datos y la
manipulacién de eventos en el cliente y en el servidor aquellas que por cuestiones de seguridad,
o de acceso a los datos lo requieran; lograndose asi un mejor tiempo de respuesta, una mayor

velocidad de procesamiento, y un mayor aprovechamiento de los recursos.
Portabilidad:

e EIl sistema puede ser ejecutado sobre los sistemas operativos Linux y Windows, por su

caracteristica de ser multiplataforma.
Seguridad:

e El administrador tendrd acceso total de la aplicacion pero los demas usuarios tendran acceso
solo al nivel adecuado segun el rol, ya que las funcionalidades del sistema se muestran de
acuerdo a los permisos correspondientes del usuario autenticado.

Confiabilidad:
e El sistema debe ser confiable y preciso en la informacién que le suministra al usuario para evitar

cualquier tipo de error.
Software:

e Sistema operativo Linux o Windows.
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e Cualquier navegador Web.
Hardware
PC Cliente

e Pentium IV de 2.4 GHz con 256 MB RAM, Disco Duro 60 GB
PC Servidor

e Pentium IV de 3.0 GHz con 1GB RAM, Disco Duro 120 GB
2.4.3. Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

Actores del Sistema

Nombre del Actor Descripcién
Jefe de Despliegue Es la persona que interactda con el sistema para

gestionar el capital humano, gestionar las
solicitudes de gasto, de transporte y de

equipamiento.

Econdmico Es la persona que interactlia con el sistema para
actualizar, modificar y confirmar las solicitudes de

gastos.

Jefe de Transporte Es la persona que interactda con el sistema para
actualizar, modificar y confirmar las solicitudes de

transporte.

Administrador de Proyecto Es la persona que interactda con el sistema para

gestionar el equipamiento, actualizar, modificar y

confirmar las solicitudes de equipamiento.

Tabla 3: Descripcion de los Actores del Sistema.
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Figura 12: Diagrama de Casos de Uso del Sistema.
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2.4.3.1. Descripcion de Casos de Uso del Sistema.

° Caso de uso del sistema <Autenticar Usuario>

Caso de Uso: Autenticar Usuario

Actores: .
S Despliegue).

Usuario (Econdmico, Jefe de Transporte, Administrador de Proyecto y Jefe de

El caso de uso se inicia cuando el usuario (Econémico, Jefe de Transporte, Administrador
de Proyecto y Jefe de Despliegue) introduce el usuario y la contrasefia en el sistema. El
Resumen: sistema comprueba que existe el usuario y le permite acceder a la aplicaciéon con
determinados permisos en dependencia del rol.

Referencias: RF 1

CU asociados:

Precondiciones:

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor (Econ6mico, Jefe de Transporte,
Administrador de Proyecto y Jefe de
Despliegue) introducen el usuario y la
contrasefia.

1.1.Comprueba en la BD que exista el usuario introducido.
En caso de que el usuario no se encuentre, Ver Flujo
Alterno 1.

1.2.Comprueba que la contrasefia introducida se
corresponda con la contrasefia del usuario en la BD.
En caso de que la contrasefa sea incorrecta, Ver

Flujo Alterno 2.

1.3.Busca en la BD y asigna los permisos
correspondientes al usuario en dependencia del rol.

1.4.Muestra la pagina principal con acceso a los permisos

de acuerdo al rol. Terminando asi el caso de uso.
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Flujos Alternos

Flujo Alterno 1: “No existe usuario”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.1. a. Comprueba que no existe el usuario
en la BD.

1.1. b. Muestra un mensaje de aviso de
usuario no registrado. Terminando asi el caso

de uso.

Flujo Alterno 2: “Contrasefia incorrecta”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1.2. a. Comprueba que la contrasefa no se
corresponde con la contrasefia del usuario en
la BD.

1.2. b. Muestra un mensaje de aviso de
contrasefia incorrecta. Terminando asi el

caso de uso.

Pos-condiciones: El usuario queda autenticado en el sistema.

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:
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Caso de uso del sistema <Gestionar Solicitud de Gasto>

Caso de Uso: Gestionar Solicitud de Gasto.

Actores: Jefe de Despliegue.
El caso de uso se inicia cuando el usuario Jefe de despliegue solicita

Resumen: buscar, crear, eliminar, autorizar, anular, ejecutar, modificar, visualizar e
imprimir los detalles de la solicitud de gasto.

Referencias: RF 2.1, RF 2.2, RF 2.3, RF 2.4, RF 2.5, RF 2.6, RF 2.7, RF 2.8, RF 2.9

CU asociados:

- e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.
Precondiciones:

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. El Jefe de Despliegue ordena gestionar 1.1. El sistema muestra una interfaz con los
una solicitud de gasto. siguientes criterios de busqueda:
e Cddigo.

e Estado de la solicitud.

e Fecha.

2. El Jefe de Despliegue selecciona el criterio
de blsqueda que desea realizar para
mostrar las solicitudes.
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. El Jefe de Despliegue ordena buscar las | 3.1. El sistema muestra el resultado de la
solicitudes de gasto. basqueda segun el criterio
seleccionado.
. El Jefe de Despliegue selecciona que | 4.1.
desea realizar con la solicitud de gasto.
a) Sidesea crear una solicitud de gasto, ver

b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

seccion: Crear Solicitud de Gasto.

Si desea modificar una solicitud de gasto,
ver seccién: Modificar Solicitud de Gasto.

Si desea eliminar una solicitud de gasto,
ver seccién: Eliminar Solicitud de Gasto.

Si desea autorizar una solicitud de gasto,
ver seccién: Autorizar Solicitud de Gasto.

Si desea anular una solicitud de gasto ver
seccion: Anular Solicitud de Gasto.

Si desea ejecutar la solicitud de gasto, ver
seccion: Ejecutar Solicitud de Gasto.

Si desea visualizar los detalles de una
solicitud de gasto, ver seccion: Detalles
de la Solicitud de Gasto.

Si desea imprimir los detalles de una
solicitud de gasto, ver seccion: Imprimir
Detalles de solicitud de gasto.
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Secciones

Seccién “Crear Solicitud de Gasto”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

5.1.El sistema muestra una interfaz con los
siguientes datos para crear la solicitud:
e Estado.
e Municipio.
e Tipo de despliegue.
e Fecha de salida.
e Fecha de regreso.
e Personal disponible.
e Responsable.

e Observaciones.

6. El Jefe de Despliegue inserta los datos.

7. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la | 7.1.El sistema muestra un mensaje

operacion. confirmando que la solicitud ha sido
creada satisfactoriamente. Continuar a
partir del paso 4.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccién “Modificar Solicitud de Gasto”

8.1.El sistema muestra una interfaz con los

datos de la solicitud que se desea
modificar. Los datos son:

e Estado.

¢ Municipio.

o Tipo de despliegue.

e Fecha de salida.

e Fecha de regreso.

e Personal disponible.

e Responsable.

e Observaciones.

9. EIl Jefe de Despliegue ingresa los datos
gue desea modificar en la solicitud.
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10. EI Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

10.1. El sistema modifica los datos de la
solicitud en la base de datos.

10.2. El sistema muestra una confirmacion
indicando que la solicitud de gasto ha
sido modificada  satisfactoriamente.
Continuar a partir del paso 4.1 del Flujo
Normal de Eventos.

Seccion “Eliminar Solicitud de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

11.1. El sistema muestra un
preguntando  si
solicitud.

mensaje
desea eliminar la

12. EI Jefe de Despliegue confirma la
eliminacion de la solicitud.

12.1. El sistema elimina la solicitud de gasto
de la base de datos. Continuar a partir
del paso 4.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Secciéon “Autorizar Solicitud de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

13. El Jefe de Despliegue ordena autorizar la

13.1. El sistema muestra un mensaje

solicitud. preguntando si desea autorizar la
solicitud.
14. EI Jefe de Despliegue ordena aceptar la | 14.1. EI sistema muestra un mensaje

operacion.

confirmando que la solicitud ha sido
autorizada satisfactoriamente.

14.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de gasto de Editada a
Autorizada. Continuar a partir del paso
4.1 del Flujo Normal de Eventos.

Seccion “Anular

Solicitud de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

15. El Jefe de Despliegue ordena anular la
solicitud.

15.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea anular la solicitud.
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16. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

16.1. El sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido
anulada satisfactoriamente.

16.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de gasto de Confirmada o
Actualizada ha Anulada. Continuar a
partir del paso 4.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccion “Ejecutar Solicitud de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

17. El Jefe de Despliegue ordena ejecutar la
solicitud de gasto.

17.1. EI sistema  muestra un mensaje
preguntando si desea ejecutar la solicitud.

18. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

18.1. El sistema muestra un mensaje
confrmando que la solicitud ha sido
ejecutada satisfactoriamente.

18.2. EIl sistema cambia el estado de la solicitud
de gasto de Confirmada o Actualizada a
Ejecutada. Continuar a partir del paso 4.1 del
Flujo Normal de Eventos.

Seccién “Detalle de la Solicitud de Gasto”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

19. EIl Jefe de Despliegue ordena visualizar los
detalles de una solicitud de gasto.

19.1. El sistema muestra una interfaz con los
detalles de la solicitud. Continuar a partir del
paso 4.1 del Flujo Normal de Eventos.

Seccion “Imprimir detalles de solicitud de gasto”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

20. El Jefe de Despliegue ordena imprimir los
detalles de la solicitud.

20.1. El sistema imprime los detalles de la
solicitud. Terminando asi el caso de uso.

Pos-condiciones:

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:

e Una solicitud puede tener varios estados pueden ser: Editada,
Autorizada, Confirmada, Actualizada, Anulada y Ejecutada.

e Para autorizar y eliminar una solicitud la misma tiene que estar en
estado Editada.

e Para confirmar o actualizar una solicitud la misma tiene que estar
en estado de autorizada.

e Para anular o ejecutar una solicitud la misma tiene que estar en
estado Confirmada o Actualizada.
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Caso de uso del sistema <Gestionar Solicitud de Transporte>

Caso de Uso:

Gestionar Solicitud de Transporte

Actores: Jefe de Despliegue
El caso de uso se inicia cuando el usuario Jefe de despliegue solicita
e bu.scar, c.rear, ellm.ln.ar, autorizar, anular, ejecutar, modificar, visualizar
e imprimir una solicitud de transporte.
Referencia: RF 3.1, RF 3.2, RF 3.3, RF 3.4, RF 3.5, RF 3.6, RF 3.7, RF 3.8, RF 3.9

CU asociados:

Pre-condiciones:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Despliegue ordena gestionar una
solicitud de transporte.

1.1. El sistema muestra una interfaz con el
los siguientes criterios de busqueda:

o Cadigo.
e Estado de la solicitud.

e Fecha.

2. El Jefe de Despliegue selecciona el criterio
de busqueda que desea realizar para
mostrar las solicitudes.

3. El Jefe de Despliegue ordena buscar las

solicitudes de transporte.

3.1. El sistema muestra el resultado de la
busqueda segln el criterio
seleccionado.
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4. El Jefe de Despliegue selecciona que desea 4.1.

realizar con la solicitud de transporte. . -
a) Si desea crear una solicitud de

transporte, ver seccion: Crear Solicitud
de Transporte.

b) Si desea modificar una solicitud de
transporte, ver seccion: Modificar
Solicitud de Transporte.

c) Si desea eliminar una solicitud de
transporte, ver seccion: Eliminar Solicitud
de Transporte.

d) Si desea autorizar una solicitud de
transporte  ver  secci6n:  Autorizar
Solicitud de Transporte.

e) Si desea anular una solicitud de
transporte, ver seccion: Anular Solicitud
de Transporte.

f) Si desea ejecutar una solicitud de
transporte, ver seccion: Ejecutar Solicitud
de Transporte.

g) Si desea visualizar los detalles de una
solicitud de transporte, ver seccion:
Detalles de la Solicitud de Transporte.

h) Si desea imprimir los detalles de una
solicitud de transporte, ver seccion:
Imprimir  Detalles de solicitud de
Transporte.

Secciones

Seccion “Crear Solicitud de Transporte”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

5.1. El sistema muestra una interfaz para
seleccionar el tipo de transporte que se desea
crear:

e Tipo de Transporte.
v' Transporte Ligero.

v' Transporte Pesado.
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6. El Jefe de Despliegue selecciona el tipo de 6.1.
transporte que desea crear.

a) Si selecciona Transporte Ligero, ver
seccion: Crear solicitud de Transporte
Ligero.

b) Si selecciona Transporte Pesado, ver
seccion: Crear solicitud de Transporte
Pesado.
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Seccion “Crear Solicitud de Transporte Pesado”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

7. ElJefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

7.1. El sistema muestra una interfaz con los

siguientes datos:

e [Estado.

Municipio.

e Fecha de Salida.
e Lugar de Salida.
e Hora de Salida.
e Teléfono Oficina.

e Observaciones.

8. El Jefe de Despliegue confirma la operacion.

8.1. El sistema muestra un mensaje indicando que
la solicitud de transporte fue creada
satisfactoriamente. Continuar a partir del paso
2 del Flujo Normal de Eventos.

Seccién “Crear solicit

ud de Transporte Ligero”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

9. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

9.1. El sistema muestra una interfaz con los

siguientes datos:

e Estado.

e  Municipio.

e Fecha de Salida.

e Fecha de Regreso.

e Cantidad de Personas.

e Observaciones.

10. El Jefe de Despliegue inserta los datos.

11. El Jefe de Despliegue confirma la operacion.

11.1. El sistema muestra un mensaje indicando
que la solicitud de transporte fue creada
satisfactoriamente. Continuar a partir del
paso 2 del Flujo Normal de Eventos.
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Seccion “Modificar solicitud de Transporte”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

12.1. El sistema muestra una interfaz con los datos
de la solicitud que se desea modificar.

13. EIl Jefe de Despliegue ingresa los datos que
desea modificar en la solicitud.
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14. EIl Jefe de Despliegue ordena aceptar la | 14.1. El sistema muestra un mensaje
operacion. indicando que la solicitud que
modificada satisfactoriamente. Continuar
a partir del paso 2 del Flujo Normal de

Eventos.

Seccién “Eliminar solicitud de Transporte”
Accién del Actor Respuesta del Sistema

15.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea eliminar la

solicitud.
16. El Jefe de Despliegue confirma la | 16.1. El sistema elimina la solicitud de

eliminacién de la solicitud.

transporte de la base de datos.
Continuar a partir del paso 2 del Flujo
Normal de Eventos.

Seccion “Autorizar s

olicitud de Transporte”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

17. El Jefe de Despliegue ordena autorizar la

17.1. El sistema muestra un mensaje

solicitud. preguntando si desea autorizar la
solicitud.
18. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la | 18.1. El sistema muestra un mensaje

operacion.

confirmando que la solicitud ha sido
autorizada correctamente.

18.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de transporte de Editada a
Autorizada. Continuar a partir del paso 2
del Flujo Normal de Eventos.

Seccion “Anular so

licitud de Transporte”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

19. El Jefe de Despliegue ordena anular la
solicitud.

19.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea anular la solicitud.
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20. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

20.1. ElI sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido anulada
correctamente.

20.2. El sistema cambia el estado de la solicitud
de transporte de Confirmada o Actualizada a
Anulada. Continuar a partir del paso 2 del
Flujo Normal de Eventos.

Seccién “Ejecutar Solicitud de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

21. El Jefe de Despliegue ordena ejecutar la
solicitud de transporte.

21.1. ElI sistema muestra un mensaje
preguntando si desea ejecutar la solicitud.

22. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

22.1. ElI sistema muestra un mensaje
confrmando que la solicitud ha sido
ejecutada satisfactoriamente.

22.2. El sistema cambia el estado de la solicitud
de transporte de Confirmada o Actualizada a
Ejecutada. Continuar a partir del paso 4.1 del
Flujo Normal de Eventos.

Seccién “Detalles de la solicitud de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

23. El Jefe de Despliegue ordena visualizar los
detalles de una solicitud de transporte.

23.1. EIl sistema muestra una interfaz con los
detalles de la solicitud. Continuar a partir del
paso 2 del Flujo Normal de Eventos.

Seccion “Imprimir detalles

de la solicitud de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

24. El Jefe de Despliegue ordena imprimir los
detalles de la solicitud.

24.1. El sistema imprime los detalles de la
solicitud. Terminando asi el caso de uso.

Pos-condiciones:

e Queda registrada la solicitud de transporte.

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:

e Una solicitud puede tener varios estados pueden ser: Editada,
Autorizada, Confirmada, Actualizada, Anulada y Ejecutada.

e Para autorizar y eliminar una solicitud la misma tiene que estar en
estado Editada.

e Para confirmar o actualizar una solicitud la misma tiene que estar
en estado de autorizada.

e Para anular o ejecutar una solicitud la misma tiene que estar en
estado Confirmada o Actualizada.

Caracteristicas del Sstema
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e  Caso de uso del sistema <Gestionar Solicitud de Equipamiento>

Caso de Uso:

Gestionar Solicitud de Equipamiento.

Actores: Jefe de Despliegue.
El caso de uso se inicia cuando el usuario Jefe de despliegue solicita
Resumen: buscar, crear, eliminar, autorizar, anular, ejecutar, modificar, visualizar e

imprimir los detalles de la solicitud de equipamiento.

Referencias:

RF 4.1, RF 4.2, RF 4.3, RF 4.4, RF 45 RF 4.6, RF 4.7, RF 4.8, RF 4.9

CU asociados:

Precondiciones:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Despliegue ordena gestionar

una solicitud de equipamiento.

1.1. El sistema muestra una interfaz con el
los siguientes criterios de busqueda:

e Cadigo.
e Estado de la solicitud.

e Fecha.

2. El Jefe de Despliegue selecciona el criterio
de busqueda que desea realizar para
mostrar las solicitudes.

3. El Jefe de Despliegue ordena buscar las

solicitudes de equipamiento.

3.1 El sistema muestra el resultado de la
busqueda segun el criterio seleccionado.
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4. El jefe de despliegue selecciona que desea 4.1.

realizar con la solicitud de equipamiento. . -
qaup a) Si desea crear wuna solicitud de

equipamiento, ver seccién: Crear Solicitud
de Equipamiento.

b) Si desea modificar una solicitud de
equipamiento, ver seccion: Modificar
Solicitud de Equipamiento.

c) Si desea eliminar una solicitud de
equipamiento, ver seccion:  Eliminar
Solicitud de Equipamiento.

d) Si desea autorizar una solicitud de
equipamiento, ver seccion: Autorizar
Solicitud de Equipamiento.

e) Si desea anular una solicitud de
equipamiento, ver seccién:  Anular
Solicitud de Equipamiento.

f) Si desea ejecutar una solicitud de
equipamiento, ver seccién: Ejecutar
Solicitud de Equipamiento.

g) Si desea visualizar los detalles de una
solicitud de equipamiento, ver seccion:
Detalles de la Solicitud de Equipamiento.

h) Si desea imprimir los detalles de una
solicitud de equipamiento, ver seccion:
Imprimir  Detalles de solicitud de
Equipamiento.

Seccion “Crear Solicitud de Equipamiento ”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

5.1. El sistema muestra una interfaz con los
siguientes datos para crear la solicitud:

e Estado.

e Municipio.

e Fecha de salida.
e Proyecto.

e Oficina.

e Cantidad de equipo.
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6.

El Jefe de Despliegue inserta los datos.

7.

El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

7.1. El sistema muestra un mensaje confirmando
que la  solicitud ha sido creada
satisfactoriamente. Continuar a partir del paso
4.1 del Flujo Normal de Eventos.
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Seccion “Modificar Solicitud de Equipamiento ”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

8.1.El sistema muestra una interfaz con los

datos de la solicitud que se desea
modificar. Los datos son:

e Estado.

e Municipio.

e Fecha de salida.

e Proyecto.

e Oficina.

e Cantidad de equipo.

9. El Jefe de Despliegue ingresa los datos
que desea modificar en la solicitud.

10. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

10.1. El sistema modifica los datos de la
solicitud en la base de datos.

10.2. El sistema muestra una confirmacion
indicando que la solicitud de equipamiento
ha sido actualizada correctamente.
Continuar a partir del paso 4.1 del Flujo
Normal de Eventos.

Seccion “Eliminar So

licitud de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

11.1. El sistema
preguntando  si
solicitud.

muestra un mensaje
desea eliminar la

12. El Jefe de Despliegue confirma la
eliminacion de la solicitud.

12.1. El sistema elimina la solicitud de
equipamiento de la base de datos.
Continuar a partir del paso 4.1 del Flujo
Normal de Eventos.

Seccion “Autorizar Solicitud de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

13. El Jefe de Despliegue ordena autorizar la
solicitud.

13.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea autorizar la
solicitud.
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14.

El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

14.1. El sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido
autorizada correctamente.

14.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de equipamiento de Editada a
Autorizada. Continuar a partir del paso
4.1 del Flujo Normal de Eventos.

15.

El Jefe de Despliegue ordena autorizar la
solicitud.

15.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea autorizar la
solicitud.

Seccion “Anular So

licitud de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

16.

El Jefe de Despliegue ordena anular la
solicitud.

16.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea anular la solicitud.

17.

El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

17.1. El sistema muestra un mensaje
confrmando que la solicitud ha sido
anulada correctamente.

17.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de equipamiento de Confirmada
0 Actualizada a Anulada. Continuar a
partir del paso 4.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccion “Ejecutar Solicitud de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

18.

El Jefe de Despliegue ordena ejecutar la
solicitud de equipamiento.

18.1. El sistema muestra un mensaje
preguntando si desea ejecutar la solicitud.

19.

El Jefe de Despliegue ordena aceptar la
operacion.

19.1. El sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido
ejecutada satisfactoriamente.

19.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de equipamiento de Confirmada
0 Actualizada a Ejecutada. Continuar a
partir del paso 4.1 del Flujo Normal de
Eventos.
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Seccion “Detalle de la Solicitud de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

20. El Jefe de Despliegue ordena visualizar
los detalles de wuna solicitud de
equipamiento.

20.1. El sistema muestra una interfaz con los
detalles de la solicitud. Continuar a partir
del paso 4.1 del Flujo Normal de Eventos.

Seccion “Imprimir detalles

de solicitud de equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

21. El Jefe de Despliegue ordena imprimir los
detalles de la solicitud.

21.1. El sistema imprime los detalles de la
solicitud. Terminando asi el caso de uso.

Pos-condiciones:

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:

e Una solicitud puede tener varios estados pueden ser: Editada,
Autorizada, Confirmada, Actualizada, Anulada y Ejecutada.

e Para autorizar y eliminar una solicitud la misma tiene que
estar en estado Editada.

e Para confirmar o actualizar una solicitud la misma tiene que
estar en estado de autorizada.

e Para anular o ejecutar una solicitud la misma tiene que estar
en estado Confirmada o Actualizada.
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Caso de uso del sistema <Gestionar Capital Humano>

Caso de Uso:

Gestionar Capital Humano

Actores: Jefe de Despliegue
El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Despliegue desea gestionar el
Resumen: capital humano destinado al despliegue.

Referencias:

RF 5.1, RF 5.2, RF 5.3, RF 5.4

CU asociados:

Pre-condiciones:

e Elusuario tiene que estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El Jefe de Despliegue solicita gestionar el capital | 1.1. El sistema muestra una interfaz para
humano. gestionar el capital humano.
2. El Jefe de Despliegue selecciona los criterios de
busqueda para buscar las personas. Los criterios
de busqueda son:
e Empresa.
e Nombre.
e Pasaporte.
3. El Jefe de Despliegue ordena realizar la | 3.1. El sistema muestra el resultado de la
busqueda. busqueda seglin el criterio seleccionado.
Terminando asi el caso de uso.
a) Sidesea adicionar una persona, ver seccion:
Adicionar Persona.
b) Si desea modificar una persona, ver seccion:
Modificar Persona.
c) Si desea eliminar una persona, ver seccion:
Eliminar Persona.
Secciones

Seccién “Adicionar Persona”
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Accion del Actor Respuesta del Sistema

4.1. El sistema muestra una interfaz con los
siguientes datos:

Nombre.

e Apellidos.

e Empresa.

e Correo Electronico.

e Pasaporte.

e Permiso de Estancia.
e Permiso de Visa.

e  Teléfono.
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5. El Jefe de Despliegue inserta los datos.

6. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la 6.1. El sistema muestra un mensaje
operacion. indicando que la persona ha sido adicionada
satisfactoriamente. Continuar a partir del

paso 2 del Flujo Normal de Eventos.

Seccion “Modificar Persona”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

7.1. El sistema muestra los datos de la

persona que desea maodificar.

8. El Jefe de Despliegue modifica los datos:

e Nombre.

e Apellidos.

e Empresa.

e Correo Electroénico.

e Pasaporte.

e Permiso de Estancia.

e Permiso de Visa.

e Teléfono.
9. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la 9.1. El sistema muestra un mensaje indicando que
operacion. la persona ha sido modificada
satisfactoriamente. Continuar a partir del paso
2 del Flujo Normal de Eventos.
10. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la 10.1.  El sistema muestra un mensaje indicando
operacion. que la persona ha sido modificada
satisfactoriamente. Continuar a partir del paso
2 del Flujo Normal de Eventos.
Seccion “Eliminar Persona”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
11. El Jefe de Despliegue ordena eliminar la 11.1. El sistema muestra un mensaje
persona. preguntando si esta seguro que desea

eliminar la persona.
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12. El Jefe de Despliegue ordena aceptar la 12.1. El sistema elimina la persona y muestra

operacion.

un mensaje indicando que la persona
ha sido eliminada satisfactoriamente.
Continuar a partir del paso 2 del Flujo

Normal de Eventos.

Pos-condiciones:

Quedan registradas en la BD las personas involucradas en el
despliegue.

Prioridad:

Critico

Especificaciones
Complementaria:

El dato Organismo muestran las empresas involucradas en el
despliegue, como son: SEISA, COPEXTEL, VISIONICA y la UCI.
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Caso de uso del sistema <Consultar Solicitudes de Transporte>

Caso de Uso:

Consultar Solicitudes de Transporte

Actores: Jefe de Transporte
El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Transporte desea consultar
Resumen: las solicitudes de transporte que le han sido solicitadas.

Referencias:

RF7.1,RF7.2,RF7.3,RF7.4, RF75 RF 7.6, RF7.7

CU asociados:

Pre-condiciones:

El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.
Las solicitudes de transporte tienen que estar autorizadas.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Transporte selecciona la opcion 1.1

consultar solicitud de transporte.

El

sistema muestra una interfaz con los

siguientes criterios de blusqueda:

e Cadigo.

e Fecha.

2. El Jefe de Transporte selecciona el criterio de

busqueda.
3. El Jefe de Transporte ordena buscar las 3.1 El sistema muestra una interfaz con las
solicitudes. solicitudes que han sido autorizadas de
acuerdo al criterio de bisqueda.
4. El Jefe de Transporte selecciona que desea 4.1
hacer con la solicitud:

a) Si desea confirmar una solicitud de
transporte, ver seccion:  Confirmar
Solicitud de Transporte.

b) Si desea modificar una solicitud de
transporte, ver  seccion: Modificar
Solicitud de Transporte.

c) Si desea actualizar una solicitud de
transporte, ver seccion: Actualizar
Solicitud de Transporte.

d) Sidesea visualizar detalles de la solicitud,
ver seccion: Visualizar Detalles de la
solicitud.

e) Si desea imprimir un reporte con las

solicitudes  ver  seccion: Imprimir
solicitudes.
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Secciones

Seccidn “Confirmar Solicitud de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

. El Jefe de Transporte ordena confirmar la
solicitud.

5.1 EI sistema muestra un mensaje
preguntando si desea confirmar la
solicitud.

. El Jefe de Transporte ordena aceptar la
operacion.

6.1 EI sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido
confirmada correctamente.

6.2 El sistema cambia el estado de la
solicitud de transporte de Autorizada a
Confirmada. Continuar a partir del paso
4.1 del Flujo Normal de Eventos.

Seccidn “Modificar Solicitud de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

. El Jefe de Transporte ordena modificar la
solicitud.

7.1 El sistema muestra una interfaz con los
datos de la solicitud de transporte.

. El Jefe de Transporte modifica los datos de

la solicitud.
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9. El Jefe de Transporte ordena aceptar la

operacion.

9.1 ElI sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido
modificada correctamente. Continuar a
partir del paso 4.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccioén “Actualizar

Solicitud de Transporte”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

10.El Jefe de Transporte ordena actualizar la 10.1El sistema muestra un mensaje

solicitud. preguntando si desea actualizar la
solicitud.

11.El Jefe de Transporte ordena aceptar la 11.1El sistema muestra un mensaje

operacion.

confirmando que la solicitud ha sido
actualizada correctamente.

11.2El sistema cambia el estado de la
solicitud de transporte de Autorizada a
Actualizada. Continuar a partir del paso
4.1 del Flujo Normal de Eventos.

Seccién “Visualizar Detalles de la solicitud”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

12.El Jefe de Transporte ordena visualizar los

detalles de la solicitud.

12.1 El sistema muestra los detalles de la
solicitud.

13.El Jefe de Transporte ordena imprimir los

detalles de la solicitud de transporte.

13.1El sistema imprime la solicitud de
transporte. Terminando asi el caso

de uso.

Seccién “Imprimir sol

icitudes de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

14.El Jefe de Transporte ordena imprimir las

solicitudes de transporte que ha recibido.

14.1El sistema imprime las solicitudes.

Terminando asi el caso de uso.

e Queda mod

.. ) ueda actu
Pos-condiciones: Q

e Queda confirmada la solicitud de transporte.

ificada la solicitud de transporte.
alizada la solicitud de transporte.

e Queda impresa las solicitudes de transporte.
e Queda impresa los detalles de una solicitud de transporte.

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:

Caracteristicas del Sstema

85



Caracteristicas del Sstema

Caso de uso del sistema <Consultar Solicitudes de Gasto>

Caso de Uso: Consultar Solicitudes de Gasto

Actores: Econémico

El caso de uso se inicia cuando el Econdmico desea consultar las solicitudes
de gasto autorizadas que le han sido solicitadas para confirmarlas o
actualizarlas.

Resumen:

Referencias: RF 6.1, RF 6.2, RF 6.3, RF 6.4, RF 6.5, RF 6.6, RF 6.7

CU asociados:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.
Pre-condiciones: e Las solicitudes de gasto tienen que estar autorizadas.

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. El Econdémico selecciona la opcion consultar 1.1. El sistema muestra una interfaz con los
solicitud de gasto. siguientes criterios de busqueda:
e Cadigo.
e Fecha.

2. El Econémico selecciona el criterio de busqueda.

3. El Econdmico ordena buscar las solicitudes. 3.1. El sistema muestra una interfaz con las
solicitudes que han sido autorizadas de
acuerdo al criterio de busqueda.

4. El Econdmico selecciona que desea hacer con la | 4.1.

solicitud:
a) Si desea confirmar la solicitud de gasto,

ver seccion: Confirmar Solicitud de
Gasto.

b) Si desea moadificar una solicitud de gasto,
ver seccion: Modificar Solicitud de Gasto.

¢) Sidesea actualizar una solicitud de gasto,
ver seccion: Actualizar Solicitud de
Gasto.

d) Sidesea visualizar detalles de la solicitud,
ver seccion: Visualizar Detalles de la
solicitud.

e) Si desea imprimir un reporte con las
solicitudes  ver  seccion: Imprimir
solicitudes.
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Secciones

Seccién “Confirmar Solicitud de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El Econdmico ordena confirmar la solicitud.

5.1. El sistema muestra un mensaje preguntando
si desea confirmar la solicitud.

El Economico ordena aceptar la operacion.

6.1. El sistema muestra un mensaje confirmando
que la solicitud ha sido confirmada
satisfactoriamente.

6.2. El sistema cambia el estado de la solicitud de
gasto de Autorizada a Confirmada. Continuar
a partir del paso 1.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccién “Modifical

r Solicitud de Gasto”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

El Econémico ordena modificar la solicitud.

7.1. El sistema muestra una interfaz con los datos
de la solicitud de gasto que son:

e Estado.

e  Municipio.

e Tipo de despliegue.
e Fecha de salida.

e Fecha de regreso.

e Personal disponible.

e Observaciones.
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8. El Econémico modifica los datos de la
solicitud que pueden ser:
e Estado.
e Municipio.
e Tipo de despliegue.
e Fecha de salida.
e Fecha de regreso.

e Personal disponible.

e Observaciones.

9. EIl Econémico ordena aceptar la operacion.

9.1.El sistema muestra un mensaje
confirmando que la solicitud ha sido
modificada satisfactoriamente. Continuar
a partir del paso 1.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccion “Actualizar Solicitud de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

10. El Econémico ordena actualizar la 10.1. El sistema muestra un mensaje

solicitud. preguntando si desea actualizar la
solicitud.

11. EI Econdmico ordena aceptar la 11.1. El sistema muestra un mensaje

operacion.

confirmando que la solicitud ha sido
actualizada satisfactoriamente.

11.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de gasto de Autorizada a
Actualizada. Continuar a partir del paso
1.1 del Flujo Normal de Eventos.
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Seccién “Visualizar Detalles de la solicitud”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

12. El Econémico ordena visualizar los detalles | 12.1. El sistema muestra los detalles.

de la solicitud.

13. El Econdmico ordena imprimir los detalles | 13.1. El sistema imprime la solicitud de

de la solicitud de gasto. gasto. Terminando asi el caso de uso.

Seccion “Imprimir solicitudes de Gasto”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

14. El Econémico ordena imprimir las 14.1. El sistema imprime las solicitudes.

solicitudes de gasto que ha recibido. Terminando asi el caso de uso.

e Queda confirmada la solicitud de gasto.
¢ Queda modificada la solicitud de gasto.
¢ Queda actualizada la solicitud de gasto.
e Queda impresa las solicitudes de gasto.
e Queda impresa los detalles de una solicitud de gasto.

Pos-condiciones:

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:
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Caso de uso del sistema <Consultar Solicitudes de Equipamiento>

Caso de Uso: Consultar Solicitudes de Equipamiento

Actores: Administrador de Proyecto

El caso de uso se inicia cuando el Administrador de Proyecto desea consultar
las solicitudes de equipamiento autorizadas que le han sido solicitadas para
confirmarlas o actualizarlas.

Resumen:

Referencias: RF71,RF7.2, RF73, RF7.4, RF75 RF7.6, RF7.7

CU asociados:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.
Pre-condiciones: e Las solicitudes de equipamiento tienen que estar autorizadas.

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. El Administrador de Proyecto selecciona la 1.1 El sistema muestra una interfaz con los
opcion consultar solicitud de equipamiento. siguientes criterios de busqueda:
e Cadigo.
e Fecha.

2. El Administrador de Proyecto selecciona el
criterio de busqueda.

3. El Administrador de Proyecto ordena buscar las 3.1 El sistema muestra una interfaz con las
solicitudes. solicitudes que han sido autorizadas de
acuerdo al criterio de busqueda.

4. EI Administrador de Proyecto selecciona que 4.1

desea hacer con la solicitud:
a) Si desea confirmar la solicitud de

equipamiento, ver seccion: Confirmar
Solicitud de Equipamiento.

b) Si desea modificar la solicitud de
equipamiento, ver seccion: Madificar
Solicitud de Equipamiento.

c) Si desea actualizar una solicitud de
equipamiento, ver seccion: Actualizar
Solicitud de Equipamiento.

f)  Sidesea visualizar detalles de la solicitud,
ver seccion: Visualizar Detalles de la
solicitud.

d) Si desea imprimir un reporte con las
solicitudes  ver  seccion: Imprimir
solicitudes.
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Secciones

Seccion “Confirmar Solicitud de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El Administrador de Proyecto ordena confirmar
la solicitud.

5.1

El sistema muestra un mensaje preguntando
si desea confirmar la solicitud.

El Administrador de Proyecto ordena aceptar la
operacion.

6.1

6.2

El sistema muestra un mensaje confirmando
que la solicitud ha sido confirmada
correctamente.

El sistema cambia el estado de la solicitud de
equipamiento de Autorizada a Confirmada.
Continuar a partir del paso 4.1 del Flujo
Normal de Eventos.

Seccion “Modificar Solicitud de Equipamiento”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema
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El Administrador de Proyecto ordena modificar la | 7.1 El sistema muestra una interfaz con los datos
solicitud. de la solicitud de equipamiento que son:

e Estado.

e  Municipio.

e Fecha de Salida.
e  Proyecto.

e Oficina.

e Cantidad de equipos.

El Administrador de Proyecto modifica los datos
de la solicitud que pueden ser:

e Estado.

e  Municipio.

e Fecha de Salida.

e Proyecto.

e  Oficina.

e Cantidad de equipos.

El Administrador de Proyecto ordena aceptar la 9.1 El sistema muestra un mensaje confirmando
que la solicitud ha sido modificada
correctamente. Continuar a partir del paso 4.1
del Flujo Normal de Eventos.

operacion.
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Seccidén “Actualizar Solicitud de Equipamiento”

Accién del Actor Respuesta del Sistema
10.El Administrador de Proyecto ordena 10.1. El sistema muestra un mensaje
actualizar la solicitud. preguntando si desea actualizar la
solicitud.
11.El Administrador de Proyecto ordena 11.1. El sistema muestra un mensaje
aceptar la operacion. confirmando que la solicitud ha sido

actualizada correctamente.

11.2. El sistema cambia el estado de la
solicitud de equipamiento de Autorizada a
Actualizada. Continuar a partir del paso
4.1 del Flujo Normal de Eventos.

Seccién “Visualizar Detalles de la solicitud”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

12.El Econémico ordena visualizar los detalles | 12.1. El sistema muestra los detalles de la

de la solicitud. solicitud.

13.El Econémico ordena imprimir los detalles 13.1. El sistema imprime la solicitud de
equipamiento. Terminando asi el caso

de la solicitud de equipamiento.
de uso.

Seccién “Imprimir solicitudes de Equipamiento”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

14.El Econémico ordena imprimir las 14.1. El sistema imprime las solicitudes.

solicitudes de equipamiento que ha Terminando asi el caso de uso.

recibido.

e Queda confirmada la solicitud de equipamiento.

e Queda modificada la solicitud de equipamiento.

e Queda actualizada la solicitud de equipamiento.

Pos-condiciones: ¢ Queda impresa las solicitudes de equipamiento.

e Queda impresa los detalles de una solicitud de
equipamiento.

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:
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Caso de uso del sistema <Gestionar Equipamiento>

Caso de Uso:

Gestionar Equipamiento

Actores:

Administrado de Proyecto

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el Administrador de Proyecto desea
buscar, adicionar, modificar, eliminar o imprimir el equipamiento.

Referencias:

RF 9.1, RF 9.2, RF 9.3, RF 9.4

CU asociados:

Pre-condiciones:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador de Proyecto ordena
gestionar el equipamiento.

1.1.

el listado de equipamiento existente.

El sistema muestra una interfaz con

2. El Administrador de Proyecto selecciona
gue desea realizar con el equipamiento.

2.1

b)

c)

d)

a) Sidesea adicionar un nuevo
equipamiento ver seccion: Adicionar
Equipamiento.

Si desea eliminar un equipamiento de la
lista que ha sido registrada ver seccion:
Eliminar Equipamiento.

Si desea modificar los datos del
equipamiento ver seccion: Modificar
Equipamiento.

Si desea imprimir un reporte con el
equipamiento ver seccion: Imprimir
Equipamiento.

Secciones

Seccién “Adicionar Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.1. El sistema muestra una interfaz con los
siguientes datos:

Nombre.
Cantidad.

4. El Administrador de Proyecto inserta los
datos.
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5. El Administrador de Proyecto ordena 5.1. El sistema muestra un mensaje

adicionar el equipamiento. indicando que el equipamiento ha sido
adicionado satisfactoriamente.
Continuar a partir del paso 2.1 del Flujo
Normal de Eventos.

Seccion “Eliminar equipamiento”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

6. ElI Administrador de Proyecto ordena | 6.1.El sistema muestra un mensaje
eliminar el equipamiento. indicando si esta seguro que desea
eliminar el equipamiento.

7. ElI Administrador de Proyecto confirma la | 7.1.El sistema muestra un mensaje
eliminacién del equipamiento. indicando que el equipamiento ha sido
eliminado satisfactoriamente. Continuar
a partir del paso 2.1 del Flujo Normal de
Eventos.
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Seccion “Modificar equipamiento”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

8.1 El sistema muestra los datos del
equipamiento que desea modificar.

9. El Administrador de Proyecto modifica los
datos del equipamiento.

e Nombre.

e Cantidad.

10. ElI Administrador de Proyecto ordena | 10.1. El sistema muestra un mensaje
aceptar la operacion. indicando que el equipamiento has sido
modificado satisfactoriamente. Continuar a
partir del paso 2.1 del Flujo Normal de
Eventos.

Seccién “Imprimir Equipamiento”

Accién del Actor Respuesta del Sistema
11. El Administrador de Proyecto ordena | 11.1. El sistema imprime el listado.
imprimir un listado con el equipamiento. Terminando asi el caso de uso.

e Queda registrado en la BD el equipamiento que se necesita
para desplegar.

Pos-condiciones: : . . : .
e Queda impreso un listado con el equipamiento existente.

Prioridad: Critico

Especificaciones
Complementaria:
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Caso de uso del sistema <Visualizar Reporte de Equipamiento>

Caso de Uso:

Visualizar Reporte de Equipamiento.

Actores: Jefe de Despliegue
El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Despliegue desea visualizar e
ST |mpr|m|r un reporte con todo el equipamiento que ha sido registrado en el
sistema.
Referencias: RF 11.

CU asociados:

Pre-condiciones:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Despliegue ordena visualizar un
reporte con el equipamiento.

1.1. El sistema muestra una interfaz donde
muestra los criterios de busqueda.

2. El Jefe de Despliegue ordena buscar el
equipamiento que ha sido registrado en el
sistema.

e Sidesea buscar un equipamiento
especifico ver seccién: Buscar
Equipamiento.

2.1. El sistema muestra en la interfaz el
equipamiento registrado con los siguientes
datos:

e Nombre.

e Cantidad Disponible (equipamiento que
no se ha desplegado).

e Cantidad
desplegado).

Asignada (equipamiento

e Cantidad Total (cantidad de equipamiento
asignado para despliegue).

e Total de tipos de recursos.

3. El Jefe de Despliegue ordena imprimir el reporte
con el equipamiento que ha sido registrado en el
sistema.

3.1. El sistema imprime el reporte. Terminando asi
el caso de uso.

Secciones

Seccién: “Buscar Equipamiento”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

4. El Jefe de Despliegue edita el nombre del
equipamiento.
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5. El Jefe de Despliegue ordena buscar el
equipamiento.

5.1. EI sistema muestra el equipamiento
encontrado. Continuar a partir del paso 3 del
Flujo Normal de Eventos. En caso de que el
equipamiento no sea encontrado ver Flujo
Alterno 1.

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1: “Equipamiento no encontrado”

6.1. El sistema muestra un mensaje
indicando que no existen resultados
acorde a la busqueda realizada.
Continuar a partir del paso 2 del Flujo
Normal de Eventos.

Pos-condiciones:

e Queda impreso un reporte con el equipamiento.

e Secundario.

Especificaciones
Complementaria:
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Caso de uso del sistema <Visualizar Reporte de Solicitudes>

Caso de Uso: Visualizar Reporte de Solicitudes.

Actores: Jefe de Despliegue

Resumen:

visualizar e imprimir un
equipamiento, y transporte.

Este caso de uso se inicia cuando el Jefe de Despliegue ordena
reporte con las solicitudes de gasto,

Referencias: RF 12.1, RF 12.2, RF 12.3, RF 12.4

CU asociados:

Pre-condiciones:

e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Despliegue ordena visualizar el

reporte de solicitudes.

2. El Jefe de Despliegue decide que desea
realizar:

a)

2.1

Si desea visualizar un reporte con las
solicitudes de equipamiento, ver seccion:
Visualizar Reporte de Solicitudes de
Equipamiento.

b) Si desea visualizar un reporte con las
solicitudes de gasto, ver seccion:
Visualizar Reporte de Solicitudes de
Gasto.

c) Si desea visualizar un reporte con las
solicitudes de transporte, ver seccion:
Visualizar Reporte de Solicitudes de
Transporte.

Secciones

Seccion: “Visualizar Reporte de Solicitudes de Equipamiento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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3.1. El sistema muestra una interfaz donde
muestra los criterios de busqueda:

e Cddigo.

e [Estado de la Solicitud.

4. El Jefe de Despliegue selecciona los datos
para realizar la busqueda.

5. El Jefe de Despliegue ordena realizar la
basqueda.

5.1. El sistema muestra en la interfaz las
solicitudes encontradas ademas de los
siguientes datos:

e Total de solicitudes encontradas.

e Solicitudes de equipamiento
ejecutadas.

e Solicitudes de equipamiento
anuladas.

e Solicitudes de equipamiento
autorizadas.

e Solicitudes de equipamiento
actualizadas.

e Solicitudes de equipamiento
confirmadas.

e Solicitudes de equipamiento editadas.

6. El Jefe de Despliegue ordena imprimir el
reporte.

6.1. El sistema imprime el
Terminando asi el caso de uso.

reporte.

Seccidn: “Visualizar Reporte de Solicitudes de Gasto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

7.1.El sistema muestra una interfaz donde
muestra los criterios de busqueda:

e Cadigo.

e Estado de la Solicitud.

8. El Jefe de Despliegue selecciona los datos
para realizar la busqueda.
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9. El Jefe de Despliegue ordena realizar la
busqueda.

9.1. El sistema muestra en la interfaz las
solicitudes encontradas ademas de los
siguientes datos:

o Total de solicitudes encontradas.
e Solicitudes de gasto ejecutadas.
e Solicitudes de gasto anuladas.

e Solicitudes de gasto autorizadas.
e Solicitudes de gasto actualizadas.
e Solicitudes de gasto confirmadas.

e Solicitudes de gasto editadas.

10.El Jefe de Despliegue ordena imprimir el
reporte.

10.1. El sistema imprime el
Terminando asi el caso de uso.

reporte.

Seccidn: “Visualizar Reporte de Solicitudes de Transporte”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

11.1. El sistema muestra una interfaz
donde muestra los criterios de
busqueda:

e Cddigo.

e Estado de la Solicitud.

12.El Jefe de Despliegue selecciona los datos
para realizar la busqueda.

Caracteristicas del Sstema
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13.El Jefe de Despliegue ordena realizar la 13.1. El sistema muestra en la interfaz las
busqueda. solicitudes encontradas ademas de los
siguientes datos:

o Total de solicitudes encontradas.

e Solicitudes de transporte ejecutadas.
e Solicitudes de transporte anuladas.

e Solicitudes de transporte autorizadas.

e Solicitudes de transporte
actualizadas.

e Solicitudes de transporte
confirmadas.

e Solicitudes de transporte editadas.

14.El Jefe de Despliegue ordena imprimir el 14.1. El sistema imprime el reporte.
reporte. Terminando asi el caso de uso.

e Queda impreso el reporte de solicitudes de gasto.

Pos-condiciones: e Queda impreso el reporte de solicitudes de equipamiento.

e Queda impreso el reporte de solicitudes de transporte.

Prioridad: Secundario.

Especificaciones
Complementaria:

Caso de uso del sistema <Visualizar Reporte de Capital Humano>

Caso de Uso: Visualizar Reporte de Capital Humano.

Actores: Jefe de Despliegue

El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Despliegue necesita
visualizar e imprimir un reporte con el capital humano registrado en el
sistema.

Resumen:

Referencias: RF 10.

CU asociados:

- e El usuario tiene que estar autenticado en el sistema.
Pre-condiciones:

Flujo Normal de Eventos
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

. El Jefe de Despliegue ordena visualizar un
reporte con el capital humano.

1.1. El sistema muestra una interfaz donde
muestra los criterios de busqueda.

. El Jefe de Despliegue ordena buscar el
capital humano que ha sido registrado en el
sistema.

e Sidesea buscar una persona
especifica ver seccion:; Buscar
Persona.

2.1. El

capital
siguientes datos:

sistema muestra en

Nombre y Apellidos.

Pasaporte.

Correo Electrénico.

Teléfono.

Total de personas encontradas.
Total de personas disponibles.

Total de personas desplegando.

la interfaz el

humano registrado con los

. El Jefe de Despliegue ordena imprimir el 3.1.El sistema imprime el reporte.
reporte con el equipamiento que ha sido Terminando asi el caso de uso.
registrado en el sistema.

Secciones
Seccion: “Buscar Persona”
Accion del Actor Respuesta del Sistema

. El Jefe de Despliegue selecciona los
siguientes datos:

e Nombre.

e Pasaporte.

e Estado de la persona.
e Empresa.

. El Jefe de Despliegue ordena realizar la 5.1. EI sistema muestra las personas
busqueda. encontradas acuerdo al criterio de

basqueda. Continuar a partir del paso 3
del Flujo Normal de Eventos. En caso de
que la persona no sea encontrada ver
Flujo Alterno 1.
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Flujos Alternos

Flujo Alterno 1: “Persona no encontrada”

21.2. El sistema muestra un mensaje
indicando que no existen resultados
acorde a la bulsqueda realizada.
Continuar a partir del paso 2 del Flujo
Normal de Eventos.

Pos-condiciones:

e Queda impreso el reporte de capital humano.

Prioridad:

Secundario.

Especificaciones
Complementaria:
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2.5. Conclusiones del Capitulo.

En este capitulo se ha descrito la solucion propuesta utilizando el Modelo del Negocio, en el que se
definieron los conceptos principales, se realiz6 el diagrama de casos de uso del sistema, permitiendo
mostrar la relacion entre actores y casos de uso, ademas se describieron los casos de uso lo cual

facilitard el disefio de las clases y la elaboracién de los diagramas correspondientes, estas actividades

permitiran disefiar las clases con vista a la implementacion.
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CAPITULO 3: DISENO DEL SISTEMA

En este capitulo se traducen los requisitos a una especificacion que describe como implementar el
sistema, a través del disefio, enfocado a cédmo el sistema cumple sus objetivos teniendo en cuenta los
requisitos funcionales y no funcionales, se realizan los diagramas de clase y los diagramas de
interaccion segun los casos de uso definidos en el capitulo anterior. Se explica ademas la arquitectura

utilizada y los principales patrones de disefio utilizados. También se realiza el modelo de despliegue.
3.1. Estilo arquitecténico utilizado.

Symfony esta basado en un patron clasico del disefio web conocido como arquitectura MVC. Esta
arquitectura fue introducida como parte de la versibn Smalltalk-80 del lenguaje de programacion
Smalltalk. Fue diseflada para reducir el esfuerzo de programacién necesario en la implementacion de
sistemas mudltiples y sincronizados de los mismos datos. Sus caracteristicas principales son que el
Modelo, las Vistas y los Controladores se tratan como entidades separadas; esto hace que cualquier
cambio producido en el Modelo se refleje automaticamente en cada una de las Vistas (29).

El modelo representa la informacién con la que trabaja la aplicacion, es decir, su légica de negocio.

La vista transforma el modelo en una pagina web que permite al usuario interactuar con ella.

El controlador se encarga de procesar las interacciones del usuario y realiza los cambios apropiados
en el modelo o en la vista.

“La arquitectura MVC separa la légica de negocio (el modelo) y la presentacion (la vista) por lo que se
consigue un mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones. Si por ejemplo una misma aplicacion
debe ejecutarse tanto en un navegador estandar como un navegador de un dispositivo movil,
solamente es necesario crear una vista nueva para cada dispositivo; manteniendo el controlador vy el
modelo original. El controlador se encarga de aislar al modelo y a la vista de los detalles del protocolo
utilizado para las peticiones (HTTP, consola de comandos, email, etc.). EIl modelo se encarga de la
abstraccion de la légica relacionada con los datos, haciendo que la vista y las acciones sean

independientes de, por ejemplo, el tipo de gestor de bases de datos utilizado por la aplicacion”.
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La siguiente figura ilustra el funcionamiento de patrén MVC

1
| Cliente

Figura 13: Patrén arquitectonico Modelo- Vista- Controlador.

3.1.1. Arquitectura MVC utilizada por Symfony

Symfony realiza una arquitectura MVC de la siguiente forma:

El modelo: Solo se encarga del acceso a los datos almacenados en el gestor de base de datos. Ha
sido dividido en dos capas, la capa de acceso a los datos y en la capa de abstraccion de la base de
datos. De esta forma, las funciones que acceden a los datos no utilizan sentencias ni consultas que
dependen de una base de datos, sino que utilizan otras funciones para realizar las consultas. Asi, si se
cambia de sistema gestor de bases de datos, solamente es necesario actualizar la capa de abstraccion

de la base de datos.

La vista: Las paginas web suelen contener elementos que se muestran de forma idéntica a lo largo de
toda la aplicacion: cabeceras de la pagina, el layout genérico, el pie de pagina y la navegacion global.
En la mayor parte de las veces sdlo cambia el interior de la pagina. Por este motivo, la vista se separa
en un layout y en una plantilla. Normalmente, el layout es global en toda la aplicacién o al menos en un
grupo de paginas. La plantilla s6lo se encarga de visualizar las variables definidas en el controlador.
Para que estos componentes interaccionen entre si correctamente, es necesario afiadir cierto codigo,

cbdigo que sera afadido a través de la l6gica de la vista.

El controlador: Una parte importante de su trabajo es comiun a todos los controladores de la
aplicacion. Entre las tareas comunes se encuentran el manejo de las peticiones del usuario, el manejo
de la seguridad, cargar la configuracion de la aplicacion y otras tareas similares. Por este motivo, el
controlador se ha dividido en un controlador frontal, que se encarga de realizar las tareas comunes y

las acciones, que incluyen el cédigo especifico del controlador de cada pagina”.
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3.2. Patrones de disefio utilizados.

La utilizacion de los patrones de disefio en el desarrollo de la aplicacion cumplié un objetivo primordial
ya que proporcionaron soluciones simples y elegantes a problemas especificos y comunes del disefio

orientado a objetos.
3.2.1. Patrones GRASP aplicados.
Creador:

La clase gsolicitudActions es la que contiene las acciones y es la encargada de ejecutarlas. Esta tiene
todas las funciones definidas para el modulo de Solicitudes. En dichas acciones se crean objetos de
las clases que representan las entidades. Esto permite evidenciar que la clase gsolicitudActions es
“creador” de estas entidades. Un ejemplo de esto es la funcién executeSolicitudTrasporte() donde se

crean instancias de diferentes clases como:

Dsolicitudtransporte, Dsolicitudtransportepesado, Dsolicitudtransporteligero, entre otras, convirtiendo

a la clase gsolicitudActions en creadora de dichas entidades.

-

430 Sobjl=new Dsolicitudtransporte():

431

432 Sobjl-ssetIdtipotransportedespliegue (StipoTrasporte) ;
433 Sobjl-»setIdestado (Sestado) ;

455 if (stipoTrasporte==1)

456 {

457 Sobj3=new Dsolicitudtransporteligero();

458 Sobja-rzetIdsolicitudtransporte (Sobjl-»getIdsolicitudtransporte());
Experto:

Este patrén se encarga de asignar una responsabilidad al experto en la informacion. Se emplea al
trabajar con el Framework Symfony y un ejemplo de ello es la inclusion de Propel para mapear la base
de datos. Propel es el encargado de generar las clases para la gestion de las tablas en dicha base de
datos con las responsabilidades debidamente asignadas. Cada clase cuenta con un grupo de

funcionalidades que las convierte en experta de la informacion de la tabla a la que representa.
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Propel genera 4 clases por cada tabla de la BD, por ejemplo en la presente aplicacién se tiene una
tabla denominada dPersona, se generan las siguientes clases: Dpersona, BaseDpersona,

DpersonaPeer, BaseDpersonaPeer.

De estas cuatro clases, se deduce que las clases que trabajan directamente con la BD, son las
terminadas en Peer, éstas son las encargadas de hacer las consultas a la BD utilizando Propel, por

tanto estas clases (en nuestro ejemplo, BaseDpersona y BaseDpersonaPeer) son las clases de

abstraccion de datos. Como clases de abstraccion de datos son las que tienen entonces los atributos
necesarios para realizar dicha funcioén, por tanto deben implementar la responsabilidad de realizar las

acciones directamente con la BD y aqui es donde se aplica el patron Experto.

ah=stract class BaseDpersona extends BaselObject implements Persistent |

protected static speer:

protected fidpersonadespliecues;
protected fidempresadespliecue = 0O;
protected fnombre;

protected sapellidas:

protected S$pasaporte;

protected stelefono;r

protected S$permisoestanciar

protected swvencimientowvisar

protected f$disponible;

protected fsemail = 'muall':

protected falempresadespliecues;
protected scollDtecnicodespliegues:;
protected §flastDtecnicodesplieguelriteria = null;
protected falreadyIniave = false:;
protected falreadyInWalidation = £alse:
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abztract claszs EaseDpersonaPeesr {

const DATABASE MNAME = 'propel':
const TABLE NAME = 'dpersona';?
const CLASES DEFAULT = 'lib.model.Dpersona'?

const NUOM_COLTMNS = 10;

const NUM_LAZY LOAD COLUMMNI = 0O:

const IDPERIOMADESPLIEGUE = 'dpersona. IDPERIONADESPLIEGUE' ;
conzst IDEMPRESADESPLIEGUE = 'dpersona. IDEMPRESADESPLIEGUE' »
const NOMERE = 'dpersona.NOMEEREE':

const APELLIDOA = 'dpersona. APELLIDOS' -

const PASAPORTE 'dpersona. PASAPORTE ' 2

const TELEFONO = 'dpersona. TELEFONO' :

const PERMIZOESTANCIA = 'dpersona. PERMISOEZTANCIL' 2

const VENCIMIENTOVISA = 'dpersona. VENCTIMIENTOWVISAL' :

con=st DISPONIELE = 'dpersona.DIZPONIELE':

const EMATIL = 'dpersona.EMATL'

A5 Ejemplao del metodo retrieveByPH
public static function retriewveEBvyPEI(zpk, fcon = nuall)

i
if (fcon === rmuall) {
gocon = Propel::getConnection(self: :DATABASE NMNAME) ;

'

gcriteria = new Criteria(DpersonaPeer: ::DATABASE TAME) :

goriteria-rFadd(Dperzonalfeer: i IDPERIONADESPLIEGUE, spki:

§w = DpersonaPeer::dolelecti§criteria, scon):

return 'empty(fw)] = 0 2 gw[0] @ rmall:

Alta Cohesion:

Symfony presenta entre sus principales caracteristicas la organizacion del trabajo en cuanto a
estructura y responsabilidades bien definidas. Esto permite que se trabaje con las clases con una alta
cohesioén. Un ejemplo de esto es el controlador, el cual delega en sus componentes, funciones para el
manejo de los eventos del sistema estrechamente relacionados entre si y donde la clase
gsolicitudActions solo se encarga de definir las acciones a realizar, asi las tareas son realizadas con

mayor eficiencia.
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Bajo Acoplamiento:

Este patron se evidencia en la aplicacion ya que el sistema presenta poca dependencia entre las
clases. Es en el modelo donde Unicamente se encuentran algunas relaciones de asociacion entre las

clases, pero no representa una gran jerarquia.

Controlador:

El Patron “controlador” se evidencia en el sistema en la clase gsolicitudActions, ya que esta es la clase
controladora del sistema, sirviendo de enlace entre la vista y el modelo. Ademéas Symfony implementa
el “Controlador Frontal”’, donde existen varias clases controladoras que atienden las peticiones de otras

clases.

3.2.2. Patrones GOF aplicados

Patrén Singleton

Este patron se aplica en el método getinstance de la clase sfContext. Este proporciona un acceso
global a la clase y garantiza que la misma tenga una uUnica instancia. La clase sfContext es muy
importante ya que almacena una referencia a todos los objetos que forman el nicleo de Symfony y
ofrece un método de acceso para cada uno de ellos. Otro ejemplo es sfUser que contiene la instancia

del usuario que esta autenticado en el sistema.

<#php 1if(%3f_user--hasCredential('jdesplieque') || $sf_user-hasCredential('adwmproyecto')):®s
Ldive

< gpan:Geationar Recursosd /spans

<qphp 1if(5sf user-rhasCredential('jdespliegue')): =

<php echo link to('Gestisoacute:n Capital Humana', 'rhumanos/buscarPersona') -

<php endif; -

<?php echo link to{'Gestisoacute;n de Equipamiento','gequipamiento/gestionarEquipamiento'] #»

Command

El patron Command se pone de manifiesto en la clase sfRouting, esta clase puede ser activada o
desactivada en dependencia de las preferencias del administrador de la aplicacion, por defecto
sfRouting esta desactivada y la clase que actia en correspondencia es la sfFrontWebController y el
método dispatch () es el que se encarga de determinar cual médulo y accién usar por la peticion de

parametros especificados por el usuario.
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3.2.3. Patrones estructurales.

Decorator:

Decorator (Envoltorio): Afiade funcionalidad a una clase, dinAmicamente. Por ejemplo un archivo
layout.php, que también se denomina plantilla global, almacena el codigo HTML que es comun a todas
las paginas de la aplicacién, para no tener que repetirlo en cada pagina. El contenido de la plantilla se
integra en el layout, o si se mira desde el otro punto de vista, el layout decora la plantilla. Este

comportamiento es una implementacion de este patron de disefio.

Layout Layaut

Final Paga

Figura 14: Patrén Estructural Decorator.
3.3. Diagramas de Clases.

Un diagrama de clases del disefio describe graficamente las especificaciones de las clases del
software y de las interfaces de la aplicacién. Ademas muestran las definiciones de los objetos que

seran implementados, las interacciones entre ellos y las responsabilidades asignadas a cada uno. (2).

A continuacién se muestran los diagramas de clases por cada uno de los casos de uso identificados en

el capitulo anterior.
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Caso de uso <Gestionar Solicitud de Gasto>

o
©
L
o
o
o
&
L
L

Figura 15: Diagrama de Clases <Gestionar Solicitud de Gasto>.
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Caso de uso <Consultar Solicitud de Gasto>

<<Submit=>
<=5ubmit=>

<=Submit=>
s=Submit=>
==5ubmit==

<<Links=

<<include==

Figura 16: Diagrama de Clases <Consultar Solicitud de Gasto>.
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Caso de uso <Gestionar Capital Humano>

==include>=

o ke

Figura 17: Diagrama de Clases <Gestionar Capital Humano>.
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Caso de uso <Gestionar Equipamiento>

<<include=>

Figura 18: Diagrama de Clases <Gestionar Equipamiento>.

Para visualizar los diagramas de clases del resto de los casos de uso Ver Anexos.

e Caso de uso Autenticar Usuario Ver Anexo 1.

e Caso de uso Gestionar Solicitud de Transporte Ver Anexo 2.

e Caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento Ver Anexo 3.
e Caso de uso Consultar Solicitud de Equipamiento Ver Anexo 4.
e Caso de uso Consultar Solicitud de Transporte Ver Anexo 5.

e Caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento Ver Anexo 6.
e Caso de uso Visualizar Reporte de Solicitudes Ver Anexo 7.

e Caso de uso Visualizar Reporte de Capital Humano Ver Anexo 8.
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3.4. Diagramas de Secuencia.

Un diagrama de secuencias muestra las interacciones entre objetos ordenadas en secuencia temporal;
muestra los objetos que se encuentran en el escenario y la secuencia de mensaje intercambiados

entre los objetos para llevar a cabo la funcionalidad descrita por el escenario (2).

Se realizaron los diagramas de secuencia que representan las interacciones de los objetos de la

aplicacion.
A continuacién se muestras los diagramas de secuencias de los casos de uso mas importantes.
Caso de uso <Gestionar Solicitud de Gasto>

Seccidén: Buscar Solicitud de Gasto
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e e e I:lsﬂ:omrul\er Geolictud A ctions | ‘ d_SolictuddesplieouegastoPeer ‘ 6_Solctuddesplieguegasto
CP_Detalles_Solicitud_sasto CP_Buscar_Solicitud_Gasto Indlex php SP_Buscar_Salicitud_Gasta
|
i
|
1: Selecciona Gestionar Solksitud Gasta
20 ALink(! licity SolicjudGasto)/

EXL licit licitudGasta]
4: [Verifica Seguridad]=true /i @ accion & isi false ir a accion 5/

1
! 5 redirects
=T ———

| 7z O

vr.___‘:____________________

©: Intripducir Criterio de Busqueda

i & Buila
T
|
|
|
1

12: [ValidarFormulariol=true/ ir| accion 14/si false ir accion 13/

13 hasErrorBuscarSolictudGasto

1+ exceuepusearsotonoasop |

15: [do selectl=nulliir accién 16/ si nolnullrDatos Existertes”
>

18: __construct()

17: setCodigor)

18: setFechar)

19 saven

ddd-d

20: fid_SolicitudGasto}

21: Build?

22: Solictar Visualizaj Selictud

o

[Aqui se sjecutan todas las acciones del
””” DSec_GSGC_Detalles_Solicitud_Gasto

Figura 19: Diagrama de Secuencia <Seccion Buscar Solicitud de Gasto>.
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Seccion: Crear Solicitud de gasto

% - = STController | Tid_SolictuddesplieguegastoPeer | | id_Solictuddesplieguegasto -
Jefe_as Despliegus CP_Busear_Solichiud_Sasto: CP_Solicftud_Sasto Indies phE I SP_Solicitud_Gasta

1 I I [
{ Agui se ejecutan todas las acciones del i
- - |DSec_©GSc_Buscar_Solicitud_Gasta !
1: Buscar Solictud Existerte T 1
= | i
2 /Submil{accSolictudGasto } K>I 1
1

| 3: [CestionSolicitugiecSolictudCasto]

a: [werifica Seguridad]=true /|r & accién Srsi Falses ir @ accion &/

S fredirects

{>[1<‘—_| 75 Carger valores Srcontragds

8 inks

8: executeSolictudGastol)

o Insertar Wakres

10: /Submit{accSolicfudGasto}

[CestionSolicitudiaccg olictudSasta]
12 [validar Fermulariol=trus fir @ accion 14 fsi false fir @ accién1 3.

13: hasErrorSolicitudGasto

14: executeSolictudGastoly

15 [do select]=null fir @ accion 16/ nolULL Mostrar mensaje Solictud Gastol Existerte/

18 construct(y

metodos SETQ del

17: setMestado()

T
1
1
I
|
L = Aqui se ejecutan los]
1
T

18 saven |

12 {Fic_solictud_desplisgus_gasto}

20: Ainks

i

Figura 20: Diagrama de Secuencia <Seccidén Crear Solicitud de Gasto>.
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Seccion: Eliminar Solicitud de Gasto

| X T Index.php sfController : gsolicitudlActions | ‘ id_SolictuddesplisgusgastoPeer ‘ | +id_Solicitucklesplieguegasto

Jefe_de_Despliegue €P_Buscar_Solicitud_Gasto CP_Delete_Solicitud_Gasta SP_Delete_Solicitud_Gasto
M | |

|
|
I DSec_GSG_Buscar_Solicitud_Gasto

|
Agui se ejecutan todas las acciones d
1: Busear Solicitud Existerte

[ 2 /Submit{accleleteGasto}

GestionSolicitudGasto/accDelstyGastal
]:_‘ 4: [Verifica Seguridad]=true fir a dccién Sisi False! i a accién &/

5: iredirect/

&: executeDeleteSolictudGasto()

J {>[1<‘J_—| 7: Cargar valores encontrados

& iLink/

9: Selecciona Soliitud Eliminar Editaca

[10: /Submit{accDeleteGasta}

11: [GestionSolicituciaccDeleteGasto]
] 12 executeDelsteSalictudGasto()
J D[" 13: [do Select]=null fir accion? 4) si no nullf "Datos Eliminados"

14: __construct()

15 save()

oo

16: {id_SolicitudGasto}

17: Link/

Figura 21: Diagrama de Secuencia <Seccion Eliminar Solicitud de Gasto>.
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Seccién: Modificar Solicitud de Gasto

15 | g T sfCortroller ‘ gsolictudActions | | *id_SolictuddesplisguegastaPeer | ‘ *id_Solictuddesplieguegasto
Jefe_de_Despliegue CP_Buscar_Solicitud_Gasto CP_Update_Solicitud_Gasto  Indlex php : SP_Update_Solicitud_Gasto
T |

1
!
1: Buscar Solictud Gasto |

Aqui se sjecutan todas las acciones del
DSec_GSG_Buscar_Solicitud_Gasto

2: LLink{accUpdateSoligitudesGasta}
J > 3 (cestionarsalctudcast (esGasta}

4 [Verifica Seguridad]=jrue fir a accién Gisi False! ir accién 5

La St Iredlirect/
& executeUpdateSolictudGasto() J
7 Muestra Formulario
8 {Sidfornulario}
>y
D(} 9 MBuild!
|
10; Ertrar Valores a Adtualizar I
11; Submit{accUpdateSdiicitudesGasto}
12: {GestionarSolicitudGstoaccl desGast
J 13; [Validar Formularic}=true fir a accidn 14 si false fr a accibn 5/
14: hasErrorUpdateSolictudGsta
|
15: executeUpdateSolictudGastor)
18: [do select=null fir a accion 17/neMULL Mostrar mensaje Update Solicitud G{;[j Existente/
1 |
17: __construet() !
>
18: sethimunicipiof)
>
1% save()
B
20; {Sid_solicitud_despliegus_gasto}
J 1B
> 21: fLinkf

Figura 22: Diagrama de Secuencia <Seccion Modificar Solicitud de Gasto>.
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Seccidn: Autorizar Solicitud de Gasto.

o o % sfController gsalictudActions ‘ * id_Solicit | ‘ icl_¢
2 2 b 3
Jefe_cle_Despliegue : CP_Buscar_Solicitud_Gasto : CP_Autorizar_Solictue_Gasto * Index php : SP_Autorizar
M T
|
1
Aqui se ejecutan fodas las acciones del
1: Buscar Solicitud Existerte DSec_GSG_Buscar_Solicitud_Gasto
“V 2: ISubmit{accAutorizaySolicitudGasta}
3: [GestionSolicitud utor isto]
4; [Verifica Sequridad]=true fir alaccion S/si False/ ir a accion 6/
g 5 fredirect!
B execute AutorizarSolicitudGastol
I El 7: Cargar valores encontradgs
ﬁ 8 MLink/
9: Selecciona Autorizar Solicitud Editada
D 10: ISubmit{acc AutorizarSolictudGasto}
1: [ ituciaccAutorizarSolicitudGasto]
12. executeAuterizarSolictudGastof)
| 13: [do Selectlnuil ir acciom 4/ si fo null “Solictudes Autorizadas Existertel”
J 14: _construct) i
15: sefldestdoselicitud() 1
16: save() T
17: {id_SolicitudGasto}
>

18 fLinks

Figura 23: Diagrama de Secuencia <Seccion Autorizar Solicitud de Gasto>.

olicitud_Gasto
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Seccioén: Anular Solicitud de Gasto

Jefe_de_De

|
|
|
1: Buscar Solicitud Existerte |

|
Afui se ejecutan todas |as acciones dal
DSec_GSG_Buscar_Salicitud_Gasto

& Selecciona Anular Solici

2: [Submit{accAnularSclicitudGasto }

+ sfController
_

splisgue : CP_Buscar_Solicitud_Gasto : CP_Anular_Sclictud_Gasto : Index |

lictudGasto]

3 [Gestior nulay
£ E 4 [Verifica Seguridad]=true ir

gsolictudActions

| id_SolictuddesplieguegastoPeer |

| id_Solictuddesplieguegasto

accién S/si False/ ir a accién 6/

5 fredirect/

]

=
1 SP_Anular _Solicitud_Gasto

<

6 executsAnularSolictudGasto()

]Q_—| 7. Cargar valores encontracos

& fLink/

ud Confirmada o Actualizada

10 SubmitfaceAnularSolictudGasta}

1: [GestionSolicitudGasto/accAnular

olicitudGasto]
12 executenularSolictudGasto(

13: [do Select]=null fir accion14/ sino

ulli "Solicitudes Anuladas Existentes”

14: __construct()

15 setldestosalicitud()

16: save()

17: {id_SolictudGasto}

vVVYy ¥

{E—

18 ILink/

Figura 24: Diagrama de Secuencia <Seccion Anular Solicitud de Gasto>.
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Seccion: Detalles de la Solicitud de Gasto

T' J',_' \‘ sfControler . gsolictudActions . id_SolictuddesplieguegastoPeer ‘1‘
e by
Jefe_de Despligue - (P Buscar Salictud_Gasto - CP_Detales_Solictud_Gasto *Inclex php i i i - 5P Detalles_Sofictud_Gasto
= | | |
| | |
| | | | | | |
, o | | ' ' ' |
1. Selecciona Detalles Solicitud Gasto | | | I I I |
L | | |
2 Link]GestionSalichuiGastofageDetalles SolictudGasto] | I I I |
| e
i 3 GestionSolictuciaccDetallesSlictudGasto) | | I
L | |
| |
| 4 executeDetalzsSolichudGasta() ! - I |
I [} (]J 5 Buscar Datos (ic_SolictudGasto) | I
| ' |
| ! |
| ! |
| 6 Muestra Datos | |
| |
| |
| |
I 7: il _SolcudGesio}
| |
| I T ; |
| | | g | |
g | | ' ' ' .
i | | ! ! ! l
| | | ' ! ! |
| | |
L | | | | | | |

Figura 25: Diagrama de Secuencia <Seccion Detalles de Solicitud de Gasto>.
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Seccidén: Ejecutar Solicitud de Gasto.

& & \, sfController : gsolicitudActions : id_Solicity : idd_Solicity Jegast \‘
% 3 ’ 3
Jefe_de_Desplisgus CP_Buscar _‘Sollcnud_Gasto . CP_FEjecutar _‘Sollcllud_Gaslo Index.php SP_Ejecutar_Solicitud_Gasto
} Anui se ejecutan todas las acciones del
| DSec_GSG_Buscar_Solicitud_Gasto
| -
1: Buscar Solicitud Existente } T
T 2 ISubmit{accEjecutar SolicitudGasta }
I
[Gestior licitucG: jecLtarSolicitudGasto]

E‘ 4: [Verifica Seguridad]=true fr a accién S/si False! ir a accion|&f

5t fredirect!

(3 executeEJe:marSuhcrtLrlg_ asto()
U "l 7: Cargar valores encontrado:

8 dLink!

9: Selecciona Ejecutar Soligitud Confirmada o Actualizada

10: /Submit{accEjecutarSolictudGasto }

11: [Gestior 1G jecutar iGasto]

12: executeEjecutarSolicitudGasto()
-| 13: [do Select]=null fir accién14/ si ho nullf "Sclicitudes Ejecutadas Existent|

J 1
14: __construct()
>y

15 setidestdosolicitud() |

“

16: save()

17 {id_SolictudGasto}

18 Build/

Figura 26: Diagrama de Secuencia <Seccion Ejecutar Solicitud de Gasto>.
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Seccién: Imprimir Solicitud de Gasto

= = - \J sTContraller ‘ | ~ gsolictudActions | | < id_SolictuddespleguegastoPesr !‘)
Jefe_de_Despliegue CP_Buscar_Solictud_Gaste : CP_Detalles_Solictud_Gasto  : CP_Imprimir_Solictudes_Gasto : Index php : SP_Imprimir_Selicitudes_Gasto
M | | |
| | |
} Agui se ejecutan todas las acciones d I
| DSec_GSG_Buscar_Solicitud_Gasto |
1: Selecciona Buscar Solicitud Gasto __ _ |
o |
2: ILinklaccimprimirSolicitudGasto] !
™ : [Gestior G imir idGasto]

4 [Verifica Seguridad]=true)fir a accién Sisi False! ir a accién &/

S fredirects

&: executelmprimirSolictudGasto()
! L 7: Muestra alores

B

8 {id_SokcitudGasto}

g: Link/

AqQui se ejecutan todas |as acciones d&

10: Selecciona Detallef Solicitud Gasto [ DSec 636, Detalle, Solictud, Gasts

11 Selecciona Imprimir Sclicigud Gasto

Figura 27: Diagrama de Secuencia <Seccion Imprimir Solicitud de Gasto>.
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Caso de uso <Consultar Solicitud de Gasto>

Seccidén: Confirmar Solicitud de Gasto

7 'Y‘ sfController : csolicitudActions  id_SolicituddesplieguegastoPeer < id_Solictuddesplieguegasto "‘

S
.

Econdmico - CP_Confirmar_Solictud Inelex php
M |

: SP_Confir@Sr_So\ic‘rtud
| |
| |
1: Selecciona Confirmar Solicitud Autorizar I
i 2 1SubmitfaccConfir marSoIicrtudGlpsm}
3: [ConsuttarSolictudGastofacgConfirmarSolictudGasto]

4 executeConfirmar Salicitucl() |

5: [do Select]=null ir accioné/ si no r{.llli "Salictudes Confirmadas Existentes”
]

|
|
| B _construct()

7. setldestclosolicitud()

B save()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
& {id_SolicitudGasto) }

10: Linkf

—t——— A

——-|:"£—————————————————|

Figura 28: Diagrama de Secuencia <Seccion Confirmar Solicitud de Gasto>.
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Seccién: Modificar Solicitud de Gasto

i sfCaontroller : esolicitudActions : id_SolictuddesplisguegastoPeer : id_Solictuddesplieguegasto
ol ~hall¥
Eccng’mlco : CP_Update_Gasto : Index php : SP_Update_Gasto

1. Entrar “alores a Actualizar

2 fSubmit{accUpdateGaste

3 [ConsultarSolicitudGastofacd

UpdateGasto]

4: [Verifica Seguridad]=frue fir a accion S/si False/modConsultaySolictudGastofaccUpdateGastoError/

——

a: [WValickar Formulario]=thue fir a accion 7 /si false ir a acciong/

& hasErrorUpdateGasto

7. executelpdsteGastol) |

8 [do select]=null ir a accion 9/ noNULL Mostrar mensaje Update Solicitud Gasto Existente/

9 _ construct() |

10: setFechasalida()

i 11: save()

o

2: {$icl_solictud_desplisgue_gasto}

13: Link/

Figura 29: Diagrama de Secuencia <Seccion Modificar Solicitud de Gasto>.
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Seccién: Actualizar Solicitud de Gasto

P ‘1‘ sfController : csolictudActions : id_SolicituddesplieguegastoPeer : id_Solicituddesplieguegasto

£y r

Economico : CP_Actualizar_Solicitud s Index php : SP_Actualizar_Solicitud
M | |

| |
1: Selecciona Actualizar Solicitud Autorizada |

|
2 ISubmit{accActualizarSolictydGasto}
E}J_

|
|

3 [ConsuttarSolictudGastofaccActualizarSolicitudGasto]
A

I

4 execute ActualizarSolicitue()
—>

f
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5: [do Selectl=null ir accién/ si }’10 nulli "Solictudes Actualizadas Existentes” |
|
|
I

& __construct() |

7. setldestcosolicitud()

4
g

8 save()

9; {icd_SolicitudGasto}

[

AN
————r1

|

| |
| |
| |
| |
| |
10: Buid } }
T T
| |
| |
| |
i i

Figura 30: Diagrama de Secuencia <Seccion Actualizar Solicitud de Gasto>.
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Los diagramas de secuencia de los casos de uso restantes pueden ser visualizados en la secciéon de

Anexos:

e Caso de uso Gestionar Capital Humano Ver Anexo 9.

e (Caso de uso Gestionar Equipamiento Ver Anexo 10.

e Caso de uso Autenticar Usuario Ver Anexo 11.

e Caso de uso Gestionar Solicitud de Transporte Ver Anexo 12.

e Caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento Ver Anexo 13.
e Caso de uso Consultar Solicitud de Equipamiento Ver Anexo 14.
e Caso de uso Consultar Solicitud de Transporte Ver Anexo 15.

e Caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento Ver Anexo 16.
o Caso de uso Visualizar Reporte de Solicitudes Ver Anexo 17.

e Caso de uso Visualizar Reporte de Capital Humano Ver Anexo 18.
3.5. Diagrama de Despliegue.

En el diagrama de despliegue se muestra la disposicion fisica de los distintos nodos que componen un
sistema, donde cada hardware se representa como un nodo. La vista de despliegue representa la
disposicién de las instancias de componentes de ejecucidén en instancias de nodos conectados por

enlaces de comunicacion, tales como enlaces de red, conexiones Oracle TNS, puertos USB, etc. (2).

El diagrama de despliegue para esta aplicacion consta de un servidor web (servidor_web) que es
donde estara instalado el sistema, este se conecta mediante los protocolos TCP/IP al servidor MySQL
(Servidor_BD) donde estara guardada toda la informacién de las solicitudes y reportes. Las estaciones
de trabajo (PC_Cliente) se conectan al servidor web también por TCP/IP que es donde el usuario
interactla con la aplicacion, para imprimir los reportes se tendra una impresora conectada a la estacién

de trabajo por USB. Con esto se garantiza el buen funcionamiento de la aplicacion.
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Servidor_BD

Servidor _WEB
<=TCPAP=>
=2<TCPAP==
PC_Cliente =<l JSB>>
<<device>>
Impresora

Figura 31: Modelo de Despliegue.

3.6. Conclusiones del Capitulo.

En este capitulo se definio el estilo arquitectdnico utilizado para el sistema. También se representaron

los patrones de disefio que fueron implementados en el desarrollo de la aplicacién. Ademas se

realizaron los diagramas de clases del disefio, los diagramas de secuencia y el modelo de despliegue

con el objetivo de dar paso al flujo de trabajo de implementacion.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Se muestran los diagramas de componentes asi como el codigo fuente, mostrando ademas las

interfaces principales de la aplicacién. Se valida el sistema a través de una Validacién Exploratoria.
4.1. Diagrama de Componentes

Un diagrama de componentes muestra las organizaciones y dependencias l6gicas entre componentes
software, sean éstos componentes de codigo fuente, binarios o ejecutables, los elementos de
modelado dentro de un diagrama de componentes son componentes y paquetes, los diagramas de

componentes se utilizan para modelar cddigo fuente, versiones ejecutables y bases de datos fisicas

).
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A continuacion se muestran los diagramas de componentes correspondientes a los casos de uso del
sistema:

Caso de uso <Gestionar Solicitud de Gasto>

W
_> =
Despliegue

Figura 32: Diagrama de Componente <Gestionar Solicitud de Gasto>.
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Caso de uso <Consultar Solicitud de Gasto>

Figura 33: Diagrama de Componentes <Consultar Solicitud de Gasto>.
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Caso de uso <Gestionar Capital Humano>

W

---------------- - B
Despliegue

Figura 34: Diagrama de Componente <Gestionar Capital Humano>.
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Caso de uso <Gestionar Equipamiento>

Figura 35: Diagrama de Componente <Gestionar Equipamiento>.

Para visualizar los diagramas de componentes del resto de los casos de uso Ver Anexos.

e Caso de uso Autenticar Usuario Ver Anexo 19.

e Caso de uso Gestionar Solicitud de Transporte Ver Anexo 20.

e Caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento Ver Anexo 21.
e Caso de uso Consultar Solicitud de Equipamiento Ver Anexo 22.
e Caso de uso Consultar Solicitud de Transporte Ver Anexo 23.

e Caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento Ver Anexo 24.

e Caso de uso Visualizar Reporte de Solicitudes Ver Anexo 25.
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e Caso de uso Visualizar Reporte de Capital Humano Ver Anexo 26.
4.2. Interfaces Principales de la Aplicacion.

En este epigrafe se muestran las pantallas principales de la aplicacion:

SoliDES

SOLCITUD DE DESPLIEGUE

mi
S " ﬂl_..-—l [ Acepes

Mobltnn  TAWESOMS  COAROOMSND CIVBOEND  MoDEors  TRMEDOS  GOUDOmens Ofmaess  Moblono T

Figura 36: Pantalla de autenticacion del sistema.

jearlos

Jeds duspliegus

(s Bonar Capital Humano
Gesbonar Equpamienio

W Garatonar Solcituded

Gestonar Solicitud de Gasio " - 3 -
Gestionar Soucinasdo Ecuspumionts Pagina Principal
(e 3nonat Soliatud de Transporte

Cormuiar Solcitudes.

|

Consuitar Soliciad de Gasto
Consuitar Solicitud de Equspamienio
Consunar Solicined o Transpons

¥ Viiuskires Reporion

Reporie 3¢ Capilal HEmarsd
Raporio & Euipamisnio

Reporie de Sobcihud de Gasto
Reporie de Solicinad de Transporie

R lir che Solaalull bt Dopagaammideni

Figura 37: Pantalla principal de la aplicacion.
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fearlos

Jefn desplisgus

¥ Gaasionar Soliciiucies

Gesbonar Solcifud de Gasio
Gastonar Solicibed oo Equigamisnio

Ersultados de ks Bingurda: § prrvonss encontradas

Gesbonar Sohitd de Transporte
L - Permes de Evbaiiis Permbis de Visa  Teléfono

¥ Comsuitar Solciudes

Aadrebal Torred Casie GTaIT Fodi-ir-13 20012 ETAEET
Consiflar Sobcited oo Gaito
Consultar Sobofad de Equepamiento
Consufiar Solicited oo Transpors
Reporie de Capital Humando
Roapiin e Faupamiinto

T
baewr Laga Garca BEETATY TR DL bt R ey S X
W By Prsd Duts OE5EETT 20050818 20050817 Howwar S

Reporin de Solcibud de Gasio
Reporie de Soliciiud de Transporie
Raaparty de Soboitad e Coupamisnio

Figura 38: Pantalla del caso de uso Gestionar Capital Humano.

jearlos

SoliDES

WO TUD DE DESPLIECLIE Jeln dl::-pli-t?Jﬂ

W Garibonar Recersos

Gesbonar Capilal Humano c
Gestionar Equipamiento
Lintado dr | quipamarnto

esbonar Solicibed de Gasio Upeas Fa . 1
Gaanonar Solcitad de E —_— — i 3

Eicaster [ & ]
GasBonar Solitiud do Trantgors Teciads 2] r x
¥ Comsultar Sobcfudes Mourme » d .

ImEroLonn 400 ~
Condiilar Solicited da Gaito WS, 540 I i I_!
Consultar Solicitud de Equip Totrean ] < x
Consuliar Solicitad de Transporie q i l*-‘a
Reporis de Capital Humards
Rapaln 3 Equpamiieio
Reporin de Solicibud de Gasio
Repori de Solicitad de Transporte
Raparh e Soliciud o Equspambinto

Figura 39: Pantalla de caso de uso Gestionar Equipamiento.
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jearles

SoliDES

Judu dusplisgue

R S — “rmmur Sokcitud de Fquipamiento

SRR PR RS Celigee Evtadda de o Soleotud: | - Soeioens - -
[V Gestonar Schcoses — |

Gasbionar Soliciturd de Gasta reche: 0000606 [

Solicinad de

s st e - |
Fict o ers dn iy prese s

Consuter Solicid of Gaso Eraultados. e bt Bdngueda: % solcfudes, pronntradss

Consuttar Solicitud de Lot Fecha de creacin  Extado de la Solicitud

Consuitar Solicitud de Transports 0060006 Aruiady 00606156 [ |
s e w08

Reportn de Capilal Humanao 004 Ateiad TH0ML 18 . |

Reporta de Equipaminto TR0 katanzese TeERRE0R1159 = |

Reponte de Sclicibud de Girisa 0855808 e OE0E1 121 R o« s %

Reporie de Solicited de Transporte
Reporin de Sclicinad de Equepamienio

Figura 40: Pantalla de caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento.

jcarlos

Jedn desplisgue

Gestonar Capital Humano g
G E 3 Inseriar Sobciud de Fguipamiento

¥ Gesbonar Solicihudes
Estado: | Dmbic Capital .

Proyecto: | SAVE M.
] s IHunicigio: | L tader M| ifcina: | Asratusrid |
Gesngnar Soiina de Dqugarmsentn Fecha de Salda: [2008.05.08 D

Gestonar Solicitad de Transporte

¥ Cormudiar Soliciudes Tipoa de equipss disponiblies: &

Consuflar Scbcitad de Gasto Mot | comtitad dicponitie | Costied

Consuliar Sclicifiad de Equipamientio Usnas ]

Conduilar Solicied do Tranigors

B
&5
Siiter Lo 5o

— g
B

=

I

=

Foeporie de Capital Humasdo Uouse -]

Imprenoian i
Reports de Equpamisita i -

Reporte de Solicitad de Gasio Twercas 1

=1}

Repone de Solcinad de Transporiy
Reporte de Solicitud de Equipamienio

- [E7E=

Figura 41: Pantalla de la seccién Insertar Solicitud de Equipamiento.
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SOLICITUD D ECLIE

Geshonar Capital Humano

Gasbonar Equipamienio

Gestionar Solicibud de Gasio
Lolicingd da E

Dspabenair Soiriued dae Transgonte
Conultan Sodwatontohr Gt
‘Consuitar Solioitsd de Equpamienic
Consuiar Solicited do Transporis

¥ Vinmbrar Repories
Reporie de Capital Humanos
Roaparin o Equipambsno
Reporie de Sobcibud de Gasoe
Reporis 98 SolCined 0f Transports
Poeports e Sobcitud de Louipamianto

&%
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Consultar Solicitudes de quipamiente

Fecha: [Zo0noss |

Escoja os criteros die bisgieda y presoas "Bascar.

Fecha de oreacsin

Besltacis 0F b Bingisia: | solailies ostrpiliy

Istado de la Solcilfud Codigo

OUIEE1 100

fearlos

Jedo despliegue

Figura 42: Pantalla del caso de uso Consultar Solicitudes de Equipamiento.

(=estionar Capital Humano
Gestonar Equipamianmo

(¥ Gestorr Shcuces |
Ceesbonar Solkofud de Gasio
Gestonar Sclicited de Equipamionio
Gepsbonar Solcitad e Transgore
Consuar Slicibad da Gasta
Consullar Sclicitud de Equipamienio
Consultar Solicited do Transporte
Reporie de Capital Humando
Rapiia o Frpagamianta
Reporie de Solicitud de Gasio
Reporiede Solicitud de Transgoris
Reporin de Solicita de Equipamismo

Rapories isguipamiento

Escofa os ariterios de bisqueda y presione "Buscar®.

Rrsulados de la Bunigueda:

Todal da tipoa do recursos snconirsdow: B

€ ankidtiad drponible Cankidad ssiguada

jearios

Cantidsd

Jefe despliegue

Tokasl

Figura 43: Pantalla del caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento.
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4.3. Validacion del Sistema.

4.3.1. Validacion a nivel de desarrollador.

Se analizé el lenguaje de programacion utilizado, y el framework de desarrollo que se utiliza en el
presente trabajo, se puede ver que el lenguaje de programacion PHP es un lenguaje interpretado por
lo que es muy dificil poder tracear las lineas de codigos en busca de errores (debuguear). Debido a
esto para los desarrolladores es muy conveniente utilizar la funcidon echo() que brinda este, cuyo
principal objetivo es imprimir en el navegador, para eso el programador puede ver si entré a un
determinado método, si tiene el valor adecuado, si estan vacias algunas variables o arreglos,
brindando asi una certeza de lo que se esta programando.

Ejemplo de la funcién echo() para mostrar si se estan cargando los datos para el formulario o sea la

primera vez que se ejecuta la pagina.

public function executeIndex()
i

fthis->forward|'defaultc', 'module']):
H

public function executeInsertarPerszonal)
i
if{§this->getRequest() ->getMethod() !=sfRequest: : FOST)
i
tthis->DatosDE (] ;
echo 'Formulario cargado full!':
reftiarn sf¥iew: : SUCCESS;

sthis=z->DatosDE() ;

Srfobteniendo los walores desde la plantilla
snombre=fthis-r=getRequestParaneter [ 'nonbrePersona’') ;
fapellidos=sthis->=getPRequestParameter | 'apellidos']
fempresalPersona=§this->getRequestParaneter (' enpresafersona’) ;
focorreo=fthis-rgetRequestParameter('correo') ;
tpasaporte=tthis->=getPequestParameter | 'pasaporte '] 2
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Equipamianto
D(métzo

SoliDES

SOLICITUD DE DESPLIEGUE

I AT T

&‘ Adicionar Persona

¥ Gestionar Recursos

Gestionar Capital Humano

Gestionar Equipamiento
i
S —
Gestionar Solicitud de Gasto Correo Blectronlo:

Pasaporte: [ | *

] »

Gestionar Solicitud de Equipamiento

Gestionar Solicitud de Transporte

¥ Consultar Solicitudes

Consultar Solicitud de Gaslo

Permiso de Estancia: 2009-05-06

Consuttar Solicitud de Equipamiento Entre todos los datos y presione "Aceptar”.

™) Los campos sefialados son de entrada obligatoria.

Consutar Solicitud de Transporte

Ty — )
: JFormuIarlo cargado fuII

jearlos

HJefe desplisgue

Apellidos: ] *

Teléfono:

Empresa: |« Seleccione » |2 ] *

Permiso de ¥isa: 2009.05-06 E] *

Cancelar

Figura 44: Muestra como se cargan los formularios.

Otra forma de verificar la consistencia de los datos de la aplicacion es introduciendo datos erroneos o

dejando campos en blanco que son de caracter obligatorio y esto podria considerarse como un paso

de avance y ayuda para el flujo de trabajo de prueba.

SoliDES

SOLICITUD DE DESPLIEGUE

¥ Gestionar Recursos

Gestionar Capital Humano

&' Adicionar Persona

| Entre el nombre |

Mombre(s): Hsdsf [*
| Entre un correo valido |
Correo Electrdnio:

Gestionar Equipamiento

¥ Gestionar Solicitudes

Gestionar Solicitud de Gasto

| Entre el pasaporte |

Poscportes [ |*
[ -

Gestionar Solicitud de Equipamiento

Gestionar Solicitud de Transporte

¥ Consultar Solicitudes

Consultar Solicitud de Gasto

Permiso de Estancia: |2009-06-06

jcarlos

Jefe despliegud

| Entre los apellidos |

Apellidos: [ [*
Teléfono: [ ]

| Seleccione la empresa |

Empresa: |« Seleccione » *
[ -

Permiso de ¥isa: 2009-06-05

Consultar Solicitud de Equipamiento
Entre todos los datos y presione "Aceptar®.
Consultar Solicitud de Transporte

{*) Los campos sefialados son de entrada obligatoria.
¥ Visualizar Reportes

Figura 45: Muestra de datos erréneos.
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Implementacion del Sstema

4.4. Conclusiones del Capitulo.

Como resultado de este capitulo se obtuvieron los diagramas de componentes donde se muestran las
organizaciones y las dependencias entre los componentes. También se muestran las interfaces mas
importantes de la aplicacion web ya implementada. Ademas se muestran los resultados de la
validacién a nivel de desarrollador realizada a la aplicacién desarrollada para poder corregir erros de

ortografia, entrada de datos y calculos numéricos.
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Conclusiones

CONCLUSIONES

Para poder llegar a desarrollar esta aplicacion web se puede concluir diciendo que se hizo un analisis
del proceso de gestién de solicitudes durante el despliegue en los proyectos productivos de la
Universidad, a su vez se confeccioné el modelo de negocio para contribuir a la comprension del
contexto del sistema informatico a desarrollar. Los requisitos funcionales se identificaron lo cual
posibilité la definicion de las funcionalidades de la aplicacion informéatica para la gestion de solicitudes
durante el proceso de despliegue. Se realiz6 el diagrama de casos de uso del sistema y las
descripciones textuales que constituyen la base de partida para el disefio de las clases del sistema
informatico, para el disefio de las clases de la aplicacidn se utilizé el patron de arquitectura Modelo -
Vista - Controlador en el cual Symfony estd basado. Esto llevo a la utilizaciébn de los patrones de
disefio para lograr una aplicacion segura. La implementacion de las clases de disefio defendidas que
permiten la gestion de las solicitudes durante el proceso de despliegue de un proyecto productivo
devolvio como resultado una aplicacion informatica. En un final se hizo la validacion propuesta para el

sistema desarrollado donde se corrigieron errores.

La realizacion del sistema SOLIDES (Solicitudes de Despliegue) constituye un aporte al desarrollo del
proceso de despliegue de los Proyectos Productivos que se desarrollan en la Universidad de las

Ciencias Informéaticas (UCI) para la Republica Bolivariana de Venezuela.

144



Recomendaciones

RECOMENDACIONES

Se recomienda realizar una segunda versién de la aplicacion la cual permita informatizar otros flujos de
trabajo en la etapa de despliegue de los proyectos productivos de la Universidad, como:

e El modulo de Registro de Proyectos.

¢ Informatizar el flujo de solicitudes de gasto.

¢ Informatizar el flujo de solicitudes de equipamientos.
Se recomienda utilizar este sistema en los proyectos productivos que se encuentren en la fase de

despliegue de la solucion de software en la Republica Bolivariana de Venezuela.
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Anexos

ANEXOS

Anexo 1

Caso de uso <Autenticar Usuario>

==Submit==

<=Link=>

=<include==

Figura 46: Diagrama de Clases <Autenticar Usuario>.
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Anexos

Anexo 2

Caso de uso <Gestionar Solicitud de Transporte>.

Figura 47: Diagrama de Clases <Gestionar Solicitud de Transporte>.
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Anexos

Anexo 3

Caso de uso <Gestionar Solicitud de Equipamiento>.

=<include==

Figura 48: Diagrama de Clases <Gestionar Solicitud de Equipamiento>.
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Anexos

Anexo 4

Caso de uso <Consultar Solicitud de Equipamiento>.

<<includes=

.......

Figura 49: Diagrama de Clases <Consultar Solicitud de Equipamiento>.
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Anexos

Anexo 5

Caso de uso <Consultar Solicitud de Transporte>

=<<Submit==

s=Submit=>

=<Submit=>

<<Submit=>

=<Submit=>

<<Link=>

ssinclude=>

Figura 50: Diagrama de Clases <Consultar Solicitud de Transporte>.
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Anexos

Anexo 6

Caso de uso <Visualizar Reporte de Equipamiento>

=<Submit>>

=<Submit==

<<Link==

<<include==

Figura 51: Diagrama de Clases <Visualizar Reporte de Equipamiento>.
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Anexo 7

Caso de uso <Visualizar Reporte de Solicitudes>

Figura 52: Diagrama de Clases <Visualizar Reporte de Solicitudes>.
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Anexos

Anexo 8

Caso de uso <Visualizar Reporte de Capital Humano>

==include=>

Lo

Figura 53: Diagrama de Clases <Visualizar Reporte de Capital Humano>.
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Anexo 9
Caso de uso Gestionar Capital Humano

Seccién: Buscar Persona

r3 [~ + sfController rhumanosActions | | id_personadespliegusPeer
. J

splisgue Portada : CP_Buscar_Persona Inclex phi
|
|

1. Selecciona Gestionar Capital Hurhano

L

>

‘ id_personadespliegue

[

: SP_Buscar_Persona

8

Jefe_de De

2: LLinkIGestionar CapitalHumano/accBuscarCapitalHumana]

3: GestionarCapitalHumano/aceBusear CaptalHumano]

4: [Verifica Seguridad]=trus /i a accion & isi false ir a accion 5/

= iredirect!

&: executeBuscarPersonal)
7: {id_Persona}

&: /Build/

R
v444: S —

9: Introducir Criterio de Busdueda

BT 10 isubmisestionarCapitaHumanaraccRe sutiadoBusquea)
=)

11: [GestionarCapitaHunfanomaccBuscarPersonal
T 12: [ValidarFormularicl=true/ ir| accién 14/si false ir accién 131

13 hasErrorBuscarSolicitudGasto

14: executeBuscarPersona() Ll

15: [do selectl=nullir accitn 16/ si nonull"Datos Existentes”

| 16: __construct()

r 17: sethlombre() T
18: setapelidos H

18 save()

20: {id_Persona}

21: Build?

Figura 54: Diagrama de Secuencia <Buscar Persona>.
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Seccidén: Adicionar Persona

[ [ . N sfController ‘ | * rhumanosActions ‘ id_personadesplisguePesr ‘ | ©id_personadespliegue a2
- 3 - 8§ 3
Jefe_de Despliegue : CP_insertar_Persena : CP_Buscar_Persona : Indlex php : SP_Insertar_Persona

Aqui se ejecutan todas las accmne%

del DSec_GCH_Insertar_Persona

T
1: Buscar Persona Existerfe ; !

2; Bubmd{acdnse\talPelsnr\&a)

3: [GestionarCapitalHumaro/accinsertarPer sona]

4 [Verifi

2 Seguridad]=trud fir = accién S/si Falsel ir a ac:

5: iredirect!

6 executelnsertarPersonal)

}G——| 7: Cargar valores encontrades

& iLink/

9: Insertar Valores

10: sSubmit{accinsertarPersona}

-

11: [Gestionar CapitalHumathofaccinsertarPersona]

12: [Validar Formulario]=true ir a accién 14 /si false fir a accién13f

| 13 hasErrorinsertarPersona _

|
14: executeinsertarPersona() |

15! [do selectl=null fir a accion 16/ noNULL Mostrar mensaje Solictud Gasto Existente.

= 16: __construct()

17: sethombre()

18: setApellidos()

19: save()

JI I3y

20 {$idpersonadespliegue}

21: Link/

Figura 55: Diagrama de Secuencia <Adicionar Persona>.
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Seccion: Eliminar Persona

F’ — b sfController ~ thumanosActions ‘ _id_personadespliegusPeer | | T id_personadespliegus =N
= . e
_ g 4

Jefe_de_Desplisgus : CP_Buscar_Persona : CP_Delete_Persona : Index php : SP_Delete_Persona
M |
|

Agui se ejecutan todas las accinna%

v

k-]

del DSec_GCH_Delete_Persona

1: Buscar Persona Existente L
>

2: [Submit{acgDeletePersona}

-| 3 [GesﬁoncapitalHuman?‘._ff--cDeIetePersona]
J "[ 4: [Verifica Seguridad]=trge fir a accién Sisi False/ ir a accion &/

5 iredirect/

& executeDeletePersonal)
.

H "1 7: Cargar valores encontrados

8 iLink/

9: Selecciona Elimihar Persona

10: /Submit{accDeletePersoni}

11: [GestionCapitalHumano/actDeletePersonal

12: executeDeletePersonal)

13 [do Select]=null /ir accidn14y si no null/ "Datos Eliminados"

14: __construct()

15 save()

o o

18: {id_Persona}

A7 MLink/

2

Figura 56: Diagrama de Secuencia <Eliminar Persona>.
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Seccién: Modificar Persona

uete_as. pEspieaus Cr_suscar_pPersona ©r_Update_Persona Inciex prp =P _Uper
Bl | T
P P

A _persanadespieauePesT T _persans: T

rersona

|
Aqui se ejecutan tadas las acciones del
DSec_GCH_Buscar_Capital_Humano

= Aink(eccUpdiatcrersonal }

3. (Sestionm CapilafunandaccUpaatePer sora

4: [verifica Seauridadi=true ir b accidn Bisi Falses ir accién S

S wodircots

5 executeUpdstePersonacy

>

7: Muestra Formulario

J |
m—
____1:____________________‘(D ‘\\4(

l>l | = {Sictormulario }
i

= Builar

1
==

10: Ertrar valores a bctuanzar

11: rSubmit{accUpdatePersoha

gl 13: [validar Formulariol=true firla accién 14 /si false fir & accidn1 S5

16 [do selectl=null fir & accion 17/ NoNULLIMostrar mensaie Updste Persona Existenter

i 17 __construct()

18: sethombrec)

19: setapelidos()

20: saven

ddddd

21 {Ficl_persanadesplieoe}

N
N

a i

Figura 57: Diagrama de Secuencia <Modificar Persona>.
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Anexos

Anexo 10

Caso de uso Gestionar Equipamiento

Seccion: Adicionar Equipamiento

Administrador_de_Proyecto

1: Ertra Datos/

o Insertar Yalores

: CP_Insertar_Equipo
|

2: iSubmitfaccinsertar Equimﬂbl
g

—
=

*Index

>

php

sfController

gequipamientoActions |

| id_equipoPeer | | id_e

quipo

3 [GestionEquipamientelaccinsertarEquipe]

4 [Verifica Ssguridad]—trus

S fredirect/

I @ accién Sisi False/ ir a accién 6/

: SP_Inset

6: executelnsertarEquipoi)

ﬁm ¥ Cargar valores encortrs)

& MLink/
10 rSubmitfaccinsertarEquipe]
{>["| 11: [GestionEquipamicnto/accinsdrtarEquipe]
I =TT 1 12 pvaligar Farmulariol=true fir 2 accidn 14 /si falee fir a accidn1@

I

L1

13 hasErrorSolicitudGasto

14: executeinsertarEquipo)

21 inks

|
15: [do select]=null ir a accion

6/ MoMNULL Mostrar mensaie Sd

20: {Sidequipe}

16: __construct() |

17: setidequipe()
18: setCantidadequipo() 1

19 savel) T

lictud Gasto Existerte!

Figura 58: Diagrama de Secuencia <Adicionar Equipamiento>.
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Seccién: Eliminar Equipamiento

|—_| .

3 %

- 8 4

Administrader_de_Proyecto 1 CP_Delete_Equipo : Index.php

M | |
| |
| |
! - i ! !
1: Selecciona Eliminar Eguipo | |
o |

2 /Submit{accDeleteEquipg}

[>4_

sfController

: geguipamientofctions

: idl_equipoPeer

3: [GestionEquipamiento/aceDeleteEquipo)
—DJ_

4 executeDeleteEquipol)

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

:id_equipo

—_—t e ——

4
5

8
: SP_Delete_Equipo
|

Figura 59: Diagrama de Secuencia <Eliminar Equipamiento>.

5: [do Select]=null jir acciénE/ fsi no nullf "Datos Eliminados"
6 __construct() |
T zave()
v ! g
I | |
| | | |
| | | |
I } } 8: {id_Equipo} }
| | T T
| } g: fBuild/ I I
Il
< i | T | |
| | | | |
' | | | |
T } i i i i
| | | I
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Seccién: Modificar Equipamiento

_—
&

Administrador_de_Proyecto : CP_Update_Equipo
I |
1
|
1: Ertrar valores a Actualizar |

[>'| 2 /Submit{accUpdateEquipo

: Index.php

J

.3

sTController | . gequipamientoActions | | . id_equipoPeer | |

T id_equipo

-| 3: [GestionEquipamisnto/accUppateEquipo]

Lt a: [verifica Sequridadi=trus fr a accion Sisi FalseimodGestionEquipanientoiaceUpdateEquipoErrors
|

I 5: hasErrorUpdatePersona

L

|
|
|
| & executeUpdateEquipol)
L B

| 7:[de select]=null ir @ accion 17/ nojlULL Mostrar mensaje Update Eqyipo Existertes

[

(-

8 __construct()

o: setldequipol)

10: setCantidadequipol)

11: save()

12: {$id_equipo}

S oo

¥

: SP_Update_Equipo

13 Build/

Figura 60: Diagrama de Secuencia <Modificar Equipamiento>.
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Seccién: Imprimir Equipamiento

2 \‘ sfController
. 2l
Administraclor_de_Proyecto . CP_Imprimir_Equipamiento  Indlex php I
M | |
| | |
| | |
| | |
1: Selecciona Imprimir Equipamienta | | I
M |
|
2 JLink{acclmp|'imi|'Equipamierdo$I |
M |

- geguipamiertoActions

- id_equipoPeer

3 [GestionEquipalniento.faccrlgﬁrilnirEquipamiento]

4 executelmprimirEquipamiento

7. Builcl!

5 Muestra Valores

6 {id_Equipo}

%
e |

~

» SP_Imprimir_Equipamignto

————

——————
f———————

Figura 61: Diagrama de Secuencia <Imprimir Equipamiento>.

"
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Anexo 11

Caso de uso Autenticar Usuario

Ususz

1: [Entrar a la aplicacion/

7: [Entrar Datos/

k Pol"tada
|
|
|

1

: CP_Autenticar_Usuario

2 Link[sfGuarc &

sfController ‘ | : BasesfCuardAuthActions : sfGuard_SecurityUser : sfGuard_UserPeer : sfCuard_User
' 7 '
: Indlex php } : SP_Auterticar_Usuario
| i i
i I |
| | |
i I I
phiautenticar]/ | | |
[ | |
3 [sfGuardAuth/autenticar] | I
2 executeAutenticarUsuariof) |
5 [cargar datos]
| >
]Q » ! 6: MBuild!
. L
| |
| |
| |
|
} i
: ISubmitsfGuardAuth/autenticar]/ }
7 9 [sfGuardauthiautenticar] |
] 10 executeAuterticarUsuaria()
11 ifi Bthis->form->is\alic())=tryeir accionl 2/si false Mostrar mensaje"pampo Ohligatoric”
12; getGuardUser()
I =
13: checkPassword()==truefir abcion14/ si false Mostrar mensaje "Usué#rio o contrasefia incorrecta”
14 AuterfticarUsuariof) 1
B s poselectrsian
1
16: __construct() DD
17: setAuthenticate(true) I
18: setLastalogin) 1
19: save |
20 {id}
>
I 17 I 21: Iredirect/ v
| | I I
I I } ! i
! | i i !

Figura 62: Diagrama de Secuencia <Autenticar Usuario>.
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Anexo 12

Caso de uso Gestionar Solicitud de Transporte

Seccién: Buscar Solicitud de Transporte

B z B
sete_de Despregue Poriada CP_petalles_Soickud_Transporte  : CP_Buscar_Selictud_Transporte
o v
|
|
:
1: Seleceiona Gestionar Solighid Transport

2 mnk|Gestonalsonictud |

STControlier ‘

| GeolictuaActions. ‘ ‘ T soliciucitransportePeer

= D Transparte]
]<'—_| 4 [Verifica Seguridactrue ir a accion & Isi false i @ ageion

sliredrect/

SP_Buscar_Solicitud_Transporte

= R 1
3

&: executeBuscarSolictudTransporte()

v

©: Intrucucir Friterio de Busdueda

Transporte]

rudr

T 12: [ValidarFormulariolktrues ir accion 14/si false ir aceidn

cién {6/ si no null"Datos Existentes™

21: MBuild)/

Figura 63: Diagrama de Secuencia <Buscar Solicitud de Transporte>.
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Seccién: Crear Solicitud de Transporte

Figura 64: Diagrama de Secuencia <Crear Solicitud de Transporte>
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Seccién: Eliminar Solicitud de Transporte

= | ==]
& &
Jefe_de_Despliegue : CP_Buscar_Solicitud_Transporte

1: Buscar Solicitud Existente

9: Selecciona Soll

CP_Delete_Solicitud_Transporte
|

Aqui se ejecutan todas las acciones del
DSec_GST_Buscar_Solicitud_Transporte

2 [Submit{accDy

leteTransporte}

: Index php

(3

sfController ‘

‘ : gsolictudActions

‘ * id_solictudtransportePeer ‘

‘ : id_solictuctransporte

lcitud Eliminar Edlitacka

3 [GestionSelicitudTransporte/s

ccDeleteTransporte]

](]__| 4 [Verifica Sequridad]

rue fir a accién S/si False/ ir a accion 6.

\‘

.

SP_Delete_Solicitud_Transporte

5. Kedirect/
6: executeDeleteSolictudTransporte)
[ E 7. Cargar valores encortrados
8 Linki
11: [GestionSolictudTransportdiaccDelete Transporte]
12: executeDeleteSolicitud Transporte()
—‘ 13 [do Select]=null fir accién] 4/ si no nullf "Datos Eliminados"

|

14; __construct()

15: save()

16: {id_SelictudTransporte }

&
>
2

17: Link/

Figura 65: Diagrama de Secuencia <Eliminar Solicitud de Transporte>.
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Seccién: Modificar Solicitud de Transporte

<1

Figura 66: Diagrama de Secuencia <Maodificar Solicitud de Transporte>.
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Seccibn: Autorizar Solicitud de Transporte

Jefe_ds De

—_— —_—
0 =
spliegue CP_Buscar_Solicitud_Transporte CP_Autorizar_Selictud_Transporte

1: Buscar Solicitud Existerte

9 Selecciona Autorizar Sol

i
|
} ‘Aqui se sjecutan lodas las acciones del
|
|

DSec,GST,Buscar,Scl\c\tud,TransDorth

2 /Submit{accAuterizarSlicitudTransporte }

sfCortraller

‘ gsolictudActions ‘

| id_:oli::rtudlrsnsprlel’eer‘ | id_solicitudtransporte

Index php

icitud Editada

izarSolicitudGasto]

[y

:L:]—_| 4: [Verifica Seguridad]=tru

iir a accién 5isi Falsed ir @ accién &6/

&k
SP_Autorizar_Selictud_Transporte

"

5 fredirect/
& executeAutorizarSalictud Trankporte() J
[ :lq—_| 7. Cargar valores encontradds
a Link/
10: fSubmit{aceAutorizar SolicitueTransporte }
11: [G: Transpor idTransporte]
12; executeAutorizarSolicitud Trayisporte()

" 13: [deo Selectl=null ir accién1 4/

i no nullf "Sclicituces Autorizadas

]

14: __construct()

15: setidestdosolictud()

16: save()

17: {id_SolicitudTransporte}

Existertes”

18: Link/

Figura 67: Diagrama de Secuencia <Autorizar Solicitud de Transporte>.
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Seccién: Anular Solicitud de Transporte

T = *'_, siCortroller ‘ gsolicitudActions ‘ ‘ id_solictudtransportePeer ‘ id_solicitudtransporte '!S
Jete_e_Desplisgue CP_Buscar_Solicitud_Transporte CP_Anular_Solichud_Transports * Index php SP_Anuiar_Solictud_Transporte
il |

Aqui se ejecutan todas 1as acciones del
DSec_GST_Buscar_Solicitud_Transporte

1: Buscar Solicitud Existerte -

2 [SubmitfaccAhularSolictudTransporte}

3 [Ge ransporte]
:lq——‘ 4: [Verifica Seguridac]=true fr a accién S/si False/ir & accién 6/

S Iredirgct/

execute AnularSolicitudTransporte(
I > :lq——‘ 7. Cargar valores encortracos

8 NLink/

9: Selecciona Anular Solictud Confirmada o Actualizada

10: !S\.Ib\\|rt{acCAr\u\al'SaIicRudTl'ansEc\|e
1

1sporte]

12 executeAnularSolictudTranspofte()

|

3: [do Select}=null fir accién14/ si no ulll "Solicitudes Anuladas Existertes”

14 __construct() |

15: sefidestaosolicitud()

16 save()

17: {id_SolicitudTransporte}

18: Link#

Figura 68: Diagrama de Secuencia <Anular Solicitud de Transporte>.
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Seccibn: Detalles Solicitud de Transporte

=
v

=
]

Jefe e Desplegie - CP Buscer_Saictud Transparte © CP_Deleles_Selitud Tinspore

1: Seleceiona Detales Solichud Transporte
I N1

2 Link{GestionSoliciuelTranspote aceDetalesSolcudTyanspere)!

. sfContraller
R

“Index. php
\

|
|
|
|
|
T'F
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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\
\
|
DJ.

- gsdlctudActions

il _solicuctranspontePeer

esfonGolictTrensparte/sccDetlesSeietuengports

& Buldl

k execuleDeTallesSochudTranspow{e()
-Q 5 Busear Catos (id_SolictudTrangparte

|

£ Muestra Datos

!

T {id_So\ichudT\!anspoHe}

\
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24
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\
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\
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\
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Figura 69: Diagrama de Secuencia <Detalles Solicitud de Transporte>.
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Seccién: Ejecutar Solicitud de Transporte

Jefe_de_Despliegue

1: Buscar Solicitud Existente

9: Selecciona Ejecutar Soli

[—]
&

: CP_Buscar_Solicitud_Transporte

[—]
#

CP_Fijecutar_Solicitud_Transporte
1
1

DSec_GST_Buscar_Sochud_Transpuna

|
|
I ‘J\qulse ejecutan todas las acciones del
|
|
|
|

2: /Submit{accEjecutarSdlictudTransporte}

: Inclex php

litud Confirmada o Actualizada

% ‘ sfController

| gsolicitudActions

| - id_solicitudtransportePeer

| - id_solicituctransporte

%

e 3
SP_Fiecutar_Solicitud_Transporte

<

El 7: Cargar valores en

8 Link/

3: [GestionSolicitudTranspqrte/accEjecutarSolicitud Transporte]
:|<]__| 4 [Verifica Seguridbd]=true fir a accién Sisi False! | a accién 6/
S: iredirect!
6: exscuteEjecutarSolictupTransporte()
[ ntracios

<

B, 0 Submit{accEie

eutarSolicitu

Transporte}

11: [GestionSolictudTrans)

orte faccEjecutarSolictudTr

12 executeEjecutarSolict)

nsporte]
dTransporte()

13: [do Select]=null fir a

cign1 4/ si no nullf "Solicitudes E%{adas Existentes"

14: __ construct() |

15 setlidestdosolicitucd() 1

16: save() !

17: {id_SolicitudTransporte}

15: Buildd

Figura 70: Diagrama de Secuencia < Ejecutar Solicitud de Transporte>.
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Seccién: Imprimir Solicitud de Transporte

== & “ sfCortroller
2 b §

0 @ ‘  gsolictudactions

: idd_solicituctransportePeer “
ol

 SP_Imprimir_Solicitud_Transporte

: CP_Buscar_Solicitud_Transporte : CP_Detalles_Solictud_Transporte @ CP_lmprimir_Solicitud_Transporte Index php
|

|
Agui se ejecutan todas |as acciones dellﬁ

Jefe_de_Despliegue

DSec_GST_Buscar_Solicitud_Transporte

|
1: Selecciona Buscar Solictud Transporte __ - -~

I 2: Link[accimprimirSolictudTranspdrte] >

3: [GestionSolictudTransporte/accliprimirSolictudTransparte]
E 4: [Verifica Seguridad]=tiue jir a accion Sisi Falsel ir a accion 6/

5. Iredirect/

& executelmprimirSolicitudTransporte()

7 Mugstra Valores

|

8 {id_SolicitudTrgnsporte}
I

9: Link/

Agui se ejecutan todas |as acciones del B
10: Selecciona Detalleg Solictud Transporte DSec_GST _Detalle_Solicitud_Transporte

11 18 Imprimir Solictud Transporte D[

Figura 71: Diagrama de Secuencia <Imprimir Solicitud de Transporte>.
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Anexo 13

Caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento

Seccién: Buscar Solicitud de Equipamiento

— — —
& & 3 +
&3

sote_ie rinsporte orasa CP_Detalios_SoieRiel_Equipaiente _Buscar_Saiciid_Eaupaniento It pip

1: Selecciona Gestionar Solicit

©: Introducir Crit

el Equipamierto

rio de Busqueda

22 Solicitar Vi

ascliciudActions

id_SolictudDPeer ‘

Td_SolictudD,

E‘ 4 [Verifica Seguridad]=true fir a acciol

S e

& fsi false ir a accion Sf

ect/

%

b 3
SP_Buscar_Solicitud_Equipamierto

7: {id_SolicitudEqpamierto}

e T

=

intol

12: [ValidarFormulario]=truer ir aceion

13 hasErrorBuscarSolictudEgupanmiento

14: executeBuscar SolictudEquipamie ol

/i false ir acein 13/

| no nullFDatos Existentes”

18 _construct()

17 setCodigo(y T
18 setFechaQ) 1

19 savel) T

20 {id_SolictudEquipamiento}

21: Bulds

i

uaiizar Solicitud Aqui se ejecutan

DSec_GSE_Detallzs_Solicitud_Equipamisnta

todas Ias acciones del

Figura 72: Diagrama de Secuencia <Buscar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Crear Solicitud de Equipamiento

= E ) 3

| sfContraller |

‘ gsolicitudActions

| id_SolicitudDPeer |

Jefe_de_Despliegue : CP_Solicitud_Eguipamiento : CP_Buscar_Solicitud_Eguipamiento  Index php
M !

T
|
| |
| 1 |
1: Buscar Sdiicitud Existerte ! Agui se ejecutan todas las acciones del
DSec_GSE_Buscar_Solicitud_Equipamiento

|
2 iSubmitiace SolicitucEauipamierto}

3 [Gestior SEG

0]

"1 4: [Werifica Segur

5: iredirect/

jdad]=true /ir a accién Sisi Falsel ir a acci

id_SolicitudD

’
: SP_Solicitud_Ecuipamiento

[ executeSolictudEquipan
=

jertaC)

]

"l 7: Cargar valores encontrados

8 ILink/

9 Insertar Valores
10: SubmitfaccSolicitud Equigamiento }

|

20: Link/

udiaceSolictudEquipamiento]

12: [Validar Form

|l|3 hasErrorSolictudGastoy

lario]=true fir a accion 14 isi false fir a acl

|
| 14: executeSolicitudEquiphmiento()

15: [do select]=null fir a accion 16/ nol

Eidn1 3/

ILL Mostrar mensaje Solicitud Gasto

16: __construct()

17: settipooficinal)

18: save()

19; {Sidsalictudequpamiento}

Existertes

Afui se ejecutan los métodos SET
delformulario correspondiente

Figura 73: Diagrama de Secuencia <Crear Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Eliminar Solicitud de Equipamiento

Jefe_de_Despliegue

1: Buscar Solicitud Existerte -

[—]
.

CP_Buscar_Solicitud_Equipamiento

—_]
=

CP_Delete_Solicitud_Equipamiento
|
|

Agui se ejecutan todas las acciones del
DSec_GSG_Buscar_Solicitud_Gasto

2 iSubmit{aceDdleteEquipamiento }

M

o

sfController ‘

| gsolicitudActions, | ‘

id_SolicitudDPeer |

| id_SolicitudD

Index.php

9: Selecciona Solititud Eliminar Editada

- J
SP_Delete_Selicitud_Equipamiento

El 7: Cargar valores encont

8 MLink

3: [ iclE leteE: ]
:lq——| 4: [Verifica Seguridad—true fir a accién Sisi False/ ir a akcién 6/
5 iredirect/
& executeDeleteSolicitudEayipamientor) J
I ados

10: /Submit{accDeleteEquipamigrio}

11: [GestionSolictudEgui

pamiento/accDeleteEquipamisrto,

12 executeDeleteSolicitudEfuipamientol)

'| 13: [do Select]=null ir accié

114/ si no nulli "Datos Eliminados"

]

14; _construet()

15 save()

16: {id_SolicitudEquipamiento}

i

A7 Link/

Figura 74: Diagrama de Secuencia <Eliminar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Modificar Solicitud de Equipamiento

0 [ % ‘ sfCortroller ‘ ‘ gsolicitudActions | | id_SolictudDPeer ‘ ‘ id_SoliciudD
- % 3 S 3
Jefe_de_Despliegue CP_Buscar_Solicitud_Equipamiento : CP_Update_Solicitud_Equipamiento Inclex phi SP_Updste_Selicitud_Equipamierto
M 1
I
Aaui se ejecutan todas las acciones del
DSec_GSE_Buscar_Solicitud_Eauipamienta
1: Buscar Solicitud Equipamiento | _»
2 LLink{accUpdateSdiicitudesEquipamienta}
i >y
3: {Gestior rio}
]ﬂ——‘ 4 [Verifica Seguridad]=tiue /ir a accién &fsi False/ ir accién §
o 5t iredirect/
& e rto(y J
7: Wuestra Formulario
8 {Sidformulario}
>
o 3 |/Buildy
10 Entrar Valofes a Actualizar
B
12: {Gestionar dlesSE: o}
13: [Validar Formulariol=yus /r a accién 14 si false ir a acciof15/
14; hasErrorUpdateSolicitudEquipamiento
15. executeUpdateSolictudEquipamientol)
18: [do select]=nul fir a accion 17/ nohULL Mostrar mensaje Update $olictud Equipamiento Existente/
I |
17: __construct() i
i
| 18: sefidtipooficina() T
1
! 19 saveq) -
|
| J
i
1 200 {$icl_solicituciD}
| B
| ]
i
|
| 21: iLink/
T
|
1
1 i
H | I

Figura 75: Diagrama de Secuencia <Modificar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccibén: Autorizar Solicitud de Equipamiento

[—]
2

Jefe_de_Despliegue CP_Buscar_Solicitud_Equipamierto

CP_Autorizar_Solicitud_Equipamiento
|

Aqui se ejecutan todas las acciones d
DSec_GSE_Buscar_Solicitud_Equipami

|
|
|
|
1: Buscar Solicitud Existente |

9: Selecciona Aulorizar Solicitud Editada

"%

SP_Autorizar_Solictud_Equipamiento

|

14 _construct()

15 setldestdosolicitud()

16: save()

1T {id_SolicitudEquipamiento }

= sl sfController ‘ : gsolicitudActions | icl_SolicitudDPesr | itl_SolicitudD |
s - J -
Index php
|
utorizarSolicitudEquipamiento}
[GestionSolicitudEquipamientolacc Autorizar SolicitudEquipamiento]
E‘ 4: [Verifica Seguridad]=true jir 4 accién S/si False/ ir a accién 6/
]Q S Iredirect/
6 execute Autorizar SolicitudEquipamiento) J
[ E T: Cargar valores encontrpdos
]d & fLink/
R Submit{accAutorizarSolicitudEduipamienta}
amier amiento]
12 executeAutorizarSolicitudEquipanjiento()
-l 13: [do Select]=null fir accionl 4/ si no null/ "Solicitudes Autorizadas Existertes”

18: Link/

R N

Figura 76: Diagrama de Secuencia <Autorizar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Anular Solicitud de Equipamiento

Jefe_de_De

0

-spliegue CP_Buscar_Solicit

1: Buscar Solicitud Existente

ud_Equipamiento

©P_Anular_Selicitud_Equipamiento

B

' 3

Index php

I
Agui se ejecutantodas las acciones del
DSec_GSE_Buscar_Solicitud_Equipamientol

wilar

Eciuipamiento}

sfController ‘

| : gsclictudActions

| + id_SolictudDPeer

‘ +id_sol

icitudD

fudEeL i ularSolictudE|

vipamiento]

9: Selecciona Anular Soligitud Confirmada o Actualizada

B0

3: [Gesti
D[ = lq—_| 4: [Verifica Seguridal

5t redirect/

=true fir @ accién S/si False/ ir o

accién &6/

3

SP_Anular_Solictud_Equipamierto

8: execute AnularSolicitudEcy

Lipamierto()

TR

:|<]—_| 7: Cargar valores encdrtrados
8 [Link/
wiarSolicitudEq to}
11: [Gestior IdEg to/aceAnUIarSolictudEdy o]

12: executeAnularSolicitudEguipamiento)

'| 13: [do Select]=null fir

cciont 44 si no nulll "Solicitudes An

]

14; __construct()

16: save()

17: {id_SolictudEquipamiento

15: setilestdosalictuc() {>[':|

lladas Existentes”

1

 E—

18: Llink/

Figura 77: Diagrama de Secuencia <Anular Solicitud de Equipamiento>.
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Seccidn: Detalles Solicitud de Equipamiento

BN T "‘ sfController : gsolicitudActions ;id_SolicitudDPeer "‘
. »
. SP_Detalles_Solicitud_Equipamier

Jefe_de_Despliegue . CP_Buscar_Sclicitud_Equipamiento . CP_Detalles_Solicitud_Equipamiento . Index php
[] | |

|
|
|
|
1: Selecciona Detalles Solicitud Equipamiento
W
2 JLink[GestionSoIic'rtudEquipa|nierrtoIaccl%)etalleSSoIicituquuipamiento]

-

|
3: [GestionSolictudEquipamisnto/accDetallesSolicitudEdguipgmiento]

u |
4 executeDetaIIesSoIic'rtudE&iluamiento()
5. Buscar Datos (id_SoIic'rtuquuipamiento)

o

T2 {id_Solicitu

6 Muestra Datos

Equipamiento}

& ILink/

f——————— e ——
—————————t=—1
—_———————— el o

Figura 78: Diagrama de Secuencia <Detalles Solicitud de Equipamiento>.

183



Anexos

Seccidn: Ejecutar Solicitud de Equipamiento

sfController

L

| - id_SolicitudD

| . gsolicitudActions ‘ | id_SolicitudDPeer

-

Jefe_de_Despliegue CP_Buscar_Solicitud_Equipamierto  : CP_Ejecutar_Solicitud_Equipamierto Index php SP_Eijecutar_Solicitud_Equipamiento
M 1

|
|
1
Aqui se ejecutan todas las acciones del Iﬁ
0

DSec_GSE_Buscar_Solicitud_Equipamient

1: Buscar Solicitud Existente
20 ISubmit{accEiecutarSolicfudEquipamiento

3 [Gestior EqL tarSolictudEquipgmienta]
P m 4: [Verifica Seguridad]=tiue fir @ accién S/si False/ ir a accon &/

]-Q 5 Iredirect!
& executeEjecutarSolictudEquipamienta()

I > :l<]__| 7: Cargar valores encontrados

8: LLinkf

&: Selecciona Ejecutar Sollcitud Confirmada o Actualizada

V4

10 15 jecutarSolictudEquipamiento }

11: [GestionSolictudEquipamiento/accEiecutar SolictudEguipamierto]

12: exscuteEjscutarSolicitudEayipamiento()

—| 13 [do Select]=null fir accién] 4/ si no null/ "Solicitudes Ejecutadas Existentes”

i 1

14; _construct()

Py

15 setidestdosolicitud()

16 save()

17 {id_SolictudTransporte }

18 Build!

i r

Figura 79: Diagrama de Secuencia <Ejecutar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Imprimir Solicitud de Equipamiento

Jefe_de_Despliegue
|
|
|
|
|

10; Selecciona Detalls

: CP_Buscar_Solicitud_Eqguipamiento
|

: CP_Detalles_Solicitud_Equipamiento
|

Aqui se ejecutan todas las acciones del
DSec_GSE_Buscar_Solicitud_Equipamientol

1: Selecciona Buscar Solicitud Equlpﬁmiénto

b: Link]

primirSolictudEqui jento]

+ CP_Imprimir _Selicitud_Equipamiento

: Index php

’

-

sfController

‘ : gsolicitudActions

S ILink!

D 3: [GestionSolicitudEdgui ey

E 4: [Werifica Segurida

primir SolicitudEgui

jento]

=true fir a accién Sisi Falsel ir a accién,

:id_SelictudDPeer

[}

: SP_Imprimir _Solicitud_Eqguipamiento

s Solicitud Equipamiento

>y

11: Selecciona Imprimir Solicitud Egg

9 iLink!

B: executelmprimirSolicitudE

Huipamientol)

7: Muestra ‘alores

8: {idd_Solicitug

|

|Equipamiento}

Agui se ejecutan todas las acciones del
DSec_GSE_Detalle_Salicitud_Equipamient

>

lipamiento

g

Figura 80: Diagrama de Secuencia <Imprimir Solicitud de Equipamiento>.
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Anexo 14
Caso de uso Consultar Solicitud de Equipamiento

Seccién: Confirmar Solicitud de Equipamiento

7 = \ sfController : ceolictudActions  idl_SolicituDPeer  id_SolicituD “
= v J b
Administrador_de_Proyecto : CP_Confirmar_Solicitud : Index php : SP_Confirmar_Solicitud
| |
1: Selecciona Confirmar Solicitud | Autorizar }
1 |
2 ISubmit{accConfirmar SolcitudEguipamiento }
.
3: [ConsuttarSolictudEquipanient onfirmarSolicitudEquipaniiento]
L
4 executeConfirmarSolicitud|
-‘ 5: [do Select]=null ir accidnd/ si no null/ "Solictudes Confirmadas Existentes”

|

6 __construct()

Y

T: setldestdosolicitud])

| = 8: save()

|
|
|
I 9: {id_SelicitudEquipamienta}
|
|
|
|

10: Link/

Figura 81: Diagrama de Secuencia <Confirmar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Modificar Solicitud de Equipamiento

|— ]
7

Acministrador_de_Proyecto : CP_Update_Equipo
I |

|
I
1: Entrar “alores a Actualizar |

-| 2: Submit{accUpdateEqguipamiento

" sfController : gequipamientoActions
— il

: Inclex php

jento]

3 [ConsuttarSolicitudEqui

6: hasErrorUpdateEquipo

4: [Verifica Seguridad]=true fir ajaccion S/si Fal IConsultarSolicituc

L
5: [Walicar Formulario]=true fir a bccion 7 Jsi false fir a acciond/

© id_SolicituDPeer

-

7. executeUpdateEquipo()

"

By

oMULL Mostrar mensaje Update Soll

iert: UpdateEquipoErrar,

©id_Solicitul

L‘ & [do select]=null fir a accion 9/ r

9 __construct()

10; setFechasalidal)

11: save()

12: {$id_solicitudD}

A A A

Icitud Gasto Existente/

.
-
}

: SP_Update_Equipo

13 Link!

Figura 82: Diagrama de Secuencia <Modificar Solicitud de Equipamiento>.
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Seccién: Actualizar Solicitud de Equipamiento

=
]

Administrador_de_Proyecto : CP_Actualizar _Solicitud : Index php
M |

1: Selecciona Actualizar Sclicitud Autdrizada
n

\ sfController

y

ol
—_

2 J'Subm'rt{accAduaIizarSoIicﬂLldequipalnierdo}
b |

: csolicitudActions

: id_SolictuDPeer

: id_SolicituD

I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| I

3 [Consultar SolicitudEquipamient/acc Actualizar SolicitudEquipamientp]

B !

4 executeActualzaSolcrtudv&H

5 [do Select]=null jir ach’nnBI =i no null/ "Solicitudes Aktualizadas Existentes"

|
| 6 __construct()

T setldestdosolicitud(E |
8 save()

9 {id_SolictudEquipamiento}

-

—

1 SP_Actualizar _Solicitud

10; iLink/

R

—_—————— e
—_———— e ——

|
|
|
|
|
|
|
|
|
.
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 83: Diagrama de Secuencia <Actualizar Solicitud de Equipamiento>.
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Anexo 15

Caso de uso Consultar Solicitud de Transporte

Seccion: Confirmar Solicitud de Transporte

=
2

Jefe_de_Transporte ; CP_Confirmar_Solicitud » Index php
M | |

|
1: Selecciona Confirmar Sclicitud Autorizar

%

N
~

2 J‘Subm'rt{accConfil'marSoIicl[tudTranspmte}
i

sfController

3 [ConsuttarSolicitudTramsportefaceConfirmar SelicitudTransport
AL

: csolicitudActions

: id_solicitudtransportePeer

:id_solicitudtransporte

4 executeConfirmarSolicitud()

———— ]

5 [do Select]=null fir accionG/ si n

nullf "Solicitudes Confirmadas Existentes”

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
d
|
|
|
|

6: _ construct()

7. setldestdosolicitud()

8 save()

9 {id_SelictudTransporte }

10: LLink/

————,————————— ey

Figura 84: Diagrama de Secuencia <Confirmar Solicitud de Transporte>.

e ——_— e —————— e

Y Yy Y

%

£

—~

; SP_Confirmar_Solicitud
|
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Seccién: Modificar Solicitud de Transporte

= sTController | 1S ‘ Tel_ | ‘ + ld_solictudtransporte ‘ ‘ id_solctuctranportelgerapeer | +Id_solictuctranparteligero | id_solicituctranportePesadaPeer | ie_solictuciranportePesadio
4 N
Jefe_de_Transporte CP_Update_Transporte Index php
[l |

SP_Update_Transporte
|
1: Entrar Valores a Actualizar JI_

2: iSubmit{accUpdateTransporte}

3 [ConsultarSolictudTransportefaccUpdate Transporte]

4 [Verifica Seguridad]ztrue fr a accion Sisi False/modCe

M 5 [Validar Formulariojtrue ir a accion 7 fsi felse fir a actions/

& hasEr rarUpdateT\ensgo-te
7 Execmeupds‘eﬁsnspsﬂe()

|
|
| 8: [do select}=null ir a acgion 9/ noNULL Mostrar mensaiz Update Folicitud Transporte Existents/

J g __construct()

10: setfecharegreso()

11 save()

12 [do select]=null ir a accion 13/ nofiULL Mostrar mensaje Update Solicitud Tranfsporte Existertes

13 _construct()

14; setFechasaida()

15 save()

A

16 [do select]=nul i a aceion 17/ noNULL Mostrar menssje Update Solicitud Transporte Fxisterte!

17: _construet() |
18: setHorasalida() Dl;l

19 save()

20: {$id_solicitud_transporte}

[IIQ 21: Linki
|

I

i

Figura 85: Diagrama de Secuencia <Maodificar Solicitud de Transporte>.
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Seccién: Actualizar Solicitud de Transporte

Jefe_de_Transporte

r—
&

o CP_Actualizar_Solicitud
|
|
|

1: Selecciona Actualizar Solicitud Autorizada
L

o

~

: Index php
|

2 1Suk

tualizar

ITransporte}

‘ : csolictudActions ‘ ‘  id_solictuctransportePeer

‘ : id_solictuctransporte

sfController

|
3: [ConsuttarSclicitudTransportefaccActualizarSolictudTransporte]

4: executeActualizarSolicitud()

10: Link/

—| 5: [do Select]=null fir accién&/

&i no nulll "Solictudes Actualizadas Existertes”

i

6 __construct

7 setldestdosalicitud()

8 save()

-

9 {id_SelicitudTransporte }

o

]

1 SP_Actualizar_Solicitud
|

e

Figura 86: Diagrama de Secuencia <Actualizar Solicitud de Transporte>.
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Anexo 16

Caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento

Seccién: Buscar Reporte de Equipamiento.

Jefe_de De

1: Selecciona Visualizar Reporte Ed

e

|2

spliegue : Par

8 Selecciona Criterio de Busquedl;

g |

tada

uipamisnto

: CP_Buscar_Reporte_Equipo

e
o

2 LLink[VisuslizarReportesfaccReportesEquipamisrto]/

'l sfController
. 7

: Index php

: [VisualizarReportes/accReportesEquipamiento]
]<]__| 4: [Verifica Seguridad]=tru:

| - vreportesActions

| id_equipoPesr

5: iredirect/

Jir a accion 6 /si false ir a acci

: SP_Buscar_Reporte_Equipo

6: executeBuscarReporteEquip

8: Buil!

]

7: {ReporteEquipamiento}

ES

|

|

|
T

10: SSubmit[VisualizarRepgtes/accResultadoBusqueda)

1: [VisualizarReportesiacc

ResutadoBusueda]

12: executeBuscarReporteEquio()

15 Build!

13: [do sslect]

1

14: {ResuUltado Busqueda}

J

Figura 87: Diagrama de Secuencia <Buscar Reporte de Equipamiento>.
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Seccién: Imprimir Reporte de Equipamiento.

i 2 3‘% sfCortraller - vreportesActions - id_equipoPeer _ .\:%
- & i
Jefe_de Despliegue . CP_Imprimir_Reporte_Equipo - Index php » SP_Imprimir_Reporte_Equipo
M | | |

I
|
|
|
|
|
N Selecciona Imprimir Reporte Equipamiento I
L

|
|
|
|
|
2 JLink[VisualizarReportes.l’acc}mprimil'RepolteEquipamieTrrto]I

i

I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
i [‘v’isuaIiza|'Repol'testccl|np|'in1i|'ReporteEquipamierrto] |
> |

4 executelmprimirReporteEquipgl)

o retrieveByPki)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
& {ImprimirReporteEqguipo} I

7. [Build/

[
|
|
|
|
|
|
|
1

Figura 88: Diagrama de Secuencia <Imprimir Reporte de Equipamiento>.
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Seccién: Buscar Reporte de Solicitudes de Gasto.

|~ 93 sfControlier
Jefe_de_Desplisaue Portada : CP_Buscar_Reporte_Sclictudes_Gasto  : Inclex php

1. Selecciona Visualizar Re

porte Solicitudes

—‘ 2: Link[VisualizarReportes/acqg

feporteSolicitudesGasto)l

| : vreportesActions |

| id_SolictuddespliegusgastoPeer

isualizarReportes/accRepantesSolictudesGasto]
]<]——| 4: [Verifica Sequridad]=tru

5t fredirel

Jir @ accion & /si false ir a accion 5/

ct,

: SP_Buscar_Reporte_Solicitudes_Gasto
I

& uteBuscarRepor

fucesGastol)

)

7. {ReportePersonas}

S

-1

Figura 89: Diagrama de Secuencia <Imprimir Reporte de Solicitudes de Gasto>

ia & MBuild!
T
i
9 Selecciona Griterio de Busaueda !
P 10 submitvisusizerReportes iaceReporteSolictudesChstols
11: [VisuslizarRepor des]
12: executeBuscarRepor tudesGastar)
13: [do select]
g |
14: {Resuttado Busquedal
4 i
i |
| ;,
15: Bkl
1
o i
|
!
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Seccién: Buscar Reporte de Solicitudes de Transporte.

? B sfContraller : vreportesActions ‘ id_solictuctransportePeer 3 Ya
- ]
Jefe_de_Despliegue Paortada : CP_Buscar_Reporte_Solictudes_Transporte o Index php g SP_Eluscar_Repolte_.Sollcltudes_Transporte

| |

| |

| |

1: Selecciona Yisualizar Reporte Solittudes I
|

|

-‘ 20 Link[VisualizarReportes/agcReporteSolictudesTransporte]d

3 [VisualizarReportesiaccReporteSolictudesTransporte]

4 [Verifica Seguridad]=trye /ir a accion & /si false ir a accion 5/

5 iredirect/

& execyteBuscarReporteSolictudesTrangporte()
[ T: {ReportePersonas}
| >
]q 8 Build/
& Selecciona Criterjo de Busqueda
B
10: fSubmit]VisualizarReportesiaccReforteSolicitudesTransporte)f
11: [VisualizarReport: i Transporte] |
12: executeBuscarReporteSolickudesTransporte()
13: [do select]
|
14: {Resuttaco Busqueda}

|
| |
| | |
} | 15: Bl |
Kl T t t
a8 | | |

| | | | |

| | | | | 1

Figura 90: Diagrama de Secuencia <Buscar Reporte de Solicitudes de Transporte>.
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Anexo 17
Caso de uso Visualizar Reporte de Solicitudes

Seccién: Buscar Reporte de Solicitudes de Equipamiento.

o= == k’i sfContraller
)

Jefe_de Despliegue : Portada : CP_Buscar_Reporte_Solictudes _Equipamiento o Index.php

>
3 [VisualizarReportesfaccReporteSolicitudes Transporte]
]ﬂ_—| 4 [Verifica Seguridad]=true)fr a accion 6 /si false ir a accion S,

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
]4 30 fredirect/ I
|

|

& executeBuscarReporteSolicitudpsEquipanierto()

vreportesActions

id_SolicitudDPeer %
' ]

SP_Buscar_Reporte_Solictudes_Equipamiento
|
|

1: Selecciona Visualizar Reporte Solicitldes

| 2 Link{visuslizarReportesiaccRegorteSolictudesEquipamientoll

-‘ 7. {ReportePersonas}

8 /Build/

9: Selecciona Critgrio de Busqueda

10: fSubmiVisu P dssEquipamisrto)!
—

11: [VisualizarRepor Eepol idesEqui iiento]
|

12: executaBuscarRepolteSo\\cltuPesEqulpamlemo()

13 [do select]

14: {Resuttado Busqueda}

15 Build!

Figura 91: Diagrama de Secuencia <Buscar Reporte de Solicitudes de Equipamiento>.
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Seccién: Imprimir Reporte de Equipamiento.

f F . '!% sfController . yreportesActions id_SolictudDPeer i ‘i%
e 5 :

Jefe_de_Despliegue : CP_lmprimir_Reporte_Solictudes_Equipamiento : Indlex php . SP_Imprimir_Reporte_Solicitudes_Equipamiento
M | | |

| |
| |
| |
|

I
|
|
|
|
|
1: Selecciona Imprimir Reporte Solicitudes Equipamiento I
L

i .fLink[VisuaIizal'Reportes.l’accImprImi|'ReporteSoIic'rtudesEquipalIhiento].f

o

L

|
3. [Visualiza|'Repo|‘tesiaccz11p|'imil'Repol1eSoIicitudesEquipamierrto]
|

4 execLneImprimi|'Repo|'teSoIic#udesEquipamiemo()

o retrieveByPk)

ot

6 {ImprimirReporteSolicitudes

7. Buildi

———t—1

Figura 92: Diagrama de Secuencia <Imprimir Reporte de Solicitudes>.
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Anexo 18
Caso de uso Visualizar Reporte de Capital Humano

Seccién: Buscar Reporte de Capital Humano

e e -l sfCartrallsr | T wreportes Actions
: b

%

| - id_personadesplieguePeer

Jefe_de_Despliegue Portada CP_Buscar_Reporte_Persona Index php SP_Buscar_Reporte_Persona
M 1 |
| 1
1: Selecciona Visualizar Reporte CE%# Humane !
2: LLink[VisualizarReportesfaccReportesCapitalHumana]/ |
|
By 3. [visualizarReportesfaccReportesCapitalHumano)] 1
4: [Verifica Seguridad]=true fir a accion & fsi false ir & accion 5/ I
i
1
5 dredirect/ I
< i
T
executeBuscarReportePersonal] I
i |
|l 7: {ReportePersonas} B
8 /Builcl
[m
o Selecciona Criterio de Busqueda
B 10: /Submit]VisualizarReportésfaccReportes CapitalHumanb]/
11: [VisualizarReportes/actReportesCapitalHumano]
12: executeBuscarReportePersqnal)
il 13: [do select]
|
14 {Resultado Busqueda}
J >
|
|
| 15 Builci
<1 +
L1 1
i 1 i
L i 1 1

Figura 93: Diagrama de Secuencia <Visualizar Reporte de Capital Humano>.
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Seccién: Imprimir Reporte de Capital Humano

ﬁﬂ sfCortroller
= i r-':h.

Jefe_de Despliegue 2 CP_Imprimir_Reporte_Persona > Index php
M |

1: Selecciona Imprimir Reporte Persbna
L

2 Link[VisualizarReportes/accimprimirReportePersona)/
el

3 [VisualizarReportesfaccimprimirReportePersona)
1

- vreportesfctions

> executellnprimirRepmtePersonF()

- id_personadesplieguePeer

5 retrieveByPk()

6 {ImprimirReportePersonal

7 Buildf

S e

Figura 94: Diagrama de Secuencia <Visualizar Reporte de Capital Humano>.

'

=

. SP_Imprimir_Reporte_Persona
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Anexo 19

Caso de uso Autenticar Usuario.

Figura 95: Diagrama de Componente <Autenticar Usuario>.
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Anexo 20

Caso de uso Gestionar Solicitud de Transporte.

i
i
I
i
i
I
!
i
J
_ __________________ = .
Desplieque

Figura 96: Diagrama de Componente <Gestionar Solicitud de Transporte>.
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Anexo 21

Caso de uso Gestionar Solicitud de Equipamiento.

Figura 97: Diagrama de Componente <Gestionar Solicitud de Equipamiento>.

202



Anexos

Anexo 22

Caso de uso Consultar Solicitud de Equipamiento.

Figura 98: Diagrama de Componente <Consultar Solicitud de Equipamiento>.
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Anexo 23

Caso de uso Consultar Solicitud de Transporte.

Figura 99: Diagrama de Componente <Consultar Solicitud de Transporte>.
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Anexo 24

Caso de uso Visualizar Reporte de Equipamiento.

4

--------------- - @
Despliegue

Figura 100: Diagrama de Componente <Visualizar Reporte de Equipamiento>.
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Anexo 25

Caso de uso Visualizar Reporte de Solicitudes.

Figura 101: Diagrama de Componente <Visualizar Reporte de Solicitudes>.
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Anexo 26

Caso de uso Visualizar Reporte de Capital Humano.

Despliegue

Figura 102: Diagrama de Componente <Visualizar Reporte de Capital Humano>.
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dosario de Términos

GLOSARIO DE TERMINOS

Artefacto: Es un fragmento de informacion que es producido, modificado o usado durante el proceso
de desarrollo de software. Los artefactos son los resultados tangibles del proyecto que se van creando

y usando hasta obtener el producto final.

Base de datos: Conjunto no redundante de informacién almacenada en memoria organizada
independientemente de su utilizacion y su implementacién en maquinas accesibles en tiempo real y
compatibles con usuarios concurrentes con necesidad de informacién diferente y no predicable en

tiempo.

Caso de uso: Especificacion de las secuencias de acciones, incluyendo variaciones, que un sistema

lleva a cabo y que conduce a un resultado observable de interés para un actor determinado.

DirectX: Aplicacion que mejora el rendimiento grafico ya sea bidimensional, o tridimensional, texturas

3d, renderizaciones, sitios Web, juegos, etc.

Especificador de casos de uso: Asumen las responsabilidades de las descripciones de uno o mas

casos de uso.

Flujo de trabajo: Es una relacion de actividades que producen resultados observables dado por una

secuencia de actividades realizadas por los diferentes roles.

Glosario: Define términos comunes importantes que los analistas (y otros desarrolladores) utilizan al

describir el sistema.

Hardware: Componentes fisicos que constituyen las computadoras y demas dispositivos periféricos.

Hyper Text Transfer Protocol (HTTP): El protocolo de transferencia de hipertexto es el protocolo
usado en cada transaccion del WEB (WWW).

Prototipo de interfaz de usuario: Nos ayudan a comprender y especificar las interacciones entre
atores humanos y el sistema durante la captura de requisitos. No s6lo nos ayuda a desarrollar una

interfaz grafica mejor, sino también a comprender mejor los casos de uso.
Requerimiento: Condicién o capacidad que debe cumplir un sistema.

Software: Programas de sistema, utilerias o aplicaciones expresados en un lenguaje de maquina.
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dosario de Términos

UML: (Lenguaje Unificado de Modelado), es un lenguaje estandar para el modelado de software.
Lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema con gran

cantidad de software.

Oracle TNS: TNS (Transparent Network Substrate, Sustrato de red transparente) es una capa de
comunicacion que utilizan las bases de datos Oracle. TNS Service Name es el nombre por el que se
conocen las instancias de una base de datos Oracle en una red. Se asigna un nombre a este servicio
cuando se configura la conectividad de la base de datos Oracle. La replicacion utiliza el nombre del

servicio TNS para identificar al publicador y establecer conexiones.
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