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ggsltgrado Resumen

Resumen

La Direccibn de Formacién Postgraduada requiere un control de todas las actividades que se
desarrollan en la misma y los reportes que se necesitan. Por lo expuesto anteriormente es necesario
desarrollar un sistema que permita automatizar el control y la gestion de la informacion generada por
las actividades de postgrado. El presente trabajo se centrd en la actualizacion del analisis y disefio
realizado en la tesis Andlisis y Disefio del Sistema para la Gestion de Postgrados en la UCI por las
ingenieras Giselle Barreto y Wendy Acedo y la implementacidn del sistema con el objetivo de mejorar
la gestion de la informacion y minimizar el tiempo de busqueda de informacion accediendo a ella en
cualquier momento y desde cualquier lugar dentro de la UCI. Para la realizacién de este proyecto se
siguieron los flujos de trabajo que propone el Proceso Unificado de Desarrollo, como lenguaje de
programacion por parte del servidor se utiliz6 PHP y por parte del cliente, Java Scripty HTML vy se

hizo uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

Palabras claves: Sistema de Gestidn de la Informacion, Direccion de Formacion Postgraduada.
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Introduccion

En la era de la informatizacion, los avances tecnoldgicos han marcado el desarrollo de la sociedad.
Con el proposito de ayudar al hombre en la realizacion de sus actividades en los procesos
productivos y en el desarrollo social, la informatica como ciencia ha posibilitado la realizaciéon de
aplicaciones capaces de mejorar las condiciones de trabajo y de vida al permitirle tener acceso a la
informacion de manera facil y rapida.

Como parte de esta revolucion tecnolégica en el que se encuentra inmerso el mundo actualmente se
han tomado varias acciones destinadas a la informatizacion de la sociedad. Cuba, no ajeno al mismo,
ha implementado medidas para la inserciéon del software cubano en el mercado mundial, entre las
gue se encuentra la creacion de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI).

La UCI tiene como premisa convertirse en un centro de ensefianza superior con fortaleza cientifica
en las ciencias informaticas, para lo cual ha implementado el vinculo del estudio con la produccion, lo
gue ha contribuido al desarrollo de las capacidades cognoscitivas y al aumento de la competencia
de sus futuros profesionales. Actualmente la universidad tiene entre sus principales tareas
informatizar todas las areas de la misma, pues en la mayoria de ellas las actividades que se realizan
no se pueden controlar con facilidad. Ejemplo de ello lo tenemos en la Direccibn de Formacion
Postgraduada (DFP).

En la educacion superior, el postgrado representa el nivel mas elevado y constituye la estrategia
principal para la formacion de profesionales del mas alto nivel. Este tipo de ensefianza se desarrolla
en dos vertientes: la superacién profesional que propicia cursos, entrenamientos, talleres y
diplomados; y la superacion académica con maestrias, especialidades y doctorados. Estas formas
organizativas pueden desarrollarse en diferentes modalidades como: a tiempo completo o parcial y
con diferentes grados de comparecencia: semipresencial o a distancia.

En la UCI, la gestion de las actividades de postgrado se realiza con la ayuda de una aplicacion en
Access en la que se puede, entre otras funcionalidades: inscribir actividades, matricular estudiantes,
llevar un control de evaluaciones y emitir algunos reportes; sin embargo esta aplicacion no cumple
con todas las necesidades de la DFP. No se cuenta con un medio de informacion para que el usuario
pueda estar actualizado con respecto al estado de su superacion postgraduada y de sus resultados,
pues esta forma de gestion provoca que los mismos empleen mucho tiempo en averiguar sus

calificaciones, esto se hace de manera directa en la direccion, por lo que trae consigo un aumento
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del margen de error. Ademas los compafieros que trabajan en dicha direccion no tienen manera de
emitir los reportes necesarios en el menor tiempo posible, pues esta actividad hay que realizarla de
manera manual y en el peor de los casos la informacion esté dividida y se hace necesario centralizar

todo lo referente a la actividad que se realiza en la direccion.

Por lo cual se identifica el siguiente Problema Cientifico: ¢ Cémo mejorar la actividad de gestiéon de
la formacion postgraduada en la UCI? Identificandose como Objeto de Estudio los procesos de
formacion de postgrado en Cuba cuyo Campo de Accidn se centra en los procesos de formacién de
postgrado en la UCI.

Como Idea a Defender se plantea que si se desarrolla un sistema informatico para la gestion de las
actividades de postgrado en la UCI, que cumpla con las exigencias de los procesos de la Direccion
de Formacién Postgraduada, entonces se mejorara la gestién de los procesos de formacion de
postgrado en la UCI.

El Objetivo General de este trabajo es Desarrollar un sistema para la Gestion del Postgrado en la
UCI, que automatice los procesos de formacion, para lo cual se trazaron los siguientes Objetivos
Especificos:

1. Realizar una aplicacién capaz de satisfacer todas las necesidades posibles, de la Direccién de

Formacion Postgraduada de la UCI.

2. Crear una Interfaz atractiva y con facilidad en el trabajo de los usuarios.

Tareas Investigativas

1. Analizar los procesos de la Direccién de Formacion Postgraduada de la UCI.

2. Realizar entrevistas al personal de la Direccion de Formacion Postgraduada de la UCI,
identificando quiénes participan en los procesos llevados a cabo por la misma y las actividades
que requieren de automatizacion.

Estudiar y actualizar el andlisis y disefio realizado.

Estudio del estado del Arte de Sistemas de Gestion Postgraduada.

Estudiar las tendencias actuales para el desarrollo de Sistemas de Gestién de la Informacion.

o g A~ w

Realizar la Implementacion de mecanismos que permitan gestionar la informacion.
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Capitulo 1

Fundamentacion Tedrica

Introduccion

En el presente capitulo se realiza un estudio del arte de acuerdo al objeto de estudio y campo de
accion, haciéndose referencia a las tendencias y tecnologias que se emplean actualmente y han sido
propuestas por las ingenieras Giselle Barreto y Wendy Acedo en su trabajo de diploma Analisis y
Disefio del Sistema para la Gestion de Postgrados en la UCI, que puedan formar parte de la
propuesta de solucién del problema cientifico.

Ademés se analizan los principales servidores Web y las herramientas que se necesitan para
desarrollar el sistema informatico requerido, de esta manera se seleccionan las técnicas,

metodologia y herramientas que seran empleados para cumplir los objetivos propuestos.

1.1 Generalidades de postgrado.
En Cuba la ensefianza de postgrado ha atravesado por diferentes etapas. En 1976 se crea el
Ministerio de Educacion Superior (MES) convirtiéndose asi la educacion de postgrado en el nivel mas
elevado del Sistema Nacional de Educacién para la superacion continua de los egresados
universitarios durante su carrera profesional.
La educaciéon de postgrado integra un conjunto de actividades que se organizan en forma de dos

subsistemas diferentes e interrelacionados:

» Superacion Profesional (1)

e Curso: posibilita la formacién basica y especializada de los graduados universitarios; comprende
la organizacion de un conjunto de contenidos que abordan resultados de investigacion relevantes
0 asuntos trascendentes con el propdsito de complementar o actualizar los conocimientos de los
profesionales que los reciben. Tiene una extensién minima de dos créditos.

e Entrenamiento: posibilita la formacion basica y especializada de los graduados universitarios,
particularmente en la adquisicion de habilidades y destrezas y en la asimilacion e introduccion de
nuevos procedimientos y tecnologias con el propésito de complementar, actualizar, perfeccionar y

consolidar conocimientos y habilidades practicas. Tiene una extension minima de dos créditos.
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¢ Diplomado: tiene como objetivo la especializacién de un area particular del desempefio, y propicia
la adquisicion de conocimientos y habilidades académicas, cientificas y/o profesionales en
cualquier etapa del desarrollo de un graduado universitario, de acuerdo con las necesidades de su
formacion profesional o cultural. El diplomado estd compuesto por un sistema de cursos y/o
entrenamientos y otras formas articulados entre si, que culmina con la realizacién y defensa de un

trabajo ante tribunal. La extension minima de cada diplomado es de 15 créditos.

» Superacion Académica

e Maestria: proporciona a los graduados universitarios una amplia cultura cientifica y conocimientos
avanzados en las areas correspondientes del saber, una mayor capacidad para la actividad
docente, cientifica, la innovacién o la creacion artistica, en correspondencia con las necesidades
del desarrollo econémico, social y cultural del pais. Tiene extensién minima de 70 créditos.

e Especialidad: proporciona la actualizacion, profundizacion, perfeccionamiento o ampliacion de las
competencias laborales para el desempefio profesional que requiere un puesto de trabajo -0
familia de puestos de trabajo-, en correspondencia con las necesidades del desarrollo econémico,
social y cultural del pais. Tiene extension minima de 100 créditos.

e Doctorado: se otorga a los doctores en ciencias de determinada especialidad que hayan realizado
un trabajo de alto nivel de especializacion en el campo del conocimiento al que se dediquen, con
la defensa ante un tribunal competente, de una tesis que contenga la solucién y generalizacion de
un problema de caracter cientifico que constituya un aporte a la rama del conocimiento de que se

trate y cientifico — técnico del pais.

1.2 Sistemas de Gestion.

Un Sistema de Gestion es una estructura probada para la gestién y mejora continua de las politicas,
los procedimientos y procesos de la organizacion; propicia el manejo de grandes volimenes de
datos, almacenarlos y trasmitirlos en muy poco tiempo.

¢, Por qué son necesarios?

Las instituciones del siglo XXI se enfrentan a muchos retos significativos, entre ellos: rentabilidad,
competitividad, velocidad de los cambios, crecimiento y tecnologia.

La implementacion de un sistema de gestion eficaz puede ayudar a: reducir costos, lograr mejoras

continuas y aumentar la satisfaccion de clientes y partes interesadas.
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Sistema de Gestién Académica.
El propésito de los Sistemas de Gestion Académica es brindar informacioén (til, oportuna, segura e
inmediata a la Direccion Docente del centro en que se encuentre y a sus estudiantes, con el objetivo

de satisfacer sus necesidades de forma auténoma y flexible.

1.3 Ejemplos de Sistemas de Gestion de postgrado existentes a nivel
nacional e internacional.

Debido al desarrollo que existe actualmente en el mundo, toda institucién que aspira superarse debe
automatizar sus servicios, para lograr una mayor confiabilidad de la informacion y rapidez en su
busqueda.

El Sistema Integrado de Gestion Académica (SIGA) es un programa facil y rapido de utilizar que
permite la gestion completa de cualquier centro de formacion pues esta compuesto de diferentes
modulos entre los que se encuentran: Alumnos, Opciones de alumnos, Diplomas, Profesores,
Horarios, Ingresos-Gastos, Generador de listados, Automatizacion de examenes, Automatizacion de
encuestas y Automatizacioén de matriculacion de alumnos. (2)

La Universidad de Murcia tiene un sistema de gestién en el cual se publican documentos legales,
informacién general de actividades que se ofertan (proceso de preinscripcion y proceso de
matricula), ademas de informacion de interés tanto para alumnos como para profesores. (3)

La Universidad de Cantabria tiene un sistema que ademas de informaciones necesarias, permite la
preinscripcién y matricula de los estudiantes a las actividades ofertadas, de manera online. (4)
Actualmente, en el pais no se cuenta en todas las universidades con un sistema de gestién de
postgrado, solamente la Universidad Central de las Villas cuenta con un sistema, el que permite
llevar el control de las actividades tanto a nivel central como por sus facultades. En su version actual
esta ajustado al Reglamento de Postgrado de la Educacién Superior, en vigor desde finales de 2004.
El sistema de gestion de postgrado de la Universidad Central de las Villas: permite controlar la
planificacién, ejecucion y terminacion tanto de las actividades de Superacion Profesional (cursos,
entrenamientos y diplomados) como Superacion Académica (maestrias, especialidades vy
doctorados). Posibilita la planificacion de los postgrados, asi como el control de las matriculas y
evaluaciones. Brinda algunos informes predeterminados como planificaciones de cursos, listado de
matricula por cursos, actas de examenes, informes finales de postgrados concluidos, sabanas de
notas de postgrados multiples, certificados de evaluacién de cursos, entrenamientos y diplomados,

certificaciones de estudios terminados de maestrias y especialidades.
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Los sistemas de gestion de postgrado antes mencionados pudieran ser una alternativa,
principalmente SIGA que es el mas completo y se puede adaptar a cualquier centro de ensefianza,
por estar compuesto por médulos que se pueden adquirir por separado, pero los sistemas que se
utilicen en los centros cubanos tienen que regirse por la Resolucion No 132/ 2004 y el sistema que
se utiliza actualmente en la universidad es el que se emplea en la Universidad Central de las Villas,
el cual no satisface las necesidades de la Direccion de Formacion Postgraduada, por lo que se

requiere la implementacion de un nuevo sistema de acuerdo a las exigencias de la misma.

1.4 Tendencias y tecnologias actuales.

1.4.1 Lenguaje de Programacion y Tecnologias del lado del Cliente.

Un lenguaje de programaciéon es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el
comportamiento de una maguina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de
reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos,

respectivamente. Permite crear programas y software. (5)

1.4.1.1 Java Script.

A principios de los afios 90, la mayoria de usuarios que se conectaban a Internet lo hacian con
modems a una velocidad maxima de 28.8 KPSS. En esa época, empezaban a desarrollarse las
primeras aplicaciones Web y por tanto, comenzaban a incluir formularios complejos.

Con unas aplicaciones Web cada vez mas complejas y una velocidad de navegacion tan lenta, surgio
la necesidad de un lenguaje de programacion que se ejecutara en el navegador del usuario. De esta
forma, si el usuario no rellenaba correctamente un formulario, no se le hacia esperar mucho tiempo
hasta que el servidor volviera a mostrar el formulario indicando los errores existentes.

Brendan Eich, un programador que trabajaba en Netscape, pensd que podria solucionar este
problema adaptando otras tecnologias existentes al navegador Netscape Navigator 2.0, que iba a
lanzarse en 1995. Inicialmente, Eich denomin6é a su lenguaje LiveScript (6) que permitia crear
pequefios programas en las paginas y que era mucho mas sencillo de utilizar que Java, pero no duré
mucho ese nombre, pues antes de lanzar la primera versién del producto se forj6 una alianza con
Sun Microsystems, creador de Java, para desarrollar en conjunto ese nuevo lenguaje.

La alianza hizo que Java Script se disefiara como un hermano pequefio de Java, solamente (til
dentro de las paginas Web y mucho mas facil de utilizar, de modo que cualquier persona, sin

conocimientos de programacion pudiese adentrase en el lenguaje y utilizarlo a sus anchas.
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Netscape 2.0 fue el primer navegador que entendia Java Script y su estela fue seguida por los
navegadores de la compariia Microsoft a partir de la versién 3.0. (7)

Java Script es un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que
soporta la carga de procesamiento, permite crear pequefios programas encargados de realizar
acciones dentro del &mbito de una pagina Web.

Por su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de programacion
del lado del cliente mas utilizado.

Java Script permite crear efectos especiales en las paginas y definir interactividades con el usuario.
El navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones y ejecutarlas para realizar
estos efectos e interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez el Gnico, con que cuenta
este lenguaje es el propio navegador.

Entre las acciones tipicas que se pueden realizar en Java Script se identifican dos vertientes. Por un
lado los efectos especiales sobre paginas Web, para crear contenidos dinamicos y elementos de la
pagina que tengan movimiento, cambien de color o cualquier otro dinamismo. Por el otro, permite
ejecutar instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que se puede crear paginas
interactivas con programas como calculadoras, agendas, o tablas de célculo.

Java Script es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion de pequefios scripts,
pero también de programas mas grandes, orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos
complejas. Ademas, pone a disposicion del programador todos los elementos que forman la pagina
Web, para que éste pueda acceder a ellos y modificarlos dinamicamente. (8)

Es bastante sencillo y pensado para hacer las cosas con rapidez, a veces con ligereza. Incluso las
personas que no tengan una experiencia previa en la programacion podran aprender este lenguaje

con facilidad.

1.4.1.2 Lenguaje de Marcacién de Texto (HTML). (9)

El fisico nuclear Tim Berners Lee definié la primera versiéon de HTML en el afiol1989 mientras
trabajaba en el Centro Europeo para la investigacion Nuclear (CERN), pretendia facilitar el acceso a
todos los datos del Centro independientemente del ordenador en el que se encontrara esa
informacion, tanto si estaba en el propio centro o en los ordenadores de las diferentes instituciones
gue colaboraban con el CERN.

Esta primera versién solamente marcaba encabezados, listas y anclas pero fue suficiente para que

se creara la World Wide Web. Surgieron varias versiones de este primer HTML pero ninguna de ellas
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llegaria a convertirse en el estandar oficial. Lo mas cercano fue el HTML 2.0, al cual se le puso el
nombre para distinguirlo de la coleccion de estandares no oficiales que iban surgiendo.

Después evolucionaria hasta llegar a cuatro versiones mas. HTML 4.0 fue la dltima en 1998 y
posteriormente llegaria el lenguaje que aun utilizamos, el XHTML hijo del XML y el HTML.

El lenguaje HTML permite representar cualquier clase de informacion que se encuentre almacenada
en una pagina Web, codificar o preparar documentos de hipertexto.

HTML es el lenguaje con el que se definen las paginas Web. Basicamente se trata de un conjunto de
etiquetas que sirven para definir la forma en la que se presentara el texto y otros elementos de la

pagina Web.

1.4.2 Lenguaje de Programacion y Tecnologias del lado del Servidor.

1.4.2.1 PHP (HyperText Preprocesor). (10)

PHP es uno de los lenguajes de lado del servidor mas extendidos en la Web usado frecuentemente
para la creacion de contenido para sitios Web con los cuales se puede programar las paginas HTML
y los cddigos fuente. Se trata de un “lenguaje interpretado” usado para la creacion de aplicaciones
para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios Web.

Es un lenguaje de programacion gratuito e independiente de plataforma, rapido, seguro, con una
gran libreria de funciones y mucha documentacion.

PHP esta desarrollado en politica de cddigo abierto por lo que a lo largo de su historia ha tenido
muchas contribuciones de otros desarrolladores.

Presenta compatibilidad con las bases de datos mas comunes, como MySQL, MS SQL Server,
Oracle, Informix, entre otras, aunque destaca su conectividad con MySQL.

PHP es un desarrollo "Open Source" pues permite ver y modificar el codigo fuente de la aplicacion.

1.4.3 Sistemas Gestores de Base de Datos (SGBD). (11)

Un Sistema Gestor de base de datos (SGBD) es un conjunto de programas que permiten crear y
mantener una base de datos, asegurando su integridad, confidencialidad y seguridad. Por tanto debe
permitir:

¢ Definir una base de datos: especificar tipos, estructuras y restricciones de datos.

e Construir la base de datos: guardar los datos en algin medio controlado por el mismo SGBD.

e Manipular la base de datos: realizar consultas, actualizarla, generar informes.
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Algunas de las caracteristicas deseables en un Sistema Gestor de base de datos son:

e Control de la redundancia: La redundancia de datos tiene varios efectos negativos (duplicar el
trabajo al actualizar, desperdicia espacio en disco, puede provocar inconsistencia de datos)
aungue a veces es deseable por cuestiones de rendimiento.

e Restriccion de los accesos no autorizados: cada usuario ha de tener unos permisos de acceso y
autorizacion.

e Cumplimiento de las restricciones de integridad: el SGBD ha de ofrecer recursos para definir y

garantizar el cumplimiento de las restricciones de integridad.

1.4.3.1 MySQL. (12)

MySQL es un gestor de base de datos sencillo de usar e increiblemente rapido. También es uno de
los motores de base de datos mas usados en Internet, la principal razon de esto es que es gratis
para aplicaciones no comerciales.

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, licenciado bajo la GPL de la GNU. Su disefio
multihilo le permite soportar una gran carga de forma muy eficiente.

Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor mas usado en el mundo del software
libre, debido a su gran rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptacion es debida, en parte, a que
existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a través de gran cantidad de

lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacion y configuracion.

Las caracteristicas principales de MySOL son:

e Elservidor de base de datos MySQL es muy rapido, fiable y facil de usar.

e Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su implementacién multihilo.

e Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

e Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP).

e Gran portabilidad entre sistemas.

e Soporta hasta 32 indices por tabla.

e Gestidn de usuarios y contrasefias, manteniendo muy buen nivel de seguridad en los datos.

e Es Open Source. El cédigo fuente de MySQL se puede descargar y esta accesible a cualquiera
gue desee usar y modificar el software, por otra parte, usa la licencia GPL para aplicaciones no

comerciales.
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1.4.4 Metodologias de desarrollo de software.

Las Metodologias de Desarrollo de Software son el conjunto de técnicas y procedimientos que nos
permiten conocer los elementos necesarios para definir un proyecto de software; en otras palabras,
es la base para la edificacion de un proyecto de software.

Sirven para aumentar la "calidad" del software, al permitir controlar de manera transparente todo el
proceso de desarrollo, fundamentalmente posibilita producir lo deseado en el tiempo y con el costo

esperado. (13)

1.4.4.1 Proceso Unificado de Desarrollo (RUP). (14)
RUP es uno de los procesos mas generales que existe, esta enfocado a cualquier tipo de proyecto
asi no sea de software, se basa en la documentacion generada en cada uno de sus cuatro fases:
1. Inicio: Se describe el negocio y se delimita el proyecto describiendo sus alcances con la
identificacion de los casos de uso del sistema.
Elaboracion: Se define la arquitectura del sistema y se obtiene una aplicacién ejecutable.
3. Construccion: Se obtiene un producto listo para su utilizacién que estd documentado y tiene
un manual de usuario, poniéndose a consideracion de un subconjunto de usuarios.
4. Transicién: El producto esté listo para su instalacion en las condiciones reales, lo que puede

implicar reparacion de errores.

RUP se basa en casos de uso para describir lo que se tiene y lo que se espera del software, esta
muy orientado a la arquitectura del sistema a implementarse, documentandose de la mejor manera,

basandose en UML (Lenguaje de Modelado Unificado).

Las caracteristicas principales del proceso son:

e Dirigido por Casos de Uso: Los Casos de Uso reflejan las necesidades de los usuarios que se
capta cuando se modela el negocio y se representa en los requerimientos.

e Centrado en la Arquitectura: La arquitectura muestra la vision del sistema completo
describiendo los elementos del modelo que son mas importantes para su construccion.

e lterativo e incremental: Cada fase se desarrolla en iteraciones, las que involucran actividades

de todos los flujos de trabajo.
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RUP propone los siguientes flujos de ingenieria:

Modelo de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.

Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema automatizado.

Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.
Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el comportamiento
deseado.

Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo lo solicitado esta
presente.

Flujos de apoyo:

Configuraciéon y administracion del cambio: Guardando todas las versiones del proyecto.
Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos.

Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.

Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracidn, se hace exigente el uso de
artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un grado

de certificacion en el desarrollo del software.

1.4.5 Lenguaje de Modelado. (15)

UML es un lenguaje que proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir una comunicacion,
posibilitando expresar de una forma grafica un sistema de manera que otro lo puede entender y
permite especificar cuéles son las caracteristicas de un sistema antes de su construccion.

Es independiente del lenguaje de implementacion, de tal forma que los disefios realizados se pueden
implementar en cualquier lenguaje que soporte las posibilidades de UML (principalmente lenguajes
orientados a objetos).

Practicamente todas las herramientas CASE y de desarrollo la han adaptado como lenguaje de
modelado por lo que es considerado como un método formal de modelado, lo que aporta ventajas
como: mayor rigor en la especificacion, permite realizar una verificacién y validacién del modelo
realizado y se pueden automatizar determinados procesos y permite generar cédigo a partir de los
modelos y a la inversa (a partir del codigo fuente generar los modelos). Esto permite que el modelo y
el cédigo estén actualizados, con lo que siempre se puede mantener la vision en el disefio, de mas

alto nivel, de la estructura de un proyecto.
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1.4.6 Servidores Web.

Un servidor Web es un software que se encuentra en un ordenador y que se encarga de atender las
solicitudes que recibe de los distintos usuarios que acceden a la red. Los mas utilizados actualmente
son el Internet Information Server (IIS) y el APACHE

IIS es un software privativo que pertenece a Microsoft y funciona bajo Windows, APACHE es gratuito,
multiplataforma y dispone de versiones para la mayoria de sistemas operativos. (16)

1.4.7 Arquitectura.
La arquitectura de una aplicacion es la vista conceptual de la estructura de ésta. Toda aplicacion
contiene cédigo de presentacién, codigo de procesamiento de datos y cédigo de almacenamiento de

datos. La arquitectura de las aplicaciones difiere segun como esta distribuido este codigo. (17)

1.4.7.1 Arquitectura en capas.

El modelo n- capas ha emergido como la arquitectura predominante para la construccién de

aplicaciones multiplataforma, se estad posicionando rapidamente como la piedra angular de los

desarrolladores de aplicaciones empresariales. Proporciona gran cantidad de beneficios para las

empresas que necesiten soluciones flexibles y fiables para resolver complejos problemas inmersos

en cambios constantes.

Este modelo ofrece ventajas como:

e Desarrollos paralelos (en cada capa).

e Aplicaciones mas robustas debido al encapsulamiento.

¢ Mantenimiento y soporte mas sencillo.

e Mayor flexibilidad (se pueden afiadir nuevos moédulos para dotar al sistema de nueva
funcionalidad). (18)

La arquitectura tres capas es una de las tres propuestas de arquitecturas de capas para sistemas de

informacion la cual dispone de tres tipos de nodos:

Clientes: interactian con los usuarios.

Servidores de aplicacidn: procesan los datos.

Servidores de base de datos: almacenan todos los datos.

Esta arquitectura es considerada, desde el punto de vista tecnoldgico, lo mas avanzado que puede
implementarse como estructura de las aplicaciones informaticas. Provee gran flexibilidad y

escalabilidad en la configuracion.
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Las ventajas que proporciona la arquitectura de tres capas son:

¢ Reduce el trafico de informacién en la red por lo que mejora el rendimiento de los sistemas.

e Brinda una mayor flexibilidad de desarrollo y de eleccion de plataformas sobre la cual montar las
aplicaciones.

e Provee escalabilidad horizontal y vertical.

e Se mantiene la independencia entre el coédigo de la aplicacion (reglas y conocimiento del
negocio) y los datos, mejorando la portabilidad de las aplicaciones.

e Los lenguajes sobre los cuales se desarrollan las aplicaciones son estandares lo que hace mas
exportables las aplicaciones entre plataformas.

e Dado que mejora el rendimiento al optimizar el flujo de informacion entre componentes, permite
construir sistemas criticos de alta fiabilidad.

e El mismo hecho de localizar las reglas del negocio en su propio ambiente, en vez de distribuirlos
en la de interfaz de usuario, permite reducir el impacto de hacer mantenimiento, cambios
urgentes de ultima hora o mejoras al sistema.

e Disminuye el nimero de usuarios conectados a la base de datos.

Estas tres capas pueden estar todas en el mismo equipo o distribuidas en una red local o en una

extranet (comunicacién remota a través de internet). Esto le permite balancear los recursos segun las

exigencias de procesamiento de su entorno. (19)

1.4.7.2 Modelo Vista Controlador (MVC).

El patrén de disefio de arquitectura MVC se utiliza principalmente en aplicaciones que manejan gran
volumen de datos y transacciones complejas donde se requiere una mejor separacion de conceptos
permitiendo la programacion en diferentes capas de manera paralela e independiente: modelo, vista
y controlador.

Modelo: la representacion de la informacién que contiene la aplicacién, es decir, los datos que
proveen de informacion al usuario o a la aplicacion misma.

Vista: la representacion del modelo en forma grafica disponible para interactuar con el usuario, en
una aplicacion Web es una pagina HTML con contenido dinamico sobre el cual el usuario puede
realizar operaciones.

Controlador: la capa que se encarga de manejar y responder las solicitudes del usuario, procesando

la informacion correspondiente y en caso de ser necesario, modificar el modelo.
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Algunas de las ventajas que ofrecen son:

e Separar los datos de la representacion visual de los mismos.

e Facilita agregar nuevos tipos de datos ya que son independientes del funcionamiento de las
otras capas.

e Creaindependencia de funcionamiento.

e Facilita el mantenimiento en caso de errores.

e Permite el escalamiento de la aplicacion.

Ademas presenta desventajas como:

e La separacion de conceptos en capas agrega complejidad al sistema.

e Seincrementa la cantidad de archivos a mantener y desarrollar.

e La curva de aprendizaje del patron es mas alta. (20)

Su caracteristica principal es que el Modelo, las Vistas y los Controladores se tratan como entidades
separadas; esto hace que cualquier cambio producido en el Modelo se refleje automaticamente en
cada una de las Vistas.

El Modelo es el objeto que representa los datos del programa. Maneja los datos y controla todas sus
transformaciones. No tiene conocimiento especifico de los Controladores o de las Vistas, ni siquiera
contiene referencias a ellos. Es el propio sistema el que tiene encomendada la responsabilidad de
mantener enlaces entre el Modelo y sus Vistas, y notificar a las Vistas cuando cambia el Modelo.

La Vista es el objeto que maneja la presentacién visual de los datos representados por el Modelo.
Genera una representacién visual del Modelo y muestra los datos al usuario. Interactia con el
Modelo a través de una referencia al propio Modelo.

El Controlador es el objeto que proporciona significado a las 6rdenes del usuario, actuando sobre los
datos representados por el Modelo. Cuando se realiza algin cambio, entra en accion, bien sea por
cambios en la informacion del Modelo o por alteraciones de la Vista. Interactia con el Modelo a

través de una referencia al propio Modelo. (21)

1.4.7.3 Arquitectura Orienta a Servicios (SOA). (22)

La arquitectura SOA establece un marco de disefio para la integracion de aplicaciones
independientes de manera que desde la red pueda accederse a sus funcionalidades, las cuales se
ofrecen como servicios.

La estrategia de orientacion a servicios permite la creacion de servicios y aplicaciones compuestas

gue pueden existir con independencia de las tecnologias subyacentes. En lugar de exigir que todos
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los datos y légica de negocio residan en un mismo ordenador, el modelo de servicios facilita el
acceso y que los servicios estan diseflados para ser independientes, autbnomos y para
interconectarse adecuadamente, pueden combinarse y recombinarse con suma facilidad en
aplicaciones complejas que respondan a las necesidades de cada momento de una organizacion.

El resultado final es que las organizaciones que adoptan la orientacién a servicios pueden crear y
reutilizar servicios y aplicaciones y adaptarlos ante los cambios evolutivos que se producen dentro y
fuera de ellas, y con ello adquirir la agilidad necesaria para ganar ventaja competitiva.

Las empresas que mejor pueden aprovechar SOA son las de gran tamafio que tienen un gran
namero de sistemas de informacién adquiridos para ir dando solucion a diferentes problemas. Pero
gue buscan una creciente integracién de todos los sistemas para obtener mejor calidad de datos,

evitar procesos redundantes y lograr una vision mas clara y completa del negocio.

1.4.7.4 ¢ Por qué utilizar Arquitectura en capas?

MVC posee muchas ventajas para ser considerado como arquitectura candidata, sin embargo, se
utiliza principalmente en aplicaciones que manejan gran volumen de datos y transacciones
complejas; mientras que SOA es un patrén de arquitectura que es ideal para grandes empresas con
gran numero de sistemas de informacion que se necesiten integrar.

La arquitectura en 3 capas permite una centralizacion de los aspectos de seguridad y
transaccionalidad, no replicacion de logica de negocio en los clientes permitiendo que las
modificaciones y mejoras sean automaticamente aprovechadas por el conjunto de los usuarios,

reduciendo los costes de mantenimiento.

1.5 Herramientas Utilizadas.

1.5.1 Embarcadero ERStudio 7.1. (23)

ERStudio 7.1 es la ultima versién liberada de la solucion para la arquitectura y el modelado de base
de datos que provee el descubrimiento, documentacion y reutilizacién de los activos de informacion a
través de modelos visuales. Facilita las mejores practicas para la seguridad y calidad en el disefio y
modelado de base de datos, provee nuevas propiedades para la seguridad y la clasificacion de
informacion sensible, introduce mejoras en la validacion y simplifica los modelos de revision.

Con ERStudio 7.1 se facilita el cumplimiento de requerimientos y reducir el riesgo de que la
informacién sea utilizada en forma inapropiada utilizando capacidades mejoradas para la

identificacion, clasificacién y comunicacion de politicas alrededor de la informacion sensible, ademas,
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mejord los modelos de consistencia y calidad al proveer reglas de validacion para reforzar

estandares especificos.

1.5.2 Dreamweaver.

Dreamweaver es la herramienta de disefio de paginas Web mas avanzada, cumple perfectamente el
objetivo de disefiar paginas con aspecto profesional, y soporta gran cantidad de tecnologias, ademas
muy faciles de usar:

e Hojas de estilo y capas

e Java Script para crear efectos e interactividades

e Insercion de archivos multimedia (24)

Este producto es el editor Web mas ampliamente utilizado por los profesionales. Puede realizar
disefio, desarrollo y mantenimiento de sitios Web y aplicaciones para Internet. Dreamweaver es el
producto mas avanzado del mercado. Una de las caracteristicas que diferencia a Dreamweaver de la
mayoria de las herramientas similares es la funcionalidad de sus plantillas. Esto permite que el
disefio y mantenimiento de paginas Web sea una tarea mucho mas simple. Ademas, las plantillas
permiten dar seguridad al disefio de manera que los editores Web no tengan que preocuparse en
realizar esta tarea, ni teman estropear el sitio. (25)

Ademas es un programa que se puede actualizar con componentes, que fabrica tanto Macromedia
como otras compafiias, para realizar otras acciones mas avanzadas.

Los lenguajes de programacion que domina Dreamweaver MX 2004 son ASP, CSS, PHP, SQL, JSP,
y XML. El potencial del software en cuanto a la capacidad de programar bajo los lenguajes que
acabados de citar es de lo mas amplio, permitiendo la creacion de aplicaciones y disefios Web
complejos.

Uno de los puntos de mayor énfasis en esta edicion de Dreamweaver son el soporte y las
caracteristicas de desarrollo en Cascading Style Sheet (CSS), haciendo posible creaciones con mas
facilidad y precision, aplicando herramientas capaces de inspeccionar el codigo escrito. Otro aspecto
capaz de ser analizado es la compatibilidad con los diversos navegadores, para que todos puedan
visualizar la pagina correctamente.

La posibilidad de crear botones flash, formularios, Java Scripts, y més, es de gran ayuda. Ademas de
poder insertar elementos Web, se encuentra gran precision en la importacion de informacion de Word

y Excel, con las funciones de copiar y pegar. (26)
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1.5.3 Visual Paradigm.

Esta herramienta esta desarrollada por Visual Paradigm Internacional una de las principales
compafias de herramientas CASE. Su mayor éxito consiste en la capacidad de ejecutarse sobre
diferentes sistemas operativos lo que le confiere la caracteristica de ser multiplataforma. Visual
Paradigm utiliza UML como lenguaje de modelado ofreciendo soluciones de software que permiten a
las organizaciones desarrollar las aplicaciones de calidad mas rapido, bien y mas barato. Es muy
facil de usar y presenta un ambiente gréafico agradable para el usuario. Su notacién es muy parecida
a la estandar, permite configurar las lineas de redaccion, el modelado de base de datos, el modelado
de requerimientos, el modelado del proceso de negocio, la interoperabilidad, la generacion de
documentacion y la generacion de cédigo base para diferentes lenguajes de programacion como

Java, C#y PHP ademas de permitir la integracion con herramientas de desarrollo. (27)

1.5.4 Gestor de Base de Datos MySQL. (28)
MySQL un gestor de bases de datos que ha sido disefiado bajo el objetivo primordial de la velocidad,
destaca también sobre todo por su bajisimo consumo en recursos, tanto a nivel de CPU como de
memoria.
Dentro de sus caracteristicas destacan:
» Velocidad
¢ Arquitectura multihilo: Multiples clientes tienen acceso concurrente.
e Caché de consultas: Cachea los resultados de las consultas comunes.
> Fiabilidad
» Facilidad de uso
¢ Interfaz de linea de comandos.
e Herramientas gréaficas-Escritorio/ basadas en Web.
» Soporte Multi-Usuario
e Multiples clientes tienen acceso concurrente a una (0 mas) bases de datos simultdneamente.
e Sistema de privilegios de usuarios potente y flexible.
e Esquemas de autenticacién basados en usuario-maquina.
» Escalabilidad
e Bases de datos conteniendo cerca de 50 millones de registros.
» Portabilidad
e UNIX/ No-Unix: Linux, Solaris, Windows.
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» Internacionalizacion
e Soporte para varios lenguajes y juegos de caracteres.
» Amplio soporte de aplicaciones
e Base de datos MySQL de aplicaciones para el escritorio y la Web.

e APIs para: C/C++, Java, PHP, Perl, y otros.

1.5.5 Zend Studio. (29)

Se trata de un programa de la casa Zend, impulsores de la tecnologia de servidor PHP, orientada a
desarrollar aplicaciones Web en lenguaje PHP.

El programa, ademas de servir de editor de texto para paginas PHP, proporciona una serie de
ayudas que pasan desde la creacién y gestion de proyectos hasta la depuracién de cddigo.

El programa entero estd escrito en Java, lo que a veces supone que no funcione
tan rapido como otras aplicaciones de uso diario. Sin embargo, esto ha permitido
a Zend lanzar con relativa faciidad y rapidez versiones del producto para
Windows, Linux y MacOS.

El editor, la parte del programa que nos permite escribir los scripts es bastante util para la
programacion en PHP. Lo mas destacable es que contiene una ayuda contextual con todas las
librerias de funciones del lenguaje que asiste en todo momento ofreciendo nombres de las funciones
y parametros que deben recibir, como permitir editar varios archivos, y moverse facilmente entre
ellos, marcar a qué elementos corresponden los inicios y cierres de las etiquetas, paréntesis o llaves,
moverse al principio o al final de una funcién, identificacion automatica del cédigo.

Dispone de herramientas para  gestionar los proyectos, muy  Utiles para
mejorar la  productividad en la programacién. Los proyectos permiten guardar
mucha mas informacibn al programa sobre los archivos, discos, servidores,
gue se gestionen en las aplicaciones PHP.

Zend Studio dispone de una herramienta muy interesante de debug o depuracion. Permitiendo
ejecutar paginas y conocer en todo momento el contenido de las variables de la aplicacién y las

variables del entorno como las cookies, las recibidas por formulario o en la sesion.
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1.5.6 WAMP. (30)

(Windows-Apache-MySQL- PHP/Python/PERL). El término hace referencia al sistema creado por la
conjuncion de esas aplicaciones libres (de cAdigo abierto) y el sistema operativo Windows. Este
grupo de aplicaciones generalmente son usados para crear servidores web.

WAMP provee a los desarrolladores con los cuatro elementos necesarios para un servidor web: un
sistema operativo (Windows), un manejador de base de datos (MySQL), un software para servidor
web (Apache) y un software de programacion script web (PHP, Python o PERL).

Conclusiones
En este capitulo se realizé un estudio de las tendencias actuales para el desarrollo de Sistemas de
Gestion de la Informacion, fundamentandose las tecnologias que son mas apropiadas para
desarrollar el sistema, donde se propone que la programacion por parte del cliente se realice en Java
Script y HTML; vy por parte del servidor con PHP, se utilizard la metodologia RUP y como
herramienta case Visual Paradigm, ademas MySQL como gestor de base de datos y APACHE como

servidor Web.
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Capitulo 2

Caracteristicas del Sistema

Introduccion

Para desarrollar una aplicacién es necesario comprender la estructura y dinamica de la organizacion
en la cual se va a implantar para delimitar el problema e identificar las mejoras potenciales,
asegurando que los clientes y desarrolladores tengan un entendimiento comun de la misma, para lo
gue se realiza el modelamiento del negocio.

Del modelo de negocio de derivan los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema que
daran solucion al problema planteado.

En el presente capitulo se exponen las reglas del negocio asociadas al campo de accién, se
describen los actores y trabajadores del negocio, los actores del sistema y las funcionalidades que

les ofreceran.

2.1 Modelo de Negocio.

A la Direccién de Formacion Postgraduada de la UCI se le realiza la solicitud para la inscripcion de
una actividad por parte del solicitante que para la inscripcién de cursos, entrenamientos, talleres y
diplomados es un profesor, mientras que para las maestrias es la Comision Asesora para la
Educacion de Postgrado (COPED) y para los doctorados, la Comision Nacional de Grados Cientificos
(CNGC), proceso que se denomina “Inscribir_Actividad”, esta actividad inscrita permanece un
periodo de tiempo publicada para informar a los interesados, posibilitando que se realice la matricula
de la actividad, “Matricular”.

Cuando se cierra la matricula y se comienza a desarrollar la actividad, los estudiantes son evaluados
y surge la necesidad de controlar sus evaluaciones, proceso denominado “Evaluar_Estudiante”.
Concluida la misma, el estudiante aprobado realiza la recogida del titulo, “Recoger_Titulo”.

Por ultimo se tiene el proceso de control de reportes, “Reportar”, que es la respuesta a toda la

informacién que necesite el Director de postgrado.
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2.2 Reglas del Negocio.

Las reglas del negocio definen politicas que deben cumplirse o condiciones que deben de

satisfacerse, por lo que regulan algun aspecto del negocio.

1.

9.

Sélo los graduados universitarios pueden matricular en las actividades de postgrado, ademas
deben estar autorizados y avalados por la direcciéon de su centro de trabajo; cumpliendo con las
exigencias que para un programa de postgrado, establezcan los Comité Académicos o

Coordinadores para el ingreso en la actividad.

. Para ejecutarse las actividades de postgrado los coordinadores deberan establecer la cantidad de

estudiantes a matricular.

. Para la inscripcion de las actividades de postgrado, es necesario que estas cumplan con todas las

exigencias de inscripcion.

. Dentro de la Superacion Profesional se encuentran los cursos y entrenamientos, ambos con

extension minima de dos créditos, los diplomados con extensién minima de quince créditos y otras
formas organizativas que se establezcan en el reglamento y que otorgaran como minimo un

crédito.

. Los programas de maestria y de especialidad de postgrado son aprobados por el MES, a

propuesta de la Comision Asesora para la Educacion de Postgrado (COPED).

. La extensiébn minima de los programas de maestria y de especialidad de postgrado son de 70 y

100 créditos, respectivamente.

. Para obtener un titulo de cualquier actividad de postgrado, deben cumplirse con los requisitos

especificos que se aprobaron en su programa.

. El Profesor es el encargado de registrar las evaluaciones de los estudiantes matriculados en las

actividades que imparte.

Las actividades de postgrado transitan por los siguientes estados: inscritos, en curso y culminado.

10. La Técnico En Control y Analisis del trabajo Docente Investigativo en la Educacion Superior

(TECADIES) tendra total acceso al registro de evaluaciones de todas las actividades de postgrado

inscritas y podra modificar datos de estudiantes, profesores y actividades de postgrado.

11. Las evaluaciones se expresan de la siguiente manera: excelente (5), bien (4), aprobado (3) o

desaprobado (2).
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2.3 Actores del Negocio.

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo organizacion o maquina que interactia con el

negocio; éste siempre permanece fuera de las fronteras del negocio. El término actor significa el rol

gue algo o alguien juega cuando interactia con el negocio, por lo gque no representa un usuario

fisico, pues varios usuarios fisicos pueden realizar el mismo rol. (Ver tabla 2.1)

Actores del Negocio

Descripcion

Director Postgrado

Inicia el proceso “Generar_Reportes”. Envia Datos para la solicitud de

reportes y recibe el informe pedido.

Inicia el proceso ‘“Inscribir_Actividad”. Solicita convocatoria vy

Solicitante Unicamente recibe notificacién de rechazo.
Inicia el proceso “Matricular”. Solicita matricula a la actividad de
Estudiante postgrado deseada y recibe notificacion de aceptacion o rechazo.
Inicia el proceso “Recoger_Titulo”. Solicita el titulo después de haber
culminado una actividad de postgrado.
Profesor Se comporta como solicitante.
COPED Se comporta como solicitante.
CNGC Se comporta como solicitante.

Tabla 2.1 Actores del Negocio
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2.4 Trabajadores del Negocio.

Un trabajador del negocio representa a personas o sistemas (software) dentro del negocio que son
las que realizan las actividades que estan comprendidas dentro de un caso de uso; esta dentro de la
frontera del negocio y se convertird en usuario del sistema a construir.

(Ver tabla 2.2).

Trabajadores del L
] Descripcion
Negocio

» Participa en el proceso “Inscribir_Actividad”, revisando todas las
Jefe Superacion o _ _
_ solicitudes asociadas a los cursos, talleres y entrenamientos para
Profesional

aceptarlas o denegarlas.

Jefe Superacién Participa en el proceso “Inscribir_Actividad”, revisando las solicitudes

Académica referentes a las maestrias y doctorados.

Interviene en todos los procesos del negocio:

“Matricular”, gestiona la solicitud de matricula del estudiante e informa
cuando culmine el proceso.

“Generar_Reportes”, es el encargado de generar la informacion
Administrador solicitada y comunicarla.

“Inscribir_Actividad”, responsable realizar la inscripcion de actividades
y publicarla.

“‘Recoger_Titulo”, responsable de entregar el titulo a los estudiantes

gue culminaron las actividades de postgrado.

TECADIES

Se comporta como Administrador.

Secretaria

Se comporta como Administrador.

Comité Académico

Participa en “Matricular”, verificando el expediente del estudiante a

matricular en maestrias o doctorados.

Consejo Postgrado

Participa en el proceso “Inscribir_Actividad”, revisando las solicitudes

asociadas a los diplomados.

Profesor

Participa en “Evaluar _ estudiante”, otorgando evaluacién a cada

estudiante matriculado en la actividad que impatrte.

Tabla 2.2 Trabajadores del Negocio

p— . —
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2.5 Entidades del Negocio.
Reporte.
Expediente.
Matricula

Acta de evaluacion.

a > w e

Registro de actividad.

2.6 Casos de Usos del Negocio.

Los casos de uso del negocio representan a un proceso de negocio, que se corresponde con una
secuencia de acciones que producen un resultado observable para determinados actores del
negocio. Desde la perspectiva de un actor individual, define un flujo de trabajo completo que produce
resultados deseables.

2.6.1 Casos de Usos del Negocio a tratar.
1. Inscribir_Actividad.
2. Generar_Reportes.
3. Matricular_Estudiantes.

4. Recoger_Titulo.

2.6.2 Diagrama de casos de uso del negocio.

Diagrama de casos de uso del negocio

2

Solicitante Inscribir_Actividad

2

Recoger_Titulo Matricular
Director Posgrado
Generar_Reportes
Tabla 2.3 Diagrama de casos de uso del negocio.
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2.7 Diagramas de Actividades.
2.7.1 Diagrama de Inscribir_Actividad.

Diagrama de Inscribir_Actividad.

Solicitante Jefe Superacion Profesional

Consejo Posgrado

Jefe Posgrado Academico

Administrador

Recibe solicitud
inscripcién

Solicita
inscripcion
de actividad

Recibe solicitud
inscripcion

Recibe solicitud
inscripcion

Biptomado o
Revisa =
solicitud solicsitaud (Organiza ) —
cronograma I ? & ’
de ejecucion
Registro_Actividad <Creado>
Aceptada?? \ J A
Aceptada??, :
|
No 4 ( Solicita ) H
Si \'4 publicacion
Si
HNotifica Mo . J
rechazo Notifica
Recibe rechazo
notificacion
Publica
informacion
sobre
actividad
Tabla 2.4 Inscribir_Actividad.
2.7.2 Diagrama de Reportar.
Diagrama de Reportar
Dirgctor Posgr‘ado Scim inistrador
| Recibe
dato=s

Ennwvia dato s
Para solicitusd
de Reporte

?@'

Recibe
Reportes

Ennwvia Reporte j

Reporte <Creado>

Tabla 2.5 Diagrama de Reportar.

S
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2.7.3 Diagrama de Matricular.

Diagrama de Matricular

Estudiante Administrador

Comite Academico

Expedigihite <Consultadé>
-

Aceptado??

.
-

sSP

Continuante??

No

Solicita
la inscripcion

e |

Expediente <Creado>

Recibe

informacion

TS e

Matricula <Modificado>

Tabla 2.7 Diagrama de Matricular

2.7.4 Diagrama de Recoger_Titulo.

Diagrama de Recoger_Titulo.

Estudiante

Administrador

T

Soticita

titulo

o

Mucs=tra
datos

—

/l!ecibe

~No

Correctos77?

Expediente <Consultado™>]

Acta =Consultado>

~

J

denegacion

*®

L

/irlforrna
denegacion
del titulo

[

-

=i

Recibe
titulo

L

B e

Tabla 2.8 Diagrama de Recoger_Titulo.

1
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2.8 Requerimientos de Software.
2.8.1 Requerimientos Funcionales.
Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir de
acuerdo a las necesidades del usuario, por lo que el sistema debe ser capaz de:
RF1 Insertar persona.
RF2 Modificar persona.
RF3 Eliminar persona.
RF4 Insertar actividad.
RF5 Eliminar actividad.
RF6 Modificar actividad.
RF7 Insertar noticia.
RF8 Modificar noticia.
RF9 Eliminar noticia.
RF10 Autenticar usuario.
10.1. Verificar privilegios de usuarios.
RF11 Asignar nota en actividad.
RF12 Otorgar crédito.
RF13 Buscar persona.
RF14 Mostrar listado de estudiantes que no han recogido su certificado.
RF15 Mostrar la cantidad de estudiantes que han abandonado la actividad de postgrado y cuantos
lo han finalizado.
RF16 Mostrar listado de estudiantes adiestrados con actividades acreditadas.
RF17 Mostrar actividades por estado de ejecucion.
RF18 Mostrar actividades impartidas por un profesor determinado.
RF19 Mostrar listado de estudiantes por actividad.
RF20 Mostrar actividades por area.
RF21 Mostrar las actividades que se ofertan de Superacion Profesional.
RF22 Mostrar las actividades que se ofertan de Superacion Académica.
RF23 Mostrar las actividades vencidas y evaluaciones.
RF24 Mostrar las actividades matriculadas.

RF25 Mostrar crédito activo.
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RF26 Buscar actividad.
RF27 Solicitar matricula en actividad

RF28 Aprobar solicitud de matricula

2.8.2 Requerimientos No Funcionales.
Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el sistema debe tener, es decir,
las caracteristicas que lo hacen atractivo, usable, rapido o confiable.

RNF1. Seguridad

1.1 Confidencialidad, se estableceran diferentes niveles de acceso (roles) para los diferentes
usuarios que interactien con el sistema para garantizar que la informacion manejada esté
protegida de acceso no autorizado y divulgacion.

1.2 Integridad, debido a la importancia de la informacion manejada serd necesario un extremo
cuidado en su proteccién, por lo que la transmision de datos por la red se realizara a
través de un protocolo seguro.

1.3. Disponibilidad, la informacidn estara disponible las 24 horas del dia, tanto para el trabajo
de los usuarios como para las acciones de mantenimiento.

RNF2. Legales

2.1. El sistema se ajustara a lo planteado en la versidn vigente de la Resoluciéon No 132.

2.2. Estara regido por el manual de normas y procedimientos de la Resoluciéon No 132/2004.
RNF3. Software

3.1. Lenguaje de programacion: PHP.

3.2. Herramienta para el almacenamiento de informacion: Sistema gestor de bases de datos

MySQL.

RNF4. Apariencia o Interfaz Externa

4.1. Tendrd apariencia profesional, pues serd desarrollado, para llevar acabo la gestion del

postgrado en una institucion de ensefianza superior (UCI).

4.2. Sin gran cantidad de imagenes para agilizar el flujo de informacion, ademas, el objetivo del

sistema es priorizar la gestion de la informacion.

4.3. Debe poseer una interfaz que este en concordancia con el estilo de disefio de las

aplicaciones UCI.
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RNF5. Rendimiento.

5.1. Ante cualquier accion el sistema debe dar respuesta en un tiempo 15 segundos.

5.2. El sistema debe soportar un promedio de transacciones por segundo.

2.9 Actores del Sistema.

Actores Descripcion
TECADIES Se comporta como Administrador
Secretaria Se comporta como Administrador

Profesor de postgrado

Es el encargado de la gestion de las evaluaciones. Se comporta como

usuario

Coordinador

Es el encargado de aprobar las solicitudes de matricula. Se comporta

COomo usuario.

Administrador

Es el encargado de realizar la gestiébn de personas, inscripcion de
actividades y la matricula de estudiantes en las actividades de postgrado.

Se comporta como Profesor y usuario.

Supervisor Se comporta como: Administrador y usuario.
Usuario Se autentica.
Es el encargado de solicitar inscripcion de matricula en las actividades,
Estudiante ademas de poder acceder a informacién de interés. Se comporta como

usuario.

Tabla 2.9 Actores del Sistema.

29




Postgrado Caracteristicas del Sistema

2.10 Diagrama de casos de uso del sistema.

Diagrama de casos de uso del sistema

Administraclor

Coordinador

N

~

Y
<<Inéluce>>

AprobarSolictudMatricula ) _ $
<<inthide>> BuscarPersona

~
N
~
~

EvaluarEstudiante 8

Estudiante

Profesor <<inciudess. _ _

~

Usuario

Tabla 2.10 Diagrama de casos de uso del sistema

2.11 Definicion de los casos de uso.

CU-1 Gestionar persona

Actor Administrador

o Consiste en la insercion, modificacion y eliminacion de personas
Descripcion ) .
vinculadas con las actividades de postgrado.

Referencia RF 1, RF 2, RF 3.

Tabla 2.11 Gestionar persona

S
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CuU-2 Autenticar usuario
Actor Usuario
L Consiste en la autenticacion en el sistema y verificacion de
Descripcion o
privilegios.
Referencia RF 10.
Tabla 2.12 Autenticar usuario
CU-3 Evaluar estudiantes
Actor Profesor
o Consiste en la insercion de evaluaciones y asignaciéon de créditos a
Descripcion ] ] o
los estudiantes que han vencido una actividad.
Referencia RF 11, RF 12.
Tabla 2.13 Evaluar estudiantes
CU-4 Solicitar matricula
Actor Estudiante
o Consiste en la solicitud de matricula en una actividad de postgrado,
Descripcion )
por parte del estudiante.
Referencia RF 27
Tabla 2.14 Solicitar matricula
uU-5 Aprobar solicitud de matricula
Actor Coordinador
o Consiste en la revision de la solicitud de matricula en actividad, por
Descripcion ] ] ] i
parte del coordinador, determinando si sera aprobada o no.
Referencia RF 28

Tabla 2.15 Aprobar solicitud de matricula
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CU-6 Generar Reportes
Actor Administrador
Descripcion .Cons'iste en mostrar informacion de los estudiantes y las actividades
inscritas.
Referencia RF 14, RF 15, RF 16, RF 17, RF 18, RF 19, RF 20.
Tabla 2.16 Generar Reportes
CU-7 Gestionar Actividad
Actor Administrador
Descripcion Consiste en insertar, maodificar o eliminar una actividad inscrita.
Referencia RF 4, RF 5, RF 6.
Tabla 2.17 Gestionar Actividad
CuU-8 Gestionar noticia
Actor Administrador
Descripcion Consiste en insertar, modificar o eliminar una noticia.
Referencia RF 7, RF 8, RF 9.
Tabla 2.18 Gestionar noticias
CuU-9 Solicitar Informacion
Actor Estudiante
Descripcion Con.s.iste.en mostrar informacion de interés sobre IaTs actividades, la
certificacion de notas y otros datos sobre las evaluaciones.
Referencia RF 21, RF 22, RF 23, RF 24, RF 25.
Tabla 2.19 Solicitar Informacion
CU-10 Buscar persona
Actor Usuario
o Consiste en buscar informacion sobre una persona que esté en la
Descripcion
base de datos.
Referencia RF 13.
Tabla 2.20 Buscar persona
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Cu-11 Buscar actividad

Actor Usuario

Descripcion Consiste en buscar informacion sobre una actividad.
Referencia RF 26.

Tabla 2.21 Buscar actividad

2.12 Descripcion de los casos de usos del sistema.

2.12.1 Descripcion del Caso de Uso Gestionar Persona.

Nombre del CU

Gestionar Persona

Actores Administrador (TECADIES y Secretaria)
Propésito Insertar, modificar o eliminar una persona.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador solicita la insercion,

modificacion o eliminacién de personas.

Referencias

RF 1, RF 2, RF 3.

Precondiciones

Que el Administrador esté autenticado en el sistema.
Se realiz6 la inscripcion de una actividad o la matricula en alguna de

las ofertas.

Prioridad

Critico

Seccién “Insertar Persona”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

dominio UCI.

dominio UCI.

1. ElI Administrador selecciona la opcion:

“Crear Persona UCI”, si la persona esta en el

“Crear Persona”, si la persona no esta en el

2. El sistema muestra la interfaz para insertar los

datos de la persona.

persona.

3. El Administrador inserta los datos de la

4. El sistema verifica que no hayan campos
vacios.

5. El sistema registra los datos.

Seccion “Insertar Persona”: Flujo Alternativo

p— . —
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1. Si el Administrador no desea realizar otra | 2. Si quedd un campo vacio, el sistema envia un

accion, termina el CU. mensaje.

Seccién “Modificar Persona”: Flujo Normal de Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema muestra una interfaz para

“Buscar Personas Segun Rol”. seleccionar el rol.

. _ 4. El sistema muestra las personas con el rol
3. El Administrador selecciona el rol. _
seleccionado.

5. El Administrador selecciona la opcion

a 6. El sistema muestra los datos de la persona.
“Modificar”.

8. El sistema verifica que no haya ninglin campo
7. El Administrador modifica los datos. vacio.

9. El sistema actualiza los datos de la persona.

Seccion “Modificar Persona”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra | 2. Si qued6 un campo vacio, el sistema envia un

accion, termina el CU. mensaje.

Seccion “Eliminar Persona”: Flujo Normal de Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema muestra una interfaz para

“Buscar Personas Segun Rol”. seleccionar el rol.

o . 4. El sistema muestra las personas con el rol
3. El Administrador selecciona el rol. _
seleccionado.

5. El Administrador selecciona la opcién _ o
o 6. El sistema elimina la persona.
Eliminar”.

Seccion “Eliminar Persona”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

o Los datos insertados o modificados deben actualizarse en la base de
Poscondiciones
datos.
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2.12.2 Descripcion del Caso de Uso Autenticar Usuario.

Nombre del CU

Autenticar Usuario

Actores Usuario
Proposito Conceder los permisos por rol.
El caso de uso se inicia cuando el usuario envia al sistema usuario y
Resumen N
contrasefa.
Referencias RF 10

Precondiciones

Debe ser usuario de la base de datos de postgrado.

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario accede a la pagina

2. El sistema solicita el usuario y la contrasefia.

contrasefa.

3. El usuario introduce el usuario y la

4. El sistema verifica los datos.

5. De ser correctos, brinda privilegios de acceso.

Flujos Alternativos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

5. En caso contrario, muestra un mensaje de error.

Poscondiciones

Se ha autenticado un usuario en el sistema.

2.12.3 Descripcion del Caso de Uso Evaluar Estudiante.

Nombre del CU

Evaluar Estudiante

Actores Profesor
Propésito Dar evaluacién a los estudiantes matriculados.
El caso de uso se inicia cuando el profesor accede al registro de los
estudiantes matriculados en la actividad que imparte y se dispone a
Resumen

evaluarlos, inserta las evaluaciones por estudiante y al culminar se

realiza la asignacion de crédito.

Referencias

RF 11, RF 12.

35




UcCl
Postgrado

Caracteristicas del Sistema

Precondiciones

El usuario autenticado debe tener los privilegios de acceso y ademas,

existir estudiantes matriculados en la actividad que se desea evaluar.

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El profesor accede a la interfaz Evaluacion | 2. El sistema solicita el identificador de la

y Estado.

actividad.

3. El profesor introduce el identificador de la | 4. El sistema muestra un listado con los

actividad.

estudiantes matriculados en dicha actividad.

5. El profesor introduce las evaluaciones.

6. El sistema asigna la nota dada por el profesor.

8. Asigna crédito automaticamente.

Flujos Alternativos

Poscondiciones

Se han registrado las evaluaciones de los estudiantes, asignado
crédito activo, la fecha de vencimiento del crédito y el estado de la
actividad de cada estudiante.

2.12.4 Descripcion del Caso de Uso Gestionar Actividad.

Nombre del CU

Gestionar Actividad

Actores Administrador (TECADIES y Secretaria)
Propésito Crear, modificar o eliminar una actividad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador solicita la insercion,

modificacion o eliminacién de una actividad de postgrado.

Referencias

RF 4, RF 5, RF 6.

Precondiciones

La actividad debe de haber sido aceptada.

Prioridad

Critico

Seccion “Insertar Actividad”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema muestra la interfaz para insertar los

“Crear Actividad”.

datos de la actividad.
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3. El Administrador inserta los datos de la

actividad.

4. El sistema verifica que no hayan campos
vacios.

5. El sistema registra los datos.

Seccion “Insertar Actividad”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

2. Si quedd un campo vacio, el sistema envia un

mensaje.

Seccion “Modificar Actividad”: Flujo Normal

de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador selecciona la opcion
“Listar Actividad”,

actividades.

que muestra todas las

2. El sistema muestra una interfaz con las

actividades.

3. El Administrador selecciona la opcion

“Modificar”.

4. El sistema muestra la interfaz para modificar

datos de la actividad.

5. El Administrador modifica los datos.

6. El sistema verifica que no haya campos vacios.

7. El sistema actualiza los datos de la actividad.

Seccion “Modificar Actividad”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

Seccion “Eliminar Actividad”: Flujo Normal de Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador selecciona la opcion
“Listar Actividad”,

actividades.

que muestra todas las

2. El

actividades.

sistema muestra una interfaz con las

3. El Administrador selecciona la opcion

“Eliminar”.

4. El sistema elimina la actividad.

Seccion “Eliminar Actividad”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

Poscondiciones
datos.

Los datos insertados o modificados deben actualizarse en la base de
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2.12.5 Descripcion del Caso de Uso Solicitar Matricula.

Nombre del CU Solicitar Matricula
Actores Estudiante
Propésito Matricular en una actividad.
El caso de uso se inicia cuando se realiza la solicitud de matricula
Resumen L
en alguna actividad.
Referencias RF 27.

o La actividad a la que se solicite matricular debe estar inscrita y en
Precondiciones )
proceso de matricula.

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

_ o ] 2. El sistema muestra un listado con las
1. El estudiante accede a “Solicitar Matricula” o
actividades ofertadas.

3. El estudiante selecciona la(s) actividad(es) ) o
4. El sistema guarda la(s) solicitud(es).

y da enviar.

Flujos Alternativos

Poscondiciones Se adiciona una persona a las solicitudes de matricula.

2.12.6 Descripcion del Caso de Uso Aprobar solicitar de matricula.

Nombre del CU Aprobar solicitar de matricula
Actores Coordinador
Propésito Aprobar o no la matricula solicitada por los estudiantes.

El caso de uso se inicia cuando se solicita realizar la revision de las
Resumen solicitudes de matricula de cualquier actividad de postgrado,

determinando los estudiantes que seran matriculados.

Referencias RF 28.

o El usuario autenticado debe tener los privilegios de acceso y ademas,
Precondiciones o o i o
existir solicitudes de matricula en la actividad.

Prioridad Critico
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Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Coordinador solicita la opcién aprobar | 2. El sistema le muestra la opcion de buscar la

matricula. actividad.

3. El coordinador introduce el identificador | 4. El sistema muestra el usuario y nombre de los
de la actividad. estudiantes que han solicitado la matricula.

5. El coordinador acepta o deniega las | 6. El sistema actualiza la solicitud como aceptada o

solicitudes. denegada.

Flujos Alternativos

Poscondiciones Se determinan los estudiantes que seran matriculados.

2.12.7 Descripcion del Caso de Uso Gestionar Noticia.

Nombre del CU Gestionar Noticia

Actores Administrador (TECADIES y Secretaria)

Propésito Insertar, modificar o eliminar una noticia.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador solicita la insercion,

modificacion o eliminaciéon de noticia.

Referencias RF 7, RF 8, RF 9.
Precondiciones Que el Administrador esté autenticado en el sistema.
Prioridad Critico

Seccién “Insertar Noticia”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion: | 2. El sistema muestra la interfaz para insertar la

“Crear Noticia. noticia.

3. El Administrador inserta la noticia. 4. El sistema guarda la noticia y la publica.

Seccion “Insertar Noticia”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

Seccion “Modificar Noticia”: Flujo Normal de Eventos

T
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Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema muestra una interfaz con todas las

“Listar Noticias”. noticias.

3. El Administrador selecciona modificar en la _ o
o 4. El sistema muestra los datos de la noticia.
noticia que desea.

6. El sistema verifica que no haya ningin campo
5. El Administrador modifica los datos. vacio.

7. El sistema actualiza la noticia.

Seccion “Modificar Noticia”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

Seccion “Eliminar Noticia”: Flujo Normal de Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema muestra una interfaz con todas las

“Listar Noticias”. noticias.

3. El Administrador selecciona eliminar en la ) o o
4. El sistema elimina la noticia.

noticia que desea

Seccion “Eliminar Noticia”: Flujo Alternativo

1. Si el Administrador no desea realizar otra

accion, termina el CU.

. Las noticias insertadas o modificadas deben actualizarse en la base
Poscondiciones
de datos.

2.12.8 Descripcion del Caso de Uso Generar Reportes.

Nombre del CU Generar Reportes
Actores Administrador
Propdsito Permite generar reportes de los estudiantes y las actividades inscritas.

El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la opcién
Resumen Solicitar Reporte, el sistema muestra los diferentes tipos de reportes:

Reporte de estudiantes que no han recogido su certificado, reporte con la

p— . —
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impartidas por

actividad.

cantidad de estudiantes que han abandonado una actividad de postgrado
y cuantos lo han finalizado, reporte de estudiantes de alto rendimiento,

reporte de actividades por estado de ejecucién, reporte de actividades

un profesor determinado y reporte de estudiantes por

Referencias

RF 14, RF 15, RF 16, RF 17, RF 18, RF 19, RF 20.

Precondiciones

La informacion solicitada debe estar en la base de datos.

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcién

“‘Reportes”.

2. El sistema muestra las opciones correspondientes:
a. Recogida de Certificado.

b. Retencién de Matricula.

c. Listado de Adiestrados.

d. Actividades por su Estado.

e. Actividades de un profesor.

f. Matricula de una Actividad.

g. Actividades por Area.

Seccion “ Recogida de Certificado.”: Fl

ujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion

Recogida de Certificado.

2. El sistema muestra todos los estudiantes de las

actividades culminadas que no han recogido el

certificado.

Seccion “ Recogida de Certificado.”: Fl

ujos Alternativos

Seccion “ Retenciéon de Matricula ”: Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta de Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion

“Retencion de Matricula”.

2. El sistema solicita el identificador de la actividad.

3. El Administrador introduce el

4. El sistema muestra el reporte y la opcién de exportar a
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identificador.

un Word.

5. El Administrador selecciona la opcion

exportar a un Word.

6. El sistema exporta la solicitud correspondiente.

Seccion “ Retenciéon de Matricula ”: Flujos Alternativos

Seccidn “ Listado de Adiestrados ”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcién

“Listado de Adiestrados”.

2. El sistema muestra una interfaz y solicita el area.

3. El Administrador selecciona el area

correspondiente.

4. El sistema muestra los estudiantes adiestrados por
areas y los cursos acreditados Yy la opcién de exportar a
un Word.

5. El Administrador selecciona la opcion

exportar a un Word.

6. El sistema exporta la solicitud correspondiente.

Seccion “ Listado de Adiestrados ”: Fi

ujos Alternativos

Seccion “ Actividades por su Estado ”

: Flujo Normal de Eventos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcién

“Actividades por su Estado”.

2. El sistema solicita el estado.

3. El Administrador selecciona el estado

correspondiente.

4. El sistema muestra las actividades que estan en ese

estado y la opcion de exportar a un Word.

5. El Administrador selecciona la opcién

exportar a un Word.

6. El sistema exporta la solicitud correspondiente.

Seccion “ Actividades por su Estado ”

: Flujos Alternativos

Seccion “ Actividades de un profesor ”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El Administrador selecciona la opcion

“Actividades de un profesor”.

2. El sistema solicita el usuario del profesor.

3. El Administrador introduce el usuario

del profesor.

4. El sistema muestra las actividades que ha impartido el

profesor y la opcion de exportar a un Word.

5. El Administrador selecciona la opcién
exportar a un Word.

6. El sistema exporta la solicitud correspondiente.

Seccion “ Actividades de un profesor ”’: Flujos Alternativos

Seccion “ Matricula de una Actividad ”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcién

“Matricula de una Actividad “.

2. El sistema solicita el identificador de la actividad.

3. E

identificador correspondiente.

Administrador introduce el

4. El sistema muestra un listado con los estudiantes
matriculados en la actividad y la opcién de exportar a un
Word.

5. El Administrador selecciona la opcién

exportar a un Word.

6. El sistema exporta la solicitud correspondiente.

Seccion “ Matricula de una Actividad ”: Flujos Alternativos

Seccién “ Actividades por Area ”: Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion

“Actividades por Area *.

2. El sistema solicita el area.

3. El Administrador introduce el area

correspondiente.

4. El sistema muestra un listado con las actividades del

areay la opcion de exportar a un Word.

5. El Administrador selecciona la opcion

exportar a un Word.

6. El sistema exporta la solicitud correspondiente.

Seccién “ Actividades por Area ”: Flujos Alternativos
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2.12.9 Descripcion del Caso de Uso Solicitar Informacion.

Nombre del CU Solicitar Informacién
Actores Estudiante
o Consiste en mostrar informacion de interés sobre las actividades, la
Propdsito o _
certificacion de notas y otros datos sobre las evaluaciones.
El caso de uso comienza cuando el Estudiante selecciona la opcion
Solicitar Informacién, el sistema muestra los diferentes tipos de
Resumen informacion:
Informacion de actividades, informacion sobre actividades vencidas, y
actividades matriculadas.
Referencias RF 21, RF 22, RF 23, RF 24, RF 25.
Precondiciones La informacion solicitada debe estar en la base de datos.
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra las opciones correspondientes:
a. Informacién de actividades.
b. Actividades vencidas

c. Estado de la Matricula.

Seccién “Informacién de actividades”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra los Cursos, Entrenamientos,
Diplomados, Seminarios y Talleres, Maestrias vy

Doctorados.

3. El Estudiante selecciona la actividad. | 4. El sistema muestra informacion sobre la actividad.

Seccion “Informacién de actividades”: Flujos Alternativos

Seccioén “Actividades vencidas”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Estudiante selecciona la opcion | 2. El sistema muestra las actividades vencidas, con la
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Actividades vencidas. nota y el crédito por actividad.

Seccioén “Actividades vencidas”: Flujos Alternativos

Seccion “Estado de la Matricula”: Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Estudiante selecciona la opcidn | 2. El sistema muestra las actividades en las que esta

Estado de la Matricula. matriculado

Seccion “Estado de la Matricula”: Flujos Alternativos

Poscondiciones Curso normal de los eventos.

2.12.10 Descripcion del Caso de Uso Buscar Persona.

Nombre del CU Buscar Persona
Actores Usuario
Propésito Buscar informacion de usuarios.
El caso de uso inicia cuando el usuario solicita la busqueda de una
Resumen
persona en la base de datos
Referencias RF 13.
Precondiciones Debe estar la persona en la base de datos
Prioridad Secundario

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2 Si seleccioné: “Buscar Personas Segun Rol”, el
1. El Usuario solicita la opcion “Buscar | sistema solicita el rol.
Personas Segun Rol” o “Buscar Persona” Si selecciond: “Buscar Persona”, el sistema solicita

el usuario.

3. El usuario introduce los datos | 4. Silos datos estan correctos, el sistema muestra

correspondientes. informacién sobre la persona solicitada.

Flujo Alternativo

5. Si los datos estan incorrectos, el sistema envia
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mensaje de error.

Poscondiciones Curso normal de los eventos.

2.12.11 Descripcién del Caso de Uso Buscar Actividad.

Nombre del CU Buscar Actividad

Actores Usuario

Proposito Buscar informacion de actividades.

ResUMmen El caso de uso inicia cuando el usuario solicita la busqueda de una
actividad en la base de datos

Referencias RF 26.

Precondiciones Debe estar la actividad en la base de datos

Prioridad Secundario

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Usuario solicita la opcion Buscar | 2. El sistema solicita el identificador de la
Actividad actividad.

o _ N 4. Si el identificador esta correcto, el sistema
3. El usuario introduce el identificador. ) y . o
muestra informacidn sobre la actividad solicitada.

Flujo Alternativo

5. Si el identificador estad incorrecto, el sistema

envia mensaje de error.

Poscondiciones Curso normal de los eventos.

Conclusiones

En este capitulo se identificaron los actores del negocio, trabajadores y actores del sistema y su
relacioén en los procesos a través de los diagramas de actividades. Se establecieron las principales
funcionalidades que debe cumplir el sistema. Se expusieron los casos de uso del negocio y los

casos de uso del sistema, y se describieron las acciones de los actores y las respuestas del sistema.
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Capitulo 3

Analisis y Disefio

Introduccion

En el presente capitulo se realiza el Andlisis y Disefio, flujo de trabajo que propone la metodologia
RUP, donde se modelan los principales casos de uso a través de los artefactos mas importantes: el
Diagrama de Andlisis, Diagrama de Clases del Disefio, Diagrama de interaccion y Modelo de Clases
Persistentes. Estos procesos son importantes en el desarrollo de software pues describen como el
sistema sera realizado a partir de las funcionalidades previstas y las restricciones impuestas.

3.1 Analisis.
Durante el analisis se refinan y estructuran los requerimientos que se describieron en la captura de
requisitos, posibilitando una comprensién mas precisa y una descripcidén que sea facil de mantener y

gue permita estructurar el sistema completo, incluyendo la arquitectura.

3.1.1 Modelo de anélisis.

El modelo de analisis ofrece una especificacion mas precisa de los requisitos, puede ser considerado
como una primera aproximacion al modelo de disefio que se describe utilizando el lenguaje de los
desarrolladores y estructura los requisitos de modo que facilita su comprension, preparacion,

modificacion y mantenimiento.

3.1.2 Diagramas de clases del analisis.
El diagrama de clase del analisis es un artefacto donde se adjuntan los diagramas de clases a las

realizaciones de casos de uso, mostrando sus clases participantes y sus relaciones.

3.1.2.1 Diagrama de clases de analisis de Autenticar.

Diagrama de clases de andlisis de Autenticar.

— @ — @ @

Cl_Autenticar CC_GestionPers CE_Persona
Usuario

Tabla 3.1 Diagrama de clases de analisis de Autenticar.
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3.1.2.2 Diagrama de clases de andlisis de Gestionar Persona.

Diagrama de clases de analisis de Gestionar Persona.

—O
/_.nsemrperso\
—@ O

CI_ModiﬁcarPersoyﬁ:_GestiénPersona

Cl_EliminarPersona

Administra

— @

CE_Persona

Tabla 3.2 Diagrama de clases de analisis de Gestionar Persona.

3.1.2.3 Diagrama de clases de andlisis de Gestionar Actividad.

Diagrama de clases de analisis de Gestionar Actividad.

—®

_.nsenammvim\
—@ ©

C|_Modiru:arActividad/Cf ~_GestiénActividad

CIl_EliminarActividad

C

Administrador

— @

CE_Actividad

Tabla 3.3 Diagrama de clases de analisis de Gestionar Actividad.

3.1.2.4 Diagrama de clases de analisis de Buscar Actividad.

Diagrama de clases de andlisis de Buscar Actividad.

—@ @

Usuario Cl_BuscarActividad CC_GestionActividad

@

CE_Actividad

Tabla 3.4 Diagrama de clases de analisis de Buscar Actividad.
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3.1.2.5 Diagrama de clases de andlisis de Aprobar Matricula.

Diagrama de clases de anélisis de Aprobar Matricula.

/ e
—® O

CC_GestionActvPer CE_A Pers
Coordinador Cl_AprobarMatricula

CE_Persona

Tabla 3.5 Diagrama de clases de analisis de Aprobar Matricula.

3.1.2.6 Diagrama de clases de anélisis de Evaluar.

Diagrama de clases de analisis de Evaluar.

e

CE_Peysona

—@®— @

Profesor CIl_Evaluar CC_GestionActvPer CE_Acty_Pers
Postgrado

CE_Actividad

Tabla 3.6 Diagrama de clases de analisis de Evaluar.
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3.1.2.7 Diagrama de clases de analisis de Gestionar Noticia.

Diagrama de clases de andlisis de Gestionar Noticia.

Cl_InsertarNoticia

—@ &

Administrador Cl_ModificarNoticia C_GestionHNoticia

CI_EliminarNoticia

@

CE_HNoticia

Tabla 3.7 Diagrama de clases de analisis de Gestionar Noticia.

3.1.2.8 Diagrama de clases de anélisis de Buscar Persona.

Diagrama de clases de analisis de Buscar Persona.

S

Usuario Cl_BuscarPersona CC_GestionPersona

@

CE_Persona

Tabla 3.8 Diagrama de clases de andlisis de Buscar Persona.
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3.1.2.9 Diagrama de clases de andlisis de Generar Reportes.

Diagrama de clases de analisis de Generar Reportes.

_Recogida _Certificado / CE_Persona

CI_Retencion_Matricula
GestlonActvP s
%/ Pers
Cl_Listado_Adiestrados
e
Administrador ( )
Matricula_Actividad
< ) /CE_Actnndad

CC_GestionActividad

CI_Activ__ por_Estado

—®

CIl_Activ_profesor

CI_Activ_por_Area

Tabla 3.9 Diagrama de clases de anédlisis de Generar Reportes.

3.1.2.10 Diagrama de clases de analisis de Solicitar Informacion.

Diagrama de clases de andlisis de Solicitar Informacion.

—0— 0 — O
/

I_Informacion_Actividad CC_GestionActividad CE_A*vidad
Cl_Actividades_Vencidas _
CE_Actv_Pers
Estudiante

( ) cc_cestionActvPe?s\

Cl_Estado_Matricula

CE_Persona

Tabla 3.10 Diagrama de clases de andlisis de Solicitar Informacién.
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3.1.2.11 Diagrama de clases de anédlisis de Solicitar Matricula.

Diagrama de clases de analisis de Solicitar Matricula.

— e — &

Estudiante CI_SolicitarMatricula CC_GestionActvP
CE_AcgtivPers

CE _Actividad

Tabla 3.11 Diagrama de clases de anélisis de Solicitar Matricula.

3.2 Disefio.

En el disefio se modela el sistema y se adquiere una comprension en profundidad de los aspectos
relacionados con todos los requisitos, tanto los funcionales como los no funcionales y otras
restricciones, y ademas crea una entrada apropiada y un punto de partida para actividades de
implementacion.

3.2.1 Modelo de disefio.
El modelo de disefio describe la realizacién fisica de los casos de uso centrdndose en los requisitos
funcionales, no funcionales y otras restricciones que tienen impacto en el sistema. Ademas sirve de

abstraccién de la implementacion y como entrada fundamental de sus actividades.

3.2.2 Diagrama de clases del disefo.
En el diagrama de clases del disefio se describen graficamente las especificaciones de las clases de
software y de las interfaces en una aplicacion.

Contiene la siguiente informacion:

e Clases, asociaciones y atributos.

e Interfaces, con sus operaciones y constantes.

e Métodos

e Informacion sobre los tipos de los atributos

e Navegabilidad

e Dependencias
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3.2.2.1 Diagrama de clases de diseio de Gestionar Persona.

Diagrama de clases de disefio de Gestionar Persona.

<=<Include==

3 —
— - —
CP_Insertar_Persona

Form_Insertar_Persona

~

-area
-Carné de ldermdad

>3

')

=

—— 4
—
Validar

%lnclude>>

-Primer apellido ~ \<<Submit>> =<Inglade=>> ;E

-Primer nombre % Build=> e
-Segundo apellido Y T

-Segundo nombre o CP_Modificar_Persona
-Subarea .

~Titulo <<Build>> L

‘d‘.i

CP_Eliminar_Persona
sP Gest;onPersona

T3

<<Build=>>

’ /\ I
A Per sor@ ==Submit=>
== - V l _________________________________
x =\ Form_Modificar_Persona
Persistentes -Primer nombre
E l:l:7 -Segundo nombre
SR -Primer apellido

-Conn:String -Segundo apellido

+Iinsertar() -Carné de identidad

+Modificar() -area

+Eliminar() -Subarea

R -Titulo

Tabla 3.12 Diagrama de clases de disefio de Gestionar Persona.
3.2.2.2 Diagrama de clases de disefio de Gestionar Actividad.
Diagrama de clases de disefio de Gestionar Actividad.
E=— =<Include=>= ot ==Include==> e
@—. e = 5 — S
Form Insertar Act CP_InsertarAct WValidar CP_Modificar_Act

-Titulo de_actividad = ~ <<Ii;>>
-Universidad rectora s - —Build==
-Universidad colaboradora ~ _ ——

-Fecha

__ inicio ~a 3
-Fecha_fin it =<Build=
~total_horas mSubmIRR //@_Eliminar_Act
-Horas semanales =X ==Build=>=

-Periodicidad

-Modalidad
-Matricula total
-Matricula externa
-Pais

-Profesor principal

0
-Otros profesores _I N e A oA ctivi
-Programa Persistentes

-Credito__otorga

-ld_Actividad

-Id_Subsistema Factory

-Subsistema

-forma organi=ativa
-Id_Subactividad
-Estado

-Conn:String
+IiNnsertar()
+Modificar()

+Eliminar()
= 5

} S i e e

P _ clude==>
SP_GestjonActividad

.

Form_Modificar_Act
-1Id_Act
-Id_Subactividad
-Titulo actividad
-Subsistema
-Forma organiz=ativa
-Universidad rectora
-Universidad colaboradora
-Fecha_inicio
-Fecha_fin
-Horas semanales
-Total_horas
-Periodicidad
-Modalidad
-Matricula total
-Matricula externa
-Pais
-Profesor principal
-Otros profesores
-Programa
-Criterio otorgado
-Estado

Tabla 3.13 Diagrama de clases de disefio de Gestionar Actividad.
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3.2.2.3 Diagrama de clases de disefio de Autenticar.

Diagrama de clases de disefio de Autenticar.
R

% “E——‘ =<Include=>=> - -
-~ - T =)
—~———

Form_Autenticar CP_Autenticar Validar

-
~
-~

B <Build=>>

=<Submit==~ 3

\

Factory Persistentes

-Conn:String =<Include>= AN

+Insertar()

+Modificar() o

+Eliminar() < A

rBuscard <
AccesoPersona

Tabla 3.15 Diagrama de clases de disefio de Autenticar.

3.2.2.4 Diagrama de clases de disefio de Buscar Actividad.

Diagrama de clases de disefio de Buscar Actividad.

,-‘j

% :‘E—‘ =<Include>=>
— > =
—

FormBuscar_Act CP_Buscar_Act Validar

~
~
~
~
~

o <<Build>>
=<=Submit>> \\\
SP_GestiénActividad =~~~ -~ - _ _ _
— >_|
Factory <Include=> L
-Conn:String ersistentes
snsertar | 09OV e m==m== =
+Modificar() y
+Eliminar() <— ok
e — -
AccesoActividad

Tabla 3.16 Diagrama de clases de disefio de Buscar Actividad.
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3.2.2.5 Diagrama de clases de disefio de Buscar Persona.

Diagrama de clases de disefio de Buscar Persona.

% E‘—" =<include>> _ <
— > =
—
Form_Buscar_per CP_Buscar_per Validar
TN ~ . <<Build>>
<=<=Submit>> =3 3
SP_GestiéonPersona  ~ T -~ — = —— - _ >_I
. Persistentes
Factory <Include>= =
Conn:String | 0NV e e === T =
+Iinsertar() A 4
+Modificar() R
+Eliminar() ] AccesoPersona
B

Tabla 3.17 Diagrama de clases de disefio de Buscar Persona.

3.2.2.6 Diagrama de clases de disefio de Evaluar.

Diagrama de clases de disefio de Evaluar.
% ?—% <<Include>> ot
D o = =)
—~—
Form_Ewvaluar CP_Evaluar Validar
<<Submit>> _
T\ <<Build>>
SP_GestiénActvPers =~ ~ — - - _ _ _
Factory Sy I
-Conn:String <Include>> = Persistentes
+nsertar) | 000N _ === L
+Modificar() o
+Eliminar() g %
: Bl sc EFE; o
AccesoActvPers

Tabla 3.18 Diagrama de clases de disefio de Evaluar.
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3.2.2.7 Diagrama de clases de diseiio de Generar Reportes.

Diagrama de clases de disefio de Generar Reportes.

Em—

”)

<=<Include=>> <=<Include=>>

ﬁ

B

k——

lid

."
o
3

Form CP_Recogi diestrados

* Certificado

CP_Listado

<<=Build>>

<=<Build>> <<Jiclude=> =Include=>

CcP_Matridula_Actividad _-Form

<Build>> L7

’
-

”
~ Z<Submit>>
-

It

1
T
'
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
'
|
1
1
1
'
1
1
1
|
|
|
1

<=Submit>> :

<<Submit>>

_________________________ >

\
I

Factory

| -
-
-

Persistentes

AccesoActvPers

-Conn:String
+insertar()
+Modificar()

———>+EliminarQ)

+Buscar()

<<Include>=> ~4

<<include>> Ton

-

Fo'rm Activ_ pd?_Estado Activ_lﬂ’ofesor Foi’m
' ]
' '
: <<IncludeX> :
Ll Ll
' '
| e )
1 —r 1
: Form A or_Area :

~
: ==Submit=" . :
' ~ =<Build>> .
[ & |
' '
: . <=<Build=> 2 <=<Build=> :
| =<=Submit=> > | ==Submit=>> ,
——————————————————— => : C - ————————-
_ “GestionActividad _
- Factory
I L” of <Include>> -Conn:String
Persistenates +Iinsertar()
+Modificar()
—~ = +Eliminar()
R I b {>{+Buscar()

AccesoActividad

Tabla 3.19 Diagrama de clases de disefio de Generar Reportes.
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3.2.2.8 Diagrama de clases de disefio de Solicitar Informacion.

Diagrama de clases de disefio de Solicitar Informacion.

o

e
-
=<Include>> v ar =<Include==
E—
o =<Includg==>
.

CP_Actividades_Vencidas

CP_Estadd* Matricula

<<Btild=>

o
> | ? SP_GestionActividad
- » P

<=<Build>>

Factory SP_GestiohActvPers | P 3
-Conn: String T~ A\ Persistentes
+Insertar()
+Modificar() =<Influde==> _—
+Eliminar() <1 ey =TS =<Include>=>
+Buscar() , YL}
AccesoActvPers

Tabla 3.20 Diagrama de clases de disefio de Solicitar Informacion.

3.2.2.9 Diagrama de clases de disefio de Gestionar Noticias.

Diagrama de clases de disefio de Gestionar Noticias.

)
*/

E— - E—
s A S/ croude> T
: : - s <<Include>> Validar T

Form_InsertarNoticia CP_InsertarNoticia
~ Include==
-Id ~
ARG S <<Builfi>>
-Texto N
-Importancia ~

— Form_ModificarNoticia

<<Submit>> AN W.ﬂiminammieia
> 3 <--==Builds>_ _ _ _ _______/f_____

_SP_GestiénActividad S T
- - -Asunto
3 v Factory -Texto )
_] - y i <<Include>=> -Conn: String -importancia

Persistentes +Insertar()

+Moadificar()
————————————— ————>{+Eliminar()
+Buscar()

AccesoActividad

Tabla 3.21 Diagrama de clases de disefio de Gestionar Noticias.
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3.2.2.10 Diagrama de clases de disefio de Solicitar Matricula.

Diagrama de clases de disefio de Solicitar Matricula.

% g‘— =<Include== — 2

T ’ i J
—~——

Form_Sol_Mat CP_Sol_Mat Validar

TR =3 uild=>
<=<=Submit==" =%

SP_GestiénActvPers =~ — T — — — — — — _ >_I
Facto!
.ry Include== Persistentes
-Conn:String
+nsertar@ | N _ _ - - - -

+Modificar()

+Eliminar() 1 . & k

Buscarty—| —3
AccesoActvPers

Tabla 3.22 Diagrama de clases de disefio de Solicitar Matricula.

3.2.2.11Diagrama de clases de disefio de Aprobar Matricula.

Diagrama de clases de disefio de Aprobar Matricula.

4

e

%‘5 <<Include=>>
— > o = e
Validar
Form_Aprobar CP_Aprobar
<Build=>

<<Submit>>\ 5 X0
=X

3

SP_GestionActvPers ~ - _

Factony =<Include=>= =8 Persistentes
-Conn:String
+nsertarO | 009N __ _______ e
+Modificar() £y
+Eliminar() ¢ =
i Buscarly— o
AccesoActvPers

Tabla 3.23 Diagrama de clases de disefio de Aprobar Matricula.
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3.2.3 Descripcion de las clases del disefio.
En los diagramas de clases del disefio se utiliz6 un paquete donde se relacionan las clases

persistentes, a continuacion se expondran los atributos y métodos de cada una por separado.

3.2.3.1 Descripcién de la clase Factory.

Nombre: Factory

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo
$Conn String
Responsabilidad:
Nombre: Insertar($pObj)
Modificar($pObj)
Eliminar($pObj)
Buscar($pObj)
Descripcién Es una clase controladora abstracta para heredar con otras su conexion y redefinir sus
métodos abstractos.

3.2.3.2 Descripcion de las clases Controladoras.
Nombre: CGestionActividad

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Adicionar($id_subactiv,$titulo_activ,$sub_sist,$fecha_inicio,$fecha_de_fin,$forma_org,
$univ_rectora,$univ_colab,$horas_semanales,$total_de_horas,$periodicidad,
$modalidad,$matricula_total,$matricula_ext,$pais,$profesor_princ,$otros_prof,$progra
m,$crédito,$estado,$ofectar_matricula)

ModificarActividad($id_subactiv, ...,$ofectar_matricula)

BuscarActividad($id_actv)

BuscarActividadFO($forma_organizativa)

BuscarActividadProfesor($profesor_principal)

BuscarSubActividad($id_actv)

BuscarActividadEstado($estado)

=
L ——
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ListarActividad()
ListarActividadFO()
ListarActividadM()
EliminarActividad($id_actv)

Descripcion

Esta clase permite gestionar toda informacion referente a las Actividades.

Nombre: CGestiénPersona

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

Responsabilidad:

Nombre:

Adicionar($usuario,$carné_id,$primer_nomb,$segundo_nomb,$primer_apellido,
$segundo_apellido, $titulo, $categoria_docente, $area, $sub_area, $rol)
ModificarPersona($usuario,$carné_id,$primer_nomb,$segundo_nomb,$primer_apellid
0, $segundo_apellido, $titulo, $categoria_docente, $area, $sub_area, $rol)
BuscarPersonaRol($rol)

BuscarPersona($usuario)

EliminarPersona($usuario)

Descripcion

Esta clase permite gestionar toda informacion referente a las Personas.

Nombre: CGestionActvPers

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

Responsabilidad:

Nombre:

AdicionarSolicitud($usuario, $id_actv, $solicitud_matricula, $tipo)
AprobarSolicitud($id_actv,$usuario, $solicitud_matricula, $actividades_culminadas)
EvaluarEstudiantes($id_actv,$usuario,$rendimiento,$evaluacion_estudiante,$actividad
es_culminadas, $crédito_activo, $fecha_vencimiento_crédito)
BuscarSolicitantes($id_actv)

BuscarMatriculados($id_actv)

RetenciénMatricula($id_actv)
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BuscarActvCulminadas($usuario)
ListarEstudiantesNC()

EliminarSolicitud($usuario, $id_actv)

Descripcién Esta clase permite gestionar toda informacién Persona — Actividad.

Nombre: CGesti6énNoticia

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Adicionar($asunto, $texto, $importancia)
ModificarNoticia($id, $asunto, $texto, Simportancia)
BuscarNoticia($id)

BuscarNoticiaM()

EliminarNoticia($id)

ListarNoticia()

Descripcién Esta clase permite gestionar toda informacion referente a la publicacién de noticias.

Nombre: CGestiénUniversidad

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: BuscarUniversidades()

Descripcion Esta clase permite buscarlos nombres de todas las universidades del pais.
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3.2.3.3 Descripcién de las clases de Acceso a Datos.

Nombre: AccesoActividad

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Insertar($objActividad)
ModificarActividad($objActividad, $id_viejo)
Eliminar($obj_actv)

Buscar($obj_actv)

BuscarfO($obj_actv)

BuscarAP($obj_actv)
BuscarSubA($obj_actv)
BuscarEstado($obj_actv)

Listar()

ListarM()

Descripcion Esta clase hereda la conexion de Factory y redefine sus métodos.

Nombre: AccesoPersona

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Adicionar($objpersona)
ModificarPersona($objpersona, $usuario)
Eliminar($objpersona)
Buscar($objpersona)
BuscarRol($objpersona)

Listar()

Descripcién Esta clase hereda la conexion de Factory y redefine sus métodos.
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Nombre: AccesoActvPers

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: InsertarSolicitud($objActvPers)
LlenarActvPers($objActvPers)
EliminarS($objActvPers)
EliminarActvPers($objActvPers)
BuscarSolicitantes($obj_actv)
BuscarMatriculados($obj_actvpers)
RetencionMatricula($obj_actvpers)
BuscarActvCulminadas($obj_actvpers)
AprobarSolicitud($objActividad)
EvaluarEstudiantes($objActividad)
BuscarActvPers($objActvPers)
BuscarAP($obj_actv)
BuscarSubA($obj_actv)
BuscarEstado($obj_actv)

ListarE()

ListarEM($usuario)

Descripcién Esta clase hereda la conexion de Factory y redefine sus métodos.

Nombre: AccesoNoticia

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Insertar($objnot)
Modificar($objnot)
Eliminar($objnot)
Buscar($objnot)

BuscarNoticiaM($objnot)
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Listar()

Descripcién Esta clase hereda la conexion de Factory y redefine sus métodos.

Nombre: AccesoUniversidad

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Adicionar($obj_univers)
Eliminar($obj_univers)
Insertar($obj_univers)
Modificar($obj_univers)
Buscar($obj_univers)

BuscarUniversidades()

Descripcién Esta clase hereda la conexion de Factory y redefine sus métodos.

3.2.3.4 Descripcion de las clases Entidad.

Nombre: Actividad

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
$id_actv String
$id_subactividad String
S$titulo_actividad String
$sub_sistema String
$fecha_inicio Date
$fecha_de_fin Date
$forma_organizativa String
$universidad_rectora String
$universidad_colaboradora String
$horas_semanales Double
$total_de_horas Double
$periodicidad String
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$modalidad String
$matricula_total Integer
$matricula_externa Integer
$pais String
$profesor_principal String
$otros_profesores Lista
$programa String
$crédito_que_otorga Integer
$estado Boolean
$ofectar_matricula Boolean

Responsabilidad:

Nombre: Getld_Actv()
Getld_Subactividad()
GetTitulo_Actividad()
GetSub_Sistemay()
GetFecha_Inicio()
GetFecha_de_Fin()
GetForma_Organizativa()
GetUniversidad_Rectora()
GetUniversidad_Colaboradora()
GetHoras_Semanales()
GetTotal_de Horas()
GetPeriodicidad()
GetModalidad()
GetMatricula_Total()
GetMatricula_Externa()
GetPais()
GetProfesor_Principal()
GetOtros_Profesores()
GetPrograma()
GetCrédito_que_Otorga()
GetEstado()
GetOfectar_Matricula()
Setld_Actv($pid_actv)
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Setld_Subactividad($pid_subactividad)
SetTitulo_Actividad($ptitulo_actividad)
SetSub_Sistema($psub_sistema)
SetFecha_Inicio($pfecha_inicio)
SetFecha_de_Fin($pfecha_de_fin)
SetForma_Organizativa($pforma_organizativa)
SetUniversidad_Rectora($puniversidad_rectora)
SetUniversidad_Colaboradora($puniversidad_colaboradora)
SetHoras_Semanales($phoras_semanales)
SetTotal _de_ Horas($ptotal_de_horas)
SetPeriodicidad($pperiodicidad)
SetModalidad($pmodalidad)
SetMatricula_Total($pmatricula_total)
SetMatricula_Externa($pmatricula_externa)
SetPais($ppais)
SetProfesor_Principal($pprofesor_principal)
SetOtros_Profesores($potros_profesores)
SetPrograma($pprograma)
SetCrédito_que_Otorga($pcrédito_que_otorga)
SetEstado($pestado)

SetOfectar_Matricula($pofectar_matricula)

Descripcién

Es una clase entidad que almacena la informacién de las Actividades

Nombre: Persona

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
$usuario String
$carné_identidad Integer
$primer_nombre String
$segundo_nombre String
$primer_apellido String
$segundo_apellido String
$titulo String
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$categoria_docente String
$area String
$sub_érea String
$rol String

Responsabilidad:

Nombre: GetUsuario()

GetCarné_ldentidad()
GetPrimer_Nombre()
GetSegundo_Nombre()
GetPrimer_Apellido()
GetSegundo_Apellido()

GetTitulo()

Getcategoria_docente()

Getarea()

GetSub_area()

GetRol()

SetUsuario($pusuario)
SetCarné_ldentidad($pcarné_identidad)
SetPrimer_Nombre($pprimer_nombre)
SetSegundo_Nombre($psegundo_nombre)
SetPrimer_Apellido($pprimer_apellido)
SetSegundo_Apellido($psegundo_apellido)
SetTitulo($ptitulo)
SetCategoria_Docente($pcategoria_docente)
Setarea($péarea)
SetSub_area($psub_area)

SetRol($prol)

Descripcién Es una clase entidad que almacena la informacién de las Personas.
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Nombre: ActvPers

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo
$usuario String
$id_actv String
$solicitud_de_matricula Boolean
$evaluacion_del_estudiante Integer
$certificado Boolean
$fecha_vencimiento_crédito Date
$actividades_culminadas Lista
$tipo String
$rendimiento Boolean
$crédito_activo Integer

Responsabilidad:

Nombre: GetUsuario()

Getld_Actv()

GetSolicitud_de_Matricula()

GetEvaluacién_del Estudiante()

GetCertificado()

GetFecha_Vencimiento_Crédito()
GetActividades_Culminadas()

GetTipo()

GetRendimiento()

GetCrédito_Activo()

SetUsuario($pusuario)

Setld_Actv($pid_actv)
SetSolicitud_de_Matricula($psolicitud_de matricula)
SetEvaluacion_del Estudiante($pevaluacian_del_estudiante)
SetFecha_Vencimiento_Crédito($pfecha_vencimiento_crédito)
SetActividades_Culminadas($pactividades_culminadas)
SetTipo($ptipo)

SetRendimiento($prendimiento)

SetCrédito_Activo($pcrédito_activo)

Descripcién Clase entidad, almacena la informacién de las Personas vinculadas a una Actividad.
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Nombre: EntidadNoticia

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo
$id int
$asunto String
$texto String
$importancia String

Responsabilidad:

Nombre: GetAsunto()

GetTexto()

Getlmportancia()

SetID($pid)
SetAsunto($pasunto)
SetTexto($ptexto)
Setlmportancia($pimportancia)

Descripcion Es una clase entidad que almacena la informacién de las noticias.

Nombre: EntidadUniversidad

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo
$id_universidad int
$nombre String

Responsabilidad:

Nombre: Getld_Universidad()
GetNombre()
Setld_Universidad($pid_universidad)
SetNombre($pnombre)

Descripcién Es una clase entidad que almacena las universidades.
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3.3 Diagramas de interaccion.

El diagrama de interaccién es una secuencia de acciones en un caso de uso, que comienza cuando
el actor invoca el caso de uso mediante el envio de un mensaje al sistema.

En el disefio es preferible representar las interacciones con diagramas de secuencia pues lo principal
es encontrar secuencias de interacciones detalladas y ordenadas en el tiempo.

El diagrama de secuencia contiene las instancias de los actores, los objetos del disefio y las

trasmisiones de mensajes entre estos.

3.3.1 Diagrama de Secuencia de Aprobar Matricula.

Diagrama de Secuencia de Aprobar Matricula

sd AprobarSoIicitudMatricula)

r @ e @ e @

Coordinador AprobarMatrlwla M atncular Acthldad Estudiante Act_Est

:1‘ Busca lista adlwda'd\e% 2: Busca Actlwdad s

4: Muestra actividade

5: Selecciona actividad i

|
|
D g: Busca lista estudiante 4 7: Busca estIJdiantes

|
VL 8: E sudfantes
< |
9: Muestra estudiante ! | I
|
|
|

|
| |
10: Acepta o denega q__‘ |
D 11: Matricula

|
}12: Actualiza esta(40
T T {>|1‘_|
| |
| | |
| | |

Tabla 3.23 Diagrama de Secuencia de Aprobar Matricula.
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3.3.2 Diagrama de Secuencia de Gestionar Persona.

Diagrama de Secuencia de Gestionar Persona

sd GestionarPersona)

99 9® @ @

Adm_inistrador InseltarPersona ModlﬁcarPersona EliminarPersona GestionarP Persona

1: Muestra forrdlulano para datos

t:

2: Introduce datos

3: Verifica Campps

|
q_—l Ifl: ("\acios)Envia da‘}os

6: (\Vacios)Muestra mensaje

]

Dlj 5. Guarda datos |
|
|
|
|
|
|
|
|

|
7 Bu{sca listado de pers+nas

PR I 9: Muestra personas
11: Seleccion& persona Lq 10: P ersonas
|
|
|
|
|
|
|
|

8: Busca personas

|
D 12: Muestra datos|
|

ifica Datos :

14: Verifica Camp{)s
|

13: Mo

|
15 (!Vados{)Envia datos
16: Guarda datos modifidados

|
17: (Vacios)Muestrq m ensaje

i

T

|
|
18: Busca hstddo de personas 19: Busca personas

20: Personas
21: pMuestra personas

3: Elimina pelson+

SRR

I
|
22: Selecdona ‘)ersona
T
|
|
|
|
|
|
|

Tabla 3.24 Diagrama de Secuencia de Gestionar Persona.
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3.3.3 Diagrama de Secuencia de Gestionar Actividad.

Diagrama de Secuencia de Gestionar Actividad

sd GestionarActividad)

. @90 @ @

Adm in_i_&rador InsetarAdividad ModificarActividad Eliminar Actividad GestionarA Actividad

| |
1: Mue%tra formulario parz1 datos

2: Introduce datos
3: Verifica Campos

|
!
4:: (!Vacios)Envia d#os

|
6: (\Vacios)Envid mensaj

~

7: Busca listado 4e actividades
|

|
11: Selecciona dctividad L<}
} |
| 12: Muestra datos|

! |
13: ModificalDatos 4__\ !

! > 14: Verifica Can{pos

<]__| !

|
15: (IVa cilb s)Envia datos

5. Guarda dato#

T ™

|
|
|
|
|
|
s

|
|
|
|
|
8{ Busca ad ividadf:

I

|

|

|

|
15 |
| |
| |
| |
| |
| |
|

10: M uelktra actividades . Adividades

>

16: (Vacio s)Env‘a mensaje

|
17: Busca listado|de actividades
|

e —

|

| |

| |

| |

T | |
| |

| |

I 118: Busca actividades

9. Adividades

0: Muestra actividade

2

21:

22: Elimina Adividad |

-

TTT T T uT

|
|
|
|
|
elecciona ac’(ivid#d
|
|
|
|
!

Tabla 3.25 Diagrama de Secuencia de Gestionar Actividad.
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3.3.4 Diagrama de Secuencia de Evaluar Estudiante.

Diagrama de Secuencia de Evaluar Estudiante

sd EvaluarEstudiante)

x @ @ @

Profesor EvaluarE $udlantes Evaluar Actnvudad Estudiante

&

a

1: Solicita admdadesj‘_ : :
2: Busca lista actividades |
D.L 3: Busca adtividadgs

5. Muestra actividade 3 4. Adividades

"

H
|
|
7: Busca lista estudiantes |
DL 8 BuscdI estudiantes

|
6| Selecciona actividad :

|
10: Muestra estudiantes 9: Egtudiantes
<7 H
<] i
|
|
|
|

12: Otorgar nota
P,

gl

- 2 1 I

11: Selecdona nota

Y

T
|
|
|
: 13: E valuar
|
|
|
1

Tabla 3.26 Diagrama de Secuencia de Evaluar Estudiante

3.3.5 Diagrama de Secuencia de Solicitar Matricula.

Diagrama de Secuencia de Solicitar Matricula

sd SoIicitarMatricula)

X —O @ @

Estudiante SolictarMatricula Matricular Act_Est
] |

: 1: Muestra actividade s

== |

2: Selecdona actividad
3: Solicita Matricula

4. Actualiza estado

g

Tabla 3.27 Diagrama de Secuencia de Solicitar Matricula.
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3.4 Modelo de Clases Persistentes.

Diagrama de Clases Persistentes

Actividad

-id_actv : String
-id_subactividad : String
-titulo_actividad : String
-sub_sistema : String
-fecha_inicio : Date
-fecha_de_fin : Date
-forma_organizativa : String
-universidad_rectora : String
-universidad_colaboradora : String
-horas_semanales : double
-total_de_horas : double
-periodicidad : double
-modalidad : String
-matricula_total : int
-matricula_externa : int

-pais : String
-profesor_principal : String

Activ_Pers

-usuario : String

-id_actv : String
-solicitud_de_matricula : boolean
-evaluacion_del_estudiante : int
-certificado : boolean
-fecha_vencimiento_credito : Date
-actividades_culminadas : Lista
-tipo : String

-rendimiento : boolean
-credito_activo : int

+GetUsuario()

+Getld_Actv()
+GetSolicitud_de_Matricula()
+GetEvaluacion_del_Estudiante()
+GetCertificado()

+Getld_Subactividad()
+GetTitulo_Actividad()
+GetSub_Sistemal)

+GetFecha_Vencimiento_Credito()
+GetActividades_Culminadas()

+SetEvaluacion_del_Estudiante()
+SetFecha_Vencimiento_Credito()
+SetActividades_Culminadas()

Persona

-usuario : int
-carnet_identidad : int
-primer_nombre : String
-segundo_nombre : String
-primer_apellido : String
-segundo_apellido : String
-titulo : String
-categoria_docente : String
-area : String

-sub_area : String

-rol : String

+GetUsuario()
+GetCarnet_ldentidad()
+GetPrimer_Nombre()
1..* |+GetSegundo_Nombre()

+GetPrimer_Apellido()
+GetSegundo_Apellido()

-otros_profesores : Lista +GetTipo() +GetTitulo()

-programa : String +GetRendimiento() +Getcategoria_docente()
-credito_que_otorga : int +GetCredito_Activo() +GetArea()

-estado : String +SetUsuario() +GetSub_Area()
-ofectar_matricula : boolean +Setld_Actv() + GetRol()
+Getld_Actv()() +SetSolicitud_de_Matricula() +SetUsuario()

+SetCarnet_Identidad()
+SetPrimer_Nombre()
+SetSegundo_Nombre()

+GetFecha_lnicio() +SetTipo() +SetPrimer_Apellido()
+GetFecha_de_Fin() +SetRendimiento() +SetSegundo_Apellido()
+GetForma_Organizativa() +SetCredito_Activo() +SetTitulo()
+GetUniversidad_Rectora() +SetCertificado() +SetCategoria_Docente()
+GetUniversidad_Colaboradora() +SetArea()
+GetHoras_Semanales() +SetSub_Area()
+GetTotal_de_Horas() Hoticia +SetRol()
+GetPeriodicidad() -id : int

+GetModalidad() -asunto : String Universidad

+GetMatricula_Total() -texto : String -id_universidad : int

+GetMatricula_Externa() -importancia : String

+GetPais() +GetiD()
+GetProfesor_Principal()

-nombre : String
+Getld_Universidad()

+GetAsunto() +GetNombre()
+GetOtros_Profesores() +GetTexto() +Setld_Universidad()
+ GetPrograma() +Getimportancia() +SetNombre()
+GetCredito_que_Otorga() +SetiD()
+GetEstado() +SetAsunto()
+GetOfectar_Matricula() +SetTexto()

+Setimportancia()

Tabla 3.28 Diagrama de Clases Persistentes.

Conclusiones

En este capitulo se realiz6 el analisis del sistema, que proporcioné una comprension detallada de los
requisitos e impuso una estructura del sistema que se debe conservar y proporcioné una entrada
esencial en el disefio, mediante el cual se comprendi6 en profundidad aspectos relacionados con los
requisitos no funcionales y las restricciones asociadas y cre6 una entrada apropiada y un punto de

partida para las actividades de implementacion.
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Capitulo 4

Implementacion

Introduccion
En el capitulo presente se presentan los modelos definidos en RUP como diagrama de despliegue y

diagrama de componentes, como resultado principal del flujo de trabajo Implementacion.

4.1 Modelo de Implementacion.
El modelo de implementacion describe como los elementos del disefio se implementan en términos
de componentes, cOmo se organizan de acuerdo con los mecanismos de estructuraciéon vy

modularizacién y lenguajes de programacion utilizados y cdmo dependen unos de otros.

4.2 Diagrama de Despliegue.

El diagrama de despliegue describe la arquitectura fisica del sistema durante la ejecucion en
términos de procesadores, dispositivos y componentes de software. Ademas, describen la topologia
del sistema, es decir, la estructura de los elementos de hardware y software que ejecuta cada uno de
ellos.

Un diagrama de despliegue es un grafo de nodos conectados por conexiones de comunicacion. Los
nodos son objetos fisicos que existen en tiempo de ejecucion y que representan algun tipo de
recurso computacional (computadores con procesadores, impresoras, lectores de codigo barra y

dispositivos de comunicacion)

Diagrama de Despliegue
PC Cliente Servidor de Servidor de Datos
Aplicacion
E‘;s"gz‘r 5 <<HTTPS>> SO. Windows 5 <<TCPIP>> Mys@l 5
<<HTTPS=>>
PC Cliente
DFP <<device>>
Internet =<USB> Impresora
Explorer

Tabla 4.1 Diagrama de Despliegue.
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4.3 Diagrama de Componentes.

El diagrama de componentes muestra las organizaciones y dependencias l6gicas entre componentes
software (componentes de codigo fuentes, binarios o ejecutables). Se tienen en consideracion los
requisitos relacionados con la facilidad de desarrollo, la gestiébn de software, la reutilizaciéon y las

restricciones impuestas por los lenguajes de programacion y las herramientas utilizadas en el

desarrollo.

Los elementos de modelado dentro de un diagrama de componentes seran componentes y paquetes.

Un diagrama de componentes se representa como un grafo de componentes software unidos por

medio de relaciones de dependencia.

4.3.1 Diagrama de Componentes.

Diagrama de Componentes

<=<component>>
<<File>> AutenticarUsuario.php

GestionarPersona EvaluarEstudiantes
SolicitarMatricula Actividades
vencidas
Reporte Reporte
Matricula_Actividad Recogida_Certifica...
Reporte Reporte
Listado_Adiestrados Retencién_ Matricula

Posgrado

GestionarActividad AprobarSolicitud
Matricula
GestionarNoticia Estado
de la Matricula
Reporte Informacion
Act_Estado Actividad
Reporte Reporte
Act_areas Act_Profesor

Tabla 4.2 Diagrama de Componentes.
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4.3.2 Diagrama de Componentes Estado de la Matricula.

<<component>>

<<File>> EntidadActvPers.php

<<component=>

Diagrama de Componentes Estado de la Matricula
<<component>> <<component=>
<<File>> Estado_Matricula.php <<File>> CGestionActvPers.p...
<<component==> <<component=>
<<File>> Validaciones.js <<File>> Factory.php

<<File>> AccesoActvPers.php

Tabla 4.3 Diagrama de Componentes Estado de la Matricula.

4.3.3 Diagrama de Componentes Actividades por Areas.

Diagrama de Componentes Actividades por Areas

<<component>> <<component>> <<component==
<<File>> Actividades_area.php <<File>> GestionActvPers.php <<File>> EntidadActvPers.php
<<component>> a <<component>> <<component=>
<<File>> Validaciones.js <<File>> Factory.php <<File>> AccesoActvPers.php

Tabla 4.4 Diagrama de Componentes Actividades por Areas.

4.3.4 Diagrama de Componentes Actividades por estado.

Diagrama de Componentes Actividades por estado

<<component=> <<component>>
<<File>> Actividades_Estado.php <<File>> GestionActividad.php
<<component>>
<<File>> Validaciones.js f<componem>>
<<File>> Factory.php

<<component=>
<<File>> EntidadActividad.php

<<component>>
<<File>> AccesoActividad.php

Tabla 4.5 Diagrama de Componentes Actividades por estado
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4.3.5 Diagrama de Componentes Actividades por profesor.

Diagrama de Componentes Actividades por profesor
<<component>> <<component=> <<component>>
<<File>> Actividades_Profesor.php <<File>> GestionActividad.php <<File>> EntidadActividad.php
<<component>>
<<File>> Validaciones.js SEEOmpOrenaY SEROMPONEni 28
<<File>> Factory.php <<File>> AccesoActividad.php

Tabla 4.6 Diagrama de Componentes Actividades por profesor.

4.3.6 Diagrama de Componentes Estudiantes adiestrados.

Diagrama de Componentes Estudiantes adiestrados

<<component=> <<component=> <<component>>
<<File>> Lista_Adiestrados.php <<File>> CGestionActvPers.php <<File>> AccesoActvPers.php
<<component== <<component=> <<component=>
<<File>> Validaciones.js <<File>> Factory.php <<File>> EntidadActvPers.php

Tabla 4.7 Diagrama de Componentes Estudiantes adiestrados

4.3.7 Diagrama de Componentes Aprobar Solicitud Matricula.

Diagrama de Componentes Aprobar Solicitud Matricula.

<<component>> <<component>> <<component=>
<<File>> AprobarSolicitudMatricula.php <<File>> CGestionActvPers.php <<File>> EntidadActvPers.php
<<component>> <<component>> <<component=>>
<<File>> Validaciones.js <<File>> Factory.php <<File>> AccesoActvPers.p...

Tabla 4.8 Diagrama de Componentes Aprobar Solicitud Matricula.
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4.3.8 Diagrama de Componentes Actividades vencidas.

Diagrama de Componentes Actividades vencidas.

<<component=>

<<File>>Actividades_Vencidas.php

<<component>>
<<File>> Validaciones.js

<<component>>
<<File>> CGestionActvPers.p...

<<component>>

<<component=>

<<File>> EntidadActvPers.php

<<component>>

<<File>> Factory.php

<<File>> AccesoActvPers.p...

Tabla 4.9 Diagrama de Componentes Actividades vencidas.

4.3.9 Diagrama de Componentes Retencién de Matricula.

Diagrama de Componentes Retencidén de Matricula.

<=component>>

<<File>> Retencion_Matricula.php <<File>> CGestionActvPers.php

<<component>>

<<component>>

<<component==
<<File>> Validaciones.js

<<component=>

<<File>> EntidadActvPers.php

<<component>>

<<File>> Factory.php

<<File>> AccesoActvPers.p...

Tabla 4.10 Diagrama de Componentes Retencion de Matricula.

4.3.10 Diagrama de Componentes Matricula por Actividad.

Diagrama de Componentes Matricula por Actividad.

<<component=>

<<File>> Matricula_Actividad.php <<File>> CGestionActvPers.php

<<component>>
<<File>> Validaciones.js

<<component>>

<<component>>

<<component>>

<<File>> EntidadActvPers.php

<<component>>

<<File>> Factory.php

<<File>> AccesoActvPers.p...

Tabla 4.11 Diagrama de Componentes Matricula por Actividad.
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4.3.11 Diagrama de Componentes Recogida de certificado.

Diagrama de Componentes Recogida de certificado.

<<component>>
<<File>>Recogida_certificado.php

<<component=>
<<File>> Validaciones.js

<<component>>

<<File>> CGestionActvPers.p...

<<component>>

<<component=>

<<File>> EntidadActvPers.php

<<component>>

<<File>> Factory.php

<<File>> AccesoActvPers.p...

Tabla 4.12 Diagrama de Componentes Recogida de certificado.

4.3.12 Diagrama de Componentes Evaluar estudiantes.

Diagrama de Componentes Evaluar estudiantes

<<File>> EvaluarEstudiante

<<component=>

<<component==
<<File>> Validaciones.js

<<component>>
<<File>> CGestionActvPers.php

<<component>>
<<File>> EntidadActvPers.php

<<component>>
<<File>> Factory.php

<<component>>

<<File>> AccesoActvPers.php

Tabla 4.13 Diagrama de Componentes Evaluar estudiantes.

4.3.13 Diagrama de Componentes Informacion Actividades.

Diagrama de Componentes Informacion Actividades.

<<component>>
<<File>> Cursos.php

<<File>> Talleres/Entrenamie...

<<component=>

<<component>>
<<File>>Maestrias .php

<<File>>

<<File>> Diplomados.php

<<component=>

<<File>> Doctorados.php

<<component=>

<=component>> E <<component=> <<component>>
i i is <<File>>CGestionActividad.php N <<File>> EntidadActividad.php
<<component=> <<component=>> {I
<<File>> Factory.php <<File>> AccesoActividad.php

Tabla 4.14 Diagrama de Componentes Informacion Actividades.

S

80




Postgrado Implementacion

4.3.14 Diagrama de Componentes Gestionar Actividad.

Diagrama de Componentes Gestionar Actividad.
<<component>>
<<File>> Insertar.php
<<component=> <<component>> <<component=> <<component=> %
<<File>> Modificar.p... <<File>> Validaciones.js <<File>> CGestionActividad <<File>> EntidadActivida
<<component>= <<component=> <<component>=
<<File>> Eliminar.php <<File>> Factory.php <<File>> AccesoActividad.php

Tabla 4.15 Diagrama de Componentes Gestionar Actividad.

4.3.15 Diagrama de Componentes Gestionar Persona.

Diagrama de Componentes Gestionar Persona.

<<component>=
<<File>>Insertar.php
<<component>> <<component=> <<component=> <<component=>
<<File>> Modificar.p... <<File>> Validaciones.js <<File>> CGestionPersona.php I—>{ <<File>> EntidadPersona
<<component>> <<component=> <<component>>
<<File>> Eliminar.php <<File>> Factory.php <<File>> AccesoPersona.php

Tabla 4.16 Diagrama de Componentes Gestionar Persona.

4.3.16 Diagrama de Componentes Solicitar Matricula.

Diagrama de Componentes Solicitar Matricula.

<=component>= <<component>> <<component=>>
<<File>> SolicitarMatricula.php <<File>> CGestionActvPers.p... <<File>> EntidadActvPers.php
<<component>= @ <<component=> <<component=>
<<File>> Validaciones.js <<File>> Factory.php [< <<File>> AccesoActvPers.p...

Tabla 4.19 Diagrama de Componentes Solicitar Matricula.
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4.3.17 Diagrama de Componentes Gestionar Noticia.

Diagrama de Componentes Gestionar Noticia.

<<component=>
<<File>> Insertar.php

<<component=> <<component>> <<component=> EI <<component>>
<<File>> Modificar.php <<File>> Validaciones.js <<File>> CGestionNoticia.php <<File>> EntidadNoticia.php

<<component== <<component>> <<component>>
<<File>> Eliminar.php <<File>> Factory.php <<File>> AccesoNoticia.php

Tabla 4.18 Diagrama de Componentes Gestionar Noticia.

Conclusiones

En este capitulo fueron expuestos los objetivos de la fase Implementacion del sistema verificando
gue el mismo cumpla los requisitos establecidos anteriormente por los clientes, a través de los
diagramas de componentes que muestra la organizacion y dependencia entre un conjunto de

componentes y el diagrama de despliegue, que juntos proveen la vista de implementacion.
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Conclusiones

Este trabajo estuvo guiado por las tareas de la investigacion para dar cumplimiento al objetivo
general y los objetivos especificos antes expuestos con lo cual se dard soluciéon a la situacién
problémica pues mejorara la gestion de las actividades que se realizan en la Direccién de Formacién
Postgraduada en la UCI, brindando facilidades a los trabajadores y estudiantes de postgrado.

Se analizaron algunos sistemas de gestion de postgrados y las tendencias, tecnologias vy
metodologias actuales necesarias para la implementacion del sistema, que por sus caracteristicas
particulares, responden a los requerimientos. Se logro establecer seguridad y proteccion de los datos
de acuerdo con el nivel de seguridad requerido.

Se modelé el sistema obteniendo los artefactos de ingenieria necesarios para el desarrollo efectivo
del proceso de Implementacién utilizando como proceso de desarrollo del software, RUP.
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Recomendaciones

Para lograr un sistema informatico con mas capacidades y utilidad los autores recomiendan:

e Dar mantenimiento a la aplicacion.

¢ Realizar pruebas al sistema.

e Continuar con el estudio de las nuevas tecnologias y tendencias para futuras mejoras de la
aplicacion.

e Brindar capacitacion al personal que utilizara la aplicacion.

e Dotar al sistema de nuevas funcionalidades que se requieran con el tiempo y documentarlas.
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Glosario de Términos

APl (La Interfaz de Programacion de Aplicaciones): un conjunto de funciones residentes en
bibliotecas, que permiten que una aplicacién corra bajo un determinado sistema operativo.

CERN (Centro Europeo para la investigacién Nuclear): es el mayor laboratorio de investigacion en
fisica de particulas a nivel mundial. Esta situado en la frontera entre Francia y Suiza.

Créditos: es una unidad de expresion cuantitativa y cualitativa que valora los resultados alcanzados
teniendo en cuenta la profundidad, el volumen y la intensidad del trabajo que realiza el estudiante
para lograr las metas trazadas en los programas. Se otorgan al considerar cumplidos los objetivos de
las actividades planificadas. EI comité académico tiene la facultad de estimar el periodo de vigencia o
caducidad de los créditos, previamente establecido en el programa que dirige, siempre que no
rebasen los cinco afios después de haber sido otorgados.

GPL de la GNU: es una licencia creada por la Free Software Foundation a mediados de los 80, y
esti orientada principalmente a proteger la libre distribucion, modificacion y uso de software. Su
proposito es declarar que el software cubierto por esta licencia es software libre y protegerlo de
intentos de apropiacién que restrinjan esas libertades a los usuarios.

Hipertexto: es el nombre que recibe el texto que en la pantalla de una computadora te conduce a
otro texto relacionado. La forma mas habitual de hipertexto en documentos es la de hipervinculos o
referencias cruzadas automaticas que van a otros documentos.

Informix: compafia fundada en 1980, salié a bolsa en 1986 y durante parte de los afios 1990 fue el
segundo sistema de bases de datos mas popular después de Oracle. Sin embargo, su éxito no duré
mucho y para el afio 2000 una serie de tropiezos en su gestién habia debilitado seriamente a la
compafia desde el punto de vista financiero.

Lenguaje interpretado: lenguaje que esta diseflado para ser ejecutado por medio de un intérprete,
en contraste con los lenguajes compilados. También se les conoce como lenguajes de script.
Microsoft: empresa multinacional estadounidense, fundada en 1975 por Bill Gates y Paul Allen.
Dedicada al sector de la informatica, con sede en Redmond, Washington, Estados Unidos. Microsoft
desarrolla, fabrica, licencia y produce software y equipos electrénicos. Siendo sus productos mas
usados el Sistema operativo Microsoft Windows y la suite Microsoft Office, estos productos tienen

una importante posicion entre los ordenadores personales.
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Médems: acronimo de MOdulador-DEModulador; es decir, que es un dispositivo que transforma las
sefales digitales del ordenador en sefial telefénica analégica y viceversa, con lo que permite al
ordenador transmitir y recibir informacion por la linea telefénica.

MS SQL Server: es un sistema de gestiéon de bases de datos relacionales, capaz de poner a
disposicién de muchos usuarios grandes cantidades de datos de manera simultanea.

Navegador: herramienta que permite a los usuarios de Internet visitar sus sitios Web favoritos. Es un
tipo de software con una interfaz grafica que incluye botones de navegacién, una barra de
direcciones y una barra de estado (en general debajo de la ventana). La mayor parte de su superficie
Se usa para mostrar paginas Web.

Netscape: una empresa fundada en 1994 por Jim Clark y Mark Andreessen, desarroll6 el primer
navegador de éxito comercial, Netscape Navigator, que alentd al crecimiento explosivo del World
Wide Web.

Oracle: es basicamente una herramienta cliente/servidor para la gestion de Bases de Datos. Es un
producto vendido a nivel mundial, aunque la gran potencia que tiene y su elevado precio hacen que
sélo se vea en empresas muy grandes y multinacionales, por norma general.

REYNOX: empresa, que comenz6 a operar el 1 de julio de 2002, es de capitales argentinos y se
especializa en el desarrollo de un amplio espectro de soluciones para diversos mercados, tanto en el
pais como en el exterior, desde sus inicios, ha experimentado un progreso sostenido. Para
acompafar su expansion con mejores estandares de servicios, inicié el proceso de certificacién de la
norma ISO 9001, Version 2000- Sistemas de Gestidon de Calidad, siendo seleccionada para participar
de la tercera edicién del PRO ISO-Programa de Apoyo a la Certificacion 1ISO 9000, a cargo de la
Direccién General de Tecnologia de la Ciudad de Buenos Aires.

Sun Microsystems: fundada en 1982 por Andreas Bechtolsheim, Vinod Khosla, Scott McNealy y Bill
Joy como la concrecién de un proyecto de Bechtolsheim que se habia originado un afio antes. Su
intencidn era crear una estacion de trabajo en red que fuera mas funcional y mas barata que las
existentes. Este proyecto es, curiosamente, el que le da el nombre a la compafiia: Stanford University
Network (SUN).

World Wide Web: o Red Global Mundial es un sistema de documentos de hipertexto y/o hipermedios
enlazados y accesibles a través de Internet. Con un navegador Web, un usuario visualiza paginas
Web que pueden contener texto, imagenes, videos u otros contenidos multimedia, y navega a través

de ellas usando hiperenlaces.
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XHTML (lenguaje extensible de marcado de hipertexto): lenguaje de marcado pensado para sustituir

a HTML como estandar para las paginas Web.
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