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RESUMEN

La politica de cuadros es llevada a cabo en nuestro pais desde principios de la revolucion, su principal
cantera esta en el pueblo. Los cuadros que pasan a formar parte de ella, su fragua se halla en el trabajo,
en la lucha. Todos caracterizados por su lealtad a la patria, al socialismo, al internacionalismo y a los
valores éticos tales como cultivar la verglienza, el honor, la dignidad, respeto, combatir la apatia, la
indolencia, el pesimismo, el hipercriticismo, el derrotismo, ser sincero, no ocultar ni tergiversar jamas la
verdad, luchar contra la mentira, el engafio, la demagogia y el fraude. Es por eso que es necesario tener
un sistema el cual sirva a todas las organizaciones del pais. Para tener el Registro y control de estos a

todos los niveles.

El siguiente trabajo tiene como propésito desarrollar una aplicacion Web, la cual debe elevar el nivel de
informatizacion en el proceso de gestiéon del Sistema de Registro de Control de Cuadros de las entidades

del pais, permitiendo que estos procesos se realicen de forma 6ptima, rapida y segura.

El desarrollo de este sistema se sostiene de la aplicacibn de metodologias y el uso de herramientas
actuales que aseguran que su resultado sea un producto de software confiable, con un alto grado de

calidad.
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INTRODUCCION

En nuestro pais se lleva a cabo la politica de Cuadros la cual cuenta con un sin numero de hombres y
mujeres dispuestos a defender los principios de la revolucion. La revolucién se encarga de prepararlos y
forjarlos. La politica de cuadro tiene como objetivo seleccionar, preparar a los cuadros que nos
representan a todos los niveles. Es por eso que se necesita el uso de una aplicacion la cual permita
controlar estos procesos.

Estos procesos se realizan utilizando sistemas informaticos desarrollados con tecnologias que no nos
permiten emplear a fondo los avances de la informéatica y las comunicaciones, carece de actualizaciéon en
tiempo real, las aplicaciones no son centralizadas, no hay conectividad con otros nodos las
recuperaciones que se obtienen del sistema se realizan de forma no personalizada lo que provoca que la
gestion de la informacion correspondiente a estos procesos no sea la mejor, impidiendo disponer de la
misma cuando se requiere. Se determiné la necesidad de desarrollar una aplicacion donde se integre toda
la informacién referente a los cuadros de las diferentes organizaciones y organismos del pais. Por lo que
se hara uso de las tecnologias de la informacion en funcion de este proceso. Esta tarea se concibié para
dar respuesta a la necesidad de registrar, controlar, evaluar y recuperar informaciéon en el menor tiempo
posible y con la mayor veracidad.

Todo esto nos impone una concepcidn cualitativamente nueva y superior en cuanto al empleo de una
herramienta automatizada capaz de satisfacer todas las necesidades que se lleven a cabo para controlar
los cuadros en cualquier entidad de nuestro pais. Como meta superior en este trabajo se propone
alcanzar, la realizacion del andlisis y disefio del Sistema de Registro y Control de Cuadros de manera que
satisfaga la expectativa que se espera, se propone la realizacion de una aplicacibn Web utilizando la
tecnologia LAPP (Linux, Apache, PostgreSQL, PHP).

De lo expresado anteriormente se puede deducir que la no existencia de un sistema informético con un
enfoque general del problema, trae consigo todo una serie de problemas informativos que disminuye la
eficiencia del Registro y Control de los Cuadros, por lo cual surge el siguiente problema cientifico:

Gestion del proceso de registro y control de cuadros durante la aprobaciéon y Evaluacion del Cuadro.

Este problema se enmarca en el objeto de estudio: Los Procesos de Registro y Control de Cuadros.
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Para resolver el problema planteado se propone como objetivo general: Disefiar un sistema informéatico

gue favorezca los procesos de Registroy Control de Cuadros.

De acuerdo con la propuesta anterior se proponen los siguientes objetivos especificos:

1. Investigar a fondo la etapa del proceso de Registro y Control de Cuadros de las entidades del pais.

2. Modelar los principales procesos del negocio

3. Realizar el andlisis del sistema.

4. Diseiar el sistema.

El objetivo que delimita el campo de accién: Informatizacion del proceso de Registro y Control de

Cuadros.

Para guiar la investigacion se plantea la siguiente hipotesis: Si se desarrolla un sistema informatico

consistente se favorecera el proceso de Registro y Control de Cuadros llevado a cabo en nuestro pais.

Esta investigacion estara guiada por las siguientes tareas:

1. Realizar una investigacion profunda sobre el proceso de Registro y Control de Cuadros llevado a cabo
en nuestro pais.

2. Investigar la existencia de sistema informaticos empleados en estos procesos.

El siguiente trabajo tiene como propadsito llevar a cabo las tareas previamente descritas para el desarrollo

del producto propuesto a construir, el mismo esta estructurado por tres capitulos.

En el Capitulo 1 se tratan aquellos temas que constituyen la fundamentacion teérica de la investigacion a
realizar, o sea el estado del arte, las principales tecnologias y herramientas contendientes en el mundo
para el desarrollo de este tipo de aplicaciones.

En el Capitulo 2 se aborda todo lo referente a las caracteristicas del sistema, se modelan los procesos de
negocio y se da una descripcion de la solucién propuesta, definiéndose los requisitos que debe cumplir la
misma.

El Capitulo 3 esta dedicado al andlisis y disefio del sistema en cuestion a través de los diferentes
artefactos propuestos por la metodologia de desarrollo de software aplicada para la solucién de nuestro

problema.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA
1.1 Introduccién

En el presente capitulo se realiza una revision de los conceptos a los cuales se hara referencia en todo el
contexto del trabajo. Se brinda informacién acerca del proceso de Registro y Control de Cuadros y se
hace referencia a las principales caracteristicas de algunas soluciones de software relacionadas con el
sistema. Ademas se abordan importantes conceptos que son necesarios conocer para la creacion de una
aplicacion de gestion Web y para enfocar correctamente en qué consiste la misma y el uso de las
tecnologias. Por ultimo se ofrece una vision de la metodologia y las herramientas que se utilizaran durante

el trabajo.
1.2 Sistemas de Informacion

Un Sistema de Informacion es un conjunto de componentes interrelacionados que rednen u obtienen,
procesan, almacenan y distribuyen informacién para apoyar la toma de decisiones y el control en una
organizacion. La informacién se obtiene luego de procesar los datos. Las actividades del sistema de
informacién son: entrada, procesamiento y salida de datos. La retroalimentacion sirve para mejorar o

controlar el funcionamiento [LAU 2002].

1.2.10tras definiciones.

Sistema de Informacién es un conjunto formal de procesos que, operando sobre una colecciéon de datos
estructurada segun las necesidades de la empresa, recopilan, elaboran y distribuyen la informacién (o
parte de ella) necesaria para las operaciones de dicha empresa y para las actividades de direccion y
control correspondientes (decisiones) para desempefar su actividad de acuerdo a su estrategia de
negocio [AUD 1991].

El objetivo principal de los Sistemas de Informacion (Sl) es ayudar al desempefio de las actividades en
todos los niveles de la organizacion, mediante el suministro de la informacién adecuada, con la calidad
suficiente, a la persona apropiada, en el momento y lugar oportunos, y con el formato mas Uutil para el
receptor. Para realizar la recoleccion de los datos debemos hacerlo de forma estructurada, asi como
normalizar la informacién que entra y sale, por ello deben patrticipar todos los 6rganos implicados de la

empresa, para que pueda ser entendida la informacién que llegue al Sistema de Informacion o la que
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parta de él, por todos los integrantes de la organizacion a los cuales va dirigida, y les pueda servir a
realizar las operaciones cotidianas, tomar decisiones o0 como método de control. Ademas afecta a las
funciones y estrategias del negocio, pues es un elemento de la empresa que ayuda a conseguir los
objetivos, y que puede ser utilizado como ventaja competitiva frente a otros rivales. En las definiciones
anteriores de Sistema de Informacion se manejan gran cantidad de elementos de los cuales se infiere la
complejidad de las interrelaciones entre ellos. En muchos casos esta complejidad es acentuada por
elevados volumenes de informacion que deben ser manejados. Esta dificultad ha traido consigo la
necesidad de aprovechar los adelantos informaticos y tecnolégicos para automatizar el funcionamiento de
los Sistemas de Informacién y de esta manera disminuir su complejidad para los usuarios de dichos
sistemas. El sistema informativo esta comprendido por una serie de elementos que se detallaran a
continuacion:

Documentos: Manuales, los impresos, u otra informacién descriptiva que explica el uso y/o la operacion
del sistema. Conjunto de datos originales que conforman el conjunto de datos.

Procedimiento: Conjunto de pasos que define el uso especifico de cada elemento del sistema o el
contexto.

Bases de Datos: Es la coleccién de datos relacionados entre si, la cual es accedida por el software y es el
resultado de relacionar la informacion.

Personas: Individuos que son usuarios u operadores del sistema.

Hardware: Es el conjunto de dispositivos electrénicos que proporciona la capacidad de computacién y los
dispositivos electromecanicos encargados de extraer o suministrar la informacién en/de los soportes
magnéticos.

Software: Es el conjunto de programas de computacion encargados de suministrar la informacion

deseada al cliente, con la coordinacion y relacion requerida.

1.2.2 Funciones de los Sistemas de Informacién

El Sistema de Informacién lleva a cabo una serie de funciones que se pueden agrupar en cuatro grupos:
v" Funciones de captacion y recoleccion de datos.
v" Almacenamiento de la informacién.
v' Tratamiento de la informacién.
v

Distribucion de la Informacion.



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica | 2008

Captacion y Recoleccion de Datos:

Recoge la informacion externa (o del entorno) e interna, enviando dicha informacion a través del sistema
de captura a los 6rganos del Sistema de Informacion, encargados de reagruparla, para evitar duplicidades
e informacion indtil o ruido, la captacion de informacién depende del tipo de empresa o del destino que se
espera de la informacion, pero la empresa puede crear un servicio de vigilancia del entorno, este proceso
de captacién y recoleccion de datos debe realizarse de forma continuada, en las areas o partes del
entorno y/o empresa sujetas a mas cambios, sin dejar de vigilar las areas mas estables, aunque de forma

puntual.

Almacenamiento:

Una vez filtrada la informacion relevante, ésta se almacenara, puede ser en un lugar Unico (archivo
central, sistema informatico), accesible a todos los usuarios, o bien en los distintos departamentos, pero
igualmente accesible a cualquier usuario que la necesite, y el sistema utilizado dependera de las
variables, tamafio, dispersion geografica o especificidad de la informacion, quien determine el sistema a
adoptar, también se puede realizar un sistema mixto, donde se centralicen la informacion que afecte de
forma global a la empresa, y las especificas en cada departamento. El acceso a la recuperacion de la
informacién por parte de los usuarios, puede realizarse a través de codigos o claves que eviten a los

miembros que no necesitan la informacion puedan acceder a ella.

Tratamiento de la Informacion:

Es la funcion clave del Sistema de Informacién tiene por objeto transformar los datos de la informacién
almacenada en informacién significativa, para ofrecérsela a quien la necesite, en la medida y formato que
el usuario requiera. Generalmente en esta funcién, se utilizan medios informaticos por su capacidad de
almacenar y velocidad en el tratamiento, asi como la reduccion de costes que representan, esto ha hecho

gue se generalice su uso.

Distribuciéon y Diseminacion:
Es muy importante para la empresa que cada usuario posea la informacién requerida en el momento
preciso y de una forma normalizada para su correcta interpretacion, ademas existe la necesidad de que

alguna informacion acerca de la empresa y su entorno sean conocidas por diferentes miembros de la
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organizacion, para hacer frente con rapidez de forma conjunta a las situaciones que se presenten, y en las
gue se hace necesaria la resolucién de problemas y adopcion de decisiones de forma coordinada o
cuando afecte a varias areas de la empresa [MENDEZ 2002].

1.2.3Tipos de Sistemas de Informacion.

Los sistemas de informacion se desarrollan con diferentes propdsitos, los cuales dependen de las
necesidades de la empresa. Por ejemplo, a) los sistemas de procesamiento de datos, b) los sistemas de
informacion para la administracion (MIS, Management Information Systems), y c) los sistemas de apoyo
para la toma de decisiones (DSS, Decisions Support Systems), son diferentes tipos de sistemas de
informacién computarizados. Estos se analizan y se disefian mediante la aplicacion de los conceptos y las
técnicas del disefio y del andlisis de sistemas. En cierto grado, esto también se aplica a los sistemas

expertos. Se sintetizan a continuacion cada uno de ellos.

Sistemas de Procesamiento de Datos.

Los sistemas de procesamiento de datos son aquellos sistemas de informacion computarizados que se
desarrollan para procesar grandes volimenes de informacion generada en las funciones administrativas,
tales como la némina (sueldos y jornales) o el control de inventarios (stock). Los sistemas de
procesamiento de datos liberan del tedio y la rutina a las tareas que se realizan manualmente; sin
embargo, el elemento humano sigue participando, al llevar a cabo la captura de la informacion requerida
(la cual también puede estar automatizada: el codigo de barra, utilizado en supermercados, por ejemplo).
Estos sistemas ejecutan periddicamente los programas de manera automatica. Una vez preparados,
escasamente se requiere el tomar decisiones. En términos generales, los sistemas de procesamiento de

datos ejecutan las actividades de caracter rutinario de las empresas.

Sistemas informéaticos para la administracion.
Los sistemas de informacién para la administracion (MIS) no sustituyen a los sistemas de procesamiento
de datos, mas bien se basan en los datos obtenidos por éstos. Los MIS son sistemas que se sustentan en

la relacion que surge entre las personas y las computadoras.
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Los MIS requieren para su operacion de: las personas, del software (programas de cémputo) y del
hardware (computadoras, impresoras, etc.), lo cual es comUn para los sistemas de procesamiento
también, obviamente. Estos tres componentes suelen abreviarse: MW, SW y HW (MW = “manware”).

Los MIS, sistemas de informacién para la administracion, soportan un amplio espectro de tareas de las
organizaciones, mas aun que los sistemas de procesamiento de datos, incluyendo el andlisis, decisiones y
la toma de decisiones.

Los usuarios de los sistemas de informacion para la administracién, utilizan una base de datos
compartidos para tener acceso a la informacion. La base de datos almacena tanto datos como modelos,
gue ayudan al usuario en la interpretacion y el uso de la informacién. Los MIS generan la informacién que
eventualmente se utiliza en la toma de decisiones. Un sistema de informacion para la administracion
puede llegar a unificar ciertas funciones informaticas de la empresa, aunque el sistema como tal no exista

dentro del negocio como una estructura individual.

Sistemas de Apoyo para la toma de Decisiones.

El sistema de apoyo para la toma de decisiones es un tercer tipo de sistema de informacién
computarizada (DSS; Decisions Support Systems). Es similar a los sistemas de informacién tradicionales
para la administracién, en el sentido de que ambos dependen de una base de datos como fuentes de
informacién; pero se distinguen del MIS, al hacer énfasis en el soporte en cada unas de las etapas de la
toma de decisiones. Sin embargo la decisidon en si depende de la persona responsable de la misma. Los
Sistemas de Apoyo para la toma de decisiones se disefian con una orientacion hacia la persona o el grupo

gue los utilizara, y no como los sistemas de informacién tradicionales para la administracién.

1.2.4 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accion

En el pais existen dos sistemas para el registro y control de los cuadros. Uno para el Registro y Control
de cuadros del partido y el otro para el registro y control de cuadros del gobierno y para recuperar la
informacién existen otros 5 sistemas, permitiendo solo hacer recuperaciones de manera estdtica. La
informacién que maneja hasta el momento carece de actualizacion en tiempo real, y las aplicaciones no

son centralizadas y no hay conectividad entre los terminales.
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1.3 Solucién a través de una aplicacion de gestion Web.

El concepto de aplicacién Web puede tener diferentes significados para cada desarrollador. Como
consenso general se considera que una aplicacion Web sera un sistema Web donde la entrada del
usuario (entrada de datos y navegacion) afecta el estado del negocio. Esta definicion intenta establecer
gue una aplicacion Web es un sistema de software con estado de negocio, y por tanto puede elaborarse

utilizando la metodologia de trabajo que propone RUP, y utilizando el UML para los modelos.

Para UML una Aplicacién Web es un software disefiado para automatizar procesos cuyo resultado se

entrega a través de Internet o una Intranet.

En la actualidad y debido al auge de este tipo de aplicaciones, se reconocen diferentes tipos de categorias
en dependencia del tipo de negocio que modelen:

v' Informacionales: Periédicos, catdlogos, manuales, libros electrénicos, etc.
Interactivas: Formularios de registros, presentacion de informacion personalizada, etc.
Transaccionales: Tienda electronica, bancos online, etc.
Flujo de Trabajo: Planificacién online, monitoreo, gerencia de inventario, etc.

Comunitarias: Chat, mercados, subastas online, etc.

N X XX

Portales: Tiendas electronicas, etc.

Una de las ventajas mas significativas de las aplicaciones Web, consiste en su forma de instalacion y
distribucién, ya que normalmente instalar una aplicacion Web consiste en configurar los componentes del
lado del servidor en la red y no es necesaria una instalacion o configuracion en el lado cliente.

Ademas el protocolo principal de comunicacion en una aplicacién Web es HTTP y HTTPS el cual funciona
normalmente desconectado, es decir, el cliente hace una peticién al servidor, este la procesa y le devuelve

el resultado, terminando la comunicacion entre estos.

Las diferencias entre una aplicacion Web y un sitio Web (aunque este sea dinamico), radican en su
utilizacién. Las aplicaciones Web implementan “l6égica de negocios” y su uso cambia el estado del
negocio. Es interés de los autores destacar estos términos pues define el enfoque del esfuerzo a la hora

de modelarlas.
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Entonces cabria preguntarse: ¢qué es la l6gica de negocios?

La logica de Negocio son las reglas y los requerimientos que proporcionan el entorno para desarrollar las
aplicaciones que pueden favorecer a la entidad a alcanzar sus metas.

Se entiende como reglas del negocio las restricciones que existen en el negocio dado; o sea acciones no
validas que la aplicacion debe controlar para que el negocio no colapse, Ejemplo: No permitir crear
facturas pertenecientes a clientes inexistentes, controlar que el saldo negativo nunca se produzca.

Los requerimientos del negocio, por su parte, son restricciones, usualmente impuestas por la propia
entidad, que estas utilizan para operar en su ambiente de negocio.

Las aplicaciones Web ejecutan légica de negocios por lo que a la hora de modelar es mas importante

enfocarse en esta légica y en el estado del negocio, y no en los detalles de presentacion.

1.3.1 Arquitectura.

El objetivo principal de la Arquitectura del Software es aportar elementos que ayuden a la toma de
decisiones y al mismo tiempo, proporcionar conceptos y un lenguaje comldn que permitan la
comunicacion entre los equipos que participen en un proyecto. Para conseguirlo, la Arquitectura del

Software construye abstracciones, materializandolas en forma de diagramas comentados.

La arquitectura en n capas estd dada por la division del sistema en capas, separando los niveles de
abstraccion en sub-partes que se comunican entre si e intercambian entradas y salidas para su
funcionamiento, ademas, los cambios en una de las capas no afectan substancialmente el funcionamiento
de las otras. Dentro de este estilo (arquitecturas en n capas), se va a utilizar la arquitectura en 3 capas
definida por nuestro centro para el desarrollo del sistema, definiendo el mismo por capas légicas: capa de
presentacion, légica de negocio y capa de acceso a datos. Por ultimo, se representara la BD como fuente
de datos, no siendo esta una capa debido a que en el sistema no se tienen procedimientos almacenados,

lo que implica que no hay procesamiento l6gico.

v/ Capa de presentacion o capa de interfaz de usuario: Es la forma de posibilitarle al usuario
intercambiar con la aplicacién. Las interfaces de usuario son implementadas utilizando formularios,
controles u otro tipo de tecnologia que permita procesar y dar formato a los datos de los usuarios, asi

como adquirir y validar los datos entrantes procedentes de los mismos.
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v/ Capa de l6gica de negocio: Es la parte mas importante de una aplicacion debido a que encapsula las
responsabilidades y los procesos que en ella se comprenden. Su funcionamiento esta basado en el
uso de clases o componentes, y éstos, a su vez, por métodos que de una forma u otra establecen la
relacion entre los componentes de presentacion y los de acceso a datos. Para acceder al subsistema
de la capa de acceso a datos se presenta una interfaz denominada “Factoria Tipica”, clase que
implementa el patron de disefio Factoria, que centraliza en una clase controladora la creacion de

objetos.

v/ Capa de acceso a datos: Capa final en el flujo e intercambio entre todas las capas. Permite conocer
el formato de los datos que se intercambian a través de los componentes de acceso a datos y la capa
de logica de negocio. Usa la tecnologia de acceso a datos PDO e implementa una interfaz de

programacion para la gestion de los datos.

1.3.2 Patrones Arquitecténicos

Los patrones arquitecténicos a diferencia de los estilos expresan un problema muy especifico referente al
disefio. Brindan soluciones generales a problemas comunes. La seleccion de un patrén arquitectonico es,
por lo tanto, una decisién fundamental de disefio en el desarrollo de un sistema de software.

A continuacion se describen aquellos patrones utilizados de acuerdo a las soluciones que brindan dentro

del contexto del sistema.

Application Controller:
Este patron se encarga de gestionar la interaccion entre el usuario y la aplicacién, dirigiendo el flujo de

navegacion y controlando el estado de la sesion.

Capas (Layers):
Consiste en estructurar aplicaciones que pueden ser descompuestas en grupos de sub-tareas, las cuales
se clasifican de acuerdo a un nivel particular de abstraccién. Esta descomposicién en capas fomenta la

reusabilidad, portabilidad, escalabilidad y ejecucion de pruebas.

10
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De esta manera se estructura la aplicacion; en tres capas. Una capa de presentacion la cual permite la
interaccion del usuario con el sistema a través de una interfaz. Una capa l6gica de negocio en la cual
residen las clases encargadas de controlar las peticiones provenientes de la capa de presentacion, y una
capa de acceso a datos la cual accede y/o modifica los mismos.

Active record y Active table:

Este patron propone una tabla para cada clase entidad y clases intermedias que se encargan de llevar de
objetos a tablas y de tablas a objetos, de hecho el framework hace invisible practicamente para el usuario
gue esta trabajando con una base de datos.

Fachada:
El patrén de disefio Fachada se utiliza para proveer de una interfaz unificada sencilla que haga de
intermediaria entre un cliente y una interfaz o grupo de interfaces mas complejas. Fachada debe utilizarse

so6lo para crear clases sencillas, no clases que “sirvan para todo” o “lo hagan todo”.

Singleton:
El patron Singleton aplica a situaciones en las cuales hay la necesidad de ser una sola instancia de una
clase. El ejemplo mas comun de esto es una conexion de base de datos. Implementando este patron

permite a un programador hacer esta simple instancia facilmente accesible a muchos otros objetos.

Factory:
El patron Factory permita la instancia de objetos en tiempo de ejecucion. Es llamado el patrén Factory

puesto que es responsable de "manufacturar" un objeto.

Patrones GRASP

Los patrones GRASP (Patrones de Software para la Asignacién General de Responsabilidades) basan su
utilidad en definir normas o principios fundamentales en el disefio orientado a objetos y las
responsabilidades de estos de acuerdo a su comportamiento. Facilitan la comprension y sistematicidad de

las soluciones implementadas.

11



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica | 2008

Dentro de los patrones GRASP suelen destacarse al menos cinco (Experto, Creador, Alta cohesion, Bajo
acoplamiento, Controlador). Siendo estos los més utilizados ya sea por el contexto en el que aparecen o
las soluciones que brindan. De ahi que en la etapa de disefio se definié el uso de los principales patrones
de asignacién de responsabilidades con el objetivo de optimizar la implementacién de la propuesta

realizada.

1- Experto:
Consiste en asignarle una responsabilidad al experto en informacion, un caso de ello es cuando se
buscan y se muestran personas o se realiza y muestra la ficha de una persona, el experto en la

informacion es la clase controladora, que contiene a las personas con su informacion.

2- Creador:
Asignar la responsabilidad de crear una instancia a una clase que la contiene o la agrega, como un

especialista puede crear reportes, etc.

3- Alta Cohesion:

Cuando se dice que una clase tiene alta cohesion, se quiere decir que el objeto tiene bien delimitadas sus
responsabilidades. En la programacion orientada a objetos, cada objeto tiene una responsabilidad que ha
de cumplir dentro de un programa, en este caso todas las responsabilidades del especialista estan bien
definidas, es una clase altamente cohesiva.

La cohesion de un objeto significa cuan relacionadas estan las acciones del objeto, de manera que sus
responsabilidades sean pocas y limitadas a su funcion. Las responsabilidades de un objeto se traducen

después en métodos que realizan acciones.

4- Bajo acoplamiento:

El bajo acoplamiento hace referencia a las relaciones que tienen los objetos entre si dentro de un sistema.
Tebricamente, cuando una serie de objetos tienen una relacién con varios objetos, cuando estos ultimos
son cambiados, los objetos relacionados han de verse afectados necesariamente. El alto acoplamiento se

da normalmente, cuando un objeto ha de saber demasiado detalles internos de otro para su

12
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funcionamiento, es decir, se rompe el encapsulamiento de otro objeto. Por ello cuando menos

acoplamiento y mayor cohesion, mejor disefiado estara el sistema.

5- Controlador:
Asignar un controlador para evitar que las clases del negocio y las vistas tengan una comunicacion
directa.

1.4 Técnicay tecnologias del lado del cliente.

Un cliente Web (navegador o browser) es una aplicacién de software que permite al usuario recuperar y
visualizar documentos de Hipertexto. La parte cliente de las aplicaciones Web esta formada por el cédigo
HTML que forma la pagina Web, con opcién a codigo ejecutable mediante los lenguajes de scripting de los
navegadores (Java Script, VBScript, etc.) o mediante programas en Java (applets). La programacion del
lado del cliente tiene como principal ventaja que la ejecucion de la aplicacién se delega al cliente, con lo
cual se evita recargar al servidor de trabajo. Entre los navegadores mas populares estan, el Netscape,
Internet Explorer, Mozilla. Los lenguajes mas comunes que se ejecutan en el cliente son: VBScript y Java

Script.

1.4.1 Script del lado del cliente.

Una préactica muy difundida en el mundo de la programacioén web es emplear Lenguajes Interpretados
del lado del cliente para afiadir mas funcionalidad a las aplicaciones, especialmente para crear una
experiencia interactiva que no requiera recargar la pagina cada vez.

JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado, con una sintaxis semejante a la de los lenguajes Java y C. Su
disefio no le permite considerarse un lenguaje puramente orientado a objetos como es el caso de Java.
Fue desarrollado por la empresa Netscape Communications. Es muy utilizado para controlar la apariencia
y manipular los eventos dentro de la ventana del navegador Web asi como para validar datos de entrada

en las interfaces de las aplicaciones.

13
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¢Por qué JavaScript?

Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de programacion
del lado del cliente méas utilizado. Con Javascript se pueden crear efectos en las paginas y definir
interactividades con el usuario.

Todos los navegadores interpretan el cédigo JavaScript integrado dentro de las paginas web. Para
interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacién del Document
Object Model (DOM, 6 Modelo de Objetos del Documento) que incorporan Konqueror, las versiones 6 de

Internet Explorer y Netscape Navigator, Opera version 7, y Mozilla desde su primera version.

1.4.2 AJAX: Unatécnica de desarrollo Web.

AJAX (JavaScript y XML Asincronos) es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones
interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios
sobre la misma péagina sin necesidad de recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y
usabilidad en la misma. Cargar y renderizar una pagina, luego mantenerse en esa pagina mientras scripts
y rutinas van al servidor buscando, en background los datos son usados para actualizar la pagina, solo
renderizando la pagina y mostrando u ocultando porciones de la misma.
La caracteristica fundamental de AJAX es permitir actualizar parte de una pagina con informacién que se
encuentra en el servidor sin tener que refrescar completamente la pagina. De modo similar podemos
enviar informacion al servidor.
La complejidad se encuentra en que debemos dominar varias tecnhologias:

v' HTML o HTMLX
CSS
JavaScript
DHTML Béasicamente debemos dominar todos los objetos que proporciona el DOM.

XML Para el envio y recepcion de los datos entre el cliente y el servidor.

AN N NN

PHP o algun otro lenguaje que se ejecute en el servidor (ASP.Net/JSP)

14
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1.5 Extensible Markup Language (XML).

XML (Lenguaje de Marcas extensible) es Software libre, consiste en una serie de reglas, pautas para
planificar formatos texto de manera que produzcan archivos que sean facilmente generados y leidos (por
un ordenador) que son inequivocos, y que evitan escollos comunes como la falta de extensibilidad, falta
de soporte para la internacionalizacion o localismo, y la dependencia de una determinada plataforma.

Principales caracteristicas

» Es una arquitectura mas abierta y extensible. No se necesita versiones para que puedan funcionar
en futuros navegadores. Los identificadores pueden crearse de manera simple y ser adaptados en
el acto en internet/intranet por medio de un validador de documentos (parser).

» Mayor consistencia, homogeneidad y amplitud de los identificadores descriptivos del documento
con XML

» Se podra hacer el intercambio de documentos entre las aplicaciones tanto en el propio PC como
en una red local o extensa.

» Datos compuestos de multiples aplicaciones. La extensibilidad y flexibilidad de este lenguaje nos
permitird agrupar una variedad amplia de aplicaciones, desde paginas web hasta bases de datos.

» Gestién y manipulacién de los datos desde el propio cliente web.

» Los clientes web pueden ser mas autbnomos para desarrollar tareas que actualmente se ejecutan

en el servidor.

1.6 Tecnologias del lado del servidor.

La parte del servidor esta formada por un programa o script que es ejecutado por el servidor web, y cuya
salida se envia al navegador del cliente. Los principales beneficios de la aplicacion de la tecnologia de
servidores de aplicacion son la centralizacion y la disminucién de la complejidad en el desarrollo de
aplicaciones. Programar del lado del servidor tiene como gran ventaja que cualquier accién puede
ejecutarse sin tener en cuenta el tipo de cliente, ya que la aplicacion se ejecuta en el servidor que es un

ambiente controlado. Una vez ejecutada la aplicacion, el resultado que se envia al cliente.
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1.6.1 Servidor Apache

Es un software libre servidor HTTP de cédigo abierto para multiplataforma. Apache presenta entre otras
caracteristicas mensajes de error altamente configurables, bases de datos de autenticacion y negociado
de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su configuracion. Apache
tiene amplia aceptacion en la red, en el 2005 fue el servidor HTTP mas usado, siendo el servidor http del

70% de los sitios web en el mundo.

Entre sus caracteristicas destacan:

-Multiplataforma, lo que lo hace practicamente universal. Es un servidor de Web conforme al protocolo
HTTP/IP

-Modular: Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes modulos de apoyo
gue proporciona, y con la APl de programacion de mdédulos, para el desarrollo de médulos especificos.
Incentiva la realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de fallos y parches para la
solucion de los mismos.

-Apache es una tecnologia gratuita de cddigo fuente abierta; el hecho de ser gratuita es importante pero
no tanto como que se trate de codigo fuente abierto. Esto le da una transparencia a este software de
manera que si queremos ver que es lo que estamos instalando como servidor, lo podemos saber, sin
ningun secreto, sin ninguna puerta trasera.

-Extensible: Gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones entre las que destaca PHP,

un lenguaje de programacién del lado del servidor.

1.6.2 Script del lado del servidor.

Los lenguajes de scripts que se ejecutan en el servidor Web son interpretados por alguna aplicacion
alojada en dicho servidor y que se envian al cliente en un formato comprensible para él, son
independientes del cliente por lo que son mucho mas flexibles en relacién al cambio de un navegador a

otro o con respecto a las versiones del mismo. El cliente solo vera el cédigo HTML terminado.
PHP ¢Qué es PHP?

Es un lenguaje de facil uso y se asemeja a los lenguajes mas comunes de programacién estructurada. Se

trata de un lenguaje interpretado usado para la creacién de aplicaciones para servidores, o creacién de
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contenido dindmico para sitios Web. Su interpretacion y ejecucion se da en el servidor, en el cual se
encuentra almacenado el script, y el cliente sélo recibe el resultado de la ejecucion. Ultimamente también
para la creacion de otro tipo de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las
bibliotecas que posee. PHP es un lenguaje encapsulado dentro de los documentos HTML, de forma que
se pueden introducir instrucciones PHP dentro de las paginas, debido a esto, el disefiador grafico del Web
puede trabajar de forma independiente al programador.

¢Por qué PHP?

Se pueden hacer grandes cosas con pocas lineas de cddigo. El cédigo PHP es mucho mas legible que el
de otros lenguajes. Viene acompafado por una excelente biblioteca de funciones que permite realizar
cualquier labor: acceso a base de datos, encriptacion, envio de correo, otros.

Al poderse encapsular dentro de codigo HTML se puede recoger el trabajo del disefiador gréafico e
incrustar el cédigo PHP posteriormente. Es multiplataforma, funciona en todas las plataformas que
soporten Apache. Es software libre. Se puede obtener en la Web y su cddigo esta disponible bajo la

licencia GPL.

1.7 Gestion de Datos.

Un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) o Sistema Gestor de Base de Datos Relacionales
(RDBMS) es un conjunto de programas que permite a los usuarios crear y mantener una base de datos
(BD), por lo tanto, el SGBD es un software de propésito general que facilita el proceso de definir, construir
y manipular la BD para diversas aplicaciones asi como la administraciébn necesaria para mantenerlas
operativas, mantener su integridad, consistencia, confidencialidad y seguridad. El proposito general de los
sistemas de gestion de base de datos es el de manejar de manera clara, sencilla y ordenada un conjunto

de informacion.

1.7.1 Sistema Gestor de Base de Datos.

PostgreSQL: Es un servidor de base de datos objeto relacional libre, liberado bajo la licencia BSD. Como
muchos otros proyectos de codigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una sola

compafiia sino que es dirigido por una comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales las
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cuales trabajan en su desarrollo, dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global
Development Group).
Algunas de sus principales caracteristicas son:

1. Alta concurrencia

Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversion, por sus siglas en inglés)
PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin
necesidad de bloqueos. Cada usuario obtiene una vision consistente de lo Ultimo a lo que se le hizo
commit. Esta estrategia es superior al uso de bloqueos por tabla o por filas comin en otras bases,

eliminando la necesidad del uso de bloqueos explicitos.

2. Amplia variedad de tipos nativos

PostgreSQL provee nativamente soporte para:

e Numeros de precision arbitraria.

e Texto de largo ilimitado.

e Figuras geométricas (con una variedad de funciones asociadas)
e Direcciones IP (IPv4 e IPv6).

e Arreglos.

3. Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Llaves Foraneas.

4, Disparadores.

Un disparador se define en una accion especifica basada en algo ocurrente dentro de la base de datos.
En PostgreSQL esto significa la ejecucion de un procedimiento almacenado basado en una determinada

accioén sobre una tabla especifica. Ahora todos los disparadores se definen por seis caracteristicas:

El nombre del disparador; EI momento en que el disparador debe arrancar; El evento del disparador
debera activarse sobre; La tabla donde el disparador se activara; La frecuencia de la ejecucion; La funcién
gue podria ser llamada. Entonces combinando estas seis caracteristicas, PostgreSQL le permitira crear

una amplia funcionalidad a través de su sistema de activacion de disparadores.
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5.Vistas.
v Integridad transaccional.
v' Herencia de tablas.

v' Tipos de datos y operaciones geométricas.

1.8 Metodologias de desarrollo de software.

Un proceso de software detallado y completo suele denominarse “Metodologia”. Sin embargo existen
numerosas propuestas metodoldgicas que inciden en distintas dimensiones del proceso de desarrollo.
Vale destacar que todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, por lo que es necesario
aplicar una metodologia que permita obtener como resultado un producto de calidad. Una definicion
acertada, en correspondencia con el objetivo de la investigacion es la abordada por Madison donde define
metodologia como “Conjunto de filosofias, fases, procedimientos, reglas, técnicas, herramientas,
documentaciéon y aspectos de formacion para los desarrolladores de Sistemas de Informacion”. Las
metodologias guian el proceso de desarrollo y la clave del éxito de un proyecto de software es la eleccién
correcta de la metodologia, que puede conducir al programador a desarrollar un buen sistema de
software, logrando el crecimiento de la calidad y la productividad del producto. La eleccion de la

metodologia adecuada es mas importante que utilizar las mejores y mas potentes herramientas.

Metodologia para el desarrollo unificado, Rational Unified Process (RUP)

El Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) es un proceso de ingenieria de software que mejora la
productividad del equipo de trabajo y entrega las mejores practicas del software a todos los miembros del
mismo. RUP, es una metodologia basada en un pequefio grupo de principios claves: el equipo de un
proyecto de software debe planificar el desarrollo; debe conocer hacia donde se dirige; debe documentar
el proyecto de una manera perdurable y extensible. RUP es un proceso de desarrollo de software donde
durante el paso por las diferentes etapas de desarrollo se van a “transformar los requerimientos de los
usuarios en un sistema software”. La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational

Unified Process, divide en 4 fases el desarrollo del software.
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1. Fase de Conceptualizacion: El Objetivo en esta etapa es determinar la vision del Proyecto.

2. Fase de Elaboracion: En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura ptima.

3. Fase de Construccion: En esta etapa el objetivo es llegar a obtener la capacidad Operacional inicial.
4. Fase de Transicion: El objetivo es llegar a obtener el reléase del proyecto.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones. Los objetivos de una iteracion
se establecen en funcion de la evaluacion de las iteraciones precedentes. Ver Figura 1

Phases
Workflows | Inoeption” Elaboration || Construction || Transition |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation

Test
Deployment Y
Configuration : : H
& Change Mgmt H —_
Project Management | o o i | . e e .
Environment i P o

: :
it Const Const | Const Tram Tramn
| Initial || Elab #1 | | Elab #2” on: " on: I D || = s

Iterations

Figura 1. Fases e Iteraciones de la Metodologia RUP.

Los elementos del RUP son:
1. Actividades, son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.
2. Trabajadores, vienen a ser las personas o entes involucrados en cada proceso.

3. Artefactos, un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.

Caracteristicas del Proceso Unificado

RUP es un proceso de desarrollo de software de forma tal que se asignan tareas y responsabilidades
cuyos objetivos son asegurar la produccion de software de calidad dentro de plazos y presupuestos
predecibles. El ciclo de vida de RUP se caracteriza por ser: Dirigido por los casos de uso, Centrado en la

arquitectura, lterativo e incremental.
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Dirigido por casos de uso:

Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros necesitan y desean, lo cual se capta cuando se
modela el negocio y se representa a través de los requerimientos. Un caso de uso es un fragmento de
funcionalidad del sistema que proporciona al usuario un resultado importante. Representan requerimientos
funcionales. Los casos de uso guian la arquitectura del sistema y la arquitectura del sistema influye en la

seleccion de los casos de uso.

Centrado en la arquitectura:

La arquitectura muestra la visibn comun del sistema completo en la que el equipo de proyecto y los
usuarios deben estar de acuerdo, por lo que describe los elementos del modelo que son mas importantes
para su construccion, los cimientos del sistema que son necesarios como base para comprenderlo,
desarrollarlo y producirlo econémicamente. RUP se desarrolla mediante iteraciones, comenzando por los
CU relevantes desde el punto de vista de la arquitectura. La arquitectura se refleja en los casos de uso

pues cada producto tiene tanto una funcién como una forma, ninguna es suficiente por si sola.

Iterativo e Incremental:

RUP propone dividir el trabajo en partes mas pequefias 0 mini proyectos, donde cada mini proyecto es
una iteracién que resulta en un incremento. Las iteraciones hacen referencia a pasos en los flujos de
trabajo, y los incrementos, al crecimiento del producto. Cada iteracion se realiza de forma planificada es
por eso que se dice que son mini proyectos. Una iteracién es una secuencia de actividades con un plan
establecido y criterios de evaluacién las cuales estan estrechamente relacionadas, cuyo resultado es una

version del software.

Beneficios de la iteracion:

1. Reduce el coste del riesgo al coste de un solo incremento.

2. Menos riesgo de no sacar el producto al mercado en fecha.

3. Acelera el ritmo de desarrollo.

4. Las necesidades del usuario y correspondientes requisitos no pueden definirse completamente al

principio. Se requieren iteraciones sucesivas.
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1.8.1 Lenguaje de Modelado.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar
para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos diagramas y
simbolos significan. UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas de software,
sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real. UML ofrece nueve diagramas en los cuales

modelar sistemas:

. Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos.

. Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.

. Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.

. Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el sistema.

. Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de Uso, objetos u Operaciones.
. Diagramas de Clases para modelar la estructura estéatica de las clases en el sistema.

. Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en el sistema.

. Diagramas de Componentes para modelar componentes.
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. Diagramas de Implementacién para modelar la distribucion del sistema.
1.9 Herramientas CASE.

Las Herramientas CASE son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la Productividad
en el desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas
herramientas pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en tareas
como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacién de parte del c4digo
automaticamente con el disefio dado, compilacion automatica, documentacién o deteccién de errores

entre otros.

Visual Paradigm

El Visual Paradigm para UML es una herramienta CASE visual que ayuda a construir aplicaciones
rapidamente, mejor y econdmicamente. Utiliza “UML”: como lenguaje de modelado, siguiendo el estandar
UML 2.1. Esta herramienta tiene unas caracteristicas graficas muy comodas que facilitan la realizacion de

los diagramas de modelado que sigue el estandar de UML, que son: Diagramas de clases, Casos de Uso,
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Comunicacion, Secuencia, Estado, Actividad, Componentes, etc. La herramienta Visual-Paradigm
incorpora una funcionalidad de analisis textual, facilitando la interaccién directa con un enunciado escrito
en lenguaje natural, es decir, permite relacionar elementos presentes en un enunciado con los diagramas
UML correspondientes, aunque no contempla el tratamiento directo en el texto de la relacion entre los

componentes del enunciado.

Beneficios:

. Navegacion intuitiva entre el modelo visual y el codigo.

. Poderosa herramienta de generacion de PDF/HTML a partir de diagramas UML.

. Sincronizacion entre el cédigo fuente y el modelo en tiempo real o bajo demanda.
. Entorno visual de modelado superior.

. Soporte para toda la notacién UML.

. Sofisticados y automaticos diagramas de capas.

. Analisis de textos.

. Disefio centrado en casos de uso y enfocado al hegocio que generan un software de mayor Calidad.
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. Uso de un lenguaje estdndar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la Comunicacion.
10. Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.

11. Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

12. Disponibilidad de integrarse en los principales IDEs.

13. Disponibilidad en mdltiples plataformas.

1.10 Herramientas de Apoyo.

Navegador

El navegador sobre el cual correrd la aplicaciéon es el Mozilla Firefox este permite abrir por defecto las
nuevas paginas web en pestafias, cada una de esas pestafias tiene su propio boton de cerrado. Firefox
incorpora bloqueo de ventanas emergentes, marcadores dinAmicos, soporte para estandares abiertos, y
un mecanismo para afiadir funcionalidades mediante extensiones. Posee un corrector ortografico para
evitar que se cometan errores de ortografia en las entradas de informacién que se hagan. Tiene una
sugerencia de busqueda que se va desplazando a medida que se va introduciendo el texto que se desea

buscar. Mantiene a salvo a la aplicacion de programas espias e impostores usando el poder de una
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comunidad de desarrollo que le da soporte. Estas y muchas otras posibilidades brindan este navegador
del cual se hara uso para el sistema.

1.11 Conclusiones.

En este capitulo se detallaron las condiciones y problemas que rodean el objeto de estudio; y a través de
los conceptos y definiciones planteadas, se determinaron las condiciones especificas que envuelven al
mismo. En base a esto se obtuvieron los objetivos generales y especificos para este trabajo, se plante6
una solucion al problema, se analizaron las caracteristicas de diferentes herramientas, asi como algunas
metodologias para el desarrollo de la aplicacion Web. Después de este analisis y la fundamentacion
realizada la técnica de desarrollo web que se utilizard es AJAX y como lenguaje interpretado javascript
para el control de las diferentes funciones a realizar en el cliente, como gestor de base de datos se
establecio el PostgreSql y como lenguaje en el servidor usaremos PHP. Se empleara la metodologia RUP
por tener un mejor monitoreo de la calidad en cada etapa del proceso, como lenguaje de modelado UML y

la herramienta que se usara como entorno de creacion de diagramas para UML es el Visual Paradimg.

24



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema | 2008

CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccioén.

En el campo del software también resulta util la creacion de modelos que organicen y presenten los
detalles importantes de problemas reales que se vinculan con el sistema informéatico a construir.

Como se ha expresado anteriormente el objetivo del Proceso Unificado, es guiar a los desarrolladores de
cualquier sistema software en la implementacién y distribucién eficiente de sistemas que se ajusten a las
necesidades de los clientes.

En el presente capitulo, se dara una propuesta de solucion de lo que funcionalmente debe realizar el
sistema para erradicar lo problemas existentes anteriormente mencionados. Se transitara a lo largo de la
fase de inicio por cada uno de los flujos de trabajo desde el negocio hasta el sistema. Todo esto se
desarrollara por medio de un conjunto de artefactos y modelos resultantes de la aplicacion de la
metodologia de desarrollo de software. Estos modelos deben cumplir una serie de propiedades, entre
ellas la de ser coherentes y relacionados. Uno de los modelos utiles previo al desarrollo de un software es

el modelo del negocio.

2.2 Propuesta del sistema.

Para desarrollar el Sistema de Registro y Control de Cuadros, el sistema debe ser capaz de permitir
registrar la informacién personal referente a todos los cuadros en nuestro pais, sus trayectorias, todos los
estudios realizados, las relaciones con familiares, las tenencia de vehiculo o armamento, sus
actualizaciones politicas, sus padecimientos, ademas debe permitir mantener actualizado la existencia de
reservas por cada cargo, asi como brindar una herramienta que permita realizar cualquier tipo de
evaluacion concerniente a un cuadro. El sistema debe ser capaz de recuperar toda la informacién
referente a un cuadro en formato fijo o configurable, ademas de permitir la compartimentaciéon de la

informacién por el usuario segun el privilegio que se le haya sido asignado.
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2.3 Modelado del Negocio.

El modelado del negocio es una técnica para comprender y definir los procesos del negocio, roles y
responsabilidades de la organizacion en los modelos de casos de uso del negocio y de objetos.

Los propdésitos que se persiguen al realizarse el modelado del negocio, son:

1. Comprender la estructura y la dindmica de la organizacion en la cual se va a implantar el sistema.

2. Comprender los problemas actuales de la organizacion e identificar las mejoras potenciales.

3. Asegurar que los usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento comuan de la organizacion.
4. Derivar los requerimientos del sistema que va a soportar la organizacion.

Por tanto, la finalidad del modelado del negocio es describir cada proceso del negocio, especificando sus
datos, actividades (o tareas), roles (0 agentes) y reglas de negocio.

Este proceso esta soportado por dos tipos de modelos de UML: modelos de casos de uso y modelo de
objetos.

Un modelo de casos de uso del negocio describe los procesos de una empresa en términos de casos de
uso y actores del negocio.

Un modelo de objetos del negocio es un modelo que describe cdmo colaboran los trabajadores y las
entidades del negocio dentro del flujo (realizacion). Para lograr un mejor entendimiento del modelado del

negocio, se presenta una descripcidén de cuales seran los actores y trabajadores del mismo.

2.4 Actor y Trabajadores del Negocio.

Un actor puede representar a una persona fisica, otro sistema, un dispositivo, siendo siempre un tercero
fuera del sistema que colabora con él. La definiciobn de actores, sirve para definir el contexto externo del
sistema, esto es, delimitar los elementos que se encuentran fuera y dentro del mismo, y un actor juega un

rol para cada caso de uso en el que colabora.

Tabla 2.1. Descripcion de los actores del negocio.

Actor Descripcion

o Son los encargados de proponer y aprobar los cuadros y su
Comision de Cuadro _ ) i
reserva para cada una de las instancias del pais.
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El trabajador, por otro lado, representa una posicion que se puede asignar a una persona 0 equipo en una
organizacion de desarrollo de software, y para cada trabajador se especifican las responsabilidades y
habilidades requeridas, ya que este define el comportamiento y las responsabilidades de un individuo.

Tabla 2.2 Descripcion de los trabajadores del negocio.

Trabajador Descripcion

o Es el que se encarga de buscar y procesar la informacion
Especialista o o
que es solicitada por la comision de cuadro

2.5 Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

Para lograr los propdsitos del negocio y obtener una visién general de los diferentes procesos del mismo
se construye el diagrama de casos de uso del negocio, donde cada proceso se representa como un caso
de uso y solo apareceran los actores del negocio correspondientes a los roles externos al sistema. Este

diagrama permite mostrar los limites y el entorno de la organizacion.

2.6 Descripciones de los casos de usos del negocio.

Realizar E valuaci
~w =<|nclude>>

\erificar P erso

-

Comision de Cuadro e s
- =~ "<<Include>>

Aprobar Cuad
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2.6.1 Descripciéon de Casos de Uso: Aprobar Cuadro

Tabla 2.3 Descripcion de Casos de Uso Aprobar Cuadro.

Caso de Uso: Aprobar Cuadro

Actores:

Comisién Cuadro (inicia)

Trabajadores: Especialista

Resumen:

hacer el proceso

El CU inicia cuando la Comisiéon Cuadro necesita aprobar un
cuadro, para ello debe buscar a la persona a la que se le va a

Precondiciones:

Se debe elegir al cuadro que se le va a aprobar

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta del Negocio

1.La comisién Cuadro solicita los datos

del cuadro que se va a aprobar

2. El especialista Verifica a la persona

gue se le va a realizar el proceso.

3. La comisiéon de cuadro analiza el

Expediente de la persona encontrada.

4. La comision de cuadro verifica que

cumple con los requisitos y es aprobado

5. El especialista registra en el
Expediente de la persona que ha pasado

a formar parte de los cuadros del pais.

Flujos Alternos

2.1 el Especialista de cuadro no
encuentra a la persona se le informa a la

comision de cuadro y se termina el CU.

4.1 La comision de cuadro no aprueba a

la persona se Emiten los motivos.

5. El especialista registra los motivos por
los cuales no fue aprobado en el

expediente de la persona.

Pos condiciones

Mejoras

La aprobacion de cuadros se hara de manera informatizada

Prioridad Alta
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2.6.1.1 Diagrama de Actividades<Aprobar Cuadro>
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29



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

2008

2.6.2 Descripciéon de Casos de Uso: Realizar Evaluacién

Tabla 2.4 Descripcion de Casos de Uso Realizar Evaluacion

Caso de Uso: Realizar Evaluacion
Actores: Comisién de Cuadro
Trabajadores: Especialista

El CU inicia cuando la Comisiéon de Cuadros necesita a realizar

una evaluacion del cuadro, para ello emite los pardmetros por lo

Resumen: ) _ y
que sera evaluado, y realiza la evaluacion del cuadro que se
propone.

Precondiciones: Se debe seleccionar un Cuadro

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. Emite Pardmetros a evaluar

. Copia Los Parametros

. Crea Planilla Evaluacion

. Solicita Nombre Cuadro

5. Informa Nombre Cuadro

. Buscar Persona

N O b WD

. Solicita Evaluacion

8. Informa Evaluacion

9.

Registra La Evaluacién

Flujos Alternos

6.1 El Especialista de cuadro no
encuentra a la persona se le informa a la

comision de cuadro y se termina el CU.

Poscondiciones

Mejoras La Evaluacién de Cuadro se hard de manera informatizada

Prioridad Alta
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2.6.2.1 Diagrama de Actividades < Realizar Evaluacién >
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2.6.3 Descripcion de Casos de Uso: Verificar Persona

Tabla 2.5 Descripcion de Casos de Uso Verificar Persona

Caso de Uso: verificar Persona
Actores: Comisién Cuadro
Trabajadores: Especialista

El CU inicia cuando La Comisién de Cuadro necesita Realizar

Alguna Actividad Relacionada con un cuadro para ello el

Resumen:
especialista es el encargado de suministrarle los datos de esa
persona
Precondiciones: Se debe dar el nombre de la persona que se esta buscando
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Negocio
1. Emite los Datos 2. Verifica a la persona a los distintos
niveles.
3. Muestra Los datos

Flujos Alternos

2.1 El Especialista de cuadro no
encuentra a la persona se le informa a la

comision de cuadro y se termina el CU.

Poscondiciones

Mejoras La Busqueda de Persona se hara de manera informatizada

Prioridad Alta
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2.6.3.1 Diagrama de Actividades <Verificar Persona>
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2.7 Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. En los

diagramas de actividades se puso de color verde las actividades que se van a automatizar, estas son el

punto de partida para desarrollar lo que el sistema debe de hacer.

-R1 Gestionar Cuadro.
R1.1 Agregar Persona.
R1.2Eliminar Cuadro.
R1.3Eliminar Cuadro Fisicamente.
-R2.Actualizar Datos Personales.
-R3 Actualizar Datos Politicos.
R3.1 Meritos y Desmeéritos.
R3.1.1 Condecoraciones
R3.1.2 Sanciones.
R3.2 Militancia.
-R4 Buscar Cuadro.
-R5 Actualizar Trayectoria.
R5.1Politica.
R5.2 Estancia en el Exterior.
R5.3 Laboral.
R5.4 Militar.
R5.5 Residencial.
R5.6 Reserva Cargo.
-R6 Actualizar Vehiculo_Armamento.
R6.1 Vehiculo.
R6.2 Armamento.
-R7 Actualizar Familiares.
R7.1Allegados.
R7.2 Otros Con los que convive.

R7.3 Residentes en el Exterior.
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R7.4 Vinculos con Extranjeros.
R7.5 Que han Viajado al Exterior.
R7.6 Sancionados Juridicamente.
R7.7 Con Ingresos Monetarios Extra.
-R8 Actualizar Idioma.
-R9 Actualizar Salud.
R9.1 Estado de Salud.
R9.2 Padecimientos.
-R10 Realizar Reporte.
-R11 Actualizar Estudios.
R11.1 Ensefianza Media.
R11.2 Ensefianza Politicas.
R11.3 Militares.
R11.4 Especiales.
-R12 Realizar Evaluacion.
-R13 Gestionar Planilla Evaluativa
R13.1 Insertar Planilla Evaluativa
R13.2 Modificar Planilla Evaluativa
R13.3 Eliminar Planilla Evaluativa
-R14 Gestionar Nomencladores
R14.1 Insertar Nomenclador.
R14.2 Modificar Nomenclador.
R14.3 Eliminar Nomenclador.
-R15 Gestionar Nomenclador de Estructura
R15.1 Insertar Nomenclador de Estructura
R15.2 Modificar Nomenclador de Estructura

R15.3 Eliminar Nomenclador de Estructura
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2.8 Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Estas
propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o confiable en otras

palabras los requerimientos no funcionales son fundamentales en el éxito del producto.

Software
Para el cliente:

Navegador Mozilla Firefox.

Sistema operativo Linux.

Para el servidor:

Servidor apache con médulo PHP5 disponible.

Sistema operativo Linux en cualquiera de sus distribuciones.

Un servidor de base de datos PostgreeSQL.

Hardware
Para el cliente:

Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 133Mhz con 128 Mb de memoria RAM. Tarjeta de red.
Para el servidor:
Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 1GHz de velocidad de procesamiento y 1Gb de

memoria RAM. Al menos 20Gb de espacio libre en disco duro.

Apariencia o interfaz externa
Estara disefiado para resolucion de 1024x768.

Emplear colores e imagenes que estén relacionadas con el negocio donde se implantara el sistema.
El sistema debe contar con una interfaz facil, amigable, sencilla, permitiendo que los usuarios finales del

mismo sean capaces de interactuar con este, aln teniendo conocimientos basicos.

Usabilidad
El sistema podra ser utilizado por personas que tengan un conocimiento minimo en el manejo de las

computadoras. El software tendra siempre visible la opcién de Ayuda, lo que posibilitara una mejor
explotacion por parte de los usuarios de sus funcionalidades. En los controles tipo lista que posean mas

de 15 posibles selecciones se empleara una bisqueda por teclado.
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Rendimiento
Los tiempos de respuesta y velocidad de procesamiento de la informacion seran rapidos, no mayores de 5

segundos para las actualizaciones y 20 para las recuperaciones.

El disefio y laimplementacion
Utilizar los estandares establecidos de codificacion, disefio, entre otros. Emplear como servidores web y

de bases de datos Apache y PostgreSQL respectivamente. Utilizar como lenguaje del lado del servidor al
PHP y del lado del cliente el JavaScript, HTML, AJAX y XML.

Soporte
Se necesita un servidor apache para el trabajo con PHP que posea un gestor de bases de datos que

soporte grandes volumenes de datos. Debe elaborarse un paquete de instalacion.

Portabilidad
El sistema serd multiplataforma (Linux o Windows).

Seguridad
El usuario debe autenticarse antes de entrar al sistema. Garantizar el acceso controlado a la informacion.

Legales
El sistema debe ajustarse y regirse por las leyes estipuladas para dar cumplimiento a los procesos que se

automatizaran.

I Decreto Ley 196. Capitulo ll/Articulo 10:

Para la correcta aplicacién de la Politica respecto al trabajo con los cuadros se establecen, de modo
particular e interrelacionadas las principales acciones que integran el sistema y que son las siguientes:

v' Evaluacion
v Informacioén

Politicos-culturales
El sistema que se automatizara solo podra ser utilizado en nuestro pais y por las entidades, organismos e

instituciones autorizadas por Nuestro Pais. El producto no debe contener palabras en idiomas extranjeros.
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Ayuday documentacion en linea
Se propone que el sistema cuente con una ayuda general en la pagina principal, que guiara al usuario de

como trabajar en el sistema, también estara disponible en cada una de las interfaces, de esta forma los
usuarios tendran conocimiento de las funcionales del mismo y hacer un mejor uso de las funcionalidades

del sistema.

2.9 Reglas del negocio a considerar

e La informacion del cuadro almacenada debe ser real.
e Debe existir el cuadro que se va a insertar en el sistema.
e Lainformacion debe ser accedida por personas autorizadas.

2.10 Sistema

Los requerimientos funcionales unidos por funcionalidades conforman los casos de usos del sistema, y los

actores del negocio interactian con estos.

2.10.1 Actores del Sistema

Tabla 2.6 Descripcion de los actores del sistema.
Actor Descripcion
Es el actor encargado de realizar la mayoria de las operaciones, es

Especialista el responsable de Actualizar los Datos Personales y politicos de
los cuadros, Registrar las Evaluaciones

2.10.2 Listado de casos de uso

Tabla 2.9 CU del sistema Gestionar Cuadro

CU-1 Gestionar Cuadro
Actor Especialista
Descripcion El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una

operacion (Agregar cuadro, Eliminar Cuadro, Eliminar cuadro
fisicamente), el sistema muestra la Interfaz correspondiente a
la accion seleccionada, el actor actualiza los datos. El CU
finaliza cuando queda actualizado la accién a tomar

referencia R1.R12,R13
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Tabla 2.10 CU del sistema Actualizar Datos Personales

CU-2 Actualizar Datos Personales

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede actualizar los
datos personales del Cuadro, el sistema muestra la interfaz
correspondiente, el actor introduce los datos solicitados y
actualiza aquellos especificos. El CU finaliza cuando queda
actualizado actualizar los datos personales.

Referencia R 2

Tabla 2.11 CU del sistema Actualizar Datos Politicos

CU-3

Datos Politicos

Actor

Especialista

Descripcion

El CU inicia cuando el especialista decide Datos Politicos
(Meritos y Desméritos, Militancia) para esto el sistema
muestra la interfaz correspondiente a la opcién
seleccionada. EI CU termina cuando el especialista
introduce los datos y es actualizada la opcion solicitada.

referencia

R3 R3.1,R32

Tabla 2.12 CU del sistema Buscar Persona

CU-4 Buscar Persona

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede a buscar a
un Cuadro, el sistema muestra la interfaz correspondiente,
el actor introduce los datos necesarios para la busqueda. El
CU finaliza cuando se encuentra el Cuadro.

Referencia R4

Tabla 2.13 CU del sistema Actualizar Trayectoria

CU-5

Actualizar Trayectoria

Actor

Especialista

Descripcion

El CU inicia cuando el especialista decide Actualizar
Trayectoria del cuadro (Politica, Estancia en el Exterior,
Laboral, Militar, Residencia, Asignar a la Reserva) para ello
el sistema muestra la interfaz correspondiente a la opcién
seleccionada. EI CU termina cuando el especialista
introduce los datos y es actualizada la opcion solicitada.

referencia

R 51,R52,R53,R54,R55 R56
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Tabla 2.14 CU del sistema Actualizar Vehiculo_Armamento

CU-6 Actualizar Vehiculo_Armamento

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede actualizar el
vehiculo y armamento del Cuadro, el sistema muestra la
interfaz correspondiente, el actor introduce los datos
solicitados y actualiza aquellos especificos. ElI CU finaliza
cuando queda actualizado el vehiculo y armamento.

Referencia R6,R6.1,R6.2

Tabla 2.15 CU del sistema Actualizar Familiares

CuU-7

Actualizar Familiares

Actor

Especialista

Descripcion

El CU inicia cuando el especialista decide actualizar datos
del familiar (Allegados, Otros Con los que convive,
Residentes en el Exterior, Vinculos con Extranjeros, Que
han Viajado al Exterior Sancionados Juridicamente, Con
Ingresos Monetarios Extra) para ello el sistema muestra la
interfaz correspondiente a la opcion seleccionada. El CU
termina cuando el especialista introduce los datos y es
actualizada la opcion solicitada.

Referencia

R7,R71,R72,R73R74,R75

Tabla 2.16 CU del sistema Actualizar Idioma

CuU-8 Actualizar Idioma

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede actualizar los
idiomas del Cuadro, el sistema muestra la interfaz
correspondiente, el actor introduce los datos solicitados vy
actualiza aquellos especificos. EI CU finaliza cuando queda
actualizado actualizar los idiomas.

Referencia R8

40



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema | 2008

Tabla 2.17 CU del sistema Actualizar Salud

CuU-9 Actualizar Salud

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede actualizar
salud (Estado de salud, padecimientos). El sistema muestra
la interfaz correspondiente, el actor introduce los datos
solicitados y actualiza aquellos especificos. EI CU finaliza
cuando queda actualizado actualizar los padecimientos.

Referencia R9

Tabla 2.18 CU del sistema Realizar Reporte

CuU-10 Realizar Reporte

Actor Especialista

Descripcion El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar un
reporte. El sistema muestra la interfaz correspondiente,
elige los datos por lo que se hara el reporte. EI CU termina
cuando esta conformado el reporte

referencia R 10

Tabla 2.19 CU del sistema Actualizar Estudios

CU-11 Actualizar Estudios

Actor Especialista

Descripcion El CU inicia cuando el especialista decide actualizar
Estudios (Ensefianza Media, Ensefianza Politicas,
Militares, Especiales) para ello el sistema muestra la
interfaz correspondiente a la opcidén seleccionada. El CU
termina cuando el especialista introduce los datos y es
actualizada la opcion solicitada.

referencia R11,R11.1,R11.2,R11.3,R11.4
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Tabla 2.20 CU del sistema Realizar Evaluacion

CU-12 Realizar Evaluacién

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede a realizar la
evaluacion del Cuadro, el sistema muestra la interfaz
correspondiente, el actor introduce los datos. El CU finaliza
cuando se termina la evaluacion.

Referencia R 12

Tabla 2.21 CU del sistema Gestionar Planilla Evaluativa

CU-13

Gestionar Planilla Evaluativa

Actor

Especialista

Descripcion

El CU se inicia cuando el Especialista procede a Gestionar
Planilla (Insertar, Eliminar, Modificar), el sistema muestra la
interfaz correspondiente, el actor introduce los datos. El CU
finaliza cuando es actualizada la informacion.

Referencia

R 13

Tabla 2.22 CU del sistema Gestionar Nomencladores

CuU-14 Gestionar Nomencladores

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede a Gestionar
Nomencladores (Insertar, Eliminar, Modificar), el sistema
muestra la interfaz correspondiente, el actor introduce los
datos. El CU finaliza cuando es actualizada la informacion.

Referencia R 14

Tabla 2.23 CU del sistema Gestionar Nomenclador de Estructura

CU-15 Gestionar Nomenclador de Estructura

Actor Especialista

Descripcion El CU se inicia cuando el Especialista procede a Gestionar
Nomenclador de Estructura (Insertar, Eliminar, Modificar),
el sistema muestra la interfaz correspondiente, el actor
introduce los datos. El CU finaliza cuando es actualizada la
informacion.

Referencia R 15
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2.10.3 Diagrama de Casos de Uso del Sistema

3.3.1 Diagrama de CU del Sistema Gestionar Cuadro.
<<Extend>>
Gestionar Cuadro )z ------------ Consultar BD del Minint
Especialista

3.3.2 Diagrama de CU del Sistema Realizar Reporte.

r— @&

Especialista

2.10.4 Paquetes y sus relaciones.

Para la modelacion de los casos de uso del sistema se decidié dividirlos en distintos paquetes de acuerdo

a sus funcionalidades.

2.10.4.1 Paquete de Actualizacién.

—

Actualizadon
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Los CU representados a continuacion reflejan el Proceso de Actualizacién

<<Include>>

\
<<Extends> ‘|‘ <<Extend

Especialista

<<Extend>>

3.3.3 Diagrama de CU del Sistema del paquete Actualizar.

2.10.4.2 Paquete de Evaluacion.
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Los CU representados a continuacion reflejan el Proceso de Evaluacion.

Especialista

Realizar E valuacion Gestionar Planilla Evaluativa

3.3.4 Diagrama de CU del Sistema del paquete Evaluacién.

2.10.4.3 Paquete de Gestionador de Nomencladores.

Gesdionadar de Nomendadores
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Los CU representados a continuacion reflejan el Proceso de Gestionador de Nomencladores.

Especialista
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Especialista

3.3.5 Diagrama de CU del Sistema del paquete Gestionador de Nomencladores.
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2.10.5 Descripcién Extendida de los CU del Sistema

Tabla 2.4 Descripcion del caso de uso Gestionar Cuadro.

Caso de Uso

Gestionar Cuadro

Actores Especialista( inicia)

Propésito El Especialista autorizado Agrega Persona, Elimina Cuadro o Elimina
cuadro fisicamente.

Resumen: El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una operacion

(Agregar cuadro, Eliminar Cuadro, Eliminar cuadro fisicamente), el
sistema muestra la Interfaz correspondiente a la accién seleccionada, el
actor actualiza los datos, el CU finaliza cuando queda actualizada la
accion a tomar.

Responsabilidades

R1.R1.1R1.2 R1.3

CU asociados

CU asociado Buscar Persona relacion include

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a
la opcion seleccionada

Requisitos especiales

El CU Buscar Persona dispone de 20 segundos para buscar a la persona
COmo Maximo

Postcondiciones

Los Datos son insertados correctamente

Prioridad

Critica

Tabla 2.4 Descripcion del caso de uso Buscar Persona.

Caso de uso:

Buscar Persona

Actores: Especialista
Propdsito: Buscar una persona.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona "Buscar Persona”

producto a ejecutar cualquier caso de uso sin haber seleccionado a la
persona, el sistema muestra la interfaz correspondiente, el actor
introduce los criterios de busqueda. El caso de uso finaliza cuando se
haya encontrado a la persona.

Responsabilidades:

R4

CU asociados:

Precondiciones :

El actor debe estar autenticado.

Postcondiciones

Se encuentra la persona.

Prioridad

Critica
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Tabla 2.5 Descripcion del caso de uso Actualizar Datos Politicos.

Caso de Uso

Actualizar Datos Politicos

Actores Especialista

Propésito El Especialista autorizado Se encarga de Agregar Meritos y Desméritos
y Militancia del Cuadro seleccionado

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a Actualizar Datos Politicos

(Meritos y Desméritos, Militancia), el sistema muestra la Interfaz
correspondiente a la accion seleccionada, el actor actualiza los datos, el
CU finaliza cuando queda actualizada la accion a tomar.

Responsabilidades

R3, R3.1,R3.2

CU asociados

CU asociado Buscar Persona relacion include.

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a
la opcion seleccionada

Poscondiciones

Los datos fueron insertados correctamente

Prioridad

Critica

Tabla 2.6 Descripcion del caso de uso Actualizar Trayectoria.

Caso de Uso

Actualizar Trayectoria.

Actores Especialista (inicia)

Propdsito El Especialista autorizado Actualiza la Trayectoria los datos del cuadro
(Politica, Estancia en el Exterior, Laboral, Militar, Residencial, Reserva
Cargo).

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una operacion

(Politica, Estancia en el Exterior, Laboral, Militar, Residencial, Reserva
Cargo).

Responsabilidades

R5,R5,R52,R53,R54,R55, R5.6.

CU asociados

Buscar Persona

Precondiciones

Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a la opcion seleccionada

Postcondiciones

Los datos son insertados correctamente

Prioridad

Critica
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Tabla 2.7 Descripcion del caso de uso Actualizar Familiares.

Caso de Uso Actualizar Familiares.
Actores Especialista(inicia)
Propdésito El Especialista autorizado Actualiza los datos del cuadro de acuerdo a

sus familiares (Allegados, Otros con los que convive, Residentes en el
Exterior, Vinculos con Extranjeros, Que han Viajado al Exterior,
Sancionados Juridicamente, Con Ingresos Monetarios Extra).

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una operacion
(Allegados, Otros Con los que convive, Residentes en el Exterior,
Vinculos con Extranjeros, Que han Viajado al Exterior, Sancionados
Juridicamente, Con Ingresos Monetarios Extra) el sistema muestra la
Interfaz correspondiente a la accién seleccionada, el actor actualiza los
datos, el CU finaliza cuando queda actualizada la accién a tomar.

Responsabilidades R7,R7.1,R7.2, R7.3, R7.4, R7.5, R7.6,R7.7

CU asociados Buscar Persona Relaciéon de Include
Precondiciones El actor debe estar autenticado.
Postcondiciones Los datos son insertados correctamente
Prioridad Critica

Tabla 2.8 Descripcion del caso de uso Actualizar Datos Personales.

Caso de uso: Actualizar Datos Personales

Actores: Especialista(inicia)

Proposito: Actualizar los datos personales de un cuadro.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona Datos Personales en

el mena principal, el sistema muestra la interfaz correspondiente, el actor
introduce los datos del cuadro. El caso de uso finaliza cuando se ha
actualizado los datos personales del cuadro.

Responsabilidades: R2

CU asociados:

Precondiciones : El actor debe estar autenticado.

Postcondiciones Se actualiza los datos personales.

Prioridad Secundaria
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Tabla 2.9 Descripcion del caso de uso Actualizar Vehiculo_Armamento.

Caso de Uso

Actualizar Vehiculo_Armamento

Actores Especialista(inicia)

Propésito El Especialista autorizado Actualiza los datos del cuadro de acuerdo a
sus Vehiculos y armamentos.

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una operacion

(Vehiculos, armamentos), el sistema muestra la Interfaz correspondiente
a la accion seleccionada, el actor actualiza los datos, el CU finaliza
cuando queda actualizada la accién a tomar.

Responsabilidades

R6,R6.1,R6.2

CU asociados

Buscar Persona Relaciéon de Include

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a
la opcion seleccionada

Postcondiciones

Los datos son insertados correctamente

Prioridad

Secundaria

Tabla 2.10 Descripcion del

caso de uso Actualizar Idioma.

Caso de uso:

Actualizar Idioma

Actores: Especialista(inicia)
Propdsito: Actualizar la informacion sobre los idiomas que domina el cuadro.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona “Idioma” en el menu

principal, el sistema muestra la interfaz correspondiente, el actor actualiza
los idiomas que domina el cuadro. El caso de uso finaliza cuando se ha
actualizado la informacion sobre los idiomas que domina el cuadro.

Responsabilidades:

R8

CU asociados:

Precondiciones :

El actor debe estar autenticado Especialista.

Postcondiciones

Se actualiza los idiomas.

Prioridad

Secundaria
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Tabla 2.10 Descripcion del caso de uso Actualizar Salud.

Caso de Uso

Actualizar Salud.

Actores Especialista(inicia)

Propésito El Especialista autorizado Actualiza el estado de salud del cuadro de
acuerdo a sus Vehiculos y Armamentos.

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una operacion

(Estado de Salud, Padecimientos), el sistema muestra la Interfaz
correspondiente a la accion seleccionada, el actor actualiza los datos, el CU
finaliza cuando queda actualizada la accién a tomar.

Responsabilidades

R9,R9.1,R9.2

CU asociados

Buscar Persona Relaciéon de Include

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a la
opcioén seleccionada

Postcondiciones

Los datos son insertados correctamente

Prioridad

Secundaria

Tabla 2.11 Descripcion del caso de uso Actualizar Gestionar Planilla Evaluativa.

Caso de Uso

Gestionar Planilla Evaluativa

Actores Especialista(inicia)

Propdsito El Especialista autorizado confecciona la planilla con la que decide evaluar
al cuadro.

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a confeccionar la planilla

evaluativa, el sistema muestra la Interfaz correspondiente a la accién
seleccionada, el actor actualiza los datos, el CU finaliza cuando queda
actualizada la accién a tomar.

Responsabilidades

R13, R13.1, R13.2, R13.3

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a la
opcion seleccionada

Postcondiciones

Los datos son insertados correctamente

Prioridad

Critica
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Tabla 2.12 Descripcion del caso de uso Realizar Evaluacion.

Caso de Uso

Realizar Evaluacion

Actores Especialista(inicia)
Propésito El Especialista autorizado Realiza una Evaluacion al cuadro
Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar la evaluacién del

cuadro, el sistema muestra la Interfaz correspondiente a la accion
seleccionada, el actor actualiza los datos, el CU finaliza cuando queda
actualizada la accién a tomar.

Responsabilidades

R12

CU asociados

Buscar Persona Relaciéon de Include

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a la
opcioén seleccionada

Postcondiciones

Los datos son insertados correctamente

Prioridad

Critica

Tabla 2.13 Descripcion del caso de uso Gestionar Nomencladores.

Caso de Uso

Gestionar Nomencladores

Actores Especialista(inicia)
Propdsito El Especialista autorizado Gestiona algin homenclador
Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una operacion

(insertar, modificar, eliminar algiin nomenclador), el sistema muestra la
Interfaz correspondiente a la accidén seleccionada, el actor actualiza los
datos, el CU finaliza cuando queda actualizada la accién a tomar.

Responsabilidades

R14, R14.1, R14.2, R14.3

Precondiciones

El actor debe estar autenticado

Postcondiciones

Los datos son insertados correctamente

Prioridad

Critica
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Tabla 2.14 Descripcion del caso de uso Realizar Reporte.

Caso de Uso

Realizar Reporte

Actores Especialista(inicia)

Propésito El Especialista autorizado Busca los datos de la persona de acuerdo a
criterios de seleccion

Resumen El CU inicia cuando el Especialista procede a realizar una recuperacion, el

sistema muestra la Interfaz correspondiente, el actor selecciona los
parametros que desea en el reporte, el CU finaliza cuando queda
actualizada la accion a tomar.

Responsabilidades

R10

CU asociados

Buscar Persona relacion de (include)

Precondiciones

El actor debe estar autenticado. Debe Mostrarse la Interfaz de acuerdo a la
opcioén seleccionada

Postcondiciones

Los datos son imprimidos correctamente

Prioridad

Critica

2.11 Conclusiones

Con el flujo de trabajo modelamiento del negocio y requerimientos, se puede comprender mejor como se

desarrollara el sistema. Siendo los requerimientos la base para el desarrollo de los modelos de analisis y

disefio. En este capitulo se mostraron los artefactos fundamentales relacionados con estos flujos de

trabajos, los cuales consisten en: reglas del negocio, descripcion de los actores y de los trabajadores del
negocio, diagrama de casos de uso del negocio, descripcion de los casos de uso del negocio, diagrama
de actividades, el modelo de objeto, modelo de casos de uso del sistema, descripcion de los actores del

sistema y prototipo de interfaz usuario. Siendo los principales artefactos del negocio y requerimientos: El

modelo de caso de uso del negocio y el modelo de caso de uso sistema respectivamente.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccién

En el presente capitulo se modelaran varios artefactos que tienen lugar durante el flujo de trabajo analisis
y disefio, teniendo como objetivo traducir los requisitos definidos anteriormente, a una especificacién que
describe como implementar el sistema.

3.2 Andlisis

En el analisis se realiza un bosquejo del disefio del sistema, incluyendo su arquitectura. Puede no estar
mantenido durante todo el ciclo de vida del software.

3.2.1 Diagrama de clases del anélisis

El diagrama de clases del analisis posee tres estereotipos conceptuales sobre las clases: control, entidad
e interfaz. A continuacion se presentaran los diagramas de clases del andlisis que se desarrollaron.

3.2.1.1 Caso de Uso Buscar Persona.

—reo— @ o

Especialista IUBuscar Persona CCBuscar Persona CE Persona

3.2.1.2 Caso de Uso Actualizar Datos Personales.

o— © @

Especialista IUActualizar Datos Personales CCActualizar Datos Personales CEPersona
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3.2.1.3 Caso de Uso Actualizar Datos Politicos.

— @ o 0

IUActualizar Datos P oliticos CCActualizar Datos Politicos CEPersona

Especialista

3.2.1.4 Caso de Uso Actualizar Familiares.

—Heo— @ — @

N Actualizar Familiares CCActualizar Familiares CEPersona
Especialista
1 2 .l

18

@

CEFamiliares

3.2.1.5 Caso de Uso Actualizar Trayectoria.

—@— @ — @

Especialista IUActualizar Trayectoria CCActualizar Trayectoria CEPersona
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3.2.1.6 Actualizar Vehiculo_Armamento.

¥ —O ® — 0 -

IUActualizar Vehiculo_Amamento  CCActualizar Vehiculo_Armamento CEPersona

Especialista

CEVehicuo CEArmamento

3.2.1.7 Caso de Uso Realizar Reporte.

—@ O @

IURecuperacion CCRecuperacion CEPersona

Espec...

IUObtenerReporte
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3.2.1.8 Caso de Uso Actualizar Salud

—@— @0 — 0 +— @

IUActualizar Salud CCActualizar Salud CEPersona
Especialista CEE stado Salud

CEPadeciminto

3.2.1.9 Caso de Uso Actualizar Idioma

———@ © @

IUActualizar Idioma CCActualizar ldioma CEPersona
Especialista R

530

@

CEidioma

3.3 Diagrama de clases del disefio.

Un diagrama de clases muestra un conjunto de clases, interfaces, colaboraciones, asi como sus
relaciones de dependencia, generalizacidén y asociacion. Los diagramas de clases se utilizan para modelar
la vista de disefio estatica de un sistema. A continuacion se presentara el diagrama de clases de disefio
web del CU de la seguridad del sistema que se gestiona en un sistema aparte que brinda este servicio.
Antes de mostrar el portal del sistema se verifica la seguridad del mismo y si el usuario estad autenticado

entonces es que se muestra el portal del sistema.
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S ) ~— S )
InPortal[x] Portal.tpl =/ — =/
Portal.js miPortal[x}js DOM
N
I
|
autentica.inc inicio.tpl.php |
I
| <<inclide>>  <<inglude>>
| <<include
I
|
<<include>> <<include>> !
I —
| .
" —_— <<links> 02 <<huild>>
*k B = S j@ PC Portal
g - g .
auteftica <<redirect>> B Pagina Cliente Poftal
index
<<submit>>
N <<rgdirect>> |t sew
-
cControlAcceso
- marcoT
‘§$ form
A
el
A Ccus

Seguridad

Se desarroll6 el diagrama de clases del disefio web genérico, este presenta una pagina servidora
(paquete), una pagina js (CUx.js), un formulario (fCUx) y una pagina de légica de negocio (In_CUXx) se
representan en todos los diagramas de clases de todos los CU pero cambia el nombre de ellos. Por otra
parte la pagina del Dom se incluye siempre para todos los CU. La pagina servidora del portal se usa en
todos los CU ya que estos se pueden iniciar desde el portal principal del sitio.

El CU incluye Grid cuando se usa un grid en la interfaz, y entonces se pone ademas el archivo JS dhtmix.
El frame Ifmarco junto con el componente de Seleccion de datos (cteSelDatos) se usan solo en los CU
gue lo requieran trabajo con la fecha. Miscelanea se utiliza cuando se necesita incorporar contenido
dindmico las listas. Factoria tipica se utiliza siempre que se vaya a realizar alguna modificacion sobre un
nomenclador.
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i 4

Cllx. Js

<<include>>
<<include>> <<include>>

pc CUx <<huild>> ifMarco cteSeiDatos
<<include>> = )BAL |
<<s..|bmrl>> i z

ps _paquete <<include>=

oo
—=>
<<link>>

<<redirect>>

portal
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3.3.1 Caso de Uso Actualizar Trayectoria

e @
S=/ S=/
- -~
» Domjs actualizar Trayectoria.js

;j <<include>>
yui-all.js

<<include>>

<<include>>

# . =<Build>> Act Ilznr'l‘rayu:tona php
) <<include=> T
="
ext-adapter.js actuallanrayectona tpl.php
<<include>>
<<Submit>>
-—
‘J fActualizarTrayectoria
ext-base.css

3.3.2 Caso de Uso Actualizar Familiares

¢
X, )

—_— -—
Domjs “-‘/
» actualizarFamiliares.js
[
s. ) <<include>>
yui-all.js <<include>>
<<include>> 5
<<Use>>~
P = < T sActualizarFamiliares
=) < “eincludes> oo
eat—achuer js Actmllanamllaratu php
<<.nc/
<=-
ext-base.css

fActualizarfamiliares
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3.3.3 Caso de Uso Actualizar Estudios

e -
—) ‘J
~== - ActualizarE studios.js

& Domjs
f&'—) <include=> <<include=> -
yui-all.js <<Useps

s
<<include>= v
" =< Bl sActualizarEstudios
2 rox
—) S—
—_— i <<include>> Actualizar Estudios.tpl.php
ext-adapter.js
<<Submit>>
=<include>>
-—
£J
ext-base.css fActualizar E studios

3.3.4 Caso de Uso Actualizar Idioma

S=7
i‘n. actualizarldioma.js
i-all.js
» . <<include>>
<include>>
<<include>> <<use>>, 7 4
7’
4
'
! A
J =~ iy

s
”
< n‘_,— - <<Buid>> c
— Vg

3 <<include>> > - -
ext-adapter.js Actualizar Idioma..tpl.php sActualizar Idioma.

A ‘

factualizar ldioma.

=’/ 4
Domjs &'_}

<<submit>>

e

S==7
-
ext-base.css
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3.3.5 Caso de Uso Actualizar Salud

[

—

‘J =
Domjs G;/ A
» actualizarSalud.js
éj <=<include>> o E
yui-alljs % Z<include>> <<Use>3,
—)
-

<<include>>

"

7’
3
<<Build=>
. Build
= =~
e

sActualiza Salud
ext-adapter.js
d ctualizar Salud.tpl.php
<<include=>

<==Submit>>
| —

=
ext-base.css

factualizar Salud

3.3.6 Caso de Uso Buscar Cuadro

&
4
o

L — J
Domjs ~==
buscarCuadro.js
ti—’l <<include>>
yui-all.js <<include>> <<include>>
E <<build=>
<<include=> ,,,., e <
= sBuscarCuadro
ext-adluer js usearCuadro tpl.php
<<include>>
<<Submit>>
<==-'—
ext-base.css

fbuscarCuadro
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3.3.7 Caso de Uso Gestionar Nomencladores

Z; P
D omjs ‘_’J

“ gestionar Notnencladoree.tpl php L
i-all.js
o ! <<includes> <<include>> .
<<include>>
-
-
-
-
-
-
-

<<include=> <<huild>>

a:t-achuer js
gestionar Nomencladores.tpl.php sGealonar Nomencladores

fgestionar HNomencladores

a-;
ext-base.css

3.3.8 Caso de Uso Realizar Evaluacion

¢ @

;’

e &=
Domjs
‘s_J renllanvaluaclon js
yui-all.js
<<include>> <<include>>
<<include>> - %
<suse>> L7
A <<include>> it
<< =>>
 — J -y u|

dleallzar E valuacion

eut-adlmerjs ReallzarEval aciontpl.php
bmit>=>
<<include>>

e:t-hase.css frealizar E valuacion
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3.3.9 Caso de uso Actualizar Datos Personales

o i

<_ r._
Dom]s actuallznrnalnd'emonales.]s - —
* <=<include=> '
ij <<|nclude>> <sincludes> X
yui-alljs <<u&>>,
l
» <<include>> <<Buid>>
<
actualizarD atosP grs nales.tpl .php Mctualnnrl)atod’etmnales
ext-athuer js
/K
<submit>>
eut-base.css + t)

factualizarD atosPersonales

3.3.10 Caso de Uso Actualizar Datos politicos

4 -

- =/

Dom]s actualizarDatosP oliticos..js ’

c<include>> . ’
<<include>> <<include>> ’
Yui- all Lis i
7’
ﬁl
<<Build>>

sActualizarDatosP oliticos.
<<|nclude>> W:.,._
[
G-j ActualizarD atod’olmcostpl. php
ext-base.css
<<Submit>
<<include>>
- —,
=

ext-adapter.js factualiza DatosPoliticos.
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3.3.11 Caso de uso Gestionar Cuadro

)

gestionar Cuadro.js

GLOBAL.inc.php

s
/
<<use>>/
/’

’
s

——

~—
yui-all.js <<include>> Z<inclidess

) <<include>> <<Buid>>

—)
ext-adapter.js Gestionar Cuadro.tpl.php
<<include=>
<<submit>>
=/

ext-base.css

fgestionar Cuadro

3.4 Diagramas de Interaccién

-,}1,’

2 .
sGestionar Cuadro

InGestionar Cuadro

+__construct($post)
+getDatos(Jidplant, & $sess = amray())
+ Control(& $sess = array(), $dirP)
+redireccionar($opcion)
+TransfArray($dat, $indDenom)

+E liminarCuadro($dir)

+E liminarCuadroF isicamente ($dir)

Un Diagrama de Interaccion muestra una interaccion, que consta de un conjunto de objetos y sus
relaciones, incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos. Normalmente, los diagramas de

interaccion contienen objetos, enlaces y mensajes.

Este tipo de diagrama estd compuesto por diagramas de colaboracion y diagramas de secuencia. A

continuacion se desarrollaran los diagramas de secuencia.

Diagramas Secuencia

Los diagramas de secuencia se destacan por la ordenacion temporal de los mensajes. Algunas de sus
caracteristicas es que poseen una linea de vida del objeto y un foco de control. A continuacion se
presentaran los principales diagramas de secuencia desarrollados, se escogieron los mas criticos de cada

uno de los paquetes de CU sistema.
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3.4.1Diagrama de Secuencia Actualizar Trayectoria Politica

sd_Sequence Diagram1

InTrayedoria php

=] =] 4
Espécilista tpl.php is yui-all js Domjs  extadapterjs  extbass.css sTrayedoria.php
il |

1
1: Selecciona Actualizar Tiaye doria Politica |

L2

[switch(opcion)

{c: i
$clase=InTrayectoria;}]

2: $in=newSdase($_RE QUEST);,

3: $in->Control(§_SESSION SdirPlant)

[if (tacion)]
4: redireccionar(opcion)

[switch(opcion)
{case 40:
$datod 'digPlant’] = ‘rayPoltica.pl php';
$datod tipica’ atTrayectoriaPolitic
$datog'cons” ‘cDatTrayectoriaPoiitica
$datod'js'] rayectoriaPolitica.js';}]

Il
[[

[default:$this->error .= 'La opcion {§pcion} no existe. ;]

5: $dat=buscraDatos(idpersona’)

<T—‘ 6: $datos{datagrid]=fom arAmayJScrpt(3dat, Sopcion)

[els=]

;‘ 7: $datos = getDatos(’, $sess)

[a)

[switch(accion)]

[case 'ELIM':] 8 $eR = Sthis->oF N modo)
I Dc
[iF ($eR){ $this->error = $eR; return;}]
[else)
9: Sthis->msg = 'Los fiatos fupron eliminados.;
Qw Sdat-buscarDatog(idperspna’)
1" $opcion)
- 12 $amaDatos = formarArrayDatosiNS()
[caser'INS']

13 $eR = Sthis- T

[if ($=R){ $this->error = $eR; return;}]

[els=]
14; $this->msg = 'Log datos flieron Insertados. ;

<]__| 1s: , $opcion)

:1 J6: sanaatos =

[caseitM0D'] ST Sl o
o]

[if ($eR){ $this->error = $eR; return;}]

[else]
18: $this-=msg = 'Los|datos feron Modificados.

19: $dataGrid = 3t 1, Sopciony
Q 20: S$opcion)

37
[if (rand)]
] o s non

22: $datos
23 ibuildi/
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|
2: ikl |
b

25 tooBar=
newE st Toolbar(toobar')

%
varinsBtnetooBar addBution |
(Inserter ahriDialogalNs , |
icon' magenesiaceptart6 png's |

27, var modBin=toolBar addBution |
(Modifear abriDidogohi0D, |
icon’.imageneshooks_opengif); '

128: var eimBtn=toolBar addButton
(EiminarE iminar,
oon’. fmagenesieancellpng)

;' 29 modBin dsable()

;' 30 elimBin disabl

3: clg=znewExt LayoutDilog

1\9“ {closable-tue, draggable:fose,

fxedcentertrug autoScrollfrug,

modaltrue resizable:false,
autoCreate:true tt:

| 2ar Trayecloria Polica del wadro”'@;

—

|

|

L@ 12 creads() :
|

 1d = newEt deta AmayReader |

|

|

|

|

|

At

(fekrayectoriapoltica sting}
{entla sring} cargo, dring)
{fechain sring){fechafin sting),
{cuadro string))

—

3 ds=newbitdtator |
) newEn‘dataMemoryProxy(myD%a)‘
reader. rd) |

35 ds on(loadeception’

1(Ha ocurido un error el calgar e gfidl));

dsoad(}

|
|
36 creaCollode! () :
|
|

(f

30 lcolModel = newExt grid Columnid c}xe\

i entidad Orgenizacion enfidad |
{Cargoccargo) Destfechani, |

{Hastafechafin} Elegido”cuadto}

1

38 crearGrid)

" gridLayout= newE ¢ Border ayouf
('ord-panel' foenter: |
autoC reate:true autoScrolttrug]; |
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0: Selecciona Insertar

54: click botdn Aceptar

(d

sm=ng

140: var gridCp=newExt.ContentP a

el

lgarGrit', {itToF rame:true, autoScrall:true J;

gridLayout.add( cznter' gridCp)
ds = creaDS();
colModel = crearColModel(}
tarid i

i lise muestra la plantillal]

:[iiid = new E xt.grid Grid(dvCargarGrid',
m: colModel autoE ypandColumn: cAE,

selModelsm J;

42: seleccionarFila()

Q_—I 43: smon(rowssled',
function(_1, rindex)
{tomarFilaSelect(_1, rindex)

q__l 44; elimBtn.enable()
;| 45: modBtn enable();

46 grid.on
(‘rowdblclick' abrirDialogoMO
47: abrir dialogoMOD()
Q_J 48 dig.show))

51: Insertar()

 lise muestra la ventanal

52 abriDialogoINS()

——

3

: H

Bt

|
55 insettarDatos() |
alt |
Y 1
i llcampos requeridos o
Formatos no vélidos//
ST val=ge litica)
D
V]
58: llam arAjax(P OST' sTrgyectoria,
: Y
|
|
1
|
|
{ 61: respuestaijaxiN(res)

63: lise insertaros los
datos comectamentel/

PX

|
;
flc e
|

——n

e e

59: sTrayectolival
|

60: res

& 7

q‘tl 62:is loar()

a ocuriido un enor al inse)

amlte al administradori/

<J_—\ 64: flg hide(y

e e e e e, e e e e
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-
sd_ Sequence Diagram!
— 4 4 4 4 2 InAdualizarE studios php.
=/ </ ~—= = =
Espécialista : php yui-alljs Domjs  extadapterjs  extbasecss shdualizresudios php
i 1
n 1: Selecciona Actualizar Elstudios Poltticos |
at
[switch(opcion)
{ h
$clase=TnAchudlizarEstudios';
2 $in=new Sdase($_RE QUEST);
>
3: $in->Control($_SESSION $dirPlant)
D
[
[ (taccion)]
4: redireccionar(opcion)
=
T
o] I
[switch(opcion)
{case 48:
$datod'digPlant’] = ‘Estudpolitico tpl.phy
$datod tipica’]
$datos'cons’]
$datos'js']
[default:§this->e ‘L opcién {$pcion} no exist:
5 $dat-buscraDatos(idpersona’)
6: Sdatos{datagrid]=fom arAmayJScrpt(3dat, Sopeion)
[else]
7: $datos = getDatos(", §sess)
I
[switch(accion)]
[case 'ELIM*:] 8 $eR = Sthis->oF E modo)
[if ($eR){ $this->error = $eR; return;}]
[elsz]
4 Sthis->msg = 'Los fiatos fupron eliminados. ;
;‘m. idpersgna’)
;‘11- Sopcion)
12 SamaDatos = formarArrayDatosiNS()
[case:INS']
13 $eR = Sthis->oF %]
[if ($eR){ $this->error = $eR; return;}]
[els=]
14: Sthis->msg = Lo datos fferon Insertados. ;
;‘ 15 Sopcion)
; J5: sanabatos = formarraydAtostion0
[caseMOD'] 17, SeR = Sthis>oFact SanaDatos) >
[a7
[f ($eR){ $this->error = $eR; return;}]
[els=]
<1_—\1E Sthis->msg = 'Los fiatos furon Modificados.
19: SdataGrid = St 1, Sopcion}
;‘ 20 Sopcion)
[
[ (rand)
g 21: Sdatos=get XML (Fdatos)
22 3datos
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v

23 Ihuildr

24: Mkl

E

=

i

|

|

|

|
25:toolBar= |
newExt Toolbar(toobar) |
2 l
varinsBtn=tooBaraddButon |
(Insertar abrirDialogolNS , |
foon”..imagenesfaceptar16.png’} }

27: var modBtn=toolBar addButton |
(Modifcar abriDialogohoD, |
ioon". mageneshooks_open gif);

28: var elimBin=toolBar.addBution

(Eliminar Eiminar, }

ioon:"..imagenesicancel16.png);

q——| 2 modBin disable(}

q—_| 30: elimBin disable(}

31: dig=newExt LayoutDilog
' {closable:tue draggable:false,
fixedcentertrue autoScrolitrue,
modakirue resizable:false,
autoCreatete fite: [
flizar Trayectoria Poltica del cuadro.,‘}))‘

|

|

32 creaS() }

|

i rd = newExt data. ArayReader |
|

|

|

|

|

({ctrayectoriapoltica,string}
{entidad sring} {cargo gring),
{fechaini sring }{fechafin string},
{cuadro string})

34 ds= newErt dtaStore |
reader. rd)) |

35: ds.on(loadexception’,

eft(iHa ocurrido un error al calgar el gn(*));

dsload()
b 3 crearColModel ()

|
|
|
|
|
"{coltodel = newExt.grid.Columnti oke\
{icentidad’ Organizacion: entidad |
{Cargo:cargo} {Destle:fechaini}, [

{Hasta:fechafin},E legido? cuadro}, }

|
|
38 creaGid) }
|

 grdLajout= newE st Borden.awut}

(‘grid-panel' {center; |
autoCreate:tru,autoScrolttruel; |
|
|

40: var gidCp=newExt.ContentP ade\

=

Sm=nef

gridLayout add{center gridCpj |

ds = creaDS(); ‘

colilodel = crearColModel(y
tgrid

 newExt. data. MemoryProw(myD#a),

ChlgarGrt' {fiTof rame:true, autoScrqltrue

e Jj

|
|
4
|

—

=== —————— — 8
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3.4.3 Diagrama de Secuencia Actualizar Familiares

sd Sequence Diagrami

= 4 y s
£
= <=/ =/
php is yi-alljs Dom js

extbase.css sAdualizarF amiliares php
I

| 1
1: Selecdiona Actualizar Fahiliares Allegados 1

[switch(opcion)

{case 50:
§clse=InAcudizarFamiliares’;

2 $in=new Sctass($_RE QUEST),

3 $in->Control(3_SESSION SdirPlant)

[if (taccion)]
4: redireccionar(opcion)

[ Il

[switch(opcion)
e 48:

{case 48:
$datod'digPlant] = "FamAllegados.tpl.php’;
gdatodtipica] = j
$datogcons’]
$datos 5]

‘cDatAllegados’;
‘fam Allegados’;}

a opcion {$pcion} no existe. ;]

[default:gthis->error

5: $dat=buscraDatos(idpersona’)

q__\ &: Sdatos|datagrid]=fom arAmayJScrpt($dat, Sopeion)

[elsz]

Q 7: $datos = getDatos(", $sess)

[switch(accion)]

[case 'ELIM'] & $eR = Sihis- modo)

[if ($eR){ $this-error = $eR; return;}]

[else]
9: $this->msg = 'Los fatos fupron eliminados.
10: lidpersgna’)
Z‘ﬂ Sopeion)
fo— 12: SamaDatos = formarArrayDatosNSQ)
case! ;

13: SeR = $thi et

3]

[if ($eR){ $this->error = $eR; return;}]

[els2]
14: $this->msg = 'Log datos fyieron Insertados. .,
Pl I
L5 sarapatos - omararaoftosiono
[caserMOD'] 17 $eR = SthisoF: ” Sarmpat

3]

[if ($eR){ $this->error = $eR; return;}]

[else)
<)_—\1a Sthis>msg = Los fdatos fupron Modificados. ;

19: $dataGrid = St 1, Sopcion)
<1_—\ 20: IScrpt($dat, Sopcion)

[if (rand)]
;‘ 21: Sdatos=getXML(Sdatos)

22: $datos
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o R

23 Ibuildl

24: Minkyr

g

IS

=
=

smenefyF . grid

|

|

|

|

1
25 toolBar= |
newExt Toolbar(toolar) |
2% I
varinsBin=tooBaraddButon |
(Insertar abrirDialogoNS , |
icon’"..imagenesfaceptar16.png'f }

27 var modBtn=toolBar addButton |

(Modificar abrirDialogoMOD, }

icon’"..imageneshooks_open gif);
26: var eiimBtn=toolBar addBution
(EliminerEminar, }

icon"..imagenesicancel16 pg)

;l 29: modBtn disable

;l 30: elimBtn disable)

31 dig=newExt LayoutDialog
lg', {closable:true draggable: false,
fixedcentertrue autoScrol true,
modaltrue resizable:false,
autoCreate:true tile:
filizar Trayectoria Poltica del cuado. ."»;

|

|

32 creadS() }

|

i 1d = newExt data ArayReader |
|

|

|

|

|

(fdtrayectoriapoltica, string}
{entidad,dring} {cargo,sring},
{fechain sting ) fechafin string),
{cuadro string})

34 ds=newErtdetaStore |
/ newE . data. MemoryProxy(mw#a),
reader. rd}) |

35: ds.on(loadexception',
IHa ocurrido un error al calgar el grief));

dsload(y
b 36: crearColModel ()

|

|

|

|

|

|
"{coll odel = newExt.grid Columnhd ohe

{ie'enticac Organizacion. etidad )
{Cargo:cargo},{Desde:fechaini),

|
|
{Hasta fechafin}, legido?;cuadro} }

38: crearGrid()
! gridLayout= newE xt Border ayout

(‘gric-panel {center:
lautoCreate:true autoScrolttrue

|

40: var gidCp=newExt ContentP a+el

gridLayout add( center' gridCp} |
ds = creaDS();
colModel = crearColModel(y

loarGrt', {ftTof rame:true, autoScrqliirug i

e

S S

l

1t = newE t.grid.Grid(cvC argarGrid,
isicm: collodel autoE xpancColumn: dAE‘
selodetsm}; }
|

e
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43 sm.on(rowseleat’
function(_1, index)

{tomarFilaSeleat(_1, rindex)

;I 44 elimBtn enable(y

b

46: grid.on
(towlblelick' abrirDialogohO
47: abiir dialogohOD()

45: modBtn enable();

4 dgshow)

e
]
n
"

m 42 seleccionarFilal)

aPolfica)

fi

57, val=getValue(fTrayectoy

B1: respueﬁaNaﬂN%(res)

g 64 plg hide(y

|

52 abriDialogoINS()
BJ: lse muestra la vertanafl|

a 62ds loar()
63: lise insertaros los

1 — = — —— =l - — — — ——& =
= | S 2 < 23
y— < 25 - ==
Bl g 8 E g2
=15 = =5 = S <
£1 B = z e B s §
g B 5 2 g £ ]
3 o 28 2=
S lim b= £ E z £z

= 8 E
=\ =3 s s g,
= e 5 £ .
= A - =
= = =
5
2 2
] 5
B -]
& T
s =
1
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3.5 Mecanismo de disefio de Acceso a Datos

El modelo de acceso a datos tiene una estrecha relacion con los estandares de base de datos, los que
ayudan a identificar grupos o tipos de entidades segun el prefijo, por ejemplo: las entidades de datos
tienen prefijo “dat_” y los nomencladores o clasificadores “nom_" y las tablas de los histéricos "his_". Para
poder identificar patrones que puedan convertirse luego en clases abstractas, como meSimple, es preciso
realizar un estudio detallado de todas las entidades con las que se va a relacionar el modelo de acceso a
datos.

Dentro de los dos grupos mas grandes, especificamente en el de los nomencladores, existe un patron
basico al que se ha llamado “entidades simples”, las cuales son faciles de identificar pues siempre tienen
la estructura siguiente: identidad, denentidad, y actual. Por tanto, las operaciones basicas tendran un
comportamiento exacto en el 99% de los casos y de ahi es que surge meSimple.

El mecanismo de acceso a datos utilizado contiene un conjunto de clases que interactian para dar
acceso y manipulacion de los datos de la persistencia desde el nivel mas bajo, es decir, utilizando los
objetos nativos brindados por el entorno de desarrollo PHP como son la extension PDO que define una
ligera interfaz, para el acceso a bases de datos., siguiendo asi hasta la abstraccion del acceso a datos a
través de meBase de la cual heredan las clases particulares del sistema como Tipicas y meSimples.

Para dar la responsabilidad a una clase que encapsulara las instancias de estos objetos se definié la clase
Factoria Tipica, que esta concebida para instanciar todas las tipicas del sistema para utilizarlas de algun
modo.

FactoriaTipica tEntidad
$obj |~ +construct() MB:.! "
$p0bj B e destructQ +__construct($nC, $IC, $nT, $k, Fesy =", $aE =")
uss>> {>{+getCampos()
+__construc() +getllaves()
+__destruct() CoN ) T — +getCacheDir()
-CrearObjeto($nClass, $param) - - - — - - > tEntidadSimple | SESEREE destruc()
+__call($met, $param) ) p>{$vmsg |setE sq
< +destruct() +__construct($vm, $nC, $cC, $nT, $esq =", $aE = ") > l-getO Conexion()
SE #Valida($amay &, $accion ='INS') -exec($sql)
SIUSER +Insertar($amay) +Consulta($sql, $esq =", $tipoRet = 'AMBOS’)
= SRR +M odificar($array, $vilave) -getErrore s($fAfect = 0)
+E liminar($id, $modo = 1) #Insertar($val, $mode & = ")
+construct() g ()
+destruct() #Modificar($val, $vilaves)
> consBase +E liminar($val, $modo = 0)
Sesq=" #setDataSOL($sql)
$esquema =" +getDatos($cc = array(0,1), $order = 1, $pActual = 2, $exc = 0, $vActual = 1)
$esqOut =0 +setCacheDir($od)
$aEmor = array() +limpiarCache($nadd = ")
$cobj=0 +abrirTrans()
$oConexion = NULL +aceptarTrans($aceptar)
¢ construct(Sesq) #ValidarTipos{$datos &)
#getRetomo(Ssal, $adicEsg = ") #Valda@amay & $accion ='INS)
l¢__construct($esq, $aE = ") <t
- +__destruct()
Conexion +Consulta($sql, $esq =", $tipoRet ='COL")
$pdo = NULL -setE squema(est)
$debug = false use 2 #getE mores($fAfect = 0)
$tipoBD =" R
| ScfgCon = arayQ PDO StatentClass
+__construct() N EDOE|See [+$hindP aram()
+__deﬂrucl9 [+_const 1 [+$bindColumn()
l-getO Conexion() <<use>> +$ commit() Feusess: +$bindValue()
+execute($sal) +$emorinfo() [+$closeCursor()
+query($sql) +$getAtribute() +$ columnCount()
+__call($metodo, $parametros) [+$ getAvailableDrives() +$emorCode()
+setConfiguracion($cfg) +$beginTransaction() [+$emorinfo()
+__GE T($prop) +$lastinsertid() +$execute()
(+prepare($sql = $sql, Fdrivers_options = $drives_options) : PDOStatementClass |+ fetch()
+$query() +§ fetchAllQ
+$quote() +§ fetchColumn()
+$rollBackQ [+ getAtrivute()
[+$setAtrivute (Patrivute, $value) +$ getColum nMeta()
[+$exec(Sstatem ent) +$nextRowset()
+$rowC ount()
+§setAtrivute ()
[+$ setF etchMode()
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3.5.1 Descripcion de las clases

Clases

Descripcion

[Plantillas]

Son las clases que contienen en su estructura todo el contenido estatico
de una pagina Web. Estas seran empleadas para generar las paginas
clientes.

[Logica del
negocio]

Son las clases con prefijo In y encapsulan en sus métodos todas las
Operaciones especificas para cada caso de uso del sistema.

Global

Fichero con cédigo PHP que contiene instancias y funciones que seran
empleadas por todas las paginas servidoras.

[Tipicas]

Son las clases con prefijo t, existe una tipica para cada entidad de la base
de datos. Es una clase que representa a las clases tipicas en general de la
aplicacion. Para la implementacién de esta clase se decidi6 aplicar el
patron de disefio Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia
por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las
operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar
y eliminar. Hereda de la clase abstracta meBase.

Tipica Simple

Es una clase que representa a las clases tipicas (homencladores simples)
en general de la aplicaciéon. Estas tipicas son de una implementacion muy
sencilla, pues la mayoria de las lineas que normalmente habian que
codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para la
implementacion de esta clase se decidié aplicar el patron de disefio Table
Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla
existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones basicas que
se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de la
clase abstracta meSimple.

Factoria Tipica

Es la clase encargada de gestionar la creacion y utilizacion de objetos de
tipo [Tipicas]. Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia
con el resto de los subsistemas. A través de esta clase se crean y se
manipulan los objetos de las tipicas simples, los nomencladores y las
demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de
Logica de Negocio. Implementa un método de instanciacién de clases
tipicas

consBase Es la clase base de la cual heredan todas las de acceso a datos.
Implementa de forma general las operaciones a realizar con consultas.
Ademas le aporta el contenido dinamico a las plantillas.

mEntidad Es la clase base de la cual heredan todas las tipicas. Implementa de forma

general las operaciones basicas a realizar con las entidades del sistema y
maneja las conexiones a la Base de Datos. Emplean las clases PDO y
PDOStatement.

77



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema | 2008

meSimples Clase abstracta heredera de meBase y es ademas la clase base de la cual
heredan todas las Tipicas que responden a los nomencladores basicos o
simples. Redefine las operaciones basicas con la funcionalidad de
Validacién dada. Redefine las operaciones béasicas que pudieran realizarse
a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores
simples.

meBase Es una clase abstracta; clase base de la cual heredan meSimples y las
Tipicas complejas. Hereda la operacion de consulta de consBase.
Implementa de forma general las operaciones béasicas que pudieran
realizarse a las entidades del sistema (insertar, modificar y/o eliminar).

PDO y PDOStatement | Son clases pertenecientes a la libreria PHP que permiten la gestion de la
Conexion y la consulta a la Base de Datos.

Conexion Es la clase responsable de establecer la conexion con el servidor de la BD
a través de un objeto PDO de la libreria de PHP.

Miscelanea Clase que implementa una serie de funciones de caracter general para
usar en las logicas de negocio. Incorpora contenido dinamico las listas.
cClaseconsulta Es una clase que representa a las clases consultas en general de la

aplicacion. Clase que hereda de la clase abstracta consBase.
Existe una clase consulta para cada entidad de la base de datos.

3.6 Disefio de la Base de datos

En el disefio de la Base de datos (BD) se muestra las relaciones existentes entre todas las entidades de la
DB, con todos sus atributos, tipo y esquema al que pertenecen.

dat_personasscueiacurada
char(15)
 idoweworn sacuslacurenda --m-nn)

e
entidad
tipoescuela

(—_dui_personasspecialidad Y

varchar 0.
altint...

(____dat_pemsonafamiia___ )
{vHidpomona  varchar®) + Idpadocimiento  amallint) ...
« idfariilia  varchar©) .. ratamiento varchar() .

# Kparontesco smatii(0) pO-- ==~

n-mu
o Inp-mm-nelm -m--lmm
jarchar(10)...
ot il
idsancion smalint(0)

idtamiiia varchar@) .

“idprov  smallint©) Hullable = false. -
om  varchar(40) Nullable = true T hemomepie dat_famillaviajeexterior Aidmativoingreso  smallint@)...
Nullable = false 1 [Fdmcpio smallint)  Nullable - false B H ehbriont Vs 5613

\Od#ktpmy  amatin(0)  Nullable  false K o or int(0).{ g i 5

denom  varchar40) Nullable = falss

bit Nullable = falss

=

(—_nom_causabajamil__)
i
den varchar(0)
o Bt
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Descripcion de las tablas

A continuacién se mostraran las tablas de la BD del esquema cuadro que se utilizan con la descripcién,
atributos que poseen, tipo y una breve descripcién de estos.

3.6.1 Tabla dat_persona

Nombre: dat_persona

Descripcion: Se almacenan los datos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona

numid VARCHAR Carnet de Identidad de la persona

nombre VARCHAR Nombre de la persona

papel VARCHAR Primer apellido de la persona

sapel VARCHAR Segundo apellido de la persona

telefono VARCHAR Teléfono de la persona

estatura DOUBLE Estatura de la persona

PRECISION
peso DOUBLE Peso de la persona
PRECISION

jimagua BIT Si es jimagua

fnac VARCHAR Fecha de nacimiento de la persona

fechainicuadro VARCHAR Fecha de inicio del cuadro

idgruposanguineo SMALLINT Llave foranea para identificar el grupo
sanguineo

idcolorojos SMALLINT Llave foranea para identificar el Color de los
0jos

idestadocivil SMALLINT Llave fordnea para identificar el estado civil de
la persona

idcolorpiel SMALLINT Llave foranea para identificar el color de la piel
de la persona

idcolorpelo SMALLINT Llave foranea para identificar el color del pelo
de la persona

idcatdocente SMALLINT Llave foranea para identificar la categoria de la
persona

idnivelescolar SMALLINT Llave foranea para identificar el nivel escolar
de la persona

idgradocientifico SMALLINT Llave foranea para identificar el grado cientifico

de la persona
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idextrasocial SMALLINT Llave foranea para identificar el estrato social
de la persona

foto VARCHAR Foto de la persona

fnom VARCHAR Nombre de la persona

fpapel VARCHAR Primer apellido de la persona

fsapel VARCHAR Segundo apellido de la persona

idrol VARCHAR Identificador del rol

proceso BIT Si se le esta haciendo el proceso de cuadro

sexo CHAR Sexo a la que pertenece la persona

3.6.2 Tabla dat_ familiaexterior.

Nombre: dat_familiaexterior
Descripcion: Se almacenan Los datos de familia que se encuentra en el exterior

Atributo Tipo Descripcion

idfamilia VARCHAR Identificador de la familia

relacion VARCHAR Relacion que tiene con la persona
idfamiliaexterior VARCHAR Identificador de la tabla dat_familiaexterior

3.6.3 Tabla dat_ familiasancion.

Nombre: dat_familiasancion

Descripcion: Se almacenan los datos de los familiares sancionados

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpersonatrayectoriamilitar | SMALLINT Identificador de la trayectoria militar
desde VARCHAR Fecha desde que comenzo la sancién
Hasta VARCHAR Fecha hasta que es la sancion
identidad BIGINT Identidad de la persona
idcausabaja SMALLINT Identificador de la causa baja
entidad VARCHAR Identificador de la Entidad

idgrado SMALLINT Identificador del grado
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3.6.4 Tabla dat_ familiaviajeexterior.

Nombre: dat_familiaviajeexterior

Descripcion: Se almacenan los datos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idfamilia VARCHAR Identificador de los familiares
idfamiliaviajeexterior | SMALLINT Identificador de la tabla

idpais SMALLINT Identificador del pais

motivo VARCHAR Motivo por el cual viaja

desde VARCHAR Fecha desde que comenzé el viaje
Hasta VARCHAR Fecha hasta que es el viaje

3.6.4 Tabla dat_ parametros.

Nombre: dat_parametros

Descripcion: Se almacenan los parametros

Atributo Tipo Descripcion

idparametros INTEGER Identificador de la Tabla
idtipoeval INTEGER Identificador de la evaluacion
padre INTEGER Nombre de la persona

denom VARCHAR Denominacién de los parametros
ayuda VARCHAR Ayuda gue se propone

3.6.5 Tabla dat_personacondecoracion.

Nombre: dat_personacondecoracion
Descripcion: Se almacenan las condecoraciones de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpersonacondecoracion | SMALLINT Identificador de la tabla
idcondecoracion SMALLINT Identificador de la condecoracion
fecha VARCHAR Fecha
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3.6.6 Tabla dat_ personaescuelacursada.

Nombre: dat_personaescuelacursada

Descripcion: Se almacenan los datos de las escuelas cursadas por la persona
Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpersonaescuelacursada | SMALLINT Identificador de la tabla

desde VARCHAR Fecha en que comenzo

Hasta VARCHAR Fecha donde termino

identidad SMALLINT Identidad de la persona

entidad VARCHAR Entidad a la que pertenece esa persona
tipoescuela VARCHAR Tipo de escuela

idgrupoescolar SMALLINT Identificador del Grupo escolar
idnivelescolar SMALLINT Identificador del nivel escolar
idcurso INTEGER Identificador del curso

3.6.7 Tabla dat_ personaespecialidad.

Nombre: dat_personaespecialidad

Descripcion: Se almacenan las llaves

Atributo Tipo Descripcion
idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idespecialidad SMALLINT Identificador de la especialidad

3.6.8 Tabla dat_ personaestanciaexterior.

Nombre: dat_personaestanciaexterior

Descripcion: Se almacenan los datos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona

idpais SMALLINT Identificador del pais

desde VARCHAR Fecha en que comenzé

Hasta VARCHAR Fecha donde termino

idsalida SMALLINT Identificador del Motivo de la salida
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idpersonaestanciaexterior | SMALLINT Identificador de la tabla

cargo VARCHAR Cargo que ocupa

idcargo SMALLINT Identificador del cargo

entidad VARCHAR Entidad a la que pertenece esa persona

3.6.9 Tabla dat_ personaeval.

Nombre: dat_personaeval

Descripcion: Se almacenan los datos de la evaluacion de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
ideval INTEGER Identificador de la tabla
fechaini VARCHAR Fecha de inicio

fechafin VARCHAR Fecha de fin

conclusiones VARCHAR conclusiones

aprobado BIT Aprobado

3.6.10 Tabla dat_ personafamilia.

Nombre: dat_personafamilia

Descripcion: Se almacenan los datos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idfamilia VARCHAR Identificador de la familia
idparentesco VARCHAR Identificador del parentesco

3.6.11 Tabla dat_ personaidioma.

Nombre: dat_personaidioma
Descripcion: Se almacenan los datos de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
ididioma SMALLINT Identificador del idioma
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3.6.12 Tabla dat_ personamedio.

Nombre: dat_personamedio

Descripcion: Se almacenan los datos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpersonamedio SMALLINT Identificador de la tabla
idasignacion SMALLINT Identificador de la asignacion
idmedio SMALLINT Identificador del medio
licenciamatricula VARCHAR Matricula del medio

3.6.13 Tabla dat_ personamilitancia.

Nombre: dat_personamilitancia

Descripcion: Se almacenan los datos de la militancia de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idmilitancia SMALLINT Identificador de la militancia
fechaingreso VARCHAR Fecha de ingreso

3.6.14 Tabla dat_ personapadecimiento.

Nombre: dat_personapadecimiento

Descripcion: Se almacenan los padecimientos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpadecimiento SMALLINT Identificador del padecimiento
tratamiento VARCHAR Tratamiento

3.6.15 Tabla dat_ personasalud.

Nombre: dat_personasalud

Descripcion: Se almacenan los datos de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
estsalud CHAR Estado de salud
limitaciones TEXT limitaciones

fecha VARCHAR fecha
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3.6.16 Tabla dat_ personasancion.

Nombre: dat_personasancion

Descripcion: Se almacenan las Sanciones de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpersonasancion SMALLINT Identificador de la tabla
fecha VARCHAR fecha

motivo VARCHAR Motivo de la sancién
idsancion SMALLINT Identificador de la sancién

3.6.17 Tabla dat_ personatrayectorialaboral.

Nombre: dat_personatrayectorialaboral

Descripcion: Se almacenan los datos de la trayectoria laboral de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
idpersonatrayectorialaboral | SMALLINT Identificador de la tabla
idcausamovimiento SMALLINT Identificador de la causa de movimiento
salario VARCHAR Salario

desde VARCHAR Fecha en que comenzé

Hasta VARCHAR Fecha donde termino

entidad VARCHAR Entidad a la que pertenece esa persona
cargo VARCHAR Cargo que Ocupa

idcargo SMALLINT Identificador del cargo

cuadro BIT Si es Cuadro

3.6.18 Tabla dat_ personatrayecto.

Nombre: dat_personatrayecto

Descripcion: Este campo es para almacenar la trayectoria militar de una persona

Atributo

Tipo

Descripcion

idpersona

VARCHAR

Identificador de persona

idpersonatrayectoriamilitar | SMALLINT

Identificador de persona con trayectoria militar
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desde VARCHAR Esto es fecha de inicio

hasta VARCHAR Esto es fecha de final

identidad BIGINT Identificador de entidad

idcausabaja SMALLINT Identificador de causa para dar baja
entidad VARCHAR Entidad a la que pertenece esa persona
idgrado SMALLINT Identificador de grado

3.6.18 Tabla dat_ personatrayecto.

Nombre: dat_reserva

Descripcion: Este campo es para almacenar si una persona es reserva

Atributo Tipo Descripcion

idreserva SMALLINT Identificador de reserva

idpersona VARCHAR Identificador de persona

idcargo SMALLINT Identificador de cargo

cargo VARCHAR Cargo que ocupa

entidad VARCHAR Entidad a la que pertenece esa persona
desde VARCHAR Esto es fecha de inicio

hasta VARCHAR Esto es fecha de final

3.6.19 Tabla dat_ familiaingresosextras.

Nombre: dat_familiaingresosextras

Descripcion: Se almacenan los datos de los familiares con ingresos monetarios extras

Atributo Tipo Descripcion

idfamiliaingreso INTEGER Identificador de la tabla
idfamilia VARCHAR Identificador de los familiares
idmotivo SMALLINT Motivo por el cual lo recibe
cuantia VARCHAR Primer apellido de la persona

3.6.20 Tabla dat_ trayectoriapolitica.

Nombre: dat_trayectoriapolitica

Descripcion: Este campo es para almacenar si una persona es reserva

Atributo Tipo Descripcion
idpersona VARCHAR Identificador de persona
idtrayectiriapolitica SMALLINT Identificador de trayectoria politica
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denomcargo VARCHAR Denominacién de cargo

idcargo SMALLINT Identificador de cargo

idmcpio SMALLINT Identificador de municipio

interes SMALLINT Datos de interes de la persona
idnivel SMALLINT Identificador de nivel

fechaini VARCHAR Esto es fecha de inicio

fechafin VARCHAR Esto es fecha de final

propuesto BIT Propuesta de cargo de la persona
denommilitancia VARCHAR Denominacién militar

cuadro BIT cuadro

3.6.21 Tabla his_direccion.

Nombre: his_direccion

Descripcion: Tabla histérica para acumular la direccién de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idpersona VARCHAR Identificador de la persona
iddireccion INTEGER Identificador de la tabla
direccion VARCHAR Direccion

desde VARCHAR Fecha en que comenzé
Hasta VARCHAR Fecha donde termino
iddpa BIGINT identificador

3.6.22 Tabla nom_asignacion.

Nombre: nom_asignhacion

Descripcion: Este campo es para almacenar una asignacion

Atributo Tipo Descripcion

idasignacion SMALLINT Identificador de asignacion

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.23 Tabla nom_asignacion.

Nombre: nom_categoriadocente

Descripcion: Este campo es para almacenar una categoria docente

Atributo Tipo Descripcion

idcatdocente SMALLINT Identificador de categoria

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.24 Tabla nom_ causabajamil.

Nombre: nom_causabajamil

Descripcion: Este campo es para almacenar la causa de la baja

Atributo Tipo Descripcion

idcausabaja SMALLINT Identificador de la causa de baja

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.25 Tabla nom_ causamovimiento.

Nombre: nom_causamovimiento

Descripcion: Este campo es para almacenar la causa de movimiento de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idcausamovimiento SMALLINT Identificador de la causa de movimiento
denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.26 Tabla nom_ colorojo.

Nombre: nom_colorojo

Descripcion: Este campo es para almacenar el color de los ojos de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idcolorojos SMALLINT Identificador del color de los ojos

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

88



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema

2008

3.6.27 Tabla nom_ colorpelo.

Nombre: nom_colorpelo

Descripcion: Este campo es para almacenar el color del pelo de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idcolorpelo SMALLINT Identificador del color del pelo

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.28 Tabla nom_colorpiel.

Nombre: nom_colorpiel

Descripcion: Este campo es para almacenar el color de la piel de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idcolorpiel SMALLINT Identificador del color de la piel

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.29 Tabla nom_ condecoracion.

Nombre: nom_condecoracion

Descripcion: Este campo es para almacenar la condecoracion de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idcondecoracion SMALLINT Identificador de la condecoracion

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.30 Tabla nom__ cursoesp.

Nombre: nom_cursoesp

Descripcion: Este campo es para almacenar los cursos especiales de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idcurso SMALLINT Identificador del curso especial

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.31 Tabla nom_ cursomil.

Nombre: nom_cursomil

Descripcion: Este campo es para almacenar los cursos militares de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idcurso SMALLINT Identificador del curso militares

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.32 Tabla nom_ cursopol.

Nombre: nom_cursopol

Descripcion: Este campo es para almacenar los cursos politico de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idcurso SMALLINT Identificador del curso politico

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.33 Tabla nom__ decision.

Nombre: nom_decision

Descripcion: Este campo es para almacenar las decisiones de la persona

Atributo Tipo Descripcion

iddecision SMALLINT Identificador de decision

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.34 Tabla nom__ especialidad.

Nombre: nom_especialidad

Descripcion: Este campo es para almacenar la especialidad de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idespecialidad SMALLINT Identificador de la especialidad

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.35 Tabla nom__ estadocivil.

Nombre: nom_estadocivil

Descripcion: Este campo es para almacenar el estado civil de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idestadocivil SMALLINT Identificador del estado civil

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.36 Tabla nom__ extrasocial.

Nombre: nom_extrasocial

Descripcion: Este campo es para almacenar el extra social de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idextrasocial SMALLINT Identificador del extra social

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.37 Tabla nom__ gradocientifico.

Nombre: nom_gradocientifico

Descripcion: Este campo es para almacenar el grado cientifico de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idgradocientifico SMALLINT Identificador del grado cientifico

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.38 Tabla nom_ grupoescolar.

Nombre: nom_grupoescolar

Descripcion: Este campo es para almacenar el grupo escolar de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idgrupoescolar SMALLINT Identificador del grupo escolar

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.39 Tabla nom_ gruposanguineo.

Nombre: nom_gruposanguineo

Descripcion: Este campo es para almacenar el grupo sanguineo de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idgruposanguineo SMALLINT Identificador del gruposanguineo

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.40 Tabla nom_ idioma.

Nombre: nom_idioma

Descripcion: Este campo es para almacenar el idioma de la persona

Atributo Tipo Descripcion

ididioma SMALLINT Identificador del idioma

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.41 Tabla nom_ marca.

Nombre: nom_marca

Descripcion: Este campo es para almacenar la marca de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idmarca SMALLINT Identificador del marca

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
idtipomedio SMALLINT Identificador del tipo de medio

3.6.42 Tabla nom_ mcpio.

Nombre: nom_mcpio

Descripcion: Este campo es para almacenar los municipios de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idmcpio SMALLINT Identificador de los municipios

idprov SMALLINT Identificador de las provincias

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.43 Tabla nom_ medio.

Nombre: nom_medio

Descripcion: Este campo es para almacenar los medio de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idmedio SMALLINT Identificador de medio
denomodelo VARCHAR Denominacién del modelo
idmarca SMALLINT Identificador de marca

actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.44 Tabla nom_ militancia.

Nombre: nom_militancia

Descripcion: Este campo es para almacenar la militancia de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idmilitancia SMALLINT Identificador de militancia
denomlarga VARCHAR Denominacion larga
denomcorta VARCHAR Denominacion corta

actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.45 Tabla nom_ motivo.

Nombre: nom_motivo

Descripcion: Este campo es para almacenar los motivo de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idmotivo SMALLINT Identificador de motivo

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.46 Tabla nom_ motivoingreso.

Nombre: nom_motivoingreso

Descripcion: Este campo es para almacenar los motivo de ingreso de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idmotivoingreso SMALLINT Identificador de motivo de ingreso
denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.47 Tabla nom_ motivorelacion.

Nombre: nom_motivorelacion

Descripcion: Este campo es para almacenar los motivo de relacion de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idmotivorelacion SMALLINT Identificador de motivo de relaciéon
denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.48 Tabla nom_ motivosancion.

Nombre: nom_motivosancion

Descripcion: Este campo es para almacenar los motivo de sancion de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idmotivosancion SMALLINT Identificador de motivo de sancion
denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.49 Tabla nom_ nivel.

Nombre: nom_nivel

Descripcion: Este campo es para almacenar el nivel de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idnivel SMALLINT Identificador de nivel

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.50 Tabla nom_ nivelescolar.

Nombre: nom_nivelescolar

Descripcion: Este campo es para almacenar el nivel escolar de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idnivelescolar SMALLINT Identificador de nivel escolar

actual BIT Esto es para ver si esta activado

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
idgrupoescolar SMALLINT Identificador de grupo escolar
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3.6.51 Tabla nom_ padecimiento.

Nombre: nom_padecimiento

Descripcion: Este campo es para almacenar el padecimiento de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpadecimiento SMALLINT Identificador de padecimiento

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.52 Tabla nom__ pais.

Nombre: nom_pais

Descripcion: campo para almacenar el pais de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idpais SMALLINT Identificador de pais

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.53 Tabla nom__ parentesco.

Nombre: nom_parentesco

Descripcion: Este campo es para almacenar el parentesco de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idparentesco SMALLINT Identificador de parentesco

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.54 Tabla nom_ provincia.

Nombre: nom_provincia

Descripcion: Este campo es para almacenar la provincia de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idprov SMALLINT Identificador de provincia

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.55 Tabla nom__tipoeval.

Nombre: nom_tipoeval

Descripcion: Este campo es para almacenar la evaluacion de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idtipoeval SMALLINT Identificador de evaluacién

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
titulo VARCHAR Titulo de la evaluacion

actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.56 Tabla nom_ sancion.

Nombre: nom_sancion

Descripcion: Este campo es para almacenar la sancion de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idsancion SMALLINT Identificador de sancién

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
idtiposancion SMALLINT Identificador de tipo de sancion

3.6.57 Tabla nom__tipocargo.

Nombre: nom_tipocargo

Descripcion: Este campo es para almacenar el tipo de cargo de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idtipocargo SMALLINT Identificador de tipo de cargo

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.58 Tabla nom__tipocondecoracion.

Nombre: nom_tipocondecoracion

Descripcion: Este campo es para almacenar el tipo de condecoracion de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idtipocondecoracion | SMALLINT Identificador de tipo de condecoracién
denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado
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3.6.59 Tabla nom_ salida.

Nombre: nom_salida

Descripcion: Este campo es para almacenar las salidas de la persona

Atributo Tipo Descripcion

idsalida SMALLINT Identificador de salida

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.60 Tabla nom_ tipomedio.

Nombre: nom_tipomedio

Descripcion: Este campo es para almacenar el tipo de medio de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idtipomedio SMALLINT Identificador de tipo de medio

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.6.61 Tabla nom_ tiposancion.

Nombre: nom_tiposancion

Descripcion: Este campo es para almacenar el tipo de sancion de la persona
Atributo Tipo Descripcion

idtiposancion SMALLINT Identificador de tipo de sancion

denom VARCHAR Valores que puede tomar el nomenclador
actual BIT Esto es para ver si esta activado

3.7 Principios de disefio.

El disefio del sistema es la parte del mismo con que el usuario interactla directamente; por lo que se

consider6 que es una parte fundamental dentro del proceso de desarrollo.

De modo general los usuarios solo estan interesados en cémo se le muestra la interfaz de la aplicaciéon y

en cdmo usarla, o sea que entre los mismos en el uso de las nuevas tecnologias prevalece un nivel

medio; aunque en cuanto a la experiencia y conocimiento del proceso que se automatiza la capacidad de

los estos es muy amplia y su interés en la aplicacion informatica es evaluada de positiva; por lo que fueron

planteadas las siguientes caracteristicas para el disefio de nuestro sistema:
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* Los elementos mostrados en la pantalla no serdn numerosos y en caso de repetirse alguno en otras
interfaces, estos serdn mostrados en la misma posicién en todas para familiarizar al usuario con el
sistema.

* Las paginas que muestran informacién, lo haran en el mismo orden y de manera similar.

» Cada elemento se disefara siguiendo un patrén de tamano, formas y colores (no seran ni fuertes ni

brillantes).

Tratamiento de errores.

Identificar y controlar los posibles errores que se pueden presentar a la hora de interactuar con el software
es de vital importancia para asi garantizar un correcto funcionamiento del sistema; de manera general
para el tratamiento de errores seran generados en todos los casos por funciones JavaScript para evitar la
ejecucion de procesos en la pagina cuando existan errores; ademas se incorpora la clase jsDOM que se
encarga de la validacién de la entrada de los datos en los formularios, asi que todos los datos de entrada
seran validados. Se mostraran mensajes de confirmacion en el caso de las modificaciones y eliminaciones
de manera que no se realice una operacion no deseada. Se tratara de que el usuario introduzca la menor
cantidad da datos ayudandolo mediante la utilizacibn de componentes de para evitar incoherencias e
incorrecciones en los mismos, Un segundo momento para manejar el control de errores se maneja en la
capa de acceso a datos a través de las clases tipicas. Estas implementan validaciones sobre los

principales métodos (insercién, modificacion y eliminacién), que se llevan a cabo sobre cualquier entidad.

Interfaz de usuario.

Para garantizar que el usuario se adapte con facilidad al sistema que se les presenta; o sea que la interfaz
gue le proponemos le sea amigable, sencilla, agradable y facil de usar fueron consideradas una serie de
aspectos en la conformacion de la misma. En todas las paginas principales se establecerd el mismo
patrén de disefio, la barra de menu con sus opciones se encontrara en la parte superior de la aplicacion,
sera horizontal, no debera exceder los 2 niveles de profundidad y la denominacién de las opciones
principales deben estar visibles. Contara con un banner de presentacion en la cabecera no muy grande
gue identificara a la aplicacion. Se trabajara con las familias de fuentes: Verdana, Arial, Helvetica, Sans-
serif; el tamafio de la fuente no debera diferir mucho de 16 px y los colores los seran sobre tonalidades

claras basados fundamentalmente en azul claro y blanco.
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Seguridad

El disefio del sistema de Registro y control de cuadros cuenta con una serie de subsistema, dentro del
mismo encontramos el de Seguridad; aprovechando la interfaz cControlacceso que el subsistema aporta
para acceder al servicio Web que este brinda para la autenticacion de los usuarios y apoyandose en su
método publico logueo se propone como solucién para la implementacion de la seguridad el uso de un
servicio Web encargado del control de los accesos, autenticacion y registro de los eventos que ocurren en

el mismo.

<<rediret>> 24 <<include=>

autentica.inc

N
-

-
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cControlAcceso

[ ]

Seguridad

Concepcioén de la ayuda.

La aplicacion cuenta con un manual avanzado de uso para el usuario. Un material complementario que se
pone a disposicién de los usuarios para el correcto manejo de la misma, el mismo permite el dominio
eficiente de cada una de las funcionalidades que brinda la aplicacion y asi un correcto aprovechamiento

de sus potencialidades.

3.8 Conclusiones.

Los artefactos desarrollados en este flujo de trabajo fueron el diagrama de despliegue, el modelo de
implementacion, interfaz, subsistema de implementacién y diagrama de componentes. Ademas de una

escripcion de la arquitectura utilizada.
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CONCLUSIONES

Luego del estudio realizado sobre los resultados obtenidos en el analisis previo de esta investigacion y la
generacion de los artefactos relacionados con el Disefio, se permitird a los implementadores programar un
sistema que dé como resultado realizar una mejor gestiéon del Registro y Control de Cuadros, permitiendo

asi que las actualizaciones se hagan en tiempo real con una mayor rapidez y eficiencia.

Se realizé una investigacion sobre los diferentes patrones de disefio y arquitectura que intervendran en el
sistema; asi como se delineé un conjunto de herramientas a utilizar. Se realizaron un conjunto de
descripciones de las clases del Disefio, que se ajustan a los principios y patrones del disefio orientado a

objetos

Las metas fueron alcanzadas y se logro el objetivo fundamental de la investigacion: El analisis, y disefio
de una aplicacion Web que contribuya al desarrollo del registro y control de cuadros de una forma mas

eficiente y ayude a facilitar la gestion de la informacion.
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RECOMENDACIONES

e Mejorar y/o enriquecer asi como continuar el trabajo con nuevas propuestas que puedan surgir
posteriormente.

e Continuar trabajando sobre la base de lo disefiado para finalizar asi todas las funcionalidades que son
necesarias para un desarrollo 6ptimo de la aplicacion.

e Continuar la implementacion y desarrollo del subsistema, dando continuidad al ciclo de desarrollo préoximo,
el cual contendra otras funcionalidades.

e Continuar con la investigacién para garantizar nuevas mejoras en futuras versiones del sistema.
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GLOSARIO

CASE: Acrénimo inglés de Computer Aided Software Engineering, que viene a significar Ingenieria de

Software Asistida por Ordenador.

Hipertexto: Hipertexto son datos que contienen enlaces (links) a otros datos. En el lenguaje Web, un
documento de hipertexto no es solo algo que contiene datos, sino que ademas contiene enlaces a otros
documentos. En Hipertexto se pueden hacer enlaces en cualquier lugar, no solo al final. Cada enlace tiene
una marca que lo destaca, puede estar resaltado, subrayado o puede estar identificado por un niamero. El
hipertexto no esta limitado a datos textuales, podemos encontrar dibujos del elemento especificado,
sonido o video referido al tema. Estos documentos que tienen gran variedad de datos, como sonido,
video, texto. El hipertexto es una herramienta potente para aprender y explicar. El texto debe ser disefiado

para ser explorado libremente y asi se consigue una comunicacién de ideas mas eficientes.

HTML: Acrénimo inglés de Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcacion de hipertexto), es un
lenguaje de marcas disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el
formato estandar de las paginas web. Este lenguaje se basa en tags (instrucciones que le dicen al texto
como deben mostrarse) y atributos (parametros que dan valor al tag). Es el estandar usado en el World
Wide Web.

HTTP: Es el protocolo de la Web (WWW), usado en cada transaccion. Las letras significan Hyper Text
Transfer Protocol, es decir, protocolo de transferencia de hipertexto. El hipertexto es el contenido de las
paginas web, y el protocolo de transferencia es el sistema mediante el cual se envian las peticiones de

acceder a una pagina web, y la respuesta de esa web, remitiendo la informacion que se vera en pantalla.

HTTPS: Es un protocolo de red basado en el protocolo HTTP, destinado a la transferencia segura de

datos de hipertexto, es decir, es la version segura de HTTP.

IDE: Siglas de: Integrated Drive Electronics ¢ Integrated development environment, es decir, un entorno

integrado de desarrollo.
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Internet: Es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras interconectadas con el
conjunto de protocolos TCP/IP. También se usa este nombre como sustantivo comdn y por tanto en
mindsculas para designar a cualquier red de redes que use las mismas tecnologias que la Internet,

independientemente de su extension o de que sea publica o privada.

Intranet: Una intranet es una red de ordenadores de una red de area local.

Lenguajes Interpretados: Los lenguajes de programacion, que incluye a aquellos Lenguajes cuyos
programas son habitualmente lenguajes interpretados (o lenguajes de Script) forman un subconjunto de
los ejecutados en un intérprete en vez de compilados. Sin embargo, la definicion de un lenguaje de
programacion es independiente de cédmo se ejecuten los programas en él escritos, ya sea mediante una

compilacion previa o a través de un intérprete.

PDF: Es la Extensién que corresponde a un tipo de fichero (un libro electrénico) creado con Adobe

Acrobat.

RUP: El Proceso Racional Unificado o RUP (Rational Unified Process), es un proceso de desarrollo de

software.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modelling Language) es el
lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido en la actualidad; ain cuando todavia no es
un estandar oficial, esta apoyado en gran manera por la OMG (Grupo dedicado a la promocién de la

tecnologia orientada a objetos y su estandarizacion).
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