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RESUMEN

La investigacién surge en el marco de trabajo del Proyecto: “Disefio Organizacional y Solucién
Informatica para la captura, procesamiento, analisis y validacion de los indicadores productivos y de
gestion de la Mision Alimentacion para la toma de decisiones en el marco del Centro Nacional de
Balance Alimentario” aprobado en la Séptima Comision Mixta Cuba-Venezuela del Convenio de
colaboracién Cuba-Venezuela; mas conocido como “Solucion Informatica para el Centro Nacional de
Balance Alimentario”.

El presente trabajo aborda el anadlisis y disefio de una aplicacion Web para capturar y enviar la
informacion requerida por el Centro Nacional de Balance Alimentario (CNBA) asociada a la seguridad
alimentaria. En la actualidad este proceso se realiza manualmente por los analistas del CNBA. Por tal
situacion la investigacion esta orientada al estudio de los procesos de gestion de la informacion

requerida por el CNBA asociada a la seguridad alimentaria.

PALABRAS CLAVE: CNBA, captura y envio de la informacién, seguridad alimentaria.
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Introduccion

INTRODUCCION

Los seres humanos, al igual que el resto de los seres vivos, necesitan, ademas del agua que es vital;
una variada y equilibrada alimentacion. Actualmente la produccion de alimentos en el mundo puede
cubrir las necesidades de toda la poblacion del planeta, aunque su distribuciéon es muy desigual; por
lo que no se satisface la demanda alimentaria.

En la actualidad no esta creado un mecanismo ideal para proporcionar a la poblacion, de manera
sostenida y cualesquiera sean las circunstancias, los alimentos nutricionalmente adecuados en
cantidad, calidad y variedad. Segun la definicion de la Organizacién para la Alimentacion y la
Agricultura (Food and Agriculture Organization, FAO): "Existe seguridad alimentaria cuando todas las
personas tienen en todo momento acceso fisico y econdmico a suficientes alimentos inocuos vy
nutritivos para satisfacer sus necesidades alimentarias". [1]

En la Republica Bolivariana de Venezuela, alcanzar la seguridad alimentaria ha implicado un arduo
trabajo. La mision mas sensible creada por el Gobierno Revolucionario crecid, dejé de ser Mision
Mercal para convertirse en Mision Alimentacion. La Mision Mercal se encargaba solo de llevar el
alimento a la poblacion; y la Mision Alimentacion le incorporo a esta, el desarrollo de programas para
reordenar los habitos alimenticios del ciudadano venezolano propiciando una alimentacion balanceada,
adaptada a las costumbres de cada region, avanzando hacia la disminucion en los indices de
subnutricion.

En el ano 2006 el Ministerio del Poder Popular para la Alimentacion propone el surgimiento del Centro
Nacional de Balance Alimentario (CNBA) como la estrategia bandera de la Misién Alimentacion; cuyo
objetivo seria integrar todos los organismos que tuvieran estrecha relacién con el tema de la
alimentacion. Actualmente el CNBA sigue integrando estos ministerios y entre los obijetivos
fundamentales planteados se encuentran: garantizar el consumo equilibrado de alimentos de acuerdo
a las necesidades nutricionales de la poblacion y lograr el autoabastecimiento territorial disminuyendo
progresivamente las importaciones de alimentos e insumos.

El Comandante Hugo Rafael Chavez Frias el 8 de enero del 2008 evidencio la importancia que tiene el
CNBA para lograr la seguridad alimentaria en la nacién cuando planteaba en el 1er Consejo de
Ministros del afio 2008 “...aunque existan fallas en la produccién, en la importacion, en el sistema de
almacenaje, y en la distribucion de alimentos es muy importante la planificacién que se haga...”. [2]

El CNBA se encarga de generar balances semanales y alertas tempranas para garantizar el
abastecimiento, conjugando produccion, inventarios, importaciones, exportaciones y niveles de
reserva. En tal sentido el CNBA necesita informacién de diferentes areas proveniente de los distintos

entes involucrados.
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Los entes se clasifican en privados (empresas, organizaciones, asociaciones, cooperativas con tipo de
propiedad privada) y gubernamentales (ministerios con sus dependencias). La mayoria de los entes
involucrados no disponen de sistemas automatizados para generar la informacion por lo que la misma
se encuentra en formato digital e impreso, y es enviada a los analistas del CNBA via correo electronico
o postal, o por entrega formal. Generalmente la informaciéon suministrada no satisface la informacion
requerida, pues se envian datos de mas o no se envian parte de ellos. Los analistas del CNBA
precisan buscar la informacioén por otras vias donde no esta asegurada la veracidad de los datos y
realizarle un conjunto de transformaciones; pudiendo provocar que los analisis no sean lo
suficientemente reales. Vale destacar que actualmente este proceso de recopilacion genera gran
volumen de informacion que debe estar disponible en cualquier momento para realizar analisis
estadisticos mas precisos, teniendo en cuenta que parte de los analisis que se realizan en el marco del
CNBA utilizan como patron de referencia datos pasados. Por lo que se hace necesario disponer de un

medio de almacenamiento con capacidad suficiente que permita mantener un historial de los datos.

Por todo lo antes planteado se define como Problema Cientifico:
¢Como mejorar la captura y envio de la informacién requerida por el CNBA asociada a la seguridad

alimentaria?

Con vista a la solucion del problema cientifico se plantea como Objeto de estudio:

Gestion de la informacion requerida por el CNBA asociada a la seguridad alimentaria.

A partir del objeto de estudio se delimita el siguiente Campo de accién:
Proceso de captura y envio de la informaciéon requerida por el CNBA asociada a la seguridad

alimentaria.

Se persigue como Objetivo General:
Desarrollar el analisis y el disefio de la aplicacion Web para la captura y envio de la informacién

requerida por el CNBA, asociada a la sequridad alimentaria.

Para cumplir este objetivo general se trazaron los siguientes Objetivos Especificos:

e Modelar el entorno de negocio relacionado con el intercambio de datos entre los entes

gubernamentales y/o privados, y el CNBA.
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e Modelar la aplicacion Web en términos de requisitos y casos de uso del sistema.

e Disenar la aplicacién Web.

Se desarrollaran las siguientes Tareas para dar cumplimiento a los objetivos trazados:
e Revision bibliografica sobre sistemas informaticos vinculados al campo de accion.
e Revision bibliografica sobre antecedentes del CNBA.

e Investigacion sobre las actividades y artefactos desarrollados por los roles a desempenar en el

equipo de trabajo.

e Estudio de metodologias de desarrollo y seleccion de una de ellas para la modelacion de la

aplicacion Web.

e Investigacion sobre las tecnologias y herramientas de desarrollo de aplicaciones Web

utilizadas actualmente en el mundo.
e Modelacion del negocio para entender el funcionamiento del CNBA.

e Recopilacién de la informacion del CNBA para el levantamiento de los requisitos de la

aplicacion Web.
e Especificacion de los requisitos de la aplicacion Web.
e Especificacion de los casos de usos de la aplicacion Web.
e Elaboracion de los prototipos de interfaz no funcionales de la aplicacion Web.

e FElaboracion de los diagramas correspondientes al flujo de trabajo de analisis y disefio, de la

aplicacion Web.

e Evaluacion del disenio a partir de la perspectiva de los programadores de la aplicacion Web.

El trabajo de diploma esta estructurado de la siguiente manera: introduccion, tres capitulos,

conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas, bibliografia y anexos.
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En el Capitulo 1 Fundamentaciéon Tedrica: se hace un analisis del estado del arte del objeto de
estudio, se investiga acerca de los sistemas informaticos vinculados al campo de accion, se
fundamentan las metodologias, tecnologias y herramientas utilizadas para el desarrollo de la

aplicacion Web.

En el Capitulo 2 Caracteristicas del Sistema: se define el negocio en términos de reglas y modelo de
dominio y se describe la solucion propuesta para la situacién problémica. Se presentan las
caracteristicas y funcionalidades del sistema a partir de los requisitos funcionales y no funcionales

capturados.

En el Capitulo 3 Andlisis y Disefo del Sistema: incluye los diagramas de clases del disefio y las
realizaciones de cada uno de los casos de usos del disefio. También se muestra el diagrama de

despliegue.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Introduccion

El presente capitulo ofrece informacion sobre el estado del arte del proceso de gestion de la
informacion requerida por el CNBA asociada a la seguridad alimentaria; objeto de estudio de la
investigacién, asi como las metodologias de desarrollo, tecnologias y herramientas utilizadas
actualmente en el mundo. Incluye ademas una valoracion de las responsabilidades que se
desempenan y los artefactos que realizan los roles genéricos de Analista y Desarrollador definidos por

el Proceso Unificado de Desarrollo (RUP).

1.2. Sistemas informaticos vinculados al campo de accion

El colectivo de autoras para dar respuesta a una de las tareas planteadas realizd una revision
bibliografica en sitios buscadores como www.google.com, www.yahoo.com, www.altavista.com, entre
otros; sobre la existencia de algun sistema informatico que permitiera la captura y envio de la
informacion de diferentes fuentes relacionada con produccién, consumo-demanda, importaciones-
exportaciones e inventario de alimentos. La busqueda no arrojoé ningun resultado lo que demuestra la

necesidad de desarrollar una aplicacion Web que resuelva el problema cientifico planteado.

1.3. El organismo

1.3.1. Estructura y organizacion

Mediante el Decreto Presidencial niumero 3.118, el 14 de septiembre del 2004 se crea el Ministerio de
Alimentacién ahora Ministerio del Poder Popular para la Alimentacion (MINPPAL), con la intencion de
formular las politicas para la produccion, transformacion, importacion, exportacion, almacenamiento,
distribucion y comercializacion de alimentos e insumos agroalimentarios en el pais, con caracter de
nutricion, calidad e inocuidad integrado en un proceso nuevo que permita la elaboracién del Balance
Nacional y el establecimiento de las reservas operativas y estratégicas de alimentos que garanticen la
seguridad alimentaria de la poblacion.

Misién: Disefar, elaborar, formular, controlar y evaluar las politicas alimentarias en el ciclo de
produccion, transformacion, distribucién, comercializacién y consumo, integrado en un proceso que

permita la elaboracion del balance nacional y el establecimiento de las reservas operativas y
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estratégicas de alimentos, promoviendo mecanismos de participacion protagonica en el pueblo con la
finalidad de garantizar la seguridad alimentaria del pais.

Visién: Ser un organo de la administracion publica eficaz y eficiente que garantice la seguridad
alimentaria de la poblacion, con predominio del consumo de la produccién nacional, en el cual la
participacion protagénica del pueblo en el control de la gestidén publica sea fundamental para lograr la
soberania alimentaria.

El organigrama del MINPPAL esta pendiente de actualizacion debido a que el Ministerio se encuentra
en un proceso de transformacion. No obstante es valido aclarar que CAFE VENEZUELA vy Sl SILOS
(Super Intendencia de SILOS) ya no constituyen entes adscritos al ministerio. Sin embargo se
incorpora la Super Intendencia Nacional de Silos, Almacenes y Depdsitos Agricolas (SADA) a partir de
febrero del 2007. (Ver Anexo 1).

El Centro de Balance o Centro Nacional de Balance Alimentario, ubicado en el MINPPAL tiene como
propésito general establecer un sistema de monitoreo de la disponibilidad nacional de alimentos para
la activacion de alertas tempranas e informar oportunamente al Despacho del Ministro el resultado del
Balance Alimentario, entendido como la relacién del consumo nacional de alimentos con la variacion
de existencias, produccion interna, importacion y exportacion de los mismos, en un tiempo
determinado, expresado en unidades de masa/tiempo.

Con una visién integrada, sistémica y holistica de las cadenas agroalimentarias, el CNBA debe, para

cada rubro en estudio:

e Elaborar un informe semanal de los volumenes reales de produccion nacional de rubros
agroalimentarios y su ubicacién geografica, expresado en toneladas métricas por codigo
arancelario, por estado que incluya las observaciones y recomendaciones pertinentes,
mediante la coordinacion de los siguientes entes MPPAT- FONDAFA (Ministerio del Poder
Popular para la Agricultura y Tierras - Fondo de Desarrollo Agropecuario Pesquero Forestal
y Afines) MINEC(Ministerio del Poder Popular para la Economia Comunal),
MILCO(Ministerio del Poder Popular para las Industrias Ligeras y Comercio), asi como
asociaciones, gremios y demas organizaciones que representen a productores(as),

agroindustrias, distribuidores(as) y comercializadores(as).

e Elaborar un informe semanal de los volumenes reales de importacién y exportacion de
rubros agroalimentarios, expresado en toneladas métricas por codigo arancelario, por
importador, por exportador, por aduana; que incluya las observaciones y recomendaciones
pertinentes, mediante la coordinacion de los siguientes entes: MINPPAL-DGMIE(Direccion

General de Mercadeo Interno y Externo, MPPF-SENIAT (Ministerio del Poder Popular para
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las Finanzas- Servicio Nacional Integrado de Administracion Aduanera y Tributaria), MPPF-
CADIVI (Comision de Administracion de Divisas, MPPAT-SASA (Servicio Autdbnomo de
Sanidad Agropecuaria, MPPS (Ministerio del Poder Popular para la Salud), asi como
asociaciones, gremios y demas organizaciones que representen a importadores y

exportadores.

Elaborar un informe semanal del status de los tramites y permisos de importacién de los
coédigos arancelarios de rubros agroalimentarios, que analice volumenes solicitados,

volumenes otorgados, y tiempos de solicitud y otorgamiento de los entes involucrados.

Elaborar un informe semanal de los volumenes reales de consumo final de los hogares,
consumo intermedio agroindustrial, y consumo social priorizado, expresado en toneladas
meétricas por codigo arancelario, por estado; que incluya las observaciones vy
recomendaciones pertinentes, mediante la coordinacién de los siguientes entes: MINPPAL-
CASA(Corporacion de Abastecimiento y Servicios Agricolas, MINPPAL- MERCAL
(Mercados de Alimentos), MINPPAL-FUNDAPROAL (Fundacion de Programas de
Alimentos Estratégicos), MPPE- PAE(Ministerio del Poder Popular para la Educacion-
Programa Alimentario Escolar), MPPRIJ(Ministerio del Poder Popular para Relaciones
Interiores y Justicia), MPPS(Ministerio del Poder Popular para la Salud), MINPADES-Mision
Negra Hipdlita(Ministerio del Poder Popular para la Participacion Popular y el Desarrollo
Social), asi como asociaciones, gremios y demas organizaciones que representen a
productores(as), agroindustrias, distribuidores(as), comercializadores(as) y

consumidores(as).

Elaborar un informe semanal de los volumenes reales de inventarios de rubros
agroalimentarios, expresado en toneladas métricas por cédigo arancelario, por estado; que
incluya las observaciones y recomendaciones pertinentes, mediante la coordinaciéon de los
siguientes entes: MINPPAL-DGMIE, MINPPAL-SADA(Superintendencia Nacional del Silos,
Almacenes y Depositos agricolas), MILCO-INDECU(Instituto para la Defensa y Educacion
del Consumidor y el Usuario), asi como asociaciones, gremios y demas organizaciones que
representen a productores(as), agroindustrias, distribuidores(as), comercializadores(as),

importadores(as), exportadores(as), y consumidores(as).

Elaborar un informe semanal del Balance Nacional de Alimentos, expresado en toneladas
métricas por coédigo arancelario por estado que incluya las observaciones vy

recomendaciones pertinentes, mediante la interconexion de los datos de disponibilidad
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(produccién, importacion, exportacion e inventarios), reportados por las Unidades de
Produccion Interna, Comercio Exterior y Demanda del Centro Nacional de Balance

Alimentario.

e Elaborar un informe mensual del analisis de los niveles de precios, indicadores de ausencia
y escasez, y acatamiento de precios regulados, mediante la coordinacion vy tributacién de
los siguientes entes: BCV (Banco Central de Venezuela), MILCO-INDECU. [3]

1.4. Metodologias de desarrollo

El objetivo de una metodologia de desarrollo es elevar la calidad del software a través de una mayor
transparencia y control sobre el proceso. Hay que producir lo requerido en tiempo y con el costo
esperado.

Es una labor dificil decidir cual es la metodologia de desarrollo que mejor se adapta a la situacién
concreta a la que se enfrenta el proyecto en cuestidén para minimizar la inversion requerida y obtener
los resultados esperados.

Tres de los mas famosos y conocidos procesos de desarrollo son Programacion Extrema (extreme
Programming, XP), Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (Feature Driven Development, FDD) vy

Proceso Unificado de Desarrollo (Rational Unified Process, RUP).

1.4.1. Programacion extrema (Extreme Programming, XP)

La programacién extrema es un enfoque de la ingenieria de software. Es la mas destacada de los
procesos agiles de desarrollo de software. Se puede considerar como la adopcién de otras
metodologias de desarrollo de acuerdo a lo que se pretende llevar a cabo con el proyecto, y aplicarlo

de manera dinamica durante el ciclo de vida del software. [4]

Las caracteristicas fundamentales de la metodologia son:
e Desarrollo iterativo e incremental
e Pruebas unitarias continuas, frecuentemente repetidas y automatizadas
e Programacion en parejas
e Frecuente interaccion del equipo de programacion con el cliente o usuario

e Correccion de todos los errores antes de anadir nueva funcionalidad



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica

e Refactorizacion del codigo
o Propiedad del codigo compartida
o Simplicidad en el cédigo
La programacion extrema fue creada pensando en las siguientes circunstancias:
e Proyectos en los que los requisitos tienen alta probabilidades de cambiar con el tiempo
e Proyectos con alto riesgo

e Proyectos con un grupo pequefio de programadores

1.4.2. Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (Feature Driven Development, FDD)

FDD estd pensado para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente cortos. Se basa en un
proceso iterativo con iteraciones cortas que producen un software funcional que el cliente y la direcciéon

de la empresa pueden ver y monitorear.

Un proyecto que sigue FDD se divide en 5 fases:
o Desarrollo de un modelo general
o Construccion de la lista de funcionalidades
e Plan de subsistemas en base a las funcionalidades a implementar
o Disefar en base a las funcionalidades

e Implementar en base a las funcionalidades [5]

1.4.3. Proceso Unificado de Desarrollo (Rational Unified Process, RUP)

El Proceso Unificado de Desarrollo es un proceso bien definido, estructurado y adaptable a las
caracteristicas y necesidades de cada proyecto en especifico. La definicién de este proceso esta dada
por tres caracteristicas fundamentales:

e Dirigido por casos de uso

e Centrado en la arquitectura

e lterativo e incremental
RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en numero
variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié en las distintas
actividades.
Fase de inicio: las iteraciones hacen mayor énfasis en las actividades de modelado de negocio y de

requisitos.
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Fase de elaboracion: las iteraciones se orientan al desarrollo de la arquitectura, abarcan mas los

flujos de trabajo de requerimientos, modelo de negocios (refinamiento), analisis, disefio y una parte de

implementacion orientada a la arquitectura.

Fase de construccion: llevar a cabo la construccion del producto por medio de una serie de
iteraciones.

Fase de transicion: garantizar que se tiene un producto preparado para su entrega a la comunidad de

usuarios.

Los roles definidos por RUP son: analistas, desarrolladores, administradores, soporte y produccion,

especialistas de pruebas y roles adicionales.
Los flujos de trabajo que propone RUP son:

o Modelado del negocio: comprender los procesos que se desarrollan en la organizacion donde
se va a implantar el producto.

e Requerimientos: establecer las funcionalidades con las que debe cumplir el sistema, de modo
que los usuarios finales puedan comprender y aceptar los requisitos que se especifiquen.

e Andlisis y Disefo: traducir los requisitos a una especificacion que describe cédmo implementar
el sistema.

¢ Implementacién: implementar las clases y objetos en ficheros fuente, binarios, ejecutables. El
resultado final es un sistema ejecutable.

e Pruebas: evaluar la calidad del producto que se esta desarrollando.

o Despliegue: producir con éxito distribuciones del producto y distribuirlo a los usuarios.

o Gestion del proyecto: lograr un balance al gestionar objetivos, riesgos y restricciones para
desarrollar un producto que sea acorde a los requisitos de los clientes y los usuarios.

e Configuraciéon y control de cambios: mantener la integridad de todos los artefactos que se
crean en el proceso.

e Entorno: brindar soporte al proyecto con las adecuadas herramientas, procesos y métodos;
ademas de especificar las herramientas que se van a necesitar.

RUP utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language, UML) como lenguaje de

notacion. [6]
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1.4.4. Comparacion de XP, FDD, RUP

RUP, XP y FDD tienen pocas similitudes entre si; a pesar de que XP y FDD poseen algunas mas al ser
ambos orientados al cliente y de iteraciones cortas y rapidas. No obstante se considera que todos los
demas procesos de desarrollo son casos particulares de RUP.

RUP esta pensado para proyectos y equipos grandes, en cuanto a tamafo y duracién. FDD y XP se
implementan mejor para proyectos cortos y equipos mas pequenos.

RUP y XP crean como base casos de uso; ambos describen los requerimientos de la aplicacion desde
el punto de vista del usuario; pero RUP es una metodologia que hace posible representar, mediante el
modelado UML, de mejor manera estos casos de uso, asi como la descripcion de los mismos. FDD por
el contrario no define explicitamente esa parte del proyecto sobre la adquisicidén de requisitos.

En XP los creadores del proceso no asignaron demasiadas tareas organizativas a los desarrolladores,
cuyo efecto se minimiza por medio de la presencia de un representante del cliente, aspecto que hace
esta metodologia poco factible para el proyecto en cuestion porque no existe una comunicacion
frecuente con el cliente, y este no posee mucha disponibilidad de tiempo.

Con RUP a través de un predefinido esquema de escalabilidad y gestién de riesgos, se pueden
reconocer previamente problemas y fallos de forma temprana y prevenirlos o corregirlos.

XP es un proceso muy orientado a la implementacion y evita cualquier tipo de documentacion fuera del
cédigo fuente; razoén por la cual es muy poco deseable como metodologia de desarrollo.

RUP es una buena base para conseguir una mayor y mejor estructura y disciplina del proceso de
desarrollo. Una buena posibilidad de reducir el trabajo a realizar es la reutilizacién de modelos y
procesos ya definidos en utilizaciones previas de RUP en distintos ambitos. Siendo esto una ventaja,
pues los artefactos que se obtiene con la metodologia favorece la comunicacién entre los miembros
del equipo, que son varios y desempefnando roles diferente. También trae como ventaja la gran
documentacién que se genera, siendo favorable para la entrega al cliente. [5]

Por todos estos motivos se decide seleccionar RUP como metodologia de desarrollo.

1.5. Rol Analista y Desarrollador

En un proceso de desarrollo existen flujos de trabajo, en los cuales participan trabajadores que
generan artefactos ocupando un rol. En el Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) se definen varias

responsabilidades para estos roles y pueden estar representados por una o varias personas.

11
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1.5.1. Responsabilidades que desempeian y artefactos que generan

El analista en sentido general agrupa los roles que estan involucrados en los flujos de trabajo de
modelacion del negocio y levantamiento de requisitos; que pueden estar representados por una o
varias personas entre los que se encuentran: Analista de procesos del negocio, disefiador del negocio,

analista del sistema y especificador de requerimientos.
e Analista de procesos del negocio.

Es el responsable de definir la arquitectura del negocio; los casos de uso del negocio y actores del
negocio, asi como sus relaciones. Los artefactos que realiza son: modelo de casos de uso del negocio,
modelo de analisis del negocio, reglas del negocio, glosario del negocio, documento de arquitectura del
negocio, vision del negocio, metas del negocio, especificacion suplementaria del negocio y objetivos de
la organizacion.

e Disenador del negocio.

Es el encargado de detallar la especificacion de la organizacion y especificar el flujo de trabajo de los
casos de usos del negocio en términos de trabajadores del negocio y entidades del negocio. Los
artefactos que realiza son: actor del negocio, caso de uso del negocio, realizacién de caso de uso del
negocio, trabajador del negocio, entidad del negocio, sistema del negocio y eventos del negocio.

o Analista del sistema.

Es el responsable de dirigir y coordinar el proceso de captura de requisitos y desarrollo del modelo de
casos de uso, definiendo las funcionalidades y limites del sistema. Los artefactos que realiza son: plan
de gestidn de requerimientos, documento visién, modelo de casos de uso, glosario, solicitudes de los
stakeholder, storyboard, especificacion suplementaria y atributos de requerimientos.

e Especificador de requerimientos.

Es el encargado de especificar los detalles de una o varias partes de la funcionalidad del sistema,
describiendo uno o varios aspectos de los requisitos, ademas de agrupar los casos de usos en
paquetes. Los artefactos que realiza son: casos de uso, paquete de casos de uso, requerimientos de

software y especificacion de requerimientos del software. [6]

El desarrollador en sentido general agrupa los roles que estan involucrados fundamentalmente en los

flujos de trabajo de analisis y disefo e implementacion del sistema, que pueden estar representados
por una o varias personas entre los que se encuentran: Arquitecto de software, disehador, disefiador

de interfaz de usuario, disefiador de capsula, disefiador de base de datos, implementador e integrador.

e Arquitecto de software

12
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Es el responsable de la arquitectura del software, que incluye las principales decisiones técnicas que
limitan el disefio global y la ejecucion del proyecto.

e Disenador

Es el responsable de disefiar una parte del sistema, dentro de las limitaciones de los requerimientos, la
arquitectura y los procesos de desarrollo del proyecto. Identifica y define las responsabilidades,
operaciones y relaciones entre los elementos del disefio. Ademas asegura que el disefio es
consistente con la arquitectura del software y es detallado a un punto donde la implementacién puede
continuar. Los artefactos que genera son: realizacion de los casos de uso, clases del analisis,
subsistemas del disefio, paquetes del diseno, clases del disefio y clases de prueba.

e Disenador de interfaz de usuario

Es el que coordina y elabora el disefio de la interfaz del usuario abarcando en la misma los
requerimientos de forma tal que sean cumplidos en su totalidad. Vale aclarar que no es responsable de
implementar dicha interfaz de usuario, solo de disefar la forma visual de la misma. Los artefactos que
genera son: prototipo de interfaz de usuario y mapa de navegacion.

e Disenador de capsula

Es el responsable de disenar el artefacto capsula, asegurando que el sistema pueda responder a los
eventos de manera oportuna, de acuerdo con la concurrencia de los requisitos.

e Disefiador de base de datos

Es el responsable de disefiar el diagrama de clases persistentes que utilizara el sistema.

e Implementador

Es el responsable de desarrollar y probar los componentes, de acuerdo con los estandares adoptados
por el proyecto, para su integracion en grandes subsistemas.

e Integrador

Es el responsable de la planificacion de la integracion y la realizacion de la integracion de los

elementos de implementacion. [6]

1.5.2. Roles desempeiados y Artefactos a generar por el equipo de trabajo

Para el desarrollo del trabajo solo se han tenido en cuenta algunos roles y artefactos que agrupan los
roles genéricos de analista y desarrollador; a partir de las caracteristicas propias del proyecto como la
limitacién del tiempo de desarrollo, la poca claridad de los procesos del negocio y la reestructuracion

del organismo. Estos son:

Analista de procesos del negocio

13
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e Reglas del negocio
Disefiador del negocio

e Modelo de dominio
Especificador de requerimientos

e Especificacion de requerimientos

e Realizacion de casos de uso del sistema
Analista del sistema

e Actores del sistema

e (Casos de uso del sistema

e Diagrama de los casos de uso del sistema
Disefiador de interfaz de usuario

e Prototipos de interfaz no funcionales
Disefiador

e Clases del disefio

e Realizacion de los casos de uso del disefio
Arquitecto de software

e Diagrama de despliegue

1.5.3. Herramientas de modelado

Existen diversos lenguajes de modelado usados para especificar, visualizar, construir y documentar
artefactos del sistema de un software; uno de ellos es el conocido como UML (Unified Modeling
Language, Lenguaje Unificado de Modelado).

Debido a la popularidad que ha ido adquiriendo UML en los ultimos afios, existen una gran variedad de
herramientas CASE (Computer-Aided Software Engineering / Ingenieria de Software asistida por
ordenador) que facilitan al ingeniero el modelado de cualquier proceso de desarrollo. Dentro de estas
herramientas se encuentran Rational Rose, muy conocida mundialmente para los clientes de Windows,
y Visual Paradigm, herramienta que esta tomando auge en la Comunidad de Software Libre.

Rational Rose es una herramienta de modelado que ha sido muy utilizada, ya que da soporte al
modelado visual con UML. Brinda un disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que
genera un software de mayor calidad, se usa un lenguaje estandar por todo el equipo de desarrollo que
facilita la comunicacién y capacidades de ingenieria inversa. Esta herramienta no es multiplataforma y

su integracioén es con otras herramientas que estan dentro del mismo grupo de software propietario. [7]
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Visual Paradigm para UML (VP-UML) es otra herramienta de modelado que apoya gran parte del
ciclo de desarrollo del software. Se integra con los siguientes entornos de desarrollo:

e Eclipse/IBM WebSphere

e JBuilder

¢ NetBeans IDE

e Oracle JDeveloper

e BEA Weblogic

e Visual Studio

e IntelliJ IDEA
Esta disenada para dar soporte a arquitectos de sistemas, disefiadores, desarrolladores, analistas de
procesos de negocio y modeladores de datos en los procesos de desarrollo de software. Permite
modelar diferentes diagramas como: diagramas de clases, diagramas de interaccién entre otros.
Entre sus principales caracteristicas estan:

e Modelacion de procesos del negocio

e Administracion de requerimientos

e Generacion de la capa Objeto-Relacional

e Generacién de cdédigo e ingenieria inversa, incluye 10 lenguajes de programacion, entre

ellos: Java, C++, .NET, PHP y XML.

e Generacion de reportes PDF, MS Word, HTML

e Permite importar y exportar archivos XML

e Permite importar archivos desarrollados con Rational Rose

e Posee una interfaz de usuario amigable

e Es multiplataforma, disponible para los Sistemas Operativos Linux, Windows, y Mac OS [8]

Por todo lo antes planteado se decide utilizar como herramienta de modelado para el desarrollo de la
aplicacion Web, Visual Paradigm; ademas de que este presenta una interfaz de usuario de facil uso y
muy amigable que permite realizar los diagramas y artefactos que se generan durante el desarrollo del

software.
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1.6. Tecnologias para el desarrollo

1.6.1. Lenguajes de programacion

Java es un lenguaje que posee una curva de aprendizaje muy rapida, teniendo en cuenta que se han
eliminado ciertas caracteristicas, como los punteros y debido a su semejanza con otros lenguajes
como C y C++. Fue disenado como un lenguaje orientado a objetos desde el principio. Los objetos
agrupan en estructuras encapsuladas tanto sus datos como los métodos (o funciones) que manipulan
esos datos. La tendencia del futuro, a la que Java se suma, apunta hacia la programacion orientada a
objetos, especialmente en entornos cada vez mas complejos y basados en red. Java es un lenguaje
compilado, en la medida en que su codigo fuente se transforma en una especie de coédigo maquina
semejante a las instrucciones de ensamblador. Por otra parte, es interpretado, ya que se pueden
ejecutar directamente sobre cualquier maquina. Fue disefado para crear software altamente fiable.
Para ello proporciona numerosas comprobaciones en compilaciéon y en tiempo de ejecuciéon. Sus
caracteristicas de memoria liberan a los programadores de una familia entera de errores (la aritmética
de punteros), ya que se ha prescindido por completo los punteros, y la recolecciéon de basura elimina la
necesidad de liberacion explicita de memoria. Dada la naturaleza distribuida de Java, donde las
applets se bajan desde cualquier punto de la Red, la seguridad se impuso como una necesidad de vital
importancia. Asi que se implementaron barreras de seguridad en el lenguaje y en el sistema de
ejecucion en tiempo real. [9]

PHP es un lenguaje de programacién usado normalmente para la creacion de paginas web dinamicas,
se trata de un lenguaje interpretado. La similitud con los lenguajes mas comunes de programacion
estructurada, como C, permiten a la mayoria de los programadores crear aplicaciones complejas con
una curva de aprendizaje muy suave. También les permite involucrarse con aplicaciones de contenido
dinamico sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones y practicas. Todo el trabajo lo
realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede ser mas ineficiente a medida que las
solicitudes aumenten de numero. La legibilidad del cédigo puede verse afectada al mezclar sentencias
HTML y PHP. [10]

Por todo lo antes planteado se decide utilizar Java como lenguaje de programacion para el desarrollo
de la aplicacion Web ya que PHP presenta dificultades para la programacion orientada a objetos
mientras que Java proporciona facilidades respecto a este tema permitiendo asi escalabilidad en las

aplicaciones Web y permite el incremento de otras funcionalidades.
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1.6.2. Framework Spring

Existen numerosos frameworks sobre la plataforma J2EE. Algunos se dedican solo a una parte del
desarrollo 0 a un tipo de aplicacién especifica por ejemplo Java Server Faces (JSF) para las interfaces
y Struts para el trabajo con aplicaciones Web, entre otros. Para el desarrollo de la aplicacion Web se
utilizara Spring, por ser el mas integrado y uno de los mas reconocidos para el desarrollo de
aplicaciones empresariales. A continuacion se exponen las principales ventajas que este ofrece.

El Spring Framework (también conocido simplemente como Spring) es un framework de cddigo abierto
de desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java. La primera version fue escrita por Rod Jonhson,
quien lo lanzé primero con la publicacion de su libro Expert One-on-One Java EE Design and
Development (Wrox Press, octubre 2002).

Spring ofrece una divisidon entre las vistas, los controladores y el modelo. Es muy flexible, ya que
implementa toda su estructura mediante interfaces; permitiendo la reutilizacién de cédigo y un estandar
del paradigma orientado a objetos. Ademas, todas las partes del framework son configurables via
pluggin en la interfaz, aunque provee clases concretas como opcién de implementaciéon. Tiene una
interfaz bien definida para la capa de negocio.

Spring es un framework que se integra con varias herramientas enfocadas cada una en un area
particular, en vez de proponer una herramienta nueva para una tarea en la cual muchas otras tienen
mayor experiencia y tiempo en el mercado. Como por ejemplo herramientas ORM como Hibernate,
iBatis y JDO. Se pueden utilizar varias tecnologias para las vistas como JSp, Tiles Velocity PDF, Excel,

entre otras y herramientas de seguridad como Acegi. [11]

1.7. Patrones

Un patrén es una pareja de problema / solucion con un nombre, que codifica (estandariza) buenos
principios y sugerencias. Con el paso de los anos la utilizacién de patrones ha evolucionado dando

mejor precision al reflejar los requisitos reales y haciendo mas facil el trabajo con los sistemas.

1.7.1. Patrones de Casos de Uso

e Patron CRUD (Creating, Reading, Updating and Deleting / Crear, Buscar, Modificar y Eliminar):
este patron plantea la creacion de un caso de uso, llamado “Informacién CRUD” o “Gestionar
Informacion”, que modele todas las operaciones que se pueden realizar sobre una parte de
informacion de un tipo determinado, ya sea crearla, leerla, actualizarla y eliminarla. Es
importante destacar que este patrén se usa cuando todos los flujos contribuyen al mismo valor

de negocio y son cortos y simples.
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e Actores multiples: Rol comun (Multiple Actors: Common Role): si dos actores interpretan el
mismo papel en determinado caso de uso, este rol es representado por otro actor, que contiene
de forma hereditaria los actores que lo comparten. Este patrén debe aplicarse cuando, desde
el punto de vista de un caso de uso hay solo una entidad externa interactuando con cada

instancia del caso de uso. [12]

1.7.2. Patrones de Arquitectura

Para el desarrollo de la aplicacion se ha decidido utilizar el Framework Spring por las bondades que
nos ofrece. Este introduce el patron arquitectéonico Modelo-Vista-Controlador (MVC) que divide una
aplicacion interactiva en 3 areas: procesamiento, salida y entrada. Para esto, utiliza las siguientes
abstracciones:
Modelo (Model): encapsula los datos y las funcionalidades. El modelo es independiente de cualquier
representacion de salida y/o comportamiento de entrada.
Vista (View): muestra la informacién al usuario. Pueden existir multiples vistas del modelo. Cada vista
tiene asociado un componente controlador.
Controlador (Controller): reciben las entradas, usualmente como eventos que codifican los
movimientos o pulsacion de botones del raton o pulsaciones de teclas. Los eventos son traducidos a
solicitudes de servicio ("service requests") para el modelo o la vista.
Se definen las clases dominio (Modelo) para que no tengan acoplamiento ni visibilidad directa respecto
a las clases ventana (Vista) y para que los datos de la aplicacion y de la funcionalidad se conserven en
las clases de dominio, no en las de ventana. Definen las clases manejadores (Controlador) para que
procesen los eventos (peticiones) al sistema y redireccionen a las clases dominio y ventana tanto el
procesamiento como la visualizacion de resultados respectivamente.
Algunos de sus principales beneficios son:

e Menor acoplamiento

e Mayor cohesion

e Las vistas proveen mayor flexibilidad y agilidad

e Mayor facilidad para el desarrollo de clientes ricos en multiples dispositivos y canales

e Mas claridad de disefio

e Facilita el mantenimiento

¢ Mayor escalabilidad [13]
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1.7.3. Patrones de Diseno

Con el uso del patron MVC se introduce el trabajo con patrones de disefio para asignar
responsabilidades (GRASP). Como son por ejemplo:
Bajo acoplamiento, surge ante la problematica de cdmo dar soporte a una minima dependencia y a
un aumento en la reutilizaciéon. El acoplamiento mide qué tan fuerte esta una clase conectada con otras
(es decir, cuantas clases conoce y necesita). Una clase con bajo (o débil) acoplamiento no depende de
"muchas otras" clases. Una clase con alto (o fuerte) acoplamiento recurre a muchas otras clases. Este
tipo de clase no es conveniente, pues: cambios en las clases relacionadas ocasionan cambios en la
clase local; son mas dificiles de entender y de reutilizar. Por lo que la solucién planteada por este
patrén es asignar una responsabilidad con vistas a mantener el bajo acoplamiento.
Alta cohesioén, surge ante la problematica de como mantener la complejidad dentro de limites
manejables. En la perspectiva del disefio orientado a objetos, la cohesién (o, mas exactamente, la
cohesién funcional) es una medida de cuan relacionadas y enfocadas estan las responsabilidades de
una clase. Una alta cohesion caracteriza a las clases con responsabilidades estrechamente
relacionadas que no realicen un trabajo enorme. Una clase con baja cohesidén hace muchas cosas no
afines o un trabajo excesivo. No conviene este tipo de clases pues presentan los siguientes problemas:

e Son dificiles de comprender

e Son dificiles de reutilizar

e Son dificiles de conservar

e Son delicadas, las afectan constantemente los cambios
Las clases con baja cohesion a menudo representan un alto grado de abstraccion o han asumido
responsabilidades que deberian haber delegado a otros objetos. La solucion es asignar una
responsabilidad de modo que la cohesion siga siendo alta.
Patron experto, es la solucién a 4 cual es el principio fundamental en virtud del cual se asignan las
responsabilidades en el disefio orientado a objetos? Asigna responsabilidad al experto en informacion:
la clase que cuenta con la informacién necesaria para cumplir la responsabilidad.
Patron creador, es la solucion a ;quién deberia ser el responsable de la creacion de una nueva
instancia de alguna clase? Guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion de
objetos. La intencion basica del patrén es encontrar un creador que necesite conectarse al objeto
creado en alguna situacion. Logrando asi mayor mantenimiento y reutilizacion. [13]

MVC engloba otros patrones de disefio (GOF).
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Instancia unica (Singleton): garantiza la existencia de una unica instancia para una clase y la
creacion de un mecanismo de acceso global a dicha instancia. (es un patron GOF creacional
utilizado para crear todos las instancias unicas de las clases controladoras, servicios, daos
contenidas en el bean factory de spring)

Puente (Bridge): desacopla una abstraccion de su implementacion.( es un patrén GOF
estructural utilizado para separar interfaces e implementacion de las clases que prestan
servicios y DAOs(Data access object/clases de acceso a datos))

Objeto compuesto (Composite): permite tratar objetos compuestos como si de uno simple se
tratase (es un patron GOF estructural para anidar vistas, realizando abstraccién pues al parecer
es un solo objeto y realmente estan compuestas por diferentes partes definidas en los titles).
Proxy: mantiene un representante de un objeto (es un patron GOF estructural que se utiliza en
los servicios para envolver los métodos en un concepto transaccional, crea al método como
una transaccion)

Cadena de responsabilidad (Chain of Responsibility): permite establecer la linea que deben
llevar los mensajes para que los objetos realicen la tarea indicada (es un patrén GOF de
comportamiento utilizado en la linea de mensajes reflejada en mensajes de controladores a los

servicios y de los servicios a los DAO) [14]

1.8. Conclusiones

Este capitulo abarca el estudio de las tendencias actuales de las tecnologias, herramientas vy

metodologias de desarrollo del software. Teniendo en cuenta los elementos anteriormente planteados

se arriba a las siguientes conclusiones:

El desarrollo de una aplicacion Web permitira solucionar el problema cientifico de la
investigacion.

Para la modelacion de la aplicacion Web la mejor opcidn es utilizar RUP como metodologia de
desarrollo, UML como lenguaje de modelado y Visual Paradigm como herramienta de
modelado, en los roles genéricos de analista y desarrollador.

Para la implementacién se considera apropiado utilizar Java como lenguaje de programaciéon y
Spring como framework.

La utilizacion de patrones garantizara buenas practicas en la modelacion de la aplicaciéon Web.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1. Introduccion

En el presente capitulo se define el negocio en términos de reglas y modelo de dominio y se describe
la solucion propuesta para la situacién problémica. Se presentan las caracteristicas y funcionalidades
del sistema a partir de los requisitos funcionales y no funcionales capturados. Se identifican los actores
que interactuan con la aplicacién Web y se presentan los diagramas de casos de uso del sistema con

sus especificaciones.

2.2. Modelo del negocio actual

Teniendo en cuenta que los procesos asociados a la captura de la informacion requerida por el CNBA
que suministran los entes, tanto gubernamentales como privados, no estan claramente definidos, se

determino describir el negocio a través del modelo de dominio vy las reglas del negocio.
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2.2.1. Modelo de Dominio

Inf i MHPPALSADA |

r 1 F

Suministra = Suministra

Suministra Suministra

Privados Inf Inport-E xport NPPF-SENIAT

Suministra

MPPF-CADIVI

Suministra

Suministra

Sum inistra

MPPE

[infc: S ocial Priori;
le=
| |-\ Sum inistra

MPPRIJ
Suministra

Suministra | MHPADE S |

SN

PN N N N N N
Suministra MPPATSASA
MPPAT-DAE
Suministra
InfProd Hac
Suministra
L ™~ Suministra MPPATFONDAFA |
ST Are MPPATINAPESCA
Suministra
Suministra MHNE C-DGAC
Suministra
Inf Ac ceso Econdmico
Suministra E‘"DECU
Envia Informacién i CNEA = Envia Informacién
|

Conforma

Informes requeridos
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Los entes se clasifican en privados (empresas, organizaciones, asociaciones, cooperativas con tipo

de propiedad privada) y gubernamentales (ministerios con sus dependencias).

Los entes privados suministran a los analistas del CNBA:

Informacion de Produccion Nacional
Informacion de Importaciones-Exportaciones

Informacion de Inventarios

Los entes gubernamentales suministran a los analistas del CNBA:

Informacion de Produccion Nacional
Informacion de Acceso Econdémico
Informacion de Permisologia

Informacion de Importaciones-Exportaciones
Informacion de Consumo Social Priorizado

Informacion de Inventarios

Toda esta informacioén que los entes deben suministrar se envia a los analistas del CNBA, en formato

digital o impreso, los cuales precisan realizar un conjunto de transformaciones a los datos para

conformar los informes requeridos.

2.2.2. Reglas del Negocio a considerar

El cédigo arancelario es un codigo de 8 o 10 caracteres (exclusivamente digitos). En caso de
ser de ocho caracteres, se completa con dos ceros (00) a la derecha para complementar los
diez digitos.
La unidad de medida del volumen asociado a produccion, inventario, consumo social priorizado,
importacion-exportacion y permisologia siempre debe ser transformada a toneladas
métricas(TM), excepto el pollo bebé y huevo fértil que se registra en unidades.
Los precios asociados a produccion e inventario deben ser transformados a Bs/TM y en el
caso del precio asociado a importacion-exportacion debe ser transformado a US$/TM.
La informacion que suministran los entes se refieren a un periodo especifico que puede ser:
diario, semanal, mensual, trimestral, semestral, anual.
La licencia de importacion solo se asocia a los rubros lacteos y derivados, azucar y similares,
maiz duro amarillo y grasas visibles, para el ultimo caso su descripcion del rubro deber ser:

- semillas de girasol

- nueces, almendras, castafias

- Ccoco
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e Los permisos ICTO Sanitario (INAPESCA), FITO Sanitario y ZOO Sanitario (SASA) son
excluyentes para un rubro.

e Lafecha de autorizacién de una permisologia debe ser posterior a la fecha de solicitud de dicha
permisologia.

e El volumen autorizado de una permisologia debe ser menor o igual al volumen solicitado de
dicha permisologia.

e La fecha de liquidacion de una permisologia (CADIVI) debe ser posterior a la fecha de
autorizacién de dicha permisologia.

e En el caso de las permisologias CADIVI las divisas autorizadas deben ser menor o igual que

las divisas solicitadas.

2.3. Modelacion del sistema

2.3.1. Solucidén informatica propuesta

Teniendo en cuenta que actualmente hay entes que pueden suministrar la informacién digitalizada y
otros la presentan en copia dura, la solucion informatica permitira que los datos digitales sean
cargados mediante un archivo Excel a través de una aplicacion de escritorio y para los entes que
presentan la informacion en copia dura se realizara una aplicacion Web que les permitira transcribir los
datos requeridos. Vale destacar que estara asegurada la integracion de ambas aplicaciones,
permitiendo la recopilacion y almacenamiento de los datos, ya que las informaciones recopiladas por
cualquiera de las vias tributaran al correcto funcionamiento del CNBA. Los datos a recopilar con la
solucion informatica se concentran en seis grupos que se corresponden, de acuerdo a las prioridades
del CNBA con:
1. Produccién Nacional: asociado al volumen expresado en toneladas métricas de la produccion
de un rubro a nivel nacional, por estado o por municipio.
2. Importaciones y Exportaciones: asociado al volumen expresado en toneladas métricas de la
importacion o exportacién de un rubro.
3. Permisologia de Importaciéon: asociado a los permisos otorgados, por algunos entes
gubernamentales a empresas que realizan actividades de importacion.
4. Consumo Social Priorizado: asociado al volumen expresado en toneladas métricas del
consumo de los rubros por programas alimentarios priorizados.

5. Acceso Econémico: asociado a los indicadores de precio.
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6. Inventario: asociado al volumen expresado en toneladas métricas de los rubros en existencia

en los lugares de almacenamiento.

El presente trabajo de diploma solo incluye lo relacionado con la aplicacion Web; la misma contara de
5 modulos para transcribir la informacién identificada anteriormente excepto la de Acceso Econdmico
por ser suministrada en formato digital y un médulo para la administracion del sistema; que permitira
gestionar los usuarios de la aplicacion Web y estandarizar algunos términos identificados como

codificadores, para un total de 6 modulos.

2.3.2. Requisitos Funcionales y No Funcionales del Sistema

Los requisitos funcionales y no funcionales muestran las capacidades o condiciones que el sistema
debe cumplir y las propiedades o cualidades que el producto debe tener, los cuales en la fase de
construccion deben ser posibles de probar o verificar. [15]

Requisitos Funcionales

Se muestran a continuacién la relacién de los requisitos funcionales del sistema agrupados en 6

paquetes que se corresponden con los modulos de la aplicacion Web.

R.1: Autenticar Usuario
R.2: Cambiar Contrasefa
R.3: Convertir Volumen a TM
R.4: Convertir unidad de precio
R.5: Certificar informacion
R.5.1: Capturar usuario
R.5.2: Capturar IP de salida
R.5.3: Chequear validez del IP de Salida
R.5.4: Enviar notificacion
R.5.5: Capturar fecha
R.5.6: Mostrar usuario
R.5.7: Mostrar IP de salida
R.5.8: Mostrar fecha
R.6: Imprimir fichero
R.7: Registrar Informacion de Certificacion

Paquete de Administracion
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R.8: Gestionar Usuarios
R.8.1: Registrar Usuario
R.8.2: Modificar Usuario
R.8.3: Eliminar Usuario
R.8.4: Visualizar Usuarios
R.8.5: Buscar Usuarios
R.9 Gestionar Codificadores de Fuente
R.9.1: Registrar Codificador de Fuente
R.9.2: Modificar Codificador de Fuente
R.9.3: Eliminar Codificadores de Fuente
R.9.4: Buscar Codificadores de Fuente
R.9.5: Visualizar Codificadores de Fuentes
R.10: Gestionar Codificadores de Rubro
R.10.1: Registrar Codificador de Rubro
R.10.2: Modificar Codificador de Rubro
R.10.3: Eliminar Codificador de Rubro
R.10.4: Buscar Codificadores de Rubro
R.10.5: Visualizar Codificadores de Rubro
R.11: Gestionar Codificadores de Permiso Sanitario
R.11.1: Registrar Codificador de Permiso Sanitario
R.11.2: Modificar Codificador de Permiso Sanitario
R.11.3: Eliminar Codificador de Permisos Sanitario
R.11.4: Buscar Codificadores de Permiso Sanitario
R.11.5: Visualizar Codificadores de Permiso Sanitario
R.12: Gestionar Codificadores de Descripcion de Rubro
R.12.1: Registrar Codificador de Descripcion de Rubro
R.12.2: Modificar Codificador de Descripcion de Rubro
R.12.3: Eliminar Codificador de Descripcién de Rubro
R.12.4: Buscar Codificadores de Descripcion de Rubro
R.12.5: Visualizar Codificadores de Descripcion de Rubro
R.13: Gestionar Codificadores de Pais
R.13.1: Registrar Codificador de Pais
R.13.2: Modificar Codificador de Pais
R.13.3: Eliminar Codificador de Pais
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R.13.4: Buscar Codificadores de Pais
R.13.5: Visualizar Codificadores de Pais
R.14: Gestionar Codificadores de Aduana
R.14.1: Registrar Codificador de Aduana
R.14.2: Modificar Codificador de Aduana
R.14.3: Eliminar Codificador de Aduana
R.14.4: Buscar Codificadores de Aduana
R.14.5: Visualizar Codificadores de Aduana
R.15: Gestionar Codificadores de Empresa
R.15.1: Registrar Codificador de Empresa
R.15.2: Modificar Codificador de Empresa
R.15.3: Eliminar Codificador de Empresa
R.15.4: Buscar Codificadores de Empresa
R.15.5: Visualizar Codificadores de Empresa
R.16: Gestionar Codificadores de Estado
R.16.1: Registrar Codificador de Estado
R.16.2: Modificar Codificador de Estado
R.16.3: Eliminar Codificador de Estado
R.16.4: Buscar Codificadores de Estado
R.16.5: Visualizar Codificadores de Estado
R.17: Gestionar Codificadores de Municipio
R.17.1: Registrar Codificador de Municipio
R.17.2: Modificar Codificador de Municipio
R.17.3: Eliminar Codificador de Municipio
R.17.4: Buscar Codificadores de Municipio
R.17.5: Visualizar Codificadores de Municipio
R.18: Gestionar Codificadores de Lugar de Almacenamiento
R.18.1: Registrar Codificador de Lugar de Almacenamiento
R.18.2: Modificar Codificador de Lugar de Almacenamiento
R.18.3: Eliminar Codificador de Lugar de Almacenamiento
R.18.4: Buscar Codificadores de Lugar de Almacenamiento
R.18.5: Visualizar Codificadores de Lugar de Alimacenamiento
R.19: Gestionar Codificadores de Programas de Alimentacion

R.19.1: Registrar Codificador de Programa de Alimentacion
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R.19.2: Modificar Codificador de Programa de Alimentacion
R.19.3: Eliminar Codificador de Programa de Alimentacion
R.19.4: Buscar Codificadores de Programa de Alimentacion
R.19.5: Visualizar Codificadores de Programa de Alimentacion
R.20: Gestionar Codificadores de Tipos de Unidad de Atencién.
R.20.1: Registrar Codificador de Tipo de Unidad de Atencion
R.20.2: Modificar Codificador de Tipo de Unidad de Atencién
R.20.3: Eliminar Codificador de Tipo de Unidad de Atencion
R.20.4: Buscar Codificadores de Tipo de Unidad de Atencion
R.20.5: Visualizar Codificadores de Tipo de Unidad de Atencion
R.21: Gestionar Codificadores de Unidad de Atencién
R.21.1: Registrar Codificador de Unidad de Atencion
R.21.2: Modificar Codificador de Unidad de Atencion
R.21.3: Eliminar Codificador de Unidad de Atencién
R.21.4: Buscar Codificadores de Unidad de Atencién
R.21.5: Visualizar Codificadores de Unidad de Atencion
R.22: Gestionar Codificadores de Unidad de Medida
R.22.1: Registrar Codificador de Unidad de Medida
R.22.2: Modificar Codificador de Unidad de Medida
R.22.3: Eliminar Codificador de Unidad de Medida
R.22.4: Buscar Codificadores de Unidad de Medida
R.22.5: Visualizar Codificadores de Unidad de Medida
R.23: Gestionar Codificadores de Rangos de IP
R.23.1: Registrar Codificador de Rango de IP
R.23.2: Modificar Codificador de Rango de IP
R.23.3: Eliminar Codificador de Rango de IP
R.23.4: Buscar Codificadores de Rango de IP
R.23.5: Visualizar Codificadores de Rango de IP
R.24: Liberar informacion en cuarentena

Paquete de Produccién Nacional

R.25: Registrar Produccién

R.26: Buscar Producciones Registradas
R.27: Visualizar Producciones Registradas
R.28: Modificar Produccién
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R.29:
R.30:
R.31:

Eliminar Produccion
Buscar Producciones Enviadas

Visualizar Producciones Enviadas

Paquete de Importacion-Exportacion

R.32:
R.33:
R.34:
R.35:
R.36:
R.37:
R.38:
R.39:
R.40:

R.41

Registrar Importacion

Registrar Exportacién

Buscar Importaciones Registradas
Visualizar Importaciones Registradas
Buscar Exportaciones Registradas
Visualizar Exportaciones Registradas
Modificar Importacion

Modificar Exportacién

Eliminar Importacion

: Eliminar Exportacién
R.42:
R.43:
R.44:
R.45:

Buscar Importaciones Enviadas
Visualizar Importaciones Enviadas
Buscar Exportaciones Enviadas

Visualizar Exportaciones Enviadas

Paquete de Permisologia

R.46:
R.47:
R.48:
R.49:
R.50:
R.51:
R.52:
R.53:
R.54:

Registrar Permisologia

Buscar Permisologia a Completar
Visualizar Permisologia a Completar
Buscar Permisologias Registradas
Visualizar Permisologias Registradas
Modificar Permisologia

Eliminar Permisologia

Buscar Permisologias Enviadas

Visualizar Permisologias Enviadas

Paquete de Inventario

R.55:
R.56:
R.57:
R.58:
R.59:

Registrar Inventario

Buscar Inventarios Registrados
Visualizar Inventarios Registrados
Modificar Inventario

Eliminar Inventario
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R.60: Buscar Inventarios Enviados

R.61: Visualizar Inventarios Enviados
Paquete de CSP

R.62: Registrar CSP

R.63: Buscar CSP Registrados
R.64: Visualizar CSP Registrados
R.65: Modificar CSP

R.66: Eliminar CSP

R.67: Buscar CSP Enviados
R.68: Visualizar CSP Enviados

Requisitos No Funcionales

Apariencia o interfaz externa.

El sistema tendra los colores correspondientes al logo del MINPPAL.

Las paginas de la aplicacién no se cargaran con mucha informacion y contendran solo las

imagenes necesarias.

Las paginas principales tendran informacién que servira de guia al usuario.
Se hara uso de simbologia mediante iconos para indicar algunas funcionalidades del sistema.
Usabilidad.

- La aplicacion tendra un ambiente sencillo y sera facil de manejar por los usuarios, incluso

aquellos que no han tenido mucha experiencia en el trabajo con computadoras o con sistemas
informaticos.
Soporte.
- Se impartira una preparacion a los usuarios finales con la explicacion de cémo se realizara el
trabajo con el software.
- El sistema contendra un manual de usuario, que sera usado como ayuda para el trabajo con la
aplicacion Web.
- Cada cierto tiempo previsto por los administradores del sistema se realizara el mantenimiento
del software.
- Se debe facilitar la posibilidad de actualizacién y cambios sobre la base de un disefio escalable
y robusto.
Portabilidad.
- El sistema podra ser usado sobre los sistemas operativos Windows y Linux.

Seguridad.
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- Se debe garantizar que la informacién sensible solo pueda ser vista por los usuarios con el
nivel de acceso adecuado y que las funcionalidades del sistema se muestren de acuerdo al
usuario que esté activo.

- Las contrasefias deberan tener mas de 7 caracteres de longitud y tener una fortaleza media.

- Los usuarios estaran obligados a cambiar la contrasefia cada 60 dias como maximo.

- Cada usuario tendra asignado uno o varios roles en el sistema. Cada rol definido tendra niveles
de acceso al sistema.

- Todo cambio o modificacién en el sistema debe ser atribuible a un usuario particular segun su
autenticacion.

- El sistema debe contar con proteccion contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la
integridad de los datos.

- Se debe garantizar comunicaciones seguras entre los clientes y los servidores, encriptando
todo el trafico de informacion con la utilizacion de llaves negociadas, firma digital, algoritmos y
protocolos.

Politicos-culturales.

- El idioma que se empleara en la aplicacion sera el espaniol.

- El sistema tendra logotipos e imagenes en correspondencia con las pautas de disefio
establecidas por el MINPPAL.

Legales.

- El sistema se dara a conocer a todos los analistas del CNBA y los responsables de enviar
informacién de cada ente, como la herramienta para capturar y enviar la informacién requerida
por el CNBA.

- Debe cumplirse con el Decreto Ley 3390, por lo que se estara usando para el desarrollo de la
aplicacion, herramientas de software libre con licencia GNU/GPL.

Confiabilidad.

- El sistema sera usado solamente por los responsables de cada ente, los analistas del CNBA y
administrado por el Administrador del CNBA. La informacion que fluira en el mismo estara
certificada y solo sera emitida por quienes la conforman y manipulada por el personal
autorizado.

Software.

- Se debera disponer de Sistema Operativo Windows 98 o superior o Linux. Las computadoras

clientes de los usuarios accederan al sistema usando uno de los siguientes navegadores:

Internet Explorer 7.0, Netscape, Mozilla 1.7 o superior o FireFox 0.9.3 o superior.
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- En caso de que se no se conste con SO Linux para el servidor de la aplicacion, se recomienda
tener Windows Server 2003 o superior.
- Se debe instalar TOMCAT como servidor Web.
e Hardware.
- Se debera contar con impresora en las computadoras clientes que interactien con la aplicacion
Web.
- Los 2 servidores; digase el servidor de base de datos y el servidor de aplicaciones tienen las
mismas especificaciones técnicas: Pentium 4, 1Gb de memoria RAM, 160 Gb de disco duro.
o Extensibilidad
- Se debe lograr un disefio adaptable, con la capacidad de poder soportar funcionalidades
adicionales o modificar las funcionalidades existentes sin impactar el resto de los
requerimientos contemplados en el sistema.

2.3.3. Descripcion de los Actores del Sistema

Actor

Administrador CNBA

Responsable Produccion

Responsable Entes Privados

Responsable Permisologia

Descripcion

Es el encargado de registrar, modificar y eliminar usuarios
del sistema y codificadores. Recibe las notificaciones del
sistema y ademas libera la informacion en cuarentena.
Es una generalizacion de todos los roles responsables de
registrar, editar y enviar la informaciéon de Produccion
Nacional por la Web.

e Responsable MPPAT-DAE

e Responsable MPPAT-INAPESCA

o Responsable MPPAT-FONDAFA

e Responsable MINEC-DGAC
e Responsable Entes Privados

Es una generalizacion de aquellos actores que pueden
registrar, editar y enviar la informacién referente a
Produccion Nacional, Importaciones-Exportaciones,
Inventario de los entes privados.

e Analista CNBA

Es una generalizacion de todos los roles responsables de
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Responsable de CSP

Analista CNBA

registrar, editar y enviar la informacién referente a la

permisologia.

Responsable MPPAT-INAPESCA
Responsable MPPAT-SASA
Responsable MPPS

Analista CNBA

Es una generalizacion de todos los roles responsables de

registrar, editar y enviar la informacion referente

Consumo Social Priorizado.

Responsable MPPS
Responsable MPPE
Responsable MINPADES
Responsable MPPRIJ
Analista CNBA

al

Es el encargado de registrar, editar y enviar la informacién

que recibe desde los entes en copia dura referente a

Produccion Nacional, Importacion-Exportacion,

Permisologia de Importacién, Inventario y CSP.
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2.3.4. Diagramas de Casos de Uso del Sistem

Auterticar Lisuario

Administradar CNBA O

Responsable Produccion ———|
A

—

Paquete Administracion

o

Responsable Entes Privados

Paquete Importacion-Exportacidn Pagquete Invertario

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

a

Cambiar contrasefia

Pagquete Produccicn

Responsable Permisologia

—

Paguete Permisologia

Fig. 2 Diagrama General de CUS

Administrador CNBA

Gestionar Usuarios

Gestionar Codificadores

Liberar infarmacian en cuarentena

Fig. 3 Diagrama de CUS (Paquete Administracion)

Responsable CSP

o

Pagquete CSP
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Responsable Produccion

//%

Responsable MPPAT-DAE

\

Responsable MINEC-DGAC

Responsable MPPAT-INMAPESCA Responsable MPPAT-FOMNDAFA

Fig. 4 Diagrama de Actores (Paquete Produccion Nacional)

Resporsable Produceian

Registrar Produceidn a nivel Nacional
Registrar Produceion por Estado

Registrar Produccian per Municipio

Visualzar Produccion Enviada

Editar Produceion

Adminigrador CHNBA

Registrar Produceian por R ubra

Fig. 5 Diagrama de CUS (Paquete Produccion Nacional)

<4

Fesponsahle Entes Privados

A

Analista CHBA

Fig. 6 Diagrama de Actores (Paquete Importaciones-Exportaciones e Inventario)
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Responsable Entes Privados

é % Administrador CNBA

Fig. 7 Diagrama de CUS (Paquete Importaciones-Exportaciones)

Resporsable Ertes Privados

Adminigtrador CHBA

Fig. 8 Diagrama de CUS (Paquete Inventario)
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Responsable P emisologia

Responsakle MPPAT-INAPE SCA

Analista CHBA

X

Responsable MPPS  Responsable MPPAT-SASA

Fig. 9 Diagrama de Actores (Paquete Permisologia)

Responsable P emisologia

Regigrar Permisologia

Completar Permisologia :

Editar Permisologia

\isualizar Permisologia Enviada
Enviar P emisologia

Ll inistrador CHBA

Fig. 10 Diagrama de CUS (Paquete Permisologia)
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Responsable C5P
TAY
Responsable MPPS Analista CNBA
Responsable MPPE Responsable MINP ADES Responsakle MPPRIJ

Fig. 11 Diagrama de Actores (Paquete CSP)

Responsable CSP

Visualizar CSP Enviado

Enviar C5P

Editar CSP Adminigrador CNBA

Regigrar CSP por Unidad de Atencidn

Regigrar CSP por Rubro

Fig. 12 Diagrama de CUS (Paquete CSP)
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2.3.5. Especificacion de los casos de uso del sistema

Caso de Uso: Autenticar usuario

Caso de Uso: Autenticar usuario
Actores: Usuario (Inicia el CU)
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario introduce los datos para

autenticarse en el sistema. El sistema verifica que todos los datos necesarios

hayan sido insertados y de forma correcta, dando acceso al sistema segun

nivel de acceso, finalizando el caso de uso.
Precondiciones: -
Referencias: R.1
Prioridad: Secundario

Prototipo de Interfaz

Nombre de TUsuario: ' |

Contrasefia; | |

Cédigo de Certificacidn: | |

Tipo de Informacién; |- Seleccionar Tipo Inf- ¥ |

’Aceptar ] ’ Cancelar ]

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Autentifiquese para entrar al sistema

Fig. 13 Prototipo no funcional CU - Autenticar usuario

Caso de Uso: Cambiar Contrasena

Caso de Uso: Cambiar Contrasefia
Actores: Usuario (Inicia el CU)
Resumen: El caso de uso inicia cuando el usuario selecciona, la opcion de cambiar

contrasefia, donde introduce los datos correspondientes. El caso de uso

finaliza cuando los datos estén completos y correctos y el usuario confirme

el cambio de la contrasefa, o cuando el mismo cancele la operacion.

Precondiciones: - El usuario debe estar autenticado en el sistema.
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Referencias:
Prioridad:
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R.2
Secundario

Prototipo de Interfaz

Sistema de Cuptura de Io Informacion Requerida por el CNEA

Inventario de Rubros Agroalimentarios

Fig. 14 Prototipo no funcional CU- Cambiar contrasefia

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuario Inventarios de Rubros Asroalimentarios

Cambiar contrasena

Tsuane: mhondar

Contrasefia anterior: | |

Mueva contrasefia: ! !

Confirmar contrasefia: I |

[Aceptar ] [ Cancelar ]

Paquete de Administracion
Caso de Uso: Gestionar usuarios

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Gestionar usuarios

Administrador CNBA (Inicia el CU)

El caso de uso se inicia cuando el Administrador indica registrar, modificar o
eliminar un usuario del sistema. El sistema muestra las interfaces
correspondientes a cada una de estas opciones. El administrador realiza las
acciones necesarias para que se registre, modifique o elimine un usuario,
finalizando el caso de uso.

- El usuario autenticado debe ser administrador del sistema.

- Deben existir usuarios insertados siempre que se desee modificar o eliminar

usuarios del sistema.
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Referencias: R.8.1-5.

Prioridad: Critico

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor
1. El caso de uso inicia cuando el Administrador
CNBA selecciona una de las opciones para

gestionar usuarios:
e Registrar usuario.

e Editar usuarios.

Respuesta del Sistema
2. El sistema realiza una de las siguientes

acciones:

e Si selecciona registrar usuario, ver

seccion “Registrar usuario”

e Sj

seccion “Editar usuarios”

selecciona editar usuarios, ver

Seccion “Registrar usuario”

Accion del Actor

2. E CNBA

primarios del nuevo usuario (nombre de usuario,

Administrador inserta los datos
contrasefa, confirmacion de contrasefia, cédigo de
certificacion, teléfono, etc.).

3. El Administrador CNBA selecciona el tipo de

usuario a registrar.

6. El Administrador CNBA selecciona el nivel de

acceso del usuario a registrar.

7. El Administrador CNBA indica registrar.

Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra la interfaz para registrar

usuarios.

4. El sistema verifica el tipo de usuario.

5.- Si corresponde a un “Usuario Entes” el
habilita el

seleccionar nivel de acceso.

sistema componente para

8. El sistema verifica correctitud y completitud
de los datos.

9. Si estan completos y correctos los datos el
sistema registra un nuevo usuario, finalizando

el caso de uso.

Prototipo de Interfaz
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Sistema de Captura de la Informaciéon Requerida por el CNBA

Servicios del Administrador Gestionar Usuario Gestionar Codificadores Liberar informacion en cuarentena

Registrar Datos de Usnario

Nombre completo:i ]
Nombre de usuario: |—!
Codigo de certificacion | |
Correo Electronico - | ]

Teléfono: | |

Contrasefia: l—]
Confirmar contrasefia: :,l
Tipo de usuario: |- Tipo de Usuario - ¥
Ente -Dependencia: |ﬁ|
Nivel de Acceso : @J
IP autorizado : 1 -~
Aceptar Cancelar .22 &8

Fig. 15 Prototipo no funcional CU- Gestionar usuario
Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
5.a) Si es un “Analista CNBA” el sistema
deshabilita el componente para agregar nivel
de acceso (por defecto tiene acceso a todos).
Ir a la accion 7.

Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
9.a) Si existen datos incorrectos o
incompletos el sistema muestra un mensaje
de error. Ir a la accion 2.

Seccion “Editar usuario”
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra la interfaz para Editar

usuarios.

2. El Administrador CNBA indica buscar el usuario | 3. El sistema busca el usuario segun los

segun los criterios definidos: criterios seleccionados

nombre de usuario
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e tipo de usuario
e nivel de acceso

4. El sistema muestra el resultado de la
busqueda.

5. El Administrador CNBA indica modificar o eliminar | 6. Si indicd modificar, el sistema verifica el

sobre el usuario deseado. tipo de usuario.
7. Si el usuario se corresponde con un
“Usuario Entes” el sistema muestra la interfaz
para modificar un “Usuario Entes” con el
componente de asignacion de niveles de
acceso habilitado.

8. El Administrador CNBA modifica uno o varios de

los campos editables menos el nombre de usuario y

el Tipo de usuario.

9. El Administrador CNBA indica modificar. 10. El sistema verifica correctitud vy
completitud de los datos.
11. Si los datos estan completos y correctos,
el sistema muestra un mensaje de
confirmacién para la modificacion.

12. El Administrador CNBA confirma la modificacion. | 13. El sistema modifica datos el usuario,
finalizando el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

43



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Sistema de Captura de la Informacién Requerida por el CNBA

Senvicios del Administrador Gestionar Usuario Gestionar Codificadores Liberar informacion en cuarentena
Usnarios Registrados en el sistema
Tipo de usuario: |- Tipo de Usuario-  ¥|  Nombre completo: | | Ente -Dependencia: |- Ente - B

Ente-

Nivel de

Nombre completo  Nombre de usuario Tipo de usuario Dependencia e Correo Electronico Teléfono
Marislevdi Hondar mhondar . Administrador . CNBA mhondar @ gmail com  |142-1212365 E‘ }(
Hitaberto Lopez Hiopes | Usuerio-Ente | MDPE CSP Hopez@gmalcom |254-2542369 | (3K
Indira Gomez igomez Usuario-Ente MPPS Permisclogia 1 igomez @ gmail com -.—156—521478—1 D" }(
Yadira Romero vromero | Analista- CNBA | MINPADES CSP vromero/@ gmail com . 548-1245945 B" }(
Santos Pérez sperez Analista-CINBA CNBA sperez(@ gmail com . 147-1254789 E" }(
Emili Dominguez edominguez [ Usuario-Ente . SADA Tirventatio edomin@ gmail com  |321-1547896 B’}( ‘
Fig. 16 Prototipo no funcional CU- Gestionar usuario
Sistema de Captura de la Informacién Requerida por el CNBA
Servicios del Administrador Gestionar Usuario Gesticrar Codficadores Liberar informacién en cuarentena

Modificar datos del Usunario

Nombre completo: Yamila Mateu
Nombre de usuario: ymateu
Cadigo de certificacion |:4W!
gmailcom |
s
Contrascfia: |eeesssssse |
Confirmar contrasefia: eesssssssss

Tipo de usuario: Usuario

Ente-Dependencia: | mPPs -

Nivel de Acceso :i Permisologia >

IP autorizado : | : .3.5.16

- I
Correo Electrénico: |[mhonc

6.b) El Administrador CNBA confirma la eliminacion.

Flujos Alternos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
6.a) Si indico eliminar, el sistema muestra un
mensaje de confirmacion para eliminar el
usuario seleccionado.
6.c) EI

seleccionado, finalizando el caso de uso.

sistema elimina el wusuario

Flujos Alternos a la alternativa 6.a
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Accion del Actor Respuesta del Sistema

6.a.1 El Administrador CNBA cancela la eliminacion,

finalizando el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

11.a) Si existen datos incorrectos o
incompletos el sistema muestra un mensaje
de error. Ir a la accion 5.

Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

12.a) ElI Administrador CNBA cancela la

modificacion, finalizando el caso de uso.

Poscondiciones

El usuario queda registrado o editado (modificado o eliminado).

Caso de Uso: Gestionar codificadores

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:

Prioridad:

Poscondiciones

Gestionar codificadores

Administrador CNBA(Inicia)

El caso de uso se inicia cuando el Administrador CNBA indica registrar,
modificar o eliminar un codificador. El sistema muestra las interfaces
correspondientes a cada una de estas opciones. El administrador realiza las
acciones necesarias para que se registre, modifique o elimine el codificador,
finalizando el caso de uso.

- El usuario autenticado debe ser administrador del sistema.

- Deben existir codificadores insertados siempre que se desee modificar o
eliminar codificadores del sistema.

R.9.1-5, R.10.1-5, R.11.1-5, R.12.1-5, R.13.1-5, R.14.1-5, R.15.1-5, R.16.1-
5, R.17.1-5, R.18.1-5, R.19.1-5, R.20.1-5, R.21.1-5, R.22.1-5, R.23.1-5
Critico

El codificador queda registrado, modificado o eliminado.

Prototipo de Interfaz
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Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Senvicios del Administrador Gestionar Usuario Gestionar Codificadores Liberar informacion emn d

Rubro

FPollo

Atroz

Amicar

Leche

Registrar Especificidades de los Rubros

Rubro |- Rubro - |
Cédige Arancelario ;| _]

Descripeidn del Rubro ¢ | i

Permizo Sanitario: | Seleccione permiso ¥ |

Unidad de medida; | Seleccions unidad  +|

Factor de conversidn: | | |
Licencia de importacidn @ & S
O Mo
Rubros registrados
. . Descripcion del . o L) | Factor de | Licencia de
Codigo Arancelaiio FPermiso Sanitario (= i | =
Rubro : conversion Inportaclon
medida

1548236300 FPollo bebe plele] Tmdad |0,0058 Mo ﬂi‘ }(
1458764200 Arroz precocide  |[FITO Kz 176 23
3214587200 Arcar refine |Sanitarie de MPPS | Eg 51 g" X
1246125800 Leche en polvo |Sanitario de WMPFPS T 31 &' }(

Fig. 17 Prototipo no funcional CU- Gestionar codificadores

Caso de Uso: Liberar informacion en cuarentena

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Liberar informacion en cuarentena.

Administrador CNBA(Inicia)

El caso de uso se inicia cuando el Administrador CNBA indica Liberar
informacion en cuarentena. El sistema muestra la interfaz correspondiente y el
Administrador CNBA busca la informacién segun criterios definidos e indica
liberar la informacion seleccionada que se desea liberar. El sistema libera
dicha informacion finalizando el caso de uso.

- El usuario autenticado debe ser administrador del sistema.

- Debe existir informacion en cuarentena.

R.24.

Secundario

Se cambia el estado de la informacion, de cuarentena a enviada.

Prototipo de Interfaz
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Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios del Administrador Gestionar Usuario Gestionar Codificadores Liberar informacion en cuarentena

Informacion a hiberar

Informacion Usuario Fecha Ip de salda
Importaciones de Entes privados tvega 05122007 103516 t@
Permisos de MPPS aacosta 0512/2007 1103518 -!';;;.M

Fig. 18 Prototipo no funcional CU- Liberar informacién en cuarentena

Paquete Produccion Nacional
Caso de Uso: Registrar Produccion a nivel Nacional

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias
Prioridad

Poscondiciones:

Registrar Produccién a nivel Nacional

Responsable Produccioén (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Produccion escoge Registrar
Informacion de Producciéon a nivel Nacional. El sistema muestra interfaz para
registrar datos de la produccion, dando la posibilidad de registrar la produccién
de los rubros, real o estimada, a nivel nacional. El caso de uso termina cuando
Responsable Produccion selecciona otra opcidn del sistema.

- El Responsable Produccion debe estar autenticado en el sistema.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcion de
rubro.

R.3, R4, R.25, R.26. R.27

Critico

Quedan registrados datos de produccion.

Prototipo de Interfaz
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Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios " Produccion Nacional

i Erwviada

Fig. 19 Prototipo no funcional CU- Registrar produccién a nivel nacional

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Sorvicion de Usianos Produtrion Nacional

Registrar Produccion Nacional

Pertodicidad v pertodo de la informacion

Periodicidad : | Trimestral M Periodo ;iTrimestreI V| Adio: | 2007 b

Tipo de Produccion :

@ Real O Estimada

[ Continuar ” Cancelar
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Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Produccion Nacional

Datos de la Produccion Real

Cadigo Arancelario: | 1713339000 | Rubro: | Caraatas ¥|  Descripcisn del Rubro: | Caraatas ¥
Produccion: i—f 000 | Tmidad de medida ‘ Kg_Ti Conversiona TM: 1.0
Precio a nivel de productor en Bs/Ke: [4n0p i Conversion a Bs/TM: =

No Rubro Descrip Rubro Produccion Registrada Produccion TM Precio (Bs/Kg) Precio (Bs/TM)
1 |Arroz Arror 2000 Eg 20 | 3000 -

Registrar Produccion Nacional

Peridiocidad: Trirmestral Periodo: Trimestre T Afio: 2007

Caso de Uso: Registrar Produccion por Estado

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias
Prioridad

Poscondiciones:

Registrar Produccién por Estado

Responsable Produccion (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Produccion escoge Registrar
Informacion de Produccion por Estado. El sistema muestra interfaz para
registrar datos de la produccion, dando la posibilidad de registrar la produccién
de los rubros, real o estimada, por estado. El caso de uso termina cuando
Responsable Produccion selecciona otra opcién del sistema.

- El Responsable Produccién debe estar autenticado en el sistema.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de estado, rubro vy
descripcion de rubro.

R.3, R4, R.25, R.26, R.27

Critico

Quedan registrados datos de produccion.

Prototipo de Interfaz
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Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Producciém Nacional

Registrar Produccion por Estados

Penodicidad v el pertodo de la informnacion

Peridiocidad : ?:T_F_im'_?fﬁ_ﬂ! ‘_; Periodo: ;Trimes_t_r_e_l ¥ Aiie: EUU?

Tipo de Produccion :

@ Eeal O Estimada

Ubicacion de la produccion

Estado : | Barinas v

[ Caontinuar H Cancelar

Fig. 20 Prototipo no funcional CU- Registrar produccién por estado

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Produccion Nacional

Registrar Produccion por Estado

FPenidiocidad: Trimestral FPeriodo: Trimestre I Aifio: 2007 Estado : I-Elarlnas

Iz

Datos de la Produceion Real

Cadigo Arancelario: IUSU%UUUUU | Rubre: Durazna S Descripeion del Rubro: | Burazno
Produccion: (1000 Unidad de medida |Kg ~| Conversiona TM: 1.0
Frecio a mvel de productor en Bs/Kg: [400p | Conversion a Bs/TM:  x

No Rubro Descrip Rubro Produccion Registrada [Produccion TM [Precio a Nivel de Productor (Bs/Eg)
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Caso de Uso: Registrar Produccion por Municipio

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias
Prioridad

Poscondiciones:

Registrar Produccién por Municipio

Responsable Produccion (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Produccion escoge Registrar
Informacion de Produccion por Municipio. El sistema muestra interfaz para
registrar datos de la produccién, dando la posibilidad de registrar la
produccién de los rubros, real o estimada, por municipio. ElI caso de uso
termina cuando Responsable Produccidn selecciona otra opcion del sistema.
- El Responsable Produccién debe estar autenticado en el sistema.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de estado, municipio,
rubro y descripcion de rubro.

R.3, R4, R.25, R.26, R.27

Critico

Quedan registrados datos de produccion.

Prototipo de Interfaz
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Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Producciém Nacional

Registrar Produccion por Municipios

Pentodicidad ¥ pertodo de la mformacion

Peridiocidad !:Trimestral Jl Periodo : ::I'rimesme ! ¥  Aiio: SZ_UE?_ 72_:

Tipo de Produccion:

& Feal © Estimada

TUbicacion de la produccion

Estado : [ Yaracuy *| Municipio : | San Felipe. |

Continuar ” Cancelar

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Produccion Nacional

Registrar Produccion por Estado

Peridiocidad: Trirnestral Periodo: Trimestre T Ajfio: 2007 Estado Barinas -|

Datos de la Produccion Real

Codigo Arancelario: [0803300000 | Rubro:|Durazno | Descripcin del Rubro: | Durazna =
Produccion: [1000 Haidad desadids IET' Conversién a TM: 1.0
Precio a nivel de productor en Bs'Kg: [4qng | Conversion a Bs/TM:  x

No Rubro bescl‘ip Rubro Produccion Registrada Produccion TM [Precio a Nivel de Productor {Bs/Kg)

Fig. 21 Prototipo no funcional CU- Registrar produccién por municipio

Caso de Uso: Registrar Produccioén por Rubro

Caso de Uso: Registrar Produccién por Rubro
Actores: Responsable Produccion (Inicia el CU)
Resumen: Este caso de uso inicia cuando el Responsable Produccion escoge Registrar
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Informacion de Produccion por Rubro. El sistema muestra interfaz para

registrar datos de la produccion, dando la posibilidad de registrar la produccion

de cada rubro, real o estimada, ya sea a nivel nacional, por estado o municipio.

El caso de uso finaliza cuando Responsable Produccién selecciona otra opcion

del sistema.

Precondiciones:

- El Responsable Produccién debe estar autenticado en el sistema.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de estado, municipio, rubro

y descripcién de rubro.
R.3, R4, R.25, R.26, R.27

Critico

Referencias
Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor
1. El caso de uso inicia cuando el Responsable

Produccién escoge registrar la informacion por

rubro.
3. El Responsable Produccién  escoge
periodicidad.

5. El Responsable Produccion escoge periodo y
tipo de produccion.

6. El Responsable Produccion escoge uno de los

datos del rubro (codigo arancelario, rubro,
descripcion del rubro.)
11.  El Responsable Produccion escoge

ubicacién(a nivel nacional, por estado o por

municipio).

Respuesta del Sistema
2. El

informacién general por rubro.

sistema muestra la interfaz registrar

4. El sistema actualiza el periodo a partir de la

periodicidad.

7. El sistema actualiza componentes de rubro en

correspondencia con lo seleccionado.

8. El sistema busca los datos de la produccién del
rubro seleccionado teniendo en cuenta periodo y
tipo de produccion.

9. El sistema carga las unidades de medida segun
cédigo arancelario.

10. El sistema muestra la interfaz para registrar
produccién por rubro.

12. El

ubicacién

sistema actualiza componentes de

en correspondencia con lo

seleccionado.
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13. El inserta la

produccion y escoge la unidad de medida en que

Responsable Produccion

se expresa.
15. El Responsable Produccién inserta el precio
en Bs/Kg.

17. El Responsable Produccién indica registrar la

produccion.

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

14. El sistema convierte y muestra la produccion
en TM.

16. El sistema convierte y muestra el precio en
Bs/TM.

18. El sistema valida correctitud y completitud de
los datos.

19. Si estan completos y correctos todos los
datos, el sistema registra la produccion. Ir a la

accion 11.

Prototipo de Interfaz

54



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Producciom Nacional

Registrar Produccicn por Rubros

Pertodicidad v el periodo de la informacion

| Periodo :[MNoviembre ~] Aiio: [ 2007 ~|

2]

Peridiocidad : | Mensual

Tipo de Produccion:

O Real @ Estimada

Datos del Rubro:

=

Codigo Arancelario: i-EI?'I 33359000 -. Rubro: | Garbanzo t_l Descripcion del Rubro: |:Garbanzo

Continuar ][ Cancelar J

Fig. 22 Prototipo no funcional CU- Registrar produccién por rubro

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Produccion Nacional

Registrar Produccion por Rubro

Peridiocidad: Iensual Periodo: Noviembre Ajdio: 2007

=

Codigo Arancelario: [0161133000 | Rubre: [Garbanzo = Descripeion del Rubro: | Garbanzo

TUbicacion de la produccion

Estado ;| Todos | NMIunicipio : |- _:I

Datos de la Produccion Estiunada

Produccien:  [10000 | Tnidad de medida [Kg ¥|  Conversion a TM: 10.0

Frecio a nivel de productor en Bs/Eg: 740700 | Conversion a Bs/TM: x

No Rubro Descrip Rubre Produccion Registrada Produccién TWL Precio a Wivel de Productor (Bs/EKg)

Flujos Alternos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
10. a) El Responsable Produccion escoge otra
opcién del sistema, finalizando el caso de uso.
Flujos Alternos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
19.a) Si no estan completos y correctos el sistema

muestra mensaje de error indicando los errores
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Poscondiciones:

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

detectados. Ir a la accion 18.

Quedan registrados los datos de produccion.

Caso de Uso: Editar Produccion

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias
Prioridad

Poscondiciones

Editar Produccion

Responsable Produccion (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Produccién escoge Editar
Informacion de Produccion. El sistema muestra interfaz para editar datos con
toda la produccion registrada, dando la posibilidad de buscar para eliminar y/o
modificar. El caso de uso termina cuando Responsable Produccién selecciona
otra opcién del sistema.

- El Responsable Produccion debe estar autenticado en el sistema.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de estado, municipio,
rubro y descripcion de rubros.

- Debe existir datos de produccion registrados.

R.3, R4, R.26, R.27, R.28, R.29
Critico
Los datos de produccion son editados (modificados o eliminados).

Prototipo de Interfaz
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

No Iipo Prod. Periodo

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Producciom Nacional

Cadigo Arancelario: | I | Rubro: l— Seleccione Rubro- ¥ Descripeiom del Rubro: |- Seleccione Descripeitn - |
Estado - |’SE\ECEIDI’]E Estado- V| MMumnicipio i—SeIecciDne Municipio- ¥ |
Mes - I— Seleccione Mes - | Afio: |-Selaccione afio- ~|

1  |[Bstimada Trimestre I Todos - lArroz Arroz 2000 Eg 2.0 3000 b4 E"‘ x
.- I I - - T i b
2 |[Real |Trimestre I | Todos - Caraotas | Caractas 1000 Eg 10 4000 x B’ x
L
3 [Real Trimestre I Barinas - Durazne Durazne 1000 Eg 1.0 4000 ® gﬂ X
- T T I t F r i
4 |[Real Trimestre I | Yaracuy San Felipe Amicar | Amicar Refino 1000 Eg 1.0 4000 =z o x
5  [Estinada Iowiembre Todos - |Garbanzo |Garbanzo 10000 Kg 10.0 4000 = x

Informes de Produccion Nacional Registrados

Tipo de Produccion : O Real O Estimada

Buscar

Estado DNumicipio Rubro Descl‘ip Rubro Produc Registrada Convers a TM Precio |Conver a Bs/TM

Fig. 23 Prototipo no funcional CU- Editar produccion

Caso de Uso: Enviar Produccién

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias
Prioridad

Poscondiciones

Enviar Produccion

Responsable Produccion (Inicia), Administrador CNBA

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Producciéon escoge Enviar
Informacion de Produccion. El sistema muestra interfaz con toda la produccion
registrada, dando la posibilidad de imprimir para luego enviar. El caso de uso
termina cuando Responsable Produccién selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable Produccién debe estar autenticado en el sistema.

- Tiene que existir informacion registrada.

R.5.1-8, R.6, R.7, R.26, R.27.

Critico

La informacion de produccién cambia del estado registrada a enviada o a en
cuarentena.

Prototipo de Interfaz
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

|1 [Estimada

4 Real
EReal

[10 [Rea

113 [Estimada

Sistema de Captura de la Informaciéon Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Produceiom Nacional

No Tipo Frod. Periodo |[Estado Municipio Rubro Desciip Rubro Produc Registtada Convers a TM Frecio |Conver a Bs/TM

[Trimestre T Todos |- Arroz |Arroz 2000 Eg 2.0 3000 4
|Trimestre I | Todos II- Caractas Caractas | 1000 Eg 1.0 4000 b4
Trimestre I Barinas |- Durazne | Durazno 1000 Eg 1.0 4000 b4
[Trimestre I |Varacuy |San Felipe |Azicar | Amicar Refino 1000 Kg 1.0 4000 %
[Moviembre Todes |- |Garbanzo |Garbanzo 10000 Eg 10.0 4000 e

Informes de Produccion Nacional Registrados
Usuario: Direceidn General de espacho del WMPPAT-FONDAF A

Fecha: 25/12/2007 Hora: 10:00am Ip Salida - 10.8 68.206

Imprimir Erviar

Fig. 24 Prototipo no funcional CU- Enviar produccion

Caso de Uso: Visualizar Produccion Enviada

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias
Prioridad

Poscondiciones

Visualizar Produccion Enviada

Responsable Produccién (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Produccion escoge Visualizar
Informacion de Produccion Enviada. El sistema muestra interfaz con toda la
produccion enviada, dando la posibilidad de buscar definiendo criterios. El
caso de uso termina cuando Responsable Producciéon selecciona otra opcién
del sistema.

- El Responsable Produccion debe estar autenticado en el sistema.

- Debe existir informacion de produccion enviada.

R.30, R.31

Secundario

Prototipo de Interfaz
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios de Usuarios Producciéom Macional

e ———— || I | . | T ||
Fecha : |- Seleccione Fecha- v Usuario : |- Seleccione Usuario- | Ip Salida : |- Selecrione Ip Salida- v |

: . — o —— SR
Cadigo Arancelario: | il Rubro: |- Seleccione Fubro- | Descipeion del Rubro: | - Seleccione Descripeian - ]

Fecha Usuario

Direccién
|General de
25/12/2007 espacho del 10.8.68.206 Estimada  Trunestre I [Todes |- |Arroz Arroz 2000 Eg 3000
IMPEAT-
FONDAFA
:Direccién
|General de
12501272007 |espache del 110.8.68.206 Real (Trimestre I Tedos - Claractas | Caractas 1000 Eg 4000
MEFFAT-
FONDAFA
\Direceidn
|General de |
|25/12/2007 |espacho del 10.8.68.206 Real Trimestre I Barinas - Durazno  Durazno 1000 Eg 4000
MPPAT-
FONDAFA
Direccién
General de
125/12f2007 |espacho del 10.8 68 206 Estimada  Mowiembre Todos - Garbanzo |Garbanzo 10000 Eg 4000
MPPAT-
FOMNDAFA

Informes de Produccion Enviados

L]

Estado : -Seleccione Estada- v | Mumicipio : | -Seleccione Municipio- |

Buscar

IP salida  Tipo Prod. Periodo Estado Municipio Bubro  Descrip Rubro Froduc Registrada Precio (Bs/kg)

Fig. 25 Prototipo no funcional CU- Visualizar produccién enviada

Paquete Importacion-Exportaciéon
Caso de uso: Registrar importacion

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencia:
Prioridad:

Registrar importacion

Responsable Entes Privados (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge
Registrar Informacion de importacion. El sistema muestra una interfaz para
registrar datos de la importacion. El caso de uso termina cuando Responsable
Entes Privados selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en el sistema.

- El campo Licencia de importacion viene deshabilitado.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcion de
rubro, permisos sanitarios, paises, aduana, empresas.

R.3,R.4,R.32,R.34, R.35

Critico
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Poscondiciones:

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Queda informacion de importacion registrada.

Caso de Uso: Registrar Exportacion

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencia:
Prioridad:

Poscondiciones:

Registrar Exportacion

Responsable Entes Privados (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge
Registrar Informacion de exportacion. El sistema muestra interfaz para registrar
datos de la exportacion. El caso de uso termina cuando Responsable Entes
Privados selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en el sistema.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcién de

rubro, permisos sanitarios, paises, aduana, empresas.
R.3, R.4, R.33, R.36, R.37
Critico

Queda registrada la informacion de exportacion.

Caso de Uso: Editar Importacién

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencia:
Prioridad:

Poscondiciones:

Editar Importacién

Responsable Entes Privados(Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge Editar
Informacion de importacion. El sistema muestra interfaz para editar (buscar,
modificar, eliminar) datos de la importacion. El caso de uso termina cuando
Responsable Entes Privados selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en la aplicaciéon

- Debe existir importacion registrada.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcion de
rubro, permisos sanitarios, paises, aduanas, empresas.

R.3, R4, R.34, R.35, R.38, R.40

Critico

Las importaciones registradas quedan editadas (modificada, eliminada).

Caso de Uso: Editar Exportacion
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Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones:

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Editar Exportacion

Responsable Entes Privados (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge
Editar Informacion de exportacion. El sistema muestra interfaz para editar
(buscar, modificar, eliminar) datos de la exportacién. El caso de uso termina

cuando Responsable Entes Privados selecciona otra opcién del sistema.
- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en el sistema.
- Exista informacion de exportacion registrado.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcion de

rubro, permisos sanitarios, paises, aduana, empresas.
R.3, R.4, R.36, R.37, R.39, R.41
Critico

Las exportaciones registradas quedan editadas (modificadas o eliminadas).

Caso de Uso: Enviar Importacion

Caso de Uso:
Actores:

Precondiciones:

Resumen:

Referencia:
Prioridad:

Poscondiciones:

Enviar Importacion

Responsable Entes Privados (Inicia), Administrador CNBA

- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en la aplicacion.

- Debe haber informacion de importacion registrada.

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge Enviar
Informacion de importaciéon. El sistema muestra la interfaz para enviar
informacién de importacién y brinda la posibilidad de imprimir y luego enviar.
El caso de uso termina cuando Responsable Entes Privados selecciona otra
opcién del sistema.

R.5.1-8, R.6, R.7, R.34, R.35

Critico

Se registra informacion de importacién donde cambia del estado registrado a

enviado o en cuarentena.

Caso de Uso: Enviar Exportacion

Caso de Uso:

Enviar Exportacion
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Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencia:

Poscondiciones:

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Responsable Entes Privados (Inicia), Administrador CNBA

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge Enviar
Informacion de exportacion. El sistema muestra la interfaz para enviar
informacién de importacion y brinda la posibilidad imprimir para luego enviar.
El caso de uso termina cuando Responsable Entes Privados selecciona otra

opcioén del sistema.

- El Responsable Entes Privados se haya autenticado en la aplicacion.

- Debe existir informaciéon de exportacién registrada.

R.5.1-8, R.6, R.7, R.36, R.37

Se registra informacién de exportacién donde cambia del estado registrado a

enviado o en cuarentena.

Caso de Uso: Visualizar Importaciéon Enviada

Caso de Uso:
Actores:

Precondiciones:

Resumen:

Referencia:
Prioridad:

Poscondiciones:

Visualizar Importacién Enviada

Responsable Entes Privados (Inicia)

- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en la aplicacion.

- Debe existir importacion enviada.

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge
Visualizar Informacién de importacién. El sistema muestra interfaz con toda las
importaciones enviadas, dando la posibilidad de buscar definiendo criterios. El
caso de uso termina cuando Responsable Entes Privados selecciona otra
opcioén del sistema.

R.42, R.43

Secundario

Caso de Uso: Visualizar Exportacion enviada

Caso de Uso:
Actores:

Precondiciones:

Resumen:

Visualizar Exportacion Enviada

Responsable Entes Privados (Inicia)
- El Responsable Entes Privados se haya autentificado en la aplicacion.
- Debe existir informacion de exportacion enviada.

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge
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Referencia:

Poscondiciones:

Paquete Inventario

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Visualizar Informacion de exportacion. El sistema muestra interfaz con toda las
exportaciones enviadas, dando la posibilidad de buscar definiendo criterios. El
caso de uso termina cuando Responsable Entes Privados selecciona otra
opcién del sistema.

R.44, R.45

Caso de Uso: Registrar Inventario por Lugar de Alm

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Registrar Inventario por Lugar de Alm.

Responsable Entes Privados (Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados selecciona la
opcién de Registrar Inventario por Lugar de Almacenamiento, donde el mismo
introduce los datos correspondientes para realizar el registro. El sistema a su
vez realiza un grupo de acciones requeridas por el cliente para almacenar la
informacion de la manera deseada. El caso de uso finaliza cuando el
Responsable Entes Privados completa el registro y el sistema realiza todas
las validaciones necesarias o cuando el Responsable Entes Privados escoge
otra opcién del sistema.

- El Responsable Entes Privados esta autenticado en el sistema.

- Los codificadores de: Empresa, Estado, Municipio, Lugar de
Almacenamiento, Rubros y Descripciones de Rubros estan registrados.

R3, R4, R.55, R.56, R.57.

Critico

Queda informacion de inventario registrada.

Caso de Uso: Registrar Inventario por Rubro

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Registrar Inventario por Rubro

Responsable Entes Privados (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge
Registrar Inventario por Rubro. El sistema muestra interfaz para seleccionar
un rubro vy registrar datos de inventario. El caso de uso termina cuando

Responsable Entes Privados selecciona otra opcion del sistema.
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Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Caso de Uso: Caso de

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

- El Responsable Entes Privados esta autenticado en el sistema.

- Los codificadores de: Empresa, Estado, Municipio, Lugar de
Almacenamiento, Rubros y Descripciones de Rubros estan registrados.

R3, R4, R.55, R.56, R.57.

Critico

Queda informacién de inventario registrada.

Uso Editar Inventario

Editar Inventario

Responsable Entes Privados (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge Editar
Inventario. El sistema muestra interfaz para editar datos con todos los datos
de inventario registrados, dando la posibilidad de buscar para eliminar y/o
modificar. El caso de uso finaliza cuando Responsable Entes Privados
selecciona otra opcién del sistema.

- El Responsable Entes Privados esta autenticado en el sistema

- Los codificadores de: Empresa, Estado, Municipio, Lugar de
Almacenamiento, Rubros y Descripciones de Rubros estan registrados.

- Deben existir inventarios registrados.

R.3, R4, R.56, R.57, R.58, R.59.

Critico

Se editdé (modificd o elimind) la informacion de inventario registrada.

Caso de Uso: Enviar Inventario

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Enviar Inventario

Responsable Entes Privados (Inicia el CU), Administrador CNBA

El caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados escoge la opcion
del sistema Enviar Inventario, donde el sistema muestra un listado de los
inventarios registrados y ademas captura la informacion necesaria para la
certificacion de esta informacion. El caso de uso finaliza cuando el
Responsable Entes Privados confirma el envio, donde la informacién pasara
del estado de registrada a enviada (si el IP es valido) o a cuarentena (si el IP

es no es valido), o cuando el Responsable Entes Privados selecciona otra
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Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

opcién del sistema.

- El Responsable Entes Privados esta autenticado en el sistema.

- Existen inventarios registrados.

R.5.1-8, R.6, R.7, R.56, R.57.

Critico

Se registra informacion de inventario donde cambia del estado registrado a

enviado o a en cuarentena.

Caso de Uso: Visualizar Inventario enviado

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Visualizar Inventario Enviado

Responsable Entes Privados (Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados selecciona la
opcién de Visualizar Inventario Enviado donde el sistema muestra un listado de
los inventarios que han sido enviados con la informacion correspondiente del
envio. Ademas el Responsable Entes Privados puede realizar una busqueda
segun sus criterios y el sistema le mostrara la informacion solicitada. El caso de
uso finaliza cuando el Responsable Entes Privados selecciona otra opcion del
sistema.

- El Responsable Entes Privados esta autenticado en el sistema.

- Existen inventarios enviados.

R.60, R.61

Secundario

Paquete Permisologia
Caso de Uso: Registrar Permisologia

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Registrar Permisologia

Responsable Permisologia (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Permisologia escoge
Registrar Informacion de permisologia. El sistema muestra interfaz para
registrar datos de la permisologia. EI caso de uso termina cuando el
Responsable Permisologia selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable Permisologia se haya autentificado en la aplicacion.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcion de

rubro y empresas.

Referencia: R.3, R.46, R.49, R.50
Prioridad: Secundario
Poscondiciones: Se registra informacion de permisologia.

Prototipo de Interfaz

Servicios del Usuario Permisologin de importacion

M

Editar informacion Completar

Enwiar informacion

izar informacian enviada

Fig. 26 Prototipo no funcional CU- Registrar permisologia

Sistema de Captura de la Informaciéon Requerida por el CNBA

Servicies dal Usuario Permiselogia de importacion

Regstrar Permisologia de Importacion

Tipo de permiso | Seleccione permiso ;|
I de Soliciud : J

Fecha de Selicimd | |

Duatos de la Empresa
RE Importador: -Seleccione Importador- v |
Datas del Rubra
Cédigo Arancelario; \—| Rubro: | -Seleccione Rubro- v Descripcién del Rubro: | -Seleccione Descripcian- ¥
Duatas de la Permisologia

Unidad de medida: | -Seleccione UM- v
Volumen Solicitado : ! ' Volumen Solicitado{TI) © |
Fecha de Autonzacidn [ l
Volumen Autorizado: | | WVeolumen Autenizado(TH): |
[ Aceptar l [ Cancelar ]
- el ' Unidad |
RIF Tmaportadoer Cadigo Rubr Descripeion | Tipode | N® de Fecha de Volmmen  Fecha de Volumen
| [rOpOTEAQor | o oncelario T °  del Rubro | Permiso |Solicitud = Solicitud S dE.!i da Solicitado | Autorizacion  Autorizado
025 Wolvo S.A (0034500000 |Amicar Amicar Refino FITO | 001  0%/11/2007 [Kg (150 101172007 120

Caso de Uso: Completar Permisologia

Caso de Uso: Completar Permisologia

Actores: Responsable Permisologia (Inicia)
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Resumen:

Precondiciones:

Referencia:

Prioridad:

Poscondiciones:

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Permisologia escoge
Completar Informacién de permisologia. El sistema muestra interfaz para
completar datos de la permisologia. El caso de uso termina cuando el
Responsable Permisologia selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable Permisologia se haya autentificado en la aplicacion.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripcion de
rubro y empresas.

- Haya registrado una Permisologia sin autorizaciones.

R.3, R.47,R.48

Critico

Quedan registrados datos de permisologia

Prototipo de Interfaz

Escoja la Permisologia de Importacion a Completar

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios del Usuario Penmisologia de importacion

Permisologia de Importacion sin Completar

RIF: | | Fubro: E*Sielgccionerﬁybrqf ~|
Iipostador: | -Selecoione Importador- | Deseripeién del Rubro: [-Selecsions Descripeion- (¥
Cédige Arancelario:
RIF Tn e Cadigo Rubr Descripcién N® de Fecha de i Vohunen
Oportacol’ syancelario - ° | del Rubro Solicitud | Solicitud = Solicitado
| medida
025 Wolve 8.4 0034500000 |Amicar Asicar Refino 001 02/11/2007 Eg 150

Fig. 27 Prototipo no funcional CU- Completar permisologia

Dates de la Kmpresa

Dates del Rubro
Codigo Arancelanio: 1700000000 EFubro: Pescado Descripcidn del Bubre: Pescade enlatade

Dates de Ia Permiselogia

Sistema de Captura de la Informacion Requerida por el CNBA

Servicios del Usuario F isalogia de importaci

Completar Permisologia de Importacion

EIF: T385 ImportaderCATDRTIRETY

Tipo de permisc : FITO
7= de Solicitud : 312
Fecha de Solicitud : 10/12/2007
TInidad de medida: K g
Wolumen Solicitade : 300 Weolwnen (Thii : 300000

Fecha de Autorizacidn @ | |

Wolumen Autonizado: | Wolumen (T

[Aceptar ] [ Cancelar ]
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Caso de Uso: Editar Permisologia

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencia:

Poscondiciones:

Editar Permisologia

Responsable Permisologia (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Permisologia escoge Editar
Informacion de permisologia. El sistema muestra interfaz para editar
(modificar, eliminar, buscar) datos de la permisologia. El caso de uso termina
cuando el Responsable Permisologia selecciona otra opcién del sistema.

- El Responsable Permisologia se haya autentificado en la aplicacion.

- El sistema debe tener registrado los codificadores de rubro, descripciéon de
rubro y empresas.

- Debe existir permisologia registrada.

R.3, R.49, R.50, R.51, R.52

Los permisos registrados quedan editados (modificado o eliminado).

Caso de Uso: Enviar Permisologia

Caso de Uso:
Actores:

Precondiciones:

Resumen:

Referencia:
Prioridad:

Poscondiciones:

Enviar Permisologia

Responsable Permisologia (Inicia), Administrador CNBA

- Que el Responsable de permisologia se haya autenticado.

- Debe existir informaciéon de permisologia registrada.

Este caso de uso inicia cuando el Responsable Permisologia escoge Editar
Informacion de permisologia. El sistema muestra interfaz para enviar datos de
la permisologia. El Responsable Permisologia indica enviar los datos
finalizando el caso de uso.

R.5.1-8, R.6, R.7, R.47, R.48

Critico

Se registra informacion de permisologia donde cambia del estado registrado a

enviado o en cuarentena.

Caso de Uso: Visualizar Permisologia Enviada
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Caso de Uso: Visualizar Permisologia Enviada
Actores: Responsable Permisologia (Inicia)
Precondiciones: - Que el Responsable Permisologia se haya autentificado en la aplicacion.

- Debe existir informacién de permisologia enviada.

Resumen: Este caso de uso inicia cuando el Responsable Permisologia escoge Visualizar
Informacion de permisologia. El sistema muestra interfaz con toda las
permisologias enviadas, dando la posibilidad de buscar definiendo criterios. El

caso de uso termina cuando Responsable Permisologia selecciona otra opcién

del sistema.
Referencia: R.53, R.54
Prioridad: Secundario

Poscondiciones: -

Paquete CSP

Caso de Uso: Registrar CSP por Unidad de Atencién

Caso de Uso: Registrar CSP por Unidad de Atencion

Actores: Responsable CSP (Inicia)

Resumen: El caso de uso inicia cuando el Responsable CSP selecciona la opcion de

Registrar CSP por Unidad de atencién, donde el mismo introduce los datos
correspondientes para realizar el registro y el sistema a su vez realiza un
grupo de acciones requeridas por el cliente para almacena la informacién de
la manera deseada. El caso de uso finaliza cuando el Responsable CSP
completa el registro y el sistema haya realizado todas las validaciones
pertinentes o cuando el Responsable CSP escoge otra opcion del sistema.
Precondiciones: - El Responsable CSP esta autenticado en el sistema.

- Los codificadores de: Estado, Municipio, Programa Alimentario, Tipo de
Unidad de Atencion, Unidad de Atencion, Rubros y Descripciones de Rubros

estan registrados.

Referencias: R.3, R.62, R.63, R.64.
Prioridad: Critico
Poscondiciones Queda informacién de CSP registrada.

Caso de Uso: Registrar CSP por Rubro
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Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Registrar CSP por Rubro.

Responsable CSP (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable CSP escoge Registrar CSP
por Rubro. El sistema muestra interfaz para seleccionar un rubro y registrar
datos de CSP. El caso de uso termina cuando Responsable CSP selecciona
otra opcién del sistema.

- El Responsable CSP esta autenticado en el sistema.

- Los codificadores de: Estado, Municipio, Programa Alimentario, Tipo de
Unidad de Atencion, Unidad de Atencion, Rubros y Descripciones de Rubros
estan registrados.

R.3, R.62, R.63, R.64.

Critico

Queda informacién de CSP registrada.

Caso de Uso: Editar CSP

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Editar CSP

Responsable CSP (Inicia)

Este caso de uso inicia cuando el Responsable CSP escoge Editar CSP. El
sistema muestra interfaz para editar datos con todos los CSP registrados,
dando la posibilidad de buscar para eliminar y/o modificar. El caso de uso
finaliza cuando Responsable CSP selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable CSP esta autenticado en el sistema.

- Los codificadores de: Estado, Municipio, Programa Alimentario, Tipo de
Unidad de Atencion, Unidad de Atencion, Rubros y Descripciones de Rubros
estan registrados.

- Existen CSP registrados.

R.3, R.63, R.64, R.65, R.66.

Critico

Se editdé (modificé o elimind) la informacion de CSP registrada.

Caso de Uso: Enviar CSP

Caso de Uso:

Enviar CSP
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Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Responsable CSP (Inicia), Administrador CNBA

El caso de uso inicia cuando el Responsable CSP escoge la opcién del
sistema de Enviar CSP, donde el sistema muestra un listado de los CSP
registrados hasta el momento y ademas captura la informacion necesaria
para la certificacion de esta informacion. El caso de uso finaliza cuando el
Responsable CSP confirma el envio, donde la informacion pasa del estado de
registrada a enviada (si el IP es valido) o cuarentena (si el IP es no es valido),
o cuando el Responsable CSP selecciona otra opcion del sistema.

- El Responsable CSP esta autenticado en el sistema

- Existen CSP registrados.

R.5.1-8, R.6, R.7, R.63, R.64.

Critico

Cambia el estado de la informacién de CSP de registrado a enviado o a

cuarentena.

Caso de Uso: Visualizar CSP Enviado

Caso de Uso:
Actores:

Resumen:

Precondiciones:

Referencias:
Prioridad:

Poscondiciones

Visualizar CSP Enviado

Responsable CSP (Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Responsable CSP selecciona la opcion de
Visualizar CSP Enviado donde el sistema muestra un listado de los CSP que
han sido enviados con la informacién correspondiente del envio. Ademas el
Responsable CSP puede realizar una busqueda segun sus criterios y el
sistema le muestra la informacion solicitada. El caso de uso finaliza cuando el
Responsable CSP selecciona otra opcioén del sistema.

- El Responsable CSP esta autenticado en el sistema.

- Existen CSP enviados.

R.67, R.68

Secundario
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

2.3.6. Vista de casos de uso

La vista de casos de uso es un subconjunto del artefacto Modelo de casos de uso que muestra los
casos de uso o escenarios del modelo que son arquitecténicamente significativos, con las
funcionalidades centrales del sistema. [6]

En este epigrafe se presenta el diagrama de casos de uso arquitectdnicamente significativos, asi como

un breve resumen de cada uno de ellos.

Autenticar Usuario

Registrar CSP por Rubro

Regigtrar Permisologia
Responsable Permisologia

Responsable CSP \
Usuario

Registrar Produccic Rub

Respansable Produccidn

Gedionar Codificadores

Registrar Inventario por Rubro

Responsable Entes Privados

Registrar Exportacion Registrar Importacion

Fig. 28 Vista de CUS
Caso de uso Autenticar Usuario: El caso de uso se inicia cuando el Usuario introduce los datos para

autenticarse en el sistema. El sistema verifica que todos los datos necesarios hayan sido insertados y
de forma correcta, dando acceso al sistema segun nivel de acceso, finalizando el caso de uso.

Caso de uso Gestionar Usuarios: El caso de uso se inicia cuando el Administrador indica registrar,
modificar o eliminar un usuario del sistema. El sistema muestra las interfaces correspondientes a cada
una de estas opciones. El administrador realiza las acciones necesarias para que se registre,
modifique o elimine un usuario, finalizando el caso de uso.

Caso de uso Registrar Produccion por Rubro: Este caso de uso inicia cuando el Responsable

Produccién escoge la opcion de Registrar Informacién de Produccion por Rubro. El sistema muestra
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interfaz para seleccionar un rubro vy registrar datos de la produccion, dando la posibilidad de registrar
la produccion real o estimada, ya sea a nivel nacional, por estado o municipio. El caso de uso termina
cuando Responsable Produccién selecciona otra opcion del sistema.

Caso de uso Registrar Permisologia: Este caso de uso inicia cuando el Responsable Permisologia
escoge la opcion de Registrar Informacion de permisologia. El sistema muestra interfaz para registrar
datos de la permisologia. El caso de uso termina cuando el Responsable Permisologia selecciona otra
opcioén del sistema.

Caso de uso Registrar CSP por Rubro: Este caso de uso inicia cuando el Responsable CSP escoge
la opcidon de Registrar Informacion de CSP por Rubro. El sistema muestra interfaz para seleccionar un
rubro vy registrar datos de CSP. El caso de uso termina cuando Responsable CSP selecciona otra
opcién del sistema.

Caso de uso Registrar Importacién: Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados
escoge la opcidon de Registrar Informacion de importacién. El sistema muestra interfaz para registrar
datos de la importacion. El caso de uso termina cuando se registran todas las importaciones deseadas.
Caso de uso Registrar Exportacion: Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes Privados
escoge la opcion de Registrar Informacién de exportaciéon. El sistema muestra interfaz para registrar
datos de la exportacion. El caso de uso termina cuando se registran todas las exportaciones deseadas.
Caso de uso Registrar Inventario por Rubro: Este caso de uso inicia cuando el Responsable Entes
Privados escoge la opcion de Registrar Informacion de Inventario por Rubro. El sistema muestra
interfaz para seleccionar un rubro vy registrar datos de CSP. El caso de uso termina cuando

Responsable Entes Privados selecciona otra opcién del sistema.

2.4. Conclusiones

En este capitulo se definieron las caracteristicas principales del sistema. A partir de las politicas del
cliente se identificaron 10 reglas del negocio. Para dar cumplimiento a las funcionalidades y
caracteristicas del sistema se detectaron 138 requerimientos funcionales y 28 no funcionales
respectivamente. Se identificaron 35 casos de uso del sistema con sus descripciones correspondientes

y algunos prototipos no funcionales, para dar un resultado de valor a los actores.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1. Introduccion

En este capitulo se modelan artefactos correspondientes al flujo de analisis y disefio., donde se observa a
través del disefio como el sistema cumple sus objetivos. Se incluyen algunos de los diagramas de clases
del disefio y las realizaciones de algunos casos de uso del disefio, asi como el diagrama de despliegue. Se
incluyen ademas los resultados de las entrevistas realizadas a los programadores de la aplicaciéon Web

como forma de validacion del disefio realizado.

3.2. Realizacion de los CU del Diseno

3.2.1. Diagramas de clases del disefio

Con el uso del framework Spring se introduce el patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC), por
lo que los diagramas de clases del disefio correspondiente reflejan como se realizan las interacciones entre
los principales elementos y clases del sistema, cumpliendo con el patrén arquitectonico definido. Todas las
peticiones realizadas por los usuarios en las paginas clientes son atendidas por el controlador frontal
(Dispatcher Servlet), quien delega a otro componente de Spring el procesamiento de la solicitud; que es
quien determina cual sera el controlador que recibira la peticion del usuario. El controlador definido se
encarga de recuperar la informacion necesaria mediante comunicaciones que establece con las diferentes
clases como las que prestan servicios, las clases de acceso a datos y las clases entidades contenidas en el
modelo. Luego este notifica al controlador frontal para que construya las paginas clientes con los datos

requeridos.
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Conclusiones

3.3. Validacion del diseino realizado

A continuacion se muestra los resultados de una entrevista realizada a los 8 programadores de la

aplicacién Web para validar el diseio; los aspectos medidos fueron:

1. Comprension del modelo de disefio.
El disefio no fue lo suficientemente claro ya que estuvo sujeto a cambios introducidos a partir del
framework utilizado. No obstante establecié el punto de partida para la implementaciéon ya que
permiti6 entender la organizacion de la informacién, las clases a implementar, los atributos, la
identificacion de los métodos relacionados con las reglas del negocio, asi como la légica de los
mensajes.

2. Correspondencia de los requerimientos no funcionales con el disefo.
Se evidencio la correspondencia del requerimiento no funcional legal sobre el cumplimiento del
Decreto Ley 3390 (vigente en Venezuela), que aborda sobre el uso de herramientas de software
libre, con la utilizacion de Java como lenguaje de programacion. EI nombramiento de clases,
atributos y métodos cumplieron con los estandares del lenguaje de programacion utilizado.
El requisito no funcional de extensibilidad también se evidencié con los diagramas del disefio ya
que el mismo cumple con ser adaptable, con la capacidad de poder soportar funcionalidades
adicionales o modificar las funcionalidades existentes sin impactar el resto de los requerimientos
contemplados en el sistema.

3. Descomposicién del disefo en partes mas manejables.
Los diagramas del disefio estaban estructurados en paquetes lo que propicié la organizacién en la
implementacion pues fue posible descomponer los trabajos de implementacién en partes mas
manejable llevadas a cabo por diferentes programadores.

4. Inclusiéon de todos los requerimientos relacionados con la funcionalidad.
Se incluyeron todos los requerimientos de forma general, aunque los desarrolladores para lograr un
mayor nivel de estandarizacion en la captura de datos y disminuir la probabilidad de introducir
errores al transcribir los datos agregaron los requisitos funcionales de Gestionar Codificador de
Unidad de Medida y Rango de IP (Registrar, Modificar, Eliminar, Buscar, Visualizar) y Visualizar la
Informacion Registrada (las informaciones de los 5 médulos) para una mejor implementacion.

5. Especificacion de todas las interfaces utilizadas.
Se especificaron todas las interfaces a utilizar y se entregaron los prototipos no funcionales

correspondientes a cada una de ellas.

Cada uno de los aspectos medidos presenta valor de un punto, obteniendo como resultados:
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Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema

e Aspecto1 ---—---- 3 puntos
e Aspecto 2 --—----- 8 puntos
e Aspecto 3 --—--—-- 8 puntos
e Aspecto4 ---—--—-- 6 puntos
e Aspecto 5 ---—-—-- 8 puntos
g -
7 -
6 -
5 -
a -
3
3
1 -
0 . . . . .
Aspecto 1 Aspecto 2 Aspecto 3 Aspecto 4 Aspecto 5

Fig. 43 Resultados de entrevista a programadores

En el disefio presentado fue necesario iterar en varias ocasiones, a partir de la interaccién con los
programadores, ya que no habia un dominio pleno del funcionamiento del framework Spring. Como
resultado de las entrevistas realizadas se puede concluir que para lograr un mejor disefio se deben tener

altos conocimientos del funcionamiento de las herramientas a utilizar.

3.4. Diagrama de despliegue

El propédsito del diagrama de despliegue es representar la configuracion de los elementos de
procesamiento del sistema y las conexiones entre estos, ademas de los componentes y objetos que
residen en ellos. Este consiste en uno o varios nodos (elementos de procesamiento con al menos un
procesador, memoria y posiblemente otros dispositivos), dispositivos (nodos sin capacidad de

procesamiento) y conectores, entre los nodos y entre estos y los dispositivos. [16]

94



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema

=< evice==
Impresora
== ||5B=>
S<processor== ccpRrocessor=> cCpRrocessor=>
Servidor CNBA L Servidor Web CHBA TH e Estacion de Trabajo
Base de Datos

Fig. 44 Diagrama de despliegue

Detalles de los nodos y dispositivos

Servidor CNBA de Base de Datos

Se refiere al servidor que radica en el CNBA donde van a estar centralizados los datos recopilados.
Servidor Web CNBA

Servidor Web contiene la aplicacion Web para que diferentes usuarios transcriban los datos que necesita el
CNBA.

Estaciones de trabajo

Se refiere a las estaciones de trabajo que el usuario utilizara para acceder a la aplicacion Web y transcribir

sus datos.

Impresora
Este dispositivo estara conectado a la estacion de trabajo para visualizar en una hoja impresa los datos
enviados al CNBA.

3.5. Conclusiones

En este capitulo se definieron las clases que se corresponden con el disefio de la aplicacion Web, se
realizaron los diagramas de clases para algunos de los casos de uso identificados asi como sus

realizaciones del disefo, de acuerdo al patrén arquitecténico utilizado, Modelo-Vista-Controlador.
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Conclusiones

CONCLUSIONES

v' Se logré entender el entorno de negocio a través del Modelo de Dominio a pesar de que los
procesos asociados al intercambio de datos entre los entes gubernamentales y/o privados, y el
CNBA no estaban claramente definidos.

v' Los prototipos de interfaz de usuario confeccionados, durante el levantamiento de requisitos
permitio:

e Validar los requerimientos funcionales.
e Facilitar la comunicacion con el cliente.
e Evaluar el grado de comprensién alcanzado al modelar el negocio.

v' Los artefactos de disefio obtenidos propiciaron la comunicacién entre los analistas y el equipo de
desarrollo.
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Recomendaciones

RECOMENDACIONES

Luego de haber concluido el presente trabajo de diploma se recomienda:

v' Desarrollar e incorporar nuevos moédulos a la aplicacion Web que permitan el mejoramiento de la

aplicacion en cuanto a funcionalidad, como es el caso de permisologias de exportacion.

v" Una vez que se definan, por parte del cliente, las reglas para integrar los mdédulos de la aplicacion
relacionar los mismos para lograr comunicacion entre ellos. Por ejemplo, en el caso de los permisos
que se otorgan en el modulo de importacidon-exportacion se correspondan con las permisologias

registradas.

v" Publicar los resultados de la investigacion relacionada con la Aplicacién Escritorio asi como su
integracién con la Aplicacion Web
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Anexos

ANEXOS

Anexo 1. Organigrama del MINPPAL.

ON | Seguridad Alimentaria
Alimentacion | para la Soberania de la Patria

Estructura Organizativa Aprobada por MPD

En fecha 08-06-04, segin comunicacion M°02 17

CENTRO DE
BALAMCE

GABINETE
MINISTERIAL

Direccidn del Despacha

Ewvaluacion de Politicas Pdblicas

= Itaria Juridi itori.
onsultoria Juridica Auditoria Interna

. Nivel Central
Oficina de Comunicacian v

Informnacian ; S
Relaciones Institucionales

Oficina de Planificacion v

Presupuesto Oficina de Relaciones

Internacionales

Oficina de Adrinistracian y

'
Oficina de Sequirniento vy }> |
Finanzas |

‘ Oficina de Tecnologia de la
‘ Oficina de Recursos Humanos

TTIT
L]

Despacho del Yiceministro
de Politicas Alimentarias

Despacho del ¥iceministro

de Gestidn Socioecondmica

Direccidn General de Alimentos

Socioecondmicos

‘ Direccion General de Programas

Direccidn General de Mercadeo

Direceidn General de Trabajo con
las Comunidades Organizadas

Direccidn General de Calidad

Direcoidn General de Fiscalizacidn
y Contral

z Unidades Desconcentradas
24 Unidades Estadales Estadales

Entes Descentralizados

LA CASA, S.A. MERCAL, C.A. SI SILOS FUNDAPROAL

Fig. 45 Organigrama del MINPPAL
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Glosario de Términos

GLOSARIO DE TERMINOS

BCV: Banco Central de Venezuela.

CADIVI: Comision de Administracion de Divisas.

CASA: Corporacion de Abastecimiento y Servicios Agricolas. Dependencia del MINPPAL.

CNBA: Centro Nacional de Balance Alimentario.

Cadigo Arancelario: Cédigo de 8 o 10 digitos utilizado en operaciones de comercio exterior para
identificar los bienes.

Consumo Social Priorizado (CSP): se refiere al consumo de alimentos realizado por la poblacion
que se encuentra en estado de vulnerabilidad, cuya sustentabilidad depende directamente del
Estado. Incluye la Misién Alimentacién, el Programa de Atencion Escolar (PAE), poblacién
atendida en Hospitales y Centros de Salud, poblaron atendida por la Misién Negra Hipdlita y
poblacién atendida en Centros Penitenciarios.

Descripcion del rubro: Informacion adicional que detalle una sub clasificacion del rubro, en el
caso de que aplique.

DGA: Direccion General de Alimentos. Direccion del MINPPAL.

DGMIE: Direccion General de Mercadeo Interno y Externo. Direccion del MINPPAL.

FONDAFA: Fondo de Desarrollo Agropecuario Pesquero Forestal y Afines. Dependencia del
MPPAT.

Fuente: Institucién u organizacién que suministra los datos.

FUNDAPROAL: Fundacién de Programas de Alimentos Estratégicos. Dependencia del MINPPAL.
INAPESCA: Instituto Nacional de Pesca y Acuicultura. Dependencia del MPPAT.

INDECU: Instituto para la Defensa y Educacion del Consumidor y el Usuario. Dependencia del
MILCO.

MERCAL: Mercados de Alimentos. Dependencia del MINPPAL.

MILCO: Ministerio del Poder Popular para las Industrias Ligeras y Comercio.

MINEC: Ministerio del Poder Popular para la Economia Comunal.

MINPADES: Ministerio del Poder Popular para la Participacion Popular y el Desarrollo Social.
MINPPAL: Ministerio del Poder Popular para la Alimentacion.

Mision Alimentacioén: Es la mision que administra el MINPPAL y que da atencién a la poblacion
en extrema pobreza asi como a la poblacién pobre, y que se garantiza con las actividades que
realizan CASA, MERCAL y FUNDAPROAL.

MPPAT: Ministerio del Poder Popular para la Agricultura y Tierras.

MPPE: Ministerio del Poder Popular para la Educacion.



Glosario de Términos

MPPRIJ: Ministerio del Poder Popular para Relaciones Interiores y Justicia.

MPPS: Ministerio del Poder Popular para la Salud.

PAE: Programa Alimentario Escolar. Dependencia del MPPE.

Periodicidad: periodo de referencia: dia, semana, mes, trimestre, semestre, afo.

Rubro: Nomenclatura del bien agroalimentario.

SADA: Superintendencia Nacional del Silos, Almacenes y Depdsitos agricolas. Dependencia del
MINPPAL.

SASA: Servicio Autbnomo de Sanidad Agropecuaria. Dependencia del MPPAT.

SENIAT: Servicio Nacional Integrado de Administracion Aduanera y Tributaria.



