Universidad de las Ciencias | nformaticas
Facultad 6

U c I Informaticas

Desarrollo del Portal Web de la Facultad 6.

Trabajo de Diploma para optar por €l titulo de

| ngeniero en Ciencias I nforméaticas

Autores. Milenys Martinez Pérez
Livan Rodriguez Miranda
Tutores. MsC. Maikel Yeandi LeyvaVazquez
M sC. Olga Catalina Fontova De L os Reyes

Co-tutor: Lic. Leonardo Castillo M artinez

Ciudad de la Habana, Cuba.
Junio ,2008

“Ano 50 de la Revolucion.”




“Todos y cada uno de nosotros paga puntualmente su cuota de sacrificio
conscientes de recibir € premio en la satisfaccion del deber cumplido,
conscientes de avanzar con todos hacia el Hombre Nuevo que se visumbra

en €l horizonte.”

Ernesto Che Guevara.



DECLARACION DE AUDITORIA

Declaramos ser autores de la presente tesis y reconocemos a la Universidad de las Ciencias

Informaticas los derechos patrimoniales de la misma, con caracter exclusivo.

Para que asi conste firmo la presente a los 28 dias del mes de junio del afio 2008.

Milenys Martinez Pérez MsC. Maikel Yelandi Leyva Vazquez
Firma del Autor Firma del Tutor

Livan Rodriguez Miranda MsC. Olga Catalina Fontova De Los Reyes
Firma del Autor Firma del Tutor

Lic. Leonardo Castillo Martinez

Firma del Co-tutor



DATOSDE CONTACTO

Tutores
MsC. Maikel Yelandi Leyva Vazquez
Universidad de las Ciencias Informaticas, La Habana, Cuba.

Email: mleyvaz@uci.cu

MsC. Olga Catalina Fontova De Los Reyes
Universidad de las Ciencias Informaticas, La Habana, Cuba.

Email: fontova@uci.cu

Co-tutor
Lic. Leonardo Castillo Martinez
Universidad de las Ciencias Informaticas, La Habana, Cuba.

Email: leonardoc@uci.cu




AGRADECIMIENTOS

AGRADECIMIENTOS

Ya han pasado cinco cursos de sacrificios, suefios, alegrias y ha llegado el momento de enfrentarnos al
mundo como profesionales. Cada uno de nuestros logros trae consigo el amor, la comprension y ayuda
incondicional de todas aquellas personas que de una forma u otra fueron participes de que este

momento existiese.

Un agradecimiento especial a nuestro Comandante en Jefe por darnos la oportunidad de estudiar en

esta Universidad de FExcelencia.

A nuestros padres por depositar toda su confianza en nosotros, apoyarnos y guiarnos en todo momento.
A nuestros abuelos por toda su paciencia y dedicacion durante todos estos afios.

A nuestros hermanos que siempre nos dieron aliento para sequir adelante.

A nuestra familia vy a todas las personas que siempre nos han apoyado.

A nuestros tutores MayRel, Olga y Leonardo por guiarnos en esta investigacion, por sus sugerencias

siempre bien recibidas.
A Pacheco por su ayuda incondicional.

A nuestros amigos, a los viejos y a los nuevos, a los que ya no estdn, quienes nos ayudaron, apoyaron y

aconsejaron en los momentos mds dificiles, con los que compartimos una larga etapa de la vida.

A Derick, Arieskien, Martha y Anabel por toda su ayuda y apoyo, por estar siempre que los

necesitamos.

A nuestros profesores por haber contribuido en nuestra formacion como profesionales.

A todos muchas gracias.

1I



DEDICATORIA

DEDICATORIA

A mi mami Milagros por su carifio infinito, por ella y para ella todo mi esfuerzo y voluntad en estos 5

afios. Porque este es también tu triunfo.

A mis abuelos Tela, Eddy y Enrique por su paciencia y preocupacion constante.
A mi abuelo Pedro, donde quiera que esté.

A mi padrastro por todo su apoyo y su ayuda incondicional.

A mis hermanas Miledys, Maidelys y Mailenys por ser mi fuente de inspiracion.
A Raiil por su apoyo constante y sus sabios consejos.

A mis compaifieros y amigos por las experiencias compartidas y los momentos vividos, por todo su

carifio, apoyo y aliento cuando mds lo necesité.
A todas las personas que han pasado por mi vida dejando una huella indestructible.

Milenys Martinez Pérez

A mis padres Teresa y Luisito por ensefiarme a luchar para alcanzar mis metas, por su amor y

confianza en todo momento. Mis logros son para ustedes!
A mis hermanos “Biembe” y “Tata” por confiar en mi y apoyarme en los momentos buenos y malos.
A toda mi familia que ha sabido apoyarme y entregarme su amor cada instante.

A mis amigos todos, a los de la UCI por compartir conmigo todos esos momentos de alegria y tristeza

de 5 afios y a los otros que se han preocupado por mi y me han sabido dar apoyo y carifio.
A todos aquellos que han creido en mi.

Livdn Rodriguez Miranda

117



RESUMEN

RESUMEN

La Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias Informaticas necesita un control de toda la informacion
gue se maneja en las distintas areas. En la actualidad cuenta con el Portal Web de la FEU, el cual
brinda una serie de informaciones referentes a noticias relevantes, encuestas, foros de discusién y
otros temas de interés; pero el mismo no muestra informacién relacionada con la produccion, la
investigacion, la administracion de la facultad, la docencia y temas tipicos de cada departamento, por
tal motivo se requiere de un Portal Web que integre todas estas areas y permita mantener informada
sistematicamente a la facultad. Teniendo en cuenta esta necesidad, el objetivo fundamental del
presente trabajo es desarrollar un Portal Web que permita mantener informada de forma sistematica a
la comunidad universitaria de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias Informaticas. El sistema
fue llevado a cabo siguiendo los pasos que propone el Proceso Unificado de Desarrollo de Software y

empledndose para el modelado del mismo la herramienta CASE Visual Paradigm.

PALABRAS CLAVES:

Portal Web, Facultad 6, Universidad de las Ciencias Informaticas.

v



TABLA DE CONTENIDOS

TABLA DE CONTENIDOS

AGRADECIMIENTOS ..ottt e e e e e e ettt e e e e e s e sttt et e e e e e e aaansbbe e e eeeaeeesaansabeeeeaeeeeeeansnnnees Il
DEDICATORIA . .ottt e ettt et e oo s oo bt e ettt e e e e o4 e b bbbttt e e e e e e e e ns bbb e et e e e e e e e e bbb bneaeeeeeeaanns 1]
RESUMEN ...ttt ettt e e e e e e ettt et e e e e e e e et tee e e e e e e e e e aassaeaeeeaaeeeeeaassssssaeaaeeesssansssnnnaeeeeeeaans \
INTRODUGCCION ..ottt ettt ettt et et e et et e seete st e et e s ete st e ete s eseateste s eneeresteeseneareaeeas 1
CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEOQRICA .....cooouiitiieieeeeeeeeee ettt 4
1.1 Aplicaciones cliente-servidor. Los Portales Web. ... 4
1.1.1 Aplicaciones CENtE-SEIVIAO. ..........cuiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeee ettt e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeees 4

1.1.2 Internet/Intranet: ¢ Cual S 1a difEre€NCIA?.........uvveeiii it 4

I B o T = 1= T SR Y L= o TR PP 5

1.2 Sistema de Gestion de Contenido (CIMS). ....coiiiiiiiieiiiiie et 8
1.2.1 GQUE €S UN CIMS? ...ttt ettt e e e e e ettt e e e e e e e e s s bbb et eeeeeeeeaassbnneeeeeeeeaannns 8

1.2.2 CMS de cOdigo abierto y Propietarios.............eeeeeeeeeeeiieieeieeeeeeeeeeeeeeeeereeereeeeeeererereeereeerseeeeeees 9

1.2.3 Principales CMS de COUIg0 @DIEIO. ......ccoiiiiiiiiiiiiiiee e 10

1.3 Metodologia utilizada, tendencia y tecnologias actuales. ..........cccccooiiviiiiiiieeei i 13
1.3.1 Tecnologia del lado del CHENLE. ..........eiiiieiiiiiieeeeieeiiee e eeeaeeaeseessesrsesraesseeenees 13

1.3.2 Tecnologia del lado del Servidor. PHP. ..........ouiiiii e 14

1.3.3 Sistema de Gestion de Base de DatOS. ........c.uuuviiiiieeiiiiiiiiiiie et e e e e e e 15

1.3.4 Servidor Web. APaChe. ... 17

V11 (0T [o] Lo T = e (=0 L=TSY= T o] 1o TP 17
1.4.1 Metodologia Extreme Programming (XP). .......uuuieiieeeiiiiiiiiiiiee e e e e ssiiieeeee e e e e s ssnnneeeeeeeee e 17

1.4.2 Microsoft Solution Framework (IMSF). ......cooiiiiiiiiiii e 18

1.4.3 Rational Unified Process (RUP). ........uuiiiiiiiiiieeiiiiiiieesseesseeseesrssssessssssssssreesssesssssrrerre———. 19
1.4.3.1 Flujos de Trabajo DefiNidOS. ........cocuiiiiiiiieeeiei e 21

SR T oo U E= = o L= 1Y, o T = = To (o TSP 22
1.6 Herramientas @ ULIHIZA. ........ooooiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeee ettt eeeeee e eeeeeeeees 23
1.6.1 Herrami@ntas CASE. ......ouuiiiiiiiiiiiiiieiiieeeeetteeeeeeeeeeeeeeeeeeaseeeseeeseesssessaesssassessssassssssssssensnsnnnees 23

1.6.2 Herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web. ..............ooeueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeee. 24

1.6.3 Herramientas para el trabajo con la Base de Datos. ..........ccccoovveviiiiiiiiiiiiie e 26

1.6.4 Herramientas para la gestion de reqUISITOS. ..........uueuueerrirrieeiieeeeeeerserrreereesreeeeeeereerre—————. 26

1.6.5 Ambiente de Desarrollo INtegrado (IDE)...........uuiiiiieiiiiiiiiiieieee e 27

A @] o Tox 11 1S3 o =23 PSP PPPPPPPPPPPPPPN 28
CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA ........ooviiiiieeeeeeeeee e, 29
P2 Y/ ToTo =1 [ N o {30 0o 0 11 T PSPPI 29
2.1.1 Conceptos del Modelo de DOMINIO. ... s 31

A A =T | = T 0 L= I N 1T T Tod o SRR 32

2.2 REQUISITOS FUNCIONAIES. ... ..uuuveiiieiiiiiiiisiitsiiesiesstesssesesssssssssssssssssessssssssssssssssssssesssssssssssssssnsssesssnsnnes 32
2.3 REQUISITOS NO FUNCION@IES. .......ueiiiiiiiiiiiiiiieeieeeteeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeteesseeeeeeessesseesseesseessseesseeseeesneennnnnnes 38
2.4 DescripCiOn del SiStEMa PrOPUESTO. .......uuuiuiiiiiiriiiiiieeiiresiiesrerrrrrrrrerrerereerrree——..———.——————————————————————. 40
2.5 Definicion de 10S ACtOres del SISTEMAL. .......ccoiiiiiiiiiiiiie e 40
2.6 Definicion de 1os Casos de USO del SIStEMA.........uuuuuuuiuuiiieriiiiiieiiiiieeeeieerieeeeereeeereeeereereeee————— 41

2.6.1 PAronNes dE CAS0S A8 USOD. .. .cuiieniieiieeie ettt ettt ettt e et e e e e e e e e e e e s e e e e e reaans 41



TABLA DE CONTENIDOS

2.6.2 LiStado de CaS0S T8 USOD......uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e et e e e e e e e s s e e e e e e e e e e snsbeeeees 42

2.7 Diagrama de Casos de USO el SISTEMA. ......cccuuiiiiiiiieeiiiiiiie e 44
2.8 Descripcion de 1os Casos de USO del SIStEMA@. .......uiiiieeiiiiiiiiiiieeee e 49
2.9 ViSta A€ CASO0S AE USD. ....uuiiiiiiiieiiiiiiite ittt ettt e e e e e e s s bbbt e e e e e e e s e bbb e e e e e e e e e e e anneees 53
2.10 Conclusiones........... cisnensinatat s T PP P P PO P PPV 54
CAPITULO 3: DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA ...ttt 55
3.1 Descripcion de la SOIUCION PrOPUESTAL ... e 55
3.2 ArqUItECTUra eI SISTEMIAL ....ue s 57
3.3 ViSta 08 DESPIEYUE. ....eiiiiiiiiie ittt ettt e e e e e e et e e e e e e e s e e e e e e e e s e bbb nr e e e e e e e ans 61
3.4 Prototipos de INterfaz de USUAIIO. .......cii i i i i e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e eaeaaa s 62
3.5 Mapa A€ NAVEGACION. ....uuun s 64
3.6 MOUEIO FISICO. 1. s 65
3.7 Principios de ProtecCion y SEQUIIAAT. .........cooiuiiiiiiiiiiie i 67
3.8 CONCIUSIONES. .. s 67
CAPITULO 4: IMPLEMENTACION ......uiiititiietieietesiete ettt sttt sttt s s et esassesessesessesessese s 68
4.1 Diagrama de COMPONENTES. . .cciiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e aaaaens 68
4.2 Cadigo fuente de los principales componentes y descripciones de l1os mismos.......................... 72
R @] o Tod (1] (o] 1= PP 75
CONGCLUSIONES. ....coi i e ettt e e e e ettt et e e e e e e e et e e aeeeeesasstsseeeeeaeeeaassssaseaneaeeeeeannssnnneees 76
RECOMENDACIONES ......ooitiiiiiiiitetiit ettt e e e e e ettt et e e e e e e st e et et e eeeaasannbbeeeeaaeeeessnnssanseeeeeeeaaans 77
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......c.oooiiteieeee ettt ettt ettt ra ettt ns e e aens 78
BIBLIOGRAFIA ...ttt ettt ettt ettt et e s s e st b et e bt e s e s b e e et ese st ese st es et ese s s 80
ANEXOS ..ottt ettt e et —— e e e e e e e _—————teeee e e e et tetteeeeeeeeaantatteeeeeeeaaannntatreaeaeeeeannnrens 83

GLOSARIO. ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt e e et ettt e et eeee e e et e eeeeeneeeneeeneeaeennnennnnnrnnnnes 95



INDICE DE FIGURAS

INDICEDE FIGURAS
Figura 1. Representacion de la Metodologia Extreme Programming. ...........cccco, 17
Figura 2. Representacion de la Metodologia MSF............ 18
Figura 3. Representacion de RUP en D0OS DIMENSIONES. ........ooiiiiiiiiiiiiiiiiiee et e e e e e 19
Figura 4. Diagrama de clases del Modelo de DOMINIO...........oooiiiiiiiiii 30
Figura 5. Diagrama de CUS GENEIAL ........ccoiiiiiiiiiii et e e e e et e e e e e e e e arar e e e eeeeenes 45
Figura 6. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Gestion de Contenido..........ccccooevcvvviieeeeeenn. 46
Figura 7. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Administracion del Sistema. ...............c.cc.e... 46
Figura 8. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Produccion. ...............ccccco. a7
Figura 9. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Extension Universitaria................................. 47
Figura 10. Diagrama de CUS correspondiente al paquete TeSIS. ......c.uuuriiiiieiiiiiiiiiiiiiee e 48
Figura 11. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Horario-Maquina de Proyectos................... 48
Figura 12. Casos de uso arquitecténicamente significativos. ...........cccce 53
Figura 13. Representacion del patron MVC. ...t 58
Figura 14. Representacion del patrdn MVC €n Drupal. .........eeeviieiiiiiiiiiiiiceee et e e eiieneee e e 59
Figura 15. Representacion del patron 3 Capas........ccooveiiiiiiiiiii e 60
Figura 16. Representacion de la integracion de MVC Y 3 Capas. .......uuveeiiieeeiiiiiiiiiiieieeeeesiiiirneeeeee e 61
Figura 17. Diagrama de DeSPliEQUE. ........cooi i 62
Figura 18. Prototipo no funcional CU- Visualizar Datos Generales: Escenario Visualizar Estudiantes. 62
Figura 19. Prototipo no funcional CU- Adicionar Proyecto. .........cccccceeiiiiii 63
X Figura 20. Prototipo no funcional CU- Editar Proyecto............cceeviieiiiiiiiiiiiiiiee e 63
Figura 21. Prototipo no funcional CU- Asignar Profesor- Proyecto: Escenario Asignar Proyecto. ........ 63
Figura 22. Mapa de Navegacion correspondiente a Profesor-Estudiante...........................l. 64
Figura 23. Mapa de Navegacion correspondiente a Extension Universitaria...........cccccceevviivvieieeeeeennns 64
Figura 24. Mapa de Navegacion correspondiente a Horario-MAquIiNa............cooccviiiiiieee e 65
Figura 25. MOdelo FiSICO......ccoo i 66
Figura 26. Diagrama de Componentes CU-Visualizar Datos Generales. ...........cccccoeevviiieiie. 69
Figura 27. Diagrama de Componentes CU-Adicionar Proyecto............coooeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 70
Figura 28. Diagrama de Componentes CU-Editar ProyectO ..........cocuuuuiiiiiieeiiieiiiiiie e e e e e eeens 70
Figura 29. Diagrama de Componentes CU-Asignar Profesor- Proyecto.............cccccceeiii, 71
Figura 30. Diagrama de Componentes CU-Eliminar Profesor- Proyecto. ...........ccccvvvveeeiiiiiiiiiiieeeeeeenns 71
Figura 31. Diagrama de Componentes CU-Asignar Estudiante- Proyecto. ...........cccccooeeeeiiii. 72
Figura 32. Diagrama de Componentes CU-Eliminar Estudiante- Proyecto. ............cccccevvvvvviiiiieeeeeeennnnns 72
Figura 33. Codigo correspondiente al fichero “config.php” del CU Adicionar TeSiS. ..........ccccuvvvereeeeennnns 73
Figura 34. Codigo correspondiente al fichero “listar_lectura.php” del CU Visualizar Datos Generales:

ESCENANiO VISUAIZAI ESTUGIANTES. ...uiieeieiie et e ettt et et e et e et e e e e e e e e re s s eareaeeaseaaeenaeenseenees 74

Figura 35

. Representacion de la arquitectura Cliente-Servidor. .............uuveeiiieeiieiiieeiieereeeeeeeeeeereeeeeeee. 83



INDICE DE TABLAS

INDICEDE TABLAS
Tabla 1. Descripcion de [0S ACtOres del SISTEMAL ... 41
Tabla 2. Descripcion del caso de uso Visualizar Datos GENErales. ........ccooeeeeeiiiiiiieeiiceieee e 49
Tabla 3. Descripcion del caso de uso AdICIONAr PrOYECTO. ........ooiuviiiiiiiieeeieiiiiii e 50
Tabla 4. Descripcion del caso de USO Editar PrOYECO. ..........oouviiiiiiiiieee e e e e 50
Tabla 5. Descripcion del caso de uso Asignar Profesor-Proyecto. (Descripcion ampliada: Ver Anexo 2)
............................................................................................................................................................... 51
Tabla 6. Descripcion del caso de uso Eliminar Profesor-Proyecto. (Descripcion ampliada: Ver Anexo 2)
............................................................................................................................................................... 51
Tabla 7. Descripcion del caso de uso Asignar Estudiante-Proyecto. (Descripcion ampliada: Ver Anexo
22 IR PR SSOI 52
Tabla 8. Descripcion del caso de uso Eliminar Estudiante-Proyecto. (Descripcién ampliada: Ver Anexo
122 IO PP PRSP 53
Tabla 9. Descripcion ampliada del caso de uso Asignar Profesor-Proyecto.........ccccccovvvviieeeeeenninnnnee. 83
Tabla 10. Descripcion ampliada del caso de uso Eliminar Profesor-Proyecto...........ccccccvvvveveeeeeeiinnnes 86
Tabla 11. Descripcion ampliada del caso de uso Asignar Estudiante-Proyecto. ............cceeeeeeiiieeieennnn. 88

Tabla 12. Descripcion ampliada del caso de uso Eliminar Estudiante-Proyecto. .............ccoeeeee e, 92



INTRODUCCION

INTRODUCCION

En esta era de grandes avances tecnoldgicos, las corporaciones utilizan con mas frecuencia las
ventajas que ofrece la tecnologia para mantenerse a la vanguardia y obtener asi una ventaja
competitiva. A mediados de la década de los noventa, el uso del Web browser que permite navegar por
Internet de una forma grafica, revoluciona y crea un precedente en el uso de las comunicaciones. Este
nuevo paradigma abrié las puertas a nuevos estilos y formas de comunicarse y trabajar. Una de estas
formas es el Portal Web que empezé a proliferarse tan pronto se comenzé a popularizar el uso del
Internet gréfico. Los Portales Web tuvieron una especial atencion debido a que eran para muchos
usuarios su punto de partida cuando querian entrar a Internet. Muchas empresas como American
Online, Walt Disney, AT&T y CBS entre otras, se dieron a la tarea de disefiar e implementar Portales
Web.

Muchos de los primeros portales solamente contenian directorios Web como Yahoo! y/o motores de
basqueda como Infoseek y Altavista, entre otros. La mayoria de estos portales iniciales se enfocaban
en atender usuarios practicamente en cualquier parte del mundo. Un poco mas tarde, se comienza a
ver el uso de los portales dentro de las organizaciones como una herramienta que apoya la gerencia
del conocimiento al proporcionar a los empleados herramientas y procedimientos que antes eran

imposibles de utilizar.

Los Portales Web han estado en constante cambio, no solo por la cantidad de datos que contienen.
Poco a poco se ha pasado de modelos basados en paginas estéticas a aplicaciones Web de alta
complejidad que gestionan contenidos en multiples idiomas, integran aplicaciones de colaboracion

entre los usuarios y proporcionan contenidos en diversos formatos para diferentes dispositivos.

Cuba en aras de lograr una cultura digital en la sociedad, debe aplicar la informatizacion en todas sus
esferas, de ahi la necesidad de dominar e introducir las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones. A pesar de ser un pais bloqueado econémicamente, se apuesta por el desarrollo de
la informética para el progreso de la economia y en este sentido se han creado los Politécnicos de
Informatica, los Joven Club de Computacion y Electrénica, se han introducido las carreras de Ciencias
Informaticas y de Computacion en todas las universidades del pais, el surgimiento de la Universidad de
las Ciencias Informaticas (UCI) como centro rector de la industria cubana de produccion de software en

el afio 2002 y la creacion en el afio 2006 de las tres Facultades Regionales de la UCI.
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La Universidad de las Ciencias Informaticas se ha venido desarrollando gradualmente en algunas
esferas como la docencia, la investigacién, la produccion, entre otras. Debido al gran volumen y
variedad de datos que viajan por la red universitaria, la UCI se mantiene actualizada a través de
diferentes sistemas que brindan informacion como: el Portal Digital de la universidad, el canal
informativo y el correo electrénico, entre otros medios. La Universidad est& dividida en 10 facultades
ubicadas en Ciudad de la Habana y tres facultades regionales ubicadas en La Habana, Granma y
Ciego de Avila respectivamente, cada una de ellas se especializa en una rama distinta segun los

proyectos que ocupa.

En la actualidad existe un gran avance en el desarrollo de sitios Web en todo el mundo, la Universidad
de las Ciencias Informaticas no se ha quedado detras, pues han surgido nuevas formas de divulgar la
informacion por toda la red. Cada dia se suman sitios y paginas Web a la intranet de la universidad asi

como otros portales Web de importancia.

La Facultad 6 se ha integrado a este proceso de informatizacion y publicacion de la informacion con la
creacion del Portal Web de la FEU con que cuenta actualmente, el cual brinda informacion referente a
noticias relevantes, encuestas, foros de discusién y otros temas de interés; pero no muestra
informacién relacionada con la produccion, la investigacion, la administraciéon de la facultad, la
docencia y temas tipicos de cada departamento. Pues la facultad no cuenta con un Portal Web que
integre todas estas areas y permita a los estudiantes y trabajadores conocer todos los elementos
necesarios o de su interés provenientes de cada area y que la facultad a través de este Portal Web sea

identificada en la universidad.

Por lo que se identificé el siguiente problema cientifico: ¢ C6mo mantener informada a la comunidad

universitaria de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias Informaticas?
Este problema se enmarca en el objeto de estudio: Proceso de gestion de la informacion.
El campo de accion abarcado es: Proceso de gestion de la informacién en la Facultad 6.

Objetivo general de la investigacion: Desarrollar un Portal Web que permita mantener informada de
forma sistematica a la comunidad universitaria de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias

Informaticas.
Objetivos especificos de lainvestigacion:
v Identificar las funcionalidades que debe cumplir el sistema.

v Realizar andlisis y disefio de una interfaz Web adecuada.
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v/ Disefiar e implementar una base de datos capaz de almacenar la informacién requerida por las

diferentes areas de la facultad.
v" Implementar los componentes del sistema.
Tareas a desarrollar para asegurar el cumplimiento de los objetivos trazados:
v Estudio de portales Web existentes en universidades nacionales e internacionales.
v Analisis del tipo de informacién que se maneja en las distintas areas de la facultad 6.
v' Realizacion del levantamiento de requisitos.

v' Estudio y seleccion de las herramientas, metodologias y tecnologias posibles a utilizar en el

disefio de portales Web.
v Estudio y seleccion de la arquitectura a utilizar en el disefio del Portal Web.
v Estudio de mecanismos o tecnologias adecuados para el acceso a datos.
v Implementacion de la primera version del producto.
El documento esta estructurado de la siguiente forma:

Capitulol: Fundamentacion Tedrica. Este capitulo incluye el estado del arte del tema tratado, a nivel
nacional e internacional. Se describen las técnicas, tecnologias y metodologias en las que se apoya

para la solucién del problema.

Capitulo2: Caracteristicas del Sistema. Se describe el funcionamiento del sistema a través del Modelo
de dominio. Se definen ademas las reglas del negocio, los requisitos funcionales y no funcionales asi
como los actores y casos de uso del sistema. Se realizan también las descripciones de los casos de

uso del sistema.

Capitulo3: Descripcion de la Solucién Propuesta. En este capitulo se describe como se desarrolla la
solucion del sistema con la integracion de un componente al CMS Drupal, ademés se describe la
arquitectura del sistema, se muestra el diagrama de despliegue, los prototipos de interfaz de usuario, el

mapa de navegacion y el modelo fisico de la base de datos.

Capitulo4: Implementacién. En este capitulo se realizan los diagramas de componentes y se muestran

fragmentos de codigo de las clases principales con su descripcidbn correspondiente.
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CAPITULO

FUNDAMENTACION TEORICA

Introduccion.

Este capitulo es el resultado de la busqueda y del analisis de la informacion vinculada al objeto de
estudio, se realiza el andlisis del estado del arte del tema tratado y se describe la justificacion de las

herramientas, tecnologias y metodologias utilizadas para la solucién del problema planteado.
1.1 Aplicaciones cliente-servidor. Los Portales Web.
1.1.1 Aplicaciones cliente-servidor.

La arquitectura cliente-servidor permite al usuario en una maquina llamada cliente, requerir algun tipo
de servicio de una maquina a la que esta conectado, llamado servidor, mediante una red LAN (Red de
Area Local) o una red WAN (Red de Area Mundial). Estos servicios pueden ser peticiones de datos de
una base de datos, de informacién contenida en archivos o los archivos en si mismos, o peticiones de

imprimir datos en una impresora asociada.

“Este tipo de arquitectura es la base para todas las aplicaciones que hoy se pueden encontrar en
Internet y ademas en la mayoria de las Intranet corporativas que hoy existen en muchas de las

empresas.” [1]

Las aplicaciones cliente-servidor son una relacién entre procesos que corren en maquinas separadas
donde el cliente es el que solicita algin tipo de servicio y el servidor es el que responde las

solicitudes.” (Ver Anexo 1)
1.1.2 Internet/Intranet: ¢Cual es la diferencia?

“El Internet, algunas veces llamado simplemente "La Red", es un sistema mundial de redes de
computadoras, un conjunto integrado por las diferentes redes de cada pais del mundo, por medio del
cual un usuario en cualquier computadora puede, en caso de contar con los permisos apropiados,
accesar informacion de otra computadora y poder tener inclusive comunicaciéon directa con otros

usuarios en otras computadoras.” [2]

Las Intranets son redes privadas, basadas en los estandares y protocolos abiertos desarrollados en
Internet. Estos estandares abiertos soportan aplicaciones y servicios como: correo electronico, acceso

a base de datos, servicio de directorio y administracion del sistema. Aportan la interfaz de exploracion
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del World Wide Web (WWW) a la informacién y servicios almacenados en una red de area local

corporativa.

“Las intranets reducen el costo de mantenimiento de una red interna y al mismo tiempo, aumentan la
productividad, ya que ofrecen a los usuarios acceso mas eficaz a la informacién y a los servicios que

necesitan.” [1]

“Lo que diferencia Internet de una Intranet es la localizacién de la informacién y quien accede a ella.
Internet es publico, global, abierto a cualquiera que tenga una conexion. Las Intranet estan restringidas
a aquellas personas que estan conectadas a la red privada a donde ella pertenece. Ambas funcionan
esencialmente de la misma manera, con la misma tecnologia TCP/IP para regular el trafico de datos.
Sin embargo desde el punto de vista de las aplicaciones (e-mail, newsgroups y transferencia de

archivos FTP, ademas de la Web), no existe ninguna diferencia entre Internet e Intranet.” [1]
1.1.3 Portales Web.

“Portal es un término, sindbnimo de puente, para referirse a un Sitio Web que sirve o pretende servir
como un sitio principal de partida para las personas que se conectan al World Wide Web. Los portales
tienen gran reconocimiento en Internet por el poder de influencia que tienen sobre grandes

comunidades.” [2]

Los portales estan dirigidos principalmente a resolver las necesidades especificas de un grupo de
personas o de acceso a la informacion y servicios de una institucion publica o privada. Un Sitio Web no
alcanza el rango de portal solamente por tratarse de un sitio robusto o por contener informacion
relevante. Un portal es mas bien una plataforma de despegue para la navegacion en la Web donde se
redne toda la informacién que los usuarios necesitan en un Unico lugar para acceder a ella de forma

coherente con el objetivo de aumentar la productividad.
Caracteristicas claves de los portales Web:

v" Se basan en los servicios: Los portales disponen de pequefias cantidades de funcionalidad que
el usuario necesita y que se denominan servicios, un servicio esta relacionado con una funcion

particular.

v Agrupacion: Los portales retnen toda la informacion y los servicios que los usuarios necesitan

en un unico sitio y los pone a su disposicion mediante una interfaz comun.
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v/ Seguridad: Una vez que el usuario accede al portal, no necesita identificarse en cualquiera de
los otros sistemas, ya sea porque utiliza el mismo sistema de identificacién o porque el portal

puede identificarle en ellos.
v" Neutralidad: Los portales permiten que los usuarios utilicen servicios de la institucion.

v" Adaptabilidad: Los portales se basan en roles; esto significa que el portal tiene un conocimiento

del rol del usuario y de los servicios que probablemente necesite.

Los portales ofrecen una serie de servicios adicionales como:

>

>

>

>

Servicios de busqueda que incluyen mecanismos de busqueda, directorios.

Contenidos, es decir, sitios con informacidn necesaria en areas de interés, informacion de varios
topicos como: noticias importantes, deportes, lista de eventos locales, temas docentes, de

produccion, de investigacion.
Servicios de comunicacion como los chat y servicios de mensajeria.

Servicios para el intercambio de ideas como los foros de discusion.

Portales de Universidades Internacionales.

Portal de la Universidad de Oviedo.

“La Web institucional de la Universidad de Oviedo se desarrolld6 sobre un CMS creado por el

administrador del portal. Se trata de ZList que funciona sobre Zope, en la actualidad se encuentra en

desarrollo ya que es un sistema exclusivamente a la medida de las necesidades de la universidad. La

idea del CMS ZList esta inspirada en tres condiciones:

1. Toda pagina publicada puede ser modificada facilmente por cualquier persona sin
conocimientos técnicos, ni herramientas especiales, con la utilizaciéon de una interfaz Web

estandar para todas las paginas.

2. La informaciéon debe estar almacenada en un Unico lugar aunque pueda ser publicada en
paginas diversas con distintos formatos donde el acceso para modificarla debe estar restringido

a sus "duefios".

3. Debe existir un modelo de péagina por defecto, ya listo para usarse sin intervencion de un
desarrollador Web, pero ese modelo debe lograr adaptarse con facilidad a cualquier esquema

de contenido manteniendo las dos condiciones anteriores.” [3]
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http://www.uniovi.es

Portal de la Universidad Regiomontana.

“El desarrollo del Portal de la Universidad Regiomontana esta basado en tecnologia.Net 2.0, para la
cual se utilizé6 un CMS de cddigo abierto llamado DotNetNuke, algunos banners que estan en formato

swf, asi como elementos del skin del portal y contiene algunos componentes en flash.” [4]

http://www.ur.mx

Portales de Universidades Nacionales.
Portal de la Facultad de Matematicay Computacion de la Universidad de La Habana.

El portal brinda acceso a una serie de informaciones como planes de estudio, cursos de superacion,
maestrias, la estructura organizativa de la facultad. Ofrece servicios de busqueda de informacion,
biblioteca, estadisticas de acceso. Para el desarrollo del mismo se utilizaron dos CMS: Rainbow y

DotNetNuke version 3.

“‘Actualmente se trabaja en una nueva version del sitio de la facultad, que se montara sobre
DotNetNuke 4.05.05 ya que es bastante facil de instalar y usar, muestra una interfaz Web amena para
modificar el contenido de las paginas y se le pueden integrar nuevos controles Web con conocimientos
basicos de ASP.NET.” [5]

www.matcom.uh.cy

Portal Digital de la Universidad de las Ciencias Informéticas.

El portal digital de la UCI juega un papel fundamental en el esparcimiento de la informacion a través de
la intranet de la universidad a la que pertenece. Ofrece una serie de informaciones politicas, culturales,
vinculos a las diferentes areas. Brinda servicios de busqueda como: directorio, guia telefénica,
biblioteca, cuenta también con boletines informativos, enlaces a paginas de Cuba, al mapa del centro;
toda esta informacién le permite a los estudiantes y trabajadores interactuar y ampliar sus

conocimientos a través de la red universitaria.

thttp://intranet.uci.cu
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Portales existentes en la Facultad 6.
Portal de la FEU.

Este portal se encuentra implementado sobre el CMS NukeEt. Cuenta con una seccién de noticias, se
publican articulos relacionados con eventos que se realizan en la facultad como: Jornada Cientifica
Estudiantil, Mi Web x Cuba, Copa Pascal, Movimiento Juvenil Martiano, entre otros. Presenta vinculos
al TSU, la guardia estudiantil, informacion sobre la FEU. Brinda servicios de mensajeria, foro de

discusidn, informacion bastante pobre sobre la docencia.

thttp://feu6.uci.cul

La realizacion de un Portal Web para la Facultad 6 es muy importante, debido a la necesidad que
existe de mantener informada a la facultad y brindar diferentes servicios a los estudiantes y
trabajadores, para lograr una comunicacion mas rapida con las diferentes areas, intercambiar ideas y

experiencias con las restantes facultades, lo que facilita un mejor funcionamiento en la facultad.
1.2 Sistema de Gestién de Contenido (CMS).

Los servicios de informacién y documentacién accesibles a través de Internet mas concretamente
mediante servidores Web, han aumentado de una forma exponencial. Se han sustituido las paginas y
documentos estaticos por documentos generados de forma dinamica. Las herramientas para este

trabajo han recibido la denominacién de sistemas de gestion de contenidos.
1.2.1 ;Qué es un CMS?

“Un sistema de gestion de contenido (Content Management System o CMS) es un software que se
utiliza principalmente para facilitar la gestién de webs, ya sea en Internet o en una intranet, y por eso

también son conocidos como gestores de contenido web (Web Content Management o WCM).” [6]

La funcionalidad de un sistema de gestion de contenidos se puede dividir en varias categorias

principales:
» Creacion de contenido
» Administracion de contenido
» Publicacion

> Presentacion
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La creacién de contenido provee una serie de herramientas que les permite a los creadores del sitio sin
conocimientos técnicos en sitios Web para que puedan concentrarse en el contenido. Los CMS
también permiten administrar la estructura del sitio, donde va cada pagina y como se enlazan entre si,
brindan la posibilidad de administrar el sitio via remota, proporcionandole de esa forma mayor

capacidad y flexibilidad al sitio.

Los sistemas de administracion de contenido tienen poderosos motores que permiten la publicacion de
la apariencia y el disefio de paginas de la Web que se aplicard automaticamente durante la edicion. El
CMS para su presentacion adopta también una variedad de funcionalidades para elevar la calidad y
efectividad del sitio. También puede proporcionar compatibilidad con los diferentes navegadores
disponibles en las plataformas: Windows, Linux, Mac, entre otras. Su capacidad de internacionalizacion

lo permite adaptarse al idioma, sistema de medidas y cultura del visitante.
Ventajas de los sistemas de gestion de contenidos:
» Capacidad de manejar eficientemente gran cantidad de paginas Web.

» Trabajan en un ambiente de paginas Web interactivas, es decir, que se generan segun las

peticiones de los usuarios.

» Controlan el acceso de los usuarios al sistema, mediante su contrasefia y permisos asignados a

cada uno de ellos.

» Orden en el sistema, ya que se le puede asignar un mismo estilo a todas las paginas

generadas.
» Permiten tener una apariencia y navegacion uniforme en todo el sitio.
» Aumento de la seguridad.
» Reduccion de los gastos de mantenimiento del sitio.
1.2.2 CMS de codigo abierto y propietarios.

Los CMS segun el tipo de licencia escogido se pueden clasificar en CMS de codigo abierto u open

source y CMS propietarios o privativos.

Los sistemas de gestién de contenido comercializados por empresas que consideran el cédigo fuente
un activo mas que tienen que mantener en propiedad y que no permiten que terceros tengan acceso,

son los denominados propietarios o privativos. Y los de cddigo fuente abierto u open source, son los



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

desarrollados por individuos, grupos o empresas que permiten el acceso libre y la modificacion del

cbdigo fuente.

Utilizar un CMS de codigo abierto tiene una ventaja que hace decidirse a la mayoria de usuarios: su
costo. Usualmente el software de cédigo abierto es de acceso libre, por lo que la licencia es gratis.
Solamente en casos aislados se hacen distinciones entre empresas y entidades sin animo de lucro o
particulares. En comparacion, los productos comerciales pueden llegar a tener un costo que solo una

gran empresa puede asumir.

Sin embrago los CMS open source presentan un gran problema y es relacionado con la
documentacion, ya que por lo general es escasa, dirigida a usuarios técnicos o mal redactada. Este
problema se pone de manifiesto cuando los médulos son desarrollados por terceras personas, debido
a que estas personas no siempre incorporan las instrucciones de su funcionamiento de forma completa

y entendible.
1.2.3 Principales CMS de cd6digo abierto.
Post Nuke.

Es un CMS derivado de PHP-Nuke, con licencia open source GNU/GPL. El cddigo de Post Nuke es
orientado a objetos y muy modular. Esta escrito en PHP y guarda la informacién en una base de datos
MySQL. Las ultimas versiones permiten usar cualquier base de datos compatible con el controlador
ADOdb. Presenta un sistema de busqueda integral, soporte multilenguaje con 36 idiomas incluidos y

un complejo sistema de permisos para usuarios.
Post Nuke permite incluir en una pagina Web:

» Lectura de fuentes RSS.

» Chat.

» Encuestas de opinion.

» Traducciones a varios idiomas.

» Galerias de fotos.

» Comercio electronico.

Desventajas:

e Posee menos moédulos iniciales.

10
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e Falta de documentacion.
e Sus versiones no presentan una sistematica actualizacion.
Mambo.

Esta descrito en el lenguaje PHP. Posibilita la creacion y mantenimiento de sitios Web y portales de
manera facil y dinamica, permitiendo al duefio o administrador de una pagina Web la simplicidad para
actualizarla y hacerla accesible a todo tipo de usuarios a través de una variedad de instrumentos. La
simplicidad de Mambo radica en que no son necesarios conocimientos técnicos, ni especializados para

crear, mantener, actualizar o personalizar los contenidos de un sitio Web.
Dentro de las principales caracteristicas de Mambo se encuentran:
v' La creacion y administracion rpida de una comunidad en linea.
v Permite gestionar y administrar los usuarios registrados.
v Permite editar o eliminar opiniones, articulos.
v Tiene soporte para mas de 20 lenguajes.
Desventajas:
e Presenta poca ayuda online.
PHP Nuke.

“El sistema es liberado como software libre bajo la licencia GNU/GPL. Hasta la versién 7.5 se podia
descargar gratuitamente desde la Web oficial de PHP-Nuke; la version 7.5 es la primera que requirié
un pago de 10 ddlares. La ultima version, la 8.0 requiere un pago de 12 ddlares para ser bajada desde
dicha Web. Esto estd permitido segun la licencia GNU/GPL (con la condicion de que el cddigo fuente
también sea entregado), y el comprador tiene a su vez el derecho de distribuir el cddigo fuente
gratuitamente. El requisito del pago es aplicable solo a la dltima version del programa; cuando una

nueva version sale, la anterior se libera y se puede descargar sin costo.” [1]

Es un sistema basado en tecnologias PHP y MySQL. Soporta mas de 20 idiomas, incluyendo ingles y
espafiol. PHP-Nuke se ha convertido en una herramienta sofisticada y robusta. PHP-Nuke es ideal
para construir un sitio Web comunitario, donde los visitantes pueden crear cuentas, comentar e

interactuar con el sitio y contribuir con material de forma sencilla.

11
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Desventajas:
e Los temas presentan el mismo disefio.
¢ Vulnerabilidad y compatibilidad con algunos navegadores.
e Es necesario nociones béasicas sobre la web.

e Consume muchos recursos, lo que hace que el servidor se comporte mas lento, afectando

incluso a otros sitios hospedados en el mismo servidor.
Joomla.

Joomla es un sistema gestor de contenidos dinamicos (CMS o Content Management System) que
permite crear sitios Web de alta interactividad, profesionalidad y eficiencia. Esta programado en
lenguaje PHP y SQL.

Con este CMS podemos crear sitios Web de noticias, sitios corporativos, sitios Web de presencia,
portales comunitarios, e incluso también pueden crearse sistemas que funcionen en redes cerradas
(Intranets) para gestionar informacion interna de comparias o empresas de negocios. Presenta una
interfaz sencilla y amigable, cualquier persona puede administrar sus propios contenidos Web sin la
necesidad de poseer conocimientos técnicos, sin saber lenguaje HTML y sin recurrir a un webmaster

cada vez que hay que actualizar alguna informacién en un sitio Web.

Desventajas:

o Deficiente planificacion de la interfaz administrativa.
¢ Limitacién en las opciones para personalizar rangos de usuarios.
¢ Dependencia excesiva del Javascript en su panel de administracion.
e Es un poco lento.
Drupal.

Drupal es un sistema de gestion de contenido muy configurable. Es open source, con licencia GNU/
GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios. Ofrece una
gran consistencia de todo el sistema. Gracias a su flexibilidad y adaptabilidad, asi como la gran
cantidad de moddulos adicionales de los que dispone, hace que sea adecuado para la realizacién de

muchos sitios Web.

12
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Es un sistema robusto de ayuda online y paginas de ayuda tanto para usuarios como para
administradores. Todo el contenido es totalmente indexado en tiempo real y se puede consultar en
cualquier momento. Muchos de sus médulos proporcionan funcionalidades como: autenticacion

mediante jabber, mensajes privados, entre otros.

Para la gestion de los usuarios, el CMS permite que los mismos se puedan registrar e iniciar sesion de
forma local o mediante un sistema de autenticacion externo como: el jabber, blogger u otro sitio Drupal.

Para su uso en una intranet, se puede integrar con un servidor LDAP.

Otra caracteristica fundamental, es la posibilidad de establecer permisos basados en roles donde los
administradores del CMS no tienen que establecer permisos para cada usuario. En lugar de eso,

pueden asignar permisos a un 'rol' y agrupar los usuarios por roles.

Para la gestion de contenidos presenta un sistema de control de versiones que permite seguir y
controlar totalmente las actualizaciones periddicas del contenido: qué se ha cambiado, la hora y la
fecha, quién lo ha cambiado. El sistema de temas de Drupal separa el contenido de la presentacién, lo
que permite controlar o cambiar facilmente el aspecto del sitio Web. Se pueden crear plantillas con
HTML y/o con PHP.

Este CMS ha sido disefiado desde el principio para ser multiplataforma. Puede funcionar con Apache o
Microsoft 1IS como servidor Web y en sistemas como Linux, BSD, Solaris, Windows y Mac OS X. Este

CMS al estar implementado en PHP, es totalmente portable.

Incluye un médulo que permite a los administradores y/o usuarios crear encuestas on-line totalmente

configurables, incorpora foros de discusion.

“Actualmente es muy usado en la UCI en el desarrollo de los sitios Web de las Comunidades de
Investigacion y Desarrollo, donde el 100% de ellos se han realizado sobre Drupal, asi como para la
realizacion del Portal de las Misiones de la Republica Bolivariana de Venezuela como parte de los
proyectos de exportacion que en ella se realizan, para el que se eligié Drupal, lo que avala todas las

caracteristicas antes expuestas.” [1]

Debido a la variedad de funcionalidades, las ventajas que proporciona a los desarrolladores y las
caracteristicas que brinda el desarrollo del CMS Drupal, se determina usarlo para la realizacion del
Portal Web de la Facultad 6.

1.3 Metodologia utilizada, tendencia y tecnologias actuales.

1.3.1Tecnologia del lado del cliente.

13



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

JavaScript.

Es un lenguaje de script que es soportado tanto por el navegador Internet Explorer como el Netscape
Navigator, lo que le confiere la caracteristica de ser multiplataforma. Es seguro, fiable, facil de
aprender, rapido y potente. Es un lenguaje completamente abierto, lo que permite adecuar en nuestras
paginas las funciones que se hicieron en otras paginas. Cuenta con efectos especiales sobre paginas
Web, para crear contenidos dinamicos y elementos de la pagina que tengan movimiento, cambien de
color o cualquier otro dinamismo y permite ejecutar instrucciones como respuesta a las acciones del
usuario, con lo que se pueden crear paginas interactivas con programas como: calculadoras, agendas,
tablas de calculo, calendarios y validar informaciones entradas por el usuario para verificar su

veracidad o su forma de escribirse.

“Javascript es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion de pequefios scripts,
pero también de programas mas grandes, orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos
complejas, etc. Ademas, Javascript pone a disposicion del programador todos los elementos, para que

este pueda acceder a ellos y modificarlos dinAmicamente.” [7]

HTML.

HTML es el Lenguaje de Marcas Hipertextuales (HyperText Markup Language), disefiado para
estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas
Web. Gracias a los navegadores como: Internet Explorer, Opera, Firefox, Netscape y Safari, el HTML
se ha convertido en uno de los formatos mas populares y faciles de aprender que existen para la
elaboracion de documentos para la Web. Este lenguaje permite la introduccién de referencias a otras

paginas por medio de los enlaces hipertexto.
1.3.2 Tecnologia del lado del Servidor. PHP.

“PHP es el acronimo de Hypertext Preprocessor es un lenguaje de "codigo abierto" interpretado, de

alto nivel, embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.” [8]

“Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor Web, justo antes de que se
envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas que se ejecutan en el servidor pueden
realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que
vera el cliente. El cliente solamente recibe una pagina con el cddigo HTML resultante de la ejecucion
de la PHP. Como la pagina resultante contiene tunicamente codigo HTML, es compatible con todos los

navegadores.” [9]

14
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Ventajas adicionales de PHP:

>

>

Puede interactuar con muchos motores de bases de datos tales como: MySQL, MS SQL, Oracle,
Informix, PostgreSQL, entre otros. Adicionalmente, PHP soporta ODBC (Estandar Abierto de
Conexion con Bases de Datos), asi que puede conectarse a cualquier base de datos que soporte

tal estandar.
Es independiente de plataforma.

En cuanto a la seguridad, PHP posibilita configurar el servidor de modo que se permita o
rechacen diferentes usos, lo que puede hacer al lenguaje mas o menos seguro en dependencia

de las necesidades de cada cual.

Gracias a la gran libreria de funciones que posee, esta preparado para realizar muchos tipos de

aplicaciones Web.

PHP es open source, lo cual significa que no estas forzado a pagar actualizaciones anuales para

tener una versién que funcione.

Puede ser utilizado en cualquiera de los sistemas operativos como: Linux, muchas variantes
Unix, Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OSRapidez, entre otros.

PHP generalmente es utilizado como modulo de Apache, lo que lo hace extremadamente veloz.

1.3.3 Sistema de Gestion de Base de Datos.

PostgreSQL.

PostgreSQL intenta ser un sistema de base de datos de mayor nivel que MySQL, a la altura de Oracle,

Sybase o Interbase. Opera bajo la licencia BSD. Utiliza el lenguaje SQL92/SQL99. Fue el pionero en

muchos de los conceptos existentes en el sistema objeto-relacional actual, incluido mas tarde en otros

sistemas de gestion comerciales. PostgreSQL es un sistema objeto-relacional, ya que incluye

caracteristicas de la orientacion a objetos, como puede ser la herencia, tipos de datos, funciones,

restricciones, disparadores, reglas e integridad transaccional. A pesar de estas caracteristicas,

PostgreSQL no es un sistema de gestion de base de datos puramente orientado a objetos.

Principales caracteristicas de PostgreSQL.

Incorpora una estructura de datos array.

v' Permite la declaracién de funciones propias, asi como la definicion de disparadores.

v Soporta el uso de indices, reglas y vistas.
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v' Permite la gestion de diferentes usuarios, como también los permisos asignados a cada uno de

ellos.
v/ Tiene mejor soporte para triggers y procedimientos en el servidor.
¢ Qué elemento falta?

PostgreSQL es un magnifico gestor de base de datos, capaz de competir con muchos gestores
comerciales, aunque consume mas recursos y carga mas el sistema. Es mas lento que MySQL y

posee menos funciones en PHP.
MySQL.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional. Se ofrece bajo la GNU/GPL para
cualquier uso compatible con esta licencia. Su disefio multihilo le permite soportar una gran carga de
forma muy eficiente, es un gestor muy usado debido a su gran rapidez y facilidad de uso. Esta gran
aceptacion es debida, en parte, a que existen muchas librerias y otras herramientas que permiten su
uso a través de gran cantidad de lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacion y

configuracion.
Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las siguientes:
v/ Consume muy pocos recursos, tanto de CPU como de memoria.
v/ Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.
v" Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP).
v' Gran portabilidad entre sistemas.
v/ Soporta hasta 32 indices por tabla.
v' Gestion de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de seguridad en los datos.

v" MySQL funciona sobre mdltiples plataformas como: GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, Solaris,
Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista y otras

versiones de Windows.
Ventajas:
v' Posee mayor rendimiento.

v" Mejores utilidades de administracion (backup, recuperacion de errores).
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v" Mejor integracion con PHP.
v" No presenta limites en el tamafio de los registros.

v" Mejor control de acceso, en el sentido de qué usuarios tienen acceso a qué tablas y con qué

permisos.
¢Por qué utilizar MySQL?

MySQL proporciona gran rapidez para los usuarios, ya que fue concebido con esta idea, ademas por
las facilidades y ventajas expuestas anteriormente y por la facil integracion con el CMS Drupal y el

lenguaje de programacion PHP.
1.3.4 Servidor Web. Apache.

Apache es un servidor Web, flexible, rapido y eficiente, de cbdigo fuente abierto, continuamente
actualizado y adaptado a los nuevos protocolos (HTTP 1.1). Esta disponible para diferentes
plataformas como: FreeBSD, NetBSD, OpenBSD, GNU/Linux, Mac OS y Mac OS X Server, Netware,
Solaris, Windows, entre otras. Con los diferentes médulos de apoyo que proporciona y con la API de
programacion de modulos, puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades. Gracias a ser
modular se han desarrollado diversas extensiones entre las que destaca PHP, un lenguaje de

programacion del lado del servidor.
1.4 Metodologia de desarrollo.
1.4.1 Metodologia Extreme Programming (XP).

Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosa en la actualidad, consiste en una
programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final,

pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.

Figura 1. Representaciéon de la Metodologia Extreme Programming.
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Caracteristicas de XP, la metodologia se basa en:

e Pruebas Unitarias: se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos, de tal
manera que adelantandonos en algo hacia el futuro, podamos hacer pruebas de las fallas que

pudieran ocurrir. Es como si nos adelantaramos a obtener los posibles errores.

e Refabricacion: se basa en la reutilizacion de cédigo, para lo cual se crean patrones o modelos

estandares, siendo mas flexible al cambio.

e Programacion en pares: consiste en que dos desarrolladores participen en un proyecto en
una misma estacién de trabajo. Cada miembro lleva a cabo la accién que el otro no esta

haciendo en ese momento. [10]

Lo fundamental en este tipo de metodologia es la comunicacion entre los usuarios y los
desarrolladores, la simplicidad al desarrollar y codificar los médulos del sistema y la retroalimentacion

concreta y frecuente.
1.4.2 Microsoft Solution Framework (MSF).

Es una metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas de
uso, que controlan la planificacion, el desarrollo y la gestién de proyectos tecnoldgicos. MSF se centra
en los modelos de proceso: Modelo de Arquitectura del Proyecto, Modelo de Equipo, Modelo de
Proceso, Modelo de Gestién del Riesgo, Modelo de Disefio de Proceso y finalmente Modelo de
Aplicacion que deja en un segundo plano las elecciones tecnoldgicas.
} .
2
’..-'-*

Figura 2. Representacién de la Metodologia MSF.

ol
R

MSF tiene las siguientes caracteristicas:

e Adaptable: es usado en cualquier parte como un mapa, del cual su uso es limitado a un

especifico lugar.

e Escalable: puede organizar equipos tan pequefios entre 3 0 4 personas, asi como también,

proyectos que requieren 50 personas 0 mas.

e Flexible: es utilizada en el ambiente de desarrollo de cualquier cliente.
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e Tecnologia Agnéstica: porque puede ser usada para desarrollar soluciones basadas sobre

cualquier tecnologia. [10]
Desventajas de MSF:
» Presenta poca tolerancia al cambio.
» La comunicacién esta basada en la documentacion.
» Se comunica con el cliente solamente al inicio del proyecto.
» Es una metodologia impuesta por la empresa.
1.4.3 Rational Unified Process (RUP).

“El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software. Un proceso de desarrollo de software
es el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de un usuario en un sistema
de software. Sin embargo, el Proceso Unificado es mas que un simple proceso; es un marco de trabajo
genérico que puede especializarse para una gran variedad de sistemas software, para diferentes areas
de aplicacién, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y diferentes tamafios de

proyectos.” [11]

RUP junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML constituye la metodologia estandar mas

utilizada para el andlisis, implementacion y documentacién de sistemas orientados a objetos.

Los aspectos definitorios del RUP se resumen en tres fases fundamentales: dirigido por casos de uso,
ya que el desarrollo esta dirigido a satisfacer las necesidades de los usuarios del sistema expresadas
en casos de uso; centrado en la arquitectura porque incluye los aspectos estaticos y dinamicos mas
significativos del sistema; iterativo e incremental pues el trabajo esta dividido en partes méas pequefias

0 miniproyectos, donde cada miniproyecto es una iteracion que finalmente resulta en un incremento.

| Phases
Workflows | -In:eptionil Elaboration | Construction :| Transition

Business Maodeling |

Reguirements

Analysis & Design |

Implementation |
Test |

Deployment |

Cenfiguration
& Change Mgmt :
Project Management | —e il — e

Envircnment e A —

Elab #1 g,agzim\st'ComEm|mn [ Tran
| it ” il =z ] #2 e || w1 || w2

Iterations

Figura 3. Representacion de RUP en Dos Dimensiones.
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Flujos de trabajo:

Modelamiento del negocio: Describe los procesos de negocio, mediante la identificacion de

participantes y actividades que requieren automatizacion.

Requerimientos: Define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las

funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.

Andlisis y disefio: Describe como el sistema sera realizado a partir de la funcionalidad prevista y las

restricciones impuestas (requerimientos).

Implementacién: Define cdmo se organizan las clases y objetos en componentes, cuales nodos se

utilizaran y la ubicacién en ellos de los componentes y la estructura de capas de la aplicacion.
Prueba (Testeo): Busca los defectos a lo largo del ciclo de vida.

Instalacion: Produce release del producto y realiza actividades (empaque, instalacion, asistencia a

usuarios, etc.).

Administracion del proyecto: Involucra actividades con las que se busca producir un producto que

satisfaga las necesidades de los clientes.

Administracion de configuracion y cambios: Describe como controlar los elementos producidos por
todos los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a: utilizacién/actualizacion concurrente de

elementos, control de versiones, etc.

Ambiente: Contiene actividades que describen los procesos y herramientas que soportaran el equipo
de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar el proceso en una organizacion.
[12]

Define las siguientes fases:

Conceptualizacion (Concepcion o Inicio): Se describe el negocio y se delimita el proyecto con la

descripcion de sus alcances con la identificacion de los casos de uso del sistema.

Elaboracion: Se define la arquitectura del sistema y se obtiene una aplicacién ejecutable que

responde a los casos de uso que la comprometen.

Construccion: Se obtiene un producto listo para su utilizacion que esta documentado y tiene un

manual de usuario. Se obtiene 1 o varios release del producto que han pasado las pruebas.
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Transicion: El release ya esta listo para su instalacién en las condiciones reales. Puede implicar

reparacion de errores. [12]
1.4.3.1 Flujos de Trabajo Definidos.

Dentro de los flujos de trabajo definidos por RUP existen diferentes roles y artefactos de los cuales se

implementaran en este trabajo:

FT Modelamiento del Negocio:

Roles:
» Analista de Procesos del Negocio
Artefactos:
» Reglas del Negocio
» Diagrama de Clases del Modelo de Dominio
» Glosario de Términos

FT Requerimientos:

Roles:
» Analista del Sistema
» Especificador de Requerimientos
Artefactos:
» Especificacion de los Requerimientos de Software
Actores del Sistema
Casos de Uso del Sistema
Paquete de Casos de Uso

Modelo de Casos de Uso del Sistema

vV VvV Vv Y VY

Realizacién de Casos de Uso del Sistema
> Vista de Casos de Uso.

FT Andlisis y Disefio:

Roles:
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» Disenador

» Disenador de Base de Datos

» Disenador de Interfaz de Usuario
Artefactos:

» Modelo de Despliegue

» Modelo de Datos

» Prototipo de Interfaz de Usuario

» Mapa de Navegacion

FT Implementacion:

Roles:
» Arquitecto de Software
» Implementador
Artefactos:
» Modelo de implementacion
» Componentes
¢Por qué usar RUP?

Por las caracteristicas explicadas anteriormente, las fases de desarrollo que propone, el trabajo por
roles y el cumplimiento de hitos en cada una de las fases garantiza que se desarrolle el proyecto de
manera efectiva y eficiente. Ademas en la facultad existe mayor experiencia en el uso de esta

metodologia con respecto a otras.
1.5 Lenguaje de Modelado.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML), es un lenguaje de modelado visual que se emplea para
especificar, visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software. Este lenguaje no
define un proceso de desarrollo especifico, tan solo se trata de una notacién. UML es una parte
esencial del Proceso Unificado. RUP emplea UML como base para el desarrollo de software en cada
una de sus fases y disciplinas. La especificacion de UML no define un proceso estandar pero esta

pensado para ser (til en un proceso de desarrollo iterativo.
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UML no es un lenguaje de programacion sino un lenguaje de propdsito general para el modelado
orientado a objetos y también puede considerarse como un lenguaje de modelado visual que permite

una abstraccion del sistema y sus componentes.
1.6 Herramientas a utilizar.

1.6.1 Herramientas CASE.

Rational Rose.

Es una herramienta de software propietaria utilizada para el modelado visual mediante UML. Rational
Rose es la herramienta CASE desarrollada por los creadores de UML (Booch, Rumbaugh y Jacobson),
que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcion y formalizacion del modelo, construccion de

los componentes, transicion a los usuarios y certificacion de las distintas fases.
Caracteristicas de Rational Rose:
v' Permite especificar, analizar y disefiar el sistema antes de codificarlo.
v' Permite el chequeo de la sintaxis UML.
v" Genera la documentacion de forma automatica.
v' Genera cédigo a partir de los modelos.
v' Mantiene la consistencia de los modelos del sistema de software.
v' Permite realizar ingenieria inversa.
Visual Paradigm.

Es una potente herramienta CASE empleada para visualizar y disefiar elementos de software, para ello
utiliza el lenguaje UML, proporciona a los desarrolladores una plataforma que les permite disefiar un
producto con calidad de forma rapida. Facilita la interoperabilidad con otras herramientas CASE como
Rational Rose. Se integra con diversos IDE’s como: NetBeans (de Sun), Eclipse (de IBM), JDeveloper
(de Oracle), JBuilder (de Borland). Esta disponible en varias ediciones: Enterprise, Professional,
Community, Standard, Modeler y Personal. Genera c6digo y realiza ingenieria inversa para diferentes
lenguajes de programacién como: Java, C++, CORBA IDL, PHP, XML Schema y ADA. En adicién se
genera codigo para C#, Visual Basic.net, Object Definition Lenguaje (ODL), Flash Action Script, Delphi,
Perl y Python. Se integra con el Visio para importar imagenes del mismo para realizar los diagramas de

despliegue. Ademas exporta e importa los diagramas en el estdndar XML.
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Visual Paradigm es la herramienta CASE que se empleara en la modelacion de este proyecto por su
caracteristica de ser multiplataforma, por las facilidades que brinda y por ser una herramienta que se

puede utilizar legalmente.
DBDesigner.

Se utilizara el DBDesigner por ser una herramienta libre que permite disefiar bases de datos para
aplicaciones en internet o cualquier base de datos para una aplicacién en Java, C++, Visual C#, Visual

Basic, Perl o PHP, para el uso en la Web.
Principales caracteristicas:
» Disponible para Linux y Windows.
Modo disefio y modo consulta.
Ingenieria inversa para las bases de datos MySQL, Oracle, MSSQL, entre otras.
Generacion de esquemas definidos por el usuario.
Sincronizacion del modelo a la base de datos.
Soporte de indices.
Soporte de entidades débiles.

Capacidad de documentar la base de datos

YV Vv Vv VY ¥V V¥V V VY

Impresion avanzada de modelos.
» Soporta plugins
1.6.2 Herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web.

Quanta Plus.

Quanta Plus es un editor HTML basado en el cédigo de bluefish. Es un proyecto open source, bajo la
licencia GPL. Disponible para plataformas Linux, bajo el entorno KDE. Soporta una multitud de
lenguajes como: HTML, Javascript, CSS, PHP, SQL, XML, ColdFusion, Perl, DTML, Zope y C++, lo
que hace que en la actualidad sea uno de los editores mas utilizados en el desarrollo de paginas Web

en Linux.
Quanta ofrece varias de funcionalidades:

» Coloreado de sintaxis para todos los lenguajes soportados.
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» Cajas de dialogos contextuales, donde se puede elegir las etiquetas HTML que se quieren
utilizar.
» Excelente navegador de directorios integrado, con el que se accede a los ficheros facilmente.
» Completo panel de previsualizacion, para ver el resultado final del trabajo.
» Validador HTML integrado en la propia aplicacion.
Kompozer.

Se utilizara también Kompozer como editor Web por ser una herramienta visual libre, facil de usar,

multiplataforma y con soporte para varios idiomas, basada en Nvu, cuenta con licencia GPL. Creado

con el fin de ser una alternativa libre a Adobe Dreamweaver.

Caracteristicas principales:

v

v

v

Kate.

Edicion WYSIWYG (lo que ves es lo que obtienes) lo que posibilita la creacion de una Web
atractiva de forma sencilla a través de interfaz gréfica sin tener conocimientos de HTML. Esta

caracteristica es similar a la ofrecida en Dreamweaver o FrontPage.

Incorpora cédigo HTML eficiente, que lo hace capaz de trabajar con los mas populares

buscadores de hoy. Tiene un potente soporte para formularios, tablas y templates.
Facilita el manejo de mudltiples archivos.

Posee interesantes herramientas de depuracién y de gestién de estilos CCS.

Se utilizara conjuntamente Kate que es un editor de textos para KDE por las caracteristicas que se

presentan a continuacion.

Es software libre, de cédigo abierto y gratuito, bajo la licencia LGPL.
Usa las librerias gréaficas Qt para mostrar los controles de la interfaz.

Implementa la tecnologia KParts que permite colocar a Kate como un componente de edicion

en cualquier otra aplicacion de KDE.
Resaltado de sintaxis, extensible mediante archivos XML.
Seguimiento de cédigo para diferentes lenguajes como son: C++, C y otros.

Permite mantener varios documentos abiertos en una ventana.
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e Cuenta con soporte de sesiones.

e Posee un administrador de archivos basico.
1.6.3 Herramientas para el trabajo con la Base de Datos.
MySQL Query Browser.

Esta herramienta es muy util para el trabajo con la base de datos MySQL. Es un editor de sentencias
SQL visual, que ademas incorpora herramientas para la optimizacion de las consultas. Cuenta con un
editor de tablas y registros, que permite crear nuevas tablas o cambiar las existentes y posibilita

cambiar los registros.
Dispone de los siguientes componentes:

v/ Editor de sentencias SQL, que permite crear sentencias de forma visual o manual y moverse

por el historial de sentencias que se han generado.

v Visor de resultados, para que se puedan examinar los resultados devueltos por las consultas y
comparar los resultados obtenidos entre varias sentencias SQL. Se pueden tener activas varias

consultas a la vez y seleccionar la que se quiere visualizar con una pestana.

v Navegador de objetos, para manejar las bases de datos, favoritos o historial. Se puede
visualizar aqui un esquema de las distintas bases de datos, con sus diferentes tablas y

registros, que se utilizaran luego para generar las sentencias visualmente.

v" Visor de informacién, con referencia acerca de la base de datos MySQL, con acceso a la

sintaxis y libreria de funciones.
1.6.4 Herramientas para la gestion de requisitos.
OSRMT (Open Source Requirements Management Tool).

Se utilizara para la gestion de requisitos la herramienta OSRMT ya que fue desarrollada bajo la licencia
GPL y escrita en lenguaje Java. Permite la descripcion avanzada de diversos tipos de requisitos y
garantiza la trazabilidad entre todos los documentos relacionados con la ingenieria de requisitos

(funcionalidades, requisitos, casos de uso, casos de prueba).
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1.6.5 Ambiente de Desarrollo Integrado (IDE).
Eclipse.

“Eclipse es una plataforma de software de cdodigo abierto independiente de una plataforma para
desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones
"Cliente-liviano" basadas en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar
un entorno integrado de desarrollo. Este IDE es méas general para el desarrollo de aplicaciones en
Java, en la que se ha especializado, también permite programar en PHP, aunque con muy pocas
opciones de revisién y correccion de errores y sin completamiento de cédigo. Es una herramienta que
necesita de mucha ayuda del hardware para realizar la compilacién del cédigo fuente escrito, ademas

de ser multiplataforma.” [1]
NetBeans.

NetBeans se refiere a una plataforma para el desarrollo de aplicaciones de escritorio que usa el
lenguaje Java. La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados moédulos para el desarrollo de aplicaciones Java en
una sola descarga, permitiéndole al usuario comenzar a trabajar inmediatamente. Este IDE soporta el

desarrollo de todos los tipos de aplicacién Java (J2SE, Web, EJB y aplicaciones maviles).
Zend Studio.

Zend Studio es un editor de texto para paginas PHP que proporciona un buen nimero de ayudas
desde la creacidén y gestién de proyectos hasta la depuracion del cédigo. El programa entero esta
escrito en Java, lo que ha permitido lanzar con relativa facilidad y rapidez versiones del producto para
Windows, Linux y MacOS. Consta de dos partes en las que se dividen las funcionalidades de parte del
cliente y las del servidor. La parte del cliente contiene una ayuda contextual con todas las librerias de
funciones del lenguaje que asiste en todo momento ofreciendo nombres de las funciones y parametros
gue deben recibir. La parte del servidor contiene una herramienta de depuracion. Gracias a la cual
podemos ejecutar paginas y conocer en todo momento el contenido de las variables de la aplicaciéon y

las variables del entorno como las cookies, las recibidas por formulario o en la sesion.
PHPDesigner.

Es un IDE para el desarrollo de sitios Web con PHP, permite trabajar con comodidad en otros
lenguajes de programacion como HTML, XHTML, CSS y SQL. Cuenta con cliente de FTP y navegador

de ficheros integrado, posee utilidades de correccion y autocompletado automatico, busqueda
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integrada en Google y soporte para proyectos. Soporta los siguientes formatos: PHP, HTML, XHTML,
CSS, Java, Perl, JavaScript, VB, C# y SQL. Se integra con navegadores externos (Internet Explorer,

Netscape, Firefox y Opera).
¢Por qué usar PHPDesigner?

Este IDE es el mas apropiado para el desarrollo del programa, ya que es una herramienta util y gratis.
Pensado para acelerar y optimizar el proceso de edicién, eliminacién de errores, analisis y publicacion
de aplicaciones, ademas de sitios Web proporcionados por PHP y otros lenguajes Web. Esta
herramienta permite ahorrar tiempo, de esta manera aumentard y mejorara la productividad ya que
podrd hacer mucho mas, como por ejemplo acceder a su clase de funciones, variables, etiquetas y

propiedades.
1.7 Conclusiones.

Después de realizar un analisis del estado del arte de las metodologias, herramientas y tecnologias
necesarias y actuales. Se decide utilizar el CMS Drupal como sistema de gestion de contenido y con

él, desarrollar el Portal Web de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

Para el desarrollo del portal fue seleccionada la tecnologia LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP), Java
Script como lenguaje de programacién del lado del cliente por las facilidades que brinda, PHPDesigner
como IDE, RUP como metodologia de desarrollo a utilizar y UML como lenguaje de modelado, Visual
Paradigm y DBDesigner como herramientas CASE, ademas de las herramientas: Quanta Plus,
Kompozer y Kate que se definieron para el desarrollo de la aplicacion, la herramienta MySQL Query

Browser para el trabajo con la base de datos y la herramienta OSRMT para la gestion de requisitos.
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CAPITULO

CARACTERISTICASDEL S STEMA

Introduccion.

En el presente capitulo se realiza un analisis de la propuesta del sistema. Para ello se describen los
conceptos mas importantes del dominio, las reglas del negocio, se especifican los requisitos
funcionales y no funcionales, se identifica mediante el diagrama de casos de uso del sistema las
relaciones entre los actores y casos de uso del sistema; asi como las descripciones textuales de los

casos de uso.
2.1 Modelo de Dominio.

Después de efectuar un analisis profundo del problema en cuestion, se llega a la conclusion de que en
la presente investigacion no se definen concretamente todos los procesos y existen mdultiples
responsabilidades, por lo que se decide dar un nuevo enfoque a todo el proceso. Para ello se realiza
un modelo de dominio. Este modelo contribuye posteriormente a identificar algunas clases que se

utilizaran en el sistema.

Un modelo de dominio captura los tipos mas importantes de objetos que existen o los eventos que
suceden en el entorno donde estara el sistema. A continuacion se muestra el diagrama de clases del

modelo de dominio:
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Figura 4. Diagrama de clases del Modelo de Dominio.
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2.1.1 Conceptos del Modelo de Dominio.

Decano: Persona que dirige una facultad dentro de una universidad.

Vicedecano: Asesor del Decano en un area especifica.

VD Extensién: Asesor del Decano para atender la rama de extension universitaria.
VD Formacion: Asesor del Decano para atender la rama de docencia.

VD Produccién e Investigacion: Asesor del Decano para atender la rama de produccién e

investigacion.
Jefe de Departamento: Persona que dirige un departamento de una especialidad.

Mural: Lugar donde se encuentran publicadas las noticias, concursos, avisos y otras informaciones.

Permite mantener informado y actualizado al centro donde se encuentre.
Noticia: Informacién relevante del acontecer diario.
Aviso: Anuncios sobre alguna informacion relevante.

Concurso: Actividad que permite una amplia participacién de las personas en un tema especifico

donde se expresan sus conocimientos.

Convocatoria: Es el escrito mediante el cual se convoca o invita a un grupo de personas a participar

en alguna actividad especifica.

Especialista: Persona con ciertos grado y conocimientos cientificos en un tema relacionado con una

rama especifica.

Cliente: Empresa o entidad que solicita algun servicio de la universidad o de la facultad

especificamente.

Producto Generado: Mdédulo, componente u otro tipo de producto que se pueda generar para ser

usado posteriormente en algun proyecto.
Maquina: Computadora personal.

Tribunal: Grupo de profesores con la autoridad y responsabilidad de evaluar el trabajo de diploma de

estudiantes universitarios.
Estudiante: Persona que cursa estudios en un centro docente.

Profesor: Persona que se dedica a la formacion de los estudiantes.
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Horario-Docente: Planificacion de las actividades presenciales del plan de estudio de una carrera.

AA: Estudiante que ademas de recibir clases, las imparte a otro grupo de estudiantes como parte de
un movimiento estudiantil (Alumnos Ayudantes) o también puede ayudar de otras formas al colectivo al

cual pertenece.

Activ Metodoldgica: Actividad encaminada a la preparacion de los profesores en su labor docente-

educativa.

Tesis: Ejercicio de culminacion de estudio en el cual se exponen los resultados cientificos alcanzados

por el aspirante en su trabajo de investigacion.

Proyecto: Actividad desarrollada por una o varias personas cuyo objetivo es la obtencion de un

producto o aporte investigativo.
Lab-Produccién: Lugar donde se realizan los proyectos productivos.

GOE (Guardia Obrera Estudiantil): Guardia que realizan los estudiantes en el centro para el cuidado

del mismo.

TSU (Trabajo Socialmente Util): Labor que realizan los estudiantes diariamente para colaborar con el

mantenimiento y embellecimiento del centro.
2.1.2 Reglas del Negocio.
» Un tema de tesis puede tener hasta 3 autores.
Un estudiante tiene una unica tesis.
Un profesor pertenece a un solo proyecto.

Un tribunal tiene un solo presidente.

vV VYV VY V

Un tribunal tiene un solo vocal.

A\

Un tribunal tiene un solo secretario.
» Una tesis tiene un solo oponente.
2.2 Requisitos Funcionales.

Los requisitos funcionales son aquellos que responden a: ¢qué debe hacer el sistema? y describen las

capacidades que el sistema debe cumplir.

El sistema propuesto tiene los siguientes requisitos funcionales:
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R1 Autenticar Usuario

R2 Visualizar Proyectos

R3 Visualizar Profesores

R4 Visualizar Estudiantes

R5 Visualizar Tesis

R6 Visualizar Estudiante-Maquina

R7 Visualizar Estudiante-Actividad

R8 Visualizar Estudiante-Proyecto

R9 Visualizar Estudiante-Tesis

R10 Visualizar Profesor-Proyecto
R11 Visualizar Profesor-Tesis

R12 Mostrar Aviso

R13 Mostrar Evento

R14 Mostrar Noticia

R15 Mostrar Encuesta

R16 Descargar Fichero

R17 Mostrar Resultado de Busqueda
R18 Mostrar Categorias de Busqueda
R19 Editar Perfil de Usuario

R20 Crear un Nuevo Tema en el Foro
R21 Enviar Respuesta a un Tema del Foro
R22 Escribir Mensajes

R23 Eliminar Mensajes

R24 Guardar Mensajes

R25 Adicionar Estudiante
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R26 Buscar y Visualizar Estudiantes
R27 Modificar Estudiante

R28 Eliminar Estudiante

R29 Adicionar Profesor

R30 Buscar y Visualizar Profesores
R31 Modificar Profesor

R32 Eliminar Profesor

Paquete Administracion del Sistema

R33 Afadir Contenedor de Foro
R34 Editar Contenedor de Foro
R35 Eliminar Contenedor de Foro
R36 Afadir Foro de Discusion
R37 Editar Foro de Discusion
R38 Eliminar Foro de Discusion
R39 Buscar Usuario

R40 Afadir Usuario

R41 Editar Usuario

R42 Eliminar Usuario

R43 Anadir Rol

R44 Editar Rol

R45 Eliminar Rol

R46 Asignar Control de Acceso a Roles
R47 Activar M6édulo

R48 Desactivar Modulo

R49 Afadir Bloque
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R50 Activar Bloque
R51 Editar Bloque
R52 Desactivar Bloque
R53 Anadir Menu

R54 Afadir Opciones de Menu
R55 Activar Menu

R56 Editar Menu

R57 Desactivar Menu
R58 Eliminar Menu
R59 Activar Tema

R60 Editar Tema

R61 Desactivar Tema

Paguete Gestién de Contenido

R62 Crear Aviso

R63 Editar Aviso

R64 Eliminar Aviso
R65 Adicionar Noticia
R66 Editar Noticia
R67 Eliminar Noticia
R68 Adicionar Evento
R69 Editar Evento
R70 Eliminar Evento

Paguete Produccién

R71 Adicionar Especialista

R72 Buscar y Visualizar Especialistas
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R73 Modificar Especialista

R74 Eliminar Especialista

R75 Adicionar Cliente

R76 Buscar y Visualizar Clientes
R77 Modificar Cliente

R78 Eliminar Cliente

R79 Adicionar Proyecto

R80 Buscar y Visualizar Proyectos
R81 Modificar Proyecto

R82 Eliminar Proyecto

R83 Adicionar Producto Generado
R84 Buscar y Visualizar Productos Generados
R85 Modificar Producto Generado
R86 Eliminar Producto Generado
R87 Asignar Profesor-Proyecto
R88 Eliminar Profesor-Proyecto
R89 Asignar Especialista-Proyecto
R90 Eliminar Especialista-Proyecto
R91 Asignar Estudiante-Proyecto
R92 Eliminar Estudiante-Proyecto
R93 Asignar Proyecto-Cliente

R94 Eliminar Proyecto-Cliente

R95 Asignar Producto Generado-Proyecto

R96 Eliminar Producto Generado-Proyecto
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Paquete Tesis
R97 Adicionar Tesis

R98 Buscar y Visualizar Tesis
R99 Modificar Tesis

R100 Eliminar Tesis

R101 Adicionar Tribunal

R102 Buscar y Visualizar Tribunales
R103 Eliminar Tribunal

R104 Asignar Estudiante-Tesis
R105 Eliminar Estudiante-Tesis
R106 Asignar Profesor-Tesis
R107 Eliminar Profesor-Tesis
R108 Asignar Profesor-Tribunal
R109 Eliminar Profesor-Tribunal
R110 Asignar Tesis-Tribunal
R111 Eliminar Tesis-Tribunal

Pagquete Extensién Universitaria

R112 Adicionar Actividad

R113 Buscar y Visualizar Actividades
R114 Modificar Actividad

R115 Eliminar Actividad

R116 Asignar Estudiante-Actividad
R117 Eliminar Estudiante-Actividad

Paguete Horario-Maguina de Proyectos

R118 Adicionar Maquina
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R119 Buscar y Visualizar Maquinas
R120 Modificar Maquina

R121 Eliminar Maquina

R122 Asignar Estudiante-Maquina

R123 Eliminar Estudiante-Maquina
2.3 Requisitos no Funcionales.

Los requisitos no funcionales son las propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable,
rapido o confiable. En muchos casos los requisitos no funcionales son fundamentales en el éxito del
producto. Normalmente estan vinculados a requisitos funcionales, es decir una vez se conozca lo que
el sistema debe hacer podemos determinar como ha de comportarse, qué cualidades debe tener o

cuén rapido o grande debe ser.
Para el sistema propuesto se han definido los siguientes requisitos no funcionales:
Apariencia o interfaz externa:

La aplicacién debe contar con una interfaz amigable que le permita al usuario interactuar de forma
cdmoda con la misma, le agilice y facilite el trabajo con el software. Las paginas no tendran muchas
imagenes y poseeran pocos colores, donde predominara el color verde que identifica a la facultad 6 de
la Universidad de las Ciencias Informaticas. La pagina principal tendra informacién que le servird de

guia al usuario.
Usabilidad:

La aplicacion tendra un ambiente sencillo y sera facil de manejar para los usuarios, incluso aquellos

gue no han tenido mucha experiencia en el trabajo con computadoras o con sistemas informaticos.
Disponibilidad:

La aplicacion deberd estar disponible las 24 horas del dia los 7 dias de la semana y garantizar un

acceso de forma facil y rapida para los usuarios.
Soporte:

El software serd actualizado por los administradores del sistema de forma sistemética, también sera

garantizado su mantenimiento.
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Rendimiento:

El sistema tratard de garantizar la rapidez de respuesta ante las solicitudes de los usuarios en el

tiempo minimo posible.

Portabilidad:

El sistema podré ser ejecutado sobre los sistemas operativos Linux y Windows.
Seguridad:

Los usuarios no necesariamente deberan estar autenticados para visualizar algunos de los contenidos
que brinda el portal. Sin embargo los administradores y moderadores se comportaran como usuarios,
pero para poder ademas realizar configuraciones de los contenidos o algun cambio en el sistema,
tendran obligatoriamente que estar logueados. Cada usuario logueado podré realizar las operaciones

correspondientes con su rol definido en el sistema.
Software:

Se debe disponer para poder instalar la aplicacion:
En el cliente:

Sistema operativo Linux o Windows (98 o superior).

Navegador Web estandar con capacidad de interpretacion de Java Script y CSS compatible con

Internet Explorer 5.5 o superior, Netscape, Mozilla 1.7 o superior o Firefox 0.9.3 o superior.
En el servidor:

Servidor Web Apache.

PHP5 o superior como lenguaje de programacion.

MySQL 5 o superior como servidor de base de datos.

Hardware

Las PC servidoras deberan contar con un microprocesador Intel Pentium Il o superior, a 450MHz o
superior, con un minimo de 512MB de memoria RAM, un disco duro con capacidad de 1GB o superior
y una tarjeta de red alambrica, inalambrica 0 médem. En dependencia del volumen de informacion que

posean los archivos adjuntos, se necesitara de mayor capacidad de disco duro.
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Legales
Se usaran herramientas de software libre bajo las licencias GNU/GPL.
Restricciones en el disefio y laimplementacion

El disefio de la aplicacion serd basado en la Metodologia RUP con el uso del lenguaje de modelado
UML. Se empleard como herramienta CASE Visual Paradigm para el modelado del sistema y
DBDesigner para el modelado de la base de datos. Se usaré la tecnologia Lamp. Se utilizaran otras

herramientas como Quanta Plus, Kompozer, Kate, MySQL Query Browser y OSRMT.
2.4 Descripcién del Sistema Propuesto.

El portal debe permitir el acceso de los usuarios o personas a los diferentes bloques y servicios en

dependencia del rol que desempefien dentro de este.

Si la persona que accede al sistema es un usuario que nunca ha sido registrado, podra visualizar

algunos contenidos del portal.

La persona o usuario que decida registrarse, una vez ingresado en el sistema, podra hacer lo mismo
que el usuario que no se registra, ademas puede observar los usuarios que se encuentran en linea,
editar su perfil personal, enviar mensajes privados a cualquier usuario del sistema, participar en el foro

discusion, realizar busquedas y visualizar datos generales.

El usuario registrado que una vez autentificado se compruebe que es personal autorizado de la
facultad con los privilegios concedidos por el administrador, podra gestionar ciertos modulos del

sistema.

El sistema contard con un administrador que es la persona que tiene todos los privilegios en la
aplicacion. Podréa gestionar su configuracion, controlar toda la aplicacion y el mantenimiento de la

misma.
2.5 Definicion de los Actores del Sistema.

Los actores representan terceros fuera del sistema que interactian con él. Cada actor juega un rol
determinado al interactuar con el sistema y diferentes usuarios pueden asumir el mismo rol de un

actor.
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Tabla 1. Descripcion de los Actores del Sistema.

Actor Descripcion

Representa al editor general del sistema, quien
Administrador ademas gestiona la configuracion del mismo y

tiene todos los privilegios en la aplicacion.

Representa a un usuario con privilegios
Moderador concedidos por el administrador para gestionar

ciertos modulos del sistema.

Representa a los usuarios que acceden al
Usuario Anénimo sistema sin registrarse en el mismo, actlan

como invitados a la aplicacion.

_ _ Representa a los usuarios que ingresan en el
Usuario Autenticado )
sistema.

2.6 Definicion de los Casos de Uso del Sistema.

“Los casos de uso son fragmentos de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un resultado de

valor para sus actores.” [13]
2.6.1 Patrones de Casos de Uso.

“La experiencia en la utilizacion de casos de uso ha evolucionado en un conjunto de patrones que
permiten con mas precision reflejar los requisitos reales, haciendo mas facil el trabajo con los sistemas,
y mucho mas simple su mantenimiento. Dado un contexto y un problema a resolver, estas técnicas han
mostrado ser la solucién adoptada en la comunidad del desarrollo de software. Se presentan a modo
de herramientas que permiten resolver los problemas que se les planteen a los desarrolladores de una
forma &gil y sistematica. Estos patrones se enfocan hacia el disefio y las técnicas utilizadas en

modelos de alta calidad, y ho en como modelar usos especificos.” [14]
Como patrén utilizado se encuentra:

CRUD (Creating, Reading, Updating, Deleting).
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"Este patron consta de un caso de uso, llamado Informacién CRUD o Gestionar informacion, modela
todas las operaciones que pueden ser realizadas sobre una parte de la informaciéon de un tipo
especifico, tales como creacion, lectura, actualizacion y eliminacion. Suele ser utilizado cuando todos

los flujos contribuyen al mismo valor del negocio, y estos a su vez son cortos y simples.” [14]
2.6.2 Listado de Casos de Uso.

CU-1 Autenticar Usuario

CU-2 Visualizar Datos Generales

CU-3 Visualizar Contenido

CU-4 Realizar Busqueda

CU-5 Editar Perfil de Usuario

CU-6 Enviar Tema al Foro

CU-7 Gestionar Mensajes Privados

CU-8 Adicionar Estudiante

CU-9 Editar Estudiante

CU-10 Adicionar Profesor

CU-11 Editar Profesor

Paguete Administracion del Sistema

CU-12 Administrar Foro de Discusion
CU-13 Gestionar Usuario

CU-14 Gestionar Rol

CU-15 Activar Modulo

CU-16 Gestionar Bloque

CU-17 Gestionar Menu

CU-18 Gestionar Temas

Paguete Gestién de Contenido

CU-19 Gestionar Avisos
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CU-20 Gestionar Noticias
CU-21 Gestionar Eventos

Paguete Produccién

CU-22 Adicionar Especialista

CU-23 Editar Especialista

CU-24 Adicionar Cliente

CU-25 Editar Cliente

CU-26 Adicionar Proyecto

CU-27 Editar Proyecto

CU-28 Adicionar Producto Generado

CU-29 Editar Producto Generado

CU-30 Asignar Profesor-Proyecto

CU-31 Eliminar Profesor-Proyecto

CU-32 Asignar Especialista-Proyecto

CU-33 Eliminar Especialista-Proyecto

CU-34 Asignar Estudiante-Proyecto

CU-35 Eliminar Estudiante-Proyecto

CU-36 Asignar Proyecto-Cliente

CU-37 Eliminar Proyecto-Cliente

CU-38 Asignar Producto Generado-Proyecto

CU-39 Eliminar Producto Generado-Proyecto
Paquete Tesis

CU-40 Adicionar Tesis

CU-41 Editar Tesis

CU-42 Adicionar Tribunal
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CU-43 Editar Tribunal

CU-44 Asignar Estudiante-Tesis
CU-45 Eliminar Estudiante-Tesis
CU-46 Asignar Profesor-Tesis
CU-47 Eliminar Profesor-Tesis
CU-48 Asignar Profesor-Tribunal
CU-49 Eliminar Profesor-Tribunal
CU-50 Asignar Tesis-Tribunal
CU-51 Eliminar Tesis-Tribunal

Paquete Extension Universitaria

CU-52 Adicionar Actividad

CU-53 Editar Actividad

CU-54 Asignar Estudiante-Actividad
CU-55 Eliminar Estudiante-Actividad

Pagquete Horario-Maguina de Proyectos

CU-56 Adicionar Maquina
CU-57 Editar Maquina
CU-58 Asignar Estudiante-Maquina
CU-59 Eliminar Estudiante-Maquina
2.7 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

El diagrama de casos de uso del sistema ayuda a comprender graficamente los procesos del sistema y

su interaccioén con los actores.
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Figura 5. Diagrama de CUS General.
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Gegionar Eventos
Gedionar Moticias ;

Moderadar

Figura 6. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Gestion de Contenido.
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-
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Figura 7. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Administracién del Sistema.

46



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Editar Cliente
Adicionar Cliente
Editar Espedialista

Adicionar Espedialista
Asignar E specialista-Proyecto

Eliminar Espedialigta-Proyedo
Asignar E studiante-Proyedo

Eliminar Estudiante-P roye. ..

Eliminar Producte GeneradoP royecto
Asignar P rofesor-Proyecto
Asignar P rodudo Generado-Proyeco Eliminar Profesor-Proye...

Figura 8. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Produccion.
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Figura 9. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Extension Universitaria.

47



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Ecdlitar Tesis
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Figura 10. Diagrama de CUS correspondiente al paquete Tesis.

Editar Maguina

Moderador

Azignar E studiante-Maguina Eliminar E studiante aguina

Figura 11. Diagrama de CUS correspondiente al paguete Horario-Maquina de Proyectos.
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2.8 Descripcion de los Casos de Uso del Sistema.

Mediante la descripcién de los casos de uso del sistema se detalla la secuencia de eventos que los

actores llevan a cabo para completar un proceso a través de la aplicacion.

A continuacion se muestra la descripcion resumida del caso de uso: Visualizar Datos Generales y de
algunos casos de uso correspondientes al paquete Produccion (Adicionar Proyecto, Editar Proyecto,
Asignar Profesor-Proyecto, Eliminar Profesor-Proyecto, Asignar Estudiante-Proyecto, Eliminar
Estudiante-Proyecto), las descripciones restantes no se muestran en el documento pues tienen un

comportamiento similar. Las descripciones ampliadas se encuentran en el expediente de proyecto.

Tabla 2. Descripcion del caso de uso Visualizar Datos Generales.

Caso de Uso

CU-2 Visualizar Datos Generales

Actores Usuario Autenticado (inicia).

Resumen El caso de uso inicia cuando el Usuario Autenticado selecciona una de las

siguientes opciones:
e Visualizar Proyectos
e Visualizar Profesores
e Visualizar Estudiantes
e Visualizar Tesis
¢ Visualizar Estudiante-Maquina
e Visualizar Estudiante-Actividad
e Visualizar Estudiante-Proyecto
e Visualizar Estudiante-Tesis
e Visualizar Profesor-Proyecto
e Visualizar Profesor-Tesis

El sistema le muestra la interfaz correspondiente segun la opcion
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seleccionada y ejecuta las acciones necesarias. El caso de uso finaliza

cuando se emite el resultado de la opcién solicitada.

Referencias

R2, R3, R4, R5, R6, R7, R8, R9, R10, R11

Precondiciones

El Usuario Autenticado se encuentra logueado.

Poscondiciones

El sistema busca y visualiza datos generales de la facultad.

Tabla 3. Descripcidon del caso de uso Adicionar Proyecto.

Caso de Uso

CU-26 Adicionar Proyecto.
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Adicionar Proyecto. El

sistema muestra la interfaz para adicionar datos del proyecto. El caso de

uso finaliza cuando se emite el resultado de la opcion solicitada.

Referencias

R79

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es adicionado un nuevo proyecto.

Tabla 4. Descripcion del caso de uso Editar Proyecto.

Caso de Uso

CuU-27 Editar Proyecto.
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Editar Proyecto. El

sistema muestra la interfaz para editar datos de los proyectos, dando la

posibilidad de buscar para eliminar y/o modificar. EI caso de uso finaliza
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cuando se emite el resultado de la opcidn solicitada.

Referencias

R80, R81, R82

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Los datos de los proyectos son editados (modificados o eliminados).

Tabla 5. Descripcion del caso de uso Asignar Profesor-Proyecto. (Descripcién ampliada: Ver

Anexo 2)

Caso de Uso

CU-30 Asignar Profesor-Proyecto
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Asignar Profesor-

Proyecto. El sistema muestra una interfaz con los profesores que no tienen
proyecto asignado, dando la posibilidad de buscar profesores para asignarle
el proyecto. El caso de uso finaliza cuando se emite el resultado de la opcion

solicitada.

Referencias

R87

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es asignado el proyecto al profesor.

Tabla 6. Descripcidn del caso de uso Eliminar Profesor-Proyecto. (Descripcién ampliada: Ver

Anexo 2)
Caso de Uso
CU-31 Eliminar Profesor-Proyecto.
Actores Moderador (inicia).
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Resumen

El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Eliminar Profesor-
Proyecto. El sistema muestra un listado con los profesores y sus proyectos
asignados respectivamente, dando la posibilidad de realizar busqueda para
suprimir alguna relacién solicitada. El caso de uso finaliza cuando se emite

el resultado de la opcion solicitada.

Referencias

R88

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es eliminada la relacién del profesor con el proyecto.

Tabla 7. Descripcion del caso de uso Asignar Estudiante-Proyecto. (Descripcion ampliada: Ver

Anexo 2)

Caso de Uso

CU-34 Asignar Estudiante-Proyecto.
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Asignar Estudiante-

Proyecto. El sistema muestra una interfaz con los estudiantes que no tienen
proyecto asignado, dando la posibilidad de buscar estudiantes para
asignarle el proyecto. El caso de uso finaliza cuando se emite el resultado de

la opcion solicitada.

Referencias

R91

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es asignado el proyecto al estudiante.
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Tabla 8. Descripcién del caso de uso Eliminar Estudiante-Proyecto. (Descripcion ampliada: Ver

Anexo 2)
Caso de Uso
CU-35 Eliminar Estudiante-Proyecto.
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Eliminar Estudiante-

Proyecto. El sistema muestra la interfaz con los estudiantes y su proyecto
correspondiente, dando la posibilidad de buscar para liberar a un estudiante
de su proyecto correspondiente. El caso de uso finaliza cuando se emite el

resultado de la opcidn solicitada.

Referencias

R92

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es liberado un estudiante de su proyecto correspondiente.

2.9 Vista de Casos de Uso.

Asignar E specialista-Proyecto

Azignar E studiante-Maguina

Asignar P rofesor-Tesis

Aszignar Tesis-Tribunal

Asignar E studiante-Proyedo

Asignar E studiante-Actividad

Aszignar Cliente P royedo
Maderadar Asignar P rofesor-Proyecto

Azignar E studiante-Tesis
Asignar P roducto Generado-Proyecto

Asignar P rofesor-Tribunal

Figura 12. Casos de uso arquitecténicamente significativos.
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2.10 Conclusiones.

En este capitulo se realiz6 la modelacién del sistema a través del Modelo de Objetos del Dominio que
permitié6 comprender el problema. Quedaron definidas 7 reglas del negocio, 123 requisitos funcionales
y los requisitos no funcionales que debe tener la aplicacion, 4 actores y 59 casos de uso que participan
en el sistema, dichos casos de uso agrupados por paquetes y con sus descripciones textuales

correspondientes.
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CAPITULO

DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

Introduccién.

En este capitulo se describe como se desarrolla la solucién del sistema con la utilizacion del CMS
Drupal como mejor alternativa para realizar el portal de la facultad y sus facilidades para integrarle un
modulo o componente que cumple con las funcionalidades requeridas en los paquetes de casos de
uso: Produccién, Tesis, Extension Universitaria y Horario-Maquina de Proyectos y de los casos de uso:
Visualizar Datos Generales, Adicionar Estudiante, Editar Estudiante, Adicionar Profesor y Editar
Profesor. Se describe la arquitectura del sistema, se detalla el funcionamiento de dicho componente y
se muestra el diagrama de despliegue, los prototipos de interfaz de usuario, el mapa de navegacion y

el modelo fisico de la base de datos.
3.1 Descripcion de la Solucion Propuesta.

El presente trabajo estd enmarcado en el proceso de gestion de informacidén correspondiente a la
facultad 6 y especificamente en el desarrollo de un portal Web en el que se publique toda la

informacion necesaria para mantener informada a la misma.

Después de realizar una profunda investigacion se decide usar el CMS Drupal como solucién al
problema, este CMS posee un conjunto de médulos que proveen una gran variedad de funcionalidades

que cumplen con la mayoria de los requisitos propuestos por los clientes.

Este sistema de gestidon de contenidos se emplea como una de las politicas propuestas por la direccién
de informatizacion de la universidad, es ampliamente usado a nivel internacional por la integridad y
seguridad de la informacion que presenta, asi como otras caracteristicas importantes como disefio,

temas visuales y usabilidad.

Por las facilidades que brinda para los desarrolladores, ya que en su implementacion se pueden incluir
diferentes mdédulos realizados por una gran comunidad que le da soporte; fue posible integrarle un
componente desarrollado a partir de varias herramientas, librerias y motores de plantillas, que
complementa los servicios que no incluye el CMS para gestionar toda la informacion de la facultad
referente a temas como: tesis, produccion e investigacion, extension universitaria y laboratorios de

proyectos.
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El componente esta desarrollado con la integracién de PatTemplate, PatForms, PatErrors y otras

herramientas y librerias como PEAR.
¢, Qué necesita?
El componente necesita para su funcionamiento de varios archivos y variables de entrada:

e Un archivo con los parametros necesarios para la conexion a la base de datos: usuario,

contrasefia, servidor, base de datos y puerto.

e Un archivo de configuracion en el cual van a estar relacionados todos los parametros referentes
al elemento en cuestion en la base de datos. Por ejemplo: nombre de la tabla en la base de
datos, titulo para mostrar al cliente, llave primaria en la base de datos, los campos de dicho
elemento con algunos detalles como: tipo de dato, cantidad de caracteres, minimo o0 maximo
valor en caso de ser nimero, si debe ser mostrado, si es requerido, si puede ser editado, entre
otros. Y al final contiene las relaciones entre los campos descritos en el archivo y sus
correspondientes en la base de datos. Los campos también pueden ser el resultado de una
consulta previa a la base de datos. Para visualizar y comprender mejor el contenido de este

archivo ver: Figura 33, Capitulo 4.

e Una variable que se declara antes de hacer el llamado de ejecucidon del componente. La
variable debe contener la direccion fisica del template a través del cual el componente va a

imprimir los resultados de la solicitud del usuario.
¢, Como funciona?

El componente comienza a ejecutarse cuando se llama a uno de sus archivos a través de la funcion
require_once() en PHP. El archivo contiene las funciones necesarias para acceder a la base de datos y
realizar las operaciones indicadas por el usuario y luego mostrar el resultado a través del “template”
especificado previamente. El archivo requiere de librerias como PEAR, de clases de acceso a datos
como DB; herramientas como: patForms, patErrors, patErrorManager y el motor de plantillas
PatTemplate. Primeramente crea una formulario con los campos especificados en el archivo de
configuracién de entrada, luego los valida (en caso de haber algin error muestra un mensaje y no
contintia con su ejecucién), posteriormente carga el template que se especifica segun la direccién que
se declar6 en la variable de entrada y después integra el formulario creado al template. Luego en
dependencia de si es una insercidn o una seleccidon se conecta a la base de datos y realiza la

operacién requerida, si en la pagina debe mostrar datos, los imprime en el formulario creado y con las
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caracteristicas especificadas en el template, en caso contrario muestra un mensaje que refleja la

accion realizada.
¢ Como muestra lainformacién?

La informacion se muestra segun las especificidades del template que se llama segun lo que se va a
mostrar. El template tiene una configuracion estandar, solo se le especifican en los campos que va a
tener: los nombres y los valores que va a visualizar, en el caso de los valores se pone entre llaves el
nombre del campo que contiene ese valor en la base de datos. Los valores que se van a mostrar
pueden ser especificos de una tabla de la base de datos o el resultado de una consulta, en caso de
gue en la consulta se especifique algun alias, en el template se pondria el nombre del alias declarado.
Los templates no admiten codigo en lenguaje PHP pero si en HTML por lo que pueden configurarse

opciones visuales a comodidad del cliente.

Con la introduccion de dicho componente se elimina la necesidad de implementar clases y se realiza el
modelo fisico de la base de datos a partir de los objetos contenedores de informacién del diagrama de

clases del dominio y las reglas del negocio.

El CMS en conjunto con el componente antes descrito, cumple todas las necesidades solicitadas por
los clientes de la facultad, brindando la informacion necesaria para mantener a los estudiantes y

profesores actualizados sistematicamente.

3.2 Arquitectura del Sistema.

Arquitectura del CMS Drupal.

Para el disefio del portal se utilizé el CMS Drupal, el cual emplea el patron arquitecténico Modelo Vista
Controlador (Model-View-Controller-MVC), utilizado para disefiar aplicaciones con sofisticadas

interfaces donde la l6gica de interfaz de usuario cambia con mas frecuencia que los almacenes de

datos y la l6gica de negocio.
Este modelo de arquitectura presenta varias ventajas:

v/ Hay una clara separacion entre los componentes de la aplicacién, lo cual permite

implementarlos por separado.

v" Hay un API muy bien definido, cualquiera que lo use podra reemplazar el Modelo, la Vista o el

Controlador sin aparente dificultad.

v' La conexién entre el Modelo y sus Vistas es dinamica, se produce en tiempo de ejecucion.
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Este estilo se basa en separar el disefio de las aplicaciones en 3 capas diferentes:

Modelo: Es la representacion especifica de la informacion con la cual el sistema opera. La logica de

datos asegura la integridad de estos y permite derivar nueva informacion.

Vista: Presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente las paginas HTML y

el cédigo que provee de datos dindmicos a las mismas.

Controlador: Responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca cambios en el modelo y

probablemente en la vista.

A continuacion se muestra una representacion basica de las relaciones entre las capas del patron
MVC:

Figura 13. Representacién del patrén MVC.

El objetivo de este patrén es realizar un disefio que desacople la vista del modelo, con la finalidad de
mejorar la reusabilidad. De esta forma las modificaciones en las vistas impactan en menor medida en

la I6gica de negocio o de datos.
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La siguiente figura la arquitectura del CMS dividida en las 3 capas correspondientes:

@ Drupal as a MVC Framework

patn moauie

index.php

comment.module |

menu. inc

phpitemplate.engine

foo.tpl. php

CSS stylesheets

content
construction kit

taxonomy. module

RDFmetadata. module I

database
abstraction API

Figura 14. Representacién del patrén MVC en Drupal.

Arquitectura del componente.
Para dar cumplimiento a un grupo de funcionalidades requeridas por los clientes no incluidas por el
CMS Drupal, se le integra a la aplicacion un componente implementado en lenguaje PHP. El

componente utiliza como patrén arquitecténico 3 capas.

Capa de presentacion o interfaz de usuario: Esta formada por los elementos que intervienen en la

presentacion visual de informacion al usuario, es la capa que interactia con el mismo.

Capa de negocio: Esta capa esta formada por las entidades que representan objetos que van a ser

manejados por toda la aplicacion. En este caso, estan representados por las clases, funciones, etc.

Capa de acceso a datos: Es donde residen los datos y es la capa encargada de acceder a los
mismos. Esta formada por uno o0 mas gestores de base de datos que realizan todo el almacenamiento
de datos y reciben solicitudes de almacenamiento o recuperacion de informacion desde la capa de

negocio.
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La siguiente figura representa la estructura basica del patron arquitecténico 3 capas.

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

S
]
X
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
CLIENTES NEGOCIACION DE DATOS

Figura 15. Representacion del patron 3 Capas.

¢Como se integran las arquitecturas MVC-3 Capas en el sistema?

La integracion del componente al CMS se hace a través de los nodos (paginas) del CMS, que
representan clases de la capa controlador, 0 sea, en las péaginas (nodo X) se implementan
instrucciones en lenguaje PHP que llaman a las clases (formulario.php, session.php, entre otras)
pertenecientes a la capa de logica del negocio en el componente y éstas son las encargadas de
realizar determinadas operaciones, acceder a los datos (si es necesario) y finalmente mostrar la
informacioén a través de la capa (Vista) del CMS. En la figura que se muestra a continuacion, se refleja

graficamente la integracion de las dos arquitecturas.
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{q& BT require_once()  } Temp|ates

Fresentacion

Integrado
phptemplate.engine : Cumpunente
ke
Rxlplphe DisplayTemplate() Archivos.php |
CSS stylesheets I '
Légica de Negocio
content
construction kit |
1 Base Datos
=
——] [RoFmetadata. modue|
database Datos

abstraction API

Figura 16. Representacion de la integracion de MVC y 3 Capas.

3.3 Vista de Despliegue.
El siguiente diagrama muestra las relaciones fisicas entre los componentes hardware y software en el

sistema final, es decir, la configuracién de los elementos de procesamiento en tiempo de ejecucion y
los componentes software.

La aplicacion necesita para su ejecucion un servidor Web Apache, un servidor de base de datos

MySQL, un servidor de dominio y las estaciones de trabajo, donde cada usuario tendrd acceso a la
aplicacion.
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et | O A e

PC Clierte
'}
& <cHT TRas - @

= i A D

Serwidor Base de Datos

Figura 17. Diagrama de Despliegue.

3.4 Prototipos de Interfaz de Usuario.

Para la realizacion de los prototipos de interfaz de usuario el sistema integra un componente que utiliza

el motor de plantillas PatTemplate y otras herramientas de PHP que a partir de plantillas predefinidas,

construye las tablas y formularios correspondientes segun las operaciones realizadas por el usuario.

A continuaciéon se muestran imagenes de los prototipos no funcionales de algunos casos de uso

significativos. Los prototipos restantes se encuentran en el expediente de proyecto.

Prototipos no funcionales correspondientes al caso de uso Visualizar Datos Generales.

Solapin
S00000
BO00001
500002
S00003
S5O00004
600005

Listado de Estudiantes.

Filtrar:(Solapin/Mombre/apellidos/Grupoiapto)

| (Fittrar |

Hombre

Yanelis Romeu Ramos
Mercedes Batista Perez
Orlando Herrera Gonzalez
Yndira Inciarte Calderan
Enrique Pérez Ramas
Yasmany Santana Suarez

GSrupo
6107
G201
6201
G201
5201
G201

Apio
o

Figura 18. Prototipo no funcional CU- Visualizar Datos Generales: Escenario Visualizar

Estudiantes.
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Prototipos de interfaz de usuario de algunos casos de uso correspondientes al paquete
Produccion.

AdicionarModificar Proyecto.

Los campos con (*) son obligatorios.
Proyecto

rMombre® : | |

Fechalnicio : [01 ~[[01 ~|[2003 +|

FechaFin  : [01 |01 »|[2003 +|

Enviar

Figura 19. Prototipo no funcional CU- Adicionar Proyecto.

Listado de Proyectos.

Filtrar:{ld_Proyecto/MNombre}

| |[ Filtrar]

Id Proyecto Hombre Fecha Inicio Fecha Fin Opciones
2 Biosys 2008-03-25 2008-05-29 _ >
5 MIMPPAL 2008-01-01 2008-06-25 & >

Figura 20. Prototipo no funcional CU- Editar Proyecto.

Asignar Profesor-Proyecto

Los campos con {(*) son obligatorios.

Asignar Proyecto a un Profesor

Identificador de Profesor® - | |

Identificador de Proyecto™ | |

Rzl 2 i_‘S_ELL'ECC_ Rol V|

Enviar

Figura 21. Prototipo no funcional CU- Asignar Profesor- Proyecto: Escenario Asignar Proyecto.
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3.5 Mapa de Navegacion.

El mapa de navegacion refleja la estructura que tendran las paginas web en la aplicacién, representa la
navegabilidad existente en el sistema. Existen muchas funcionalidades en la aplicacién que se pueden
agrupar siguiendo determinados criterios, por ejemplo: el contenido que gestionan, tipo de
funcionalidad; por lo que se decide realizar varios mapas de navegacion para facilitar la comprension
de la estructura del sistema. A continuacion se representan los mapas de navegacion correspondientes
a las funcionalidades relacionadas con: Profesor-Estudiante, Extension Universitaria y Horario-
Maquina, los restantes mapas presentan un comportamiento similar y se encuentran en el expediente

de proyecto.

Index (Principal)

AddWod Profeson{144) Edit Profesor(145)  Edit Estudiante{143)  AddMod Estudiante{141)

Figura 22. Mapa de Navegacion correspondiente a Profesor-Estudiante.

NS T

AddMod Actividad({152) Edit Actividad{153)

List Act(226)

18]

Asig Est-Act{22T)

Figura 23. Mapa de Navegacion correspondiente a Extension Universitaria.
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T T T *
< i —
AddMod Maquinai146) Edit Maquina{147) |  List Est{178) Eliminar E%t-Maq(134)

Asig Est-Maq(152)

Figura 24. Mapa de Navegacion correspondiente a Horario-Maquina.

3.6 Modelo Fisico.

Partiendo de que los diagramas de clases del disefio y la realizacion de los casos de uso del disefio no
se modelaron debido a la utilizacion de un componente para la implementacion del sistema que
implementa sus propias clases de acceso a datos y la generacion de entidades en tiempo de
ejecucion; no fue necesario identificar las clases del disefio, razén por la cual no se obtuvo el diagrama
de clases persistentes previo al modelado de la base de datos. Por tanto se realiza el modelo fisico
teniendo en cuenta como entradas: las clases contenedoras de informacién del diagrama de clases del
modelo de dominio y las reglas del negocio. Las descripciones de las tablas de este modelo se

encuentran en el expediente de proyecto. Dicho modelo se muestra a continuacion:
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estudiante_has_rmaquina

-

-

maguina

¥ ide_solapin: INTEGER(11) (FK)
% id_maguina: INTEGER{11] (FK)
# hora: INTEGER

¥ id_maguina: INTEGER(11)
4 laboratorio: INTEGER{11)
& numero_pc: INTEGER(11)

— tiene ——

I

tiene

estudiante
% ide_solapin: INTEGER(11)

actividad

-

estudiante_has_actividad

-

¥ id_actividad: INTEGER{11)
4 lugar: VARCHAR(255)
& tipo: VARCHAR(45)

-

tribunal
< ¥ id_trbunal: INTEGER{11)

tiene

)

tribunal_has_profesor

-

@ id_tribunal: INTEGER(11) (FK)
% id_solapin: INTEGER(11) (FK)
4 cargo: VARCHAR(45)

?

tiene

% id_tesis: INTEGER(11) (FK)
@ id_proyecto: INTEGER(11) (FK) ¥ ide_solapin: INTEGER({11) (FK)
& esolapin: INTEGER —— realiza——W ﬁ id_ECti\’idEd: INTEGER(II] [FK) — realiza
& nombre: VARCHAR(255) & asistencia: VARCHAR(2)
& apellidn 1: VARCHAR(255] & observacion: VARCHAR(255] & fecha: DATE
& apelido_2: VARCHAR(255)
& grupo: INTEGER(11) . tesic —
© telefono: INTEGER(11) pertenece ¥ id_tess: INTEGER(11) tiene
© apartamento: INTEGER(11) o @ W_trbuna INTEGER(11) (FK)
3 estudnte_bk_2 & titulo: VARCHAR(255)
@ id_proyecto (3 ress bl 2
. @ id_tribunal
tiene
pertenece
| proyecto_has_especialista -
¥ id_proyecto: INTEGER(11) (FK)
4 ¥ id_especialista: INTEGER(11) (FK)
tiene
proyecto tesis_has_profesor

# id_proyecto: INTEGER{11)
@ id_cliente: INTEGER(11) (FK)
& nombre: VARCHAR(255)

¢ fecha_inicio: DATETIME

& fecha_fin: DATETIME

1]

T @ id_tesis: INTEGER(11) (FK)
tigne # id_solapin: INTEGER(11) (FK)
| & cargo: VARCHAR(45)

especialista

@ L]

tiene

producto_generado
¥ id_producto: INTEGER({11)

@ id_proyecto: INTEGER{11) (FK)

4 nombre: VARCHAR(255)

4 descripcion: VARCHAR(255)

|3 producta_generado_ibfk 1
@ id_proyecto

% id_especialista: INTEGER({11)

4 cldentidad: INTEGER(11)

4 nombre: VARCHAR(255)

% apelido_1: VARCHAR(255)

4 apelido_2: VARCHAR(255)

4 centro_pertenece: VARCHAR(255)

pertenece

-

proyecto_has_profesor
% id_proyecto: INTEGER(11) (FK)

profasor
: # id_solpin: INTEGER(11)
—tene . eapin: INTEGER(11)
@ nombre: VARCHAR(255)
& apelido_1: VARCHAR(255)
% apelido_2: VARCHAR(255)
4 categoria: VARCHAR(255)

pertenace

# id_solpin: INTEGER(11) (FK)
& rol: VARCHAR(45)

tiene

htd
cliente
% id_cliente: INTEGER(11)
& nombre: VARCHAR(255)
& descripcion: VARCHAR(255)

Figura 25. Modelo Fisico.
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3.7 Principios de Proteccion y Seguridad.

La seguridad en el sitio estd implementada a través del servidor de base de datos MySQL y el uso de
variables de sesién para restringir el acceso de los usuarios a determinadas paginas, existen varios
niveles de seguridad, definidos como tipos de usuarios, teniendo en cuenta los roles que desempefian
los usuarios que interactian con el sistema. El sistema posee un médulo de autenticaciéon que verifica

gue el usuario esté registrado y tiene acceso a la aplicacion.
3.8 Conclusiones.

El uso del CMS Drupal para el disefio del portal ha facilitado considerablemente la integracion de un
componente al sistema que elimina la necesidad de una implementacién significativa, lo que posibilita
crear solamente pequefios archivos de configuracion para su posterior funcionamiento. Ademas
quedaron definidos el diagrama de despliegue, los prototipos no funcionales, el mapa de navegacion y

el modelo fisico que brindan una mejor comprension del funcionamiento de la aplicacion.
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CAPITULO

| MPLEMENTACION

Introduccion.

En el presente capitulo se modelan los artefactos correspondientes al flujo de implementacion. Se

muestran fragmentos de cddigo de los principales componentes y la descripcion de su funcionamiento.
4.1 Diagrama de componentes.

“Los diagramas de componentes son usados para estructurar el modelo de implementacién en
términos de subsistemas de implementacion y mostrar las relaciones entre los elementos de

implementacién.” [15]

A continuacion se muestran los diagramas de componentes correspondientes a algunos de los casos
de uso, los diagramas restantes expresan un comportamiento similar y se encuentran en el expediente

de proyecto.
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En este diagrama para cada visualzacion es una archivo "listar_lectura.php® con un cadigo
diferente, pero como tienen nombres iguales dejamos uno solamente en representacion

de los 10 que corresponden.

<<Com ponents= @
sccomporents> &} S ==component== =f| cefilans
==flg== s<fles global.c onfiginc.php
listar_lectura.php sessionR.php
T
I
i == com ponent==
| ]
; - ==file== <=com ponents=
: - proyecto_lectura.pl cefilgns
| e L em——-—---———-—————————-———————+  nmofesor lecturapl
I e i
I ¢ i
v/ Jar g <<com pongnts = @
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Figura 26. Diagrama de Componentes CU-Visualizar Datos Generales.
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Diagramas de componentes correspondientes al paquete Produccién.

Este diagrama es comun para todos [os casos de uso (Adicionar), solamente cambia el
contenido del fichero config.php en el cédigo por o gue no afecta dicho diggrama.

]

==com ponents== gl

== fjle==
session.php

=<=com ponent== El

<< flle=s
adicionar.php

==com ponent= =
==fille==

global.c onfiginc.php

H]

==com ponents== gl

== fjle==

config.php
T

A4

=< Com ponent=:=
==subsystem= =
PatTools

e

=< com ponent= =
==database==
Base de Datos

<< COm ponents = El

<< file==
formulariodtpl

Figura 27. Diagrama de Componentes CU-Adicionar Proyecto.
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== Com ponent= =
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=< file=s
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- >

,-'T\
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=< filles=

adicionar.php

NN >
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==file==

config.php

<<COm ponent=:=
= filgss
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== Com ponents =
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Base de Datos

== Com ponent==
=< filg==
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A S e = D s e = o, = NS e =T

Figura 28. Diagrama de Componentes CU-Editar Proyecto
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Figura 29. Diagrama de Componentes CU-Asignar Profesor- Proyecto.
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Figura 30. Diagrama de Componentes CU-Eliminar Profesor- Proyecto.
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Figura 31. Diagrama de Componentes CU-Asignar Estudiante- Proyecto.

=< COIM ponent== =< COIM POnEnt== << COM ponents =
== filgss -2 cefles= [T T 77 > ==filg== E
listar.php session.php global.c onfiginc.php
T
v
<< Com ponents= E == Com ponents= E
<=gubsydem=>> {i_:— Edien cefiless
PatTools editar-estudianteProyecto.ipl
T
|
W
<< com ponent== @
=< flatabase=>
Base deDatos

Figura 32. Diagrama de Componentes CU-Eliminar Estudiante- Proyecto.

4.2 Cbdigo fuente de los principales componentes y descripciones de los mismos.

El cdédigo que se muestra y describe a continuacion se corresponde con los componentes
implementados de mayor importancia, los demas no se detallan por no tener un gran significado en el

codigo o por ser muy sencillos a la hora de implementarlos.
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Figura 33. Cédigo correspondiente al fichero “config.php” del CU Adicionar Tesis.

La figura 33 muestra el codigo correspondiente a uno de los ficheros implementados, en este caso
“config.php” del CU Adicionar Tesis. El cddigo esta escrito en lenguaje PHP y representa una entrada
en forma de ORM (Object-Relational Mapping) bastante simple para un componente funcional del
sistema. El cddigo consiste en declarar un conjunto de parametros y sus campos homdlogos
correspondientes en la base de datos, asi como diferentes caracteristicas que deben poseer estos

campos para su posterior manejo en tiempo de ejecucion (validaciones).

Para detallar este fragmento de cédigo podemaos apreciar que en las primeras lineas se requiere del
archivo conexion.php que no es mas que un archivo de conexion a la base de datos propio del
componente. Posteriormente se declaran varios campos como son: nombre de la tabla en la base de
datos, titulo con el que se mostraria esa entidad en el cliente y la llave primaria de esa tabla en la base

de datos.

Luego se declara un arreglo asociativo con todos los campos pertenecientes a esa entidad y su

correspondencia en la base de datos.

Para cada campo se describe el tipo de dato, si es requerido/mostrado o no, si puede ser editable, el
nombre con que se muestra al cliente, su valor por defecto (opcional) y se declaran también otras

opciones como valores minimos/maximos, cantidad de caracteres, entre otras.
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Por ultimo se declara otro arreglo asociativo donde se define cada campo de los declarados

anteriormente a que campo corresponde en la base de datos real.

1 <2php

2 require_once('modulos/sessionk.php');

& require once("conexion.php”);

4

5 if [ §_BEQUEST['filtro'] !'= mall j {

A

7 gfiltro=g§ REQUEIT['filtro']:

g gruery = "select ‘estudiante’, "ide golapin’, ‘nombre’, ‘apellido 1°, "apellido 27,
q ‘macuina . “id_marguina’, "laboratorio”, ‘humera pc’, “hara”

10 from “eztudiante’ join ‘estudiante has maquina’ join ‘maguina’

11 on “estudiante’. "ide solapin’=‘estudiante has macquina’. “ide solapin®

1z and “marquina’. "id maguina’="estudiante has maquina’, "id maquina’

ez and [ nombre® like ':gfiltro%' or “apellide 17 like '3%filtreo%' or ‘apellido 2° like '$$filtra%!
14 or "laboratoric’ like ':¥gfiltro%' or ‘mumero_pc’ like '%§filtro%' or “hora® like '%gfiltros')”:
15

16 lelse

17 gruery = "select ‘estudiante’, "ide solapin’, ‘nombre’,‘apellido 1°, "apellido_2°,
la ‘macuing . “id_macquina’, “laboratorio’, ‘humero pc’, “hara’

18 from “eztudiante’ join "estudiante has maquina’ join ‘maruina’

Pl on “eatudiante . "ide solapin’=‘estudiante _has macquina’. “ide_szolapin®

Zl and “marquina’. "id marquina’="estudiante has maquina’, "id_maquina’”;

2z }

i

24 gtemplate = 'eatudianteMaquina lectura.tpl':

25

26 require_once|'listar lib.php');

N

Figura 34. Cédigo correspondiente al fichero “listar_lectura.php” del CU Visualizar Datos

Generales: Escenario Visualizar Estudiantes.

La figura 34 muestra el codigo correspondiente a uno de los ficheros implementados, en este caso
“listar_lectura.php” del CU Visualizar Datos Generales: Escenario Visualizar Estudiantes. El cédigo
estd escrito en lenguaje PHP y su objetivo principal es declarar dos parametros necesarios para un
componente funcional del sistema que los utiliza para su posterior funcionamiento. El cédigo consiste
en asignar a una variable llamada $query las diferentes consultas posibles a la base de datos cuyos
resultados luego serian mostrados al cliente. Ademas se define una variable $template con un valor

que el componente mencionado interpretaria como direccién a un fichero.

Para detallar este fragmento de cédigo podemos apreciar que en las primeras lineas se requiere de
dos ficheros, uno es el que trabaja con las sesiones y su nombre lo representa (sessionR.php) y el otro

(conexion.php) es un fichero del componente que se encarga de la conexion con la base de datos.
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Luego se muestra la declaracion de la variable referente a la consulta deseada segun las acciones del
cliente, en el caso de que el cliente entre un criterio para filtrar los datos se asignara a la variable
$query la primera variante y en caso contrario se mostrard directamente el resultado de la segunda

consulta predefinida.

También se define una variable $template con un valor que sera interpretado posteriormente como una

direccion de un fichero de entrada para el componente funcional.
4.3 Conclusiones

En este capitulo se realizaron 34 diagramas de componentes que mostraron por su baja complejidad
una facil integracién del sistema, también se describieron algunos fragmentos de codigos de los
principales componentes implementados que demuestran facilmente la adaptabilidad e independencia
del codigo con el sistema, lo que permite reutilizar dicho coédigo en otras aplicaciones con

caracteristicas similares.
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CONCLUSIONES

Como resultado del desarrollo del Portal Web de la Facultad 6 se puede concluir que:

» Se estudiaron los procesos de negocio en cada area de la facultad, lo que permitié identificar

las principales necesidades a resolver con el desarrollo de esta aplicacién.

» La Base Datos implementada permitié registrar toda la informacién requerida por las diferentes

areas de la facultad.

» Los datos manejados por la facultad son mostrados a través de diferentes servicios, que

facilitan las vias de acceso a estos de forma rapida.

» Con la incorporacién de un nuevo componente se logré abarcar muchas de las necesidades

requeridas por los clientes.
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RECOMENDACIONES

Luego de haber concluido el presente trabajo de diploma se recomienda:

>

>

La realizacion de las pruebas a la aplicacion.

La implementacién del horario docente de forma dindmica para comodidad de los estudiantes y

profesores.

Se recomienda seguir el estudio de las potencialidades que brinda el CMS Drupal para

implementar nuevas funcionalidades en dependencia de las necesidades de la facultad.

Migrar las bases de datos usadas por la aplicacion a PostgreSQL, por las limitaciones que para

Cuba trajo que MySQL fuera adquirido por la Compafiia Sun Microsystems en enero del 2008.

La utilizacion del presente trabajo como bibliografia para posibles investigaciones referentes al

tema desarrollado en el mismo.
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Anexol: Arquitectura Cliente-Servidor.
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Internet

Figura 35. Representacién de la arquitectura Cliente-Servidor.

Anexo 2: Descripciones ampliadas de los casos de uso (Asignar Profesor-Proyecto, Eliminar

Profesor-Proyecto, Asignhar Estudiante-Proyecto, Eliminar Estudiante-Proyecto).

Tabla 9. Descripcién ampliada del caso de uso Asignar Profesor-Proyecto.

Caso de Uso

CU-30 Asignar Profesor-Proyecto
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Asignar Profesor-

Proyecto. El sistema muestra una interfaz con los profesores que no tienen
proyecto asignado, dando la posibilidad de buscar profesores para asignarle

el proyecto. El caso de uso finaliza cuando se emite el resultado de la opcion

solicitada.
Referencias R87
Precondiciones El Moderador se encuentra autentificado.
Poscondiciones Es asignado el proyecto al profesor.

Flujo Normal de Eventos
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Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador desea asignar proyecto a

profesor.

3. El Moderador desea realizar una de las

siguientes opciones:

e Buscar definiendo

profesores

criterio.

Seleccionar proyecto.

2. El sistema muestra una interfaz con todos los
profesores que no tienen proyecto asignado vy

opciones para filtrar y/o seleccionar el proyecto.

4. El sistema en dependencia de la opcién que
solicita realizar el Moderador, ejecuta las siguientes

acciones:

a) Si decide buscar profesores. Ver seccion: “Buscar

Profesores”.

b) Si decide seleccionar proyecto. Ver seccion:

“Seleccionar Proyecto”.

Seccidn : “Buscar Profesores”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. Introduce uno de los pardmetros por el

cual desea realizar la basqueda:

e Solapin
e Nombre
[ ]

Apellidos

2. El Moderador presiona el botén “Filtrar”.

3. El sistema muestra un listado segun el pardmetro

seleccionado por el Moderador.

4. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccion : “Buscar Profesores”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 Si el sistema no encuentra profesores con esas

caracteristicas muestra un listado vacio. Ir a la
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accionl.

Seccién

: “Seleccionar Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador escoge el profesor que
desea asignarle el proyecto y presiona la

opcion Selecc.Proyecto.

3. El Moderador desea realizar una de las

siguientes opciones:

2. El sistema muestra una interfaz con todos los
proyectos que no tienen profesores asignados y

opciones para filtrar y/o asignar el proyecto.

4. El sistema, en dependencia de la opcion que

solicita realizar el Moderador, ejecuta las siguientes

e Buscar proyectos definiendo | 2°¢1ON€s:
criterio. a) Si decide buscar proyectos. Ver seccion: “Buscar
, Proyectos”.
e Asignar Proyecto. y
b) Si decide asignar proyecto. Ver seccion: “Asignar
Proyecto”.
Seccion : “Buscar Proyectos”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. Introduce uno de los parametros por el

cual desea realizar la bausqueda:
e Nombre
Fechas

2. El Moderador presiona el botén “Filtrar”.

3. El sistema muestra un listado segun el parametro

seleccionado por el Moderador.

4. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de

la Seccion : “Buscar Proyectos”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema
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3.1 Si el sistema no encuentra proyectos con esas
caracteristicas muestra un listado vacio. Ir a la

accionl.

Seccién : “Asignar Proyecto”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Moderador escoge el proyecto que | 2. El sistema muestra una interfaz con los datos
desea asignarle al profesor y presiona la | previamente seleccionados.

opcion Asignar Proyecto.
3. Bl Moderador presiona el boton "Enviar. 4. El sistema emite un mensaje y muestra los datos
actualizados.

5. Finaliza el CU.

Prioridad Critico.

Tabla 10. Descripcion ampliada del caso de uso Eliminar Profesor-Proyecto.

Caso de Uso

CU-31 Eliminar Profesor-Proyecto.

Actores Moderador (inicia).

Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Eliminar Profesor-
Proyecto. El sistema muestra un listado con los profesores y sus proyectos
asignados respectivamente, dando la posibilidad de realizar busqueda para
suprimir alguna relacion solicitada. El caso de uso finaliza cuando se emite
el resultado de la opcion solicitada.

Referencias R88

Precondiciones El Moderador se encuentra autentificado.
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Poscondiciones Es eliminada la relacion del profesor con el proyecto.

Flujo Normal de Eventos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador desea eliminar la relacion
del profesor con el proyecto que tiene

asignado.

3. El Moderador desea realizar una de las

siguientes opciones:

e Buscar profesor-proyecto

definiendo criterio.

2. El sistema muestra una interfaz con todos los
profesores y proyectos existentes y opciones para

filtrar y/o eliminar.

4. El sistema en dependencia de la opcién que
solicita realizar el Moderador, ejecuta las siguientes

acciones:

a) Si decide buscar profesor-proyecto. Ver seccion:

“Buscar Profesor-Proyecto”.

e Eliminar profesor-proyecto
especifico. b) Si decide eliminar profesor-proyecto. Ver seccion:
“Eliminar Profesor-Proyecto”.
Seccion : “Buscar Profesor-Proyecto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Introduce uno de los parametros por el

cual desea realizar la busqueda:

e Solapin
e Nombre
e Apellidos
e Proyecto

2. El Moderador presiona el botdn “Filtrar”.

3. El sistema muestra un listado segun el parametro

seleccionado por el Moderador.

4. Finaliza el CU.
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Flujo Alterno de la Seccion : “Buscar Profesor-Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 Si el sistema no encuentra profesores o proyectos
con esas caracteristicas muestra un listado vacio. Ir a

la accion 1.

Seccion : “

Eliminar Profesor-Proyecto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador escoge el profesor con el

proyecto correspondiente que desea
eliminar.
3. El Moderador presiona el botén
“Aceptar”.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

4. El sistema elimina la relacién del profesor con el

proyecto correspondiente.
5. Muestra un mensaje y actualiza los datos.

6. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccion : “Eliminar Profesor-Proyecto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 El Moderador boton

“Cancelar”.

presiona el

3.2 Finaliza el CU.

Prioridad

Secundario.

Tabla 11. Descripcion ampliada del caso de uso Asignar Estudiante-Proyecto.

Caso de Uso
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CU-34 Asignar Estudiante-Proyecto.
Actores Moderador (inicia).
Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Asignar Estudiante-

la opcion solicitada.

Proyecto. El sistema muestra una interfaz con los estudiantes que no tienen
proyecto asignado, dando la posibilidad de buscar estudiantes para

asignarle el proyecto. El caso de uso finaliza cuando se emite el resultado de

Referencias R91

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es asignado el proyecto al estudiante.

Flujo Normal de Eventos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador desea asignar proyecto a

estudiante.

3. El Moderador desea realizar una de las

siguientes opciones:

e Buscar estudiantes definiendo

criterio.

e Seleccionar proyecto.

2. El sistema muestra una interfaz con todos los
estudiantes que no tienen proyecto asignado y

opciones para filtrar y/o seleccionar el proyecto.

4. El sistema en dependencia de la opcién que
solicita realizar el Moderador, ejecuta las siguientes

acciones:

a) Si decide buscar estudiantes. Ver seccién: “Buscar

Estudiantes”.

b) Si decide seleccionar proyecto. Ver seccion:

“Seleccionar Proyecto”.

Seccién : “Buscar Estudiantes”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema
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1. Introduce uno de los parametros por el

cual desea realizar la bausqueda:

e Solapin
e Nombre
e Apellidos

2. El Moderador presiona el botén “Filtrar”.

3. El sistema muestra un listado segun el pardmetro

seleccionado por el Moderador.

4. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccion : “Buscar Estudiantes”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 Si el sistema no encuentra estudiantes con esas

caracteristicas muestra un listado vacio. Ir a la

accionl.

Seccion :

“Seleccionar Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador escoge el estudiante que
desea asignarle el proyecto y presiona la

opcion Selecc.Proyecto.

3. El Moderador desea realizar una de las

siguientes opciones:

e Buscar proyectos definiendo

criterio.

e Asignar proyecto.

2. El sistema muestra una interfaz con todos los
proyectos posibles a ser asignados y opciones para

filtrar y/o asignar proyecto.

4. EIl sistema, en dependencia de la opcion que
solicita realizar el Moderador, ejecuta las siguientes

acciones:

a) Si decide buscar proyectos. Ver seccién: “Buscar

Proyectos”.

b) Si decide asignar proyecto. Ver seccion: “Asignar

Proyecto”.
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Seccion : “Buscar Proyectos”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Introduce uno de los parametros por el

cual desea realizar la bisqueda:
e Nombre
e Fechas

2. El Moderador presiona el botdn “Filtrar”.

3. El sistema muestra un listado segun el parametro

seleccionado por el Moderador.

4. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccion : “Buscar Proyectos”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 Si el sistema no encuentra proyectos con esas

caracteristicas muestra un listado vacio. Ir a la

accionl.

Seccién : “Asignar Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador escoge el proyecto que
desea asignarle al estudiante y presiona la

opcién Asignar Proyecto.

3. ElI Moderador boton

“Aceptar.”

presiona el

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

4. El sistema le asigna el proyecto al estudiante.

5. El sistema emite un mensaje y muestra el listado

actualizado de los estudiantes sin proyecto asignado.
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6. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccion : “Asignar Proyecto”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

“Cancelar.”

3.1 El Moderador

3.2 Finaliza el CU.

presiona el botdn

Prioridad

Critico.

Tabla 12. Descripcion ampliada del caso de uso Eliminar Estudiante-Proyecto.

Caso de Uso

CU-35 Eliminar Estudiante-Proyecto.

Actores Moderador (inicia).

Resumen El caso de uso inicia cuando el Moderador escoge Eliminar Estudiante-
Proyecto. El sistema muestra la interfaz con los estudiantes y su proyecto
correspondiente, dando la posibilidad de buscar para liberar a un estudiante
de su proyecto correspondiente. El caso de uso finaliza cuando se emite el
resultado de la opcidn solicitada.

Referencias R92

Precondiciones

El Moderador se encuentra autentificado.

Poscondiciones

Es liberado un estudiante de su proyecto correspondiente.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Moderador

desea liberar a un | 2. El sistema muestra una interfaz con todos los
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estudiante de su proyecto correspondiente.

3. El Moderador desea realizar una de las

siguientes opciones:

e Buscar estudiante-proyecto

definiendo criterio.

e Liberar estudiante-proyecto

especifico.

estudiantes con su proyecto asignado y opciones

para filtrar y/o liberar.

4. El sistema, en dependencia de la opcién que
solicita realizar el Moderador, ejecuta las siguientes

acciones:

a) Si decide buscar estudiante-proyecto. Ver seccion:

“Buscar Estudiante-Proyecto”.

b) Si decide liberar estudiante-proyecto. Ver seccion:

“Liberar Estudiante-Proyecto”.

Seccién : “Buscar Estudiante-Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. Introduce uno de los parametros por el

cual desea realizar la basqueda:

e Solapin
e Nombre
e Apellidos
e Proyecto

2. El Moderador presiona el botén “Filtrar”.

3. El sistema muestra un listado segun el pardmetro

seleccionado por el Moderador.

4. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccién : “ Buscar Estudiante-Proyecto”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 Si el sistema no encuentra estudiantes o
proyectos con esas caracteristicas muestra un listado

vacio. Ir a la accion 1.
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Seccién : “ Liberar Estudiante-Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Moderador escoge el estudiante con
el proyecto correspondiente que desea

liberar.

3. ElI Moderador presiona el botén

“Aceptar’.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

4. El sistema libera al estudiante de su proyecto

correspondiente.

5. El sistema emite un mensaje y muestra los datos

actualizados.

6. Finaliza el CU.

Flujo Alterno de la Seccion : “ Liberar Estudiante-Proyecto”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

3.1 ElI Moderador presiona el boton

“Cancelar”.

3.2 Finaliza el CU.

Prioridad

Secundario.
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GLOSARIO

A

ADO (ActiveX Data Objects): Mecanismo que usan los programas de computadoras para comunicarse

con las bases de datos, darles 6rdenes y obtener resultados de ellas.

API (Aplication Programming Interface): Una Interfaz de Programacién de Aplicaciones no es mas que

una serie de servicios o funciones que el Sistema Operativo ofrece al programador.
B
Backup: Respaldo o copia de seguridad que se realiza a cualquier aplicacion, base de datos y otros.

Bluefish: Es un editor para programadores y disefiadores Web, publicado bajo licencia GPL y
compatible con sistemas operativos POSIX (Portable Operating System Interface), lo que incluye
Linux, FreeBSD y MacOS X. Aun soportando numerosos lenguajes, esta enfocado en la edicion de

sitios Web dinamicos.

BSD: Es la licencia de software otorgada principalmente para los sistemas BSD (Berkeley Software
Distribution). Pertenece al grupo de licencias de software Libre. La licencia BSD al contrario que la GPL

permite el uso del cédigo fuente en software no libre.
C

CCS (Cascading Sheets of Style): Hojas de estilo en cascada, archivo en el que se definen las

caracteristicas de disefio de una pagina Web.

CMS (Content Management System): Sistema que facilita la gestion de contenidos en todos sus
aspectos: creacion, mantenimiento, publicacion y presentacion. También se conoce como Web

Content Management (WCM) sistema de gestién de contenido de Webs.
D

Disco duro: Dispositivo que permite el almacenamiento y recuperacion de grandes cantidades de
informacion. Los discos duros forman el principal elemento de la memoria secundaria de un ordenador,

llamada asi en oposicién a la memoria principal o memoria RAM.
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F

Flash: Software de Macromedia para crear pequefias animaciones vectoriales reproducidas en la
Web.

G

GNU: Acrénimo recursivo que significa GNU No es Unix (GNU is Not Unix), proyecto nacido en 1984

para desarrollar un sistema operativo similar a UNIX, pero bajo el concepto de software libre.

GPL (General Public License): Licencia que permite el uso y modificacion del cédigo para desarrollar

software libre, pero no propietario.
H

Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering): Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el

desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

HTML (HyperText Markup Language): Lenguaje basado en marcas que indican las caracteristicas del

texto, utilizado para definir documentos de hipertexto en webs.

HTTP (HyperText Transfer Protocol): Protocolo de transferencia de hipertexto, es un protocolo del nivel

de aplicacion usado para la transferencia de informacién entre sistemas de forma clara y rapida.

IDE (Integrated Development Environment): Entorno de desarrollo integrado, es un programa

compuesto por un conjunto de herramientas para un programador.
K
KParts: Es el nombre del componente framework para el entorno de escritorio KDE.

KDE: Es un entorno de escritorio para GNU/Linux y otros sistemas derivados de Unix. Incluye muchas
aplicaciones integradas entre si (entre las mas populares Konqueror), ademas un manejador de

ventanas. Utiliza las librerias graficas Qt para mostrar los elementos de la interfaz.
L

LAN (Local Area Network): Una red de &rea local o red local, es la interconexion de varios ordenadores

y periféricos. Su extension esta limitada fisicamente a un edificio o a un entorno de pocos kildmetros.

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol): Protocolo de Acceso Ligero a Directorios es un

protocolo de tipo cliente-servidor para acceder a un servicio de directorio.
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M

Microprocesador: Micro o "unidad central de procesamiento”, CPU, es un chip que sirve como
cerebro de la computadora. En la actualidad en el interior de este componente electrénico existen

millones de transistores integrados.
N

.NET: Es un proyecto de Microsoft para crear una nueva plataforma de desarrollo de software con
énfasis en transparencia de redes, con independencia de plataforma de hardware y que permita un

rapido desarrollo de aplicaciones.
O

Open source: Codigo abierto o codigo libre. Software que distribuye de forma libre su cédigo fuente,
de forma que los desarrolladores pueden hacer variaciones, mejoras o reutilizarlo en otras

aplicaciones.
=]

PHP (PHP Hypertext Preprocessor): Lenguaje de programacién para el desarrollo de webs dinamicas,
con sintaxis parecida a la que originalmente se conocia como Personal Hombre Page Tools,

herramientas para paginas personales (en Internet).

Plugins: Pequefios archivos que afiaden mayores funcionalidades y caracteristicas a tu blog.

Q

Qt: Es una biblioteca multiplataforma para desarrollar interfaces graficas de usuario.
R

RAM (Random Access Memory): Memoria de Acceso Aleatorio, es donde el computador guarda los
datos que est4 utilizando en el momento presente. El almacenamiento es considerado temporal porque
los datos y programas permanecen en ella mientras que la computadora se encuentre encendida o no

sea reiniciada.

RSS (Really Simple Syndication): Es parte da familia de formatos XML, desarrollado especificamente
para los sitios Web que se actualizan con frecuencia, a través del RSS se puede compartir informacion

y usarla en otros sitios Web o programas. A esto se conoce como sindicacion o redifusion.
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S
Skin: Imagen, conjunto de imagenes o archivo que permite cambiar la apariencia de un programa.
T

TCP/IP: Referencia a los dos protocolos mas importantes que la componen: Protocolo de Control de
Transmision (TCP) y Protocolo de Internet (IP), que fueron los dos primeros en definirse, y que son los

mas utilizados de la familia.

Template: Una plantilla es una forma de dispositivo que proporciona una separacion entre la forma o

estructura y el contenido.

TIC: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se encargan del estudio, desarrollo,
implementacion, almacenamiento y distribucion de la informacion mediante la utilizacion de hardware y

software como medio de sistema informatico.

Triggers: O disparador en una base de datos, es un evento que se ejecuta cuando se cumple una
condicion establecida al realizar una operacion de insercién (INSERT), actualizacion (UPDATE) o
borrado (DELETE).

U

USB (Universal Serial Bus): El bus universal en serie, es un puerto que sirve para conectar periféricos

a una computadora.
w

WAN (Wide Area Network): Red de Area Amplia, es un tipo de red de computadoras capaz de cubrir

distancias desde unos 100 Km. hasta unos 1000 Km., brinda el servicio a un pais o un continente.

Web: Es un sistema para presentar informacion en Internet basado en hipertexto. Cuando se utiliza en
masculino (el Web, un Web) se refiere a un sitio Web entero, en cambio si se utiliza en femenino (la

Web, una Web) se refiere a una pagina Web concreta dentro del sitio Web.

Webmaster: Es un término generalmente usado para referirse a las personas responsables de un sitio

Web especifico.

WYSIWYG: Los editores HTML que se denominan habitualmente WYSIWYG (What You See Is What
You Get), la razon es debido a cuando se trabaja con ellos, lo que se observa que se crea con el editor

es lo que se obtiene luego cuando se graba la pagina.
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WWW (World Wide Web): O simplemente Web, es el universo de informacion accesible a través de
Internet, una fuente inagotable del conocimiento humano.
X

XML (Extensible Markup Language): Lenguaje de marcas extensible, es un metalenguaje extensible de
etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium.

z

Zope: Es un servidor de aplicaciones Web escrito en el lenguaje de programaciéon Python. Puede ser

manejado casi totalmente mediante el uso de una interfaz de usuario basada en paginas Web.
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