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RESUMEN

La UCID (Unidad de Compatibilizacion, Integracion y Desarrollo de Productos Informéticos para la
Defensa ) tiene entre sus responsabilidades el control, organizacién y planificacion de los recursos
gue lo componen, en lo que se encuentran un grupo de deficiencias que dificultan el desarrollo de esta
actividad, pues la informacioén que se maneja en el mismo, como control del personal, tiempos de
maguina, asignacion de tareas, entre otras, se realiza de forma manual o con un software de gestion,
pero estos mecanismo hacen que la comunicacion entre los miembros del Proyecto, no se efectle de
manera eficiente y con la rapidez que se requiere.

Para ello es necesario realizar una mejora de la aplicacion que sea capaz de gestionar todos los
recursos asociados al proyecto, permitiendo controlar, planificar y organizar el funcionamiento del
mismo.

Con este trabajo se pretende realizar el andlisis y disefio de una aplicacion Web con la cual se pueda
disponer de un sistema rapido, fiable, con alto grado de confidenciabilidad, uniformidad y consistencia,
permitiendo hacer un seguimiento a los recursos humanos, materiales y de tiempo a utilizar en el

proyecto.
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INTRODUCCION

Teniendo en cuenta el incremento cada vez mayor de nuevas tecnologias que se van haciendo parte
de la vida diaria, se hace imprescindible conocer de que manera su utilizacion va transformando la
realidad y como esta nueva realidad afecta nuestra manera de ser en el mundo. En los ultimos afios
producto de la globalizacion y el avance de los medios de comunicacién surge Internet como lo mas
importante de fines del siglo XX. Su facilidad de manejo y versatilidad en pocos afos ha rebasado los
limites de lo inimaginable, haciéndose cada vez mayor la cantidad de usuarios que acceden a la red y
gue se benefician de su enorme variedad de servicios. La gran cantidad de informacion a la que se
puede acceder contiene casi todos los conocimientos y pasatiempos del que hacer humano, por ende
se le ha denominado la gran biblioteca de la humanidad.

En 1957 por parte de la Unidn Soviética, Estados Unidos cred el ARPA (Agencia para Proyectos de
Investigacion Avanzada) dentro del Departamento de Defensa, a fin de establecer su liderazgo en el
area de la ciencia y la tecnologia aplicada a las fuerzas armadas. El Departamento de Defensa era en
aquel entonces el mas grande comprador de computadoras en el mundo.

Partiendo de esta agencia se desprende la IPTO (Oficina para las Tecnologias de Procesado de la
Informacion), la cual nace con el objetivo de buscar mejores maneras de usar las computadoras, es
decir, visualizar mas alla su uso inicial que era simplemente el de grandes méaquinas calculadoras. Las
computadoras en aquella época eran cualquier cosa menos pequefia y barata. En otras palabras,
existia una urgente necesidad de tener disponibles mas y mas recursos informaticos.

De esta manera, al construir una serie de enlaces electronicos entre diferentes maquinas, los
investigadores que estuvieran trabajando en diferentes lugares del pais, podrian compartir recursos y
resultados facilmente. Y, por otra parte, ARPA ya no gastaria en caras computadoras distribuidas por
todo el pais sino que, podria concentrar sus recursos en un par de lugares en donde instalaria
computadoras muy potentes y asi, crear una forma en la que todo el mundo pudiera acceder a ellos.

En aquel entonces el director de IPTO en 1966 (Robert Taylor) afirmaba que, si la idea de esta red
funciona seria posible interconectar computadoras de diferentes fabricantes, asi el problema de
escoger un fabricante u otro se veria disminuido; se eliminaria de igual forma, la dificultad de tener que
usar una Terminal y procedimientos diferentes para acceder a cada tipo de computadora; ademas, la
red podia ser resistente a fallos, de tal modo que, si un nodo de la red fallaba, los demas podrian
seguir trabajando.

El proyecto ARPA fue aprobado y se le asigndé un millon de doélares, finalizadndose en 1969.

ARPANET (como se le nombro) es el antecesor de lo que ahora conocemos como Internet.



Se puede definir a Internet como una "red de redes”, en otras palabras, una red que no solo
interconecta computadoras, sino que interconecta redes de computadoras entre si.

Las redes en general, consisten en "compartir recursos”, y uno de sus objetivos es hacer que todos
los programas, datos y equipo estén disponibles para cualquiera de la red que asi lo solicite, sin
importar la localizacion fisica del recurso y del usuario. En otras palabras, el hecho de que el usuario
se encuentre a 1000 Km. de distancia de los datos, no debe evitar que este los pueda utilizar como si
fueran originados localmente.

Un segundo objetivo consiste en proporcionar una alta fiabilidad, al contar con fuentes alternativas de
suministro. Por ejemplo, todos los archivos podrian duplicarse en dos o tres maquinas, de tal manera
gue si una de ellas no se encuentra disponible, podria utilizarse una de las otras copias. Ademas, la
presencia de multiples CPU (Unidad Central de Proceso) significa que si una de ellas deja de
funcionar, las otras pueden ser capaces de encargarse de su trabajo, aunque se tenga un rendimiento
global menor.

Otro objetivo es el ahorro econdémico. Los ordenadores pequefios tienen una mejor relacion costo -
rendimiento, comparada con la ofrecida por las maquinas grandes. Estas son, a grandes rasgos diez
veces mas rapidas que el més rapido de los microprocesadores, pero su costo es mil veces mayor.

Este desequilibrio ha ocasionado que muchos disefiadores de sistemas construyan sistemas
constituidos por poderosos ordenadores personales, uno por usuario y con los datos guardados una o
mas maquinas que funcionan como servidor de archivo compartido. Este objetivo conduce al concepto
de redes con varios ordenadores en el mismo edificio. A este tipo de red se le denomina LAN (red de
area local), en contraste con lo extenso de una WAN (red de &rea extendida), a la que también se
conoce como red de gran alcance.

Gracias a estas interconexiones entre los ordenadores facilitados por una red ya sea LAN o WAN,
los usuarios hoy en dia pueden acceder a disimiles informaciones y recursos, para utilizar entre
muchas vias, aplicaciones Web, que no es mas que un sistema informatico que permite la
actualizacion de los recursos existentes en un servidor Web, para ellos utilizan un Navegador Web
como cliente ligero. La facilidad para actualizar y mantener aplicaciones Web sin distribuir e instalar
software en miles de potenciales clientes es otra razon por la cual es preferido.

En los primeros tiempos de la computacion para disefiar una arquitectura cliente-servidor, cada
aplicacion debia tener su propio programa cliente y su interfaz de usuario, estos tenian que ser
instalados por separados en cada estacion de trabajo. Una mejora al servidor, como parte de la
aplicacion, requeria tipicamente una mejora de los clientes instalados, afiadiendo un costo de soporte

técnico y disminuyendo la eficiencia del personal.



Las aplicaciones Web ofrecen la ventaja a las empresas y a sus clientes de utilizar una herramienta
robusta que no necesita instalarse en la computadora en la que se esta utilizando, por ello la aplicacion
Web puede ser utilizada independientemente de la localizacién geografica del usuario y de las
caracteristicas del equipo en uso, solo se requiere un navegador de Internet que cumpla con los
estandares necesarios.

En contraste, las aplicaciones Web generan dinamicamente una serie de paginas en un formato
estandar, soportado por navegadores Web comunes como HTML (HiperText Markup Languaje) o
XHTML. Se utilizan lenguajes interpretados del lado del cliente, tales como JavaScript, para el manejo
del DOM' (Modelo de Objetos del Documento). Generalmente cada pagina Web individual es enviada
al cliente como un documento estatico, pero la secuencia de paginas provee de una experiencia

interactiva.

Dentro de su organizacion, las aplicaciones Web forman el vinculo de las personas con los procesos

y eventos del area de sistemas, ofreciéndose como un servicio para consumo de los actores humanos.

En la actualidad se usan aplicaciones Web para el control de recursos como EGroupWare, Track y
Control Proyecto, siendo estos los més utilizados. Estos sistemas fueron creados para cumplir con
una serie de funcionalidades que se necesitaban en dependencia de los usuarios o empresas.

EGroupWare es un producto aleman que proporciona una solucion altamente avanzada y compleja
para el desarrollo de Grupos de Trabajo. Es un gestor documental libre que integra aplicaciones como
calendario, agenda, correo electronico, libro de contabilidad, inventario u otras funciones necesarias en
la mayoria de las empresas. Estas aplicaciones pueden compartir un grupo comun de usuarios y un
flexible sistema de lista de control de acceso para supervisar las entradas y la informacién compartida.
Esta herramienta permite que las empresas organicen de forma centralizada una serie de
funcionalidades que se presentan:

» Es una herramienta para la gestion del trabajo en grupo, que permite conseguir la mayor
efectividad del esfuerzo realizado por los trabajadores.

» Es una herramienta agil y muy sencilla de utilizar que le permitira hacer el seguimiento de
sus cuentas y de la actividad comercial de la empresa.

> Integra la informacion introducida en el dia a dia, con la experiencia de cada trabajador y las
oportunidades de negocio existentes.

» Permite una completa automatizacion de los procesos de la fuerza de venta, de marketing y

del servicio de atencion al cliente. (1)



Esta herramienta presenta inconvenientes pues fue creada para la venta y el marketing, y ese no es
el proposito de la organizacion que requiere el producto, solamente permite la gestion de la
planificacion y no del control de otros recursos como materiales y humanos. De dicha herramienta se

tomara la funcionalidad de la planificacion a través del calendario para la aplicacion a construir.

En el caso de la herramienta Track es un sistema para la gestion de proyectos, el cual comparte
informaciéon entre los usuarios que interactian con el sistema, todo este proceso de compartir
informacion recibe el nombre de WIKI (Gestion de conocimientos).Este sistema es un software libre

programado en PYTHON. Track da cumplimiento a una serie de funcionalidades tales como:

» Gestionar tareas a partir de hitos de la ingenieria de software.
» Autenticacion por LDAP (Servidor de Nombres de Dominio) que permite un acceso de
lectura rapida.
» Subversion (Gestion de Configuracién), la cual organiza el repositorio de control de
versiones.
Esta herramienta tiene algunas desventajas como por ejemplo: que cada proyecto es independiente y
no comparten la base de datos entre ellos, el workflow del sistema de tareas no es extensible desde la
interfaz Web, el sistema de permisos no es actualmente muy flexible, no hay integrados motores de
blusqueda avanzada, entre otras que no dan cumplimiento a nuestro objetivo. De dicha herramienta no

se utilizara ninguna funcionalidad.

Control Proyecto es otra de las herramientas utilizadas para el control de los recursos el cual
presenta funcionalidades que estan actualmente en explotacion pero que no son eficientes, por
ejemplo: no presenta una administracion de usuario eficaz ya que el jefe de proyecto no puede cumplir
mas de un rol, no tiene gestiéon de la configuracion de la planificacion pues el tiempo de méaquina no es
dindmico, pues solo es posible planificar una semana para una temporada, no presenta gestion de
administracion de proyecto ya que no se puede definir una jerarquia de los moédulos que lo componen
asi como sus integrantes, no tiene opciones de filtrado para generar reportes y no tiene una
accesibilidad y usabilidad adecuada al usuario, de la misma se utilizaran todas las funcionalidades en

aras de mejorarlas.



En la actualidad en la UCID se lleva un control total sobre la cantidad de computadoras y accesorios
gue lo componen, asi como otros medios materiales destinados a la produccion, otras de las acciones
gue se realizan son: la asignacion de tareas a los integrantes del proyecto, donde se le establece un
tiempo limite para su realizacion; se toma también la asistencia, el tiempo de maquina y al mismo
tiempo se cuenta con un repositorio de herramientas a utilizar en la produccion. Lo anteriormente
planteado da una vision del control que se quiere llevar en el mismo, en el cual entran a jugar los
factores tiempo, medios y recursos humanos. Todo este proceso se lleva de forma manual (en papel
duro), en documentos digitalizados (herramientas office) y con un software de gestién (Control
Proyecto), trayendo consigo la poca eficiencia, rapidez, disponibilidad e integridad sobre lo antes
mencionado.

Esto conllevé a realizar un estudio de las diferentes herramientas que se utilizan en el mundo para la
gestion de proyecto como EGroupWare, Track, Control Proyecto ya mencionados, por lo tanto todo lo

descrito nos enmarca en la situacion problémica.

Por tanto surge el siguiente problema: ¢ Coémo mejorar el control, organizacion y planificacion de los

recursos asociados a la UCID, de la aplicacién Control Proyecto?

El objeto de estudio se enmarca en el proceso de control, organizacién y planificaciéon de recursos.

Y se deriva por tanto el siguiente objetivo general: Realizar el andlisis y disefio de una aplicacion

Web que permita controlar, organizar y planificar los recursos asociados a la UCID.

Por lo que podemos determinar como campo de accion: El proceso de control, organizacion y
planificacion de los recursos de la UCID.

Para dar cumplimiento a nuestro problema se planteé la siguiente hipo6tesis “Si se desarrolla el
analisis y disefio de una aplicacion Web con funcionalidades que permitan mejorar el control,
organizacion y planificacion de los recursos asociados a la UCID, entonces se obtendra un modelo de
la aplicacion que beneficiara mejores funcionalidades en el sistema”.

A Partir del objetivo general se derivan una serie de objetivos especificos:

» Realizar estado del arte.
» Elaborar encuesta.
» Obtener el analisis y disefio del sistema utilizando una metodologia RUP.

¢ Modelo de Negocio.



e Requerimientos.
e Andlisis.

e Disefo.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA
1.1 Introduccién

En el presente capitulo se ofrece una breve panoramica de como surgié Internet, las redes y la
informacion, asi como las principales caracteristicas y funcionalidades de una aplicacion Web; también
se hara referencia a las caracteristicas de la Arquitectura cliente — servidor, el Proceso de Desarrollo

del Software y las herramientas que facilitaran el cumplimiento del sistema a desarrollar.

1.2 Tendencias y tecnologias actuales.

1.2.1 Inicio de Internet.
En los dltimos afios producto de la globalizacion y el avance de los medios de comunicacion surge

Internet como lo mas importante de fines del siglo XX. Su facilidad de manejo y versatilidad en pocos
afos ha rebasado los limites de lo inimaginable, haciéndose cada vez mayor la cantidad de usuarios
gue acceden a la red y que se benefician de su enorme variedad de servicios. La gran cantidad de
informacion a la que se puede acceder contiene casi todos los conocimientos y pasatiempos del que
hacer humano, por ende se le ha denominado la gran biblioteca de la humanidad. Se puede definir a
Internet como una "red de redes", en otras palabras, una red que no sélo interconecta computadoras,

sino que interconecta redes de computadoras entre si.

1.2.2 Redes.
Las redes en general, consisten en "compartir recursos”, y uno de sus objetivos es hacer que todos

los programas, datos y equipo estén disponibles para cualquiera de la red que asi lo solicite, sin
importar la localizacion fisica del recurso y del usuario. En otras palabras, el hecho de que el usuario
se encuentre a 1000 Km. de distancia de los datos, no debe evitar que este los pueda utilizar como si

fueran originados localmente.

1.2.3 Aplicaciones Web.
Una aplicacion Web es aquella que los usuarios usan accediendo a un servidor Web a través de

Internet o de una intranet. Las aplicaciones Web son populares debido a la practicidad del navegador
como cliente ligero, la habilidad para actualizar y mantener aplicaciones Web sin distribuir e instalar
software en miles de potenciales clientes es otra razon de su popularidad. Las aplicaciones Web
generan dindmicamente una serie de paginas en un formato estandar, soportado por navegadores

comunes.



Sus interfaces poseen ciertas limitantes en la funcionalidad del cliente. Métodos comunes en las
aplicaciones de escritorio como dibujar en la pantalla, arrastrar o soltar no estan soportados por las
tecnologias Web estandar. Los desarrolladores utilizan generalmente lenguajes interpretados del lado
del cliente para obtener una mayor funcionalidad, asi como tecnologias para al lado del servidor para

no tener que recargar la pagina en su totalidad, algo que molesta mucho a los usuarios.

1.2.4 Arquitectura Cliente-Servidor.

La arquitectura cliente-servidor es una forma de dividir las responsabilidades de un Sistema de
Informacion separando la interfaz de usuario (Nivel de presentacion) de la gestion de la informacion
(Nivel de gestion de datos).

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa, el Cliente informético realiza peticiones
a otro programa, el servidor, que les da respuesta. Aunque esta idea se puede aplicar a programas
gue se ejecutan sobre una sola computadora es mas ventajosa en un sistema multiusuario distribuido
a través de una red de computadoras.

La separacién entre cliente y servidor es una separacion de tipo l6gico, donde el servidor no se

gjecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es necesariamente un sélo programa.

1.2.5 Lenguaje Web del lado cliente: JavaScript.
Se trata de un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que soporta

la carga de procesamiento. JavaScript es interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado
principalmente en paginas Web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Javay el lenguaje C.
Al contrario que Java, JavaScript no es un lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, ya que no
dispone de Herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos, pues las nuevas clases se
generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.
Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de
programacion del lado del cliente mas utilizado. Con JavaScript se pueden crear efectos especiales en
las paginas y definir interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de
interpretar las instrucciones JavaScript y ejecutarlas para realizar estos efectos e interactividades, de
modo que el mayor recurso, y tal vez el Unico, con que cuenta este lenguaje es el propio navegador.
Para interactuar con una pagina Web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacion del
Document Object Model (en espanol ‘Modelo de Objetos de Documento’), frecuentemente abreviado
DOM, es una forma de representar los elementos de un documento estructurado (tal como una pagina
Web HTML o un documento XML) como objetos que tienen sus propios métodos y propiedades. El
DOM es una APF (del inglés Application Programming Interface - Interfaz de Programacion de

Aplicaciones), es decir, a través del él los programadores pueden construir documentos, navegar por



su estructura, afadir, modificar o eliminar elementos y contenido. Se puede acceder a cualquier
elemento que se encuentre en un documento HTML® o XML, y se puede modificar, eliminar o afiadir
usando DOM.

JavaScript es el siguiente paso después del HTML, que puede dar un programador de la Web que
decida mejorar sus paginas y la potencia de sus proyectos. Es un lenguaje de programacion bastante
sencillo y pensado para hacer las cosas con rapidez. Incluso las personas que no tengan una
experiencia previa en la programacion podran aprender este lenguaje con facilidad y utilizarlo en toda
su potencia con sélo un poco de practica.

Con JavaScript el programador, que se convierte en el verdadero duefio y controlador de cada cosa

gue ocurre en la pagina cuando la esté visualizando el cliente.

1.2.5.1 Libreria de JavaScript: YUI ext.

Ext 2.0 es un framework completo y extremadamente avanzado. Este framework esta basado
completamente a la programacién Orientada a Objeto. Cada objeto contiene lo tipico: propiedades,
métodos, eventos, etc. Ext basa toda su funcionalidad en JS a través de librerias ya muy conocidas:
YUL. Asi, en tiempo de ejecucién carga y crea todos los objetos HTML a través del uso intenso de
DOM. Ventanas, mensajes emergentes, grillas, date pickers y un sin numero de utilidades son todas
creadas en tiempo de ejecucion. Los datos son obtenidos con mucho AJAX a través de XML y/o JSON.

Ventajas:

La orientacion a objetos intensa hard modular todos los scripts.

El disefio esta completamente separado de la funcionalidad.

Funciones comunes como validacion, comboxes editables, ventanas arrastables (con minimizar y
maximizar), grillas editables, son muy faciles de implementar.

Buena y amplia documentacion, asi como también su comunidad. (2)

1.2.5.2 AJAX: Unatécnica de desarrollo Web.

AJAX, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos, donde XML es
un acronimo de eXtensible Markup Language), es una técnica de desarrollo Web para crear
aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y
mantiene comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre la misma pagina sin necesidad de recargarla. Esto significa aumentar la interactividad,
velocidad y usabilidad en la misma.

AJAX es una combinacion de tres tecnologias ya existentes:



XHTML* (0 HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que acompafia a la informacion.
Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de scripting por parte del usuario para
mostrar e interactuar dinamicamente con la informacion presentada.
El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrénicamente con el servidor Web. En algunos
frameworks y en algunas situaciones concretas, se usa un objeto iframe en lugar del XMLHttpRequest
para realizar dichos intercambios.

XML es el formato usado comUnmente para la transferencia de vuelta al servidor, aunque cualquier

formato puede funcionar, incluyendo HTML. (3)

1.2.5.3 EXtensible Markup Language (XML).

XML es un metalenguaje, es decir, un lenguaje usado para hacer referencia a otros lenguajes que
ofrece un formato para la descripcion de datos estructurados. Esto facilita unas declaraciones de
contenido més precisas y unos resultados de busquedas maés significativos en varias plataformas.
Ademas habilita una nueva generacion de aplicaciones para ver y manipular datos basadas en el Web.
XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan y la hacen mucho
mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un papel muy importante en la actualidad
ya que permite la compatibilidad entre sistemas para compartir la informacién de una manera segura,
fiable y facil. (4)

Ademas, permite al programador dedicar sus esfuerzos a las tareas importantes cuando trabaja con
los datos, ya que algunas tareas tediosas como la validacion de estos o el recorrido de las estructuras
gue corren a cargo del lenguaje, el programador no tiene que preocuparse por ello.

1.2.5.4 JavaScript Object Notation (JSON).
JSON es un formato ligero para el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacion literal

de objetos de JavaScript. La simplicidad de JSON ha dado lugar a la generalizacién de su uso,
especialmente como alternativa a XML en AJAX. Una de las supuestas ventajas de JSON sobre XML
como formato de intercambio de datos en este contexto es que es mucho mas sencillo escribir un

analizador semantico de JSON.

1.2.5.5 Hojas de Estilo en Cascada.

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje formal usado para
definir la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension en

XHTML). Posibilita separar la estructura de un documento de su presentacion. La informacion de estilo
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puede ser adjuntada tanto como un documento separado o en el mismo documento HTML. En este
ultimo podrian definirse estilos generales en la cabecera del documento o en cada etiqueta particular
mediante el atributo "style".

Las ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son:

1. Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo que se agiliza de forma
considerable la actualizacion del mismo.

2. Los Navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo local que sera aplicada
a un sitio web, con lo que aumenta considerablemente la accesibilidad.

3. Una péagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el dispositivo que la muestre o
incluso a eleccion del usuario.

4. El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue reducir
considerablemente su tamaro.

1.2.5.6 Navegador

El navegador sobre el cual correra la aplicacion es el Mozilla Firefox este permite abrir por defecto las
nuevas paginas web en pestafias, cada una de esas pestafias tiene su propio boton de cerrado.

Firefox incorpora bloqueo de ventanas emergentes, marcadores dindmicos, soporte para estandares
abiertos, y un mecanismo para afiadir funcionalidades mediante extensiones.

Posee un corrector ortografico para evitar que se cometan errores de ortografia en las entradas de
informacion que se hagan. Tiene una sugerencia de busqueda que se va desplazando a medida que
se va introduciendo el texto que se desea buscar.

Mantiene a salvo a la aplicaciébn de programas espias e impostores usando el poder de una
comunidad apasionada que te protege 24 horas al dia, 7 dias a la semana. Estas y muchas otras
posibilidades brinda este navegador del cual se hara uso para el sistema.

1.2.6 Lenguaje Web del lado servidor: PHP.
PHP es un lenguaje de programacién usado generalmente para la creacion de contenido para sitios

Web. PHP es un acronimo recurrente que significa "PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP
Tools, o, Personal Home Page Tools) y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de
aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios Web. Este lenguaje de
programacion es muy popular en la actualidad por su robustez, seguridad y facilidad.

Las principales ventajas son:

1. Se basa en ser un lenguaje multiplataforma.
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2. Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la
actualidad.

3. Leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los usuarios
desde formularios HTML.

4. Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de modulos (llamados ext's o
extensiones).

5. Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

6. Permite las técnicas de Programacién Orientada a Objetos.

7. Permite crear los formularios para la Web.

8. No requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.

1.2.7 Proceso de Desarrollo de Software.
El proceso de desarrollo de software requiere por un lado un conjunto de conceptos, una metodologia

y un lenguaje propio.

Rational Unified Process (RUP).

El Proceso Racional Unificado o RUP, es un proceso de desarrollo de software y junto con el
Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el
andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

Concretamente define quién esta haciendo qué, cuando hacerlo y como alcanzar un cierto objetivo.
Divide el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto final al final de cada ciclo, cada ciclo se
divide en fases que finalizan con un hito donde se debe tomar una decision importante:

1. Inicio: el objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

2. Elaboracidn: en esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura optima.

3. Construccion: en esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad operacional inicial.
4. Transmision: el objetivo es llegar a obtener el release del proyecto. (5)

Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por casos de
uso. Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso) y roles (papel que desempefia
una persona en un determinado momento, una persona puede desempenfar distintos roles a lo largo
del proceso).

Es recomendable a proyectos grandes, ademas es el ideal cundo se cuenta con equipos de
desarrollo grandes y cuyos flujos dentro del proceso de desarrollo estan bien especificados vy

determinado por roles.
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1.2.8 UML como lenguaje de modelado.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar
para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos
diagramas y simbolos significan. UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas:
sistemas de software, sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real.

Las principales ventajas de UML son:

1. Especifica todas las decisiones de analisis, disefio e implementacién, construyéndose asi modelos
precisos, no ambiguos y completos.

2. Puede conectarse con lenguajes de programacion (Ingenieria directa e inversa).

3. Documenta todos los artefactos de un proceso de desarrollo (requisitos, arquitectura, pruebas,
versiones, etc.).

4. Modela sistemas utilizando técnicas orientadas a objetos (OO).

5. Es un lenguaje muy expresivo que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar y luego
desplegar los sistemas.

6. Existe un equilibrio entre expresividad y simplicidad, pues no es dificil de aprender ni de utilizar. (6)

1.2.9 ¢ Qué son las herramientas CASE?

Las Herramientas CASE® (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el
desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas
herramientas ayudan en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en tareas como
el proceso de realizar un disefio del proyecto, célculo de costes, implementacion de parte del codigo
automaticamente con el disefio dado, compilacion automatica, documentacion o deteccion de errores
entre otras.

Tienen como objetivos:

1. Mejorar la productividad en el desarrollo y mantenimiento del software.

2. Aumentar la calidad del software.

3. Mejorar el tiempo y coste de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informéaticos.

4. Mejorar la planificacién de un proyecto.

5. Aumentar la biblioteca de conocimiento informatico de una empresa ayudando a la busqueda de

soluciones para los requisitos.
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6. Automatizar, desarrollo del software, documentacion, generacion de codigo, pruebas de errores y
gestion del proyecto.

7. Ayuda a la reutilizacion del software, portabilidad y estandarizacion de la documentacion.

8. Gestion global en todas las fases de desarrollo de software con una misma herramienta.

9. Facilitar el uso de las distintas metodologias propias de la ingenieria del software. (7)

Visual Paradigm.

Es una herramienta de desarrollo que se integra al IDE (Integrated Development Environment,
Entorno de Desarrollo Integrado) de Eclipse. Disefiada para desarrollar software con OOP (Object
Oriented Programming, Programacion Orientada a Objetos), busca reducir la duracion del ciclo de
desarrollo brindando ayuda tanto a arquitectos, analistas, disefiadores y desarrolladores.

El Visual Paradigm es un producto distinguido que facilita la organizacion de los diagramas, su mision
es disefar, integrar y desplegar las aplicaciones de la empresa y sus bases de datos subyacentes. La
herramienta ayuda al equipo de desarrollo de software a agilizar el modelado del software,
aumentando al maximo y acelerando el trabajo en equipo y las contribuciones individuales.

La herramienta CASE Visual Paradigm posibilita:

. Generacion de caédigo (PHP).

. Entorno de creacién de diagramas para UML.

. Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor calidad.
. Andlisis de textos.

. Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.

. Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.

. Modelo y cédigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

. Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.

© 00 N o O~ W DN PP

. Disponibilidad en multiples plataformas. (8)
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1.3 Conclusiones

En el transcurso de este capitulo se han abordado una serie de aspectos que son de vital importancia
para el cumplimiento del problema anteriormente planteado, es por ello que se ha expuesto un breve
resumen de la ciencia y del desarrollo tecnoldgico de la informatica en la actualidad.

En el mismo se encuentra informaciones obtenidas por diversas fuentes y se analizan las condiciones
gue enfrenta nuestro pais, ademés de las restricciones que impone el usuario como requisito en la
elaboracién de esta aplicacién, dejando plasmado que el lenguaje de programacion a utilizar sera PHP,
asi como JavaScript para la validacion de campos y el manejo de los eventos que suceden en el
cliente. Como metodologia se decidié por RUP con UML, por ser un proceso iterativo e incremental,
dirigido por casos de uso y centrado en la arquitectura, permitiendo dirigir el proceso por roles y una
mejor calidad en cada etapa del proceso siendo Visual Paradigm la herramienta a utilizar para modelar

el sistema.
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CAPITULO 2: MODELADO DE LA PROPUESTA DE SOLUCION

2.1. Introduccion.

Todo equipo de trabajo para obtener un resultado exitoso necesita de una guia 0 mapa que le ayude
en su desarrollo. Para la realizacion de un sistema software son esenciales una serie de modelos y
cada uno de ellos escribe un aspecto especifico del sistema a desarrollar.

En este capitulo se obtendra el Modelo del Negocio, el cual tiene como objetivo comprender la
estructura y la dindmica de la organizacion, los problemas actuales de la misma e identificar mejoras
potenciales, asegurar que los clientes, usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento
comun de la organizacion y derivar los requerimientos del sistema. A partir de dichos requerimientos se
construira el Modelo del Sistema.

2.2. Modelacién del Negocio.

La vision y la estrategia del modelo de negocio dictan el camino al que se deben guiarse los
esfuerzos individuales y colectivos de la organizacion, el reto corresponde a identificar exactamente lo
gue debe monitorearse, para informar a todos los niveles si estan siendo alcanzadas las estrategias a
través de acciones muy puntuales.

El modelo de negocio define y explica la arquitectura y los complejos procesos légicos de un conjunto
de actividades que se llevan a cabo en una organizacion, las cuales producen un valor para ella, por
eso su utilizacion practica es totalmente necesaria.

Es decisivo entender el modelo de negocio, pues el mismo permite identificar las actividades mas
importantes y muestra las dependencias y debilidades donde se debe centrar la atencion.

Para lograr un mejor entendimiento del modelo de negocio se debe puntualizar los principales
procesos que se pueden identificar en el mismo, como son el proceso de control, organizacion y
planificacion de recursos, de los cuales se derivan los siguientes casos de uso: Controlar Recursos

Materiales, Controlar Personas y Realizar Planificacion.

2.2.1 Identificar actores y trabajadores del Negocio.

Un actor puede representar a una persona fisica, otro sistema, un dispositivo, siendo siempre un
tercero fuera del sistema que colabora con él. La definiciébn de actores, sirve para definir el contexto
externo del sistema, esto es, delimitar los elementos que se encuentran fuera y dentro del mismo, y un
actor juega un rol para cada caso de uso en el que colabora. Lo que se modela como actor es el rol
que se juega cuando se interactla con el negocio para beneficiarse de sus resultados. Mientras que un

trabajador del negocio es el encargado de realizar todas las actividades dentro del proceso del
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negocio, por lo que representa una posicion que se puede asignar a una persona 0 equipo en una

organizacion de desarrollo de software, y para cada trabajador se especifican las responsabilidades y

habilidades requeridas, ya que este define el comportamiento y las responsabilidades de un individuo.

Tabla 1. Descripcién de los actores del negocio.

Actores del negocio

Justificacion

Direccion

En este actor se enmarca el jefe de la UCID y los
Jefes de Linea. Seria quien dirige las actividades

productivas a desarrollar en el centro.

Tabla 2. Descripcién de los trabajadores del negocio.

Trabajadores del negocio

Justificacion

Planificador

Es quien organiza, planifica y estructura los

proyectos.

Jefe Proyecto

Es quien dirige las actividades productivas a nivel
de Proyecto.

2.2.2 Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

Para lograr los propositos del negocio y obtener una vision general de los diferentes procesos del

mismo se construye el diagrama de casos de uso del negocio, donde cada proceso se representa

como un caso de uso Yy solo apareceran los actores del negocio correspondientes a los roles externos

al sistema. Este diagrama permite mostrar los limites y el entorno de la organizacion (Ver Figural).

Direccion

Controlar P ersona

Realizar P Ianiﬁcadé

Controlar Recursos Materiale

Figura 1. Diagrama de CUN
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2.2.3 Descripciones Textuales.

La descripcion textual de un caso de uso de negocio se formaliza en un documento generalmente

llamado “Especificacion del caso de uso de negocio”. Para realizar la misma, inicialmente se rellena

una plantilla de descripcion, y después, a partir de la informacion reflejada en dicha plantilla, se

construye un conjunto de diagramas (diagramas de actividades) que describen completamente el caso

de uso del negocio.

Tabla. 3 Descripcion Textual Caso de Uso Controlar Recursos Materiales.

Caso de uso

Controlar Recursos Materiales

Actores del negocio

Direccion

Trabajadores del negocio

Planificador, Jefe Proyecto

Resumen

El caso de uso comienza cuando la Direccion solicita el control de
algun recurso material. El Planificador recibe la solicitud y pide todo
lo referente al recurso al Jefe de Proyecto, el cual recibe y revisa el
pedido para gestionar los datos. El Jefe de Proyecto gestiona el
tipo de recurso, de no tenerlo gestiona la cantidad o0 gestiona
nuamero de serie y conforma el reporte para enviarlo al Planificador,
el mismo recibe el reporte del recurso, controlando el mismo,
realiza un informe general y lo envia a la Direccion, este lo recibe y

es aqui cuando termina el caso de uso.

Precondiciones

Debe existir el recurso a controlar.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1 - La Direccién solicita al

Planificador el control del

recurso material.

2 - El Planificador recibe la solicitud.

3- El Planificador pide al Jefe de Proyecto los datos que le fueron
solicitados.

4 - El Jefe de Proyecto recibe y revisa el pedido.

5 - El Jefe de Proyecto gestiona el tipo de recurso.

6 - El Jefe de Proyecto verifica si tiene nimero de serie, de tenerlo

lo gestiona, sino controla la cantidad.

7 — El Jefe de Proyecto conforma el reporte y lo envia al
Planificador.
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7 - El Planificador recibe el reporte y elabora un informe con el

control del recurso material.

8 - El Planificador envia a la Direcciéon una notificacién acerca del

control del recurso material.

10 —-La Direccion recibe

notificacion.

la

Pos-Condiciones

Queda controlado el recurso material.

Mejoras

La mejora automatizada de este caso de uso favorecera a la

rapidez, eficienciay el flujo del proceso.

Prioridad

Media.

Tabla. 4 Descripcion Textual Caso de Uso Controlar Personas.

Caso de uso

Controlar Personas.

Actores del negocio

Direccion

Trabajadores del negocio

Planificador, Jefe Proyecto

Resumen

El caso de uso comienza cuando la Direccion solicita el control de
una persona. El Planificador recibe la solicitud y pide los datos de
dicha persona al Jefe de Proyecto, el cual recibe y revisa el pedido
para gestionar los datos. El Jefe de Proyecto conforma un reporte
con todos los datos referentes a la persona y lo envia al
Planificador, este lo recibe y elabora un informe para enviarlo a la
Direccion. El caso de uso termina cuando la Direccion recibe el
informe con todo el control de la persona.

Precondiciones

Debe existir la persona a controlar.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1 - La Direccion solicita al
Planificador el control de una

persona.

2 - El Planificador recibe la solicitud.

3- El Planificador pide al Jefe de Proyecto los datos que le fueron
solicitados por la Direccion.

4 - El Jefe de Proyecto recibe y revisa el pedido.

5 -El Jefe de Proyecto gestiona los datos de la persona, los datos
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de desarrollo y los datos de ubicacion pedidos por el Planificador.

6 - El Jefe de Proyecto elabora un reporte y lo envia al Planificador.

7 - El Planificador recibe el reporte y elabora un informe con el
control de la persona.

8-El Planificador envia a la Direccion una notificacion acerca del
control de la persona.

10 — La Direccién recibe la

notificacion.

Pos-Condiciones

Queda controlada la persona.

Mejoras

La mejora automatizada de este caso de uso favorecera a la

rapidez, eficienciay el flujo del proceso.

Prioridad

Alta.

Tabla. 5 Descripcion Textual Caso de Uso Realizar Planificacion.

Caso de uso

Realizar Planificaciéon

Actores del negocio

Direccion

Trabajadores del negocio

Planificador, Jefe Proyecto

Resumen

El caso de uso comienza cuando la Direccién solicita una
planificacion. El Planificador recibe la solicitud y pide todo lo
referente a dicha planificacion al Jefe de Proyecto, el cual recibe y
revisa el pedido para gestionar los datos. El Jefe de Proyecto
verifica si es la panificacion de una tarea, de una jornada de trabajo
o de un tiempo de maquina, y en dependencia de la misma
gestiona los datos necesarios. El Jefe de Proyecto conforma un
reporte con el control de la planificacién y lo envia al Planificador,
este lo recibe y elabora un informe para enviarlo a la Direccion. El
caso de uso termina cuando la Direccioén recibe el informe con el

control de la planificacion a realizar.

Precondiciones

Deben existir actividades a planificar.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1 - La Direccion solicita una
planificacion al Planificador.

2 - El Planificador recibe la solicitud.
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3- El Planificador pide al Jefe de Proyecto los datos que le fueron

solicitados.

4 - El Jefe de Proyecto recibe y revisa el pedido.

5 - El Jefe de Proyecto verifica si es una tarea, de ser asi gestiona
el rol, responsable, fecha de inicio, fecha de fin y conforma un
reporte para enviarlo al Planificador, sino es una tarea verifica si es
una jornada de trabajo, de ser asi gestiona la persona, la fecha, la
hora, la duracién y la tarea de la jornada de trabajo, conformando
un reporte para enviarlo al Planificador, de no ser una tarea ni una
jornada de trabajo entonces verifica si es un tiempo de maquina, de
ser asi gestiona el ordenador, las personas, el dia y el turno y
conforma un reporte para enviarlo al Planificador. De no ser
ninguna de estas planificaciones el jefe de proyecto elabora una

notificacion para enviarla al planificador.

6 - El Jefe de Proyecto envia al planificador el reporte conformado.

7 - El Planificador recibe el reporte y elabora un informe con la

planificacion.

8 — El Planificador envia a la Direccién una notificacién acerca del

control de la planificacion.

10 — La Direccién
notificacion.

recibe

la

Pos-Condiciones

La Planificacion queda conformada.

Mejoras

La mejora automatizada de este caso de uso favorecera a la
rapidez, eficienciay el flujo del proceso.

Prioridad

Alta.

2.2.4 Diagramas de Actividades.

Para mostrar de forma mas detallada el flujo de trabajo que realiza cada proceso del negocio, se

utilizara el diagrama de actividad. Este describe un proceso que explora el orden de las tareas o

actividades que logran los objetivos del negocio. No es mas que un diagrama de flujos (paralelos o

secuenciales) que muestra el flujo de control de una actividad a otra. Los datos aparecen como objetos

gue fluyen entre las actividades y pueden tener un estado.
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Direccion

Planificador

Jefe Proyecto

I

Csollutar el Control de un Recurso Matenal}

Reporte Recurso
[Recibido]
~

|
|
1
1

Recibir Reporte Recurso &

Recibir Salicitud

Pedir Datos del Recurso

Recibir Pedido

Recurso
[Consultado]

Revisar Pedido

Gestionar Tipo Recurso J& — — — — — — — — —

¢.Tiene nimero de serie?

NO SI

Conformar Reporte Recurso

Glaborar Infarme Control Recurso)—

(" Enviar Notificacion

Informe Recurso
[Creado]

Recurso
[Consultado]

Recurso
[Consultado]

Reporte Recurso
[Creado]

Reporte Recurso
[Enviado]

Figura 2. Diagrama de actividades del caso de uso del negocio “Controlar Recursos Materiales”.
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Direccion Planificador Jefe Proyecto

(Solicitar el Control de una Persona)— Recibir Solicitud

Pedir Datos de la Persona Recibir Pedido

Revisar Pedida
Gestionar Datos Personales k

¢

A

FichaPersona
[Consultado]

@estionar Datos de Desarrollae

Ficha Persona
[Consultado]

Gestionar Datos Ubicacion

FichaPersona
[Consultado]

Reporte Persona
[Regibido] _
(Conformar Reporte Persona }— -——

Reporte Persona
[Creado]

|
|
I
|
|
|

Recibir Reporte Persona ",\ Enviar Reporte Perscma'( ______ Vi
L ! Reporte Persona
[Enviado]

Reporte Persona
[Consultado]

v
(Elaborar Informe Control PersoneD— -———>f

Informe Control Personal
[Creado]

Recibir N ctificacion Enviar Natificacion
del Control Personal del Control Personal

Figura 3. Diagrama de actividades del caso de uso del negocio “Controlar Personas”.
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Direccion Planificador Jefe Provecto

Pedir Datos de laP Recibir Pedido

Revisar Pedido

/Es una Tarea?

Bl
Gestionar Rol
~ _ v.Es una Jomada de Trabaio?

Nomenclador
deRoles

[

Gestionar Responsable @ 8

Reporte Persona @ /|Es un Tiempo de Maquina?
e Fe@ @estlonar Person9< ——————

Reporte Persona
[Consultado]

Gestionar Fecha

Gestionar Fecha Fin
ReportaTaré Conformar Reporte Tarea } — >

Gestionar Hora

1
|

Gestionar Duracion

[Recipido] Reporte Tarea Listado de
l [Creado] Ordenadores
Disponibles

I
Recibir Reporte Tarea )

@ 7 e

Enviar Reporte Tarea jk—( /)

Gestionar Tarea L — — _ _ _ Y 4
Gestionar Personas k-

Reporte Tarea

& Enviado]
~ ~ =~ ~|Elaborar Informe Planificacion Tarea e 1 Reporta Tarea Reporte Persona
[Consultado]
. [Consultado]
Informe Planificacion
Tarea
[Creado]
Recibir N ppflca_?lon de Enviar N@{flca?!un de’ Conformar Reporte ¥ ————— > CeshonarDis
Planificacion Planificacion Jomada Trabajo
Tarea Tarea Reporte Jornada
Trabajo
[Creado]

@estiunar Tur

Recibir Reporte
omada Trabajo.

( EnviarReporte
Jomada Trabaj

/ Reporte Jornada >
Repo:;:;}l;nada N >!‘ﬂ Trabajo Conformar Reportey- — y
=2 i [Enviado] 5
[Recibido] Elaborar Informe | Informe Planificacion Tiempo Méquina

Reporte Tiempo

Planificacion | JornadaTrabajo Méquina
Jomada Trabajo [Creado] [Creado]
e':'br'_rN‘.mcaE'”” e Enviar Notficacion g8
Planificacion
Jomada Trabajo s
Recibir Reporte {Enviar Reporte N
Tiempo Maquina. Jiempo Maquina
Reporte Tiempo 3
pMiquina # Rep;lr;:‘;:‘eampo
[Recibido] [Consultado]

—————— Elaborar Informe Planificacion
Tiempo Maquina

Informe Planificacion
Tiempo Maquina
[Creado]

Recibir N tificacion de

Enviar Notificacion de
Planificacion
Tiempo Maquina

Pl
Tiempo Maquina

Figura 4. Diagrama de actividades del caso de uso del negocio “Realizar Planificacion”.
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2.2.5 Modelo de Objeto.

Este diagrama muestra la relacién existente entre los trabajadores y las entidades del negocio y
proporciona un acercamiento a la identificacion de los futuros actores y entidades del sistema (Ver
Figura 5).

Informe Planificacion Informe Recurso Informe Control FichaPersona
Tiempo Maquina Persona /
=/

Jefe Proyecto

Planificador,

e

" ‘.A

Reporte Persona Reporte Tarea Reporte Jornada W
: : Reporte Recurso
Trabajo Reporte Tiempo
Maquina
Informe Planificacion Informe Planificacion Recurso Listado de
Tarea Jornada Trabajo Ordenadores

Disponibles

Figura 5. Modelo de Objeto.

2.3 Requerimientos.

Una de las principales tareas en el ciclo de desarrollo de un sistema es la de determinar los
requerimientos del sistema de informacion (es decir, las condiciones o capacidades que el sistema

debe cumplir). El propésito principal del flujo de trabajo de RUP captura de requisitos es guiar el
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desarrollo hacia el sistema correcto donde se describan con claridad y sin ambiguedades el
comportamiento del mismo. Asi como lograr una comunicacion efectiva entre el cliente (incluyendo a
los usuarios) y a los desarrolladores sobre qué debe y qué no debe hacer el sistema.

Los requisitos se pueden clasificar en: funcionales y no funcionales.

2.3.1 Requerimientos funcionales.

1 Gestionar Integrante

1.1 Insertar Integrante
1.1.1 Manualmente
1.1.2 Por el directorio de la UCI
1.1.2.1 Busqueda con opciones sencillas

1.1.2.2 Busqueda con opciones avanzadas
1.2 Modificar un integrante
1.3 Eliminar un integrante.
1.4 Buscar Integrante
2. Gestionar Tiempo de Maquina
2.1 Actualizar Tiempo Maquina.
2.1.1 Insertar un tiempo de maquina.
2.1.2 Modificar un tiempo de méaquina.
2.1.3 Eliminar un tiempo de méaquina.
2.2 Buscar Tiempo Maquina.
3. Gestionar Tarea.
3.1 Actualizar Tarea.

3.1.1 Insertar una tarea.
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3.1.2 Modificar una tarea.
3.1.3 Eliminar una tarea.
3.2 Buscar tarea por integrante.
3.3 Reasignar Tarea.
4. Gestionar Supervisor.
4.1 Actualizar Supervisor.
4.1.1Insertar un supervisor.
4.1.2Eliminar un supervisor.
4.2 Buscar Supervisor.
5. Gestionar Acceso al Centro.
5.1 Actualizar Acceso al Centro.
5.1.1Insertar registro de acceso centro.
5.2 Buscar integrante para entrada al centro.
6. Gestionar Ausencia al Centro.

6.1 Autorizar ausencia del integrante.

6.2 Buscar integrante para ausencia al Centro.

7. Gestionar Medios Materiales por Local.

7.1 Actualizar Medios Materiales por local
7.1.1Insertar un medio material por local.
7.1.2Modificar un medio material por local.
7.1.3Eliminar un medio material por local.

7.2 Buscar medios materiales por local.
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8. Gestionar Recurso.
8.1 Actualizar Recurso.
8.1.1 Subir un recurso.
8.1.2 Modificar Recurso.
8.1.3 Eliminar un recurso.
8.2 Buscar un Recurso.
9. Gestionar Notificaciones.
9.1 Actualizar Notificaciones.
9.1.1 Insertar Notificacion.
9.1.2 Eliminar Notificacion.
10. Gestionar Nomenclador de Proyectos.
10.1Actualizar Nomenclador de Proyectos.
10.1.1 Insertar un proyecto.
10.1.2 Modificar un proyecto.
10.1.3 Eliminar un proyecto.

10.2 Buscar un Proyecto.

11. Gestionar Nomenclador de Datos del Proyecto.

11.1 Actualizar Nomenclador de Datos del Proyecto.

11.1.1 Insertar datos de referencia del proyecto.
11.1.2 Modificar datos de referencia del proyecto.
11.1.3 Eliminar datos de referencia del proyecto.

11.2 Buscar Datos del Proyecto.
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12. Gestionar Nomenclador de los Médulos.
12.1 Actualizar Nomenclador de los Médulos.
12.1.1 Insertar un modulo.
12.1.2 Modificar un modulo.
12.1.3 Eliminar un médulo.
12.2 Buscar Proyecto al que pertenece el Médulo.
13. Gestionar Nomenclador de los Locales.
13.1 Actualizar Nomenclador de los Locales.
13.1.1 Insertar un local.
13.1.2 Modificar un local.
13.1.3 Eliminar un local.
13.2 Buscar un local.
14. Gestionar Nomenclador de Medios Materiales.
14.1 Actualizar Nomenclador de Medios Materiales
14.1.1 Insertar un medio material.
14.1.2 Modificar un medio material.
14.1.3 Eliminar un medio material.
14.2 Buscar un medio material.
15. Gestionar Nomenclador de Ordenadores.
15.1 Actualizar Nomenclador de Ordenadores.
15.1.1 Insertar un ordenador.

15.1.2 Modificar un ordenador.



15.1.3 Eliminar un ordenador.
15.2 Buscar ordenador.
16. Gestionar Nomenclador Dia de Trabajo.
16.1 Actualizar Nomenclador Dia de Trabajo
16.1.1 Insertar un dia de trabajo.
16.1.2 Modificar un dia de trabajo.
16.1.3 Eliminar un dia de trabajo.
16.2 Buscar Dia de Trabajo
17. Gestionar Nomenclador de Horario de Trabajo.
17.1 Actualizar Nomenclador de Horario de Trabajo.
17.1.1 Insertar un turno de trabajo.
17.1.2 Modificar un turno de trabajo.
17.1.3 Eliminar u un turno de trabajo.
17.2 Buscar Horario de Trabajo
18. Gestionar Nomenclador de Nivel de Estudio.
18.1 Actualizar Nomenclador de Nivel de Estudio.
18.1.1 Insertar nivel de estudio.
18.1.2 Modificar nivel de estudio.
18.1.3 Eliminar nivel de estudio.
18.2 Buscar nivel de estudio.
19. Gestionar Nomenclador de los Roles.

19.1 Actualizar Nomenclador de los Roles.



19.1.1 Insertar un rol.
19.1.2 Modificar un rol.
19.1.3 Eliminar un rol.
19.2 Buscar un rol.
20. Gestionar Nomenclador de Interrupciones.
20.1 Actualizar Nomenclador de Interrupciones.
20.1.1 Insertar una interrupcion.
20.1.2 Modificar una interrupcion.
20.1.3 Eliminar una interrupcion.
20.2 Buscar una interrupcion.
21. Mostrar Reporte de los Integrantes del Proyecto.
21.1 Buscar reporte integrantes del proyecto.
21.2 Redactar correo a los integrantes.
21.3 Mostrar tareas del integrante.
21.4 Imprimir Reporte de los integrantes del proyecto
22. Mostrar Reporte de Asistencia al Centro.
22.1 Buscar reporte de la asistencia al Centro.

22.2 Imprimir Reporte de la asistencia al Centro.

23. Mostrar Reporte de Integrantes Presentes en el Centro.

23.1 Buscar integrantes presentes en el centro.

23.2 Imprimir Reporte los integrantes presentes en el centro.

24. Mostrar Informacion de Tiempo de Maquina.
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24.1 Buscar reporte de tiempo de maquina.

24.2 Imprimir reporte de tiempo maquina.

25. Mostrar Reporte Datos del Proyecto.

25.1 Buscar datos del proyecto.

25.2 Imprimir reporte.

26. Mostrar Reporte de Descripcion de Medios por Local.
26.1 Buscar reporte de medios por local.

26.2 Imprimir reporte medios por local.

27. Mostrar Reporte de Cantidad de Medios por Local.
27.1 Buscar reporte de cantidad de medios por local.
27.2 Imprimir reporte de cantidad de medios por local.
28. Mostrar Reporte de Medios por Integrantes.

28.1 Buscar reporte de medios por integrante.

28.2 Imprimir reporte de medios por integrante.

29. Mostrar Notificaciones

29.1 Buscar reporte de notificaciones.

30. Generar Grafica de Asistencia vs Tiempo de Maquina.

31. Generar Graficas de Visitas al Centro.
32. Mostrar Notificaciones de eventos al integrante.

33. Controlar Acceso.
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2.3.2 Requerimientos no funcionales.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable,
rapido o confiable. Los requerimientos no funcionales forman una parte significativa de la
especificacion. Son importantes para que clientes y usuarios puedan valorar las caracteristicas no
funcionales del producto y de esta forma poder decir si el producto tiene la calidad requerida.

Apariencia o interfaz externa.

La interfaz a implementar debe ser sencilla, de facil uso y con rapida respuesta del sistema, de esta
forma personas que no son expertas en el uso de la WEB no necesitaran tanto tiempo de
adiestramiento.

Debe tener diferentes opciones para mostrar y confeccionar documentos, asi como para visualizar
reportes y actualizaciones, contendra un menu dinamico para que actue con el usuario en dependencia
de sus necesidades. Debe estar concebido para simular una aplicacion de escritorio.

Los colores a usar deben ser refrescantes para la vista, colaborando con los requerimientos medio
ambientales, contendra una ayuda para que el usuario que se encuentra trabajando en el sistema no

se pierda y sepa lo que debe hacer.

Usabilidad

El sistema debe ser de facil manejo para los usuarios que tengan niveles basicos sobre la
computacion o hayan realizado algun trabajo previo con Web.

Debe tener una opcion de ayuda sobre las principales operaciones que se realizan y sus iconos
respectivos para lograr un menor tiempo de aprendizaje.

Rendimiento

Esta aplicacion esta concebida para un ambiente cliente/servidor asi que los tiempos de respuestas
deben ser generalmente rapidos al igual que la velocidad de procesamiento de la informacion. El
tiempo de busqueda de informacion asi como la generacién de reportes y documentos debe ser en el
menor tiempo posible pues se deben generar pantallas dinamicas, implicando esto que el acceso a la
base de datos debe ser lo mas disponible, rapido y consistente posible.
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Soporte

Para el servidor de aplicaciones: Se requiere que esté instalado un intérprete de ficheros PHP 5 o0 una
version superior y con las Ultimas actualizaciones del lenguaje.

Para el servidor de base de datos: Se requiere que esté instalado un gestor de base de datos Postgres
8%0 superior que soporte grandes volumenes de datos, maneje la concurrencia y transacciones.

Para el cliente: Se requiere que esté instalado un navegador que interprete Javascript y versiones
HTML 3.0 o superior.

Portabilidad
Requiere de un sistema operativo como Windows 2000 o una version superior o sistema operativo
UNIX’ (Linux), preferentemente este ultimo.

Requerimientos de Hardware
Para las computadoras del cliente:
e Se requiere tengan tarjeta de red.
e Se requiere tengan al menos 64 MB de memoria RAM.
e Se requiere al menos 100MB de disco duro.
e Procesador 512 MHz como minimo.
Para los servidores:
e Se requiere tarjeta de red.
e Serequiere que tenga como minimo 128 MB de RAM.
e Se requiere que tenga al menos 1GB de disco duro.

e Procesador 1.2 GHz como minimo.

Requerimientos de Software

El sistema se desarrollara con tecnologia PHP version 5.0. Correra sobre un servidor con el sistema
operativo UNIX (Linux). Se recurrird a la tecnologia Apache version 2.0 o superior para el servidor
Web. El sistema incluird una base datos implementada en PostgreSQL version 8.0 o superior.
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En las computadoras de los clientes debe estar instalado el navegador Mozilla Firefox. Version 1.5 o
superior. La comunicacién de las computadoras clientes con el servidor sera a través de conexiones de

cables de red de par trenzado, a una velocidad constante de 100 Mbps o superior.

Seguridad

El sistema debe comunicarse usando un protocolo http. Chequear si el usuario que esta accediendo al
sistema esta autenticado y brindarle servicio de autenticacion. Mostrar las operaciones de acuerdo al
rol del usuario y no méas. Mantener la integridad de la informacion, es decir que no se perdera durante
su almacenamiento o transporte. Permitir que cuando se borre cualquier documento o informacién

pueda existir una opcion de advertencia antes realizar la accion.

Disponibilidad
El sistema debera estar disponible las 24 horas del dia para todos los usuarios con derechos a
utilizarlo.

Confiabilidad

La informacion manejada por el sistema esta protegida de acceso no autorizado y de divulgacion.

Integridad
La informacion manejada por el sistema sera objeto de cuidadosa proteccion contra la corrupcién, de

la misma forma sera considerada igual a la fuente o autoridad de los datos.

Fiabilidad

La tasa de fallos del sistema no debe exceder 2 fallos por semana.

Legales

El sistema se basa en el manual de normas y principios establecidos por la UCID.

2.4 Modelacion del Sistema.

El modelado del sistema representa la funcionalidad completa de un sistema mostrando su interaccion
con los agentes externos. Esta representacion se hace a través de las relaciones entre los actores y

los casos de uso dentro del sistema. Los diagramas de casos de uso definen conjuntos de
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funcionalidades afines que el sistema debe cumplir para satisfacer todos los requerimientos que tiene a
su cargo. Esos conjuntos de funcionalidades son representados por los diferentes diagramas que
daran solucion a la aplicacion.

2.4.1 Actores del Sistema.

Estos no son mas que trabajadores que participan directamente en el negocio y/o nuevos actores que
surgen para ejecutar funcionalidades que aparecen debido a la presencia de requisitos especiales (Ver
Tabla 6).

Tabla 6. Descripciéon de los Actores del Sistema.

Actores del Sistema | Justificacion

Administrador Es quien se encarga de la administracion del sistema.

Jefe Proyecto Es quien dirige las actividades productivas a nivel de Proyecto.
Planificador Es quien organiza, planifica y estructura los proyectos.
Integrante Es un usuario que puede acceder solo a los reportes.

_ _ Es un servicio de directorio externo al sistema que me provee
Directorio UCI

datos de personas.

2.4.2 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la funcionalidad y el comportamiento de un
sistema mediante su interaccion con los usuarios y/o otros sistemas. Es decir, un diagrama de casos

de uso del sistema representa graficamente a los procesos y su interaccién con los actores.
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Figura 6. Diagrama de Paquetes

Integrante

Planificador

Jefe Proyecto

Figura 7. Diagrama de Precedencia entre Actores.
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Generar Grafica de
— \_Asistencia vs Tiempo de Maquina
Generar Graficas de Vistas al Centro

Figura 8. Diagrama de Caso de Uso del Sistema (Paquete Gréficas).

Planificador

ostrar Notificaciones de
Eventos al Integrante

Integrante

Figura 9. Diagrama de Caso de Uso del Sistema Mostrar Notificaciones de Eventos al

Integrante.
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<<Extend>>

Directorio UCI

Integrante

Figura 10. Diagrama de Caso de Uso del Sistema (Paquete Gestionar).
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Administrador

Jefe Proyedo

Figura 11. Diagrama de Caso de Uso del Sistema (Pagquete Nomencladores).

Integrante

Figura 12. Diagrama de Caso de Uso del Sistema Controlar Acceso.
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<<Extend=>

-
-
=y

T e s

<<Extend=>

<<Extend=>

Integrante

<<Extend=>

<<Extend=>

<<Extend>>

<<Extend=>

Figura 13. Diagrama de Caso de Uso del Sistema (Paquete Recuperaciones).
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2.4.3 Especificaciones de los Casos de Usos

Tabla 7. Especificacion del Caso de Uso “Gestionar Integrante”.

CU-1 Gestionar Integrante.

Actor Jefe Proyecto.(inicia)
El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Proyecto desea gestionar un
integrante. El sistema muestra la interfaz  de actualizacion del

Descripcion integrante, donde el jefe de proyecto puede insertar un nuevo integrante
de forma manual, dando la posibilidad de eliminar uno existente o
modificar alguno de sus datos. Ademas se archivan los datos en el
sistema, terminando asi el caso de uso.

Referencia | RF.1,1.1,1.1.1,1.1.2,1.1.2.1,1.1.2.2,1.2,1.3, 1.4

Prioridad Critico.

Tabla 8. Especificacion del Caso de Uso “Insertar Integrante por Directorio UCI”.

CU-1.1.2 Insertar Integrante por Directorio UCI.

Actor Directorio UCI. Jefe Proyecto.(inicia)
El caso de uso se inicia cuando se ejecuta el caso de uso Gestionar
Integrantes. El sistema muestra la interfaz  de actualizacion del
integrante, donde el jefe de proyecto decide insertar un nuevo

Descripcion | integrante a través del Directorio UCI, dando la posibilidad de su
busqueda por dicho directorio con opciones sencillas y avanzadas.
Ademas se archivan los datos en el sistema, terminando asi el caso de
uso.

Referencia | RF.1.1.2,1.1.2.1,1.1.2.2

Prioridad Critico.
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Tabla 9.

Especificaciéon del Caso de Uso “Gestionar Tiempo Maquina”.

CU-2

Gestionar Tiempo Maquina.

Actor

Jefe Proyecto.(inicia)

Descripcion

El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Proyecto desea gestionar un
tiempo de maquina. El sistema muestra la interfaz de actualizacion del
tiempo de maquina, donde el jefe de proyecto puede agregar un nuevo
tiempo de maquina, eliminar o modificar uno existente. Finalmente se

archivan los datos, terminando asi el caso de uso.

Referencia

R.2.1,211,21.2,213

Prioridad

Critico.

Tabla 10. Especificacion del Caso de Uso “Gestionar Tarea”.

CU-3 Gestionar Tarea.

Actor Jefe Proyecto.(inicia)
El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Proyecto desea gestionar
una tarea. El sistema muestra la interfaz de actualizacion de la tarea,

Descripcion donde el jefe de proyecto puede agregar una nueva tarea, eliminar o
modificar una existente. Ademas permite reasignar una tarea a un
integrante. Finalmente se archivan los datos, terminando asi el caso de
uso.

Referencia | R3.1,3.1.1,3.1.2,3.1.3,3.2,3.3

Prioridad Critico.
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Tabla 11. Especificacion del Caso de Uso “Mostrar Reporte de Integrantes del Proyecto”.

CU-21

Mostrar Reporte de Integrantes del Proyecto.

Actor

Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto.

Descripcion

El caso de uso se inicia cuando el Integrante, el Planificador, o el Jefe
Proyecto desean mostrar el reporte de los integrantes del proyecto. El
sistema muestra los integrantes del centro o de un proyecto, brindando

la posibilidad de imprimir dicho reporte, es asi cuando termina el caso

de uso.
Referencia | R 21,21.1,21.2,21.3,21.4
Prioridad Critico.

Tabla 12. Especificacion del Caso de Uso “Mostrar Tareas por Integrante”.

CU-21.3 Mostrar Tareas por Integrante

Actor Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto.
El caso de uso comienza cuando una vez ejecutado el caso de uso
“Mostrar Reporte de los Integrantes del Proyecto”, el Integrante,

Descripcion | Planificador 6 el Jefe de Proyecto tiene la opcion de ver la tarea
asociada a un integrante. El sistema visualiza la interfaz “Tareas por
Integrante” con los datos de las tareas.

Referencia | R 21.3

Prioridad Critico.
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Tabla 13. Especificacion del Caso de Uso “Mostrar Reporte de Tiempo Maquina”.

CU-24 Mostrar Reporte de Tiempo Maquina.

Actor Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto.
El caso de uso se inicia cuando el Integrante, el Planificador, o el Jefe
Proyecto desean mostrar el reporte del tiempo de maquina. El sistema

Descripcion muestra los nombres de los integrantes que estan asignados a un
ordenador en las diferentes semanas (par e impar) brindando la
posibilidad de imprimir dicho reporte, es asi cuando termina el caso de
uso.

Referencia | R 24.1, 24.2

Prioridad Critico.

Tabla 14. Especificacion del Caso de Uso “Mostrar Reporte de Asistencia al Centro.”

CU- 22 Mostrar Reporte de Asistencia al Centro.

Actor Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto.
El caso de uso comienza cuando el Integrante, Planificador 6 el Jefe de

s Proyecto desean visualizar y obtener un reporte de asistencia al centro
0 a un proyecto en un rango de fecha seleccionado. El sistema muestra
los datos brindando la opcion de imprimir.

Referencia | R 22.1

Prioridad Critico.

45



Tabla 15. Especificacion del Caso de Uso “Mostrar Reporte de Integrantes Presentes enel

Centro”
CU-23 Mostrar Reporte de Integrantes Presentes en el Centro.
Actor Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto.

El caso de uso comienza cuando el Integrante, Planificador 6 el Jefe de
Proyecto desean visualizar y obtener un reporte de los integrantes
.., | presentes en el centro 6 en un proyecto; con la fecha seleccionada y
Descripcion o )
rango de horas para tener conocimiento del tiempo que estuvo en el
centro. El sistema muestra los datos segun la selecciéon y brinda la
posibilidad de imprimir dicho reporte.

Referencia | R 23.1,23.2

Prioridad Critico.

Tabla 16. Especificacion del Caso de Uso “Controlar Acceso”

CU- 33 Controlar Acceso.

Actor Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto, Administrador.

El caso de uso comienza cuando el Integrante, Planificador, el
L Administrador 6 el Jefe de Proyecto deseen acceder al sistema. Este
Descripcion | L _
pide autenticacion para el acceso, si los datos entrados son correctos

da acceso a la navegabilidad del sistema terminando asi el caso de uso.

Referencia | R 33

Prioridad Critico.

2.4.4 Descripcion Casos de Uso expandidos.

La descripcion puede ser elaborada de forma breve o extendida y debe ir acompafiada del prototipo
respectivo. El prototipo del sistema que se construye en este punto da una vision de las pantallas
disefiadas para cada caso de uso, pero con comportamiento estatico, que se presenta al usuario para

verificar los requerimientos funcionales.
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Ayuda a comprender los Casos de Uso del Sistema, ademas se hace referencia a los requerimientos

consignados en el documento de Requerimientos, con los cuales tiene relaciéon. Este seria el dltimo

paso en el andlisis, para pasar a la construccién de la solucién propuesta.

Tabla 17: Descripcion textual del caso de uso “Controlar Acceso”.

Caso de uso: Controlar Acceso.

Actores: Jefe Proyecto, Planificador, Administrador, Integrante (inicia).

Propaosito: El proposito de este caso de uso es que tanto el Jefe de
Proyecto como el Planificador, el Administrador o el Integrante
puedan acceder al sistema.

Resumen: El caso de uso comienza cuando el Integrante, Planificador, el

Administrador 6 el Jefe de Proyecto deseen acceder al sistema.
Este pide autenticacién para el acceso, silos datos entrados son

correctos el sistema le permite su acceso.

Precondiciones:

Deben tener definido el nivel de acceso.

Tipo:

Real

Responsabilidades:

R.33

Flujo Normal de los Eventos

Interfaz |
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Bienvenidos

CONTROL DE T
A C C ES O Iniciar Sesién

Usuario:

Este sistema estd encaminado al control de los recursos utilizados
en un proyecto productivo, recursos tanto humanos, materiales o

tiempo que se ha de emplear en el proceso de produccion . Contrasena:

Sistema de Control de Proyecto permite a los integrantes de un
proyecto estar informados constantemente de sus tareas, ademas

del tiempo para su ejecucion, asi como aportar al proyecto :

diferentes investigaciones.

A los lideres le permite tener un control total sobre su personal asignado, asi como el avance de cada una de las actividades en
las que se ha divido su proyecto, teniendo un control general del proyecto lidereado.

Mantiene la informacién actualizada acerca de todo el flujo informative que se va creando, asi como los lugares donde se puede
encontrar el mismo, para tener un acceso constante a modo de consultas.

(1): nombre: Usuario (TextField para el usuario)
(2): nombre: Contrasefia (TextField para la contrasefia)

(3): nombre: Acceder (TextField que te permite acceder al sistema)

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Jefe Proyecto, el 2. El sistema verifica su usuario y contrasefia, y le permite el
Planificador, el acceso el sistema.
Administrador 0 el

Integrante desea entrar al
sistema, introduce usuario y
contrasefia y presiona el

botén <Acceder>.

Flujos Alternativos

Linea 1: En caso de que el Jefe Proyecto, el Planificador, el
Administrador o el Integrante intente acceder al sistema con una

contrasefia no valida el sistema mostrara el siguiente mensaje:
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Informacion X

i ') Acceso Denegado!!!
\

Linea 1: En caso de que el Jefe Proyecto, el Planificador, el
Administrador o el Integrante intente acceder al sistema a través
del dominio UCI y este no esté disponible el sistema mostrara el

siguiente mensaje:

Informacion X

\l ‘) El servicio uci.cu no esta disponible!!!

Pos condiciones:

El Jefe Proyecto, el Planificador, el Administrador o el Integrante

tienen acceso al sistema.

Prioridad

Critico.

Tabla 18. Descripcion Textual del caso de uso “Gestionar Integrante”.

Caso de Uso

Gestionar Integrante

Actores Jefe de Proyecto (inicia).

Proposito El propdsito de este caso de uso es que el Jefe de Proyecto pueda gestionar
los integrantes del centro.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Proyecto desea gestionar un
integrante. El sistema muestra la interfaz de Actualizar Integrante, donde el
Jefe de Proyecto puede insertar un integrante manualmente, buscar, eliminar
o modificar algunos datos ya existentes. Finalmente se archivan los datos en
el sistema y se devuelven los integrantes actualizados. Finalizando asi el
Caso de Uso.

Tipo Real.

Precondiciones.

Debe existir el integrante.

Referencias

R1,R11,R111,R12R13R14

49




Interfaz |

3 http:/710.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

D SICPROY SR ANTES

Sisterma de Control de Proyecto s auvenido Administrador Yurkiel 2
Inicio Recuperaciones Recursos Aadministracion Leer Moticias o nteres Lunes 02 de Junio de 2008

Actualizar Integrantes 9
Actualizar Tareas

Actualizar Tiempo de Maguina
Bienvenido Actualizar Recurso

Actualizar PSP

Actualizar Medios del Local

AL SISTEMA DE| Actualizar Supervisor ERAL CONTROL DE ACCESO...

Actualizar MNotas de PP

Aqui usted podra acc ma, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes enti Autorizar Ausencias el funcionamiento de SICPROY, llamese

nomencladores y tabl
Ademas de conocer |

e o > | s e
Nomencladores rios con respecto a la aplicacién...

699 Visitas Realizadas

I Done (] I

(1) nombre: Administracion (menua que permite seleccionar una actualizacién determinada).

Interfaz Il
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Administracion->Actualizar Integrante @
@ @ ” Actualizar Integrante
L _.5 Insertar % g @

MNombre y Apellidos: = Seleccione = v Facultad: = Seleccione = v Rol: | = Seleccione = v

Nombre Apelidos Correo Facuttad Grupo

Sexo :
Clasificacion
hivel de Estudio :
Provincia:
Municipio
Proyecto :

Rol:

Pégina |1 |de 1

(L)nombre: Grid (Grid).

(2): nombre: Insertar (botdn que permite insertar un nuevo integrante).

(3): nombre: Modificar (botdn que permite modificar los datos de un integrante).
(4): nombre: Eliminar (boton que permite eliminar los datos de un integrante).
(5) nombre: Nombre y Apellidos (ComboBox con los integrantes existentes).

(6) nombre: Facultad (ComboBox con las facultades).

(7) nombre: Rol (ComboBox con los roles).

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto desea gestionar | 2. El sistema muestra la Interfaz 1l visualizando en el
un integrante y selecciona <Actualizar | Grid (1) los datos de los integrantes del centro.
Integrante> del menu principal Interfaz
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3. El Jefe de Proyecto selecciona el
nombre y/o la facultad y/o el rol del

integrante que desea buscar.

4. EIl sistema muestra en el Grid (1) el resultado de la

busqueda.

5. El Jefe de Proyecto decide:
e Insertar integrante (2) (ver
seccion Insertar).
e Modificar datos del integrante (3)
(ver seccion Modificar).
e Eliminar datos del integrante (4)

(ver seccion Eliminar).

Seccién Insertar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto desea insertar un
integrante y pulsa el boton <Insertar> Interfaz
1.

2. El sistema muestra un mensaje con las

opciones para insertar.

Insertar Integrantes por: X

O Insertar Integrante por Directorio UCI
(»\ Insertar Integrante Manualmente

[ Aceptar J[ Cancelar J

3. El Jefe de Proyecto decide:

e Insertar Manualmente (Ver Interfaz IlI).

4. El sistemamuestra Interfaz Ill.

Interfaz Ill
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Administracion->Actualizar Integrantes- >Insertar Manualmente

Nombre

Datos Personal
: ler Apelido 2do Apellido Sexo !

Insertar Integrante Manualmente

asificacion

.9 ‘B

Datos de Ubicacip
Correo: Apartamento; acultad Grupo : Olapin: @
Provincia : Municipio | Nivel de Estudio : Teléfono Apto Teléfono Trabajo
[ Aceptar ] [ Cancelar ] @
(1) nombre: Nombre (TextField para el nombre del integrante).

(2) nombre:
(3) nombre:
(4) nombre:
(5) nombre:
(6) nombre:
(7) nombre:
(8) nombre:

(9) nombre:

(10) nombre:
(11) nombre:
(12) nombre:
(13) nombre:
(14) nombre:

(15) nombre:

ler Apellido (TextField para el 1er apellido del integrante).
2do Apellido (TextField para el 2do apellido del integrante).
Sexo (ComboBox con los sexos).

Clasificacion (ComboBox con las clasificaciones).

Correo (TextField para el correo del integrante).

Apartamento (TextField para el apartamento del integrante).
Facultad (ComboBox con las facultades).

Grupo (ComboBox con los grupos).

Solapin (TextField para el namero de solapin del integrante).
Provincia (ComboBox con las provincias).

Municipio (ComboBox con los municipios).

Nivel de Estudio (ComboBox con los niveles de estudio).
Teléfono Apto (TextField para el teléfono del apartamento del integrante).

Teléfono Trabajo (TextField para el teléfono del trabajo del integrante).
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(16): nombre: Aceptar (Botdn que guarda los datosy muestra la Interfaz V).

(17): nombre: Cancelar (Botdn que permite cancelar la operacion).

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Jefe de Proyecto entra los datos por 2.  Elsistema guarda los datos y muestra
teclado en los campos (1, 2, 3, 6, 7, 9, 10, la Interfaz IV visualizando en el Grid (1) el
14, 15), los demas los selecciona y presiona nombre, apellido y facultad del integrante a
el botén <Aceptar> Interfaz Ill. insertar.
Interfaz IV

Administracion->Actualizar Integrantes->Insertar Datos del Proyecto

Integrantes a Insertar @

MNombre Apellidos Facuttad

Cambiar Foto

Datos de Interés

Nivel de Acceso:

< Seleccione = v
Insertar Datos del Provecto

Datos del Proy Contraseria :
Proyecto: Ordenador : Rol:

C ol

< oeleccione = v < Seleccione = < oeleccione = N

Paginall |det

(1) nombre: Grid (Grid que muestra los integrantes a insertar).

(2) nombre: Proyecto (ComboBox con los proyectos).

(3) nombre: Ordenador (ComboBox con los Ordenadores).

(4) nombre: Rol (ComboBox con los roles).

(5) nombre: Cambiar Foto (Botén que permite cambiar la foto opcional de los integrantes).

(6) nombre: Nivel de Acceso (ComboBox con los niveles de acceso).
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(7) nombre: Contrasefia (TextField para la contrasefia opcional del integrante).
(8) nombre: Guardar Todo (Botén que permite insertar los datos en el sistema).

(9) nombre: Eliminar (Bot6n que permite Eliminar algin integrante que ya no desee insertar).

Accion del actor Respuesta del sistema

1.EIl Jefe de Proyecto selecciona el proyecto (2), 2.El sistema archiva los datos. Devuelve el
el ordenador (3) y el rol (4) que jugaré el listado de integrantes actualizado en el
integrante, asi como el nivel de acceso (6) y Grid (1) Interfaz Il y envia un mensaje
contrasefia (opcional) (7), teniendo la al actor.
posibilidad de cambiar la foto (opcional) (5) Informacién X
mediante el boton <Cambiar Foto> y presiona i ’) Registro Insertado...
el botdn <Insertar>. N

3. El Jefe de Proyecto presiona el boton
<Aceptar>.

Seccién Modificar
Interfaz V
X

Modificar Integrante

Datos Personale,
Nombre: Q) 1er Apelido Q) 2do Apelido : @xo:

Yurkiel Martinez Rivero Masculino Y Estudiante

ificacion

9

Datos de Ubicacion

Corren: @partamento: @cultad : po ;
ymrivero@estudiantes uci.cu 9303 4 il 4505 Y 52231

Provincia : Municipio Mivel de Estudio : Teléfono Spto : Teléfono Trabajo

¢/

C.de Avia ? C. de Avila f 5to afio "@W

Aceptar H Cancelar ]
r D

§o
. D
[©

(1) nombre: Nombre (TextField para el nombre del integrante).

(2) nombre: ler Apellido (TextField para el 1er apellido del integrante).
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(3) nombre: 2do Apellido (TextField para el 2do apellido del integrante).

(4) nombre: Sexo (ComboBox con los sexos).

(5) nombre: Clasificacion (ComboBox con las clasificaciones).

(6) nombre: Correo (TextField para el correo del integrante).

(7) nombre: Apartamento (TextField para el apartamento del integrante).

(8) nombre: Facultad (ComboBox con las facultades).

(9) nombre: Grupo (ComboBox con los grupos).

(10) nombre: Solapin (TextField para el nUmero de solapin del integrante).

(11) nombre: Provincia (ComboBox con las provincias).

(12) nombre: Municipio (ComboBox con los municipios).

(13) nombre: Nivel de Estudio (ComboBox con los niveles de estudio).

(14) nombre: Teléfono Apto (TextField para el teléfono del apartamento del integrante).
(15) nombre: Teléfono Trabajo (TextField para el teléfono del trabajo del integrante).

(16): nombre: Aceptar (Botdn que guarda los datosy muestra la Interfaz VII).

(17): nombre: Cancelar (Boton que permite cancelar la operacion).

Accion del actor Respuesta del sistema

1. ElI Jefe de Proyecto desea modificar un | 2. El sistema le muestra los formularios Interfaz

integrante, selecciona el mismo y oprime la opcién | VIl con los datos del integrante.
<Modificar>.Interfaz Il (3)

3. El Jefe de Proyecto modifica los datos que desee | 4. El sistema muestra la Interfaz V con los
y pulsa el boton <Aceptar>. datos del proyecto perteneciente al integrante
gue ha sido seleccionado.

Interfaz VI
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Administracion->Actualizar Integrantes->Modificar Datos del Proyecto
Integrante a Modificar @

Mombre

Mavybel Diaz Capote

Pagina/ll |de1

Modificar Datos del Proyecto

Datos del Proyec
Proyecto: Ordenador :
v 10.1

Control Proyecto

2,164,233

Apelidos Facultad

4

(o)

Cambiar Foto

Datos de Interés

Nivel de Acceso:

Administraclor

Rol:

Analista v

il @
Contrasefia : :

[ Aceptar | | cancelar |

(1): nombre: Grid (Grid que muestra los datos de los integrantes).

(2): nombre: Proyecto (ComboBox con los proyectos).

(3): nombre: Ordenador (ComboBox con los ordenadores).

(4): nombre: Rol (ComboBox con los roles).

(5): nombre: Cambiar Foto (Boton que permite cambiar la foto ).

(6): nombre: Nivel de Acceso (ComboBox con los niveles de acceso).

(7): nombre: Contrasefa (TextField para la contrasefia del integrante).

(8): nombre: Aceptar (Boton que permite modificar los datos en el sistema).

(9): nombre: Cancelar (Boton que permite cancelar).

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. ElJefe de Proyecto modifica los
datos que desee y oprime el boton

<Aceptar>.

2. El sistema pide confirmacion del actor.
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Confirmacion X

2)

Modificar este registro ?

[ Aceptar ][ Cancelar J

3. El Jefe de Proyecto pulsa la opcion

<Aceptar>.

4. El sistema verifica que los datos modificados sean
correctos. Guarda los cambios en el sistema. Devuelve los
datos actualizados del integrante visualizandolos en el Grid

Interfaz Il y envia mensaje al actor.

Informacion X

\l 2 Registro modificado...

Aceptar |

Seccion Eliminar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto selecciona el

integrante que desea eliminar vy

selecciona la opcion <Eliminar> en la
Interfaz 11 (7).

2. El sistema pide confirmacién al actor.

Confirmacion X

‘,

2)

Eliminar el registro seleccionado?

[ Aceptarj[ Cancelar ]

3. El Jefe de Proyecto pulsa la opcién

<Aceptar>.

4. El sistema elimina el integrante sefialado y actualiza los

datos.

Flujos Alternativos

Seccidn Insertar

En caso que el Jefe de Proyecto presione el boton Cancelar,

el sistema regresara a la Interfaz Il.

Seccidon Modificar.

Linea 1: En caso que el Jefe de Proyecto presione el botdn
modificar sin haber seleccionado un integrante el sistema
mostrara el mensaje:’Debe seleccionar un registro”.

Linea 3 y 5: En caso que el Jefe de Proyecto presione el
botén Cancelar, el sistema regresara a Interfaz |Il.
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Seccion Eliminar.

Linea 1. En caso que el Jefe de Proyecto presione el botdn
eliminar sin haber seleccionado un integrante el sistema

mostrara el mensaje:"Debe seleccionar un registro”.

Linea 3: En caso que el Jefe de Proyecto pulse el boton

Cancelar, el sistema regresara a Interfaz Il.

Pos-condiciones

El Integrante queda gestionado.

Prioridad

Critico

Tabla 19. Descripcién Textual del caso de uso “Insertar Integrante por Directorio UCI.

Caso de Uso

Insertar Integrante por Directorio UCI.

Actores

Directorio UCI. Jefe de Proyecto (inicia).

Propésito

El propdsito de este caso de uso es que el Jefe de proyecto pueda insertar un

integrante a través del Directorio UCI.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando se ejecuta el caso de uso Gestionar
Integrante .Donde el Jefe de Proyecto tiene la opcion de insertar a través del
Directorio UCI, asi como hacer diferentes bldsquedas a través del mismo
como avanzada y sencilla de uno o varios integrantes, el sistema muestra los
datos de los mismo para archivarlos en el sistema terminando asi el caso de

uso.

Tipo

Extendido.

Precondiciones.

Debe existir el(s) integrante(s) a insertar en el Directorio UCI.

Referencias

R11.2,11.21,11.22

Interfaz |
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D http:/710.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

CD SICPROY

Sisterma de Control de Proyecto

Inicio Recuperaciones Recursos administraciéon Leer Moticias =y nteres

Actualizar Integrantes
Actualizar Tareas

Actualizar Tiempo de Maquina
Bienvenido Actualizar Recurso

Lunes 02 de Junio de 2008

Actualizar PSP
Actualizar Medios del Local

nomencladores y tabl
Ademas de conocer |

> - -
Momencladores s conr oialaan

AL SISTEMA DE| Actualizar Supervisor ERAL CONTROL DE ACCESO...
Aqui usted podra acc Seruslizsrotasydepp sistermna, asi como la configuracion y actualizaciéon
de las diferentes enti Autorizar Ausencias el funcionamiento de SICPROY, llamese

ion...

699 Visitas Realizadas

I Done

(1) nombre: Administracion (mena que permite seleccionar una actualizacion determinada).

Interfaz Il
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Administracién->Actualizar Integrante

L _.5. Insertar %
Mombre y Apellidos: | = Seleccione = ¥ || Facultad: = Selecciong =
Nombre Apelidos
Pagina 1 del

- O
SECo NSO RO

v Rol: | = Seleccione = v

Correo Facultad Grupo

Sexo !
Clasificacicn :
Nivel de Estudio :
Provincia:
Municipio :
Proyecto :

Rol:

(2)nombre: Grid (Grid).

(2): nombre: Insertar (botdn que permite insertar un nuevo integrante).

(3): nombre: Modificar (botdn que permite modificar los datos de un integrante).

(4): nombre: Eliminar (botén que permite eliminar los datos de un integrante).

(5) nombre: Nombre y Apellidos (ComboBox con los integrantes existentes).

(6) nombre: Facultad (ComboBox con las facultades).

(7) nombre: Rol (ComboBox con los roles).

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto desea gestionar
un integrante y selecciona <Actualizar
Integrante> del menu principal Interfaz
|

2. El sistema muestra la Interfaz |l visualizando en el

Grid (1) los datos de los integrantes del centro.
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5. El Jefe de Proyecto selecciona el
nombre y/o la facultad y/o el rol del

integrante que desea buscar.

6. EIl sistema muestra en el Grid (1) el resultado de la

busqueda.

5. El Jefe de Proyecto decide:

e Insertar integrante (2) (ver

seccion Insertar).

Seccidn Insertar

Accion del actor

Respuesta del sistema

5. El Jefe de Proyecto desea insertar un
integrante y pulsa el botén <Insertar> Interfaz
Il.

6. El sistemamuestra un mensaje con las

opciones para insertar.

Insertar Integrantes por: X

(" Insertar Integrante por Directorio UCI
O Insertar Integrante Manualmente

l Aceptar H Cancelar J

7. ElJefe de Proyecto decide:
e Insertar por Directorio UCI (Ver Interfaz

Y

8. El sistema muestra Interfaz Ill.

Interfaz Ill
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Administracion->Actualizar Integrantes->Agregar Nuevos Integrantes

@ o de la Bisqueda

Nombre o Usuario: - Buscar 33 Blsqueda Avanzada
MNombres ‘ \__— Apelidos
Pagina|ll |det

Integrantes a Insertar

Nombres Apellidos

Pagina/l |de1

Correo @

Sex0

Provincia : .

Municipio :
reo
Nivel de Estudio :

Facultad :

Grupo:

Solapin:

(1) nombre: Nombre o usuario (TextField. para el nombre o usuario del integrante).

(2) nombre: Buscar (Botén que permite la busqueda).
(3) nombre: Busqueda Avanzada (Botdn que permite la busqueda con opciones avanzadas).

(4) nombre: Grid (Grid que muestra los integrantes encontrados en la blusqueda).

(5) nombre: Agregar (Boton que permite agregar los integrantes que deseo para insertar).
(6) nombre: Grid (Grid que muestra los integrantes a insertar).
(7) nombre: Guardar (Boton que guarda los datos y muestra la Interfaz V).

(8) nombre: Eliminar (Boton que permite Eliminar algin integrante que ya no desee insertar).

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto entra por teclado el nombre
o usuario del integrante que desea buscar y
presiona el botén <Buscar>.

2. El sistema muestra los datos del

integrante en el Grid (4).

3. ElI Jefe de Proyecto selecciona los
integrantes que desea insertar y presiona el

botén <Agregar> (5).

4. Elsistemamuestra la seleccion en el
Grid (6)

5. ElI Jefe de Proyecto presiona el botén

<Insertar> para guardar los datos.

6. Elsistemamuestra Interfaz IV.
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Interfaz IV

Administracion- >Actualizar Integrantes-Insertar Datos del Proyecto

MNombre Apellidos Facun@

Integrantes a Insertar

Cambiar Foto @

Datos de Interés

Nivel de Acceso:
< Seleccione = v
Insertar Datos del Provecto
Datos del Proye Contrasefia :
Proyecto: Ordenador : Rol:

v < Seleccione = v

@ Guardar Todo

Paginall |det

< Seleccione > |¥

(1) nombre: Grid (Grid qgue muestra los integrantes a insertar).

(2) nombre: Proyecto (ComboBox con los proyectos).

(3) nombre: Ordenador (ComboBox con los Ordenadores).

(4) nombre: Rol (ComboBox con los roles).

(5) nombre: Cambiar Foto (Boton que permite cambiar la foto de los integrantes).
(6) nombre: Nivel de Acceso (ComboBox con los niveles de acceso).

(7) nombre: Contrasefia (TextField para la contrasefia del integrante).

(8) nombre: Guardar Todo (Botén que permite insertar los datos en el sistema).

(9) nombre: Eliminar (Boton que permite Eliminar algin integrante que ya no desee insertar).

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Jefe de Proyecto selecciona el proyecto 2.El sistema archiva los datos. Devuelve el
(2), el ordenador (3) y el rol (4) que jugara el listado de integrantes actualizado en el
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integrante, asi como el nivel de acceso (6) y Grid (1) Interfaz 1l y envia un mensaje
contrasefia (7), teniendo la posibilidad de al actor.
cambiar la foto (5) mediante el boton Informacién .

<Cambiar Foto> y presiona el botén \i) Registro Insertado...

<Insertar>.

3. El Jefe de Proyecto presiona el botén

<Aceptar>.

Flujo Alternativo

Linea 1: En caso de que el jefe de Proyecto
seleccione Busqueda Avanzada el sistema
mostrara la Interfaz V.

Interfaz V

Administracion->Actualizar Integrantes->Agregar Nuevos Integrantes->Blisqueda Avanzada

(11
Resultado de la Bisqueda

MNombre Apellidos Facuttad

Bisqueda Avanzada

Nornbre
Apelidos :

Sexo :

< Seleccione >

Facultad :

eleccione »

Provincia :
< Seleccione =
Municipio:

Seleccione =

@ Buscar | [ Limpiar

ST

Paginall |de1 Q

Aceptar

(1) nombre: Nombre (TextField para el nombre del integrante).
(2) nombre: Apellidos (TextField para los apellidos del integrante).

65



(3) nombre:
(4) nombre:
(5) nombre:
(6) nombre:
(7) nombre:
(8) nombre:
(9) nombre:
(10) nombre

Sexo (ComboBox con los sexos).

Facultad (ComboBox con las facultades).

Grupo (combo para el grupo).

Usuario (TextField para el usuario).

nombre: Provincia (ComboBox con las provincias).
Municipio (ComboBox con los municipios).

Buscar (Boton que permite buscar en el directorio UCI).

: Limpiar (Botdn que permite limpiar los campos).

(11) nombre: Grid (Grid para visualizar la busqueda).

(12) nombre: Eliminar (Boton que permite eliminar).

(13) nombre: Aceptar (Boton que permite enviar los datos a la Interfaz Ill).

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto desea hacer una
blusqgueda con opciones avanzadas y
presiona el botén <BlUsqueda Avanzada> de
la Interfaz IV.

2. El sistema muestra la Interfaz V.

3. El Jefe de Proyecto introduce los datos que
desee para hacer la basqueda y presiona el
botén <Buscar>.

4. El sistema muestra los datos en el Grid
(11).

5. El Jefe de Proyecto selecciona los
integrantes que desea insertar y presiona el

boton <Aceptar>.

6. El sistemamuestra la Interfaz Ill con los

datos integrantes seleccionados en el Grid

(5).

Pos-condiciones

El(s) integrante(s) queda insertado.

Prioridad Critico

Tabla 20: Descripcion textual del caso de uso “Gestionar Tarea”.

Caso de uso: Actualizar Tarea.

Actores: Jefe Proyecto.(inicia)

Propésito: El propésito de este caso de uso es que el Jefe de proyecto
pueda gestionar todas las tareas referentes a un integrante.

66




Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Proyecto desea
gestionar las tareas de un integrante, el sistema muestra
cada integrante con las tareas asignadas, brindandole Ila
opcion de seleccionar la tarea a gestionar y realizar sobre
ella varias opciones (modificar, eliminar y reasignar), asi

como insertar una nueva tarea a un integrante.

Precondiciones: Deben existir las tareas a gestionar.
Pos condiciones: Las tareas quedan gestionadas.
Tipo: Real.

Referencias: R3,31,311,3.1.2,3.13, 32,33

Flujo Normal de los Eventos

Interfaz |

) http://10.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox T

@ S ICI l ! : ¥ TAREAS . PLANIFICACION . MODULOS

Sisterma de Control de Proyecto Bienvenido Administrador Yurkiel

Inicio Recuperaciones Recursos Administracion Leer Noticias Sitios de Interes Lunes 02 de Junio de 2008

Actualizar Integrantes
Actualizar Tareas

Actualizar Tiempo de Maguina
Bienvenido Actualizar Recurso

Actualizar PSP

Actualizar Medios del Local

AL SISTEMA DE| Actualizar Supervisor ERAL CONTROL DE ACCESO...
. . Actualizar Notas de PP _ -~ e . -
Aqui usted podra acc sistemna, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes enti Autorizar Ausencias el funcionamiento de SICPROY, llamese

nomencladores y tab!
= NMomencladores k|2 < o
Ademas de conocer | 22 iy - rios con respecto a la aplicacion...

I Done [v]

(1) nombre: Administracion (menua que permite seleccionar una actualizacién determinada).
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Interfaz Il

Administracion->Actualizar Tarea
@ @ @ Q) Actualizar Tarea
| &b Thsertar ) Cu
Rol: | = Sele

v | Integrantes: = Seleccione = v

Nro Tarea @

Pagina/l |de1

Fecha Inicio Fecha Fin

Estado

L

(1): nombre: Grid (Grid Actualizar Tarea)

(2): nombre: rol (ComboBox con los roles)

(3): nombre: integrante (ComboBox con los nombres de los integrantes)

(4): nombre: Insertar (Boton que permite insertar una tarea a un integrante)

(5): nombre: Modificar (Boton que permite modificar una tarea seleccionada)

(6): nombre: Eliminar (Botén que permite eliminar una tarea seleccionada)

(7): nombre: Reasignar (Botdn que permite reasignar una tarea)

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el Rol y/lo el 2. Muestra las tareas que tiene asignado el integrante

Integrante  al que desea en ese rol.
gestionar la tarea.

3. Sidesea insertar una tarea ir a

Seccion Insertar (4).

Si desea modificar una tarea ir
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a Seccion Modificar (5).

Si desea eliminar una tarea ir a
Seccién Eliminar (6).
Si desea reasignar una tarea ir a

Seccion Reasignar (7).

Seccion Insertar

Interfaz Il

Insertar Tarea

Tarea : @

Fecha Inicio : ; Fecha Fin : ;/ Estado : ;/
ne = w

9 L9 = Seleccio

@[ Aceptar J[ Cancelar ]@

(1): nombre: Tarea (TextArea para entrar la tarea a insertar)

(2): nombre: Fecha Inicio (DateField para seleccionar la fecha de inicio)

(3): nombre: Fecha Fin (DateField para seleccionar la fecha fin)

(4): nombre: Estado Tarea (ComboBox con los estados en los que se puede encontrar las tareas)
(5): nombre: Aceptar (Boton que inserta los datos en el sistema)

(6): nombre: Cancelar (Boton que permite cancelar la accion)

(7): nombre: Cerrar (Botdn que permite ocultar la ventana)

Accion del actor Respuesta del sistema

1. Pulsa en la Interfaz 1l el botén | 2. El sistema le muestra el formulario (Interfaz I1ll) en

“Insertar” (4). blanco para que pueda planificar la tarea a insertar.

3. El Jefe de Proyecto introduce la El sistema Guarda los cambios. Devuelve la tarea
tarea por teclado, en la opcion (1). insertada en el Grid (Interfaz Il) y envia un mensaje al
Y otros los selecciona por las actor.

opciones: (2), (3), (4) y pulsa el
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boton Aceptar (5). Informacion X

i‘) Redgistro Insertado...
\

4. El Jefe de Proyecto presiona el
boton <Aceptar>.

Seccion Modificar

Interfaz IV

Modificar Tarea *
Tarea : @ 67
Fecha Inicio : ;; Fecha Fin : ;/ Estado :

B B = Seleccione = ~

@[ T | R ]@

1): nombre: Tarea (TextArea para entrar la tarea)

(2): nombre: Fecha Inicio (DateField para seleccionar la fecha de inicio)

(3): nombre: Fecha Fin (DateField para seleccionar la fecha fin)

(4): nombre: Estado Tarea (ComboBox con los estados en los que se puede encontrar las tareas)
(5): nombre: Aceptar (Boton que modificar los datos en el sistema)

(6): nombre: Cancelar (Boton que permite cancelar la accion)

(7): nombre: Cerrar (Boton que permite ocultar la ventana)

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto selecciona en 2. El sistema muestra la Interfaz IV con los datos de la tarea
la Interfaz Il la tarea que desea seleccionada.

modificar y pulsa la opcion Modificar

(6).

3. El Jefe de Proyecto realiza las 4. Elsistema verifica que los datos modificados sean
modificaciones necesarias por correctos. Guarda los cambios en el sistema. Devuelve la
teclado. tarea actualizada visualizandola en el Grid (Interfaz 1l) y
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Luego oprime el boton <Aceptar>.

envia mensaje al actor.

Informacion X

\l / Registro modificado...

5. El Jefe de Proyecto selecciona
el boton <Aceptar>.

Secciéon Eliminar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. EI Jefe de Proyecto desea

eliminar una tarea. Selecciona en
la Interfaz Il la tarea a eliminar (6)

y pulsa la opcion Eliminar.

2. El sistema pide confirmacion al actor.

Confirmacion X

\? / Eliminar el registro seleccionado?

[ Aceptar ][ Cancelar ]

3. El Jefe de Proyecto oprime el

botén <Aceptar>.

4. Elsistema elimina los datos de la tarea seleccionada por

el Jefe de Proyecto. Guarda los cambios en el sistema.

Informacion X

\lj) Registro eliminado!!!

5. El Jefe de Proyecto oprime el

boton <Aceptar>.

Seccién Reasignar

Interfaz V
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Reasignar Tarea

Tarea :

; X
Fecha Inicio : ;; Fecha Fin : :; Estado : ;I
:—Ef < ne = v

L9 z Seleccio

OY—r—"0

(1): nombre: Tarea (TextArea para entrar la tarea)

(2): nombre: Fecha Inicio (DateField para seleccionar la fecha de inicio)

(3): nombre: Fecha Fin (DateField para seleccionar la fecha fin)

(4): nombre: Estado Tarea (ComboBox con los estados en los que se puede encontrar las tareas)
(5): nombre: Aceptar (Boton que modificar los datos en el sistema)

(6): nombre: Cancelar (Boton que permite cancelar la accion)

(7): nombre: Cerrar (Boton que permite ocultar la ventana)

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Jefe de Proyecto pulsa en la 2. El sistemamuestra la Interfaz V con los datos de la tarea
Interfaz Il la opcién Reasignar (7) seleccionada.

correspondiente a la tarea que desea

reasignar.

3. El Jefe de Proyecto realiza las 4. El sistema guarda los cambios. Devuelve la tarea
modificaciones necesarias en la fecha actualizada visualizandola en el Grid Interfaz Il y envia
fin (3) y oprime el boton <Aceptar>. mensaje al actor.

Informacion X

\} / Registro modificada. ..

Aceptar I

5. El Jefe de Proyecto oprime el boton

<Aceptar>.

Flujo alternativo

Seccién Insertar Linea 4: En caso que el Jefe de Proyecto presione el botén Cancelar, el sistema
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regresara a Interfaz Il.

Seccion Modificar

Linea 3: En caso que el Jefe de Proyecto presione el botén Cancelar, el sistema
regresara a Interfaz Il.

En caso que el Jefe de Proyecto cierre la ventana, el sistema regresara a la
Interfaz Il.

Seccion Eliminar

Linea 3: En caso que el Jefe de Proyecto pulse el botén Cancelar, el sistema
regresara a Interfaz Il.

En caso que el Jefe de Proyecto cierre la ventana, el sistema regresara a
Interfaz Il.

Seccion

Reasignar

Linea 3: En caso que el Jefe de Proyecto pulse el botén Cancelar, el sistema
regresara a Interfaz Il.

En caso que el Jefe de Proyecto cierre la ventana, el sistema regresara a la
Interfaz II.

Pos-condiciones

La tarea queda gestionada.

Prioridad

Critico

Tabla 21. Descripcion Textual del caso de uso “Gestionar Tiempo de Maquina”.

Caso de Uso

Gestionar Tiempo de Maquina

Actores

Jefe de Proyecto (inicia).

Propésito

El propdsito de este caso de uso es que el Jefe de Proyecto pueda

gestionar los tiempos de méaquinas asignados a un ordenador.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Jefe de Proyecto desea gestionar un
tiempo de méaquina. El sistema muestra la interfaz de Actualizar Tiempo
de Maquina, donde el Jefe de Proyecto puede insertar un nuevo
tiempo de maquina, eliminar o modificar alguno de los datos ya
existente. Finalmente se archivan los datos en el sistema y se devuelve

los tiempos de maquinas actualizados. Finalizando asi el caso de uso.

Tipo

Real.

Precondiciones.

Debe existir el ordenador.
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Referencias R.2,R2.1,R2.1.1, R2.1.2, R2.1.3, R2.2

Interfaz |

) http://10.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

D SICPROY

Sisterma de Control de Proyecto

Inicio Recuperaciones Recursos Administraciéon Leer Noticias de Interes Lunes 02 de Junio de 2008
Actualizar Integrantes >

Actualizar Tareas

Actualizar Tiempo de Maguina
Bienvenido Actualizar Recurso

Actualizar PSP

Actualizar Medios del Local

AL SISTEMA DE| Actuslizar Supervisor ERAL CONTROL DE ACCESO...
= ¥, Actualizar Notas de PP B - - - -
Aqui usted podra acc 2 sistemna, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes enti Autorizar Ausencias el funcionamiento de SICPROY, llamese
nomencladores y tab N (adon >
Ademas de conocer | on_:nenc Scor Ef,s - rios con respecto a la aplicacion...

Resolucion 8 <600 699 Visitas Realizadas

I Done Q| . l

(1) nombre: Administracion (mena que permite seleccionar una actualizacion determinada).

Interfaz Il
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Administracion->Actualizar Tiempo de Maguina

SemanaP
\db Insertar i Modificar | g Eliminar
Ordenador: Vv || Integrante: |= Seleccione= (w
TD Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes
Manana
Tarde
Noche
Pagina/l |del
Semana Impar
TD Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes
Marfiana |
Tarde
Noche
Paginal |det

Sabado

Sabado

(1) nombre: Ordenador (ComboBox con los ordenadores existentes).

(2) nombre: Integrantes (ComboBox con los integrantes asignados a un tiempo de maquina).

(3) nombre: Semana Par (Grid que muestra el tiempo de maquina asignado a un Integrante y a un

Ordenador en la semana par).

(4) nombre: Semana Impar (Grid que muestra el tiempo de maquina asignado a un Integrante y a un

Ordenador en la semana impar)

(5): nombre: Insertar (boton que permite insertar un nuevo tiempo de maquina).

(6): nombre: Modificar (botdn que permite modificar un tiempo de maquina).

(7): nombre: Eliminar (boton que permite eliminar un tiempo de maquina).

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El

Jefe de Proyecto

selecciona el ordenador vy el

integrante al cual

gestionar el tiempo

maquina. Interfaz Il

desea

de

2. El sistema visualiza en los Grid (3,4)

Tiempo de Maquina.

Interfaz Il los datos del
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3. El Jefe de Proyecto decide:

elnsertar un  nuevo
tiempo de maquina (5)

(ver seccion Insertar).

e Modificar tiempo de
maquina (6) (ver seccion
Modificar).

e Eliminar tiempo de

maquina (7) (ver seccion
Eliminar).

Seccién Insertar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto desea
introducir un nuevo tiempo de
maquina, selecciona los dias
que conformaran el nuevo
tiempo de maquina y oprime
<Insertar>.Interfaz Il (5)

2. El sistema archiva los datos y muestra un mensaje al Jefe de

Proyecto.
Informacion X

i,) Registro Insertado...
\

Secciéon Modificar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. ElI Jefe de

selecciona el ordenador y el

Proyecto

desea
de

integrante  al cual

modificarle el tiempo

maquina.

2. El sistema muestra los Grid (3,4) (Interfaz Il) con los datos del

tiempo de maquina.

3. El Jefe de Proyecto realiza

los cambios necesarios y

selecciona la opcién
<Moadificar> en la Interfaz Il

(6).

5. El sistema muestra un mensaje de confirmacion al Jefe de
Proyecto:
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Confirmacion X

\? z Modificar este registro?
[ Aceptar ] [ Cancelar J
6. El Jefe de Proyecto 7. El sistema guarda los cambios y muestra un mensaje al
selecciona el boton Jefe de Proyecto:
<Aceptar>. Informacion X

\i ‘) Registro modificado. ..

8. El Jefe de Proyecto
selecciona el botén

<Aceptar>.

Seccion Eliminar

Accion del actor Respuesta del sistema

1. ElI Jefe de Proyecto | 2. El sistema pide confirmacién al actor.

selecciona el ordenador y el Confirmacion X

integrante al cual se le
g ‘_? / Elirninar el registro seleccionado?

eliminard el tiempo de

maquina y selecciona la | aceptar || cancelar |

opcion  <Eliminar> en la

Interfaz 11 (7).
3. ElI Jefe de Proyecto | 4. El sistema elimina el tempo de maquina sefialado, actualiza los
selecciona <Aceptar>. datos y muestra un mensaje al Jefe de Proyecto:

Informacion X

< Reqgistra eliminadol!!

Flujo Alternativo
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Seccion Modificar

Linea 1: Si el Jefe de Proyecto selecciona <Cancelar> el sistema

mostrard la Interfaz Il sin realizar modificaciones en dicho registro.

Linea 1: Si el Jefe de Proyecto selecciona <Cerrar> el sistema

mostrara la Interfaz Il sin modificar dicho registro.

Seccion Eliminar

Linea 1: Si el Jefe de Proyecto selecciona <Cancelar> el sistema

mostrard la Interfaz Il sin eliminar dicho registro.

Linea 1: Si el Jefe de Proyecto selecciona <Cerrar> el sistema

mostrara la Interfaz Il sin eliminar dicho registro.

Pos-condiciones

Queda Gestionado el Tiempo de Maquina.

Prioridad

Critico.

Tabla 22: Descripcion textual del caso de uso “Mostrar Reporte de los Integrantes del

Proyecto”.

Caso de uso: Mostrar Reporte de los Integrantes del Proyecto.

Actores: Jefe Proyecto, Planificador, Integrante(inicia)

Propdsito: El proposito de este caso de uso es que tanto el Jefe
de Proyecto, el Planificador como el Integrante puedan
visualizar y obtener un informe de los integrantes del
proyecto.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Integrante, el Jefe

de Proyecto o el Planificador deseen obtener el
reporte de los integrantes del proyecto, el sistema
muestra el listado de integrantes que existen en el
proyecto brindando la posibilidad de buscar, redactar
correo al listado de integrantes, imprimir dicho listado y
poder ver las tareas planificadas a cada integrante.

Precondiciones:

Deben existir integrantes en el proyecto.

Tipo:

Real

Responsabilidades:

R21,R21.1,R21.2,R21.3,R21.4

Flujo Normal de los Eventos
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Interfaz |

) http://10.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

D SICPROY

Inicio Recuperaciones Recursos Administracion Leer Moticias Sitios de

Integrantes Integrantes del Proyecto
Medios » | Listado de Integrantes en PDF
Gestidn » | Informe de Asistencia al Laboratorio
Informe de Integrantes Presentes en el Centro
Mota de PP 4
Gréaficas 4

Tiempos de Maquina A DE ADMINISTRACION GENERAL CONTROL DE ACCESO...

Aqui usted podra acceder a todas la funcionalidades del sistema, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes entidades que se ven implicadas para el funcionamiento de SICPROY, llamese
nomencladores y tablas de actualizacion constante.

Ademas de conocer las inquietudes que tenga los usuarios con respecto a la aplicacion...

699 Visitas Realizadas

Lunes 02 de Junio de 2003

(1) nombre: Recuperaciones (menu que permite seleccionar una recuperacion determinada).

Interfaz Il
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Recuperacuo ntes- > Integrantes del Proyecto

grantes del proyecto

,) Buscar ,@ Redactar Correo Irnpnrnlr Listado

Nomhbre Apelidos Correo

Maybel Diaz Capote mdcapote@estudiantes.uci.cu

Paginall |det

Tarea

Sexo: F

Nivel de Estudio : Sto Afio
Facultad : 4

Grupo: 4501

Proyecto : Control Proyecto

Rol: Analista

(1): nombre: Grid (Grid )

(2): nombre: Buscar (Boton que posibilita hacer una busqueda en el sistema)

(3): nombre: Redactar al Listado (Boton que permite redactar un correo al listado de integrantes)

(4): nombre: Imprimir Listado (Boton que permite imprimir el listado de integrantes)

(5): nombre: Tarea (Link que permite ir a la Interfaz de Mostrar Tareas)

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. ElIntegrante, el Jefe de Proyecto o el

Planificador decide:

e Buscar un integrante ir a Seccion

Buscar.

e Redactar al Listado ir Seccion Redactar

al Listado.

80




Seccion Buscar

Interfaz Il

Buscar Integrantes por:
MNormbre: Q Clasificacidn :
< Seleccione > seleccione = v
Sexo ! @rum
~ Colorcimrm -

. oeeCClIone >

)

Nivel de Estudio :

< Seleccione =

Facultad : ﬁ) Provincia
< Seleccione = 2 Seleccione =

)5}

Proyecto ; Municipio

B

Seleccione =

< Seleccione =

Yer todos los Integrantes del Centro:

@[ Aceptar | | Cancelar ]@

(1):
(2):
3):
(4):
(5):
(6):
(7):
(8):
(9):

(20):
(11):
(12):
(13):
(14):

nombre:
nombre:
nombre:
nombre:
nombre:
nombre:
nombre:
nombre:
nombre:

nombre:
nombre:
nombre:
nombre:

nombre:

Nombre (ComboBox que muestra el nombre de los integrantes existentes)
Sexo (ComboBox que muestra los sexos)

Nivel de Estudio (ComboBox que muestra los niveles de estudio)
Facultad (ComboBox que muestra las facultades)

Proyecto (ComboBox que muestra los proyectos)

Clasificacion (ComboBox que muestra las clasificaciones)

Grupo (ComboBox que muestra los grupos)

Rol (ComboBox que muestra los roles)

Provincia (ComboBox que muestra las provincias)

Municipio (ComboBox que muestra los municipios)

Integrantes del Centro(ChekBox que muestra todos los integrantes del centro)
Aceptar (Botdn que permite aceptar los datos seleccionados)

Cancelar (Boton que permite cancelar los datos seleccionados)

Cerrar (Botdn que permite ocultar la ventana)

Accion del actor Respuesta del sistema
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1. EIl Jefe de Proyecto, el Integrante o el

Panificador presiona el botén <Buscar> de la
Interfaz Il.

2. El sistemamuestra Interfaz Ill.

3. El Jefe de Proyecto, el Integrante o el
Panificador seleccionan los datos por los
cuales deseen hacer la busqueda y presiona
el boton <Aceptar>.

4. El sistema devuelve la busqueda en el Grid (1) de la

Interfaz Il.

Seccién Redactar al Listado

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe de Proyecto, el Integrante o el
Planificador presiona el boton <Redactar al

Listado> en la Interfaz Il.

2. El sistema muestra la Interfaz del cliente de correo

predeterminado del sistema operativo.

Flujo alternativo

Seccién Buscar

En caso de que el Jefe de Proyecto, el Integrante o el
Planificador presionen el boton de <Cerrar> la ventana
el sistema regresara a la Interfaz |l.

Linea 3: En caso de que el Jefe de Proyecto, el
Planificador boton

Integrante o el presionen el

Cancelar, el sistema regresara a la Interfaz II.

Pos condiciones:

Es consultado el listado de integrantes del centro.

Prioridad

Critico.

Tabla 23. Descripcion Textual del caso de uso “Mostrar Tareas por Integrante”.

Caso de Uso

Mostrar Tareas por Integrante

Actores Integrante (inicia), Planificador, Jefe Proyecto.

Propdsito El proposito de este caso de uso es que tanto el Jefe de Proyecto, el
Planificador o el Integrante puedan visualiza y obtener un reporte de
las tareas asignadas a un integrante.

Resumen El caso de uso comienza cuando se ejecuta el caso de uso “Mostrar

Reporte de los Integrantes del Proyecto”. La interfaz referente a este
caso de uso brinda la opcién de ver la tarea asignada a un integrante.

El sistema muestra otra interfaz con las tareas correspondientes con el
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integrante seleccionado. Finalmente termina asi el caso de uso.

Tipo

Real.

Precondiciones.

Deben existir tareas.

Referencias

R 21.3

Casos de Uso
relacionados:

Interfaz |

¥ http:/710.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

D SICPROY

Sistema de Control de Proyecto

TAREAS . PLANIFICACION . MODULOS
Bienvenido Administrador Yurkiel

Inicio Recuperaciones Recursos Administracion Leer Moticias Sitios de Inter Lunes 02 de Junio de 2008
Integrantes Integrantes del Proyecto
Medids » | Listado de Integrantes en PDF
Gestidn » | Informe de Asistencia al Laboratorio
Informe de Integrantes Presentes en el Centro
MNota de PP 4
Graficas 4
Tiempos de Maquina & DE ADMINISTRACION GENERAL CONTROL DE ACCESO...

Aqui usted podra acceder a todas la funcionalidades del sistema, asi como la configuracidén ¥ actualizacion
de las diferentes entidades que se ven implicadas para el funcionamiento de SICPROY, llamese
nomencladores y tablas de actualizacidon constante.

Ademas de conocer las inquietudes que tenga los usuarios con respecto a la aplicacion...

Resolucion B800x600

699 Visitas Realizadas
I Done o . I

(1) nombre: Recuperaciones (menu que permite seleccionar una recuperacion determinada).

Interfaz Il
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Recuperacion- >Integrantes- > Integrantes del Proyecto

Integrantes del proyecto

o Buscar | &5 Redactar Correo | (= Imprimir Listado

Nombre Apelidos Correo Tarea
Maybel Diaz Capote rmdcapote@estudiantes.uci.cu L@

Sexo: F

Nivel de Estudio : Sto Afio
Facultad : 4
Grupo: 4501

Proyecto : Control Proyecto

Rol: Analista

Paginall |dei

(1) nombre: Ver (link que permite visualizar las tareas asignadas a un integrante).

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. EI Jefe de Proyecto, el | 2. El sistema visualiza en la Interfaz Ill las tareas asignadas al
Planificador o el Integrante | integrante seleccionado.

presiona el hipervinculo Ver (1)
para visualizar las tareas

asignadas a ese integrante en
la Interfaz II.

Interfaz Ill
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Recuperacion->Integrantes-> Integrantes del Proyecto->Tareas por Integrante

@ Tareas por Integrante

Rol: |= Seleccione = |w

Nro Tarea Fecha Inicio

Paginall |del

Fecha Fin

Estado

Retornar

(1) nombre: Grid (Grid que visualiza las tareas).

(2) nombre: Rol (ComboBox que permite seleccionar un rol).

(3) nombre: Retornar (Boton que permite retornar a la Interfaz Il).

Accion del actor Respuesta del sistema

1. EI Jefe de Proyecto, el | 2. El sistema le muestra en el Grid (1) las tareas correspondientes

Planificador o el Integrante | con el rol seleccionado, brindando la posibilidad de retornar (3) a la

selecciona un Rol (2). Interfaz Il.
Pos-condiciones Quedan consultadas las Tareas.
Prioridad Critico.
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Tabla 24: Descripcion textual del caso de uso “Mostrar Reporte de Tiempo de Maquina”.

Caso de uso: Mostrar Informacién de Tiempo de Maquina.

Actores: Jefe Proyecto, Planificador, Integrante(inicia)

Propdsito: El propésito de este caso de uso es que tanto el Jefe de
Proyecto, el Planificador o el Integrante puedan visualizar y
obtener un informe de los tiempos de maquina.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Jefe Proyecto, el Planificador o

el Integrante desea visualizar y obtener un informe del tiempo de
maquina de un integrante, el sistema muestra un ordenador con
el tiempo de maquina asignado, brindandole la opcién de

imprimir dicho informe.

Precondiciones:

Debe existir el tiempo de maquina.

Tipo:

Real

Responsabilidades:

R 24,24.1,24.2

Flujo Normal de los Eventos

Interfaz |
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) hitp://10.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox g

(D SICPROY CRANTES ™, T

Aqui usted podra acceder a todas la funcionalidades del sistema, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes entidades que se ven implicadas para el funcionamiento de SICPROY, llamese
nomencladores y tablas de actualizacion constante.

Ademas de conocer las inquietudes que tenga los usuarios con respecto a la aplicacion...

Resolucion S800x600 699 Visitas Realizadas

Sistemna de Control de Proyecto Bienvenido Administrador Yurkiel 10:37:18 AM
Inicio Recuperaciones Recursos Administracion Leer Noticias Sitios de Interes Lunes 02 de Junio de 2008

Integrantes 4

Medios 4

Gestidn 4

Mota de PP 4

Gréficas 4 1

Tierpos de Maquina 4 DE ADMINISTRACION GENERAL CONTROL DE ACCESO...

Done Q| .

(1) nombre: Recuperaciones (menu que permite seleccionar una recuperacion determinada).

Interfaz Il
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Recuperaciones->Tiempo de Maquina

Semana P
4 Imprimi
Ordenador; = Seleccione = v | Integrante: = Seleccione = w
TD Lunes Martes Miércoles Jueves Yiernes Sébado
Mariana Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel
Tarde Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel
Noche Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel
Paginall |del
Semana Impar
TID Lunes Martes Miércoles Jueves Yiernes Sébado
Mariana Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel
Tarde Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel Mavyhel Yurkiel
MNoche Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel Yurkiel Mayhel
Pégina‘l. de 1

[

(2): nombre: Ordenador (ComboBox con los nombres de los ordenadores)

(2): nombre: Integrante (ComboBox con los nombres de los integrantes)

(3): nombre: Semana Par (Grid que muestra los tiempos de méaquinas asignados a un ordenador en

la semana par)

(4): nombre: Semana Impar (Grid que muestra los tiempos de maquinas asignados a un ordenador

en la semana impar)
(5): nombre: Imprimir (boton que permite imprimir un informe)

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Jefe Proyecto, el 2. El sistema muestra los nombres de los integrantes de un
Planificador o el Integrante ordenador con la distribucién de su tiempo de méaquina en
selecciona el Ordenador las semanas par (3) e impar (4).

y/o el Integrante para el
cual desea recuperar la
informacion del tiempo de

maquina.
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Pos condiciones:

Es consultado el tiempo de maquina.

Prioridad

Critico.

Tabla 25: Descripcion textual del caso de uso “Mostrar Reporte de Asistencia al Centro”.

Caso de uso: Mostrar Reporte de Asistencia al Centro.

Actores: Jefe Proyecto, Planificador, Integrante(inicia)

Proposito: El proposito de este caso de uso es que tanto el Jefe de Proyecto
como el Planificador o el Integrante puedan visualizar e imprimir
un informe de la asistencia al centro 0 a un proyecto.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Integrante desea visualizar y

obtener un informe de asistencia al centro o a un proyecto, el
sistema muestra la relacion de la cantidad de integrantes
presentes al centro, brindandole la opcién de marcar un rango de
fecha especifica para dicho control. El sistema también brinda la
opcién de mostrar un reporte de asistencia en un determinado

proyecto enmarcando un rango de fecha para dicho control.

Precondiciones:

Deben existir integrantes en el proyecto.

Tipo:

Real

Responsabilidades:

R.22,R22.1,R 22.2

Flujo Normal de los Eventos

Interfaz |
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) http://10.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

(D SICPROY CRANTES T

Sistema de Control de Proyecto Bienvenido Administrador Yurkiel 10:35:39 AM

Inicio Recuperaciones Recursos Administracion Leer Moticias Sitios de Interes Lunes 02 de Junio de 2008

Integrantes Integrantes del Proyecto

Medigs » | Listado de Integrantes en PDF
Gestiti » | Informe de Asistencia al Laboratorio

Informe de Integrantes Presentes en el Centro
Mota de PP 4

Graéficas 4
Tiempos de Maquina & DE ADMINISTRACION GENERAL CONTROL DE ACCESO...

Aqui usted podra acceder a todas la funcionalidades del sistema, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes entidades que se ven implicadas para el funcionamiento de SICPROY, llamese
nomencladores y tablas de actualizacion constante.

Ademas de conocer las inquietudes que tenga los usuarios con respecto a la aplicacion...

Resolucion 800x600 699 Visitas Realizadas

Done Q .

(1) nombre: Recuperaciones (menu que permite seleccionar una recuperacion determinada).

Interfaz Il
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(1)

Recupery egrantes-> Asistencia Centro N
gtencia Centro
=4 Imprimir Gl @ Q)
) centra O Proyecto: = Seleccione = |v || Clasificacién: | = Seleccione = v Rangode Fechas: | = Seleccione = [§ () Mes: < Seleccione= v L) Semana:
Qj\lro Nombre y Apellidos Cant.Dias a Venir Cant. de Ausencias % de Asistencia

Paginall |det

(1): nombre: Grid (Grid Mostrar Reporte de Asistencia Centro)

(2): nombre: Centro (RadioButton para poder mostrar la asistencia al centro)

(3): nombre: Proyecto (RadioButton para poder mostrar la asistencia a un proyecto)
(4): nombre: Proyecto (ComboBox que muestra los proyectos una vez seleccionado el RadioButton
“Proyecto”)

(5): nombre: Clasificacion (ComboBox que muestra la clasificacion de un integrante)
(6): nombre: Fecha (DataField que posibilita seleccionar un rango de fecha)

(7): nombre: Mes (RadioButton para poder seleccionar el mes)

(8): nombre: Mes (ComboBox que muestra los meses)

(9): nombre: Semana (RadioButton para poder seleccionar la semana)

(10): nombre: Imprimir (boton para imprimir el reporte seleccionado)

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Jefe Proyecto, el 2. El sistema muestra los nombres de los integrantes con la
Planificador o el Integrante cantidad de dias que tiene que asistir, cantidad ausencias
selecciona el reporte de que presenta, asi como el por ciento de asistencia
asistencia deseado (Centro referente.
0 Proyecto), buscando asi
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por clasificacion (5) en un
rango de fecha (6)
seleccionado.

Pos condiciones:

Es mostrado el reporte de asistencia.

Prioridad

Critico.

Tabla 26: Descripcion textual del caso de uso “Mostrar Reporte de Integrantes Presentes en el

Centro”.

Caso de uso: Mostrar Reporte de Integrantes Presentes en el Centro.

Actores: Jefe Proyecto, Planificador, Integrante(inicia)

Propdsito: El propésito de este caso de uso es que tanto el Jefe de
Proyecto como el Planificador o el Integrante puedan obtener e
imprimir un reporte de los integrantes presentes en el centro.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Jefe Proyecto, Planificador o el

Integrante desea obtener un reporte de integrantes presentes
en el centro 0 en un proyecto, el sistema muestra los integrantes
presentes y la cantidad de ellos por categorias, dado la
posibilidad de su busqueda por diferentes criterios, asi como la
opcion de imprimir dicho reporte.

Precondiciones:

Deben existir integrantes en el centro.

Tipo:

Real

Responsabilidades:

R.23,R23.1, R 23.2

Flujo Normal de los Eventos

Interfaz |
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) hitp://10.12.170.1 - Sistema de Control de los Miembros del MINFAR - Mozilla Firefox

Graficas 4

Tiempos de Maquina A DE ADMINISTRACION GENERAL CONTROL DE ACCESO...

Aqui usted podra acceder a todas la funcionalidades del sistema, asi como la configuracion y actualizacion
de las diferentes entidades que se ven implicadas para el funcionamiento de SICPROY, llamese
nomencladores y tablas de actualizacion constante.

Ademas de conocer las inquietudes que tenga los usuarios con respecto a la aplicacion...

699 Visitas Realizadas

(D SICPROY CRANTES™, ]

Sistema de Control de Proyecto Bienvenido Administrador Yurkiel
Inicio Recuperaciones Recursos Administracion Leer Noticias Sitios de Interes Lunes 02 de Junio de 2008
Integrantes Integrantes del Proyecto
Medios » | Listado de Integrantes en PDF
Gestidn » | Informe de Asistencia al Laboratorio
Informe de Integrantes Presentes en el Centro
Mota de PP 4

I Done

(1) nombre: Recuperaciones (menu que permite seleccionar una recuperacion determinada).

Interfaz Il
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Recuperacion->Integrantes-> Integrantes Presentes en el Centro

@ Integrantes Pre: Cantidad de Integrantes Presentes
=4 Imprimir | JJ Bu¥car por Fecha E) @ Categoria: Existencia Presentes:
eleccione = |

centro |\ Proyecto: = Seleccione = (¥ || Clasificacién: | =< Se Estudiantes:

MNombre y Apelidos Estudiantes (Cadetes) :
Profesor :

Militar

Nro

Técnico :
Trabajador Civil :

Secretaria:

Abogado :
Chofer:

Asesor:

Civil:

Piginall |del Total :

(1): nombre: Imprimir (Boton para imprimir el reporte seleccionado)

(2): nombre: Buscar por Fecha (boton para buscar un reporte por fechas)

(3): nombre: Centro (RadioButton para poder mostrar la asistencia al centro)

(4): nombre: Proyecto (RadioButton para poder mostrar la asistencia a un proyecto)

(5): nombre: Proyecto (ComboBox que muestra los proyectos una vez seleccionado el RadioButton
“Proyecto”)

(6): nombre: Clasificacion (ComboBox que muestra la clasificacion de un integrante)

(7): nombre: Grid (Grid que muestra los integrantes presentes)

(8): nombre: Formulario (Formulario que muestra la categoria, la cantidad existente y los presentes)

Accion del actor Respuesta del sistema
1. el centro o el proyecto para 2. El sistema muestra los nombres de los integrantes
el cual desean conocer los presentes segun la seleccion en el Grid (7). El sistema
integrantes presentes, brinda la opcién de imprimir el reporte.

dando la opcion de su
filtrado por la clasificacion.

3. Si el Jefe Proyecto, el

Planificador o el Integrante

94




desean conocer los
reportes por alguna fecha
determinada:

de

Buscar por Fechas.

e \er sesion

Interfaz Ill

Buscar por Fechas

Fecha:

Hora Inicio: = &

Hora Fin: | = Seleccione =

Buscar por Fechas

Calarrinme r
< Seleccijone = |

leccione =

()
L)
OO

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

(1):
(2):
3):
(4):
(5):
(6):

nombre:
nombre:
nombre:
nombre:
nombre:

nombre:

Fecha (DataField para poder seleccionar la fecha)

Hora Inicio (TimeField que muestra la hora inicio a seleccionar)

Hora Fin (TimeField que muestra la hora fin a seleccionar)

Aceptar (Botdn para aceptar los criterios de blsqueda y pasar a la Interfaz I1)
Cancelar (Botén para cancelar la operacion)

Cerrar (Botdn que permite cerrar la ventana)

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Jefe

Planificador o el Integrante

Proyecto, el

seleccionan la Fecha y/o
rango de hora de inicio y fin
por la cual quieran obtener
el reporte de los integrantes
presentes y la cantidad de

estos y pulsan el botdn

2. El sistema muestra la Interfaz Il con dicho reporte dando

la opcién de imprimir.
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<Aceptar>.

Flujos Alternativos

Seccién Buscar por Fechas Si el Jefe Proyecto, el Planificador o el Integrante presiona el
boton <Cancelar>, el sistema mostrara la Interfaz Il.

Si el Jefe Proyecto, el Planificador o el Integrante presiona el
boton <Cerrar>, el sistema mostrara la Interfaz |II.

Pos condiciones: Es mostrado los de integrantes presentes en el centro o en el

proyecto y la cantidad de integrantes presentes.

Prioridad Critico.

2.5 Conclusiones.

En este capitulo, a través de la representacion y descripcion del Modelo del Negocio y el del Sistema
se ha presentado la modelacion de la propuesta de solucion, teniendo asi los requisitos funcionales
bien descritos para comenzar a construir la solucion que se ha modelado. Se han descrito una serie
de casos de usos del sistema enmarcados con su prioridad, siendo 8 los criticos segun sus

funcionalidades.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1. Introduccion.

En este capitulo se procedera a la construccion de la solucion a través de los modelos de clases del
analisis y del disefio, partiendo de los requerimientos funcionales y no funcionales, ademas de la

realizacion de los diagramas de secuencia.

3.2. Diagramas de Clases del Analisis.

El Andlisis es el proceso de definir de manera precisa y orientada a objetos la parte del modelo del
sistema.

En una Aplicacién, el Diagrama de Clases del Analisis es lo principal porque es aqui donde se
especifica la estructuracion de las clases en el sistema con sus relaciones. Una vez finalizado el
andlisis y cuando ya se tiene mas claro lo que se quiere implementar, partiendo de las clases de

andlisis se elaboran las de disefo.

Q

—— @ O = N

Integrante Cl_ControlarAcceso CC_ControlarAcceso E_dat_integrante

@

CI_Principal CE_dat_asistencia

Figura 13. Diagrama de Clases del Analisis “Controlar Acceso”.
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CE_nom_rol

CE_nom_or: dor CE_nom_| nvelestudm
Cl_Principal
Jefe Proyecto
nom _proyecto

O

Cl_Actualizarinfegrante
CC Actualizar) mgmme

/ K

Cl_Insertarintegrante CE__nom_rivelacceeo

CE_nom,facuitad ( )\
C : CE_nom_provincia
CE_nom_clasificacion
Cl_InsertarD atosProyectolntegrante

CE_nom_nmmicipio
@ CE_nom_grupo

DirectorioUCI CC_AccederDirectorioUCl

P e 0 o

Figura 14. Diagrama de Clases del Analisis “Insertar Integrante por Directorio UCI”.

O @

CE_nom_proyecto E_nom_ordenador
—+0—— @ SN

CI_Principal A lizarl
Jefe Proyecto E_dat, i ante
wm_li velacceso

CE_nom_clasificaciol CE_nom_rol

Cl Actuahmrlmegmnte

O CE_nopgn_facultad :: _
CC_AccederDirectorioUCl CE_nom_nivelestudio ‘ ,’_E z

CE_nom_provincia
( : CE_nom_grupo

CE_nom_mumnicipio
Cl_BuscarAvanzado

Directorio UCI

Figura 15. Diagrama de Clases del Analisis “Buscar Integrante por Directorio UCI Avanzado”.
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3.3 Mecanismos de Disefio.

Los mecanismos de disefio se modelan para comunicar la manera mas 6ptima en que debe darse
solucién a problemas repetitivos en la aplicacion. Aunque su desarrollo y mantenimiento es opcional,
se recomienda su uso en entornos de desarrollo complejos.

Con el propo6sito de contribuir al desarrollo de la nueva aplicaciéon, y a su mantenimiento, se ha
elaborado un mecanismo para el acceso a datos, en el cual intervienen elementos de dicha aplicacién
(clases, subsistemas). En fin, un mecanismo de disefio no es mas que dar solucion efectiva y reusable
a una situacion de disefio no trivial que resuelve un problema de disefio general en un contexto

particular.

3.3.1 Mecanismo de disefio de Acceso a Datos.

Este mecanismo surge con el objetivo de facilitar el acceso a datos del sistema, creandose un punto
de referencia para los desarrolladores, permitiendo obtener diagramas mas entendibles, que posibiliten
una mayor comunicacion con el equipo de desarrollo, trazando una linea comun, una politica a seguir,
fomentando algo muy indispensable para lograr eficiencia, la reutilizacion.

Para este sistema se plantea el siguiente mecanismo de disefio para modelar el “acceso a datos”.

meBase

srob; <cuses> f+__construa)
e I T T &, Sacdion = INS)
eTesmsman) [einsertar(samay)

[+__destructg [+M oditicar($array, Sviave)

| Crearobjeto(snclase, sparam) [+E iminar($ id, Smodo = 1)
[+__call(smet = $met, Sparam = Sparam)

use>>

s($aceptar)
e (3datos &)
[#Vakia@amay & = $amay, Saccion = Saccion)

ray()

|Scobj =0
[f—construct(sesa, $a€ = ") [
[¢__destructo lgetoconesxion)
|-S<tE suema(sesq) [ssetConfiguracions:
f#salicaE squema(sesq = *)

l+Consuita(gsal, Sesq = , StipoRet = COL) |+ _GE T(sprop)
[#getE moresisfafect = 0, $pdoRec = NULL)

<use>> [0

[+__call(Smet = $met, Sparametros = Sparametros)

<<use>>

v PDOStatementClass
P indP aram (Sp aram eter, Svariable, Sdata_type, $length, Sdrivers_options)
[+__construct($dsn = $dsn, Sussrame = Susemame, Spassword = Spassword) )

rexecute()
|+fetch(stetch_styte, Scursor_orientation, Soffset)
ivers_options = Sdrivers_options) : PDOStatemertClass Letcnaly
[+fetchColumn()

[+setattribute(Satiribute, $value) [enextRowset()
[rexec(@statement ) rowCount

0
l+setF etchMode()
[+operation(§fetch_style, Scolumn_style)

Figura 16. Diagrama general del “Mecanismo de Diseio de Acceso a Datos”.
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3.4 Diagramas de clases del Disefio.

El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion fisica de los casos de usos

centrdndose en cémo los requisitos funcionales y no funcionales, junto con otras restricciones

relacionadas con el entorno de implementacion, tienen impacto en el sistema a considerar. Ademas, el

modelo de disefio sirve de abstraccion de la implementacion del sistema y es, de ese modo, utilizado

como una entrada fundamental de las actividades de implementacion.

»

& /
controlarfAicceso.js

<include>=

e .__ sshuljdes
fcontrolarAcc eso controlarAcceso.tpl.php
<<submit>>
—=4 -
) N -
ext-base.js.
S/
B <<include>>
prim:igal.js
>
<<include>> fnombreCUx nombreCyx.tpl.php

o
[

! |

principal.tpl.php

<<build=>>

3

G ‘L __________ > +__construct()

IncontrolarAc ceso

+getDatos()
+\Verificar()
+Control()

Figura 17. Diagrama de clases del diseiio “Controlar Acceso”.

<<submit>>

-
% |

o r<cinstantiates>

o)
sPrincipal

<<redirect>>

g o
sEntyada

<<include>>|

ext-all.ccs

B

ifmarco

<<include>>

Factoria Tipica

[-$rObj

-$pObj

++_ _construct(()

[++_ _destruc()0
[+-CrearObjeto($nClase $param)()
++call($met, $param)()

.
<cuseos/
.

L
In_Base

|
<<use>x

-+getOpciones($datos, $valorDef= -1, $ajax=0)
-+getAnno($v = 0, $ini=0, $fin=0)

-+getM eses($sel = -1, $info = 0)

-+comparaF echas($fecha 1, $fecha 2)
-+accesoOpdon($ido pc)

GLOBAL

-scrip_runtim e($round = 20)
-_auto load($cdassname)

-$dSalidaCU
-$oF act

-$bE stado="
-$post
-$msg=0
-$error=0

-$al Cargar="
-$i Accion

+-GetErroresAnt()0

+-GetErrores(X)

+#GetDatos(§datos &, $idp)0
+#vRetorno($sess & X)()

+#get XML ($datos & )X)
+#movAdualizacion($sess & $Elim= 0)0
++Control($sess & = aray(), $dirP X)
+#getDatos($idp lant, $sess & = aray()0

++_ _construct($i Acc, $dSal, $post = array(), ShEst = ")()

Figura 18. Diagrama de clases del disefio genérico.
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<<submit>>

2

E—
-—
actualizarintegrante.js

<<include=>

InA i grante
-caract
;;'.‘.",;5 == +__construd()
=S - 7 +Insintegrante)
+M odintegrante()
factualizarintegrante actualizarl +E limIntegrante()
) +getDatos()
+TransfArray()
4 <<includess> +getNomencladores()
ventanalntegrante.js +C ontrol()
fventanalntegrante ventanalnt

<<build=>

<=<ifclude==> _.E J
ventanaD atosProyectointegrante.tpl.php ventanaD atosProyectointegrante.js

<<submit>>

ventanaD atosProyectointegrante

<<submit>>

Figura 19. Diagrama de clases del diseiio “Gestionar Integrante”.

3.5 Diagramas de Secuencia.

Los diagramas de secuencia son los mas eficientes para modelar interaccion entre objetos en un
sistema, el mismo contiene detalles de implementacion de cada escenario de un caso de uso,
incluyendo objetos y clases que se usan para implementar los mismos. Estos diagramas visualizan los
mensajes entre objetos asi como el intercambio entre ellos. De manera general estos diagramas son

muy importantes porque enfocan el orden y el momento que se envian mensajes.
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Figura 20. Diagrama de Secuencia “Controlar Acceso”.
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3.6 Disefio de la Base de Datos.

Para modelar los datos del sistema a continuacién se presenta el modelo entidad-relacién del
mismo. Este modelo expresa entidades relevantes para dicho sistema, sus interrelaciones y
propiedades. Formalmente, los modelos entidad-relacién son un lenguaje gréafico para describir
conceptos, e informalmente, son simples dibujos o graficos que describen la informacion que trata un
sistema y el software que lo automatiza. (Para una descripcién méas detallada de las tablas de la base

de datos, auxiliarse en el Anexo 1V.)

@ dat_tarea ) i nom_tumo B
+idtarea smallint(0) MNullable = fal...| +idtumo  smallint(0) Nullable = false
fecha_ini  varchar(8) Nullable = falss @ nom_telefono D turno char(100)  Nullable = false  H—
fecha_fin  varchar(8) Nullable = false tteld smallint(10) Nullable = false J fecha_ini varchar(8) Nullable = false
estado varchar(15) Nullable = false fecha_fin varchar(8) Nullable = false
@ om_nivelestudio idintegrante integer(2)  Nullable = false e \
+idnivelestudio smallint(0) Nullable = false v
nivelestudio  char(100)  Nullable = false g nom_dia R
fecha_ini varchar(8) Nullable = falsz | +iddia smallint(0) MNullable = false
fecha_fin varchar(8) Nullable = false : dia chan(100)  Nullable = falsz
. e | fecha_ini varchar(8) Nullable = false
s ’ _:_ x fecha_fin varchar(8) Nullable = false
( nom_rol \ M L dat_integrantetelefono &
vidrol  smallint(0) Nullable = false Sy — oettIntEgrane idintegrante integer(2)  Nullable = false T
ol char(100)  Nullable = false S *'d'"fﬂ""‘e "ﬁ’; ;2) :“I'l"l;'e =;T'* stelef smallint(10) Hullable |y y
fecha_ini varchar(8) Nullable = falss S omore Gl LIBRE Simee
T vmha,g; Nulable = false | "~~~ _ S apelidos  char(30)  Nullable = false - R dat
S S sexo char(1) Nullable = falsz nom_ordenador = = Nullable = false
— i N % usuario char(100)  Nullable = false r | +idordenador integer(10)  Nullable = false - +iddia i Hullable = false
nom_dasificacion TR " ~., | contrasena  varchar(14) Nullable =true l’ nombre_ordenador varchar(100) Nullable = false idtumo smallint(0) Nullable = false
+idclasificacion smallint(0) Mullable = false TS /‘ fecha_ini varchar(8) Nullable = false. I ip_ordenador varchar(100) Nullable = falss
clasificacion char(100)  Nullable = false TN l‘ fecha_fin varchar(8) Nullable = false ,‘ fecha_ini varchar(8)  Nullable = false
fecha_ini varchar(8) Nullable = falss idfacultad smallint(0)  Nullable = false. ' fecha_fin varchar(8)  Nullable = false.
fecha_fin varchar(8) Nullable=false [l-~----cooo o ________ | idnivelestudio smallint(0) Nullable = false ,' ~ £ nom_municipio \
idrol smallint(0)  Nullable = false 1 +idnmunicipio smallint(0) MNullable = false
p R 2 iddasificacion smallint(0) Nullable = false ,' municipio chan(100)  Nullable = falss
R m—nllinm) e —--------""""" - Q#idnivelacceso  smallint(0)  Nullable = false L " (@ nom_provincia b fecha_ini varchar(8) Nullable = falss
- #idordenador  integer(10) Nullable = false I i incia i = fecha_fin varchar( Nullable = falss
eley By QIR . A<#idproyecto sm:lﬂ:{(ﬂ)) Nullable = false o ¥ o e ) < b:teyer{(ial;) Nullable = falss
fecha_ini varchar(8)  Nullable = false i #idprovincia  integer(10) Nullable = false  p-1-7 ZO: L ari‘ ) Nu“able ¥ hlse
fechafin  varchar(®) Nullable = false P A <sidgnpo smalin(0)  Nullable = false kcha—'“' varchar(s).Nuleble = folse
L 5 - L \& : L cha_fin  varchar(8) Nullable = false
( nom_proyecto ) ’,«“ 3% ]
+idproyecto smallint(0) Nullable = false| + — ~ o7 ’ R
proyeco char(255) Nullable = false. 9 % T >
descripcion varchar(255) Nullable = false ) = — = = |
fecha_ini  varchar(8)  Nullable = false i +;::|;”mﬁ 'v':fc::g?) :\:::I'Ila.l: I:: le:
\iechu_ﬁn Yy hdkde R i 4 hora_ent varchar(4) Nullable = false
T i 2 hora_sal varchar(4)  Nullable = true
= . idintegrante  integer(2)  Nullable = false

+idgrupo  smallint(0) Nullable=false |1~
arupo integer(10) Nullable = false
fecha_ini varchar(8) Nullable = false
fecha_fin varchar(8) Nullable = falsz
B 4\#&1&0‘1}!2&1 smallinf(0)  Nullable = false

( nom_facultad R
+idfacutad smallint(0) Nullable = false
facutad  integer(10) Nullable = false.
fecha_ini  varchar(8) Nullable = falss.
fecha_fin  varchar(8) Nullable = false
\ J

i
=

Figura 21. Diagrama Entidad Relacion.
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3.7 Conclusiones

En este capitulo se ha expuesto la creacién de mecanismos de disefio que simplifican el modelado
del sistema, la definicion de estandares para el disefio del sitio y la generacién de diagramas de
interaccién, conjuntamente con la utilizacion de diagramas de clases Web para explicar la légica del
negocio del sistema. Quedando elaborada completamente la propuesta solucion de este trabajo asi
como las bases necesarias para tener un conocimiento éptimo sobre las principales funcionalidades
con las cuales contaré el sistema.
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CONCLUSIONES

Para lograr el cumplimiento de los objetivos trazados, se realiz6 un estudio sobre la aplicacién Control
Proyecto con el fin de conocer su funcionamiento y de esta manera lograr una mejora sobre sus
funcionalidades. Para ello se hizo un analisis detallado de las tecnologias y tendencias de desarrollo
de software a fin de decidir, teniendo en cuenta los requerimientos obtenidos de los usuarios, cuales
serian las méas apropiadas para el andlisis y disefio de la aplicacion.

Basados en los requerimientos obtenidos por los usuarios se definieron los casos de uso que
satisfacen los requisitos especificados, siendo tratados los mas significativos. Todo lo realizado
conduce al decremento de la cantidad de documentos (en papel) a generar en los procesos de control
de recursos, asi como facilitar el manejo de los mismos con mayor eficacia y rapidez. Los efectos de
este trabajo se veran evidenciados una vez implementado todas las funcionalidades planteadas. Este
trabajo fue documentado de acuerdo con RUP lograndose el disefio de un sistema provisto de un
ambiente comodo, facil de entender y que cumple los estandares de disefio planteados.
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RECOMENDACIONES

Con el desarrollo de este trabajo se han cumplido una serie de objetivos propuestos. Se recomienda
también el desarrollo de los casos de uso secundarios con el fin de que la aplicacion tenga todas las
funcionalidades requeridas para lograr una mejor eficiencia. Basados en los resultados se recomienda
la reutilizacion de las herramientas y metodologias para la construccion de la aplicacion. Exhortamos al
uso de la aplicacion en otras empresas partiendo de los resultados alcanzados en la UCID, pues

pudieran incrementar en gran medida la produccion del centro.
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GLOSARIO

1.

DOM: Document Object Model (Modelo de Objetos de Documento) es una forma de
representar documentos estructurados (tales como una pagina web HTML o un documento
XML) que es independiente de cualquier lenguaje orientado a objetos.

API: (Aplication Programming Interface - Interfaz de Programacion de Aplicaciones) es un
protocolo de comunicacién entre componentes de software y hardware; éste representa un
método para conseguir abstraccion en la interoperabilidad de la programacion; asi, uno de los
principales propositos de una API consiste en proporcionar un conjunto de funciones de uso
general que beneficia a los programadores, les brinda funcionalidad y evita el trabajo de
programar todo desde el principio.

HTML: Acrénimo inglés de HiperText Markup Language (lenguaje de marcacion de hipertexto),
es un lenguaje de marcas disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de
hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web. Este lenguaje se basa en tags
(instrucciones que le dicen al texto como deben mostrarse) y atributos (parametros que dan
valor al tag). Es el estandar usado en el World Wide Web.

CASE: Acronimo inglés de Computer Aided Software Engineering, que viene a significar
Ingenieria de Software Asistida por Ordenador.

PostgreSQL: Es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia BSD.
Unix/Linux: Sistema operativo abierto utilizado originariamente en grandes sistemas
informaticos a los que tienen acceso simultaneo gran cantidad de usuarios. Hoy en dia existen
multitud de variantes que se adaptan a todo tipo de equipos informaticos. Linux es su variante
gratuita y de cddigo abierto. Debido a que fue disefiado para funcionar en Red, es el sistema
operativo mas difundido en Servidores conectados a Internet.
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