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RESUMEN

Actualmente en la Universidad de las Ciencias Informaticas se estan desarrollando un gran nimero de
proyectos. Muchos de ellos poseen caracteristicas comunes: basados en soluciones Web' sobre Java
Enterprise Edition (JEE)?, hacen uso de tecnologias libres como Spring e Hibernate y estan sostenidos

por una arquitectura de software de dominio especifico denominada (DSSA) ArBaWeb.

Para la realizacién de estos proyectos, se utilizan herramientas libres y de cédigo abierto, como el
ambiente de desarrollo integrado (IDE) Eclipse y un conjunto de plugins® que se integran al mismo, entre
los que se encuentran el Spring IDE y el Hibernate Tools*. Hasta el momento no se cuenta con
herramientas que faciliten la integracion y configuracion de ArBaWeb en proyectos Web sobre JEE en
Eclipse, lo que lleva a los desarrolladores a tener que realizar manualmente todas las configuraciones

establecidas por ArBaWeb.

El objetivo del presente trabajo de diploma es realizar la construccion de un plugin de Eclipse para
automatizar las funcionalidades de integracion y configuracion de ArBaWeb en un proyecto Web sobre
JEE, para dar solucion a la problematica anterior. Como parte del mismo se construiran componentes
que permitan crear proyectos, generar todas las unidades organizacionales definidas por ArBaWeb,
generar todos los elementos definidos para las diferentes capas arquitectonicas, ademas de elaborar un

manual de usuario.

Palabras Claves: Plugin, Ambiente de desarrollo integrado, Generador de Cédigo, Arquitectura.

! Web: abreviatura de World Wide Web (WWW); interfaz de comunicacién en la Internet, que hace uso de enlaces de
hipertexto en el interior de una misma pdgina, o entre distintas paginas.

? JEE: La versién empresarial de Java después de J2EE 1.4 es llamada Java EE 5.0; destacando asi los cambios significantes de
los framework de peso ligero traidos en los estandares empresariales de Java.

3 . . . , . . . . . .z
plugin :(o plug-in -en inglés "enchufar"-, también conocido como addin, add-in, addon o add-on) es una aplicacion
informatica que interactla con otra aplicacién para aportarle una funcién o utilidad especifica.

* Hibernate Tools: plugin de Eclipse disefiado para trabajar en proyectos que hagan uso del framework de persistencia
Hibernate.
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Introduccion

La Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) es el suefo hecho realidad de nuestro Comandante
en Jefe Fidel Castro Ruz, centro de excelencia, donde se forman especialistas de alto nivel en ciencias
informaticas, basados en un modelo de educacion donde se vincula al docente directamente con la

produccion de software.

La Universidad, con el acaecer de los afios, ha incrementado poco a poco su prestigio a nivel
internacional, lo que le ha permitido introducirse cada vez mas en el mundo del negocio de la produccion
de software. Actualmente en el centro docente-productivo se estan desarrollando un gran ndmero de
proyectos. Muchos de ellos tienen caracteristicas comunes: estan basados en soluciones Web sobre
Java Enterprise Edition (JEE) y cada uno de ellos debe estar sostenido por una arquitectura que ofrezca
una solucion tecnoldgica en un marco de tiempo factible. En estos momentos se cuenta con una
arquitectura de software de dominio especifico (por sus siglas en inglés, DSSA, véase seccion 1.3)

denominada ArBaWeb, que da soporte a los requerimientos antes mencionados.

Para llevar a cabo la ejecucion de estos proyectos, se hace uso de herramientas libres y de codigo
abierto como el ambiente de desarrollo integrado (por sus siglas en inglés, IDE®) multiplataforma Eclipse®
y un conjunto de plugins como son el Web Tools Platform (WTP)’ y el Hibernate Tools®. En la actualidad
no se cuenta con herramientas que faciliten la integraciéon y configuracion de ArBaWeb en proyectos
Web sobre JEE utilizando Eclipse, lo que lleva a los desarrolladores a tener que realizar de forma
manual, las extensas configuraciones requeridas por ArBaWeb y provoque el aumento del tiempo de

desarrollo del software.
De la situacion antes planteada surge el siguiente problema:

¢, Como automatizar las funcionalidades de integracién y configuraciéon de ArBaWeb en un proyecto Web
sobre JEE?

5 . . .z . . .
IDE: ambiente de desarrollo integrado en la seccién 1.4 se desarrolla con mayor amplitud este término.

® Eclipse: plataforma de software de cddigo. En el contexto que se utiliza, se ubica como IDE ya que la herramienta se
utiliza con el plugin “Java Development Tooling (JDT)” integrado, que lo convierte en un IDE de java, mds adelante en la
seccién 1.5 se aborda con mayor profundidad el termino.

7 WTP: plugin de Eclipse utilizado para desarrollar aplicaciones sobre la Web y JEE, véase seccion 1.6.

® Hibernate Tools: plugin de Eclipse disefiado para trabajar en proyectos que hagan uso del framework de persistencia
Hibernate.
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El objeto de estudio lo constituyen los plugins que permiten la integracién y configuracion de frameworks
y la arquitectura que imponen para el desarrollo. El campo de accién queda enmarcado en un plugin de

integracion y configuracion de ArBaWeb.

Con el proposito de dar solucion al problema anteriormente planteado, se ha trazado como obijetivo
general de esta investigacion, la implementacién de un plugin para Eclipse que facilite la integracion y

configuracion de ArBaWeb en un proyecto Web.
Para guiar el proceso de investigacion se plantea a continuacion la siguiente pregunta cientifica:

e ;Qué procesos o areas de ArBaWeb pueden ser automatizados para lograr una mejor integracion y

configuracién del mismo con aplicaciones web sobre JEE?

Para cumplir con el objetivo propuesto y dar solucion a la problematica planteada en esta investigacion,

se proponen las siguientes tareas:
- Analizar la arquitectura orientada a plugin de Eclipse y redactar un marco teérico base.

- Investigar cuales son las mejores practicas o patrones de disefio para el desarrollo de plugins de la

plataforma Eclipse.
- Realizar un disefio del plugin.

- Implementacion de un plugin para Eclipse, que sirva como base para la integracion y configuracion

de ArBaWeb en los proyectos Web sobre JEE que permita:

= Agregar acciones necesarias para integrar ArBaWeb con un proyecto Web en el proceso de

creacion del mismo.

= Crear asistentes que permitan generar elementos de un proyecto Web con naturaleza

ArBaWeb como maddulos, subsistemas y clases que cumplan con los patrones especificados.
= Manual de usuario para la utilizacion del plugin en Eclipse IDE.
El presente trabajo esta estructurado en 3 capitulos que abarcan toda la investigacion realizada:

En el capitulo I, Fundamentacion Tedrica, se hace alusién a los conceptos y definiciones necesarias
para llevar a cabo el desarrollo de un plugin de Eclipse; también se mencionan los plugin mas utilizados
que permiten el proceso de integracién y configuracién de frameworks, asi como la tecnologia a utilizar

para desarrollar un plugin.
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En el capitulo Il, Caracteristicas del Sistema, se describen las caracteristicas definidas por ArBaWeb
que se van a automatizar; del plugin que se desarrollara, se identifican las funcionalidades que debe

tener, su disefo, las principales clases que posee y su estructura.

En el capitulo Ill, Manual de Usuario, ArBaWeb Integrator Tools brinda un manual de usuario integrado
al Eclipse, donde se describen todos los pasos a seguir para llevar a cabo cada una de las

funcionalidades que ofrece el plugin.
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Capitulo I: Fundamentacién Tedrica

Introduccién

En el presente capitulo se dan a conocer conceptos y definiciones necesarias para llevar a cabo el
desarrollo de un plugin de Eclipse. Se hace un analisis sobre las caracteristicas y funcionalidades de los
plugins mas utilizados, tanto en la universidad como en el mundo, que facilitan el proceso de
configuracion e integracién de frameworks. Se definen ademas, las tecnologias a utilizar en la

construccién de un plugin.

1.1 Ambiente de desarrollo integrado

Un ambiente de desarrollo integrado o IDE, es un programa compuesto por un conjunto de herramientas

que proveen facilidades a los programadores para agilizar el proceso de desarrollo de software.

Un IDE es un entorno de programacion que ha sido empaquetado como un programa de aplicacion.
Consiste en un editor de cdédigo, un compilador, un depurador y un constructor de interfaz grafica (GUI),
algunas veces contiene también un sistema para llevar a cabo el control de versiones. Muchos de los
IDEs modernos llevan integrados ademas un navegador de clases, un inspector de objetos y diagramas

de herencia de clases para ser usados en el desarrollo orientado a objetos.

Los IDEs pueden ser aplicaciones por si solas o pueden ser parte de aplicaciones existentes. Estos
proveen un marco de trabajo amigable para la mayoria de los lenguajes de programacion, tales como,

C++, C#, Java Object Pascal, Visual Basic, entre otros.

En muchos casos se puede dedicar a un solo lenguaje de programacion, por ejemplo, Borland C++ o

puede utilizarse para varios como es el caso de Eclipse.

1.2 Eclipse

En noviembre de 1998, una de las transnacionales mas grandes del mundo IBM®, otorgd la tarea a uno
de sus grupos de desarrollo de software denominado Object Technology International (OTI), de crear
una plataforma de desarrollo comun para confeccionar sus productos, basados en el lenguaje de
programacion Java, uno de los populares de ese momento. Fue asi como surgié el denominado proyecto

Eclipse.

En sus comienzos, Eclipse no era muy conocido en la comunidad internacional, por lo que los socios de

IBM se mostraron inicialmente renuentes a invertir en la plataforma. Esto llevé a que en noviembre del

9 . . e .. . . e
IBM: empresa que fabrica y comercializa hardware, software y servicios relacionados con la informatica.
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ano 2001, IBM decidiera adoptar una licencia de coédigo abierto, para de esta forma incrementar la
influencia de Eclipse en el mundo y acelerar su adopcion. En aquel entonces, IBM junto con otras 8
empresas lideres del mercado, establecieron un consorcio para velar por el buen desarrollo del mismo.
Este consorcio inicialmente lo integraron empresas como Borland, MERANT, QNX Software Systems,
Rational Software, Red Hat, SuSE, TogetherSoft y Webgain. Mas tarde el nimero de miembros se

incremento, llegando en el afio 2003 a conformarlo 80 integrantes.

El 2 de febrero del 2004, el consorcio anuncié la reorganizacién de Eclipse. Lo cual condujo a que la
organizacioén original se transformara en una corporacion sin animo de lucro, independientemente de su
fundadora original IBM, denominada Fundacién Eclipse. A partir de ese momento toda la tecnologia y el
cédigo fuente desarrollado por la comunidad de Eclipse, se encuentran disponibles libremente a través

de la licencia publica de Eclipse o en inglés Eclipse Public License.

Hasta el momento se ha dado una introduccion de como surgio Eclipse, pero ahora tal vez se pregunte:

¢ Qué es Eclipse?

En la web oficial de Eclipse, el mismo se define como “una plataforma (IDE), abierta para todo y para
nada en particular’. Eclipse es un plataforma porque no es una aplicacién acabada de por si, pero esta
disenada para ser extendida indefinidamente con herramientas sofisticadas. Es un ambiente de
desarrollo integrado (IDE) porque provee herramientas para administrar areas de trabajo (o workspaces
en inglés), para construir, lanzar y depurar aplicaciones, para compartir artefactos con un equipo y
versionar el cédigo fuente. Eclipse es abierto porque su disefio le permite ser extendido faciimente por
terceras partes. Es apropiado para todo, ya que ha sido utilizado exitosamente para construir ambientes
para un amplio rango de temas, como el desarrollo en lenguaje de programacién Java, Servicios Web,
certamenes de programacion de juegos. Eclipse no es para nada en particular, pues no se enfoca en
ningun dominio especifico. (JOHN ARTHORNE 2004)

Como se muestra en este concepto, Eclipse es un producto singular por la versatilidad que ofrece. Pero,
iqué es lo que le permite a Eclipse tener estas caracteristicas? Todo esto es posible debido a la

poderosa arquitectura basada en plugins con el cual fue disefiado.

1.2.1 Arquitectura de Eclipse

Cuando la plataforma Eclipse fue donada a la comunidad open source por IBM en el afio 2001, la noticia
no fue notable en el mundo por la enorme suma de dinero que IBM declaré que se habia gastado en el
desarrollo de la misma (40 millones de ddlares); sino debido al resultado obtenido con esta millonaria
inversion: un producto inigualable por su arquitectura madura, bien disefada y extensible basada en
plugins. (GALLARDO 2002)


http://www.eclipse.org/
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Con la excepcion de un pequefio nucleo o kernel denominado Platform Runtime, todos los demas
componentes que conforman la plataforma Eclipse son plugins. Entre ellos encontramos el Workbench,

el Workspace, el Help y el Team como se muestra en la figura 1-1.

-/- Plataforma Eclipse

workbench Help Aieva
Herramienta
JFace
Mueva
Herramienta

Team

Workspace

Mreva
Herramienta

Platform Runtime

)
-

Figura 1-1 Arquitectura basada en plugins

El Workbench es el componente de la plataforma responsable de la presentacién y la coordinacion de la
interfaz grafica de usuario (GUI), ademas de que ofrece la estructura basica de la misma para Eclipse y
los puntos de extension necesarios para extender las funcionalidades de la GUI por otros plugins. Es el

encargado, en fin, de mostrar todos los menus, editores de textos, vistas y perspectivas de Eclipse.

El Workspace se caracteriza por ser el responsable de manejar los recursos de los usuarios, los cuales
se organizan en uno o mas proyectos a un nivel superior. Cada proyecto corresponde a un subdirectorio
del directorio de trabajo de Eclipse (en inglés workspace) y en él se pueden encontrar carpetas y
ficheros. También puede proporcionar el cddigo para configurar los recursos del proyecto segun sea
necesario y como en el caso del Workbench, contiene ademas los puntos de extension para que otros

plugins interactuen con los recursos del los usuarios.

Los plugins que anteriormente mencionamos son los componentes esenciales de la plataforma. Pero
ademas de ellos, la misma contiene integrado otros como el plugin Team y el Help. El plugin Team
facilita el uso del control de versiones (o gestion de configuracion) de los sistemas para administrar los

recursos en los proyectos, ademas de que define el flujo de trabajo necesario para salvar y recuperar
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datos de un repositorio'. EI componente Help, no es mas que un sistema de documentacién, extensible
como la misma plataforma Eclipse, el cual mediante el uso de herramientas provistas por la plataforma,
se le puede afadir documentacién en formato HTML y usando XML puede definir una estructura de

navegacion.

Ademas de los plugins ya referidos podemos encontrar otros que aunque no son parte integral de la
plataforma, se encuentran integrados en el Eclipse SDK'', ellos son el Java Develop Tooling (JDT) vy el
Ambiente de Desarrollo de Plugin o en inglés Plug-in Development Environment (PDE), que como
describe su nombre, es un plugin que facilita el desarrollo de plugins para de esta forma extender las
funcionalidades de la misma plataforma. En la seccion 1.5 se abordan con mas profundidad estos

componentes.

Hasta el momento se ha hablado de plugins y puntos de extension, pero no se han definido

concretamente los conceptos anteriores. A continuacion se explicaran los mismos.

1.2.2 Plugins y puntos de extension

Imagine un gigantesco rompecabezas, al principio algunas de las piezas cuando se comienza a armar el
mismo, ya han sido conectadas (esto conformaria el nucleo en torno al cual el resto del rompecabezas
se construye). Si Ud. se percata, los bordes de las piezas estan especialmente conformados para que
cada una pueda conectarse a otra perfectamente. Si Eclipse fuera el rompecabezas, los plugins serian

las piezas que lo conforman.

Un plugin es la unidad mas atomica y extensible de Eclipse. Esta escrito puramente en el lenguaje de
programacion Java y tipicamente consiste en codigo Java empaquetado en un archivo de Java (JAR),

con algunos archivos de solo lectura, y otros recursos como imagenes, catalogo de mensajes, etc.

10 . . . . ;. . .

El repositorio es el lugar en el que se almacenan los datos actualizados e histdricos, es como un servidor de ficheros
ordinario, excepto porque recuerda todos los cambios hechos a sus ficheros y directorios. A veces se le denomina depdsito o
depot.

" Eclipse SDK: se denomina también proyecto Eclipse. Es la forma entregable de la plataforma Eclipse, y que al
descargarse contiene también ademads de la Plataforma Eclipse el plugin JDT y el PDE.



ArBaWeb Integrator Tools: Plugin de Eclipse para integrar proyectos web con ArBaWeb |Capitulo |

v Tg" com uci sample plugin
v 2 zrc
L EE.l com.uci zample. plugin
b £ actions
b |J] Plugin java
F B2, JRE System Library [iret 6.0]
F B Plug-in Dependencies
¥ [— iconz
.ﬂ sample.gif
¥ [ = META-IMF
ERMANFEST MF
arh build properties
sl plugincaml

Figura 1-2 Estructura simple de un plugin de Eclipse

Remitiéndonos a la ilustracion inicial del rompecabezas, cada pieza tenia bordes especiales que
permitian a otras piezas conectarse perfectamente entre si, estos bordes o conexiones en el mundo de
Eclipse se denominan puntos de extension. Un punto de extension es el mecanismo por el cual un plugin

puede anadir funcionalidades especificas a otro.
Anatomia de un plugin

Cada plugin posee un manifiesto del plugin (en inglés, plugin manifest) en el cual se describe su
interconexion con otros plugin, o sea, se declara un numero determinado de puntos de extensién y a su
vez se exponen las extensiones que se han realizado de otros puntos de extension definidos por otros

plugins.

El manifiesto del plugin esta representado por un par de ficheros (Ver en la figura 1-2). El MANIFEST.MF

y el plugin.xml. A continuacion se hace una breve descripcion de los mismos:

o MANIFEST.MF: este fichero es generado dentro del directorio META-INF cuando es creado un
proyecto plugin. Es un manifiesto del paquete OSGi'? en donde se describen las dependencias
qgue posee el plugin con otros plugins en tiempo de ejecucion y sus atributos como son: el nombre

que posee el plugin, el proveedor, la version del mismo entre otros.

12 . . . ey . . . . . . . .7

OSGi: se refiere a Open Services Gateway Initiative (Iniciativa de enlace de servicios abiertos) , es una corporacion
independiente, sin dnimo de lucro que trabaja para definir y promover especificaciones abiertas de software que
permitan disefiar plataformas compatibles que puedan proporcionar multiples servicios.
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e plugin.xml: se encuentra en la misma raiz del proyecto y consiste en un archivo de formato XML
que describe todas las extensiones realizadas por el plugin y declara ademas los puntos de

extension que el propio plugin ha definido.

Ademas de estos elementos en el directorio de un plugin se encuentran otros archivos y carpetas como

se muestra a continuacion:

e jcons: directorio en el cual se encuentran las imagenes o iconos que va a utilizar el plugin.

Usualmente son archivos en formato GIF.

e plugin.properties: contiene cadenas de caracteres externalizadas que son referenciadas en el

plugin.xml.

e about.html: archivo en formato HTML que es utilizado para mostrar informaciones relacionadas

con licencias.

1.3 ArBaWeb.

Hasta el momento se han visto todos los aspectos relacionados con la plataforma Eclipse: su
arquitectura, plugins que lo componen, entre otros aspectos; pero no se han definido los conceptos que

comprenden a ArBaWeb. Es objetivo de este epigrafe tratar brevemente cada uno de estos.

1.3.1 Arquitectura de software de dominio especifico

Una arquitectura de software de dominio especifico (DSSA, por sus siglas en ingles) es un proceso e
infraestructura que soporta el desarrollo de un modelo del dominio, requerimientos de referencia y una

arquitectura de referencia para una familia de aplicaciones dentro de un dominio del problema.

1.3.2 DSSA ArBaWeb

ArBaWeb es una DSSA que permite estructurar y organizar el desarrollo de las aplicaciones que la usen,
haciendo uso de buenas practicas y patrones de disefios. Realiza una serie de modificaciones al
concepto original de DSSA. Estas modificaciones consisten en reemplazar los términos: “arquitectura de
referencia” por “arquitectura base”, “componentes” por “frameworks y/o componentes”, “herramientas de
desarrollo” por “ambiente de desarrollo”. Ademas adiciona al concepto original desarrollo”, ademas del

elemento flujo de trabajo. (GONZALEZ and RIVERO 2007).

El siguiente esquema representa los componentes que establece ArBaWeb. (figura 1-3)
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Figura 1-3 Componentes de ArBaWeb
Dominio de ArBaWeb.

ArBaWeb se enmarca en todas las aplicaciones web desarrolladas sobre JEE, especificamente las que
utilicen el Spring Framework e Hibernate para la persistencia. Presenta un framework y un flujo de
trabajo asociado que brindan facilidades en el desarrollo de software. (GONZALEZ and RIVERO 2007).

Arquitectura base

ArBaWeb presenta una arquitectura base que orienta el disefio de las capas logicas a través de una
propuesta de disefio base, organiza la forma de codificar segun las propuestas de convenciones o
estandares de codigos y recursos, brinda una estructura fisica para soportar el codigo, creando asi un
esqueleto base. (GONZALEZ and RIVERO 2007).

Framework

ArBaWeb ofrece dentro de sus componentes un framework de dominio nombrado ArBaWeb Framework,
basado en Spring e Hibernate, lo que le permite hacer uso de todas las funcionalidades y caracteristicas
de cada uno de estos frameworks. Ademas de brindar facilidades en el uso de los mismos, incluye
también funcionalidades adicionales a otros frameworks. (GONZALEZ and RIVERO 2007)

1.4 Plugins existentes que permiten la integracién y configuraciéon de frameworks.

A través de los anos, desde la aparicion del primer framework, siempre ha sido una tarea primordial de
los programadores, crear herramientas que faciliten el trabajo de configuracién e integracion de los
mismos. Mucho se ha hecho al respecto y actualmente plataformas de desarrollo como Eclipse y
NetBeans, poseen cientos de estas herramientas o plugins que facilitan el trabajo con los mas diversos
tipos de frameworks.

Es objetivo de este epigrafe, realizar un estudio de un grupo de los plugins de Eclipse mas utilizados,
tanto en la universidad como internacionalmente, que brindan soporte a frameworks de amplia difusion.

Se analizaran de ellos las diferentes caracteristicas y funcionalidades que brindan para dar soporte.

10
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1.4.1 Spring IDE

Spring Framework (también conocido simplemente como Spring) es un framework de cédigo abierto de
desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java; su disefio facilita la integracién con los estandares
JEE y herramientas comerciales existentes. Es el mas popular y el mas ambicioso de todos los

framework de peso ligero.

Spring IDE es un plugin de Eclipse que sirve como interfaz grafica del usuario para configurar los

archivos usados por Spring Framework.
Spring IDE provee las siguientes funcionalidades:

e Naturaleza Spring": adiciona naturaleza Spring a un proyecto para hacerlo un proyecto Spring.
Con este tipo de naturaleza se adiciona a la lista de constructores de proyectos de Eclipse, un
constructor incremental™ genérico denominado: "Spring Project Builder". Ademas soporta una

lista de archivos de configuracién de beans'® de Spring o Spring beans.

e Constructor Incremental: permite validar todo lo modificado en los archivos de configuracion

Spring beans definidos en un proyecto Spring.
o Vista: muestra un arbol con todos los proyectos Spring y sus archivos de configuracién.

o Editor Grafico: muestra graficamente todos los beans definidos y sus relaciones en uno o varios

archivos de configuracion.

o Editor de XML: configura archivos de Spring beans. Permite el completamiento de etiquetas,
valores de atributos y elementos en estos archivos de configuracién. Soporta la creacién de

plantillas personalizadas para generar todas las etiquetas de un beans.

e Extension de Eclipse: permite hacer busquedas de beans definidos en los archivos de

configuracion.

e Asistentes: dispone de asistentes para crear nuevos proyectos integrados con Spring.

13 . 4, ; . .p: . . .

Naturaleza o nature en inglés: el término es utilizado para asociar un proyecto con una funcionalidad, como una
herramienta o un proceso. Por ejemplo la naturaleza Java es lo que hace que un proyecto sea un proyecto Java,
distinguiéndolo de otros tipos de proyectos.

14 . . . . ; , . o . .
Constructor incremental o incremental builder en inglés, es un término que se utiliza en Eclipse para una herramienta que
manipula los recursos de un proyecto de alguna forma. Son siempre usados para aplicar una transformacion a un recurso para

producir otro diferente o un artefacto de otra indole.

15 . .
Beans: Son simples clases de Java con sus métodos de acceso.

11
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1.4.2 Hibernate Tools

Hibernate es un framework de Java que provee mecanismos de mapeo de objetos relacionales para

definir cémo los objetos de Java son almacenados, actualizados, eliminados y recuperados. Ofrece

servicios de busqueda y recuperacion que pueden optimizar el esfuerzo de desarrollo en los ambientes
de SQL y JDBC.

Hibernate Tools es un conjunto de herramientas enteramente para trabajar con el framework Hibernate

implementado como una suite integrada de plugins para Eclipse. Proporciona facilidades para trabajar

con los archivos de mapeos de Hibernate y realizar diferentes tipos de consultas mediante el lenguaje de

consultas de Hibernate (HQL) y otras operaciones que soporta este plugin, de una forma mas cémoda

para los desarrolladores.

Hibernate Tools presenta las siguientes funcionalidades:

Editor de mapeos: es un editor para los archivos de mapeos XML de Hibernate. Soporta auto
completamiento semantico para nombres de clases, propiedades, tablas y columnas, haciéndolo
mas versatil que un editor de XML normal.

Consola de Hibernate: la consola es una nueva perspectiva en Eclipse. Provee la facilidad de
visualizar las clases persistentes y sus relaciones. La consola permite ejecutar consultas HQL'® a
una base de datos y buscar los resultados directamente en Eclipse.

Ingenieria inversa: Es su caracteristica mas importante, ya que permite generar las clases del
modelo de dominio y los archivos de mapeos de Hibernate, los EJB 3 entity beans anotados y

documentacién en formato HTML, a partir de un esquema de base de datos.

Asistentes: provee un conjunto de asistentes que pueden generar rapidamente entre otros

artefactos, archivos de configuracion de Hibernate (cfg.xml).

Integracion con Eclipse JDT: Hibernate Tools se integra dentro del completamiento de cédigo
Java de Eclipse. Esto permite completar cdédigo de HQL dentro de cddigo Java y puede incluso
sefalar los errores dentro de la consulta, si la misma no es valida, en la consola de configuracion

asociada al proyecto.

1.4.3 Exadel Studio Pro

Exadel Studio Pro es un plugin propietario de la compafia Exadel, que provee un ambiente de desarrollo

avanzado de aplicaciones Web para potencializar al maximo tecnologias de cédigo abierto, JEE y AJAX,

* HaL: lenguaje de consultas definido por Hibenate.

12
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dentro de Eclipse. Provee soporte para multiples tecnologias que incluyen Java Server Face (JSF)",

Apache Struts'®, Hibernate, Spring entre otros. Exadel Studio permite trabajar facilmente con estos

frameworks, todo dentro de un mismo ambiente.

Exadel Studio Pro contiene una extensa cantidad de asistentes, editores y vistas especializadas para
brindar soporte a diversos frameworks. A continuacion se hace mencion de un conjunto de las

principales caracteristicas y funcionalidades que ofrece para el desarrollo de algunos de los mismos.
Apache Struts

¢ Contiene asistentes para crear nuevos proyectos Struts.

¢ Define nuevas plantillas de proyectos que son flexibles y faciles de adaptar.

e Importa proyectos Struts existentes.

e Agrega capacidad Struts a cualquier proyecto Eclipse existente.

o Posee asistentes de completamiento de cédigo dinamico para todos los ficheros de un proyecto
Struts.

¢ Automatiza la generacién de cédigo para los diferentes tipos de clases que define el framework
Struts.

Hibernate.
¢ Genera automaticamente ficheros de mapeo de Hibernate a través de asistentes.

e Genera automaticamente clases que cumplen con el patron Data Access Object (DAO) para las

clases persistentes.
e Valida los ficheros de mapeo de Hibernate.

e Agiliza la configuraciéon de Hibernate utilizando asistentes que soportan configuraciones tanto de

ficheros .properties como los basados en XML.

17 . . . . .
Java Server Faces: es un framework para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de
usuario en aplicaciones JEE.

'8 Apache Struts o simplemente: Struts: es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones Web bajo el patrén
MVC bajo la plataforma JEE.

13
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Java Server Faces (JSF)
¢ Crea nuevos proyectos JSF utilizando asistentes o wizards.
¢ Edita visualmente archivos de configuracion de JSF.
e Crea nuevos JSP basados en plantillas flexibles y adaptables.

e Posee asistentes de completamiento de cddigo para los artefactos de JSF (basados en los datos

del proyecto).
1.4.4 MyEclipse

MyEclipse es un IDE disponible comercialmente para la plataforma JEE, creado y mantenido por la
compaiia Genuitec, miembro fundador de la Fundacion Eclipse. MyEclipse esta construido sobre la
plataforma Eclipse e integra soluciones tanto propietarias como de cddigo abierto en un mismo
ambiente, proveyendo soporte para el ciclo de desarrollo completo: codificacion, despliegue, prueba y
depuracién. Compite con el WTP, aunque extiende del mismo, es un proyecto separado y ofrece un

conjunto de caracteristicas y funcionalidades diferentes.

My Eclipse tiene dos versiones principales: una profesional y otra estandar. La edicién estandar brinda
herramientas para intercambiar con sistemas gestores de base de datos y disefiadores web. Ofrece
herramientas que brindan soporte a diferentes frameworks como Spring, Struts, JSF y el API' de
Persistencia de Java (JPA)?, que incorpora proyectos como Hibernate y TopLinks. A continuacién se

muestran un grupo de esas funcionalidades y herramientas para los diferentes frameworks:
Spring
o Asistentes para agregar capacidad Spring.

e Importa todas las principales librerias de Spring y sus dependencias a un nuevo proyecto en el

proceso de agregar capacidad Spring al mismo.

o Extiende y mejora el Spring IDE adicionando herramientas que permiten integrar un proyecto

Spring con Hibernate.

19 . . .. , . . .y . .
API: es el conjunto de funciones y procedimientos (o métodos si se refiere a programacion orientada a objetos) que ofrece
cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion.

% JpA: es la APl de persistencia desarrollada para la plataforma JEE.

14
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JPA
e Provee soporte para configurar proyectos JPA.

e Genera las entidades persistentes desde la base de datos junto con sus clases DAO, pudiendo

generar clases DAOs integradas con el framework Spring.

o Define una perspectiva denominada “MyEclipse Java Persistence” y editores avanzados para

trabajar con los diferentes elementos que define el APl JPA.
Struts
e Contiene editores multipaginas para los ficheros de configuracion de Struts.

e Permite crear plantillas para generar paginas JSP pre configuradas para utilizar los elementos de
Struts.

e Agrega capacidad Struts a cualquier proyecto Web de MyEclipse. El proceso agrega

automaticamente un proyecto web con las librerias y los XML de configuracion de Struts.

1.5 Tecnologias utilizadas

Como se ha podido ver, Eclipse no solo es una plataforma que permite desarrollar todo tipo de lenguajes
(Java, C++, PHP, Python), sino que viene equipada con toda la maquinaria pesada para poder construir

sus propias herramientas y extender sus funcionalidades.

En este punto del Capitulo |, se abordaran las principales tecnologias utilizadas para lograr la
construcciéon de un plugin de Eclipse, de forma eficiente y con calidad. Es objetivo de esta seccion

ademas, definir herramientas que faciliten la administracion de los recursos de un proyecto Plugin.
1.5.1 Plugins

1.5.1.1 JDT

El Java Develop Tooling (JDT) es uno de los principales subproyectos de Eclipse y es el que hace que la
plataforma Eclipse se transforme en un potente IDE de Java, uno de los mas reconocidos del mundo. Es
el conjunto de plugin mas avanzado y elaborado que posee Eclipse. ElI JDT asiste a los usuarios en los
procesos de escribir, compilar, probar, depurar y editar programas escritos en el lenguaje de

programacion Java, incluyendo plugins de Eclipse.

La plataforma Eclipse combinada con el plugin JDT, provee tantas propiedades y funcionalidades que se

podria escribir un libro sobre el tema. A continuacién solo se mencionan algunas de ellas.
15
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e FEditores: ofrece editores para todos los archivos de un proyecto Java, brindando funcionalidades
como asistentes de completamiento de cddigo, correccidén de problemas a través de su

funcionalidad denominada “Quick Fix” y formateo de cddigo fuente, entre otros.

e Vistas: provee un conjunto de vistas para navegar y administrar proyectos Java. Entre ellas se
tiene el Explorador de Paquetes (Package Explorer), que es una de las piedras angulares de la
perspectiva Java; asi como la perspectiva Buscador Java o Java Browsing, que esta
especializada en asistir a los desarrolladores en la comprensidn y navegacion de grandes

aplicaciones con varios proyectos.

e Configuracién de Proyectos: incluye un amplio soporte para configurar el classpath?', las
dependencias, librerias, opciones del compilador y muchas otras caracteristicas de un proyecto

Java.

e Busquedas: permite realizar busquedas complejas de métodos, variables, ficheros e incluso

realizar busquedas de plugins.

e Asistentes: contiene una gran cantidad de asistentes o wizards que permiten crear diversos

elementos Java como proyectos Java, paquetes, clases e interfaces.

e Depuradores: provee un ambiente enriquecido para depurar errores, en donde se puede insertar
puntos de detencién o breakpoints, tracear la ejecucion de un programa, inspeccionar y modificar
el valor de una variable e incluso cambiar el cédigo de un método durante la depuracion del

programa.

El plugin JDT dota a la plataforma Eclipse de un IDE de Java completo, como se ha visto hasta el
momento; pero ademas de esto, JDT provee también un API y varios puntos de extension. Llegados
hasta este punto, después de haber visto un conjunto de las numerosas caracteristicas que aporta JDT a
Eclipse, cabria preguntar jpara qué se necesita utilizar el APl de JDT? Si se desea construir un plugin
que entre sus funciones se encuentre la de interactuar con aplicaciones Java o con recursos, entonces el
APl de JDT es indispensable. Posee entre muchas otras capacidades la posibilidad de realizar las

siguientes tareas:

= Manipular programaticamente recursos Java posibilitando realizar acciones como: crear

proyectos, generar clases, interfaces o incluso detectar errores en el codigo.

?! classpath: es un argumento que le muestra a la Maquina Virtual de Java donde buscar las clases y paquetes definidos por el

usuario en un programa Java.
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» Levantar programaticamente una aplicacion Java desde la plataforma.
= Agregar nuevas funcionalidades y extensiones al IDE de Java.
El JDT esta estructurado en tres componentes principales que contienen los paquetes del API:

e JDT Core: define el nucleo de los elementos Java y provee clases utiles para manipular archivos

de extension .class y el modelo de elementos Java.
e JDT UI: contiene la interfaz de usuario que provee el IDE.

e JDT Debug: brinda un conjunto de clases que permiten correr y depurar cédigo Java.

1.5.1.2 PDE

El Plugin Development Enviroment o PDE, no es mas que el Ambiente de Desarrollo para Plugin que
provee Eclipse y uno de los principales subproyectos del mismo, junto con JDT. Estd compuesto por un
conjunto de herramientas que cubren todo el ciclo de vida completo del desarrollo de un plugin. Facilita
todo el proceso de crear, desarrollar, probar, depurar, construir y desplegar plugins de Eclipse. Algunas

de estas herramientas de PDE incluyen:

o Editores del Manifiesto: ofrece editores multipaginas basados en formularios, que administran
centralmente todos los ficheros del manifiesto del plugin, o sea, el MANIFEST.MF y/o el

plugin.xml

e Asistentes para la creacion de nuevos proyectos: facilitan todo el proceso de creacion de un

proyecto plugin.

e Asistentes para importar: provee un conjunto de asistentes que simplifican el proceso de importar

plugins del sistema de archivos o file system.

o Asistentes para exportar: provee un conjunto de asistentes que construyen, empaquetan y

exportan plugins con un simple clic a un formato de despliegue.

e Launchers (Probadores): permiten probar y depurar aplicaciones de Eclipse, asi como paquetes
OSGi.

e Vistas: PDE provee cuatro vistas y una perspectiva de desarrollo, denominada Plug-in
Development, que ayudan a los desarrolladores de plugins a inspeccionar los diferentes aspectos

de su ambiente de desarrollo.

17
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e Herramientas Combinadas: posee asistentes para externalizar y purificar los ficheros del

manifiesto del plugin.

e Herramientas de Conversion: consiste en asistentes para facilitar el proceso de convertir un

proyecto simple de Java o un archivo JARs simple, en un proyecto plugin.

e Integracion con el JDT: los ficheros del manifiesto del plugin participan en busquedas Java y en la

reestructuracion del codigo.

1.5.1.3 Web Tools Platform (WTP)

La plataforma de herramientas web o Web Tools Platform (WTP), al igual que JDT y PDE, es uno de los
principales subproyectos de la Fundacion Eclipse, cuyo propésito es el de extender la plataforma Eclipse
hacia el dominio del desarrollo de aplicaciones sobre la Web y JEE. WTP provee una gran cantidad de
herramientas para facilitar el trabajo de los desarrolladores, estas incluyen editores graficos de cédigo
fuente para una variedad de lenguajes, asistentes y aplicaciones incorporadas para simplificar el
desarrollo de servicios web, ademas de herramientas y APIs para soportar el despliegue, ejecucion y

prueba de aplicaciones.

Como hemos visto, WTP ofrece un sinnUmero de herramientas que de cierto modo satisfacen como
punto de partida a muchos desarrolladores, pero que en muchos casos quedan con la solucion
incompleta, ya que el alcance del WTP se encuentra restringido solamente a los estandares de las
aplicaciones sobre la Web y JEE y no ofrece soporte a otras tecnologias populares como Struts, Spring e
Hibernate; no obstante, WTP como proyecto de Eclipse, ofrece la posibilidad de expandir la plataforma,
agregandole los requerimientos especificos necesitados a través de los puntos de extension definidos
dentro del WTP; ejemplo de ello son el org.eclipse.wst.common.project.facet.core.facets que permite
agregar acciones necesarias mientras se esta creando un proyecto Web, o el
org.eclipse.wst.validation.validator que ofrece la posibilidad de crear validadores para nuevos tipos de

ficheros.

1.5.1.4 Subclipse

Subclipse es un plugin que agrega soporte Subversion (SVN) al proyecto Eclipse y que permite realizar
entre otras tareas las de sincronizacion y actualizacion de los elementos de un proyecto. Provee una
perspectiva denominada “SVN Repository Exploring” para trabajar con varios repositorios SVN al mismo
tiempo. Dispone de varias vistas, que permiten mostrar al usuario los diferentes repositorios con que se

esta trabajando, o el historial de los cambios realizados en un recurso determinado.
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1.5.1.5 Mylyn

Mylyn es uno de los plugins "de primera" que vienen con Eclipse, permite integrar esta plataforma con
gestores de tareas como Bugzilla o JIRA, enfocando el desarrollo a la resolucion de tareas. Ofrece la
posibilidad de almacenar tareas localmente en un espacio de trabajo o en uno o mas repositorios de

tarea.

Mylyn usa el contexto de las tareas para enfocar la Interfaz Grafica de Usuario (Ul) en la informacion de
interés, oculta lo que es poco interesante y encuentra lo que esta automaticamente relacionado, es decir,
considerando la informacion que se necesita para trabajar, logra una mejora en la productividad, al
reducir el tiempo que se dedica en la busqueda, desplazamiento y navegacion de la misma. Haciendo el
contexto de la tarea explicito, Mylyn también ayuda con la ejecucién de tareas multiples, planificando,

rehusando esfuerzos anteriores y compartiendo técnicas.(KERSTEN 2007)

1.5.2 Control de versiones

Se denomina Control de Versiones, a la gestion de los diversos cambios que se realizan sobre los
elementos de algun producto o una configuracion del mismo. Los sistemas de control de versiones
facilitan la administracién de las distintas versiones de cada producto desarrollado, asi como las posibles

especializaciones realizadas.
Un sistema de control de versiones debe proporcionar:

e Mecanismos de almacenaje para los elementos que debe gestionar (ej. archivos de texto,

imagenes, documentacion).

e Posibilidad de realizar cambios sobre los elementos almacenados (ej. modificaciones parciales,

afnadir, borrar, renombrar o0 mover elementos).

e Registro histérico de las acciones realizadas con cada elemento o conjunto de elementos

(normalmente pudiendo volver o extraer un estado anterior del producto).

Todos los sistemas de control de versiones se basan en disponer de un repositorio, que es el conjunto
de informacion gestionada por el sistema. Este repositorio contiene el historial de versiones de todos los

elementos gestionados.

Cada uno de los usuarios puede crearse una copia local duplicando el contenido del repositorio para
permitir su uso. Es posible duplicar la ultima version o cualquier version almacenada en el historial. Este
proceso suele conocerse como check out o desproteger. Para modificar la copia local existen dos

semanticas basicas:
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e Exclusivos: para poder realizar un cambio es necesario marcar en el repositorio el elemento que
se desea modificar y el sistema se encargara de impedir que otro usuario pueda modificar dicho

elemento.

e Colaborativos: en el que cada usuario se descarga la copia y la modifica, el sistema
automaticamente mezcla las diversas modificaciones. El principal problema es la posible
aparicion de conflictos que deban ser solucionados manualmente o las posibles inconsistencias
que surjan al modificar el mismo fichero por varias personas no coordinadas. Ademas, esta

semantica no es apropiada para ficheros binarios.

Aunque un sistema de control de versiones puede realizarse de forma manual, es muy aconsejable

disponer de herramientas que faciliten esta gestion y un ejemplo de ello podria ser el Subversion.

1.5.2.1 Subversion

Subversion (SVN) es un sistema de control de versiones libre y de codigo fuente abierto. Uno de los
reemplazos mas populares de Concurrent Versions System (CVS), ofreciendo mejoras en muchas de las
dificultades que presenta este ultimo. Subversion maneja ficheros y directorios a través del tiempo. Hay
un arbol de ficheros en un repositorio central, esto permite que se recuperen versiones antiguas de los
datos o examinar el historial de cambios de los mismos. En este aspecto, mucha gente piensa en los
sistemas de versiones como en una especie de “maquina del tiempo”. Subversion es un sistema general

que puede ser usado para administrar cualquier conjunto de ficheros ya sea cédigo fuente o de otro tipo.
Funcionalidades de Subversion:

e Versionado de directorios: implementa un sistema de ficheros versionado “virtual” que sigue los

cambios sobre arboles de directorios completos a través del tiempo.

e Verdadero historial de versiones: permite afadir, borrar, copiar y renombrar ficheros y directorios.
Los ficheros nuevos que son afiadidos comienzan con un historial nuevo, limpio y completamente

suyo.

e Envios atémicos: permite a los desarrolladores construir y enviar los cambios como fragmentos
I6gicos e impide que ocurran problemas cuando solo una parte de los cambios enviados lo hace

con éxito.

e Versionado de metadatos: cada fichero y directorio tiene un conjunto de propiedades —claves y
sus valores —asociados a él. Se puede crear y almacenar cualquier par arbitrario de clave/valor
qgue desee. Las propiedades son versionadas a través del tiempo, al igual que el contenido de los

ficheros.
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e Manipulacion consistente de datos: Subversion expresa las diferencias del fichero usando un
algoritmo de diferenciacion binario, que funciona idénticamente con ficheros de texto (legibles

para humanos) y ficheros binarios (ilegibles para humanos).

e Ramificacién y etiquetado eficientes: se pueden crear ramas y etiquetas simplemente copiando el
proyecto, usando un mecanismo similar al enlace duro?. De este modo estas operaciones toman

solamente una cantidad de tiempo pequefa y constante.

e Hackability: Subversion no tiene un equipaje historico, esta implementado como una coleccion de
bibliotecas compartidas en C con APIs bien definidas. Esto hace a Subversion extremadamente

facil de mantener y reutilizable por otras aplicaciones y lenguajes.
Conclusiones del capitulo

En este capitulo se hizo un analisis detallado de los conceptos necesarios para tener una mayor
comprension del objeto de estudio. Ademas se mencionaron las caracteristicas fundamentales de las
principales herramientas que hoy en dia se utilizan para configurar frameworks, asi como, las

tecnologias necesarias para implementar el sistema propuesto.

22 . . . . . . , .

Enlace duro: es una referencia, o indicador, a los datos fisicos sobre un sistema de archivos. En la mayoria de los sistemas de
archivos todos los ficheros (archivos) son enlaces duros. El nombre asociado al archivo es simplemente una etiqueta que
apunta en el sistema operativo a los datos reales.
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Capitulo Il: Caracteristicas del Sistema

Introduccion

En el presente capitulo se exponen algunas de las caracteristicas automatizables que define ArBaWeb
para un proyecto Web sobre JEE. Se identifican las funcionalidades que debe tener un plugin para
facilitar la integracion y configuracion de cada una de estas caracteristicas. Se concibe el sistema que

se desarrollara.
2.1 Caracteristicas que establece ArBaWeb para un proyecto Web

Las caracteristicas principales propuestas por los autores de ArBaWeb como arquitectura base para
aplicaciones Web son:

1. Estructuras de codigo.

2. Disefio de capas légicas.

3. Convenciones o estandares de cAdigos y recursos.

4. Requerimiento de clases de ArBaWeb.

A continuacion se describen a partir de las propias ideas de los creadores Luis A. Pimentel y losev
Pérez; al final de cada caracteristica se adicionan elementos opcionales que segun la opinidon de los

autores, completaria cada una de ellas.
2.1.1 Estructuras de cédigo

Toda aplicacion que utilice ArBaWeb como arquitectura base, se regira por las especificaciones
estandares definidas en JEE para las aplicaciones web. Esta arquitectura define una estructura que

permite organizar cada tipo de clase o componente necesario en el desarrollo de software.
Unidades organizacionales

La arquitectura base que establece ArBaWeb define dos unidades organizacionales fundamentales: los
subsistemas y los médulos. Los subsistemas engloban un conjunto de funcionalidades del sistema que
tienen caracteristicas muy propias y estan a su vez subdivididas en moédulos. Los médulos encapsulan
un conjunto de funciones que debe realizar el sistema. El uso que se haga de estas unidades
organizacionales en la aplicacion final debe estar regido atendiendo a la complejidad que posea la
misma de acuerdo a las clasificaciones establecidas por ArBaWeb. (GONZALEZ and RIVERO 2007)
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Clasificaciones de complejidad

Segun la complejidad que podria presentar el proyecto, ArBaWeb define tres clasificaciones: baja,
mediana y alta. Para cada una crea una estructura de paquetes correspondiente atendiendo a las

posibles necesidades que pueda presentar.

* Baja: se define para soportar las necesidades de las aplicaciones que sean de tamafio pequefio debido
a que presentan un solo médulo. Esta contiene el paquete raiz, el nombre del médulo y a continuacion
toda la estructura referente al mismo (figura 2-1). (GONZALEZ and RIVERO 2007)

v [ oy myproject
v cumypraject madula
b £ configuration
v dao.imgpl
B map
B mock
B test

B domain
B facade.impl
B manager impl

v web

B command

B editar
Figura 2-1 Representacioén de la clasificacion de la complejidad baja

* Media: responde a sistemas no muy grandes, que contengan solo un conjunto de médulos y no sea
necesario definir subsistemas. Esta estructura estd compuesta por el paquete raiz, seguido en el arbol
por los paquetes de los médulos definidos (figura 2-2). (GONZALEZ and RIVERO 2007)

v 2B oy myproject
v B cumyproject
b HF common
v HH modulo
b -HL configuration
v dao.impl
B map
B mock
B test

B clomain

B tacade impl

B manager impl
b web

Figura 2-2 Representacion de la clasificacion de la complejidad media
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 Alta: responde a sistemas complejos que tengan subsistemas y modulos, permitiendo ademas que se
adicionen otros niveles organizacionales definidos por el equipo de arquitectura. Esta estructura esta
compuesta por el paquete raiz, seguido por los paquetes referentes a los subsistemas. Cada subsistema
tendra como hijos en el arbol de paquetes a los mdédulos que responden al mismo (figura 2-3).
(GONZALEZ and RIVERO 2007)

v [ zubsistema
L EE cu.myproject subsistems
v modulo
b -H2 configuration
b7 daoimgl
B domain
B facade.impl
B manager impl
b weeh
£ modulo
b configuration
b common
F B, Libraries

Figura 2-3 Representacién de la clasificacion de la complejidad alta
Organizacién de paquetes de los médulos

En un moddulo generalmente existen todas las capas ldgicas que se definen en la arquitectura base
definida por ArBaWeb. A continuacién se expone esta estructura.(GONZALEZ and RIVERO 2007)

v [ cumyproject
v HH cumyproject madula
b £ configuration
v daoimpl
B map
B mack
B test

B domain
B tacade impl
B manager impl

v web

B command

B editar

Figura 2-4 Representacién de la estructura de paquetes en ArBaWeb

e configuration: se localizan todos los archivos que tienen que ver con la configuracion del
modulo, los “Application-Context” de Spring Framework, los archivos utilizados para la
internacionalizacion, ficheros de propiedades “properties” y cualquier otro destinado a estos

fines.
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dao: se encuentran las interfaces DAOs.
dao.impl: se encuentran las implementaciones de las interfaces DAOs.
dao.map: se encuentran los ficheros de mapeo utilizados por Hibernate.

dao.test: se encuentran las clases de prueba utilizadas para realizar las pruebas de unidad a las

implementaciones de los DAO.

domain: se encuentran todas las entidades persistentes pertenecientes al médulo.
facade: se encuentran las interfaces de las fachadas de negocio.

facade.impl: se encuentran las implementaciones de las fachadas de negocio.

service: se encuentran las interfaces que representan las operaciones de negocio que se van a

exponer o consumir como servicio.
web: se encuentran los controladores de la capa de presentacion.

web.command: se encuentran las clases utilizadas para guardar datos procedentes de las

peticiones web (Command).
web.editor: se encuentran los PropertyEditors®.

web.validator: se encuentran las clases utilizadas para validar datos (Validadores).

Se agregan paquetes opcionales a lo que se establecié como base para ArBaWeb. Estos paquetes

manager: contiene las interfaces de las clases que encapsulan la légica de negocio.

manager.impl : tiene las implementaciones de las interfaces de los manager

2.1.2 Diseno de capas logicas

ArBaWeb establece para un proyecto Web un conjunto de capas ldgicas para desacoplar sus capas

arquitecténicas. Seguidamente se muestran las caracteristicas que tienen estas capas y los elementos
que deben contener.(GONZALEZ and RIVERO 2007)

Capa de acceso a datos

% Clases que heredan de java.beans.PropertyEditorSupport..
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En la capa de acceso a datos es donde se encuentran los Objetos de Acceso a Datos o en inglés, Data
Access Object (DAO); estos encapsulan la persistencia de los objetos de dominio. En la siguiente figura
se muestra un ejemplo simple de los elementos que debe presentar un diagrama de clase de esta capa.
(GONZALEZ and RIVERO 2007)

Cuenta =<interfaces>
S CuentaDAD
1
1
CuentDAOMock CuentaDAOImpl CuentaDAOTest

Figura 2-5 Diagrama de clases de la capa de acceso a datos
Los elementos del diagrama de clases segun la figura 2-5.
» Cuenta: es la entidad de dominio a ser persistida por los métodos expuesto en la interfaz CuentaDAO.

* CuentaDAO: es la interfaz que expone a la capa de servicios de negocio los métodos del DAO para

persistir la entidad de dominio Cuenta.

* CuentaDAOMock: esta clase implementa los métodos expuestos en la interfaz CuentaDAO pero
generando datos falsos estaticamente o usando objetos moqueados o falsos, sin conectarse a ninguna

base de datos u otra fuente de almacenamiento.

» CuentaDAOImplI: esta clase es la implementacion de la interfaz que realmente se conecta a la base de
datos usando Hibernate (puede usarse otro ORM o JDBC directamente) dando, de esta forma, la

funcionalidad real a los métodos de CuentaDAO.

* CuentaDAOTest: es la clase que prueba todos los métodos de la clase CuentaDAOImpl, utilizando

valores que testeen casos extremos.
Capa de servicios de negocio

En la capa de servicios de negocio radican los objetos de negocio o Business Objects. Los objetos de
negocio separan los datos y la légica de negocio, usando un modelo de objetos. (GONZALEZ and
RIVERO 2007)
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En la figura 2-6 se muestra en mas detalles el disefio basico de clases en esta capa.

Cuenta <<interfaces»»
““““ CuentaFacade

1

CuentaFacadeMock CuentaFacadelmpl CuentaFacadeTest

Figura 2-6 Ejemplo de elementos que conforman la capa de negocio

* Cuenta: es la entidad del dominio que utilizara los métodos expuestos en la interfaz del negocio

CuentaFacade.

» CuentaFacade: es la interfaz que expone a la capa de presentaciéon los métodos para las operaciones

de negocio sobre la entidad del dominio Cuenta.

* CuentaFacadeMock: esta clase implementa los métodos expuestos en la interfaz CuentaFacade, pero

generando datos falsos estaticamente o usando objetos moqueados o falsos.

* CuentaFacadelmpl: esta clase es la implementacién de la interfaz de negocio desarrollando los

métodos que contendran la l6gica de negocio.

* CuentaFacadeTest: es la clase que prueba todos los métodos de la clase CuentaFacadelmpl,
utilizando valores que prueben los casos extremos. Esta clase es la responsable de asegurar que la
I6gica de negocio implementada en el objeto CuentaFacadelmpl responda a los requerimientos que debe

cumplir.
Elementos opcionales

Aunque no se encuentra definido en ArBaWeb, es de uso general en los desarrolladores que lo utilizan,
agregar en la capa de negocios clases denominadas Manager, ademas de clases especificadas

anteriormente, o sea las clases Facade, especificadas anteriormente.

En la figura 2-7 se muestra con mas detalles el disefio basico de estas clases opcionales para la capa de

negocios.
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Cuenta «<=|nterfaces=
<{ ““““ CuentaManager
1
1
CuentaMamagerMoc k CuentaManagerinmpl CuentaManager Test

Figura 2-7 Ejemplo de elementos opcionales de la capa de negocio
*Cuenta: es la entidad del dominio que utilizara los métodos expuestos en la interfaz CuentaManager.

* CuentaManager: es la interfaz que expone a las clases Facade los métodos para las operaciones

sobre la entidad del dominio Cuenta.

* CuentaManagerMock: esta clase implementa los métodos expuestos en la interfaz CuentaManager,

pero generando datos falsos estaticamente o usando objetos falsos.

* CuentaManagerlmpl: esta clase es la implementacion de la interfaz CuentaManager desarrollando los

métodos que contendran la logica de negocio.

» CuentaManagerTest: es la clase que prueba todos los métodos de la clase CuentaManagerimpl,

utilizando valores que prueben los casos extremos.
2.1.3 Convenciones o estandares de cédigos y recursos

ArBaWeb especifica convenciones de nombres y estandares de cédigo para los distintos recursos de un
proyecto Web con el objetivo de lograr un lenguaje comun y uniforme. Para las clases Java se hacen uso
de las convenciones y estandares presentados en la Especificacion del Lenguaje Java de la compafiia
Sun Microsystem.(GONZALEZ and RIVERO 2007)

ArBaWeb también define convenciones de nombre para los archivos que tienen que ver con la
configuraciéon de la aplicacion, los “Application-Context” (AppContext) de Spring Framework, archivos
utilizados para la internacionalizacion, ficheros “properties” o cualquier otro archivo de configuracion. A
continuacion se especifica para cada elemento de cada capa, las convenciones de nombre y ejemplos
para cada una de ellas.(GONZALEZ and RIVERO 2007)

Clases de la capa de Acceso a Datos:
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e Las interfaces que representan las operaciones sobre los objetos de acceso a datos,
correspondientes al patron de disefio Data Access Object terminan con la palabra “DAQ”. Ejemplo:
EstudianteDAO.

e Las implementaciones reales de las interfaces DAO comienzan con el nombre de la interfaz

correspondiente y terminan con la palabra “Impl”. Ejemplo: EstudianteDAOImpl.

e Las implementaciones falsas de las interfaces DAO comienzan con el nombre de la interfaz

correspondiente y terminan con la palabra “Mock”. Ejemplo: EstudianteDAOMock.

e Las clases utilizadas para realizar pruebas a las interfaces DAO comienzan con el nombre de la

interfaz correspondiente y terminan con la palabra “Test”. Ejemplo: EstudianteDAOTest.
Clases de la capa de Negocio:

e Las interfaces que representan las operaciones del negocio terminaran con la palabra “Facade”.

Ejemplo: EstudianteFacade.

e Las implementaciones de las interfaces de negocio comenzaran con el nombre de la interfaz

correspondiente y terminaran con la palabra “Impl”. Ejemplo: EstudianteFacadelmpl.

e Las implementaciones falsas de las interfaces de negocio comienzan con el nombre de la interfaz

correspondiente y terminan en la palabra “Mock”. Ejemplo: EstudianteFacadeMock.

e Las clases utilizadas para probar las funcionalidades del negocio terminan con la palabra “Test”.

Ejemplo: EstudianteFacadeTest.

Ademas de las convenciones establecidas por ArBaWeb, se adicionan las siguientes para las clases

opcionales “Manager”.

e Las interfaces que expone a las clases Facade los métodos para las operaciones sobre la entidad del

dominio terminaran con la palabra “Manager”. Ejemplo: EstudianteManager.

e Las implementaciones de la interfaces Manager comenzaran con el nombre de la interfaz

correspondiente y concluiran con el sufijo “Impl”. Ejemplo: EstudianteManagerimpl.

e Las implementaciones falsas de las interfaces Manager comienzan con el nombre de la interfaz

correspondiente y terminan en la palabra “Mock”. Ejemplo: EstudianteManagerMock.

e Las clases utilizadas para probar las funcionalidades de las clases Manager finalizan con el sufijo

“Test”. Ejemplo: EstudianteManagerTest.
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Recursos

Los AppContext tendran la siguiente estructura:

[nombre del proyecto] -[subsistema]-[mddulo]-[capa I6gica]-context-[tipo].xml
e [nombre del proyecto]: representa el nombre del proyecto en abreviatura.

e [subsistema], [modulo]: indican las unidades organizacionales utilizadas en el proyecto de forma de
arbol, pueden ser tantas como la complejidad del mismo lo requiera, segun las estructuras definidas

para cada nivel de complejidad.

e [capa logical: representa la capa logica que maneja del Application-Context de acuerdo al tipo de
beans que se manejan en él. Se establecen las siguientes clasificaciones que se explicaran a

continuacion:

» [dataaccess]: contiene los beans con las funcionales referentes a la capa de acceso a datos.

» [servlet]: encapsula todos los beans de la capa de presentacion.

» [remoting]: contiene los beans que interactuaran con aplicaciones externas y residira toda la
I6gica necesaria para que se pueda tanto exponer servicios a través de diferentes protocolos,
como consumirlos de sistemas externos.

» Cuando no se especifica el tipo de AppContext se toma por defecto que se refiere a las
operaciones de negocio de la aplicacién, en este XML se definen las fachadas y otros objetos
que representen la capa de servicios.

¢ [tipo]: se refiere al tipo de funcion que cumplira este AppContext en la aplicacion si es un AppContext
utilizado para definir pruebas a la capa correspondiente el valor sera “test”, cuando se utiliza para
configurar los beans falsos sera “mock” y en caso de ser un AppContext de uso final en la aplicacion

no se especificara el uso.
2.1.4 Requerimiento de clases de ArBaWeb

ArBaWeb Framework define tres clases principales que deben ser declaradas dentro del fichero web.xml
de la aplicacion y que se encargan de levantar todos los modulos de la aplicacién, los filtros, entre otros

elementos. Segun la configuracién definida, ellos son:

» BaseContextLoaderListener: es un listener que se declara en el web.xml. Este listener es el
encargado de levantar la configuracion definida en la aplicacion. Implica cargar los modulos
definidos, si se activa o no la seguridad y auditoria. Para que pueda cargar la configuracion se

necesita definir un parametro en el web.xml (appConfigLocation)
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UniqueServiet: es un servlet que se declara en el web.xml. Es el responsable de cargar los Web

Application Context de los médulos web de la aplicacion, segun los definidos en la configuracion.

UniqueFilter: es un filtro web que se define en el web.xml. Tiene la responsabilidad de cargar los
filtros definidos en ArBaWeb Framework segun la configuracion de la seguridad y auditoria,
incluyendo a los filtros especificos de la aplicacién. Para cargar estos ultimos es necesario
declararlos como beans en los application context y hacer referencias a ellos en el archivo de

configuracion.

2.2 Funcionalidades que debe tener el plugin

Los problemas que implica el desempefio manual de las actividades de integrar y configurar cada una de

las caracteristicas establecidas por ArBaWeb, crean la necesidad de desarrollar un plugin de Eclipse

para automatizar las funcionalidades mencionadas.

Dicho plugin debe contener las siguientes caracteristicas:

>

Debe permitir que la estructura de cédigo de un proyecto Web que haga uso de ArBaWeb sea de
acuerdo a la complejidad que posea el mismo, es decir, a la hora de ser creado, debe ofrecer
asistentes o wizards que posibiliten al usuario seleccionar qué complejidad posee el proyecto y
segun la seleccion generar toda la estructura de cddigo correspondiente. Ademas el proyecto

debe contar con todos los ficheros de configuracién y clases necesarias.

Debe garantizar que se cree toda la estructura de paquetes definidas por ArBaWeb para un
modulo. Para ello el plugin a través de asistentes, permitira que al crearse el médulo contenga la

estructura establecida por dicha arquitectura.

Debe poseer asistentes que ayuden a los usuarios a generar todos los elementos definidos para
las diferentes capas légicas, digase interfaces y clases de implementacion de patrones
especificos, clases falsas, clases de testeo segun los estandares y convenciones de codigos

establecidos.

Debe permitir que toda la generacion de elementos sea lo mas configurable posible debido a la
versatilidad de ArBaWeb y a que actualmente se ha adaptado para ser usado con diferentes

frameworks de persistencia entre otros aspectos.

Debe contener un manual de usuario integrado al Eclipse que permita consultar los pasos
necesarios para trabajar con cada uno de los asistentes creados y agilizar el aprendizaje y uso de

ArBaWeb Integrator Tools.
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2.3 Diseno del plugin

El disefio que se propone se fundamenta en las caracteristicas expuestas anteriormente en este
capitulo. El plugin se denomina ArBaWeb Integrator Tools (Aitools) o herramientas de integracion de
ArBaWeb.

En la figura 2-8 se muestra la estructura basica que posee Aitools. El mismo contiene tres subproyectos:
Facets, Wizards, Help. Los dos primeros ofrecen las funcionalidades necesarias para integrar un
proyecto Web con las caracteristicas que define ArBaWeb y el subproyecto Help guia al usuario en la

utilizacion del plugin.

ArBa\Web Integrator Tools

Facets ‘Wizards Help

Figura 2-8 Estructura basica de Aitools

El componente Facets es un plugin que permite que, en el proceso de creacidon de un nuevo proyecto
Web, se le agreguen todos los recursos y especificaciones necesarias para que la aplicacion haga uso
de la arquitectura base definida por ArBaWeb; asi como las configuraciones basicas exigidas por
ArBaWeb Framework. Para ello contiene un conjunto de facetas o pantallas que permiten a los

desarrolladores crear la estructura de un proyecto Web segun la complejidad que posee.

El subproyecto Wizards es el encargado de realizar todas las funcionalidades correspondientes para
facilitar la creacion de cada uno de los elementos definidos por la arquitectura de ArBaWeb. Contiene
dentro de si dos grupos de generadores diferentes: generadores de estructuras y generadores de clases

de los patrones utilizados en ArBaWeb.

El plugin Help es el elemento que se responsabiliza de ofrecer la documentacion necesaria para
desarrollar con Aitools, muestra mediante un manual de usuario integrado a la ayuda del Eclipse todos

los pasos e instrucciones a seguir.
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Todos los plugins fueron construidos en el propio Eclipse haciendo uso del PDE. Estan disefiados para
ser usados con la version 3.3 o superior. Los plugins que contiene Aitools son multiplataforma debido a
que fueron programados con el lenguaje de programacion Java version 1.5 siempre y cuando se utilice la

maquina virtual JVM en la misma versién que el lenguaje o superior.

Para la construccion de Aitools se utilizaron funcionalidades y puntos de extension definidos
principalmente por los plugin JDT y WTP. EI JDT brinda un conjunto de plugins para agregar asistentes o
wizards al entorno de desarrollo, ademas de facilitar un conjunto de APIs para el manejo de todos los
elementos de un proyecto Java. EIl WTP contiene puntos de extension para agregar pantallas para
adicionar configuraciones a la hora de crear proyectos Web basados en la plataforma JEE. La presencia
de JDT y WTP en las versiones 3.3 y 2.0.1 respectivamente o superior es un requerimiento

imprescindible a la hora de instalar Aitools.
2.3.1 Estandares de codificacion

Para el desarrollo uniforme de cada unos de los subproyectos creados, se definieron los siguientes

estandares de codificacion:
e El paquete raiz para todos los subproyectos de Aitools se denomina org.uci.aitools.

e Los paquetes que contengan clases que brinden métodos utiles a otras terminaran con la palabra

utils.

e Se definio el uso de la palabra internals para los paquetes que contengan clases o interfaces que

no estan disefiadas para ser extendidas o utilizadas publicamente por otras clases.

e Los paquetes que posean la palabra preferences contienen pantallas o clases para permitir la

configuracién de la generacion tanto de archivos como de clases.
e Las clases que sean asistentes o wizards deben terminar con el sufijo Wizard.

e Las clases que representen pantallas deben terminar con el sufijo WizardPage para el caso del

subproyecto Wizards y para el caso del plugin Facets debe terminar con FacetInstallPage.
2.3.2 Facets

Como se muestra en la figura 2-9, el plugin Facets va a estar estructurado por dos paquetes principales

que se encuentran dentro del paquete raiz definido por Aitools.
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Figura 2-9 Estructura de cédigo del proyecto Facets

En el paquete facets se encuentran todas las clases que tienen las responsabilidades de extender las
funcionalidades del Faceted Project Framework del plugin WTP de Eclipse. Adiciona al asistente de
crear proyectos Web, las pantallas necesarias para agregar los recursos y las configuraciones de
ArBaWeb.

El paquete preferences permite al usuario modificar los elementos que pueden ser creados de ArBaWeb,
digase las clases definidas que deben aparecer en el web.xml/ de la aplicacion Web, asi como los

elementos que deben ser creados de la arquitectura base de ArBaWeb.

ProjectCreationP referencePage AbstractFacetWEardP age

ArBaWehFacetinstaliPage
g ComplejidadBajaFacetinstaliPage

ComplejidadAltaF acetinstallP age ComplejidadMediaFacetinstallPage

A= — ]

T
I
!
| -
i
I

. W - =
ArBaWebFacetinstallConfig

ArBaWebFacetinstallDelegate

Figura 2-10 Diagrama de clases de Facets
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2.3.2.1 Descripcion de las principales clases del disefo

ArBaWebFacetinstallPage: faceta o pantalla donde el usuario especifica el paquete raiz y la

complejidad que poseera la aplicacion Web una vez creada.

ComplejidadAltaFacetinstallPage: faceta o pantalla para proyectos Web que posean complejidad alta.
Posibilita definir el nombre de un subsistema y un médulo y si se desea generar el subsistema y el

modulo comudn o common.

ComplejidadMediaFacetinstallPage: faceta o pantalla para proyectos Web que posean complejidad
media. Permite definir el nombre del moédulo inicial que poseera el proyecto luego de ser creado y

generar el moédulo comun o common si es necesario.

ComplejidadBajaFacetinstallPage: faceta o pantalla para aplicaciones Web que posean complejidad

baja. Define el nombre del médulo con el cual se creara inicialmente el proyecto.

ArBaWebFacetinstallConfig: clase que se encarga de almacenar todas las configuraciones o datos de

las facetas utilizadas.

ArBaWebFacetinstallDelegate: clase que se encarga de ejecutar todas las acciones correspondientes
a la creacion de un proyecto con todos los elementos definidos por ArBaWeb. Por ejemplo: copiar todas
las librerias, registrar las clases necesarias, generar la estructura de paquetes segun la complejidad que

se haya establecido.

ProjectCreationPreferencePage: clase que permite configurar la generacion de los elementos que va a
contener el nuevo proyecto Web, digase el registro de las clases en el web.xml, qué clases se van a

registrar, entre otros.
2.3.3 Wizards

El componente Wizards al igual que el Facets contiene un conjunto de paquetes ubicados dentro del

paquete raiz de Aitools, como se muestra en la figura 2-11.
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Figura 2-11 Estructura del codigo del plugin Wizards

Por convenciones y estandares de codigo definidos por Eclipse se especificd el paquete
internal.ui.wizard, el cual contiene clases que no estan disefiadas para ser extendidas, ademas de todas

las clases wizards o asistentes de Aitools.

Dentro del paquete ui.wizard se encuentran todas las pantallas de los asistentes creados en el paquete
internal.ui.wizard.

El paquete ui.preferences posee las clases que permiten configurar los diferentes elementos que se
muestran en cada una de las pantallas, por ejemplo, clases bases a ser heredadas que pueden ser
definidas por los desarrolladores.
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Figura 2-12 Diagrama de clases de Wizards
2.3.3.1 Descripcién de las principales clases del disefio

NewArBaWebModuleWizard: asistente que permite generar nuevos médulos con la estructura definida
por ArBaWeb. Contiene la clase NewArBaWebModulePage que posee todos los componentes graficos
que se muestran a los usuarios, ademas de la clase NewArBaWebModuleModel que almacena las

configuraciones realizadas en la clase NewArBaWebModulePage.

NewPatternWizardPage: clase abstracta que contiene todos los controles graficos comunes de los
asistentes que generan los distintos elementos establecidos por ArBaWeb para las capas légicas. Define
métodos basicos que son reimplementados en las clases NewDAOPatternFirstWizardPage,
NewFacadePatternWizardPage, NewManagerWizardPage, ejemplo: métodos para crear la interfaz del

patrén utilizado, crear clases de implementacién, registrar las clases en los application context de Spring.

37



ArBaWeb Integrator Tools: Plugin de Eclipse para integrar proyectos web con ArBaWeb |Capitulo Il

NewDAOPatternWizard: asistente que permite generar todos los elementos definidos por ArBaWeb
para la capa de acceso a dato, haciendo uso del patrén DAO. Contiene dos pantallas:
NewDAORPatternFirstWizardPage y NewDAOPatternSecondWizardPage que poseen los controles
graficos para configurar los nombres de las clases que se van a generar, las superclases de las cuales

que se extenderan entre otros elementos.

ArBaWebPreferencePage: pantalla que permite modificar las clases de las cuales van a heredar los

elementos definidos para las capas légicas de de negocio y acceso a datos.

CodeTemplatePreferencePage: clase que brinda los controles necesarios para editar las plantillas que

contienen como se va a generar el codigo de las clases.

StructurePreferencePage: pantalla que facilita los controles necesarios para editar los nombres de los

paquetes de un mdédulo, segun la estructura definida por ArBaWeb.

SuffixPreferencePage: clase que permite configurar los nombres de los sufijos de las clases e

interfaces de los diferentes patrones automatizados. Ejemplo: los sufijos DAO, Facade.
2.3.4 Help

El componente Help es el encargado de brindar toda la documentacion concerniente al desarrollo con el
plugin. Extiende del plugin Help de la plataforma Eclipse (ver seccién 1.2.1). A través de archivos en
formato XML y HTML, el plugin ofrece al desarrollador la posibilidad de consultar los pasos necesarios

para crear los elementos definidos por ArBaWeb a través de los asistentes ofrecidos.

v TL—‘_J; help [hranchesforg .uci atoalz help)]
b= JRE System Library [rel 6.0
b B Plug-in Dependencies
b o cheatzheets
¥ [ htmi

b5y wettingstarted
b oy reference
[ toc html
b [ META-INF
o7} build properties
¥ contexts.xml
s plugin xml
¥ toc.zml
¥ tocgettingstarted il
¥} tocreference xmil

Figura 2-12 Estructura del plugin Help
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Conclusiones del capitulo

En este capitulo se enmarcaron las principales areas de ArBaWeb que se automatizaron. Se definieron
qué funcionalidades debe tener la propuesta de solucion. Se realizo el disefio de los componentes que
debe contener el plugin, explicando como estan estructurados, las funcionalidades que poseen y los

estandares de codificacion definidos y utilizados para cada uno de los mismos.
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Capitulo lll: Manual de Usuario

Introduccioén

ArBaWeb Integrator Tools brinda un manual de usuario integrado directamente al Eclipse, extendiendo
del plugin Help (ver seccion 2.3.4), en donde se explican detalladamente todos los pasos necesarios a
seguir para su uso. A continuacion se muestra como trabajar con los asistentes creados y todas las
configuraciones que se pueden realizar para que sea mas flexible y adaptable la generacion de los

elementos definidos por ArBaWeb.
3.1 Crear un proyecto web integrado con ArBaWeb

Para crear un nuevo proyecto web integrado con ArBaWeb, se deben seguir los siguientes pasos:

1- En la barra Menu seleccionar el menu item File->New->Other->Web->Dynamic Web Project y
completar los campos de la pantalla que se mostraran.

2- Haga clic en el botdn Next hasta que aparezca la pantalla que se muestra a continuacion (figura
3-1).

3- Seleccione el checkbox denominado ArBaWeb para poder pasar a las pantallas que le brindan la
posibilidad de configurar los elementos a generar.

4- Haga clic en el botén Next para continuar.
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Figura 3-1 Pantalla para seleccionar la integracion con ArBaWeb

5- En esta nueva pantalla (figura 3-2), debe editar los campos que aparecen.

6- Haga clic en el boton Next.

Capitulo Il
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Figura 3-2 Pantalla para seleccionar la complejidad del proyecto

7- La préxima pantalla que se mostrara (figura 3-3), sera en dependencia de la eleccién de la

complejidad del proyecto y debe llenar los campos que aparecen.
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- Mew Dynamic Web Project
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Figura 3-3 Pantalla para definir el nombre de los subsistemas y médulos

8- Haga clic en el botén Finish para finalizar el proceso de creacion.

3.2 Crear nuevo Moédulo

Una vez creado ya el proyecto, si desea adicionarle nuevos modulos debe seguir el procedimiento que

se explica a continuacion:

1- En el proyecto o subsistema que se desee crear el nuevo médulo, debe hacer clic derecho y

seleccionar New->Other o Ctrl + N y se mostrara la siguiente pantalla (figura 3-4).
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Figura 3-4 Escoger el asistente para crear Médulos

2- Seleccione en la categoria ArBaWeb el elemento Generar Médulo.

3- Haga clic en el botdn Next.

4- En la préxima pantalla (figura 3-5), debe llenar el campo que aparece vacio y si desea modificar
el nombre del subsistema haga clic en el boton Browse para editarlo.
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Figura 3-5 Editar el nombre del Médulo
5- Para finalizar, haga clic en el boton Finish.
3.3 Crear nuevo Subsistema

Si ya el proyecto esta creado y desea adicionarle un nuevo subsistema, teniendo en cuenta que la

complejidad que posee el mismo es alta, debe seguir los siguientes pasos:

1- En el proyecto haga clic derecho y seleccione New->Other o Ctrl + N, y se mostrara la siguiente
pantalla (figura 3-6).
2- Seleccione en la categoria ArBaWeb el elemento Generar Subsistema.

3- Haga clic en el botén Next.
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Figura 3-6 Seleccionar el asistente para crear un Subsistema

4- En la préxima pantalla (figura 3-7), debe llenar los campos que aparecen y si desea modificar el
nombre del proyecto haga clic en el botéon Browse para editarlo.

5- Para finalizar, haga clic en el botén Finish.
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Figura 3-7 Editar el nombre del subsistema

3.4 Crear clases del patréon DAO

Capitulo Il

Para crear los objetos de la capa de acceso a datos para persistir las entidades del modelo de dominio

debe seguir el procedimiento que se muestra a continuacion.

1- En el proyecto haga clic derecho y seleccione New->Other o Ctrl + N y se mostrara la siguiente

pantalla (figura 3-8).
2- Seleccione en la categoria ArBaWeb/Pattern Generator.

3- Pulse el botén Next para continuar.
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Figura 3-8 Seleccionar asistente del patrén DAO

4- En la préxima pantalla (figura 3-9), debe llenar los campos que aparecen y si desea modificar

alguno pulse el boton Browse para editarlos.
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Figura 3-9 Editar los elementos del patrén DAO

5- Para crear los elementos adicionales definidos por ArBaWeb, el Test y el Mock, pulse el botén

Next (figura 3-10), sino, haga clic en Finish para terminar.

6- En esta nueva pantalla edite los campos que aparecen (figura 3-10), si desea cambiar alguno

pulse en el boton Browse.
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Figura 3-10 Elementos opcionales del patrén DAO
7- Para finalizar, haga clic en el botén Finish.
3.5 Crear clases del patrén Facade
En esta seccion se van a crear las clases de fachada de la capa de negocio.

1- En el proyecto haga clic derecho y seleccione New->Other o Ctrl + N y se mostrara la siguiente
pantalla (figura 3-11).
2- Seleccione en la categoria ArBaWeb/ Pattern Generators el elemento Facade Pattern Generator.

3- Pulse el boton Next para continuar.
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Figura 3-11 Seleccionar el asistente para generar las clases Facade

4- En la pantalla que se muestra en la figura 3-12, debe llenar los campos que aparecen y si desea
modificar alguno pulse el boton Browse para editarlos.

5- Para finalizar, haga clic en el botén Finish.
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Figura 3-12 Editar los elementos del patrén Facade

3.6 Crear clases del patron Manager

En esta seccidn se van a crear las clases que van a operar en la capa de servicio de negocio.

1- En el proyecto haga clic derecho y seleccione New->Other o Ctrl + N, a continuacién se mostrara
la siguiente pantalla (figura 3-13).
2- Seleccione en la categoria ArBaWeb/Pattern Generator el elemento Manager Pattern Generator.

3- Pulse el botdn Next.
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Figura 3-13 Seleccionar el asistente del patrén Manager

4- En la pantalla que se muestra a continuacién (figura 3-14), debe llenar los campos que aparecen
y si desea modificar alguno pulse el boton Browse para editarlos.

5- Para finalizar, pulse el boton Finish.
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Figura 3-14 Editar los elementos del patron Manager
3.7 Configurar las clases
En esta seccion se va a mostrar el procedimiento a seguir para configurar los nombres de las clases.

1- En la barra Menu seleccione el menu item Windows->Preferences para abrir la pagina de
preferencias de Eclipse.

2- Seleccione el arbol ArBaWeb y aparecera la pantalla que se muestra en la figura 3-15.

3- En los campos aparecen los nombres actuales de las superclases, de las cuales van a heredar
las clases definidas para los patrones a utilizar. Para editarlos haga clic en ellos y escriba el
nuevo nombre.

4- Para finalizar pulse el botén OK.
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continuacion (figura 3-16).

3.8 Configurar los Médulos

Figura 3-15 Configurar clases bases

Para configurar los nombres que deben tener los paquetes de los mddulos, debe seguir los siguientes

1- En la barra Menu seleccione el menu item Windows->Preferences para abrir la pagina de

2- Seleccione el elemento del arbol ArBaWeb->Estructura y aparecera la pantalla que se muestra a
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Figura 3-16 Configurar nombre de los paquetes de los médulos

3- En los campos aparecen los nhombres actuales con los que se van a generar los paquetes del

modulo, para editarlos haga clic en ellos y escriba el o los nuevos nombres con los que se

deseen generar.

4- Para terminar pulse el botén OK.

3.9 Configurar la creacién de un nuevo proyecto Web

Para configurar la creacién de un nuevo proyecto web, debe seguir los siguientes pasos:

1- En la barra Menu seleccione el menu item Windows->Preferences para abrir la pagina de

preferencias de Eclipse.

Seleccione el elemento del arbol ArBaWeb->Proyecto y aparecera la pantalla que se muestra a

continuacion (figura 3-17).
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Figura 3-17 Configurar elementos de la creacion de un proyecto

Si no desea generar el paquete configuration solo desmarque el checkbox “Generar subsistema
configuration” y haga clic en el boton OK. La préxima vez que se cree un proyecto Web integrado
con ArBaWeb haciendo uso de Aitools, no se generara este subsistema ni los ficheros de
configuracion basicos que contiene.

Para cambiar el nombre del paquete configuration, solo edite el campo “Nombre del subsistema
configuration” y haga clic en OK.

En la figura 3-18 se muestra la pestafia correspondiente a la configuracion de la generacién de
las clases a ser registradas en el web.xml de la aplicacién Web. Si no desea que se registren las
mismas a la hora de crear un proyecto, solo desmarque el checkbox “Registrar clases en
web.xml”.

Para cambiar el nombre de las clases que se van a registrar en el web.xml sélo edite los campos

y selecciones el botén OK.
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Figura 3-18 Configurar clases para registrar en el Web Application Context

3.10 Configuracion de los sufijos

En esta seccion se mostraran los pasos a seguir para configurar los sufijos de las clases y ficheros XML

que se van a generar.

1- En la barra Menu seleccione el menu item Windows->Preferences para abrir la pagina de

preferencias de Eclipse.

Seleccione el elemento del arbol ArBaWeb->Sufijos y aparecera la pantalla que se muestra a

continuacion (figura 3-19).
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Figura 3-19 Configurar los sufijos de las clases
2- Para hacer algin cambio, edite el/los campos deseados y luego seleccione el boton OK.
3.11 Plantillas para generar elementos de ArBaWeb

Para editar y modificar las plantillas definidas para generar los diferentes elementos de ArBaWeb, debe

seguir los siguientes pasos:

1- En la barra Menu seleccione el menu item Windows->Preferences para abrir la pagina de

preferencias de Eclipse.

Seleccione el elemento del arbol ArBaWeb->Templates y aparecera la pantalla que se muestra a

continuacion (figura 3-20).
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Figura 3-20 Editar y modificar plantillas

2- Para cambiar la forma en que se genere un elemento, seleccione la plantilla que se desea

transformar, luego haga clic en el botén Edit. Aparecera la siguiente ventana (ver figura 3-21) que

le permite editar la plantilla.

Figura 3-21 Editar la plantilla
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3- Para concluir presione el botén OK y la plantilla quedara modificada para que la proxima vez que

se genere el elemento, el mismo aparezca con los cambios introducidos en la plantilla.

3.12 Configuracioén del paquete raiz

Para modificar el nombre del paquete raiz de un proyecto Web integrado con ArBaWeb, debe seguir los

siguientes pasos:

1- Seleccione el proyecto al cual le desea cambiar el nombre del paquete raiz.

2- Haga clic derecho en el mismo y en el Pop-up menu seleccione el item Properties o simplemente

presione las teclas Alt + Enter.

3- Del arbol seleccione el elemento ArBaWeb y aparecera la pantalla que se muestra a en la figura

3-22.
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Figura 3-22 Cambiar el paquete raiz

4- Para modificar el paquete raiz solo edite el campo “Nombre del paquete raiz” y seleccione el

boton OK. Cuando se genere un nuevo médulo el mismo se creara con el nuevo paquete de raiz.
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Conclusiones del capitulo

En este capitulo se mostraron todos los pasos a seguir para hacer uso del plugin ArBaWeb Integrator
Tools. Se explicaron cada una de las funcionalidades que ofrece: cdmo se utilizan los asistentes creados

y como configurar las generaciones de codigo.
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Conclusiones

Como resultado del trabajo realizado se creé ArBaWeb Integrator Tools, plugin de Eclipse para

desarrollar proyectos web integrados con ArBaWeb.
Con la creacion de este nuevo plugin se registran los siguientes beneficios:

» La creacion de un proyecto web que esté integrado con ArBaWeb, se hace mediante wizards o
asistentes que brindan la posibilidad al usuario de seleccionar qué complejidad posee el mismo y
genera toda la estructura de codigo correspondiente. Ademas el proyecto contiene todos los

ficheros de configuracion y clases necesarias.

» Garantiza que se cree toda la estructura de paquetes definida por ArBaWeb para un médulo y

gue contenga la estructura establecida por dicha arquitectura.

» Posee asistentes que ayudan a los usuarios a generar todos los elementos definidos para las

diferentes capas.

» Permite que toda la generacion de elementos sea lo mas configurable posible, debido a la
versatilidad de ArBaWeb y a que actualmente el mismo se ha adaptado para ser usado con

diferentes frameworks de persistencia.
» Posee un manual de usuario integrado a Eclipse.

Por lo que se puede arribar a la conclusién de que el objetivo de este trabajo se ha cumplido con la

realizacion de las tareas investigativas planteadas.
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Recomendaciones

Se recomienda:

e Continuar el desarrollo del plugin con la creacion de editores multipaginas para los
ficheros de configuracién de ArBaWeb, para cuando los mismos se lleguen a

estandarizar.

e Promover la creacion de plugins que permitan facilitar el desarrollo de proyectos
productivos que hagan uso del Eclipse IDE, segun la arquitectura, estandares de codigo

y lenguajes de programacion utilizados en los mismos.
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