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Resumen

RESUMEN

El desarrollo de la informatica en todo el mundo y en especial en el pais ha conllevado que la
informatizacion se lleve a cabo en todas las esferas de la sociedad para lograr los procesos
fundamentales de las instituciones la informatizacion de estos, logrando mayor rapidez, control y
confiabilidad del manejo de la informacion. Hoy contamos con dos paradigmas, el Software propietario
y el Software libre, el pais estd optando por migrar hacia el Software libre, en esta misién la
universidad abanderada, dentro de los proyectos que se realizan esta el proyecto Sistema Unico de
Aduanas (SUA).

En la Aduana General de la Republica (AGR) en Cuba se desarrolla una mejor informatizacion de los
procesos, a los cuales le han asignado los recursos necesarios para un mejor desempefio de esos
procesos. Por esta razon se requiere de un sistema que cumpla con las exigencias de los inspectores
de las aduanas para poder brindar una respuesta en un tiempo 6ptimo, y de informacion confiable, con
la informatizacion de los principales procesos en especial que coordinen con las nuevas tecnologias y
tendencias empleadas para la informatizacion de esta.

El desarrollo del presente trabajo propone las validaciones de datos que se realizan del lado del cliente
de una manera mas organizada y segura para el usuario final, como para los propios desarrolladores
del sistema. Aunque actualmente existen numerosas propuestas de frameworks para distintos
dominios de aplicacién. El framework JavaScript a utilizar es el ExtJS para adaptar las funciones de
validacién, proporcionando una infraestructura genérica que facilita la especificacion y uso de las
nuevas técnicas de programacion web. El ExtJS se utiliza para mejorar sus funcionalidades en la

validacion de datos de manera mas agil del lado del cliente para la AGR.

PALABRAS CLAVE

Framework, libreria, JavaScript, funcionalidades.
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Introduccion

INTRODUCCION

Dado el creciente auge de las empresas cubanas en el desarrollo de nuevas tecnologias y la
produccion de software, se pretende ilustrar en este trabajo una alternativa de utilizacion de
tecnologias y herramientas que sean mas factibles para el desarrollo de sistemas web haciendo uso
del framework Symfony y la libreria ExtJS, con el objetivo de maximizar y economizar dicha
produccion. Con esta investigacion, se dara solucion a una de las problematica existente en el
proyecto Sistema Unico Aduana (SUA).

El desarrollo de los frameworks es de gran importancia para construir grandes sistemas de software
orientados a objetos con el objetivo de maximizar la productividad, reutilizacion tanto del disefio como
de las implementaciones y economizar tiempo de trabajo de programadores. La utilizacion de un
framework en el desarrollo de una aplicacién o sistema implica cierto grado de aprendizaje, aunque a
largo plazo puede facilitar tanto el desarrollo como el mantenimiento. Por lo que es facil encontrar
herramientas (utilidades, librerias) adaptadas al framework concreto para facilitar y agilizar el proceso
de desarrollo de aplicaciones web. Permite reutilizar codigo ya existente y promueve buenas practicas
de desarrollo.

En la Aduana General de la Republica (AGR) existe la necesidad de realizar un conjunto de
validaciones especificas de la Institucion. En el Sistema Unico de Aduana (SUA) hoy dia se realizan
validaciones, que se encuentran de manera desorganizada, a pesar de intentos para organizar el
cbdigo resulta muy dificil. EI principal problema que se desea solucionar es como integrar todas las
validaciones que se requieren en el SUA a la libreria JavaScript que se designe para utilizar. Para
posteriormente junto con las validaciones que realiza el framework que se utiliza en el proyecto hacer
mAas segura y organizada posible la capa presentacion.

Se determiné la utilizacién del framework de PHP Symfony para la integracion de una libreria
JavaScript a utilizar en el momento de realizar un mejor empleo de esta facilidades que brindan para la
Aduana General de la Republica (AGR), como ejemplo se puede mencionar una de ellas, ExtJS, que
es a la cual va enfocada este proyecto investigativo.

La utilizacion de librerias y herramientas de JavaScript orientadas del lado del cliente se han ganado
su posicién en esta rama de la Informatica, por lo que se puede puntualizar que luego de un estudio

profundo de la situacién antes planteada se logré identificar el siguiente problema:

Como adaptar al framework ExtJS las validaciones necesarias del SUA.
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Objeto de estudio: La validacion de los datos en el Proyecto SUA.

El campo de accién de este trabajo es la validacion de los datos mediante el lenguaje de
programacion JavaScript.

Para guiar la investigacion se plante6 la siguiente hipétesis: Si se implementan las validaciones
necesarias para el proyecto SUA mediante el lenguaje de programacién JavaScript, y que a su vez se
integren al ExtJS, se reduce la entrada de datos erroneos en el sistema, se ahorran peticiones

innecesarias al servidor web, logrando una mayor robustez.

El objetivo general de la investigacién es proponer una solucion que permita evitar la entrada de
datos err6neos en la aplicacibn mediante las implementaciones de las validaciones necesarias,

integrandoselas a al framework JavaScript ExtJS.

Para lograr dichos objetivos se plantaron las siguientes tareas:
Comparacion entre las diferentes librerias JavaScript.

Investigar acerca de la libreria JavaScript a utilizar por el proyecto.
Integracion del ExtJS al Symfony.

Definir que validaciones realiza symfony en la capa de presentacion.
Definir que validaciones realiza la libreria ExtJS.

Estudio de todas las validaciones que requiere el SUA.

YV V V V VYV VYV VY

Implementacion y prueba de las validaciones.

Este documento esta estructurado en tres capitulos:

Capitulo 1. Fundamentacién Tedrica: Se estudia las librerias que existen, vinculados al campo de
accién, ademas de hacer una investigacion de tecnologias, metodologias y herramientas actuales que

se utilizaran para el desarrollo de las implementaciones que se requieren para el proyecto.

Capitulo 2. Argumentacion de la Propuesta: En este capitulo se dara una explicacién bien detallada
del framework Symfony, a emplear en el proyecto y la libreria JavaScript ExtJS con sus aportes a las

validaciones presentes en ella.
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Capitulo 3. Desarrollo de Validaciones: Se desarrollara la integracion de la libreria ExtJS con el
framework Symfony. El paso final en el completamiento de los objetivos de la investigacion es la
implementacion de las validaciones necesarias para el SUA adaptadas al ExtJS.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA
1.1 Introduccién

Como ha demostrado la historia, las tecnologias y las tendencias que existen desde que surgio el

hombre, ya que en busca de satisfacer las necesidades que estos tenian, el hombre se vio en la

obligacion de crear técnicas y herramientas que le permitieran resolver los diferentes problemas que se

iban presentando. Al pasar de los afios el hombre fue perfeccionando sus métodos y técnicas,

logrando un paso en la evolucion de las tecnologias. Como resultado de una evolucion continua y

progresiva se fueron desarrollando poco a poco lo que hoy se llama técnicas y tendencias actuales que

han permitido desarrollar el mundo de la informatica, con estas también han surgido herramientas y

metodologias. Se puede decir que las metodologias se crearon a partir de la recopilacion de varias

ideas que existian de como se podia estructurar el desarrollo de un software.

Las exigencias para la solucién de problemas cada vez mas complejos, resultan muy rigurosos e

introducen premisas ineludibles al desarrollo de software:

» Complejidad: Los sistemas cada vez son mas y mas complejos, lo que presupone que “a mas
lineas de codigo mas errores”.

> Extensibilidad: Los sistemas deben permitir incorporar funcionalidades sin necesidad de recompilar
la totalidad del codigo.

» Conectividad: Los sistemas deben estar preparados para interactuar con otros sistemas.

» Reusabilidad: Los sistemas deben tener la posibilidad de reutilizar software de otros proyectos o
desde partes del mismo proyecto.

Después de un largo proceso de desarrollo se puede decir que todas estas herramientas, tecnologias,

metodologias es lo que conforma la estructura y la garantia del desarrollo de un sistema informatico

seguro.

En la actualidad el mundo se debate principalmente entre dos paradigmas de desarrollo, el software

propietario y el software libre. Cuba en medio de un proceso de informatizacién de la sociedad opta por

lograr la migracion completa al segundo mencionado, que permite acceder al codigo fuente haciéndole

los cambios que requiera el usuario, sean cuales quiera sus intenciones con el mismo, con la Unica

condicion de redistribuir el software libremente licenciado bajo algin tipo de licencia de software libre

gue beneficie a la comunidad. Una vez que un producto de software libre ha empezado a circular,

rapidamente esté disponible a un costo muy bajo o sin costo alguno. Al mismo tiempo, su utilidad no

decrece. Esto significa que el software libre se puede caracterizar como un bien publico en lugar de un
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bien privado. La mayoria del software libre se produce por equipos internacionales que cooperan a
través de la libre asociacion. Los equipos estan tipicamente compuestos por individuos con una amplia
variedad de motivaciones, que permite ampliar las soluciones a problemas de la vida diaria, que seran
solucionados por quienes los sufren. Esto abre una puerta a la teoria de la masividad del conocimiento,
todo el que tenga acceso al codigo fuente con un poco de estudio puede satisfacer sus necesidades.

En este capitulo se analizan aspectos de caracter teérico, que es sumamente necesario investigar
puesto que es importante tener los argumentos para hacer una propuesta que cumpla con las
necesidades planteadas y de una solucién lo mas eficiente posible para el problema. De aqui el
estudio de algunas librerias existentes vinculadas al campo de accion del problema propuesto y
sefialar brevemente los diferentes conceptos y caracteristicas relacionados con las tendencias,
tecnologias y metodologias actuales. Para a partir de una investigacion de estas, determinar cuales
son las mas indicadas con el objetivo de emplearlas en el cumplimiento de varias de las tareas a

cumplir.

1.2 Framework

Muchos de los que se dedican al desarrollo de software utilizan, conocen 0 como minimo, se han
tropezado con el concepto de framework, cuya traduccion aproximada seria “marco de trabajo”. Sin
embargo, el concepto de framework no es tan simple y mucho menos sencillo de definir, aunque
cualquiera con experiencia en la programacion captara su sentido de manera casi intuitiva e incluso es
posible que este utilizando su propio framework. Resulta pertinente citar las siguientes definiciones:

» “... disefio abstracto orientado a objetos para un determinado tipo de aplicacién, que se compone
de una clase abstracta para cada componente principal del disefio; contendrd normalmente una
libreria de subclases que pueden ser utilizadas como componentes del disefio...” (1)

> “... patron arquitecténico que proporciona una plantilla extensible para aplicaciones dentro de un
dominio...” (2)

Un framework esta asociado a un determinado tipo de aplicacion, lo que implica que su alcance este

acotado; no es un disefilo de propdsito general, sino que esta ligado a un dominio concreto. En ese

sentido, se usa también la terminologia “plantilla extensible” para dar a entender, por un lado, que se
compone de una estructura comun para un determinado tipo de aplicaciones que pueden ser
extendidas con nuevos componentes.

Un framework incorpora una o varias APIs que describen como tener acceso a las diferentes

bibliotecas de clases que presentan que representan los puntos calientes (hot spots) de dicho
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framework. A este conjunto de clases relacionadas y reutilizables, disefiadas para proporcionar
funcionalidades utiles de propoésito general se le conoce como ToolKit. (3) Los cuales no imponen un
disefio particular en una aplicacién, simplemente proporcionan funcionalidades que pueden ayudar a

realizar el trabajo.

1.2.1 Ventajas de produccion y mantenimiento

Los frameworks aportan ventajas a la produccién y al mantenimiento debido a la flexibilidad y
consistencia que brinda su empleo correcto. Al utilizar un framework de forma adecuada el software
puede responder facilmente a los cambios en los requerimientos tanto del negocio como de tecnologia.
El mantenimiento de las aplicaciones histéricamente ha requerido descubrir como un desarrollador
solucion6 un problema determinado y luego cambiar ese comportamiento. Una solucion a esto es usar
miembros del equipo de desarrollo original para mantener el software, que evidentemente no hace un
uso eficiente de los recursos. En cambio al usar un framework, una solucion consistente es usada a
través del desarrollo y por ende lleva consigo uno de los principios fundamentales de los frameworks,
la flexibilidad. Es muy facil localizar la parte de la aplicacién afectada por los nuevos requerimientos y

realizar los cambios de una manera controlada.

1.3 Symfony un framework en PHP

Con el surgimiento de la informética y con el paso del tiempo se fue haciendo necesario el construir
grandes sistemas de software orientado a objetos. Las empresas por su parte no se excluyen de
enfrentar nuevos desafios debido a esta problematica, y como una solucién a la misma surgieron los
frameworks para la reutilizacion tanto del disefio como de las implementaciones, una mayor
productividad y una disminucién considerable del tiempo de salida al mercado del producto. Entre los
gue podemos mencionar algunos realizados en PHP, de la cual la mayoria estdn basados en el patron
Modelo Vista Controlador (MVC: Model-View-Controller): CakePHP, Zend Framework y Symfony.
Actualmente, este Ultimo se emplea en la realizacion del proyecto pues su tecnologia se encuentra en
practicamente en varias industrias alrededor del mundo.

Symfony es un framework disefiado para optimizar el desarrollo de aplicaciones web a través de
diversas caracteristicas claves. Separa las reglas de negocio de la aplicacion, la légica del servidor y

las vistas de presentacion. Contiene una gran variedad de herramientas y clases para conseguir acotar
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el tiempo de desarrollo de aplicaciones web complejas. Adicionalmente, automatiza tareas comunes

para el programador pueda enfocarse por completo en las aplicaciones. (4)

1.3.1 Caracteristicas de Symfony

>

Facil de instalar y configurar: Ha sido probado con éxito en plataformas Windows y derivadas de
Unix.

Independiente del manejador de base de datos: Utiliza Propel, una capa de abstraccién que le
permite interactuar con varias bases de datos.

Simple de usar: Al mismo tiempo lo suficientemente flexible para adaptarse a escenarios
complejos.

Basado en la premisa de “convencién sobre configuracion” El desarrollador solo necesita
configurar aquellos aspectos sobre los cuales no hay una tendencia definida.

Cumple con la mayoria de las mejores practicas en disefio web y patrones de disefio.

Utilizable en entornos empresariales: Puede adaptarse a politicas y arquitecturas ya existentes en
tecnologias de informacion, y es lo suficientemente estable para proyectos de largo plazo.

Cadigo legible: Con comentarios en phpDocumentator para su facil mantenimiento.

Facil de extender: Permite la integracién con otras librerias.

Incorpora herramientas que facilitan la prueba y depuracion de aplicaciones: Como unidades de
generacién de codigo, pruebas del funcionamiento del framework, panel de depuracién, interfaz por

linea de comandos y configuracién en tiempo real. (5)

1.3.2 Automatizacién de caracteristicas de proyectos web

Adicionalmente pueden sefialarse otro grupo de caracteristicas que permiten la automatizacién de

ciertas tareas relacionadas con la construccion de aplicaciones web, como las siguientes:

>

Incorpora una capa de internacionalizacion: Posibilita la traduccion de datos e interfaces, asi como
la localizacion de contenido en funcién de la ubicacion geogréafica del usuario.

Uso de plantillas: Pueden ser elaboradas por disefiadores de paginas web que desconocen el resto
de detalles técnicos del framework.

Validacion y regeneracion automatica de formularios: Asegura una buena calidad de los datos en la
base de datos y una mejor experiencia de usuario.

Verificacion de la salida enviada por la aplicacion: Ofrece una proteccion frente a ataques por datos

corruptos.
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» Manejo de memoria caché: Reduce el uso del ancho de banday la carga en el servidor.

» Mecanismos de autenticacion y credenciales: Facilitan la creacién de secciones restringidas y la
gestion de seguridad de usuarios.

» URLs inteligentes: Permiten que las direcciones de las paginas web sean parte de la interfaz y
resulten amigables a los motores de busqueda.

» Una gestion de listas mas amigables al usuario: Gracias a la paginacién automatica, ordenamiento
y filtrado de resultados.

» Las interacciones usando AJAX: Féaciles de implementar gracias a los asistentes de una sola linea

de codigo que encapsulan efectos en JavaScript compatibles con varios navegadores. (5)

1.3.3 Validacion de formularios mediante Symfony.

La primera vez que se accede al cddigo fuente de una aplicacion realizada con Symfony, puede
desanimar un poco a los nuevos desarrolladores. El cédigo estd dividido en muchos directorios y
scripts. Los archivos son un conjunto de clases PHP, codigo HTML e incluso una mezcla de los dos.
Ademads, existen referencias a clases que no se pueden encontrar dentro del directorio del proyecto y
anidaciéon de directorios puede llegar hasta los seis niveles. Sin embargo, cuando se aprenden las
razones que estan detras de esta aparente complejidad, se vera como algo completamente natural y
sin necesidad de cambiar la estructura de una aplicacion.
Symfony esta basado en un patrén clasico del disefio web conocido como arquitectura MVC (6), que
estd formado por 3 niveles:
» El modelo representa la informacion con la que trabaja la aplicacion, es decir, su l6gica de negocio.
» La vista transforma el modelo en una pagina web que permite al usuario interactuar con ella.
» EIl controlador se encarga de procesar las interacciones del usuario y realiza los cambios

apropiados en el modelo o en la vista.
La arquitectura MVC separa la ldgica de negocio (el modelo) y la presentacion (la vista) por lo que se
consigue un mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones.
En la capa de la Vista se necesitan para realizar paginas sencillas para las que son necesarios los
siguientes componentes:
» Lacapade la Vista

* Vista

* Plantilla



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica

+ Layout

Symfony utiliza lo mejor de la arquitectura MVC y la implementa de forma que el desarrollo de
aplicaciones sea rapido y sencillo.

La légica de la vista se puede transformar en un archivo de configuracion sencillo, sin necesidad de
programarla. Incluir formularios en las plantillas es muy sencillo gracias a los helpers de formularios
gue incluye Symfony y a sus opciones avanzadas. Si se definen formularios para modificar las
propiedades de un objeto, los helpers de formularios para objetos simplifican enormemente su
desarrollo. Los archivos de validacion, los helpers de validacion y la opcion de volver a mostrar los
datos en un formulario, permiten reducir el esfuerzo necesario para crear un control estricto de los
formularios para que sea robusto y a la vez facil de utilizar por parte de los usuarios. Ademas,
cualquier validacion por muy compleja que sea se puede realizar escribiendo un validador propio o

utilizando un método validateXXX() en la clase accion.

1.3.4 Tendencias actuales

En este momento, los frameworks para el desarrollo de aplicaciones web estan en pleno apogeo, y es
necesario disponer de un completo framework realizado con PHP. Symfony proporciona una solucién
irresistible a esa carencia, debido a la calidad de su cédigo fuente y a la gran cantidad de
documentacion disponible, dos ventajas muy importantes sobre otros frameworks disponibles. Los
colaboradores aparecieron en seguida proponiendo parches y mejoras, detectando los errores de la
documentacion y realizando otras tareas muy importantes.

Si se desarrollan aplicaciones web complejas con mucha légica de negocio, no es recomendable
utilizar solo PHP. Para asegurar el mantenimiento y las ampliaciones futuras de la aplicacion, es
necesario que el codigo sea ligero, legible y efectivo. Para incorporar los Ultimos avances en
interaccion con usuarios (como por ejemplo AJAX), se puede acabar escribiendo cientos de lineas de
JavaScript. Para desarrollar aplicaciones de forma divertida y muy rapida, no es aconsejable utilizar
solo PHP. En todos estos casos, de utilizar un framework de desarrollo de aplicaciones web y solo se

necesita uno que sea maduro, bien documentado y con una gran comunidad que lo apoye.

1.4 Libreria

En todos los lenguajes de programacion existen librerias de funciones que sirven para hacer cosas

diversas y muy repetitivas a la hora de programar. Las librerias de los lenguajes de programacion
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ahorran la tarea de escribir las funciones comunes que por lo general pueden necesitar los
programadores. Un lenguaje de programacion bien desarrollado tendra una buena cantidad de ellas.
En ocasiones es mas complicado conocer bien todas las librerias que aprender a programar en un
lenguaje. (7)

Dos cualidades que pueden distinguir rapidamente una libreria de clases de un framework son la
integridad y la extensibilidad. Una libreria de clases ejecuta una tarea completa para una categoria
especifica de problemas; la solucion queda formada cuando el usuario le afiade comportamiento al
framework. La extensibilidad es util a la hora de distinguir entre los frameworks y las librerias de
clases. Las librerias de clases son comunmente usadas con un comportamiento de caja negra, no
exponen el funcionamiento de las clases.

En la practica los frameworks y las librerias de clases son tecnologias complementarias. Por ejemplo
los frameworks frecuentemente usan librerias de para simplificar el desarrollo del propio framework.
Asimismo el cédigo especifico de una aplicacién que es invocado por los manejadores de eventos del
framework pueden utilizar las librerias de clases para realizar tareas basicas como el manejo de
cadenas, la administracién de ficheros, analisis numéricos. JavaScript contiene una buena cantidad de
funciones en sus librerias. Como se trata de un lenguaje que trabaja con objetos muchas de las

librerias se implementan a través de objetos.

1.5 Lenguaje de Programacion.

Un lenguaje de programacion es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento
de una maquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de simbolos y reglas

sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones.

1.5.1 JavaScript.

JavaScript es un lenguaje de programacion que ha permitido el gran desarrollo de la web, ha sido el
avance mas significativo en el logro de paginas web dinamicas y exactas en cuanto a la posicion y
presentacion de su contenido. Es un lenguaje robusto y a la vez ligero, el cual a pesar de ser
considerado por muchos como un lenguaje no orientado a objetos permite implementar varias de las
caracteristicas de este paradigma de programacion basado en prototipos, las nuevas clases se
generan clonando las clases bases y extendiendo su funcionalidad, cualquier navegador puede

interpretar el codigo JavaScript dentro de la pagina web.
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JavaScript es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizando principalmente

en paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el de C. Lenguaje de

programacion utilizando para crear pequefios programas encargados de realizar acciones dentro del

ambito de una pagina web. Se trata de un lenguaje de programacién del lado del cliente compatible

con la mayoria de los navegadores modernos, por consiguiente permite la maxima interactividad entre

el usuario y la pagina, ademas la verificacion de los datos introducidos por el usuario antes de enviar el

formulario al servidor, el manejo de applets y plugins dentro de mudltiples marcos de HTML. El

navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones de JavaScript y ejecutarlas.

JavaScript es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion de pequefios scripts,

pero también de programas mas grandes, orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos

complejas.

Este lenguaje de programacion tiene algunas limitaciones:

» JavaScript por definicion no es un lenguaje orientado a objetos y debido a la potencia de esta
programacion se ha conseguido un funcionamiento similar, intuitivo y potente.

» No se compila, porgue lo que hace es interpretar el codigo.

> No es obligatorio declarar variables pero muy importante para la utilizaciéon del ambito de las
variables globales o locales.

> Verifica las referencias en tiempo de ejecucion.

» No tiene proteccion del cédigo, ya que se descarga en texto claro. (8)

1.5.2 Fundamentacién de la seleccién del lenguaje de programaciéon web a utilizar.

Se decidi6é utilizar JavaScript por su compatibilidad con los navegadores modernos, es el lenguaje de
programacion del lado del cliente mas utilizado, permite la validacion del lado del cliente evitando
accesos innecesarios al servidor lo gue puede ser molesto tanto para el usuario como para nuestro
servidor, que se carga inttilmente.

Uno de los inconvenientes mas comunes a la hora de disefiar una interfaz de aplicacion Web es que
una vez que la pagina se ha descargado en el cliente, la conexién con el servidor se corta. Cualquier
intento de dinamismo en la interfaz por parte del cliente requiere una comunicacion con el servidor
para la recarga (proceso que tiende a convertir la aplicacion poco elegante y lenta).

En el modelo tradicional de aplicaciones Web el usuario envia una peticién al servidor requiriendo una
pagina, la cual es construida y enviada al navegador. Esta pagina incluye un formulario HTML para

capturar datos del usuario. Una vez que el usuario reenvia los datos al servidor, la siguiente pagina

11
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serd generada y enviada dependiendo del valor de dichos datos, y asi el proceso continda.
Supongamos una aplicacién de escritorio para el registro de un nimero de serie. Segln convenga se
lo puede plantear de diversas formas, una vez hemos terminado de rellenar los correspondientes
cuadro de textos con los caracteres del codigo, podriamos hacer aparecer una “Tilde” verde a la
derecha indicando que se ha introducido un cédigo valido. Tan pronto como se introduce el codigo, la
aplicacion puede comprobar su validez y responder.

En contraste con el ejemplo anterior pero esta vez orientado en una interfaz Web. Por supuesto, todos
los cuadros de textos para introducir el cédigo seran idénticos, pero al rellenarlos, el usuario tendra que
enviar esos datos al servidor para que éste valide el c6digo. Una nueva pagina sera entonces cargada
informando del éxito o fracaso de la operacion, y en caso de fallo, el usuario tendra que volver atras e
intentarlo de nuevo cuantas veces sea necesario. Una solucion a estos problemas se presenta con el
objeto XMLHTTPRequest. Este objeto, ahora disponible como objeto nativo tanto en Mozilla como
también en otros navegadores existentes, permite a JavaScript realizar peticiones al servidor remoto
sin la necesidad de recargar la pagina. En esencia, pueden realizarse peticiones y recibir respuestas

HTTP completamente en segundo plano y sin que el usuario experimente ninguna interrupcion visual.

1.6 Descripcidon de Librerias

Seguidamente se abordaran aspectos de caracter tedrico relacionados con las caracteristicas de las

diferentes librerias JavaScript para la programacion web.

1.6.1 Libreria Prototype

En el 2005, con la popularizacion de la tecnologia basada en el objeto xmlIHttpRequest, surgieron
nuevas ideas para interfaces. Con él, surge la libreria Prototype que ayuda sensiblemente a la
implementacién de AJAX en los sitios. Prototype resulté ser una libreria muy efectiva y facil de usar,
ademas de integrarse independientemente del proyecto Ruby on Rails, por lo que se hizo muy popular.
Prototype es una libreria que marcd un paso adelante en lo que respecta al desarrollo de paginas
agiles e interactivas. (9)

El cambio en el mundo de la programacién web, hace uso de las bondades de la web 2.0. Con este
cambio las técnicas de desarrollo de paginas web necesitaban dar un gran salto. Prototype brinda su
aporte a este auge, para lograr mejores servicios a menor costo de desarrollo. Es la libreria mas

utilizada de la red, aunque tal vez no es la mejor ya que tiene competencia muy fuerte con JQuery y
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MooTool, pero es muy Util. Su gran desventaja siempre ha sido el peso de la libreria, pero hay
opciones muy buenas para comprimirlas.

El potencial de Prototype es aprovechado al maximo si se desarrolla con Ruby On Rails, esto no quiere
decir que no se puede usar desde otro lenguaje, solamente que demandara un mayor esfuerzo en el
desarrollo. Prototype es una libreria JavaScript que apunta al desarrollo sencillo y dinamico de
aplicaciones web. Es una herramienta para el desarrollo de clases Unica y de facil uso, ademas de ser
la biblioteca mas agradable de AJAX.

La parte mas grande de la libreria Prototype son sus extensiones de DOM. Prototype agrega muchos
métodos de conveniencia. Todos los elementos de DOM tienen los métodos de extension de Prototype
incorporado. Esto, sin embargo no es verdad para IE que no permite que nadie toque
HTMLElement.prototype. En IE se extiende el elemento con Element.extend(). Debido a navegadores
gue no apoyan esto, se debe tener cuidado para solo usar extensiones de DOM en elementos que no

han estado extendidos.

1.6.1.1 Caracteristicas

» Desarrollo sencillo de aplicaciones AJAX: Ademas de las llamadas sencillas, este modulo también
proporciona una forma sencilla de trabajar con el cédigo JavaScript enviado por el servidor.
También proporciona clases para facilitar las tareas de llamadas selectivas.

> Extensién de DOM: Afiade varios métodos a los elementos retornados con la funcion $(). Por
ejemplo, puedes realizar la siguiente operacion:
$(comentarios’).addClassName(’activo’).show() para obtener el elemento con el identificador(id)
‘comentarios’, cambiar el nombre de su clase y mostrarlo (si estaba oculto)

» Utilidades JSON (JavaScript Object Notation): JSON es una alternativa mas ligera que las llamadas
XML realizadas con AJAX. (19)

Licencia MIT:

La autorizacién se concede, de forma gratuita, a cualquier persona que obtenga una copia de este
software y los archivos de documentacién asociados, para trabajar con el Software sin restriccion,
incluyendo la limitacién, los derechos para utilizar, copiar, modificar, fusionar, publicar, distribuir o
vender copias del Software, y permitir a las personas a las cuales se suministra el software para

hacerlo, con las siguientes condiciones:
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El software se proporciona originalmente, sin garantia de ningun tipo, expresa o implicita, pero sin
limitarse a las garantias de comerciabilidad, aptitud para un propdésito en particular y no infraccion. En
ningun caso, los autores o titulares de derechos de autor seran responsables de cualquier reclamacion,
dafios o cualquier otra responsabilidad, ya sea en una accion de contrato, agravio o de otra indole,

derivadas de afuera de sus usos con el software, u otros tratos en el software. (9)

1.6.2. Libreria Dojo Toolkit

La libreria Dojo Toolkit es una libreria JavaScript de cédigo abierto DHTML (Dynamic HTML) escrito en
JavaScript. Proporciona un API para el control y manipulacién de historial, permite la manipulacion de
URL y marcadores/favoritos, el trabajo con widgets e incluye el ordenamiento de tablas, validacion de
formularios, menus y barra de menus, Google y Yahoo! Maps.

Su idea es la de abstraer al desarrollador de las complejidades de DHTML y de las discrepancias
existentes entre navegadores, que hacen el cédigo JavaScript a utilizar sea diferente.

Dojo Toolkit es hecho de un juego de bibliotecas de capas. También puede usar el APl de bajo nivel y
capas compatibles para escribir scripts portables y simplificar aquellos que son complejos que le
permite personalizar la distribucién de Dojo para la aplicacion.

Proporciona un potente entorno de programacién incorporando un sistema de control de eventos, un
API E/S y un lenguaje estdndar mejorado que grandemente mejoran y simplifican la vida de JavaScript
para disefiadores. Se puede usar las herramientas de Dojo para construir unidades prueba para el

cbdigo JavaScript y optimizar el desarrollo. (10)

1.6.2.1 Caracteristicas

» Mudltiples Puntos de Entrada: Es un concepto fundamental en el disefio de Dojo. Este término
significa que los usuarios pueden empezar a utilizar Dojo al nivel que ellos deseen.

» Independencia del interpretador: Asegurar soporte para el mayor nimero de plataformas.

Y

Unifica varios Codebase: Incorpora en varios frameworks (nWidgets, Burstlib, y f(m)).

» Maneja incompatibilidades entre navegadores. (18)

Licencia:
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Dojo se utiliza libremente para construir aplicaciones y servicios. Se puede distribuir como parte de los
productos comerciales. Modificar Dojo, hacer ampliaciones de la guia, y producir componentes propios
sin necesidad de dar su c6digo o de contribuir de nuevo al proyecto. Construir el software comercial sin
obtener una licencia o que incurre en ninguna otra obligacion. Dojo esta disponible ya sea en virtud de
los términos de la licencia BSD modificada o la Licencia Libre Académica version 2,1. Ambas licencias
le otorga amplios derechos de uso y construir en ambos casos de cddigo abierto (Open Source) con

Dojo y de ajustes comerciales. (14)

1.6.3 Libreria JQuery

JQuery es una libreria de JavaScript, rapida y concisa que simplifica el trabajo con documentos HTML.
No es un extenso e inflamado framework que prometa lo mejor de AJAX, ni un conjunto de
innecesarias y complicadas mejoras: JQuery ha sido disefiado para cambiar la forma de escribir
JavaScript. Utiliza un interesante concepto para hacer codigo corto y simple, tiene manejadores de
eventos. Otro tema que JQuery resuelve con facilidad es el de los efectos, afiade dinamismo visual a la
presentacion del sitio, como son afiadirle funcionalidad, tanto al cédigo como al resto de los elementos.
(11)

Los métodos de JQuery se requieren para colocar automaticamente todos los elementos de DOM en el
cbdigo, y aplican el método deseado. Se elimina la iteracion en el cédigo (en la mayoria de los casos),
esta es una de las ventajas practicas, cotidianas y superiores a usar en JQuery. Dada la madurez que
ha adquirido esta libreria, es mas facil construir plugins a partir de una estructura ya existente,
permitiendo asi que se elimine practicamente toda la iteracion molesta.

Normalmente, cuando se trabaja con JavaScript el c6digo no corre hasta tanto no se hayan cargado
las imagenes, incluyendo los banners, para solucionar este problema JQuery ha implementado un
procedimiento que se puede utilizar, conociendo como ready.event, este cddigo chequea el documento
y espera a que este listo para manipularlo.

También se le afiaden plugins que le da versatilidad. Tiene un nucleo muy pequefio de solo 15KB, que
es muy estable. JQuery y virtualmente todos sus plugins estan encogidos dentro del namespace del
JQuery. Como una regla general, se guardan los objetos globales también dentro del namespace, para

lograr un mejor integracion entre JQuery y cualquier otra biblioteca (Prototype, MooTool, o YUI).
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1.6.3.1 Caracteristicas

» JQuery Core: Principales funciones de JQuery ($, afiadir plugins...).

» Selectores: Los selectores son una combinacion de CSS 1-3. XPath, junto con funciones de cddigo
especiales que permiten que funcionen conjuntamente. De forma realmente sencilla podemos
seleccionar diferentes elementos del arbol DOM mediante XPath. Ejemplo, la funcién JQuery
(‘inputf{@name=email]’) selecciona el campo de texto con el nombre igual a “email”.

» Atributos: Permiten seleccionar, cambiar, leer, afadir y borrar los atributos de los elementos DOM

de forma sencilla.

Traversing: Funciones de filtrado y de busquedas.

Manipulacién: Funciones de insercién y modificacion.

CSS: Funciones para el cambio de estilo.

Y V VYV V

Eventos: Control de eventos para elementos DOM con la sintaxis propia de CSS, ha puesto en su

web una lista de plugins y demos muy Utiles.

» Efectos: Sencillos efectos visuales. Sino fuera por los plugins que hay desarrollados para JQuery
guedaria muy por debajo de otros frameworks en este punto.

» Utilidades: Otras funciones genéricas adicionales, permiten referenciar objetos sin problemas de

espacios de nombres. (18)

Licencia GPL y MIT:

JQuery esta disponible para su uso personal en todos los proyectos comerciales o en virtud de ambos,
asi como la licencia MIT y GPL. Para poder elegir la licencia que mejor se adapte al proyecto, y en
consecuencia utilizarlo.

GPL

Licencia GPL de software libre legalmente concede los permisos para ejecutar el programa con
cualquier fin, estudiar como funciona el programa y adaptarlo a las propias necesidades, hacer copias
del programa y distribuirlas, mejorar el programa y difundir la versién mejorada publicamente.

Para cumplir todo esto, es necesario que el codigo del programa sea accesible, abierto. Ademas, si el
programa original esta bajo la licencia GPL, cualquier programa derivado tiene que estarlo también.
Asi, cualquier mejora que se haga sobre un programa beneficia a la comunidad de la que salié

originalmente.
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En definitiva, la licencia GPL evita que alguien se aproveche del software libre, fruto de la colaboracion
entre muchas personas, sin dar nada a cambio.

MIT

La autorizacion se concede, de forma gratuita, a cualquier persona que obtenga una copia de este
software y los archivos de documentacién asociados, para trabajar con el Software sin restriccion,
incluyendo, sin limitacién, los derechos para utilizar, copiar, modificar, fusionar, publicar, distribuir o
vender copias del Software, y permitir a las personas a las cuales se suministra el software para
hacerlo. (15)

1.6.4 Libreria Interfaz de Usuario de Yahoo (YUI)

En 2006, Yahoo! redisefia su portal y decide utilizar AJAX como centro de su interfaz y decidieron
crear su propio framework de JavaScript. Yahoo! User Interface (YUI) surge en ese mismo afo con la
finalidad de crear Interfaces de Usuario. Cuenta con una serie de utilidades y controles desarrollados
en JavaScript, para la construccién de aplicaciones web interactivas y opulentas, utilizando técnicas
como DOM, DHTML y AJAX, también incluye diversos recursos basados en CSS. Todos los
componentes de YUI son libres para el uso de todos los que accedan a ellos, esta libreria esta

patentada con la licencia BSD de software libre. (12)

1.6.4.1 Caracteristicas

Estan disponibles dos tipos de componentes diferentes: Utilidades y Controles.

Las Utilidades de YUI simplifican el desarrollo para la compatibilidad entre navegadores basados en
técnicas DOM, DHTML y AJAX.

Los Controles de YUI proporcionan elementos visuales altamente interactivos del disefio para sus
aplicaciones web. Estos elementos se crean y se manejan integramente del lado del cliente (usuario) y
nunca requieren de una recarga de pagina.

Utilidades disponibles:

Basicamente, YUIL contiene las siguientes utilidades:

» Animacion: Para crear efectos de movimiento, animando la posicion, el tamafio, la opacidad u otras

caracteristicas de los elementos de la pagina.
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» Conector Principal: Esta libreria se utiliza para el manejo de las transacciones XMLHttpRequest
(AJAX).

» DOM: Abarca una variedad de métodos que simplifican el desarrollo de DOM-Scripting. Incluye la
colocacién de elementos y estilos CSS.

» Drag and Drop: Crea objetos que se pueden arrastrar y soltar en cualquier parte de la pagina.

» Event: Es una clase que permite el facil y seguro acceso a los eventos del navegador (tales como
los tecleos).

Controles disponibles:

» También dispone algunos controles muy usados:

» Calendario: Es un control gréafico y dinamico, usado para la seleccién de la fecha.

> Slider: Este control proporciona el elemento que facilita al usuario elegir un valor numeérico.

» TreeView: Produce un menu estilo arbol, donde sus nodos se puedan ampliar y contraer, cargar

dinamicamente y modificar con CSS. (19)

Licencia BSD:

BSD

La redistribucién y el uso de este software de fuente y en forma binaria, con o sin modificaciones,
siempre que se cumplan las siguientes condiciones:

Las redistribuciones del cédigo fuente deben conservar el aviso de copyright anterior, presentes en la
lista de condiciones.

En forma binaria deben reproducir el aviso de copyright, en la lista de condiciones y la siguiente
renuncia en la documentacién y / o otros materiales suministrados en la distribucion.

Todos los YUI contenido es autor de Yahoo! y de su propiedad intelectual. YUl es expedido por Yahoo!
bajo la licencia BSD. En algunos casos concretos, YUl incorporara labor realizada por los

desarrolladores fuera de Yahoo! con su permiso expreso. (16)

1.6.5 Libreria ExtJS

La programacién con la libreria ExtJS, que extiende la libreria YUl e integra AJAX, Prototype vy
Scriptaculous. Con el tiempo se convirtié en un framework independiente y a principio de 2007 se cre6

una compafia para comercializar y dar soporte al ExtJS.
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ExtJS es neutral al lenguaje que se use en el servidor. Siempre que el resultado se envie a la pagina
en el formato adecuado, ExtJS no se preocupara de lo que pase en el servidor. Hay docenas de
widgets a escoger en ExtJS, incluyendo composiciones automaticas de paginas, pestafias, menus,
barras de herramientas, didlogos, vistas en arbol. Proporciona un selector de nodos DOM
extremadamente poderoso llamado DomQuery (puede usarse como una libreria independiente, pero
en el contexto de ExtJS se usara para seleccionar elementos para poder interactuar con ellos a través
de la interfaz Element, contiene mucho de los métodos y propiedades de DOM que se necesitara
proporcionando una interfaz conveniente, unificada y multinavegador). (13)

Para trabajar con las librerias de ExtJS es necesario que exista un adaptador, donde esta clase sobre
la que luego se define las funciones de las libreria (el elemento Ext como tal). A partir de la version 1.1,
ExtJS proporciona su propio adaptador, ya no es necesario incluir el de YUI, o JQuery o Scriptaculous
(incluir en el caso de usar alguna funcién de estas librerias que no esté en Ext)

En su dltima version Ext 2.0 APl es muy extenso y recordando todas las funciones, propiedades o
configuraciones disponible es casi imposible. La documentacion del APl estd muy completa. Se
emplean IDEs de desarrollo de JavaScript, el Aptana Studio es una herramienta potente y disponible

para el apoyo directo en las aplicaciones desarrolladas en ExtJS.

1.6.5.1 Caracteristicas

> Ext.Element: Representa un elemento del arbol DOM. Muchas de las funciones de manipulacién de
los elementos tienen un parametro opcional que permite realizar el cambio mediante un efecto de
animacioén. El parAmetro de animacion puede ser un dato booleano o un objeto que incluye las
opciones de la animacion.

» Ext.BorderLayout: Esta clase representa un disefio comin para ser usado en aplicaciones de
escritorio.

» Ext.DomHelper: Utilidades para trabajar plantillas o DOM. Soporta el uso de DOM o fragmentos de
HTML de forma transparente.

» Ext.TabPanel: Un ligero contenedor de tabs.

» Ext.UpdateManager: Proporciona soporte para actualizacién AJAX de los objetos Element. (19)

Licencia:
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De esta forma ExtJS tiene dos tipos de licencias, LGPL y comercial. Basicamente, se puede usar para

nuestros desarrollos, pero para obtener soporte se debe tener una licencia comercial.

Licencia comercial

Muchos usuarios prefieren una licencia comercial por muchas razones. Esta licencia es apropiada para

las organizaciones que:

» No quieren tener ninguna restriccion potencial de una licencia de cédigo abierto (open source).

» Tienen que tener una licencia comercial para satisfacer requerimientos de licencias en el software
interno.

» Financiar el proyecto ExtJS para asegurar que este continde con éxito.

Licencia Open Source

Ext esta disponible bajo la licencia Open Source LGPL 3.0. Esta licencia es apropiada para usuarios

que:

» Quieren usar ExtJS en proyectos de cAdigo abierto (open source) que descartan usar software que
no utilicen este tipo de cédigo.

» Planean usar ExtJS de forma personal, educacional y sin fines comerciales.

» Estan usando ExtJS en una aplicacion comercial gue no es un software de desarrollo de librerias o
toolkit, conociendo los requerimientos LGLPL y no desean mantener el proyecto.

Licencia parare-vendedores

La distribucion de ExtJS en un producto que serd empaquetado o vendido como un software de

desarrollo de librerias, toolkit o framework basado en librerias, se requiere de un trabajo con el equipo

de Ext para establecer una licencia especifica apropiada. Usar los términos de la licencia codigo

abierto (open source) en una libreria no estd permitido sin autorizacién explicita. Hay muchos

beneficios de asociarse con ExtJS:

» Con una licencia OEM, los clientes (desarrolladores) no necesitaran conocer los términos de la
licencia LGPL y podran usar la funcionalidad de Ext bajo los términos de la licencia.

» Ofrecer el Unico producto basado en el ExtJS oficial en el mercado. (17)

La libreria es muy grande en tamafio (aprox. 450Kb comprimida), aunque se puede comprimir con el

maodulo mod_deflate de Apache (utilizando gzip) ademas de que en el sitio de ExtJS se puede recortar

la libreria para incluir solamente aquellas funcionalidades que en realidad se van a utilizar.
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1.7 Fundamentacion de la libreria JavaScript a utilizar

En esta seccién se han abordado la mayoria de las librerias conocidas y més utilizadas, que de una
manera u otra utilizan JavaScript para realizar sus funcionalidades méas rapidamente y con mayor
eficacia. Se ha intentado darle a conocer al lector las caracteristicas principales y fundamentales de
cada una de ellas, para que de un cierto modo seleccionar cual de ellas se adecua mas a sus
necesidades y conozca sus ventajas y desventajas con el fin de darle una utilizacion mas eficiente y
productiva para el Sistema Unico de Aduanas. Seleccionandose para el desarrollo de las validaciones
en el sistema la libreria ExtJS, por sus facilidades de codificacion, cédigo reutilizable, las facilidades
gue brinda para la integracion con otras librerias, independiente o adaptable. Una de sus grandes
ventajas es que el su APl es homogenizado independientemente del adaptador usado. Los controles
siempre se veran igual. Con una extensa comunidad de usuarios.

En Cuba se utilizan muchas de estas librerias para un mayor desempefio de aplicaciones Web, de
caracter informativo, educativo, productivo y empresarial, permitiendo de forma bastante acelerada que
todas las esferas del gobierno estén a la altura del desarrollo del mundo asi como la incursion de la
nacion en el ciberespacio. La Universidad de las Ciencias Informéticas, pionera de la produccion de
software, opta por lograr la migracion completa hacia Software Libre, abriéndose camino en la web,
recurriendo a las ultimas técnicas de programacion que posibilitan no solo la exportacion e importacion
de los productos de software con mayor calidad, sino que hacen mas duradera la aplicacion
desarrollada. Mejorando también la calidad de vida para los estudiantes vinculados al trabajo

profesional. Reflejado directamente en los resultados que obtiene la universidad y la institucion.

1.8 Herramienta de la programacion Web

Permite el uso de técnicas y herramientas conocidas para crear controles y contenido web. Estas
herramientas incluyen Visual Basic, Visual C++...

Aptana

Aptana IDE es un entorno de desarrollo dirigido hacia las aplicaciones web escritas en
AJAX/JavaScript, multiplataforma y desde hace poco tiempo de cddigo abierto enfocado al desarrollo
de interfaces de usuario web dindmicas, ideal para maquetar paginas web. (20) Este software se
integra en Eclipse, el famoso entorno de desarrollo Java (Lenguaje en el que esta escrito Aptana), nos
permite editar facilmente HTML, CSS y JavaScript. Las caracteristicas de este IDE son similares a
otros IDE mas generales: Gestion de Proyectos, Vista en Linea y Vista Previa, Auto Completado,

Marcos (en este caso escritos en JavaScript), Gestion de Documentacion. Soporta las librerias mas
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populares: Prototype, Scriptaculous, Dojo, Mochikit, Yahoo! Ul, ExtJS, Aflax, JQuery y Rico, pudiendo
combinarlas facilmente en la aplicacion. Incorpora informacion sobre la compatibilidad entre
navegadores, el de JavaScript asiste sobre las funciones variables especificas del lenguaje y también
las definidas en el script. Incluye un explorador de archivos y de proyectos que nos permitan cambiar
facilmente entre los archivos que tenemos abiertos y nos da acceso a la mayoria de funciones y

plugins de Aptana desde la misma ventana. (21)

1.9 Navegador web

Aplicacion que permite visualizar la informacién que contienen las paginas en HTML. Es el programa
gue nos ofrece acceso a Internet. Debe ser capaz de comunicarse con un servidor y comprender el
lenguaje de todas las herramientas que manejan la informacién de la web. Puede decirse que cada
tipo de software podria tener su navegador propio, aunque los mas populares sean Internet Explorer y
Mozilla Firefox.

Mozilla Firefox

El navegador sobre el cual correra la aplicacion es el Mozilla Firefox este permite abrir por defecto las
nuevas paginas web en pestafias. Cada una de esas pestafias tiene su propio botén de cerrado. Otras
de las ventajas es restaurar sesion por ejemplo, si el Firefox tiene que reiniciarse o cerrarse, cuando se
inicie de nuevo estar exactamente como se dejo abierto, no permitiendo asi la direccion de la web a
donde estas trabajando. Posee un corrector ortogréfico integrado, en caso que se cometan errores de
ortografia en las entradas de informacion que se haga. Tiene una sugerencia de blsqueda que se va
desplazando a medida que vas introduciendo el texto por lo que se quiere buscar. El bloqueador de
Firefox avisa cuando se bloquean ventanas emergentes mediante una barra informativa o un icono en
la parte inferior de la pantalla. También mantiene a salvo de programas espias e impostores, usando el
poder de una comunidad apasionada que te protege 24 horas al dia, 7 dias a la semana. La proteccion
antiphishing lleva la seguridad de Firefox a un nuevo nivel, cuando se encuentra una pagina web que
sea sospechosa de fraude el Mozilla Firefox advierte y ofrece una pagina de blsqueda para encontrar
la pagina web que realmente se estaba buscando. Estas y muchas otras posibilidades brindan este

navegador del cual se hara uso para el sistema. (22)
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1.10 Conclusiones

Se puede concluir que a partir de un estudio hecho en la Aduana General de la Republica se demostré
gue la validacién de datos en el sistema es de vital importancia para el control de los mismos. Por esta
razén se propuso el desarrollo de un framework que contenga en su realizaciéon la validacion de los
datos. Después de un andlisis de las herramientas existentes que se podian utilizar y teniendo en
cuenta las politicas para el desarrollo de aplicaciones y de haber estudiado todas las ventajas y
desventajas, para el sistema propuesto se escogieron entra las herramientas para facilitar el desarrollo,
el Aptana Studio debido a las facilidades de uso para la programacion en el lenguaje JavaScript y
dentro de su amplias librerias se escogié ExtJS para implementaciones de validaciones del lado del

cliente y como el navegador Mozilla Firefox, para el desarrollo del software.
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CAPITULO 2: ARGUMENTACION DE LA PROPUESTA

2.1 Introduccioén

Symfony, es un framework de desarrollo para aplicaciones web. Simplifica el desarrollo de una
aplicacion mediante la automatizacién de algunos de los patrones utilizados para resolver las tareas
comunes, ademas proporciona estructura al cédigo fuente, forzando al desarrollador a crear codigo
mas legible, mas facil de mantener y facilita la programacion de aplicaciones, ya que encapsula
operaciones complejas en instrucciones sencillas.

ExtJS es simplemente un framework escrito en JavaScript que permite desarrollar aplicaciones web
complejas de una forma cémoda sin tener que lidiar con los tipicos problemas de la programacion.
Soporte para construir interfaces graficas complejas y dinamicas, comunicar datos de forma asincrona
con el servidor y manejar datos de distinta indole de una manera simple. ExtJS se ha basado en otros

framewroks previamente construidos y los han unificado obteniendo una mayor potencialidad.

2.2 Composicion de Symfony

Los plugins

Los plugins permiten agrupar todo el codigo diseminado por diferentes archivos y reutilizar este cédigo
en otros proyectos, encapsular clases, helpers, médulos, esquemas y extensiones para el modelo, etc.
Basicamente, un plugins es una extensién encapsulada para un proyecto Symfony.

Validadores, Filtros

Los filtros son trozos de cédigo ejecutados para cada peticién, antes o después de una accién. Por
ejemplo, los filtros de seguridad y validacibn son cominmente utilizados en aplicaciones web. La
validacién de los datos de la accién (normalmente los parametros de la peticién). Symfony incluye un
sistema de validacion, utilizando métodos de la clase accion.

Plantillas

La vista se encarga de producir las paginas que se muestran como resultado de las acciones, sobre
estas trabajan los disefiadores, con la utilizacion de las capas (HTML comun a todas las paginas). En
estas podemos utilizar helpers (son funciones de PHP que devuelven cédigo HTML y que se utilizan en
las plantillas, facilitando la creacion de las plantillas y producen el mejor cédigo HTML).

Seguridad

Beneficios
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Velocidad de desarrollo.
Orden del cédigo.

Estandarizacion.

YV V V V

Facilmente legibilidad para otro programador de Symfony.

Problemas

» Curva de aprendizaje.

» NO se aprende PHP, sino Symfony.

» Las cosas no son magicas, solo en el caso de que alguien lo programoé antes.
» Mas capas de abstraccion, mas tiempo de ejecucién de scripts.

Construccion de proyectos/aplicaciones

» Linea de comandos.

» Esquemas de base de datos.

» Modelos de datos.

2.3 Validacién de formularios Symfony

Las aplicaciones de la denominada Web 2.0 incluyen numerosas interacciones en el lado del cliente,
efectos visuales complejos y comunicaciones asincronas con los servidores. Todo lo anterior se realiza
con JavaScript, pero programarlo manualmente es una tarea tediosa y que requiere de mucho tiempo
para corregir los posibles errores. Afortunadamente, Symfony incluye una serie de helpers que
automatizan muchos de los usos comunes de JavaScript en las plantilas. La mayoria de
comportamientos en el lado del cliente se pueden programar sin necesidad de escribir ni una sola linea
de JavaScript. Los programadores solo tienen que ocuparse del efecto que quieren incluir y Symfony
se encarga de lidiar con la sintaxis necesaria y con las posibles incompatibilidades entre navegadores.
A continuacién se describen las herramientas proporcionadas por Symfony para facilitar la
programacion en el lado del cliente:

» Los helpers basicos de JavaScript producen etiquetas <script> vdlidas segin los estandares
XHTML, para actualizar elementos DOM (Document Object Model) o para ejecutar un script
mediante un enlace.

» Prototype es una libreria de JavaScript completamente integrada en Symfony y que simplifica el
desarrollo de scripts mediante la definicion de nuevas funciones y métodos de JavaScript.

» Los helpers de AJAX permiten al usuario actualizar partes de la pagina web pinchando sobre un

enlace, enviando un formulario o modificando un elemento de formulario.
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» Todos estos helpers disponen de multiples opciones que proporcionan una mayor flexibilidad,
sobre todo mediante el uso de las funciones de tipo callback.

» Script.aculo.us es otra libreria de JavaScript que también esta integrada en Symfony y que afiade
efectos visuales dinamicos que permiten mejorar la interfaz y la experiencia de usuario.

» JSON (JavaScript Object Notation) es un estandar utilizado para que un script de cliente se
comunique con un servidor.

» Las aplicaciones Symfony también permiten definir interacciones complejas en el lado del cliente,
combinando todos los elementos anteriores. Mediante una sola linea de cédigo PHP (la llamada al
helper de Symfony) es posible incluir las opciones de autocompletado, arrastrar y soltar, listas

ordenables dinamicamente y texto editable.

Symfony incluye un mecanismo especifico de validacion de formularios realizado mediante archivos
YAML, en vez de utilizar c6digo PHP en la accion.

El funcionamiento basico de la validacion en un formulario es que si el usuario introduce datos no
validos y envia el formulario, la préxima pagina que se muestra deberia contener los mensajes de
error.

Un validador es una clase que proporciona un método llamado execute(). EI método requiere de un
pardmetro que es el valor del campo de formulario y devuelve verdadero si el valor es valido y falso en
otro caso.

Por ejemplo el validador sfStringValidator. Comprueba que el valor introducido es una cadena de texto
y que su longitud se encuentra entre 2 limites indicados (definidos cuando se llama al método
initialize()).

Las reglas de validacion definidas anteriormente se pueden traducir en validadores:

» nombre: sfStringValidator (min=2, max=100)

» email: sfStringValidator (min=2, max=100) y sfEmailValidator

» edad: sfNumberValidator (min=0, max=120)

Archivo de validacion

En el archivo de validacion, la clave fields define la lista de campos que tienen que ser validados, si
son requeridos o no y los validadores que deben utilizarse para comprobar su validez. Los parametros
de cada validador son los mismos que se utilizan para inicializar manualmente los validadores. Se
pueden utilizar tantos validadores como sean necesarios sobre un mismo campo de formulario.

Los archivos de validacion se encuentran en el directorio validate del médulo de Symfony.
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2.4 Validadores estandares de Symfony

Symfony contiene varios validadores ya definidos y que se pueden utilizar directamente en los
formularios:

» sfStringValidator
sfNumberValidator
sfEmailValidator
sfUrlvalidator
sfRegexValidator
sfCompareValidator
sfPropelUniqueValidator
sfFileValidator
sfCallbackValidator

YV V. V V VYV V V V

Cada validador dispone de una serie de pardmetros y de mensajes de error. Se pueden redefinir
facilmente mediante el método initialize() del validador o mediante el archivo YAML. En las siguientes

secciones se describen los validadores y ejemplos de su uso. (23)

2.4.1 Validador de cadenas de textos
sfStringValidator. Permite establecer una serie de restricciones relacionadas con las cadenas de texto.

Ejemplo:

sfStringValidator:

values: [valorl, valor2]

values_error: Los Unicos valores aceptados son valorl y valor2.

insensitive: false # Si vale true, la comparacién con los valores no tiene en cuenta mayusculas y
mindsculas.

min: 2

min_error: Por favor, introduce por lo menos 2 caracteres.

max: 100

max_error: Por favor, introduce menos de 100 caracteres.
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2.4.2 Validador de numeros
sfNumberValidator. Verifica si un pardmetro es un numero y permite establecer una serie de

restricciones sobre su valor.

Ejemplo;

sfNumberValidator:

nan_error: Por favor, introduce un nimero entero.
min: O

min_error: El valor debe ser superior a 0.

max: 100

max_error: El valor debe ser inferior a 100.

2.4.3 Validador de email
sfEmailValidator. Verifica si el valor de un parametro es una direccion de correo valida.

Ejemplo:

sfEmailValidator:

strict: true

email_error: Esta direccién de email no es valida.

La recomendacion RFC822 define el formato de las direcciones de correo electrénico. No obstante, el
formato valido es mucho mas permisivo que el de las direcciones de correo habituales. Segun la
recomendacion, un correo como yo@localhost es una direccién valida, aunque es una direccidon que
seguramente sera poco util. Si se establece la opcidn strict: true (que es su valor por defecto) solo se le
considera validas las direcciones de correo electrénico con el formato nombre@dominio.extension. Si

la opcidn strict: false, utiliza las normas de la recomendacion RFC822.

2.4.4 Validador de URL
sfUrlValidator. Comprueba si el valor de un campo es una URL valida.

Ejemplo:
sfUrlVvalidator:

url_error: La URL no es valida.
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2.4.5 Validador de expresiones regulares
sfRegexValidator. Permite comparar el valor de un campo con una expresion regular compatible con

Perl.

Ejemplo:

sfRegexValidator:

match: No

match_error: Los comentarios con mas de una URL se consideran spam.

pattern: /http.*http/si

El parametro match determina si el parametro debe cumplir el patrén establecido (cuando vale Yes) o

no debe cumplirlo para considerarse vélido (cuando vale No).

2.4.6 Validador para comparaciones
sfCompareValidator. Compara dos parametros de peticion. Su mayor utilidad es para comparar dos

contrasefas.

Ejemplo:

fields:

passwordl:

required:

msg: Por favor, introduce una contrasefia.

password?2:

required:

msg: Por favor, vuelve a introducir la contrasefia.

sfCompareValidator:

check: passwordl

compare_error: Las 2 contrasefias son diferentes.

El parametro check contiene el nombre del campo cuyo valor debe coincidir con el valor del campo
actual para considerarse valido.

Por defecto el validador comprueba que los dos parametros sean iguales. Se puede utilizar otra
comparacion indicandola en el parametro operator. Los operadores de los cuales dispone son >, >=, <,

<=, ==Yy 1=,
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2.4.7 Validador Propel para valores unicos
sfPropelUniqueValidator. Comprueba que el valor de un parametro de la peticién no existe en la base

de datos. Validador realmente util para las columnas que deben ser indices Unicos.

Ejemplo:

fields:

nombre:

sfPropelUniqueValidator:

class: Usuario

column: login

unique_error: Ese login ya existe. Por favor, seleccione otro login.

En este ejemplo, el validador busca en la base de datos los registros correspondientes a la clase
Usuario y comprueba si alguna fila tiene en su columna login el mismo valor que el parametro que se

pasa al validador.

2.4.8 Validador de archivos
sfFileValidator. Permite restringir el tipo (mediante un arreglo de mime-types) y el tamafo de los

archivos subidos por el usuario.

Ejemplo:

fields:

image:

required:

msg: Por favor, sube un archivo de imagen.
file: True

sfFileValidator:

mime_types:

- 'image/jpeg’

- 'image/png’

- 'image/x-png’

- 'image/pjpeg’

mime_types_error: Solo se permiten los formatos PNG y JPEG.
max_size: 512000

max_size_error: El tamafio maximo es de 512Kb.
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El atributo file debe valer True para ese campo y el formulario de la plantilla debe declararse de tipo

multipart.

2.4.9 Validador de callback
sfCallbackValidator. Delega la validacion en un método o funcién externa. El método que se invoca

debe devolver true o false como resultado de la validacion.

fields:

numero_cuenta:

sfCallbackValidator:

callback: is_integer

invalid_error: Por favor, introduce un nimero.

numero_tarjeta_credito:

sfCallbackValidator:

callback: [misUtilidades, validarTarjetaCredito]

invalid_error: Por favor, introduce un nimero correcto de tarjeta de crédito.

El método o funcion que se llama recibe como primer argumento el valor que se debe comprobar. Se
trata de un método muy util cuando se quieren reutilizar los métodos o funciones existentes en vez de

tener que volver a crear un cédigo similar para la validacion.

2.4.10 Validadores Propios
También es posible crear validadores propios. Incluir formularios en las plantillas es muy sencillo

gracias a los helpers de formularios que incluye Symfony y a sus opciones avanzadas. Si se definen
formularios para modificar las propiedades de un objeto, los helpers de formularios para objetos
simplifican enormemente su desarrollo. Los archivos de validacion, los helpers de validacion y la
opcion de volver a mostrar los datos en un formulario, les permite reducir el esfuerzo necesario para
crear un control estricto de los formularios que sea robusto y a la vez facil de utilizar por parte de los
usuarios. Ademas, cualquier validacion por muy compleja que sea se puede realizar escribiendo un

validador propio.
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2.5 Estructuray Composicion de ExtJS

ExtJS es un framework JavaScript para interfaces avanzadas. Con el tiempo y la experiencia, se ha
mejorado y desarrollado, integrandole un sin numero de librerias para infinidad de problemas al
programar en la web. Entre las principales cosas que se hacen hay varios: mensajes de advertencia,
listas desplegables, validacion de campos en formularios, etc. Luego, con el uso, se hace mas facil la
programacion.

Este panorama se centra en los principales campos en los que la arquitectura ha pasado, o de la
existencia de algunas zonas totalmente nuevas de funcionalidad. Cada tema se explica en detalle en

las siguientes secciones.

2.5.1 Modelo de Componente
Las capacidades de Component ampliadas y mejoradas, por lo que es una de las clases

fundamentales en la arquitectura global. Component proporciona un modelo unificado para la creacion
de componentes, haciendo uso a la manipulacion, la gestion del estado y la destruccion, y en cada uno
de los componentes que requiere ExtJS, con estas caracteristicas principales de Component en 2.0:
Constructor explicito

Component proporciona un constructor base que se no se aplica a ninguna configuracion pasada a
cualquier subclase, y la funcion initComponent se puede utilizar todo el camino a través de la cadena
de herencia para proporcionar al constructor en cada paso en la jerarquia.

Manejo renderizado

Cada uno de los componentes automaticamente apoya la prestacién, y el manejo renderizado,
administrado de forma automatica. Aun asi, todavia tiene la maxima flexibilidad para personalizar el
proceso a través de la prestacion de eventos.

Manejo de destruccion

Cada componente contiene también una funcién para destruir. ExtJS gestiona la limpieza automética
de basura para recoger y destruir los componentes cuando ya no se necesita.

Estado automatico

Incorpora la funcionalidad para el establecimiento y la recuperacién del estado de muchos de los
componentes.

Interfaz consistente para componente basico
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El fundamental comportamiento que puede aplicarse a cualquier componente, como esconder,
mostrar, habilitar y deshabilitar se ofrecen por medio de componentes, y estos pueden ser anulados o
por cualquier subclase personalizada segun las necesidades.

Disponibilidad via ComponentMgr

Cada componente de Ext registrado en el ComponentMgr para su creacién, de modo que puede
recuperar cualquier componente en cualquier momento, simplemente llamando Ext.getCmp (‘id’).
Soporte de Plugins

Cualquier componente puede extenderse mediante el uso de plugins. Un plugins es cualquier clase de
inicio con un método que acepte un solo parametro de tipo Ext.Component. Los complementos se
pueden agregar a cualquier componente a través de la opcién de configuracion de los plugins. Cada
plugins puede llamar métodos o responder a los eventos en el Component segln sea necesario para

ofrecer su funcionalidad.

2.5.1.1 Ciclo de vida de Componentes

En general, la arquitectura de componentes en 2.0 ha sido disefiada para manejar la mayoria de las
gestiones de componentes. Con una comprensién profunda del ciclo de vida de los componentes sera
muy Util. Las siguientes son las mas importantes etapas en el ciclo de vida de cada clase componente
sobre la base de:

» Inicializacion

» Renderizacion

> Destruccion

2.5.1.2 Componentes XTypes

La disposicion xtypes se resumen en la cabecera de la clase Componente APIl. XTypes puede ser
usado de manera similar a objeto JavaScript o comparar componentes por tipo utilizando métodos
como isXType y getXType. También obtiene un listado xtype de la jerarquia de cualquier componente
usando getXTypes.

El poder real de XTypes es la forma en que pueden ser utilizados para la creacién de componentes y
optimizar la prestacion. Cualquier componente se puede crear implicitamente como un objeto de

configuracion con un xtype especificado, lo que le permite ser declarado y aprobado en el manejo
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renderizado sin llegar a ser instanciada como un objeto. No sélo es la prestacion diferida, pero la
creacion del objeto en si es también para el ahorro de recursos de memoria hasta que sean realmente
necesarios. En el complejo, que contiene muchos disefios de componentes anidados, este puede

hacer una notable mejora en el rendimiento.

2.5.1.3 BoxComponent

Clase base fundamental que se extiende de Component y proporciona un uso coherente, transversal al
modelo del navegador de la aplicacion de cualquier componente visual y puede participar en el disefio.
BoxComponent maneja transparentemente el tamafio y posicionamiento, automaticamente se ocupan
de cualquier navegador de diferencias especificas en el relleno, margenes y fronteras para producir un
modelo de caja a través de cada navegador. Todas las clases contenedores en 2.0 extienden

BoxComponent.

Ext.util.Observable

Ext.Component

Ext.Window

2.5.2 Modelos de Contenedores
Existen varias clases basicas disponibles para la creacion de disefios de modelos de contenedores y

pueden contener otros componentes.

Container

Proporciona el marco fundamental para la contencién y la disposicion de los componentes, y en
esencial para todo el marco visual de ExtJS. Proporciona el disefio y el renderizado, I6gica necesaria
para la manipulacién y el tamafio de anidacién de otros componentes, también el mecanismo basico

para constantemente afiadir componentes en el contenedor. La clase Container nunca debe ser
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utilizada directamente, pero se presenta como la clase base para todos los componentes visuales de
los contenedores.

Panel

Es el principal contenedor y se usa en el 90% de las tareas. Proporciona los elementos bésicos
necesarios en la ventana de una aplicacion de interfaz de usuario, incluyendo barras de arriba y de
abajo para afadir barras de herramientas, menus, cabecera, pie y cuerpo de pagina. Los paneles
pueden caer facilmente en cualquier contenedor gestionado completamente por ExtJS.

Las siguientes subclases de Panel son widgets primarios en Ext 2.0: GridPanel, TabPanel, TreePanel,
FormPanel

Window

Grupo especializado que puede flotar, reducir al minimo / maximo, restaurar, arrastrar. Se utiliza como
la base para la clase de ventana de escritorio como aplicacion Uls.

Viewport

La vista en el contenedor es una utilidad que automaticamente hace la clase del cuerpo del documento
y tamafios en las dimensiones de la vista en el navegador. Es util para la creacién de aplicaciones de
pantalla completa como cambiar el tamafio y el disefio del navegador, célculos que se gestionan de

forma automatica.

2.5.3 Layout
Disefio de la arquitectura construida en el nuevo envase y disefio de las clases creadas. Una de las

areas mas importantes de mejora en 2.0 es la facilidad y flexibilidad con que pueden crear sofisticados
disefios de aplicacién. Ext 2.0 ha emitido un completamente renovado sistema de gestion. Se puede
mezclar y combinar diferentes contenedores, cada uno con un disefio de anidacion diferente, a
cualquier nivel que se desea y configuracion de todas las opciones que sean especificas para el
disefo.

Cuando se crea disefios anidados, con paneles que contienen otros grupos, cada Panel en el disefio
debe tener un disefio especificado. Cada disefio de la clase apoya sus propias opciones de

configuracion.
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2.5.3.1 Layout Manager

ContainerLayout: Esta es la clase base para todos los demas elementos de disefio, y el disefio
predeterminado para contenedores cuando uno en especifico no esta definido. ContainerLayout no
tiene representacion visual, simplemente administra temas, lo que hace cuando es necesario para la
manipulacién de tareas basicas como el tamafio de memoria intermedia. ContainerLayout en general
no debe ser creado directamente, aunque puede ser ampliado para crear disefios personalizados.
AbsoluteLayout: Disefio muy simple que le permite, precisamente, los temas que figuran posicién a
través de las coordenadas X /Y en relacion con el contenedor.

AccordionLayout: Contiene un conjunto de paneles apilados verticalmente-que se puede ampliar y
mostrar el contenido. Sélo un grupo puede estar abierto a la vez.

AnchorLayout: Esta disposicién es para los elementos de anclaje con relacion a los lados. Los
elementos pueden ser anclados por porcentaje o por compensaciones de los bordes, y también apoya
un lienzo de disefio virtual que puede tener diferentes dimensiones de la fisica de contenedores.
BorderLayout: Disefio de las regiones con una funcibn de apoyo para la anidacion, paneles
deslizantes abiertos y cerrados y divisores de la separacion de las regiones. Este es el estilo mas
comun para el disefio de la interfaz de usuario principal en aplicaciones de negocios tipicas.
CardLayout: Disefio especifico utilizado en el caso de que un contenedor pueda contener varios
elementos, pero so6lo un elemento puede ser visible en un momento dado. Por lo general, este disefio
se utiliza para el uso que requieren multiples y excluyentes paginas de informacion.

ColumnLayout: Este es el disefio de estilo de eleccidn para la creacion de disefios estructurales en un
multi-formato de columna, donde el ancho de cada columna puede especificarse como un porcentaje o
en pixeles de ancho, la altura, pero se le permite variar en funcién del contenido.

FitLayout: Estilo simple de disefio que se ajuste a un Unico tema, a la figura exacta de las
dimensiones del contenedor. Normalmente este es el mejor disefio predeterminado para utilizar dentro
de los contenedores.

FormLayout: El disefio es una utilidad especialmente disefiada para la creacion de formularios de
entrada de datos. También se puede utilizar un FormPanel como formulario de presentacion de
manipulacién automatica. FormPanel debe utilizar la disposicion: «form» (esto no se puede cambiar),
por lo que necesitan otras formas de disefio para utilizar estilos anidados.

TableLayout: Genera disefio de estilo estdndar HTML de marcas, con el apoyo de la fila y columna

gue abarca.
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2.5.4 Grid
El componente Grid es uno de los contenedores centrales de ExtJS, y ha seguido su evolucion como

una interfaz de usuario que es ejecutada por la clase GridView, y en 2.0 el GridView ha mejorado

mucho. Las principales nuevas caracteristicas incluyen:

Mejor actuacién: La estructura y el cédigo de la prestacion del GridView esta completamente

redisefiado en el rendimiento como la primera prioridad.

» Mejor mirada y percepcion: El Grid remodelado se hace visualmente més atractivo que antes.

» La agrupacién de las filas: Pueden ser agrupadas las filas en una determinada columna, y
reagrupadas por el usuario dinamicamente.

» Grupo resumen de filas: Cada grupo de filas también pueden tener una fila opcional resumen para
resumir los datos del grupo.

» Soporta plugins avanzados: El GridView en patrticular, utiliza la nueva arquitectura de plugins de

gran efecto, para el uso con varios plugins hechos y adaptados.

2.5.5 XTemplate
La clase XTemplate ofrece una variedad de funciones de las etiquetas especiales de apoyo a los

operadores extremadamente robustos, asi como plantilla de procesamiento utilizando complejas
estructuras de datos. Aqui esta el alto nivel de las caracteristicas.

Configuracién automatica de llenado y el alcance de matrices de conmutacién.

Acceso a objeto de los padres dentro del alcance de la sub—plantilla.

indice de matriz de punto variable.

Basicos operadores matematicos apoyo en los valores de datos.

Auto-rendicién de arreglo (que contiene los valores no-objeto).

Basica légica condicional.

Capacidad para ejecutar codigo arbitrario en linea dentro de la plantilla.

El apoyo a la plantilla de configuracion de las propiedades.

YV V. V V V V V V V

Plantilla de los métodos a través de la configuracion de objeto.
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2.5.6 DateView
La capacidad de la Vista se ha adoptado para el siguiente nivel con DataView, que se extiende por

BoxComponent facilmente, ademas de los disefios, también apoya la nueva clase XTemplate como la

mas potente plantilla para la transformacion.

Ambas plantillas de datos usadas para la prestacion de apoyo, estan obligados a almacenar datos e

incorporado en los modelos de seleccién y eventos. Sin embargo, DataView es un gran paso adelante,

porque aprovecha toda la potencia de la nueva arquitectura. Estos son los cambios mas significativos:

» Extiende BoxComponent: DataView, se extiende BoxComponent. Esta proporciona muchas
ventajas, incluyendo el ciclo de vida y el disefio de las capacidades de componentes
BoxComponent.

> Influencias XTemplate: DataView utiliza la clase XTemplate para su plantilla de transformacion.
Forma mucho mas potente de motor de plantilla y permite al DataView emitir datos complejos en
una interfaz de usuario personalizada con facilidad.

» Opciones adicionales de configuracién: Proporcionando mas flexibilidad, con la nueva

configuracion.

2.6 Elementos basicos de ExtJS

La libreria ExtJS ofrece una amplia mejora en el ambito de aplicaciones web mas amigables, para
aprender sobre ella consultar en su sitio oficial extjs.com. A través de los conceptos basicos, ensefia a
crear una pagina dindmica en muy poco tiempo. Con experiencia en JavaScript y conocimientos
basicos del DOM (Document Object Model). Algunas de las tareas mas comunes gue se tienen que

llevar a cabo con JavaScript y aprender cdmo hacerlas con ExtJS.

2.6.1 Ext.onRedy

Ext.onReady es probablemente el primer método que se usara en todas las paginas. Este método es
llamado automaticamente una vez que el DOM ha sido cargado del todo, garantizando que cualquier
elemento de la pagina al que haga referencia ya estara disponible cuando se ejecute el script. Si da un
error de JavaScript, se siguen las instrucciones de la pagina para hacerlo funcionar.
Ext.onReady(function(){

alert("Congratulations! You have Ext configured correctly!);

D
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2.6.2 Element: el corazén de ExtJS

Usando JavaScript tradicional, la seleccién de un nodo del DOM por el identificador (id) se hace de
esta forma:
var myDiv = document.getElementByld('myDiv’);
Esto funciona, pero el objeto que es devuelto (un nodo DOM) no ofrece mucho en el sentido de utilidad
0 conveniencia. Aqui entra el objeto Ext.Element.
Element es el coraz6n de Ext, ya que gestiona el acceso a los elementos y realiza acciones sobre
ellos. El codigo correspondiente para obtener elemento con Ext por su id es como este (la pagina
HTML de inicio contiene un div con el id "myDiv", en el archivo js escribir esto):
Ext.onReady(function(){

var myDiv = Ext.get('myDiv' ;);
D:;
Obteniendo un objeto Element que contiene muchos de los métodos y propiedades de DOM
necesarias, proporcionando una interfaz conveniente, unificada y multinavegador (con acceso directo
al nodo DOM a través de Element.dom)
Las acciones mas comunes realizadas sobre nodos DOM estan integradas en métodos directos
independientes del navegador (afiadir/borrar clases CSS, afadir/borrar disparadores de eventos,
posicién, tamafio, animacién, arrastrar/soltar, etc.)
Esto significa que se puede hacer todo tipo de cosas Utiles con un cédigo minimo.
myDiv.highlight(); I/l El fondo del elemento se marcara de amatrillo y desaparecera
myDiv.addClass (‘red"); // Afiade una clase CSS (definida en ExtStart.css)
myDiv.center(); /I Centra un elemento en el viewport

myDiv.setOpacity(.25); // Hace al elemento parcialmente transparente.

2.6.3 Seleccionando nodos DOM

A veces no es practico, o posible, acceder a los nodos DOM por su identificador (id). Algunas veces se
busca la forma de seleccionar nodos basandose en alguna otra cosa, como un atributo o una clase
CSS. Por estas razones, ExtJS proporciona un selector de nhodos DOM extremadamente poderoso

llamado DomQuery.
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DomQuery puede usarse como una libreria independiente, pero en el contexto de Ext se usa para
seleccionar elementos para que pueda interactuar con ellos a través de la interfaz Element. El objeto
Element en si mismo soporta la busqueda a través del método Element.select, que internamente usa
DomQuery para seleccionar los elementos.

Un ejemplo simple de uso esta en el archivo HTML, que contiene varios parrafos (etiqueta <p>),
ninguno de los cuales tiene identificador (id). Si se quiere seleccionar todos los parrafos y realizar una
accion sobre ellos, se puede ejecutar algo como esto:

Ext.select('p").highlight (); /Resalta cada parrafo

La seleccion devuelve un CompositeElement, que proporciona acceso a todos los elementos que
contiene a través de la interfaz Element. Esto permite actuar facilmente sobre todas las instancias
devueltas por Element.select sin tener que actuar sobre cada una de forma individual.

DomQuery soporta una amplia variedad de opciones de seleccién, incluyendo la mayoria de selectores
del W3C, CSS3, DOM, XPath basico, atributos HTML entre otros.

2.6.4 Respondiendo a eventos

Para que el codigo se ejecute en respuesta a eventos o0 acciones especificas que se quieran gestionar.
Se definen gestores de eventos a los que se les puede asignar funciones.
Ejemplo:
Ext.onReady(function(){

Ext.get('myButton’).on(click’, function(){

alert("click en el boton™);

D;
D;
La funcion obtiene una referencia del elemento con el id 'myButton' y asigna una funcién para llamarla
cada vez que alguien haga click sobre ese elemento.
Element.select permite hacer lo mismo, pero con un grupo entero de elementos de una vez.
Ejemplo:
Ext.onReady(function(){

Ext.select('p").on(’ click’, function() {

alert("click en un pérrafo™);
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D;
D;
En estos dos ejemplos, la funcién que gestiona los eventos sin pasar el nombre de ninguna funcién
denominadas “funciones andénimas”. También se puede asignar eventos a funciones con nombre,
especialmente (til para reutilizarla en maltiples eventos. Por ejemplo, este codigo es funcionalmente
equivalente al anterior:
Ext.onReady(function(){

var paragraphClicked = function() {

alert("click en un parrafo");

}

Ext.select('p").on(click’, paragraphClicked);
D;
Son acciones genéricas cuando se lanza un evento, pero para saber que elemento ha sido el que ha
lanzado ese evento para poder realizar acciones sobre el mismo, a través del método Element.on, que
pasa tres parametros extremadamente Utiles al gestor de eventos.
En los ejemplos anteriores la funcion del evento ignoraba estos paradmetros, pero con un simple
cambio puede proporcionar un nuevo nivel de funcionalidad. El primero, y mas importante de los
pardmetros, es qué evento ha ocurrido. Este es actualmente un Ext.event.object. Por ejemplo, el
evento del nodo DOM puede ser obtenido con este simple cédigo afadido:
Ext.onReady(function(){

var paragraphClicked = function(e) {

Ext.get(e.target).highlight();

}

Ext.select('p’).on(‘click’, paragraphClicked);
D;
El objetivo es un nodo DOM, asi que primero obtiene el elemento correspondiente, luego se realiza

cualquier accion sobre el nodo. En este caso, marca visualmente el parrafo.

2.6.5 Usando Widgets

Ademas del nucleo de la libreria ya visto, ExtJS incluye uno de los conjuntos de widgets mas ricos de

la actualidad. Ejemplo de los mas usados.
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MessageBox

Para mostrar un texto en una ventana de mensaje. En la llamada al MessageBox, demuestra otro
nuevo concepto porque lo que se estd pasando en este caso a MessageBox.show() es solo un
parametro: un objeto literal que contiene un conjunto de propiedades y valores.

En JavaScript un objeto literal es un objeto dinamico y genérico que es creado cada vez que se usan
los caracteres {y} rodeando una lista de propiedades nombres/valor, y el formato para estas
propiedades es [nombre de la propiedad]: [valor de la propiedad].

La principal razén de los literales es la flexibilidad. Nuevas propiedades pueden ser afiadidas o
eliminadas del objeto literal en cualquier momento, o definidas en cualquier orden, mientras que la
firma del método (el nUmero y tipo de parametros esperados por un método) no cambia nunca. Esto lo
hace mucho mas conveniente desde la perspectiva del desarrollador final al usar métodos con muchos
parametros opcionales (como en el caso de MessageBox.show()).

Grid

El grid (cuadricula o rejilla) es uno de los widgets mas populares en ExtJS para crear un componente
de interfaz extremadamente rico y visualmente complejo con unas pocas lineas de cddigo.
Normalmente uno de los primeros para utilizar en proyectos reales, ya que cargan datos de fuentes
dindmicas como una base de datos o un servicio web. Para poder cargar un almacén de datos que le
dira a la libreria ExtJS subyacente cémo leer y formatear los datos. Lo siguiente es definir el modelo de
columnas que simplemente permite configurar las opciones para cada columna del grid. Por ultimo se
crea el widget, pasandole el almacén de datos y el modelo de columnas, se renderiza.

Literalmente hay docenas de widgets a escoger en ExtJS, incluyendo composiciones automéaticas de

paginas, pestafias, menus, barras de herramientas, dialogos, vistas en arbol y mucho mas.

2.6.6 Usando AJAX

Al interactuar con una pagina mediante JavaScript para saber como obtener datos de un servidor
remoto, normalmente desde una base de datos en el servidor. Hacerlo de forma asincrénica con
JavaScript sin recargar la pagina, es conocido normalmente como AJAX, y ExtJS tiene un soporte
perfecto del mismo. Por ejemplo, un acto comun es gestionar la interaccion del usuario, enviar algo al
servidor de forma asincrénica y actualizar el elemento de la interfaz en respuesta a la accion.

El verdadero problema al tratar con el procesamiento de AJAX es la cantidad de cAdigo requerido para

procesar y formatear correctamente datos realmente estructurados del servidor. Hay varios formatos a
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escoger de uso comun (normalmente JSON o XML). También hay librerias especificas de un lenguaje
disponibles para el proceso de AJAX que pueden funcionar bien con ExtJS, ya que es neutral al
lenguaje que se use en el servidor. Siempre que el resultado se envie a la pagina en el formato

adecuado, ExtJS no se preocupara de lo que pase en el servidor.

2.7 Componentes de ExtJS

ExtJS surgié como YUI-Ext, una extension de la libreria YUl de Yahoo, para recientemente adaptar su
cédigo para que funcione igualmente sobre otras librerias como Prototype o JQuery. Se centra en la
creacion de componentes de interfaz grafico bastante complejos y con un acabado muy bueno. Pero
incluso hasta con muchas menos instrucciones para que estas funcionen, porque siempre se puede
facilmente acceder directamente al DOM de la pagina y modificar lo que sea necesario. Permiten
derivar de sus componentes y modificar comportamientos o bien interceptar los eventos que en

general puede ser que el componente no se adapte justo a las necesidades.

2.7.1 Class Ext.Component

Subclasses: BoxComponent, Button, ColorPalette, DatePicker, Editor, Baseltem

Clase base para todos los componentes de Ext. Todas las subclases de Component automaticamente
pueden participar en el ciclo de vida del componente de Ext para la creacion, utilizacion y destruccion.
También tiene soporte automatico de ocultar/mostrar y activar/desactivar el comportamiento.
Component deja cualquier subclase incluida en Ext.Container siempre que esta registrada en
Ext.ComponentMgr, a fin de que pueda ser accedido en cualquier momento por Ext.getCmp. Todos los
dispositivos visuales que se requieren a través del trazado sobre las subclases de Component (o
Ext.BoxComponent si es requerido el manejo administrado de modelo de caja).

Cada componente tiene a un xtype especifico, el cual es su nombre especifico en ExtJS. Esta es la

lista de todos los xtypes validos:

xtype Class----------------—-
box Ext.BoxComponent

button Ext.Button

colorpalette Ext.Colorpalette
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component EXt.
container EXt.
cycle EXt.
dataview EXt.
datepicker EXt.
editor EXt.
editorgrid EXt.
grid EXt.
paging EXt.
panel Ext.
progress EXt.
splitbutton EXt.
tabpanel EXt.
treepanel EXt.
viewport EXt.
window EXt.

Toolbar components-----------————~—- -~ -« —— -
toolbar EXt.
tbbutton EXt.
thfill EXt.
thbitem EXt.
tbseparator EXt.
tbspacer EXt.
tbsplit EXt.

tbhtext EXt.

Form components---—-—————————————— -

Component
Container
CycleButton
DataVview
DatePicker
Editor
grid.EditorGridrPanel
grid.GridpPanel
PagingToolbar
Panel
ProgressBar
SplitButton
TabPanel
tree.TreePanel
ViewPort

window

Toolbar
Toolbar.Button
Toolbar.Fill
Toolbar.Item
Toolbar.Separator
Toolbar.Spacer
Toolbar.SplitButton

Toolbar.TextItem
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form
checkbox
combo
datefield
field
fieldset
hidden
htmleditor
numberfield
radio
textarea
textfield

timefield

trigger

Ext.FormPanel

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Ext.form.

Checkbox
ComboBoXx
DateField
Field
Fieldset
Hidden
HtmlEditor
NumberField
Radio
TextArea
TextField

TimeField

TriggerField

2.7.2 Class Ext.BoxComponent

Subclasses:

Container, DataView, ProgressBar, Toolbar, Field

Clase base para cualquier Ext.Component visual que usa una caja. BoxComponent provee ajustes

automaticos de modelo de caja para dimensionar y posicionar y asi trabajar correctamente con el

componente volviendo al modelo. Todas las clases del contenido se deben a la subclase

BoxComponent para trabajar consistentemente cuando se anida dentro de otros contenedores de

capas.

Esta formidable libreria, utiliza uno de los estilos que mas se acercan a las aplicaciones de escritorio,

mostrados en la figura.
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ExtJS es una libreria que proporciona una interfaz a las famosas librerias de Yahoo!, JQuery y
Prototype + Scriptaculous, su potencia radica en la potente coleccion de componentes para el disefio
de GUI’s del lado del cliente haciendo uso extensivo de AJAX. Entre los componentes que esta libreria
ofrece encontramos cuadros de didalogo, mendas, tablas editables, layout, paneles, pestafias y todo lo
necesario para construir atractivos desarrollos al estilo de Web 2.0. Cumpliendo con la jerarquia de
componentes sobre las que se trabajan las validaciones que son necesarias en los siguientes

componentes.

| Field )
—{  TextField |
‘—[NumberFieId ]

—[TextArea ]
—{TriagerField ]
—{ComboBox J

—{ TimeField )
( DateField ]

— Checkbox ]

Radio )
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2.7.3 Class Ext.form.Field

Subclasses: Checkbox, Hidden , HtmlEditor , TextField

Clase base para campos del formulario que provee eventos predeterminados, manipuladores y otras
funcionalidades.

Opciones de Configuracion

disabled : Boolean

Verdadero para desactivar el campo (por defecto false).

focusClass : String

Clase CSS a usar cuando el campo recibe el foco (por defecto "x-form-focus").

inputType : String

El tipo de atributo para el campo, por ejemplo tipo texto, radio, contrasefia (por defecto el tipo "text").
invalidClass : String

La clase CSS a usar al sefialar un campo invalido (por defecto "x-form-invalid™).

invalidText : String

Texto de error a usar al sefialar un campo como invalido y ningin mensaje es provisto (por defecto
para "el valor en este campo es invalido").

msgFx : String

El efecto cuando es mostrado un mensaje de validacion bajo el campo (por defecto 'normal’).
msgTarget : String

Posicién donde el texto de error debe ser mostrado. Deberia ser uno de los siguientes valores (por

defecto 'qtip"):

Valor Descripcién

gtip Muestra un mensaje de aparicion automatica cuando el usuario esta sobre el dominio.

title Muestra un mensaje de aparicibn automatica predeterminada de atributo del titulo del
navegador.

under  Adiciona un div al bloque debajo del campo conteniendo el texto de error.

side Adiciona un icono de error a la derecha del campo con un mensaje de aparicion automatica.
[element id] Adiciona el texto de error directamente para el innerHTML del elemento especificado.
name: String

El nombre del atributo del campo HTML.
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readOnly : Boolean
Verdadero para marcar el campo como solo lectura en HTML (por defecto false).
validateOnBlur : Boolean
El campo debe validarse cuando pierde foco (por defecto true).
validationDelay : Number
Longitud de tiempo en milisegundos después de que el usuario introduce el dato, empieza hasta que la
validacion es iniciada (por defecto 250).
validationEvent : String/Boolean
El evento que deberia iniciar validacion del campo. Si es falso para desactivar validacion automatica
(por defecto "keyup").
value: Mixed
Un valor para darle al campo.
Métodos Publicos
Field( Object config )
Crea un nuevo campo.
Parametros:
e config : Object. Opciones de configuracion.
clearinvalid() : void
Limpia cualquier styles/messages no validos para este campo.
getName() : String
Devuelve el atributo nombre del campo si esta disponible.
getRawValue() : Mixed
Devuelve el valor original de datos que pueden o no ser un valor valido definido. Para devolver un valor
normalizado con getValue().
getValue() : Mixed

Devuelve el valor de datos normalizado (si es indefinido o el campo es vacié retorna " "). Para devolver
el valor original con getRawValue().

isDirty() : void

Retorna verdadero si el campo se ha cambiado desde que fue originalmente cargado y no esta
deshabilitado.

isValid( Boolean preventMark ) : Boolean

Retorna ya sea o no el valor del campo si es actualmente valido.
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Parametros:
e reventMark : Boolean. Verdadero para desactivar la sefial del campo invalido.
Retorna:
e Boolean. Verdadero si el valor es valido, si no falso.
marklInvalid( String msg ) : void
Marcar este campo como invalido. Muestra el mensaje de validacion.
reset() : void
Borra el valor actual del campo, carga en caso de tener un valor por defecto y elimina cualquier
mensaje de validacion.
setValue( Mixed value ) : void
Establece un valor en el campo y lo valida.
validate() : Boolean
Valida el valor del campo. Verdadero si el valor es valido, si no falso.
Eventos Puablicos
blur : ( Ext.form.Field this)
Usado para cuando el campo pierde foco.
e this: Ext.form.Field
change : ( Ext.form.Field this, Mixed newValue, Mixed oldValue )
Usado cuando el campo pierde el foco y si el valor del campo ha cambiado.
e this: Ext.form.Field
e newValue : Mixed. El nuevo valor.
e oldValue : Mixed. El valor original.
focus : ( Ext.form.Field this)
Usado cuando el campo recibe foco.
e this: Ext.form.Field
invalid : ( Ext.form.Field this, String msg )
Los valores después que el campo es marcado como invalido.
e this : Ext.form.Field
e msg : String. El mensaje de validacion.
specialkey : ( Ext.form.Field this, Ext.EventObject e )
Usado cuando cualquier tecla guarda relacion con la navegacion (tab, enter, esc, etc.) o la tecla que se

aprieta. Esta funcioén puede apoyarse de Ext.EventObject.getKey para decidir cual tecla se apreto.
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e this : Ext.form.Field
e e: Ext.EventObject. El evento del objeto.

valid : ( Ext.form.Field this )

Los valores después que el campo ha sido validado sin errores.
o this : Ext.form.Field

2.7.4 Class Ext.form.TextField

Subclasses: Checkbox, Hidden, HtmlEditor, TextField

Campo de texto basico que puede ser usado como un reemplazo directo para los campos de textos
tradicionales, o como la clase base para el aporte mas sofisticado de control de entrada
(Ext.form.TextArea y Ext.form.ComboBox).

Opciones de Configuracion

blankText : String

Texto de error a mostrar si la validacion fracasa (por defecto "este campo es requerido®).
disableKeyFilter : Boolean

Verdadero para desactivar el filtrado de teclas (por defecto false).

emptyClass: String

Clase CSS para aplicar a un campo vacio para darle estilo a emptyText (por defecto 'x-form-empty-
field"). Esta clase es automaticamente agregada y eliminada dependiendo del valor actual del campo.
emptyText: String

Texto predeterminado a mostrar en un campo vacio (por defecto null).

maskRe : RegExp

Una expresion regular del cliente aplicada como una mascara que se usara para filtrar teclas que no
haga combinacién con la mascara (por defecto null).

maxLength: Number

La longitud maxima del campo permitida (por defecto Number.MAX_VALUE).

maxLengthText: String

Texto de error a mostrar si la maxima longitud de validacion falla (por defecto "la maxima longitud para
este campo es {maxLength}").

minLength : Number
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La longitud minima del campo requerida (por defecto 0).
minLengthText: String
Texto de error a mostrar si la minima longitud de validacién falla (por defecto "la longitud minima para
este campo es {minLength}").
regex: RegExp
Un objeto JavaScript RegExp a ser probado en contra del valor del campo durante la validacion (por
defecto null). Si esta disponible, esta expresién regular (regex) sera evaluada s6lo después de que
todos los validadores regresan verdaderos, y estara aprobado el valor actual del campo. Si la prueba
fracasa, el campo sera invalido sefialado usando regexText.
regexText: String
Texto de error a mostrar si la propiedad regex es usada y la prueba fracasa durante la validacion (por
defecto " ").
selectOnFocus: Boolean
Verdadero para automaticamente seleccionar cualquier texto existente del campo cuando el campo
recibe foco (por defecto false).
validator: Function
Funcion de validacién a ser designada durante la validacion del campo (por defecto null). Si esta
disponible, esta funcién sera designada so6lo después de que todos los validadores devuelven
verdaderos, y estard aprobado el valor actual del campo y esperado para devolver verdadero si el valor
es valido o un mensaje de error si el valor es invalido.
vtype: String
Nombre de tipo de validacion definido en Ext.form.VTypes (por defecto null).
vtypeText: String
Mensaje de error a mostrar en lugar del mensaje predeterminado previsto pues el nombre de vtype
actualmente se pone para este campo (por defecto " ). S6lo se aplica si el vtype esta colocado, si no
ignorado.
Métodos Publicos
TextField( Object config )
Crea a un nuevo TextField. Las opciones de configuracién.

Parametros:

¢ config: Object. Opciones de configuracion.

reset() : void
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Pone a cero el valor actual del campo para el valor originalmente cargado y cualquier mensaje de
validacion. También adiciona emptyText y emptyClass si el valor original estuviese en blanco.
selectText( [Number start], [Number end] ) : void
Selecciona el texto en este campo.

Parametros:

e start: Number. (Opcional) El indice donde la seleccion debe empezar (por defecto 0).

e end: Number. (Opcional) El indice donde la seleccion debe finalizar (por defecto la longitud del

texto).

validateValue( Mixed value ) : Boolean
Valida un valor segun las reglas de validacién y pone la marca del campo como invalido si la validacion
falla.

Parametros:

e value: Mixed. El valor a validar.

Retorna:

e Bolean. Verdadero si el valor es valido, si no falso.

2.7.5 Class Ext.form.NumberField

Campo de texto numeérico que provee el filtrando automatico y la validacién numérica.
Opciones de Configuracion

allowDecimals : Boolean

Falso para prohibir valores decimales (por defecto true).

allowNegative : Boolean

Falso para impedir entrar en el campo un signo de menos (por defecto true).
baseChars : String

La base de caracteres colocada para evaluar como nameros validos (por defecto ' 0123456789 ).
decimalPrecision : Number

La maxima precisiébn a mostrar después del separador decimal (por defecto 2).
decimalSeparator : String

Caracter(s) para establecer como el decimal separador (por defecto '. ).

fieldClass : String

La clase CSS predeterminada para el campo (por defecto "x-form-field x-form-num-field").
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maxText : String

Texto de error a mostrar si la maxima validacion del valor falla (por defecto "el valor maximo para este
campo es {maxValue}").

maxValue : Number

El méaximo valor permitido (por defecto Number.MAX_VALUE).

minText : String

El texto de error a mostrar si la validacién minima del valor falla (por defecto "el valor minimo para este
campo es {minValue}").

minValue : Number

El minimo valor permitido (por defecto Number.NEGATIVE_INFINITY).

nanText : String

Texto de error a mostrar si el valor no es un namero valido. Por ejemplo, esto puede ocurrir si un
caracter valido como "' 0 '-' se queda en el campo sin numero (por defecto "{value} no es un nimero
valido").

Métodos Publicos

NumberField( Object config )

Crea a un nuevo campo NUMErico.

Parametros:

e config: Object. Opciones de configuracion.

2.7.6 Class Ext.form.TextArea

Area de Texto que puede ser usada como un reemplazo directo para los campos tradicionales de
texto, y soporta caracteristicas para autodimensionar el area de texto.

Opciones de Configuracion

autoCreate : String/Object

Una parte del elemento DomHelper, o verdadero para una parte predeterminada del elemento (por
defecto {tag: "textarea", style: "width: 100px, height: 60px;", autocomplete: "off'}).

preventScrollbars : Boolean

Verdadero para impedir aparecer barras de desplazamiento a pesar de cuanto texto esta en el campo
(el equivalente para setting overflow: hidden, por defecto false).

Métodos Publicos

53



Capitulo 2: Argumentacion de la Propuesta

TextArea( Object config )
Crea a una nueva area de texto.
Parametros:

¢ config: Object. Opciones de configuracion.

2.7.7 Class Ext.form.TriggerField

Subclasses: ComboBox, DateField

Provee una envoltura conveniente para los campos de texto que suma un botén capaz de hacer clic. El
TriggerField no tiene accion predeterminada, para asignar una funcion para implementar el
manipulador del trigger por onTriggerClick. Se puede crear en un TriggerField directamente, tan
exactamente como un ComboBox para el cual puede proveer una implementacion
Ejemplo:
var trigger = new Ext.form.TriggerField();
trigger.onTriggerClick = myTriggerFn;
trigger.applyToMarkup(‘'my-field");
Sin embargo, en general es mas probable utilizar un TriggerField como la clase base para un
componente reusable. Ext.form.DateField y Ext.form.ComboBox son ejemplos perfectos de este tipo de
componente.
Opciones de Configuracion
autoCreate : String/Object
Una parte del elemento DomHelper, o verdadero para una parte predeterminada del elemento (por
defecto {tag:”input’, type:"text", size: "16”, autocomplete: "off"}).
Public Methods
TriggerField( Object config )
Crea a un TriggerField nuevo.
Pardmetros:
e config: Object
Las opciones de configuracion (valido {Ext.form.TextField} Las opciones de configuracién también
son aplicadas al TextField base).

onTriggerClick( EventObject e ) : void
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La funcion que debe manejar el evento de clic del trigger. Este método no hace nada por defecto hasta
pasar sobre la disposicién de por una funcion que implementa.
Pardmetros:

o e: EventObject

2.7.8 Class Ext.form.ComboBox

Subclasses: TimeField

Un control del ComboBox es el apoyo para el autocompletamiento, remoto, compaginado y muchos
otros rasgos presentes en el TimeField.
Opciones de Configuracion
allQuery : String
La consulta de texto para enviar al servidor para devolver todos los archivos para la lista sin filtrarse
(por defecto” ).
editable : Boolean
Falso para impedirle al usuario teclear el texto directamente en el campo, sélo como un tradicional
seleccione (por defecto true).
forceSelection : Boolean
Verdadero para restringir el valor seleccionado a uno de los valores en la lista, falso para permitirle al
usuario poner el texto arbitrario en el campo (por defecto false).
minChars : Number
Numero minimo de caracteres que el usuario debe teclear antes del autocompletamiento y que este se
active (por defecto 4 si es remoto o O si es local, no se aplica si el ComboBox tiene la propiedad
editable = false)
mode : String
Modo 'local’ si el ComboBox carga los datos locales (por defecto 'remoto’ cargados del servidor).
Métodos Publicos
ComboBox( Object config )
Crea un nuevo ComboBox.

Pardmetros:

¢ config: Object. Opciones de configuracion.
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clearValue() : void

Limpia cualquier text/value actualmente puesto en el campo.

getValue() : String

Devuelve el valor del campo actualmente seleccionado o la cadena vacia si no tiene valor o el valor por

defecto.

2.7.9 Class Ext.form.TimeField

Campo de tiempo que provee aporte a través del tiempo y validacién de forma automatica.

Opciones de Configuracion

altFormats : String

Los formatos mdltiples de fecha separados por "|" para intentar analizarla gramaticalmente con el valor
escrito por el usuario y no corresponde al formato definido (por defecto 'm/d/Y | m-d-y | m-d-Y | m/d | m-
d|d).

format : String

Formato de fecha predeterminada del que puede ser sobrescrito para soporte de localizacién. El
formato debe ser valido segun Date.parseDate (por defecto 'm/d/y").

increment : Number

El nimero de minutos entre cada valor de tiempo en la lista (por defecto 15).

invalidText : String

Texto de error a mostrar cuando el tiempo en el campo es invalido (por defecto {value} no es un
tiempo valido - debe estar en el formato {format}').

maxText : String

Texto de error a mostrar cuando el tiempo es mayor que el valor de maxValue (por defecto 'El tiempo
en este campo debe ser menor o igual que {0}).

maxValue : Date/String

El maximo permitido de tiempo. Puede estar ya sea un objeto de fecha JavaScript o una fecha en un
formato valido (por defecto null).

minText : String

Texto de error a mostrar cuando el tiempo es menor que el valor de minValue (por defecto ' El tiempo
en este campo deben ser mayor o igual que la fecha {0} ").

minValue : Date/String
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Minimo tiempo permitido. Puede estar ya sea un objeto de fecha JavaScript o una fecha de en un
formato valido (por defecto null).

Métodos Publicos

TimeField( Object config )

Cree a un nuevo campo de tiempo.

Parametros:

e config: Object. Opciones de configuracion.

2.7.10 Class Ext.form.DateField

Provee un campo de aporte de fecha de un Ext.DatePickerDropdown y validacion automatica de fecha.
Opciones de Configuracion
altFormats : String
Los formatos multiples de fecha se separados por "|" ahi para intentar analizarla gramaticalmente con
el valor escrito por el usuario y no corresponde al formato definido (por defecto 'm/d/Y | m-d-y | m-d-Y
| m/d | m-d | d).
autoCreate : String/Object
Una parte del elemento DomHelper, o verdadero para una parte predeterminada del elemento (por
defecto {tag: "input", type: "text", size: "10", autocomplete: "off"})
disabledDates : Array
Lista de fechas a desactivar. Estas cadenas se usaran para construir una expresion normal dinamica
que son muy poderosas.
Ejemplos:

e ['03/08/2003", "09/16/2003"] Desactivarian esas fechas exactas.

e ['03/08", "09/16"] Desactivarian esos dias para cada afio.

e ['703/08"] Sblo corresponderia al comienzo (Util si usted usa en seco los afios).

e ["03/../2006"] Desactivaria todos los dias en marzo 2006.

e ["703"] Desactivaria todos los dias de marzo.

Para soportar expresiones normales, si estd usando un formato de fecha que tiene en eso, se
tendra que librarse del punto al restringir las fechas.
Ejemplo: ["'03\\.08\\.03"].

disabledDatesText : String
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Texto del mensaje de aparicibn automética a mostrar cuando la fecha esta sobre una fecha
deshabilitada (por defecto 'Disabled").
disabledDays : Array
Lista de dias a desactivar, basados en 0. Por ejemplo, 0, 6 desactiva domingo y sabado (por defecto
null).
disabledDaysText : String
Mensaje de aparicion automética a mostrar cuando la fecha esta sobre un dia deshabilitado (por
defecto 'Disabled").
format : String
Formato de fecha predeterminado, que puede ser escrito para soporte de localizacion. El formato debe
ser valido segun Date.parseDate (por defecto 'm/d/y").
invalidText : String
Texto de error a mostrar cuando es la fecha un campo invalido (por defecto {value} no es una fecha
valida - debe estar en el formato {format}).
maxText : String
Texto de error a mostrar cuando la fecha del campo esta por detras de maxValue (por defecto ' La
fecha en este campo debe estar antes de {maxValue}").
maxValue : Date/String
Valor maximo de fecha permitida. Puede estar ya sea un objeto de fecha JavasScript o una fecha en
un formato valido (por defecto null).
minText : String
Texto de error a mostrar cuando la fecha del campo esta por delante de minValue (por defecto ' La
fecha en este campo debe estar después de {minValue} ").
minValue : Date/String
Valor minimo de fecha permitida. Puede estar ya sea un objeto de fecha JavaScript o una fecha en un
formato valido (por defecto null).
Métodos Publicos
DateField( Object config )
Crea a un nuevo DateField.

Pardmetros:

¢ config: Object. Opciones de configuracion

getValue() : Date
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Retorna el valor de fecha actual del campo de fecha.
Parametros:
e None.
Retorna:
e Date. El valor de la fecha.
setValue( String/Date date ) : void
Establece el valor del campo de fecha. Se puede pasar un objeto de fecha o cualquier valor que se
analice gramaticalmente como una fecha vélida, utilizar DateField.format como el formato de fecha,
segun las mismas reglas como Date.parseDate (el formato predeterminado usado es ‘m/d/y’).
Ejemplo:
/ltodas estas llamadas establecen el mismo valor de fecha (4 de mayo, 2006)
/I Pasar un objeto de fecha
var dt = new Date('5/4/06");
dateField.setValue(dt);
/IPasar una cadena de fecha (formato por defecto):
dateField.setValue('5/4/06");
/IPasar una cadena de fecha (formato especifico):
dateField.format = '"Y-m-d";
dateField.setValue('2006-5-4");
Parametros:

e date: String/Date. La fecha o una cadena de fecha valida.

2.8 Class Ext.form.Vtypes

Las definiciones de validacion. Las validaciones proporcionadas son basicas y pensadas para ser
facilmente personalizadas y extensibles.

Propiedades Publicas

alphaMask : RegExp

Mascara de filtro de pulsacion a ser aplicada en la en la validacién de valores alfa.

alphaText : String

Mensaje de error para desplegar cuando la funcion de validacion alfa retorna falso.

alphanumMask : RegExp
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Mascara de filtro de pulsacion a ser aplicada en la validacién de valores alfanuméricos.

alphanumText : String

Mensaje de error para desplegar cuando la funcion de validaciéon alfanumérica retorna falso.

emailMask : RegExp

Mascara de filtro de pulsacion a ser aplicada en la validacion del correo electrénico.

emailText : String

Mensaje de error para desplegar cuando la funcion de validaciéon de correo electrénico retorna falso.

urlText : String

Mensaje de error para desplegar cuando la funcién de validacion de URL retorna falso.

Métodos Publicos

alpha( String value ) : void

Funcién usada para validar valores alfa.
Parametros:
¢ value: String. Valores alfa.

alphanum ( String value ) : void

Funcién usada para validar valores alfanuméricos.
Parametros:
e value: String. Valores alfanuméricos.

email ( String value ) : void

Funcién usada para validar direcciones de correo electrénico.

Parametros:
e value: String. La direccion de correo.
url( String value ) : void
Funcién usada para validar URLs
Pardmetros:

e value: String. La URL

2.9 Conclusiones

Como conclusién primordial de este capitulo con el estudio de las validaciones que realiza el propio

framework Symfony en su capa de presentacion, y la estructura, composicion de los distintos
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componentes de la libreria ExtJS para un mejor desempefio de las validaciones que se utilizan dentro

del mismo.
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CAPITULO 3: DESARROLLO DE LAS VALIDACIONES

3.1 Introduccién

El mundo se mueve por codigos. Todas nuestras acciones y transacciones por simples que parezcan,
poseen miles de combinaciones numéricas que interactian de forma invisible a nuestros ojos cada vez
que realizamos una operacion. En fin, el mundo se rinde ante los datos.

Con el propio estudio del capitulo anterior, para la implementacion de las validaciones que necesita la
Aduana General de la Republica, en su desarrollo, el empleo de las validaciones contenidas por el
framework Symfony y ExtJS, se requieren para la realizacion responsable de la incorporacion de datos
al sistema una mayor rigurosidad de los mismos, asi como una confirmacién y revision del ingreso de
todos los datos tratados por ambas partes. Por esta razén se propone el desarrollo del framework que

contenga en su realizacion la validacion de los datos.

3.2 Guia para la integracion de ExtJS - Symfony

El trabajando hecho para la integracién del ExtJS al framework Symfony con el objetivo de mostrar una
forma de integrar estos dos frameworks para asi obtener una interfaz Unica con la cual gestionar datos
en una base de datos y mejores interfaces de aplicacion.

El resultado muy util sin la necesidad de recargar la pagina, ya que toda la comunicacion cliente

servidor se realiza mediante AJAX y los datos se transmiten en formato JSON.

3.2.1 Integracion del ExtJS - Symfony

Copiar de la carpeta ext-2.0.2, para el directorio local del escritorio.
Teniendo el proyecto creado a través de Symfony. En caso de no tenerlo se crea.
» Dentro del proyecto creado, Symfony crea una estructura de directorios que se muestra a
continuacion:
apps/
batch/
cache/

config/
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data/
doc/
lib/
log/
plugins/
test/
web/
Dentro del directorio del proyecto, dentro de la carpeta web/js.
» El archivo que esta en la carpeta Ext del escritorio, ext-2.0.2/ext-all.js es copiado para la carpeta
gue se encuentra dentro del directorio webljs.
» El archivo que esta en la carpeta Ext del escritorio, ext-2.0.2/adapter/ext/ext-base.js es copiado
para la carpeta que se encuentra dentro del directorio webl/js.
Dentro del directorio del proyecto, dentro de la carpeta web/css.
» La carpeta sourse que esta en la carpeta Ext del escritorio, es copiada para la carpeta que se
encuentra dentro del directorio web/css.
» Para el cual el archivo ext-all.css que se encuentra en el directorio web/css/resources/css/ext-
all.css es agregado.
Teniendo la aplicacion creada a través de Symfony. En caso de no tenerlo se crea.
» Dentro de la raiz del proyecto se encuentra el directorio apps/miaplicacion. Por defecto crea una
configuracién basica de la aplicacién y una serie de directorios:
apps/
miaplicacion/
config/
i18n/
lib/
modules/
templates/
Dentro del directorio del proyecto, dentro de la carpeta apps/
miaplicacion/
config/
» El archivo view.yml se modifica en las siguientes lineas de codigo:

stylesheets: [main]
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javascripts: ]

Entre los corchetes de la linea de cédigo de javascript se escribe los nombres de los archivos js
agregados anteriormente en el directorio webl/js, el nombre separando por un espacio después de la
coma.

» Quedando asi de esta forma la linea de cédigo: javascripts: [ext-all, ext-base]

Entre los corchetes de la linea de cédigo de stylesheets se escribe el nombre de los archivos css
agregados anteriormente en el directorio web/css, el nombre separado por un espacio después de la
coma.

» Quedando asi de esta forma la linea de cédigo: stylesheets: [main, ext-all]

3.2.3 Symfony y ExtJS

Los framewoks se han caracterizado en los Ultimos tiempos por presentarse en versiones con los
requerimientos minimos para su funcionamiento y cualquier otra funcionalidad que se requiera se
afiade a través de extensiones o plugins. Symfony no es una excepcion a esto, por eso a un usuario
comun le puede parecer después de una instalacion basica de este framework que carece de muchos
de los elementos que necesitaria.

La mayoria de estos elementos se encuentran disponibles en extensiones que hacen uso de ficheros
agregados. Symfony cuenta con una serie de funciones agrupadas en varios archivos que han ido
consolidandose en una especie de libreria, pero que brinda funcionalidades muy basicas.

A través del uso de ExtJS como libreria de JavaScript se puede ampliar el espectro de las extensiones

a usar en Symfony y asi mejorar muchas de sus funcionalidades.

3.3 Objetos Nativos de JavaScript

JavaScript define algunos objetos de forma nativa, es decir, que pueden ser utilizados directamente
por los scripts sin tener que declararlos. Ademas JavaScript define muchas otras clases de tipo como
por ejemplo Object, Number, Boolean, String, Function, Array, Date y RegExp presentes dentro de
ExtJS. (13)
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3.3.1 Class Array
JavaScript permite definir los arreglos de forma abreviada y también de forma tradicional mediante la

clase Array:
Métodos Publicos
indexOf( Object 0 ) : Number
Verifica si un objeto especifico se encuentra en el arreglo.
Parametros:
e 0: Object. El objeto a buscar.
Retorna:
e Number. El indice del Objeto en el arreglo(-1 en caso de no encontrarlo)
remove( Object 0) : Array
Elimina el objeto especificado en el arreglo. Si el objeto no se encuentra no pasa nada.
Parametros:
e 0: Object. El objeto a eliminar.
Retorna:

e Array. El arreglo.

3.3.2 Class String

Estas funciones estan disponibles como los métodos estaticos en el objeto JavaScript String.
Métodos Publicos
espace(String string): String
<static> Cadena de escape aprobada para 'y \
Pardmetros:
e string : String. La cadena de escape.
Retorna:
e String. La cadena evadida
format( String string, String valuel, String value2 ) : String
<static> Deja definir una cadena y pasar un nimero arbitrario de argumentos para reemplazar los
tokens. Cada token debe ser Unico, y debe incrementar en el formato {0}, {1}, etc.
Ejemplo:

var cls = 'my-class’, text = 'Some text’;
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var s = String.format('{1}, cls, text); //s ahora contiene la cadena: 'Some text'
Parametros:
e string : String. La cadena a ser formateada
e valuel : String. El valor para reemplazar token{0}
e value2 : String
Retorna:
e String. La cadena formateada.
leftPad( String string, Number size, [String char] ) : String
<static> Rellena el lado izquierdo de una cadena con un caracter especificado. Esto es especialmente
muy apropiado para normalizar cadenas de namero y de fecha. Ejemplo:
var s = String.leftPad('123', 5, '0Y;
/Is ahora contiene la cadena: '00123'
Parametros:
e string : String. La cadena original.
e size : Number. La longitud total de la cadena de salida
e char : String. (opcional) El caracter con el cual rellena la cadena original (por defecto es la
cadenas vacia" ")
Retorna:
e String. La cadena completada.
toggle( String value, String other ) : String
Cambia una cadena entre dos valores alternantes. El valor aprobado es comparado con la cadena
actual, si son iguales, el otro valor en el que se pasoO es devuelto. Si son diferentes, el primer valor
pasado adentro es devuelto. Este método devuelve el valor nuevo pero no cambia la cadena actual.
/ alternar el orden
sort = sort.toggle('ASC', 'DESCY;
/I instanciando una logica condicional:
sort = (sort == 'ASC' ? 'DESC’: 'ASC");
Pardmetros:
e value : String. El valor a comparar con la cadena actual.
e other : String. El valor nuevo a usar si la cadena ya iguala el primer valor pasado adentro.
Retorna:

e String. El nuevo valor.
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trim() : String

Elimina espacios de cualquier cadena, dejando espacios dentro de la cadena intacta.
Ejemplo:

vars ="' foo bar '

alert('-' +s +'-); /lalerta "- foo bar -"

alert('-' + s.trim() + '-"); //alerta "-foo bar-"

3.3.4 Class Number

Métodos Publicos
constrain( Number min, Number max ) : Number
Chequea que el niumero actual esta o no dentro de un rango deseado. Si el numero esta dentro del
rango es devuelto el nimero, de otra manera el minimo o maximo valor es devuelto cuando se excede
por un rango. Este método devuelve el valor contenido pero no cambia el nimero actual.

Parametros:

e min: Number. EI minimo ndmero en el rango.

¢ max: Number. El maximo nimero en el rango.

Retorna:

¢ Number. El valor contenido esta fuera del rango, de otra manera el valor actual.

3.3.5 Class Date

Entre las utilidades que proporciona JavaScript, se encuentra la clase Date que permite representar y
manipular valores relacionados con fechas. La fecha analizada gramaticalmente y la sintaxis del
formato es un subconjunto de la funcién de fecha de PHP(), y los formatos que son soportados le
proveen los resultados equivalentes a sus versiones PHP. Lo siguiente es una lista de todos los
formatos actualmente soportados:

Formato Descripcion Ejemplo de valores retornados

d Dias del mes, 2 digitos con ceros. 0l1a31l
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Representacion en texto corto del dia de la semana.
Dias del mes, sin ceros.

Representacién completa del dia de la semana.

Mon a Sun
la3l
Sunday a Saturday

ISO-8601 Representacion numérica de los dias de la semana. 1 (Monday) hasta 7 (Sunday)

Ordinal sufijo para el dia del mes, 2 caracteres.
Representacion numérica de los dias de la semana.

Los dias del afio (comenzando de 0)

st, nd, rd or th.
0 (Sunday) a 6 (Saturday)
0 a 364 (365 en afios bisiestos)

ISO-8601 nimeros de semana del afio, semanas comenzando el lunes. 01 a 53

Representacion textual del mes.
Representacion numérica del mes, con 0.
Representacion en texto corto del mes.
Representacion numérica del mes, sin 0.
El nimero de dias en el mes dado.

Si es un afo bisiesto.

Representacion del afio en texto completo, 4 digitos.

Representacion de un afo con dos digitos.
Minasculas Ante meridiano y Pasado meridiano.
Mayusculas Ante meridiano y Pasado meridiano.
12-horas, formato de hora sin ceros.

24-horas, formato de hora desde ceros.
12-horas, formato de hora con ceros.

24-horas, formato de hora con ceros.

Minutos, con ceros

Segundos, con ceros

Milisegundos, con ceros

Propiedades Publicas
Date.DAY : String
Date.HOUR : String
Date.MILLI : String
Date.MINUTE : String
Date.MONTH : String
Date.SECOND : String

January a December
O0lal2

Jan a Dec

lal2

28a31

1 si es afio bisiesto, 0 otro caso.
Ejemplo: 1999 o 2003
Ejemplo: 99 o 03
amo pm

AMo PM

lal2

0az23

0lal2

00 aZ23

00 a 59

00 a 59

001 a 999

68



Capitulo 3: Desarrollo de las Validaciones

Date.YEAR : String

<static> Intervalo constante de fecha.

Date.dayNames : Array

<static> Arreglo de nombres textuales de dia, por ejemplo.

Date.dayNames = ['SundayInYourLang', ‘"MondayInYourLang',...];

Date.monthNames : Array

<static> Arreglo de nombres textuales de mes.

Ejemplo:

Date.monthNames = ['JanInYourLang', ‘FebInYourLang’,...];

Date.monthNumbers : Object

<static> Objeto de numeros de mes basado en ceros (con los nombres breves de mes como llaves.
Nota: keys: son sensibles a las mayusculas-minusculas).

Ejemplo.

Date.monthNumbers = {"ShortJanNamelnYourLang'0, 'ShortFebNamelnYourLang"1...};

Public Methods

Date.getMonthNumber( String name ) : Number

<static> Obtiene el nUmero del mes basado en ceros, dado de forma corta/completa el nombre de mes.
Date.getShortDayName( Number day ) : String

<static> Obtiene el nombre breve del dia para el nimero dado.

Date.getShortMonthName( Number month ) : String

<static> Obtiene el nombre breve del mes para el nimero dado.

Date.parseDate( String input, String format ) : Date

<static> Analiza gramaticalmente la cadena aprobada usando el formato especificado. Esta funcion
espera las fechas en formato normal del calendario, los meses son basado 1 (1 = enero). Cualquier
parte del formato de fecha que no esta especificado dejara incumplida para el valor actual de fecha
para esa parte. Las partes de tiempo también pueden estar especificadas, pero pueden fallar para 0.
La cadena de fecha precisamente debe corresponder a la especificada cadena del formato o lo
analiza gramaticalmente y operacion fracasa.

Ejemplo:

/ldt = Fri May 25 2007 (dia actual)

var dt = new Date();

//dt = Thu May 25 2006 (today's month/day in 2006)
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dt = Date.parseDate("2006", "Y");

/[dt = Sun Jan 15 2006 (parte especificada del dia)

dt = Date.parseDate("2006-01-15", "Y-m-d");

/ldt = Sun Jan 15 2006 15:20:01 GMT-0600 (CST)

dt = Date.parseDate("2006-01-15 3:20:01 PM", "Y-m-d h:i:s A");

add( String interval, Number value ) : Date

Provee un método conveniente de aritmética basica de fecha. Este método no modifica la instancia de
Fecha designada - crea y devuelve una instancia nueva de fecha conteniendo el valor resultante.
Ejemplos:

/I Uso basico:

var dt = new Date('10/29/2006').add(Date.DAY, 5);

document.write(dt); //Retorna 'Fri Oct 06 2006 00:00:00'

/I Los valores negativos se sustraeran correctamente:

var dt2 = new Date('10/1/2006").add(Date.DAY, -5);

document.write(dt2); //Retorna "Tue Sep 26 2006 00:00:00'

//Puede concatenar varias llamadas juntas en una linea

var dt3 = new Date('10/1/2006").add(Date.DAY, 5).add(Date.HOUR, 8).add(Date.MINUTE, -30);
document.write(dt3); //Retorna 'Fri Oct 06 2006 07:30:00'

between( Date start, Date end ) : Boolean

Inspecciona si esta fecha se encuentra entre el dia de inicio y el dia final.

clearTime( Boolean clone ) : Date

Limpia cualquier informacion de tiempo de esta fecha.

clone() : Date

Crea y devuelve una instancia nueva de Fecha con el valor exacto de fecha como la instancia
designada. La intencién es crear una variable nueva que no modificara la instancia original, creando un
clon. El ejemplo para formar correctamente un clon de fecha:

/lcamino equivocado:

var orig = new Date('10/1/2006");

var copy = orig;

copy.setDate(5);

document.write(orig); //Retorna "Thu Oct 05 2006'!

/Ilcamino correcto:
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var orig = new Date('10/1/2006");

var copy = orig.clone();

copy.setDate(5);

document.write(orig); //Retorna 'Thu Oct 01 2006

format( String format ) : String

Formatea una fecha dado el formato de cadena.

getDayOfYear() : Number

Devuelve el nimero de dias del afio, ajustado para el afio bisiesto. 0 hasta 364 (365).
getDaysInMonth() : Number

Devuelve el nimero de dias en el mes actual, ajustado para el afio bisiesto.

getElapsed( [Date date] ) : Number

Devuelve el nimero de milisegundos entre esta fecha y otra.

getFirstDateOfMonth() : Date

Devuelve la fecha del primer dia del mes.

getFirstDayOfMonth() : Number

Devuelve el primer dia del mes actual, ajustado para el afio bisiesto. El valor devuelto es el indice
numerico de dia dentro de la semana (0-6) que puede ser usado en conjuncion con monthNames para
recuperar el nombre del dia.

Ejemplo:

var dt = new Date('1/10/2007");

document.write(Date.dayNames[dt.getFirstDayOfMonth()]); //salida: 'Monday"

getGMTOffset( Boolean colon ) : String

Devuelve el offset de GMT de la fecha actual (equivalente para el formato especifico 'O").

La cadena de offset de 4 caracteres prefijada con + o - (ejemplo. - 0600 ").

getLastDateOfMonth() : Date

Devuelve la fecha del ultimo dia del mes.

getLastDayOfMonth() : Number

Devuelve el ultimo dia del mes actual, ajustado para el afio bisiesto. El valor devuelto es el indice
numérico de dia dentro de la semana (0-6) que puede ser usado en conjuncién con monthNames para
recuperar el nombre del dia.

Ejemplo:

var dt = new Date('1/10/2007");
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document.write(Date.dayNames[dt.getLastDayOfMonth()]); //salida: 'Wednesday"'

getSuffix() : String

Devuelve el sufijo ordinal inglés del dia actual (Equivalente para formato especifico. 'st, 'nd', 'rd' o 'th")
getTimezone() : String

Devuelve la abreviacién de la zona horaria de la fecha actual (el equivalente para el formato especifico
™.

getWeekOfYear() : Number

Devuelve el numero de semana 1SO-8601 del afio. (Equivalente para el formato especifico ' W ', pero
sin empezar de cero, desde 1 a 53)

isLeapYear() : Boolean

Si la fecha actual esta en un afio bisiesto.

3.4 Validaciones comunes de la Aduana

En el propio ExtJS se encuentran validaciones dentro de los propios componentes de formularios

poseen Opciones de Configuracion que se aplican de forma directa en las validaciones de la Aduana.

3.4.1 Validaciones de String

xtype : 'textfield'

3.4.1.1 Validar solo letras
maskRe : new RegExp(/([a-zA-Z])$/)

3.4.1.2 Validar solo nimeros

maskRe : new RegExp(/~([0-9])$/)

3.4.1.3 Validar si un e-mail es valido.

vtype : 'email’,

vtypeText : 'Correo no valido'
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3.4.2 Validaciones de numeros
xtype : 'numberfield'

3.4.2.1 Validar solo nimeros decimales

allowDecimals : true

3.4.2.2 Validar nimeros enteros

baseChars : 1234567890,
nanText : 'No es un nidmero entero valido',

allowDecimals : false

3.4.2.3. Validar rango de un nimero

minValue : O,
minText :'Valor Minimo 0',
maxValue : 100,

maxText :'Valor Maximo 100’

3.4.2.4 Validar porciento

allowDecimals : false,
allowNegative : false,
minValue : O,

minText : 'Valor Minimo 0',
maxValue : 100,

maxText : 'Valor Maximo 100

3.4.2.5 Validar digitos de Carnet Identidad

minLength : 11,
minLengthText : "Cantidad de nameros 11",
maxLength : 11,

maxLengthText : "Cantidad de nimeros 11"
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3.4.3 Validaciones de fechas

xtype : 'datefield’

3.4.3.1 Validar el formato de la fecha

format: ‘d/m/Y",
readOnly: true

3.4.3.2 Validar afio introducido este entre (1900-2900)
minValue : 1900,

minText : '"Aflo mayor a 1900',
maxValue : 2900,

maxText : 'Aflo menor a 2900’

3.4.3.3 Fecha menor igual al dia de hoy

maxValue :new Date

3.4.3.4 Fecha mayor al dia de hoy

minValue : new Date

3.4.3.5 Fecha inicio sea mayor igual que la fecha fin

Como se puede tratar la fecha de un DateField que sigue de otro a continuacion.
Compara que la fecha fin tenga como valor minimo el valor marcado como la fecha de inicio.
Ejemplo:
listeners: {
‘change’': function(dateCombo){
Ext.getCmp(‘id’).minValue = dateCombo.getValue(); // Obtiene el componente con el

identificador ‘id’ y le asigna a su configuracion como minimo valor el valor del DateCombo.

)
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3.5 Clases

Los objetos vistos hasta el momento son simplemente una coleccion de propiedades y métodos que se
definen para cada objeto individual. Sin embargo, en la programacion orientada a objetos, el concepto
fundamental es el de clase. Los lenguajes permiten definir una clase a partir de la cual se crean
objetos de ese tipo de clase. JavaScript no permite la creacién de clases del mismo tipo que otros
lenguajes como Java o C++. A pesar de estas limitaciones, es posible crear en JavaScript algunos
elementos parecidos a las clases, o que se suele denominar pseudoclase. Los conceptos que se
utilizan para simular las clases son las funciones constructoras y el prototipo (prototype) de los objetos,

gue se muestran con detalle a continuacion.

3.5.1 Funciones constructora

Las grandes diferencias entre JavaScript y los lenguajes orientados a objetos se acentlan en lo
referente a los constructores. En JavaScript no es necesario definir una clase y una serie de
constructores predefinidos. EI mecanismo empleado para simular en JavaScript el funcionamiento de
los constructores se basa en funciones.

Cuando se crea por ejemplo un nuevo objeto genérico o un objeto array, se utilizan las siguientes
instrucciones:

var elObjeto = new Object();

var elArray = new Array(5);

En realidad, se trata del nombre de una funcién que se ejecuta para crear el nuevo objeto. Como se
trata de funciones, es posible pasarles pardmetros durante la creacion del objeto. De esta forma,
JavaScript utiliza funciones para simular los constructores de objetos y de ahi el nombre de “funciones
constructoras”.

La funcién constructora inicializa las propiedades del objeto creado mediante el uso de la palabra
reservada this. Normalmente, al crear un objeto se le pasan al constructor de la clase una serie de
valores que se asignan inicialmente a algunas propiedades. En el caso de JavaScript, el concepto es
similar, aunque su realizacién es diferente.

La funcién constructora puede definir todos los pardmetros que necesita para construir los nuevos

objetos y posteriormente utilizar esos pardmetros para la inicializacion de las propiedades.
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Normalmente, las funciones constructoras no devuelven ningun valor y se limitan a definir las

propiedades y los métodos del nuevo objeto.

3.5.2 Prototype

Esta técnica de incluir los métodos de los objetos como funciones dentro de la propia funcion
constructora, funciona correctamente y se puede utilizar para simular clases de cualquier complejidad.
Sin embargo, tiene un gran inconveniente que la hace poco aconsejable.

JavaScript incluye una propiedad que no estd presente en otros lenguajes de programacion y que
soluciona este inconveniente. La propiedad se conoce como prototype y es una de las caracteristicas
mas poderosas de JavaScript, todos los objetos incluyen una referencia interna a otro objeto. Cualquier
propiedad o método que contenga el objeto prototipo, esta presente de forma automatica en el objeto
original. El concepto equivalente en los lenguajes orientados a objetos es que cualquier objeto creado
en JavaScript hereda todas las propiedades y métodos de otro objeto llamado prototype. Cada tipo de
objeto diferente hereda de un objeto prototype diferente.

Sin utilizar palabras técnicas, se puede decir que el prototype es el molde con el que se fabrica cada
objeto de ese tipo. Si se modifica el molde o se le afladen nuevas caracteristicas, todos los objetos
fabricados con ese molde tendran esas caracteristicas.

Asi, los métodos de los objetos son ideales para incluirlos en el prototype de un objeto. Normalmente,
los métodos no varian de un objeto a otro, por lo que se puede evitar el problema de rendimiento

comentado anteriormente afiadiendo los métodos al prototipo a partir del cual se crean los objetos.

3.6 String

Métodos Publicos

3.6.1 Eliminar espacios en blanco a ambos lados.

trim() : String

Elimina espacios de cualquier cadena, dejando espacios dentro de la cadena intacta.
Muestra una forma en la que se afiade los métodos del objeto anterior a su prototipo.
Ejemplo:

vars ="' foo bar

alert('-' +s +'-); /lalerta "- foo bar -"

alert('-' + s.trim() + '-'); //alerta "-foo bar-"
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3.6.2 Eliminar espacios en blanco por la izquierda.

[trim() : String

Elimina espacios de cualquier cadena por la izquierda dejando espacios dentro de la cadena intacta.

Muestra una forma en la que se afiade los métodos del objeto anterior a su prototipo

Ejemplo:

vars ="' foo bar '

alert('-' +s +'-); /falerta "- foo bar -"

alert(-' + s.trim() + '-"); //alerta "-foo bar -"
Retorna:

e String. La cadena sin espacios a la izquierda.

3.6.3 Eliminar espacios en blanco por la derecha.

rtrim() : String

Elimina espacios de cualquier cadena por la derecha dejando espacios dentro de la cadena intacta.

Muestra una forma en la que se aflade los métodos del objeto anterior a su prototipo.

Ejemplo:

vars ="' foo bar '

alert('-' +s +'-); /lalerta "- foo bar -"

alert(-' + s.rtrim() + '-9; //alerta "- foo bar-"
Retorna:

e String. La cadena sin espacios a la derecha.

3.6.4 Eliminar todos los espacios en blanco.
guitaEspacios(String cadena) : String

Elimina todos los espacios de cualquier cadena.

Ejemplo:

var s = String.quitaespacios(' 123 50 ";

/Is ahora contiene la cadena: 12350
Pardmetros:
e cadena: String. La cadena original.
Retorna:
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e String. La cadena sin espacios.

3.6.5 Rellena una cadena por la izquierda
rightPad( String cadena, Number size, [String char] ) : String

<static> Rellena el lado derecho de una cadena con un caracter especificado. Esto es especialmente
muy apropiado para normalizar cadenas de namero y de fecha.
Ejemplo:
var s = String.rightPad('123', 5, '0";
/Is ahora contiene la cadena: 12300
Parametros:
e cadena: String. La cadena original.
e size: Number. La longitud total de la cadena de salida
e char: String. (opcional) El caracter con el cual rellena la cadena original (por defecto si la
cadena es vacia" ")
Retorna:

e String. La cadena completada.

3.6.6 Devolver cadena después
get_cad_affter(String cadena, String char, Number size ) : String

<static> Obtiene de la cadena original una subcadena a partir del caracter especificado, con un valor
de ocurrencia del caracter, hacia el final de la cadena, en caso de no encontrarlo devuelve la cadena
vacia “”.
Ejemplo:
var s = String.get_cad_affter ('1234', 3, '1Y;
/Is ahora contiene la cadena: '4'

Parametros:

e cadena: String. La cadena original.

e char: String. El caracter con el cual se busca en la cadena original

e size: Number. La ocurrencia del caracter buscado.

Retorna:

e String. La subcadena.
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3.6.7 Devolver cadena antes
get_cad_before(String cadena, String char, Number size ) : String

<static> Obtiene de la cadena original una subcadena a partir del caracter especificado, con un valor
de ocurrencia del caracter, hacia el principio de la cadena, en caso de no encontrarlo devuelve la
cadena vacia “”.
Ejemplo:
var s = String.get_cad_affter ('1234', 3, '1");
/Is ahora contiene la cadena: 12

Parametros:

e cadena: String. La cadena original.

e char: String. El caracter con el cual se busca en la cadena original

e size: Number. La ocurrencia del caracter buscado.

Retorna:

e String. La subcadena.

3.6.8 Validar compuesto
valida_compuesto (String cadena, Number limite, String precede): String

Esta funcion divide la cadena adicionandole ceros hasta el limite y valida que solo sean numeros,
después de los numeros vendria el slash seguido del afio, ademas se le puede incluir un precede que
se pondria delante de la cadena, el resultado seria el precede (si lo lleva), la cadena de nameros, el
slash y el afio.
Ejemplo: (DP-0012/2002)

Pardmetros:

e cadena: String. La cadena original.

¢ limite: Number. El limite de la parte que precede a los Ultimos 4 caracteres.

e precede: String. Parte que precede a la cadena.

Retorna:

e String. La cadena con la configuracion de los niumeros antes del slash y después de este el

valor del afio y en caso de contener la parte que los precede se coloca delante de la cadena

formada.
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3.6 Number

Métodos Publicos

3.6.1 Completar numero con dos decimales.
completar_num_dosdec (Number number): Number

Completa el nimero dos decimales. Para ello pregunta por la posicién del "' y en caso de no
encontrarlo le agrega al monto ".00", si lo encuentra separa la parte entera y la decimal, si la parte
entera es vacia le agrega un 0, en caso que la longitud de la parte decimal sea 3 devuelve un error, Si
es la longitud es 1 le agrega un 0 al final (por defecto si el campo esta vacio " " se completa con 0.00)
Esto es especialmente muy apropiado para validar que el monto de dinero entrado sea valido.
Ejemplo:
var s = Number.completar_num_dosdec('123");
/Is ahora contiene el nimero: '123.00'

Parametros:

¢ number: Number. La cadena original.

Retorna:

o Number. EI nimero completado con dos lugares decimales.

3.6.2 Validar namero longitud
val_num( Number number, Number size, Number dec) : Boolean

Obtiene el nimero hasta los decimales. En caso de no tener nimeros después del punto o con uno
solo también es valido.
Ejemplo:
var s = Number.val_num ('12', 4, '29;
/Is ahora contiene la cadena: 12
Pardmetros:
e number: Number. La cadena original.
e size: Number. La longitud total de la cadena de salida.
e dec: Number. Los lugares decimales.
Retorna:

e Boolean. El nimero cumple o no con las condiciones.
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3.6.3 Validar fecha de Carnet de Identidad
fecha_CI( Number number) : Boolean

Valida la fecha del Carnet de Identidad este en el formato correcto. Los dos primeros caracteres deben
cumplir con el afio, los caracteres del tercero al cuarto cumpla con los meses del afio, y los caracteres
del quinto al sexto cumplan con los dias que se dispone en ese mes.
Ejemplo:
var s = Number.fechaCl (85012620027);
/Is ahora vale: 'true”

Parametros:

e number: Number. La cadena original.

Retorna:

e Boolean. El numero de C.I. cumple o no con las condiciones de la fecha.

3.6.4 Validar Carnet de Identidad
validaCI( Number number) : Boolean

Valida que el numero de Carnet de Identidad este en el formato correcto. La longitud del nimero es de
11 caracteres. Verifica el sexo de la persona en su pendltima posicién, en caso de ser masculino
retorna M de lo contrario F. La fecha verificada con la llamada a la funcion fechaCl.
Ejemplo:
var s = Number.validaCl (85012620027);
/Is ahora vale: 'true’

Pardmetros:

e number: Number. La cadena original.

Retorna:

e Boolean. El numero de C.I. cumple o no con las condiciones.

3.8 Date

Métodos Publicos
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3.8.1 Comparar fecha

comparar_fecha (String fechal, String fecha2): Number

Compara la fechal con la fecha2.
Ejemplo:
var s = Date.comparar_fecha('20/03/2008','20/03/08";
/Is ahora vale: ‘0’
Parametros:
o fechal: String. La fecha de inicio.
e fecha2: String. La fecha de fin.

Retorna:

e Number. Si el nUmero retornado es mayor que 0 la fechal mayor que la 2da, si el nimero es

menor que 0 la fecha 1 menor que la 2da, si son iguales el valor retornado es 0.

3.8.2 Devuelve la fecha en un formato.
get_fecha (): String
Obtiene la fecha actual en el formato de ‘d/m/Y’.
Ejemplo:
var s = Date.get_fecha();
/Is ahora vale la fecha actual.

Parametros:

e None

Retorna:

e String. Fecha en el formato ‘d/m/Y’

3.8.3 Validar fecha mayor al dia de hoy
fecha_mayor_hoy (String fecha): Boolean

Compara el parametro de fecha con la fecha actual.
Ejemplo:

var s = Date.fecha_mayor_hoy('20/03/2008");

/Is vale el valor de la fecha si es mayor que la actual.

Parametros:
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o fechal: String. La fecha de inicio.
Retorna:

o Boolean. Lafecha en caso de ser mayor que la actual.

3.8.4 Validar fecha mayor o igual que el dia de hoy
En las propiedades del campo de fecha se encuentra la de la fecha sea mayor igual a la actual.

minValue : new Date, pero se necesitaba una llamada a una funcién que se ejecute.
fecha_mayor_igual_hoy (String fecha): Boolean
Compara la fecha con la fecha actual.
Ejemplo:
var s = Date.fecha_mayor_igual_hoy('20/03/2008";
/Is vale el valor de la fecha si es mayor o igual que la actual.
Parametros:
o fechal: String. La fecha de inicio.
Retorna:

¢ Boolean. Lafecha en caso de ser mayor o igual que la actual.

3.8.5 Validar fecha menor o igual que el dia de hoy
En las propiedades del campo de fecha se encuentra la de la fecha sea menor igual a la actual.

maxValue : new Date, pero se necesitaba una llamada a una funcion que se ejecute.
fecha_menor_igual_hoy (String fecha): Boolean
Compara la fecha con la fecha actual.
Ejemplo:
var s = Date.fecha_menor_igual hoy('20/03/2008";
/Is vale el valor de la fecha si es menor o igual que la actual.
Pardmetros:
o fechal: String. La fecha de inicio.
Retorna:

e Boolean. Lafecha en caso de ser menor o igual que la actual.

83



Capitulo 3: Desarrollo de las Validaciones

3.8.6 Validar que la fecha inicio sea mayor igual que la fecha fin
fecha_inicio_fin (String fechal, String fecha2): Boolean

Compara la fecha inicio con la fecha fin.

Ejemplo:
var s = Date.fecha_inicio_fin('20/03/2008',’21,03,2008’,

/Is ahora vale: true

Parametros:

fechal: String. La fecha inicio.

fecha2: String. La fecha fin.

Retorna:

Boolean. La fecha de inicio es menor que la fecha fin.

3.8.7 Validar fecha inicio
valida_finicio (String fechal, String fecha2, String fecha3, Integer opcién): Boolean

1. Compara la fechal si es diferente a la fecha2, sila opcion es 1, 2, 3, 4 0 6, y la fechal actual es

mayor que la actual.

2. Compara la fechal si es diferente a la fecha2, sila opcion es 5, si la fechal es mayor que la actual

y mayor que la fecha 3.

Esto es especialmente muy apropiado para la fecha de un articulo que entra en vigencia.

Ejemplo:
var s = Date.valida_finicio('05/05/2008','10/04/2008',30/04/2008",5);
/Is ahora vale: '05/04/2008’

Parametros:

fechal: String. La fecha de inicio.
fecha2: String. La fecha de inicio del anterior
fecha3: String. La fecha de fin del anterior.

opcién: Number. El nimero de la opcién.

Retorna:

Boolean. Devuelve la fecha en caso de cumplir con todas las condiciones.
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3.8.8 Validar fecha fin
valida_ffin (String fechal, String fecha2, String fecha3, Integer opcion): Boolean

1. Silafechalnoesvaciay laopciones1i,2,3,5,06.
2. Compara la fechal si es ma