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Resumen

Resumen

En la Republica Bolivariana de Venezuela se desarrollan un gran namero de misiones vy
proyectos comunitarios en beneficio del pueblo; entre las distintas misiones esta la Mision
Alimentacién perteneciente al Ministerio del Poder Popular para la Alimentacién, basada en

consolidar la soberania alimentaria.

Actualmente la Misién Alimentacion se encuentra en la necesidad de realizar muchos procesos
que no estan creados lo que imposibilita la eficiente distribucion de la informacion, la cual se
distribuye a través de un boletin informativo no digitalizado mediante las ediciones en papel
impreso de dicho boletin. El objetivo general del presente trabajo de diploma consiste en disefiar
un boletin electronico el cual garantice la organizacion y disponibilidad de las noticias publicadas

como un servicio para el pueblo venezolano.

Para el disefio del boletin electronico se realizd6 un estudio sobre el estado actual de los
boletines electrénicos con el objetivo de adicionar nuevas funcionalidades al mismo y se
estudiaron diferentes metodologias, tecnologias y herramientas, para seleccionar las adecuadas
a utilizar. Se realizé la descripcion del sistema propuesto a automatizar, para tener una idea
global del problema a resolver, se identificaron los requisitos que debe tener la propuesta de la
solucion y se describieron las acciones fundamentales que ocurren en el boletin electrénico.

Finalmente se realiz6 el andlisis y disefio de la propuesta del sistema.
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Introduccion

Introduccién

En la Republica Bolivariana de Venezuela, al nacer una nueva Revolucion liderada por Hugo
Rafael Chavez Frias, han ocurrido transformaciones sociales, politicas y econdmicas en
beneficio del pueblo. Se han desarrollado muchas misiones y proyectos comunitarios en toda la
nacion que han hecho posible erradicar el analfabetismo y la pobreza, ademas de brindar una
adecuada asistencia médica; entre las distintas misiones estan: la Misién Barrio Adentro, la

Mision Rivas, la Mision Robinson, la Misién Alimentacion, entre otras.

A finales de la década de los 90, casi el 80% de los venezolanos eran pobres y carecian de
muchos productos que les eran necesarios para poder vivir. Al culminar el sabotaje econémico el
Gobierno de Venezuela, a través del Ministerio de Alimentacion en el afio 2003, puso en marcha
la Mision Alimentacion basada en consolidar la soberania alimentaria y dirigida en su primera
fase a los mas pobres y ya en la segunda fase, a todo el pueblo como un proceso Unico que
garantice la seguridad alimentaria a toda la poblacion y la posibilidad de adquirir sus productos a

un adecuado precio desde todos los puntos de venta establecidos en el pais.(ABREU, 2006).

El desarrollo informatico ha permitido un avance en diversas esferas venezolanas, el cual ha
estado ligado fuertemente a cada una de las misiones que se vienen desarrollando en el pais. El
Ministerio de Alimentaciéon no queda fuera de los adelantos y esta trabajando en la confeccion
del disefio de su propia Intranet, la cual prestara diversos servicios a los usuarios; dentro de los
cuales esta la publicacion de un boletin informativo con el objetivo de distribuir la informacién

referente a la Mision Alimentacion en todos los lugares de la region.

La Mision Alimentacién que se desarrolla en la Republica Bolivariana de Venezuela se
encuentra en la necesidad de realizar muchos procesos que no estan creados y se desarrollan
de forma manual o por sistemas no profesionales archivandose los datos en papel, lo que
imposibilita la eficiente distribucion de la informacion, la cual se distribuye a través de un boletin
informativo no digitalizado. Esto trae como consecuencia que pueda deteriorarse el papel
durante su distribucion, o que no llegue a lugares alejados de los centros comerciales, y que no
se realice el trabajo con la calidad requerida. La inexistencia de informacién correctamente
distribuida para la publicacion de noticias en la produccién de alimentos dificulta que los
habitantes venezolanos estén informados sobre lo que se oferta en el mercado o en el punto de
venta donde quieran adquirir sus productos para llevar a su hogar, minimizando la cantidad de

personas que pueden acceder a este servicio alimenticio y disminuyendo su calidad de vida.

Autores: Osm&ayard Matos y Zulima Diaz Montes 1



Introduccion

De esta situacion problémica existente se deriva el siguiente problema cientifico : ¢Cdmo
incrementar las publicaciones de noticias sobre la Misién Alimentaciéon que promueve el
MINPPAL?

Se propone como objeto de estudio los procesos actuales de publicaciéon de la informacion
del Ministerio de Alimentacion y como campo de accion el desarrollo alcanzado en el area

informatica para distribuir la informacion del ministerio.

El objetivo general de la investigaciéon consiste en disefiar un boletin electrénico el cual
garantice la organizacion y disponibilidad de las noticias publicadas como un servicio para el

pueblo venezolano.
Como objetivos especificos se proponen los siguientes:

e Realizar un estudio del estado del arte para la digitalizaciéon del boletin electronico de la
Intranet del MINPPAL.

e Definir las herramientas a utilizar para el desarrollo del boletin electrénico en su futura

implementacion.

¢ Realizar el analisis y disefio del boletin electronico.

Y como Tareas de Investigacion

Investigar a nivel nacional e internacional acerca del uso y funcionamiento de los boletines

electrénicos.

e Seleccion del lenguaje, tecnologias, herramientas y metodologia a usar en el analisis y disefio

del boletin electronico.
o Elaborar el andlisis y disefio del boletin electrénico.

e Elaborar el disefio de una base de datos que cumpla con las caracteristicas del sistema.

Para darle cumplimiento a las tareas de investigacion se utilizaron los siguientes métodos

tedricos :

Andlisis historico -légico para realizar un estudio de la trayectoria historica, evoluciéon y
desarrollo de los boletines electronicos a nivel internacional desde su surgimiento hasta la

actualidad.

Analitico -Sintético para seleccionar los elementos mas importantes con relacion al boletin

electrénico.

Autores: Osm&ayard Matos y Zulima Diaz Montes 2



Introduccion

Se utilizé el Método empirico de Observacién para observar en tiempo real como ocurre la

gestion de informacién en determinado grupo de boletines electrénicos.

El documento esta estructurado por introduccion, tres capitulos, los cuales estan compuestos
por una pequefia introducciébn. Ademas de contener las conclusiones generales,

recomendaciones, bibliografia referenciada y consultada, anexos y glosario.

El Capitulo 1: A Fundame nt o sconfiene la fuedansentacion teérica que abordara el
analisis de las principales herramientas, tecnologias y metodologias a utilizar en el disefio de la
aplicacion, los conceptos técnicos que se van a tratar para una comprension facil de este trabajo

de diploma.

El Capitulo2:AiCaracter2sticas del Si st e ma 0 ,aaufomatizar, i

los requerimientos del sistema y la descripcion de los casos de uso del sistema.

El Capitulo 3: fi Adlisis y Disefio del Sistemad est4 enfocado en determinar el modelo de
clases de andlisis y disefio, en documentar cada clase con la declaracion de los métodos y

mostrar el disefio de la base de datos.

Autores: Osm&ayard Matos y Zulima Diaz Montes 3



Capitulo 1

Capitulo 1: Fundamentacion Teodrica

En el presente capitulo se realizara un estudio desde el surgimiento de la Web hasta los
boletines electronicos. También se realizara un estudio de las herramientas, metodologias y

tecnologias que pueden ser utilizadas para elaborar el sistema.

1.1 La Informacién a través de la Web

Antes de la web, la manera de obtener los datos por Internet era cadtica, debido a la existencia
de mudltiples programas y sistemas operativos. Con el surgimiento de la web se tiene la
posibilidad de que una vez que la informaciéon esté disponible se pueda acceder a ella con un

simple programa.

World Wide Web (WWW, Red Mundial de Computadoras), es un sistema basado en tecnologia
hipertexto que permite una manera mas organizada de acceder a la informacién disponible en
Internet, presentando una interfaz amigable con el usuario mediante un software especial
denominado Browser o Explorador como por ejemplo: Netscape, Mosaic, Internet Explorer,

Mozilla Firefox, etc.

Usando la web se tiene acceso a millones de paginas de informacién localizadas en cualquier
parte del mundo. Le permite a un amplio grupo de usuarios como compariias, empresas,
gobiernos, universidades y otros, localizar, intercambiar y acceder a la informacion en forma de
textos, graficos, imagenes y videos en tiempo real o almacenados en cualquier otro servidor
conectado a Internet, influyendo considerablemente en el desarrollo y crecimiento de
Internet.(VERONICA, 2008)

La web esta basada en tres estandares:

¢ EL URI (ldentificador de Recurso Uniforme), que es un sistema universal para referenciar

recursos en la web, como péginas web.

e EI HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto), que especifica como se comunican el

navegador y el servidor entre ellos.

e EI HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), usado para definir la estructura y contenido
de documentos de hipertexto.(LAPUENTE, 2008)

En un sitio web alojado en Internet hay que esperar la visita de los usuarios para hacerles
llegar la informacion, aunque no se tiene la seguridad de que el usuario vuelva a visitar el sitio,

ya sea porque le cueste trabajo, se olvide de la direccion o tenga problemas para navegar. Con
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un boletin electronico no se deberd esperar a que las personas visiten el sitio web, les llegara a
ellos cumplidamente cada semana/quincena/mes directamente a su buzén de correo electrénico,
lo que resulta mas comodo y agradable para el cliente.

¢, Qué es un Boletin Informativo?

Un boletin es una herramienta de comunicacién escrita, para la transmision de novedades,
noticias u opiniones. Los boletines informativos en papel existen desde principios del siglo XX,
cobraron masividad en 1960 cuando las fotocopiadoras y los sistemas de impresion permitieron
un modo simple y econdémico para reproducir tiradas cortas de comunicaciones. Con el
surgimiento de Internet su usé en un formato electrénico y a través del correo electrénico se hizo

popular en el sector académico y cientifico; finalmente los boletines electrénicos tomaron fuerzas
con la masificacion de Internet.(PERAZOLO, 2001)

El MINPPAL actualmente usa un boletin informativo impreso, este posee buena presentacion
grafica, es portatil y un ejemplar alcanza a varias personas, pero es muy caro, lo que afecta su
frecuencia, su produccion lleva tiempo, la distribucién es limitada y el nimero de ejemplares es
limitado, para darle solucion a estos problemas existentes se decidid desarrollar un boletin
electronico.(PEREZ; FERNANDEZ y MONTOYA, 2007-2008)

1.1.1 Los Boletines Electrénico s

El boletin electrénico es una herramienta que permite de forma eficiente y econdémica, la
comunicacion permanente con una comunidad virtual. Utilizando este medio en forma integral, es

posible enviar documentacion actualizada, promocionar productos y servicios e informar sobre
las Ultimas novedades de un sitio web.

Los boletines electrénicos presentan varias ventajas, entre ellas se encuentran las siguientes:

Constituyen la estrategia de medios digitales mas accesible, rentable y efectiva.
e Tienden a desarrollar una comunidad de suscriptores creciente y estable.
e Sus costes operativos tienden a cero.

e Son faciles de construir, distribuir y mantener.

e Permite generar la confianza y credibilidad necesarias para que los suscriptores dirijan su
capacidad de consumo hacia los productos.

¢ Permite dar a conocer la empresa, los productos, los servicios, las novedades, etc.
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¢ Permite convertir clientes potenciales en consumidores.
¢ Permite fidelizar clientes.
e Permite probar nuevos productos, ofertas y ver su funcionamiento.

e Los boletines electrénicos permiten establecer relaciones duraderas y de mutuo beneficio con

los clientes actuales y potenciales. (MENDOZA, 2008)

Estas ventajas hacen de los boletines electrénicos una de las plataformas mas sdélidas,

confiables y duraderas.

El boletin electrénico a desarrollar para la Intranet del MINPPAL tendra sus particularidades,
las noticias contenidas estardn dentro de una edicidon del boletin electrénico, es decir cada
edicion del boletin electrénico tendra sus propias noticias relacionadas con el MINPPAL, a los
usuarios les llegard un correo electronico por cada edicion con resimenes del contenido y

enlaces de acceso.
1.2 Metodologia de desarrollo

1.2.1 UML com o lenguaje de modelado

UML es un lenguaje de representacion visual que se ha disefiado realizando combinaciones de
una gran cantidad de estandares, regido a través de tres metodologias, y que gracias a la
iniciativa de sus tres creadores James Rumbaugh, Grady Booch e Ivar Jacobson, tiene un disefio

completo desde sus inicios.

Permite modelar sistemas con tecnologia orientada a objetos para visualizar, especificar,

construir y documentar los artefactos de un sistema que involucra una gran cantidad de software.

Esta compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para conformar diagramas,
con la finalidad de presentar diversas perspectivas de un sistema, con el objetivo de describirlos
con cierto grado de formalismo, para que puedan ser entendidos por los clientes o usuarios
finales. Para ello, es muy importante el idioma en el que estén las palabras y textos que
aparezcan en tales modelos, por esto es que permite que todo modelo se cree en espafiol o en

cualquier otro lenguaje.

Es un lenguaje distribuido y adecuado a las necesidades actuales y futuras de conectividad, el

cual presenta las siguientes caracteristicas:
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¢ Ampliamente utilizado por la industria desde su adopciéon por el OMG (Objetos Grupo de
Gestion de Objetos).

¢ Reemplaza a decenas de notaciones empleadas por otros lenguajes.
e Modela estructuras complejas.

e Las estructuras mas importantes que soporta tienen su fundamento en las tecnologias

orientadas a objetos, tales como objetos, clase, componentes y nodos.

¢ Emplea operaciones abstractas como guia para variaciones futuras, afladiendo variables si es

necesario.

¢ Realiza un comportamiento del sistema en casos de uso, diagramas de secuencia y de

colaboraciones, que sirven para evaluar el estado de las maquinas.

La principal ventaja de UML es ser un lenguaje de propdsito general, aunque esto en
ocasiones se puede convertir en una desventaja, pues no se pueden representar cabalmente las
situaciones o caracteristicas propias de dominios especificos. Es un lenguaje grafico, que puede
ser usado en todas las fases de desarrollo de software y que permite representar los sistemas
con varios modelos parciales, lo que facilita su entendimiento y la comunicaciéon. (RUMBAUGH,;
JACOBSON y BOOCH, 2000)

Por su popularidad, facilidad para la comunicacién y posibilidad de usar herramientas para su

modelado, muchos lo utilizan para representar la arquitectura de sus sistemas.

Como soporte a la modelacién del boletin electrénico se utiliza UML como lenguaje de

modelado.

1.2.2 RUP como metodologia de desarrollo

Una metodologia es un proceso que define un conjunto ordenado de pasos a seguir para
cumplir un objetivo. Las metodologias guian el proceso de desarrollo y la experiencia ha
demostrado que la clave del éxito de un proyecto de software es la eleccién correcta de esta,
pues puede conducir al programador a desarrollar un buen sistema de software. La idea no es
tratar de ver cual es mejor o peor, sino de cuando usar una y cuando la otra, pues esto va de
acuerdo al tipo de proyecto, a los recursos con los que se cuentan y a la facilidad de interaccion

con el usuario real.

Existen varias metodologias, entre las principales se destacan: Programacion Extrema (XP),

Desarrollo Manejado por Rasgos (FDD) y Proceso Unificado de Desarrollo (RUP).
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XP: consiste en una programacién rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte
del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto. Es

utilizada para proyectos de corto plazo y reducido equipo.(SOLIS, 2003)

FDD: esta metodologia est4 pensada para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente
cortos (menos de un afio). Se basa en un proceso iterativo con iteraciones cortas
(aproximadamente 2 semanas) que producen un software funcional que el cliente pueda ver y
monitorizar. (FOWLER, 2007)

RUP: es una metodologia de desarrollo de software orientada a objetos que proporciona un
método disciplinado para asignar las tareas y responsabilidades dentro del equipo de desarrollo.
Su objetivo es asegurar la produccién de software de alta calidad que resuelva las necesidades
del usuario dentro de un cronograma predecible y al menor costo posible.(JACOBSON; BOOCH
y RUMBAUGH, 2000). Estd basada en componentes y utiliza el lenguaje UML para visualizar,
especificar y documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de software.

RUP es un proceso de desarrollo de software, el cual no es mas que el conjunto de actividades
necesarias para transformar los requisitos de usuario en un sistema de software. Sin embargo, el
proceso unificado es mas que un proceso de trabajo, es un marco de trabajo genérico que puede
especializarse para una gran variedad de sistemas de software, para diferentes areas de
aplicacion, diferentes tipos de organizaciones y diferentes niveles de aptitud.(JACOBSON;
BOOCH y RUMBAUGH, 2000)

Aunque todas las metodologias son adaptables a cada proyecto de software que se va a
desarrollar, en la Facultad 10 por lo general se utiliza RUP pues es la mas conocida en la
Universidad y es muy flexible a la hora de idear el proyecto, sobre todo porque es iterativa e
incremental que va eliminando los errores cometidos en las iteraciones previas, logrando que al
final del proceso se obtenga como resultado un producto de calidad. Esta dirigida por casos de
uso, los cuales guian todo el proceso de desarrollo, permitiendo obtener lo que los usuarios
futuros necesitan y desean. Ademas se centra en la arquitectura, lo que posibilita describir los
elementos mas importantes para su construccion, los cimientos del sistema que son necesarios
como base para comprenderlo, desarrollarlo y producirlo econémicamente, mostrando al final, la
vision del sistema completo. De esta manera se obtienen los resultados de un proceso de
ingenieria de software entendible tanto por el equipo de desarrollo como por el cliente. Por otra

parte, define los roles a desempefiar por cada miembro del equipo de desarrollo en cada una de
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las etapas por las que transcurre el sistema, facilitando la comunicacion entre los diferentes

miembros del equipo de desarrollo.

Esta metodologia es ideal para la gestién de los requisitos, desarrollo visual del software con
UML, la verificacion continua de la calidad del software, la gestiébn de los cambios y sobre todo,
para proyectos grandes a largo plazo con un equipo de desarrollo numeroso Teniendo en cuenta
las caracteristicas que presenta esta metodologia es que se hace uso de ella para el desarrollo
del boletin electrénico propuesto, el cual forma parte de la Intranet del MINPPAL, convirtiéndose

en un proyecto grande con un numeroso equipo de desarrollo.

1.2.3 Visual Paradigm como herramienta  de mod elado

Las herramientas CASE (Ingenieria de Software Asistida por Ordenador), pueden ser
generalmente aplicadas a cualquier sistema o coleccion de herramientas que permitan
automatizar el proceso de disefio y desarrollo de software. Pueden ayudar en todos los aspectos
del ciclo de vida de desarrollo del software, en tareas como: el proceso de realizar un disefio del
proyecto, célculo de costos, implementacién de parte del cdédigo automaticamente con el disefio

dado, compilacion automatica y documentacién o deteccion de errores entre otras.

Entre las mudltiples herramientas para el modelado visual se tienen las siguientes: Rational

Rose, Enterprise Architect, Visual Paradigm, entre otras.

Rational Rose es una herramienta de modelado visual para el andlisis y disefio de sistemas
basados en objetos. Se utiliza para modelar un sistema antes de proceder a construirlo. Cubre
todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcién y formalizacién del modelo, construccién de los
componentes, transicibn a los usuarios y certificacion de las distintas fases.(BLANCO vy
TOBALINA, 2008)

Enterprise Architect es una herramienta flexible y completa de modelado en UML bajo
plataforma Windows. Provee desarrollo de sistemas, administracion de proyectos y andlisis de
negocio.(PETERSON, 2006)

Visual Paradigm es una poderosa herramienta CASE de modelacion visual que ayuda a
construir aplicaciones rapidamente. Utiliza UML para el modelado, permitiendo crear diferentes
tipos de diagramas en un ambiente totalmente visual. Es muy sencillo de usar, facil de instalar y
actualizar, ademas de generar cédigo para varios lenguajes. Es nombrada como la herramienta

CASE por excelencia del software libre, presentando las siguientes ventajas:
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e Entorno de creacion de diagramas para UML 2.0.

¢ Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor

calidad.

e Uso de un lenguaje estandar comun para todo el equipo de desarrollo que facilita la

comunicacion.
e Capacidades de ingenieria directa e inversa.
e Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.
+ Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.

e Disponibilidad de integrarse en los principales IDEs (Ambiente de Desarrollo Integrado del

inglés Integrated Development Environment).

e Disponibilidad en multiples plataformas.

Por otra parte, posibilita la representacion grafica de los diagramas permitiendo ver el sistema
desde diferentes perspectivas, como el de componentes, despliegue, secuencia, casos de uso,
clase, actividad, entre otros. Ademas, se centra en cOmo los componentes del sistema
interacttan entre ellos, sin entrar en detalles excesivos. También permite ver las relaciones entre
los componentes del disefio y mejora la comunicacion entre los miembros del equipo usando un
lenguaje grafico.(CABALLERO, 2008)

Se selecciono el Visual Paradigm como herramienta de modelacion principalmente porque fue
desarrollado sobre software libre, soporta la versién 2.0 de UML y es el mas conocido y usado en

el Polo Productivo Gestion de la Informacion y el Conocimiento de la Facultad 10.

1.3 Herramientas a utilizar

Como resultado de las exigencias del cliente, luego del levantamiento de requisitos realizado
por el grupo de analistas del proyecto Fabrica de Portales perteneciente al Polo Productivo
Gestion de la Informacién y el Conocimiento de la Facultad 10 hecho en la hermana Republica
Bolivariana de Venezuela, se decidid utilizar el framework Prado para desarrollar el boletin
electrénico debido a que el MINPPAL posee otra aplicaciones desarrolladas con dicho

framework.
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1.3.1 Framework PRADO

Los frameworks ayudan en el desarrollo de software, proporcionan una estructura definida la
cual permite crear aplicaciones con mayor reutilizacion de codigo. Resulta muy util la utilizacion
de un framework en el desarrollo Web ya que le brinda los desarrolladores una herramienta
Optima para integrar bases de datos y programacion orientada a objetos desde el cédigo para
aplicaciones web de servidores, permitiendo al programador no iniciar el proyecto desde cero,
partiendo de los patrones de programacion, estructura, desarrollo, el soporte de la base de la

aplicacién y mantenimiento del c6digo generado.

PRADO es un framework que promueve la Programacién Orientada a Objetos, guiado por
eventos y basado en componentes para el desarrollo de aplicaciones web en PHP 5. Desarrollar
una aplicacion web con PRADO implica principalmente la utilizacibn de componentes pre-
construidos, 0 sea, que se generan automaticamente con simples sentencias PHP. Ademas
posibilita la configuracion de propiedades y acciones mediante un grupo de funciones pre-
establecidas, y también vincula eventos que gestionan y componen las paginas de la
aplicacion.(SACRISTAN, 2007)

Entre las multiples potencialidades que PRADO ofrece se mencionan las siguientes:

e El marco de aplicacion PRADO es libre, se facilita bajo los términos de la Licencia BSD,
permitiendo la redistribucion y uso en cadigo fuente, siempre y cuando se retenga la nota de

derechos de autor.
e Posee una gran comunidad de usuarios y una excelente documentacion.
e Es orientado a eventos.
e Brinda la posibilidad de un desarrollo realmente 4gil.

¢ Reutilizacion: permite una reutilizacion maxima de cédigo mediante su protocolo PRADO para
definir y usar componentes. La mayoria de las veces soOlo se necesitara modificar

propiedades de componentes y responder a sus eventos.

¢ Facilidad de uso: los componentes de PRADO son faciles de usar, solo se deben configurar
las propiedades y escribir gestores de eventos; eliminando asi repetitivas y aburridas tareas

como: la validacion de campos, entradas de formularios o el estado de una pagina.

¢ Robustez: elimina la repetitiva tarea de escribir codigo aburrido y con errores; se utilizan

componentes, eventos y propiedades en vez de procedimientos, URL y parametros; se utiliza
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el dltimo mecanismo de excepcién en PHP 5 permitiendo un sistema de informe de errores

que precisa donde se produce el error.

e Ejecucion: las aplicaciones PRADO son rapidas, aplican una técnica caché que permite que

la ejecucion sea como las basadas en los més conocidos motores de archivos plantilla.

e Permite mantener una presentacion consistente para toda una aplicacion web mediante los

temas.

e Integracién en equipo: permite la separaciéon de contenido y presentacion. Mediante los

médulos se facilita la division de tareas y la centralizacion de l6gica y datos.(VALDES, 2007)

1.3.1.1 Uso de Javascript

Prado proporciona soporte para utilizar Javascript en componentes para realizar la
interactividad con los usuarios. Javascript es un lenguaje de programacion que se utiliza
principalmente para crear paginas web dinamicas. Los programas JavaScript van incrustados en
los documentos HTML, y se encargan de realizar acciones en el cliente, como pueden ser pedir
datos, confirmaciones, mostrar mensajes, crear animaciones y comprobar campos.(GRACIA,
2004)

Un aspecto importante en una aplicacion web es la validacion de la entrada de datos del
usuario. Para asegurar la integridad y mantener la seguridad es imprescindible validar los datos,
en Prado mediante comandos Javascript con el navegador del usuario la validacion del lado del
cliente comprueba los datos de entrada antes de que éstos sean enviados al servidor;
permitiendo detectar errores en el lado del cliente antes de que el formulario sea enviado,
evitando que la informacion realice el viaje de ida y vuelta al servidor, ahorrando tiempo y

recursos.

1.3.1.2 Hojas de Estilo en Cascada

Con el objetivo de lograr una interfaz agradable para los usuarios, de separar el contenido de
la presentacion y de controlar el estilo y formato del boletin electrénico al mismo tiempo, se

utilizaran las Hojas de Estilo en Cascada (CSS).

Las CSS son un mecanismo simple que describe cémo se va a mostrar un documento en la
pantalla, como se va a imprimir y ser pronunciada la informacion presente en el boletin
electronico a través de un dispositivo de lectura.(ALVAREZ, 2008) El uso de CSS permite darle

uniformidad a los temas, sin necesidad de repetir el codigo reiteradamente.
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1.3.1.3 Extension SimpleXML

XML (Lenguaje de Etiquetado Extensible) es un lenguaje con una importante funcién en el
proceso de intercambio, estructuracion y envio de datos en la web. Describe los datos de tal
manera que es posible estructurarlos utilizando para ello etiquetas, como lo hace HTML, pero
que no estan predefinidas, delimitando de esta manera los datos y favoreciendo la
interoperabilidad de los mismos.(MORA, 2005)

PRADO requiere la extensién SimpleXML, que es la extensidn para procesar XML en PHP 5,
el cddigo generado es en formato de objeto representando una gran ventaja para el boletin

electrénico ya que simplifica y optimiza el acceso a los datos.

1.3.1.4 Formato de correo electrénico

Debido a que en el boletin electrénico el publico destino es el pueblo venezolano, en su
mayoria pobre y no poseen avanzados conocimientos de informatica, se utilizara el Lenguaje de
Etiquetado de Hipertexto (HTML) como formato para generar los correos electronicos que seran

enviados.

HTML es un lenguaje cominmente utilizado para la publicacién de documentos que contienen
enlaces en la web y desarrollado con la idea de que cualquier persona o tipo de dispositivo

pueda acceder a la informacién en la web.

1.3.2 Macromedia Dreamweaver : editor de apoyo a P RADO

Hoy en dia existe una amplia gama de editores de paginas web. Uno de los mas utilizados, y
que se destaca por su sencillez y por las numerosas funciones que incluye, es Macromedia
Dreamweaver, pues a pesar de ser software privativo exporta un cédigo limpio y capaz de ser
entendido por otros editores, mediante un paquete con nuevas funcionalidades permite el
desarrollo de Prado facilitando el trabajo de los desarrolladores auto-completando el cddigo,
aspecto que se tuvo en cuenta al seleccionarlo como editor para desarrollar el boletin
electrénico.(CASTELLANOS, 2007-2008)

Dreamweaver es un sistema para crear, desarrollar y mantener sitios web. Su correcto uso
posibilita la creacion de sitios web de alta calidad que se pueden publicar facilmente en Internet.
Proporciona una excelente combinacion de herramientas visuales de disefio, funciones de

desarrollo de aplicaciones y soporte para la edicién del codigo, estas caracteristicas, que
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permiten a los desarrolladores y disefiadores crear rapidamente sitios web y aplicaciones

basadas en estandares.

Desde el avanzado soporte de disefio basado en CSS a las funciones de codificacion manual,
Dreamweaver proporciona las herramientas profesionales que requiere un entorno integrado y

agilizado.

Los desarrolladores pueden utilizar Dreamweaver con su tecnologia de servidor preferida para
crear potentes aplicaciones en Internet destinadas a conectar a los usuarios a las bases de
datos. (TAYLOR, 2008)

1.3.3 Lenguaje de programacion PHP 5

Debido a que Prado es un framework para el desarrollo de aplicaciones web en PHP 5, se
utilizar4d PHP 5 como lenguaje de programacion.

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje que funciona en un servidor remoto que procesa
la pagina web antes de que sea abierta por el navegador del usuario, creado especialmente para
el desarrollo de paginas web dinamicas. Puede ser incluido con facilidad dentro del codigo
HTML, y permite una serie de funcionalidades que se ha convertido en el favorito de millones de
programadores en todo el mundo.(VAZQUEZ, 2003)

Entre sus caracteristicas fundamentales estan:

e Gratuito: Al tratarse de software libre, puede descargarse y utilizarse en cualquier aplicacion,

personal o profesional, de manera completamente libre.

e Gran popularidad: Existe una gran comunidad de desarrolladores y programadores que
continuamente implementan mejoras en su cédigo, y que en muchos casos estaran dispuestos

a ayudar cuando exista algun problema.

¢ Enorme eficiencia: Con escaso mantenimiento y un servidor gratuito (Apache), puede soportar

sin problema millones de visitas diarias.

e Sencilla integracion con mdltiples bases de datos: Esencial para una pagina web
verdaderamente dinamica, es una correcta integracién con base de datos. Aunque MySQL es
la base de datos que mejor trabaja con PHP, puede conectarse también a otras bases de

datos compatibles con el estandar de acceso a Bases de Datos

e Versatilidad: PHP puede usarse con la mayoria de sistemas operativos.
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e Gran numero de funciones predefinidas: A diferencia de otros lenguajes de programacion, PHP
fue disefiado especialmente para el desarrollo de paginas web dinamicas. Por ello, esta dotado
de un gran namero de funciones que simplificaran enormemente tareas habituales como,
descargar documentos, enviar correos, ftrabajar con cookies y sesiones, entre
otras.(VAZQUEZ, 2003)

PHP 5 es una de las versiones mas recientes de PHP e incluye todas las mejoras y ventajas
de las versiones anteriores. PHP 5 incorpora funciones asociadas al modelo de Programacion
Orientada a Objetos, ademas de otras tantas caracteristicas nuevas que lo convierten en el

lenguaje indicado para el desarrollo de todo tipo de aplicaciones dinamicas para Internet.

1.3.4 Sistema de Gestion de Bases de Datos MySQL

Los Sistemas de Gestién de Bases de Datos son un conjunto de programas disefiados para la
creacion, mantenimiento, actualizacion e integridad de las bases de datos. Existen numerables

Sistemas de Gestion de Bases de Datos entre los que se destacan: PostgreSQL y MySQL.

PostgreSQL es un sistema de administracion de bases de datos relacionales de codigo abierto
que utiliza un subconjunto de instrucciones del Lenguaje de Consulta Estructurado
(SQL).(KUROKI, 2005)

MySQL es un sistema para la administracién de bases de datos relacional rapido y sélido,
licenciado bajo la GPL de la GNU. Est4 disefiado para entornos de produccién criticos, con alta

carga de trabajo asi como para integrarse en software para ser distribuido.

El servidor de MySQL controla el acceso a los datos para garantizar el uso simultaneo de
varios usuarios, para proporcionar acceso a dichos datos y para asegurarse de que sélo obtienen
acceso a ellos los usuarios con autorizacién, siendo un servidor multiusuario y de
subprocesamiento multiple. Utiliza SQL, el lenguaje estandar para la consulta de bases de datos
utilizado en todo el mundo. Fue desarrollado para manejar grandes bases de datos mucho mas
rapido que las soluciones existentes y ha sido usado exitosamente en ambientes de produccién
con altas demandas.(THOMSON, 2003)

Brinda mudltiples ventajas, como:

e Es cddigo abierto, del inglés Open Source, lo que posibilita que cualquiera puede bajar el
software MySQL desde Internet y usarlo sin pagar nada, también puede estudiar el codigo

fuente y cambiarlo para adaptarlo a sus necesidades.
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e Es muy répido, fiable y facil de usar.
e Esta continuamente en desarrollo, ofreciendo un numeroso conjunto de funciones.

e Seguridad: en forma de permisos y privilegios, determinados usuarios tendran permiso para
consulta o modificacion de determinadas tablas. Esto permite compartir datos sin que peligre

la integridad de la base de datos o protegiendo determinados contenidos.

e Posee buena conectividad: permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos

sistemas operativos.

e Portabilidad: es un lenguaje estandarizado, de modo que las consultas hechas usando SQL

son facilmente portables a otros sistemas y plataformas. (THOMSON, 2003)

Como Sistema de Gestion de Bases de Datos no se usara PostgreSQL porque posee multiples
inconvenientes ya que consume MAs recursos y carga mas el sistema, es de 2 a 3 veces mas
lento que MySQL y tiene menos funciones en PHP. Se utilizara MySQL, debido a que soporta
mejor integracién con PHP, posee mdltiples funcionalidades mencionadas anteriormente y es

mas estable.

1.3.5 Servidor Web Apache

Después de haber seleccionado como lenguaje de programacion PHP y como gestor de base
de datos a MySQL, la mejor eleccibn para el servidor web es Apache, pues esta es la

combinacion perfecta para el desarrollo de aplicaciones web.

El servidor web Apache es un servidor de paginas web desarrollado por la Apache Software
Fundation, organizacion no lucrativa formada por miles de voluntarios que colaboran para la

creacion de software de libre distribucién.
Se pueden mencionar muchas ventajas de Apache pero se destacaran las principales:

e Es multiplataforma, soporta sistemas operativos distintos entre si, hay versiones de Apache

para los sistemas operativos mas usados como son Windows, Linux, Unix, Solaris entre otros.

e La Licencia Apache permite hacer lo que se quiera con el cddigo fuente siempre que se
reconozca el trabajo del autor, también le da transparencia a este software de manera que se

puede ver que se esta instalando como servidor.

e El servidor Apache es un software que esta estructurado en médulos, es muy sencillo ampliar

sus capacidades, existen muchos modulos para Apache.
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e Permite personalizar la respuesta ante posibles errores que se puedan dar en el servidor. Es
posible configurar Apache para que de una respuesta cuando ocurra un error en
concreto.(PALACIO, 2008)
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

En el presente capitulo se realizara la descripcién del sistema propuesto a automatizar para
tener una idea global del problema a resolver, se identificaran los requisitos que debe tener la
propuesta de la solucién y se describiran las acciones fundamentales que ocurren en el boletin

electronico mediante los casos de uso.

2.1 Descripcion de los procesos del negocio a automatizar

Con el objetivo de entender el contexto en el cual se va a ubicar el boletin electrénico es

necesario identificar los procesos del negocio:

e Proceso de crear ediciones del boletin informativo: Consiste en recopilar las noticias de

actualidad referentes al MINPPAL, las cuales seran publicadas en papel.

e Proceso de distribuir las ediciones del boletin informativo: Consiste en distribuir las
publicaciones del boletin informativo a los ciudadanos venezolanos que se encuentran en una

lista con su direccion y nombre.

e Proceso de solicitar recibir las ediciones del boletin informativo: Una persona mediante una
carta legal solicita que se le distribuyan las ediciones del boletin informativo, los trabajadores
del boletin informativo almacenan su nombre y la direccion en una lista que serd usada para

la distribucién.

e Proceso de solicitar no recibir las ediciones del boletin informativo: Una persona mediante
una carta o cuando el distribuidor le entrega la edicién en su residencia, solicita que no se le
distribuyan las ediciones del boletin informativo, los trabajadores del boletin informativo

buscan el nombre de esta persona en la lista de distribucion y la eliminan.

e Proceso de acceder a una publicacion del boletin informativo: Las personas acceden a las
ediciones del boletin informativo cuando se les entrega en sus casas, cuando las obtienen en
algun estanquillo de venta o por otro medio.(PEREZ; FERNANDEZ y MONTOYA, 2007-2008)

2.2 Modelo del Dominio

Debido a que los procesos de negocio no estdn muy bien definidos, las personas que los
inician y las personas que se benefician con cada uno de estos procesos no estan bien definidas,

es decir las fronteras no estan bien establecidas; se identificaran conceptos (objetos) que estan
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en el entorno de trabajo y se representaran en un Modelo de Dominio. En este modelo se

mostrara como quedara estructurado el boletin electrénico.

A continuaciéon se muestran algunos conceptos que seran de utilidad para comprender la

I6gica del modelado.

2.2.1 Glosario de Términos del Dominio

MINPPAL: Ministerio del Poder Popular para la Alimentacion de la Republica Bolivariana de

Venezuela.
Departamentos: Agrupa a los trabajadores del MINPPAL

Organismos Adscritos: EI MINPPAL cuenta con algunos organismos que se encuentran

adscritos, entre ellos se encuentran:

« CASA (Cooperacién de Abastecimientos y Servicios Agricolas): Es la empresa del Estado
Venezolano dedicada a la presentacion de servicios agricolas, a la comercializacion y
distribucién de productos alimenticios, y de otros que complementen la cesta basica, de
materia prima, de insumos para la produccién agroalimentaria, agro productiva,
agroindustrial, de maquinaria y equipos agricolas, pesqueros o0 acuicola, sean éstos de
origen nacional o internacional.

+ MERCAL (Mercados de Alimentos): Efectia el mercadeo y comercializacion permanente, al
mayor de productos alimenticios y otros productos de primera necesidad, manteniendo la
calidad, bajos precios y facil acceso para mantener abastecida a la poblacién venezolana,
especialmente la de escasos recursos economicos, incorporando al grupo familiar, a las
pequefias empresas y a las cooperativas organizadas, mediante puntos de comercio fijos y
moviles; desarrollando una imagen corporativa en todos sus procesos y con apego a las
normas que rigen la materia; para garantizar la seguridad alimentaria.

« FUNDAPROAL (Fundacién Programa de Alimentos Estratégicos): se encarga de facilitar a
la poblacién en condiciones de pobreza extrema, la adquisicibn de siete productos
alimenticios estratégicos con un alto contenido nutricional, garantizando precios

significativamente menores a los ofrecidos en el mercado.

Trabajadores: Persona que realiza alguna funcion dentro del MINPPAL las cuales tendran un

usuario que los identificara y sera unico.
Administrador: Es la persona encargada de administrar el boletin electrénico.

Intranet del MINPPAL.: Sitio Web que contiene la informacion referente al MINPPAL.
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e Boletin electronico: Contiene ediciones del boletin electronico con las noticias mas

importantes referente a la Mision Alimentacién.

e Edicidn del boletin electronico: Es una publicacion que contiene noticias referentes a lo
acontecido en el MINPPAL.

e Presentacién de una edicidon del boletin electrénico: les llega a los usuarios suscritos en el
boletin electronico, mediante un mensaje con formato HTML, es decir el usuario recibe en su
buzon el titulo, el resumen, el nimero de la edicion y los titulos y resimenes de las noticias

asociadas a dicha edicion.

e Noticias: Los acontecimientos y actividades mas importantes que estén ocurriendo sobre la
Misién Alimentacion.

e Usuario: persona que puede ser un trabajador, o un ciudadano venezolano, el cual es

registrado en el Servidor de Dominio del MINPPAL.

El diagrama de clases del modelo de dominio se describe mediante notacion UML,
representado especificamente a través de un diagrama de clases conceptuales de mayor

importancia en el dominio del problema.
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2.2.2 Diagrama de clases del Modelo de Dominio

Boletin Electronico | 1 tiene 1 Intranet FUNDAPROAL
1 1 1 1 1
MERCAL CASA
edita edita
Administrador J;, v J;,
Organismos Adscritos
accede
accede ‘
MINPPAL
publica v
* Usuario i ?
| —
% Departamentos
enviado
* 1
Edicion de boletin | 1 contiene  * Noticia Trabajadores

Figura 1: Modelo de Dominio
2.3 Requerimientos del Sistema

El levantamiento de requerimientos es uno de los flujos de trabajo mas importantes, porque en
€l se establece qué es lo que tiene que hacer exactamente el sistema que se construya. Los
requisitos son el contrato que se debe cumplir, de modo que los usuarios finales tienen que
comprender y aceptar los requisitos que se especifiqguen. Se dividen en dos grupos: los requisitos

funcionales y los requisitos no funcionales.

2.3.1 Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales no son mas que las condiciones o capacidades que el sistema
debe cumplir, el punto de partida para identificar qué debe hacer el sistema.(JACOBSON;
BOOCH y RUMBAUGH, 2000)
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Los requerimientos funcionales deben comprenderlo tanto los desarrolladores como los usuarios,
a continuacion se relacionan los que debe cumplir el boletin electrénico a desarrollar:

R1: Listar usuarios

R2: Modificar un usuario

R3: Autenticar un usuario

R4: Buscar usuarios

R5: Crear una edicion del boletin electrénico

R6: Listar las ediciones del boletin electronico

R7: Modificar una edicion del boletin electrénico

R8: Eliminar una edicion del boletin electrénico

R9: Enviar una edicion del boletin electrénico a los usuarios suscriptos

R10: Crear una noticia

R11: Listar las noticias

R12: Maodificar una noticia

R13: Eliminar una noticia

R14: Crear un rol

R15: Listar roles

R16: Modificar un rol

R17: Eliminar un rol

R18: Buscar noticias

R19: Dar Baja solicitada

R20: Suscribir un usuario

2.3.2 Requerimientos no Funcionales

Los requerimientos no funcionales especifican propiedades o cualidades que el producto de
software debe tener, como restricciones del entorno o de la implementacion, rendimiento,
dependencias de la plataforma, facilidad de mantenimiento, entre otras.(JACOBSON; BOOCH y
RUMBAUGH, 2000) Entre los requerimientos no funcionales que debe cumplir el boletin

electréonico se encuentran:
Software:
e Servidor Web Apache.

e Servidor de base de datos MySQL.
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e Lenguaje PHP 5 instalado en la maquina servidor.

Restricciones en el disefio v la implementacion:

e Optimizado para 1024x768.

e Lenguaje de programacion PHP.
¢ Utilizacion del Framework Prado.
e Servidor Web Apache.

e Servidor de base de datos MySQL.

Macromedia Dreamweaver como editor de apoyo al Framework Prado.

Cumplir con los estandares del Consorcio World Wide Web.
Usabilidad:

e Recuperacién de la informacién por diferentes criterios.

e Tener buena visibilidad en los principales navegadores.

e Acceso rapido a los principales servicios.

Confiabilidad:

e Garantizar la veracidad y el rigor cientifico de la informacién expuesta.

e Garantizar la seguridad del sistema, controlando el acceso y las funciones realizadas por los

usuarios. Se especifican roles para hacer la autorizaciéon de funcionalidades a medida.
Interfaz:
e El producto debe ser legible y con colores adecuados, agradables y poco llamativos.
¢ Disefio orientado a llamar la atencion del usuario y con una navegacion sencilla.
¢ Construccioén de vinculos rapidos o anclas para los documentos muy largos.
Rendimiento:
e Garantizar velocidad de respuesta.

e Tener base de datos normalizada, para garantizar la integridad de la informacién y reducir los

tiempos de respuesta.
e Permitir numerosas conexiones simultaneas.
e Separacion del disefio del contenido.

Requerimiento de ayuda y documentacion
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¢ Ayuda incluida en el sistema administrativo.
¢ Contar con manual de usuario.

Adaquisicién de Componentes

e Framework prado.

Requerimientos de licencias y patentes

o Empleo del Framework bajo licencia BSD

e Legalizaciones, Copyright, y otras especificaciones legales.

e El producto es general y puede ser usado en otras aplicaciones similares.
Accesibilidad

e Al insertar imagenes y animaciones se usard el atributo alt para describir la funcién de cada

elemento visual.
e Para mapas de imagen: se usara el elemento map y texto para las zonas activas.

e Al usar multimedia se proporcionaran subtitulos, transcripcion del sonido, y descripcion del

video.
¢ Al usar enlaces de hipertexto se usara texto que tenga sentido leido fuera de contexto.

o En figuras y diagramas: se describirdn brevemente en la pagina o se usara el atributo

longdesc.

2.4 Descripcion del Sistema Propuesto

El MINPAL esta compuesto por organismos adscritos (como son CASA, FUNDAPROAL y
MERCAL) y departamentos en los cuales radican los trabajadores que accederan a la Intranet y
utilizaran los diversos servicios que brinda. Entre estos servicios se encuentra el boletin
electronico con el objetivo de distribuir la informacion referente a la Mision Alimentacion a todos
los ciudadanos venezolanos. El boletin electronico estara desarrollado con el framework Prado
usando el lenguaje de programacion PHP5, el gestor de base de datos MySQL y estara montado

sobre el servidor Web Apache.

En la pagina principal del boletin electronico se mostrara un listado de las ediciones del boletin
electrénico (solo las 8 mas recientes) ordenadas por fecha, se mostrara el titulo y el nimero de la

edicién (con vinculos a la edicién), debajo aparecera el resumen de la edicién.
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Prototipo del boletin electré nico:

Venezuela

Ministerio
del
Poder Popular para la Alimentacion

A Boletin Electrdnico

Gobierno Bolivariano
de Venezuela

Buscar noticias Buscar usuario Intranet Quiénes somos Politicas de privacidad

rEmo o
POLLAR PARA L8 ALSSENTAC)

Opciones: Titulo de las ediciones: NOmeros:
Solicitar suscripcion Trabajadores adscritos al MINPPAL comenzaron estudios 00004
Listar ediciones En este mismo orden, el acto de inicio de actividades académicas del primer periodo electivo, se

realizd el dia sabado 29 de marzo, a las 8 de la mafana, en la sede del Liceo Bolivariano José Nifez
Ponte, ubicado en la Avenida Andrés Bello, con Avenida Norte 23-2 de Mariperez.

Crear nueva edicion
Crear nuevo rol
Listar roles

Listar usuarios MINPPAL realizé jornada social en la Plaza 00003

El ministro del Poder Popular para la Alimentacion, G/D (Ejj Rafael Oropeza se hizo presente en este
evento para realizar la implantacidn de érboles donados por el Ministerio del Poder Popular para el
Ambiente junto a los nifos del ministerio y del sector Pinto Salinas, con la finalidad de concientizar.

Minppal evalla plan piloto de Mercal Express 00002

El Mercal Express es un proyecto que estamos adelantando con la gobernacién mirandina, la
intencion es construir una estacion de servicio para wender comida rapida, y donde se puedan
colocar en diferentes puntos a los cooperativistas de la zona, a fin de puedan vender y distribuir lo que
ellos producen

Presentaran cronograma de distribucién de leche 00001

Estas acciones continuaran hasta que se neutralice la situacion que existe a nivel mundial que es la
recluccién de inventarios de de algunos producto, afortunadamente disponemos de reservas que nos
permiten hacer estos operativo para satisfacer las necesidades de la poblacion

Figura 2: Prototipo del boletin electrénico
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Se mostraran en el lateral izquierdo las funcionalidades de:

Para el Usuario Para el administrador
Buscar usuario Crear Nueva Edicién
Buscar naoticias Crear Rol

Solicitar suscripcién Listar Roles

Solicitar baja Listar Usuarios

Cerrar sesioén
Listar ediciones

Los usuarios podran realizar busquedas de usuarios y noticias. Podran suscribirse para recibir
las ediciones del boletin electronico, una vez suscrito si desea no recibir las ediciones solicita la
baja mediante un vinculo existente en el boletin electrénico o en el mensaje de correo electronico
gue le llega a su buzoén con la presentacion de una edicién. Cuando los usuarios acceden al
boletin electrénico (ya sea poniendo la direccion en el navegador o mediante un vinculo existente
en la intranet) este le pedir4 autenticarse, para otorgarle los privilegios que tenga su rol. Los

usuarios podran listar las ediciones para acceder a la que deseen.

El boletin electronico le permitira al administrador crear roles, listar los roles para modificarlos

o eliminarlos, listar los usuarios para cambiarles el rol, crear ediciones.

Una vez mostrada una edicion del boletin electronico (ya sea por haberse creado, por haber
accedido desde la lista existente en la pagina principal o mediante los vinculos existentes en el
mensaje de correo electrénico que les llegan a los usuarios sucritos) en su pagina principal

tendra un listado con el titulo y resumen de las 8 Ultimas noticias.
Se mostraran en el lateral izquierdo las funcionalidades de:

Para el usuario Para el administrador

Listar Noticias Crear Noticia
Enviar Edicién

Posicionado dentro de una edicién los usuarios podran listar las noticias o acceder a ella. El
administrador tendra las opciones de crear una noticia, modificarla o eliminarla y de enviar una

edicion del boletin electronico a los usuarios suscriptos.
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Prototipo de una edicion del boletin electrénico:

Gobierno Bolivariano

de Venezuela

Venezuela

g‘lirlaislcr:o
e
Poder Popular para la Alimentacion

/A Boletin Electronico

vt Tomg of POCER
POPULAR ALA LS ALIENTACESS

Edicién 00004

Crear noticia

Listar noticias
Enviar Edicién

Buscar noticias  Buscar usuario Intranet Quiénes somos Politicas de privacidad

Titulo:
Trabajadores de los entes adscritos al MINPPAL comenzaron estudios.
Resumen:

En este mismo orden, el acto de inicio de actividades académicas del primer periodo electivo, se
realizd el dia sabado 29 de marzo, a las 8 de la mafana, en la sede del Liceo Bolivariano José Nifiez
Ponte, ubicado en la Avenida Andrés Bello, con Avenida MNorte 23-2 de Mariperez.

Titulo de las noticias:

Centro de acopio de verduras y hortalizas inauguré ministro de Alimentacién

El Ministro del Poder Popular para la Alimentacion (Minppal) Félix Osorio, inaugurd este martes el
primer Super Mercal de verduras y hortalizas, ubicado en San Martin, que atenderé a unas mil 800
personas diariamente, con el objetivo de avanzar hacia la soberania alimentaria.

Leer mas

Se reducen a 7 dias los tramites legales para la importacion de alimentos

La inauguracién de la Taquilla Unica para la simplificacion de tramites para la importacion de
alimentos, ubicada en la sede del Ministerio del Poder Popular para la Alimentacién (Minppal), reunio
este lunes a un grupo de altos funcionarios del Gobierno Bolivariano.

Leer mas

En pro de la Integracion Interinstitucional

El acto de apertura estuvo a cargo de la Escuela Banda Show "Francisco de Miranda”, seguida de
las gloriosas notas del Himno Macional de Venezuela, entonadas por el Grupo Coral "Misién
Alimentaciéon® bajo la direccidn del Profesor Ezequiel Vincent Maita

Leer mas

Figura 3 Prototipo de una edicién del boletin e lectrénico

2.4.1 Actores del Sistema

Actor Descripcion

Administrador Es el encargado de administrar las funcionalidades del boletin electrénico.

Usuario Es toda persona que interactie con el sistema.
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2.4.2 Descripcion de los Casos de Uso

CU-1 Crear Boletin

Actor Administrador

Descripcion | El administrador es el encargado de crear una edicion del boletin electrénico
para luego crearle las respectivas noticias que publicara en el mismo.

Referencia R5

CuU-2 Enviar Boletin

Actor Administrador

Descripcion | El administrador es el encargado de enviar una presentacion de una edicion del
boletin electrénico al buzon de los usuarios que estén suscritos.

Referencia R9

CU-3 Gestionar Boletin

Actor Administrador

Descripcion | El sistema muestra un listado con todas las ediciones de boletines electrénicos
existentes, dando la posibilidad de modificarlos o eliminarlos.

Referencia R6, R7, R8, R9
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Cu-4 Crear Noticia

Actor Administrador

Descripcion | EI Administrador es el encargado de elaborar la noticia para su publicacion en
una determinada edicion del boletin electrénico.

Referencia R10

CU-5 Gestionar Noticia

Actor Administrador

Descripcion | EI Administrador es el encargado de listar las noticias de una edicién del boletin
electrénico para madificarlas o eliminarlas.

Referencia R11, R12, R13

CU-6 Buscar Noticia

Actor Usuario

Descripcion | El usuario realiza una busqueda de las noticias existentes, ingresando una
palabra o parte de ella a buscar.

Referencia R18

CuU-7 Crear Rol

Actor Administrador

Descripcion | EI Administrador es el encargado de crear los roles, para otorgarles sus
nombres y sus respectivos permisos.

Referencia R14
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CuU-8 Gestionar Rol

Actor Administrador

Descripcion | EI Administrador es el encargado de listar los roles existentes para modificarlos
o eliminarlos.

Referencia R15, R16, R17

CU-9 Gestionar Usuario

Actor Administrador

Descripcion | EI Administrador u otro usuario que tenga permiso Usuario, es el encargado de
listar los usuarios existentes para cambiarles los roles asignados por otros.

Referencia R1, R2

CU-10 Autenticar Usuario

Actor Usuario

Descripcion | El usuario se autentica en el sistema ingresando el usuario y la contrasefa.

Referencia R3

CU-11 Buscar Usuario

Actor Usuario

Descripcion | El usuario realiza una busqueda de los usuarios existentes en el servidor de
dominio del MINPPAL, por un criterio de busqueda determinado.

Referencia R4
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CU-12 Pedir Suscripcion

Actor Usuario

Descripcion | El usuario voluntariamente pide que se le inscriba como suscriptor para recibir
las ediciones del boletin electrénico.

Referencia R20

CU-13 Solicitar Baja

Actor Usuario

Descripcion | Un usuario puede solicitar la baja del boletin electrénico para no seguir
recibiendo en el buzén las presentaciones de las ediciones del boletin
electronico, pero este usuario puede seguir accediendo al boletin electrénico y
acceder a sus ediciones.

Referencia R19
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2.4.3 Diagrama de Casos de Uso del Sistema

Crear Baletin Crear Moticia

Enviar Baletin

Gestionar Maoticia

Gestionar Boletin Gestionar Usuario
Administradar
Gestionar Rol

P Usuaria
Buscar U suario
Autenticar Usuario @

Figura 4: Diagrama de Casos de Uso

Crear Ral

Solicitar Baja

; /O

Pedir Suscripcian
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2.4.4 Descripcion de los casos de uso extendido

2.4.4.1 Caso de Uso Crear Boletin

Caso de Uso 1:

Crear Boletin

Propésito: Permitir crear una edicion del boletin electronico.
Actor: Administrador
Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador accede alaopci - n

Nueva Ediciono e introduce los datos (titulo, fecha, nUmero de edicion,

resumen).

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Referencias R5
CU asociados: -
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. EI admi

Nueva Ediciona

ni strador aGreare 1.1 El sistema muestra un formulario con

los datos necesarios para crear la

nueva edicion del boletin electrénico.

2. El administrador procede a llenar los datos del | 2.1 El sistema verifica que los datos se

formulario (titulo, fecha, nimero de edicion, hayan llenado satisfactoriamente.

resumen) y los envia.

2.2 Se crea la edicibn de boletin

electrénico.

2.3 Muestra la edicibn de boletin

electrénico.
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Flujos Alternos

Accibn del Actor Respuesta del Sistema

2.1a. El sistema emite un mensaje para que
llene los campos obligatorios.

Retorna a la accion 2.

2. El administrador no procede a modificar los | 2.1b. El  sistema re-direcciona al

datos del formulario y presiona la opcién administrador a la pagina principal.

fiCancel ar o.

Poscondiciones

Se crea una edicion del boletin electronico.

2.4.4.2 Caso de Uso

Enviar Boletin

Caso de Uso 2:

Enviar Boletin

Propésito: Enviar una edicién del boletin electronico a los usuarios que estén
suscritos.

Actor: Administrador

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador selecciona una edicion del

boletin electronico que desea enviar, lo abre y le da enviar, se conforma
un cuerpo de texto en formato HTML que le llegard como presentacion de
la edicién al buzon de los usuarios con titulo, resumen, nimero, fecha y
las noticias asociadas a esta edicién (el titulo tendrda un vinculo a la

edicion del boletin electronico y las noticias a ellas mismas).

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Referencias

R9

CU asociados:
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Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accibn del Actor Respuesta del Sistema
1. El administrador después de listar las | 1.1 El sistema lo envia a otra pagina donde

ediciones del boletin electronico y abrir la que
desea enviar, presiona la opcién FfEnviar
Edi

C.i no

se crea una pagina con formato HTML,
mostrandole una vista previa de lo que
le llegara al buzén de los usuarios con
titulo, resumen, numero, fecha y las
noticias asociadas a esta edicion, el
titulo tendra un enlace a la edicién del
boletin electrénico y las noticias a las
boletin

paginas de la edicion del

electrénico. Estos campos el

administrador podra editarlos.

1.2 Muestra un boton que pide Ila

confirmaciéon de envio.

2. El administrador presiona la opcién i éeptara

2.2 El sistema envia el cuerpo de la pagina

HTML a los usuarios suscritos.

Flujos Alternos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

2. ElI administrador presiona la opcién

fiCanc.el ar o

2.2a. El sistema re-direcciona al
administrador a la pagina principal de

esa edicion del boletin electrénico.

Poscondiciones

Edicion del boletin electréonico enviado.
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2.4.4.3 Caso de Uso Gestionar Boletin

Caso de Uso 3:

Gestionar Boletin

Propésito: Mostrar un listado de todas las ediciones del boletin electronico
existentes para eliminarlos o modificarlos. (Incluye acceder a ellos para
modificar sus datos o enviarlo y crear o gestionar una noticia).

Actor: Administrador

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el sistema muestra todas las ediciones

del boletin electrénico existentes y las opciones de modificar y eliminar.

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Referencias R6, R7, R8
CU asociados: -
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El administrador presiona la opcion listar | 1.1 El sistema muestra un listado con las

ediciones del boletin electrénico. ediciones del boletin electrénico

existentes y muestra un listado con el
titulo, la opcidbn de modificar y

eliminar.

2. El administrador selecciona la accion a realizar. | 2.1 El sistema muestra un listado con las

ediciones del boletin electrénico.

a. Si decide Modificar una edicion de
boletin electrénico, ir a la seccién

fi Mo d i Boletha r
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b. Si decide Eliminar una edicibn de
boletin electrénico, ir a la seccion
AEIl i Molatiror.

c. También podra presionar el titulo de la
edicién pero solamente se mostrara la
edicién, donde podra agregar noticias,
enviar la edicion y si desea modificar
sus datos presionara la opcion editar
dentro de la edicion.

S e ¢ ¢ i Modificdr Boletin o

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta d el Sistema

1. El administrador selecciona modificar en la

edicién del boletin electrénico que desee.

1.1 El sistema muestra la edicion del
boletin electrénico y sus datos (titulo,
resumen, numero y fecha) en un

formulario para que sean modificados.

2. El administrador modifica los datos y presiona

la opcion fiGuardar Datosa

2.1 El sistema verifica que los campos

obligatorios estén llenos.

2.2 El sistema madifica los datos y muestra

la edicion modificada.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Si stema

2. 1a. E I sistema mue
datos del formulario no fueron

|l l enados satisfac

Retorna a la accion 3.
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2. El administrador no procede a modificar los
datos del formulario y presiona la opcién

fiCancel ar o.

El re-direcciona  al

administrador a la pagina principal de

2.1b. sistema

la edicion.

Poscondiciones

Edicion del boletin electrénico modificada.

~

Secciéon fi E |

mBoleta 10

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona Eliminar en la

edicion del boletin electronico deseado.

1. 1 E I si stema muest

seguro de que desea eliminar la

edicion? 0O .

2El administrador pr esi 21Elsistema elimina la ediciébn del boletin
electrénico y sus noticias asociadas.
2.2 El sistema confirma que la edicién del
boletin electrénico ha sido eliminada.
2.3 El sistema actualiza el listado de
ediciones de boletines electrénicos.
Flujos Alternos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
2. El administrador presiona la opcion | 2.1a. El sistema re-direcciona al
ACanc.el ar o administrador al listado de las
ediciones del boletin electrénico.
Poscondiciones Edicion del boletin electrénico eliminada
Autores: Osm&ayard Matos y Zulima Diaz Montes 38
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2.4.4.4 Caso de Uso Crear Noticia

Caso de Uso 4:

Crear Noticia

Proposito: Permitir crear noticias
Actor: Administrador
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador esta posicionado dentro

de una edicion del boletin electrénico y accede a la opcion i Cr &la@ticiaso

y se muestra un formulario con los datos necesarios para crear la noticia.

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado en el sistema, y debe estar

posicionado en la edicién del boletin electronico donde desea crear la

noticia.
Referencias R10
CU asociados: -
Prioridad Critico
Flujo Normal de Event os
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. Después de listar las ediciones del boletin | 1.1 El sistema muestra un formulario con los

electronico y presionar el titulo se muestra la datos necesarios para crear la noticia

edicién seleccionada; el administrador accede (titulo, resumen, cuerpo, fuente, estado

alaopciGrnear Noticiao de publicacién y alias para acceder a la
noticia).

los envia.

2. El administrador procede a llenar los datos y | 2.1 El sistema verifica que los datos se

hayan llenado satisfactoriamente.
2.2 Se crea la noticia.

2.3 Muestra la noticia.
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Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

2.1a. El sistema emite un mensaje para que
llene los campos obligatorios.

Retorna a la accion 2.

del formulario y

2. El administrador no procede a llenar los datos | 2.1b. ElI  sistema  re-direcciona  al
presiona | a o administrador a la pagina donde

estan las opciones de la noticia.

Poscondiciones

Noticia creada.

2.4.4.5 Caso de Uso Gestionar Noticia

Caso de Uso 5:

Gestionar Noticia

Propésito: Modificar o eliminar las noticias existentes.
Actor: Administrador
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador accede a la lista de

noticias existentes en una edicion del boletin electrénico. El sistema
muestra todas las noticias existentes y las opciones de modificar y

eliminar.

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Referencias R11, R12, R13
CU asociados: -
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administ r ador accede a

Noticiaso .

1.1 El sistema muestra un listado con las
noticias existentes y da las opciones

de modificar y eliminar las mismas.

2. El administrador selecciona

realizar.

la accién a

2.1 El sistema muestra un listado con las

noticias existentes.

Si decide Modificar una Noticia, ir a la

secci n AMod. fi

car

Si decide Eliminar una Noticia, ir a la

secci n AEIlI i.minar N

S e ¢ ¢ i Modificdr Noticia 0

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sist ema

1. El administrador selecciona modificar en la

noticia que desee.

1.1 El sistema muestra un formulario con
los datos de la naticia (titulo, resumen,
cuerpo, fuente, estado de publicacion y

alias para acceder a la noticia).

2. El administrador modifica los datos y envia el

formulario.

2.1 El sistema verifica que los campos

obligatorios estén llenos.

2.2 El sistema muestra la noticia

modificada.

Flujos Alternos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

2.1a. E|

datos del formulario Modificar Noticia

sistema muestr
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no fueron llenados

satisfactori ament

Retorna a la accion 2.

2. El administrador no procede a modificar los
datos del formulario y presiona la opcién

fiCancel ar o.

2.1b. El re-direcciona  al

administrador a la pagina donde esta

sistema

el listado de noticias.

Poscondiciones Noticia modificada.

Seccion i E |

i mi nao Noticia

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona eliminar en la

noticia que desee.

1.1 Elsistemamuestra un me

seguro de que desea eliminar la

noticia?bo.

2.EI admini strador presi

2.1 El sistema elimina la noticia.

2.2 El sistema confirma que la noticia ha

sido eliminada.

2.3 El sistema actualiza el listado de las

noticias.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2. El administrador no procede a eliminar la

noticiaypr esi ona | a opci

El al

administrador a la pagina donde esta

2.1a. sistema  re-direcciona

el listado de las noticias.

Poscondiciones Noticia eliminada.
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2.4.4.6 Caso de Uso Buscar Noticia

Caso de Uso 6: Buscar Noticia

Proposito: Permitir la busqueda de noticias con las que se cuentan en el boletin
electronico.

Actor: Usuario

Resumen: El caso de uso le permite a un usuario autenticado realizar la busqueda

de determinada informacién que el usuario necesite, mediante un

buscador en el cual debe escribir el texto a buscar.

Precondiciones:

Introducir la palabra clave para realizar la busqueda.

Referencias R18
CU asociados: -
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario accede al sistema.

1.1 El sistema muestra un buscador de

noticias.

2. El usuario escribe el texto que desea encontrar

y da clic en el

2.1

bot - n

El sistema muestra el contenido
encontrado, mediante el titulo de la
noticia y el resumen, seguido del
namero de la edicion del boletin
electrénico a la que pertenece. El
titulo de la noticia y el nimero de la

ediciéon en forma de vinculos a ellos.

Flujos Alternos
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Accion del Actor Respuesta del Sistema

2.1a. E| sistema muestrtr
basqueda no produjo ningdn

resul tadoo.

Poscondiciones

Obtener el resultado de la busqueda.

2.4.4.7 Caso de Uso Crear Rol

Caso de Uso 7:

Crear Rol

Propésito: Permitir crear roles.
Actor: Administrador
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador accede al sistema a la

opcion Crear Roles. El sistema muestra un formulario con los datos
correspondientes para crear el rol, el administrador llena los datos

necesarios y los envia.

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Referencias R14
CU asociados: -
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. EI admi

Rol eso.

strador a c c ¢ 1.1 El sistema muestra el formulario con los
datos a llenar (nombre del rol; y
permisos sobre: ediciones del boletin

electronico, noticias, roles y usuarios).
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datos.

2. El administrador llena el formulario y envia los

2.1 El sistema comprueba que los campos
del formulario se hayan llenado

correctamente.

2.2 El sistema crea el rol y sus permisos

asociados.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2.1a. E | si stema muestos

datos del formulario no fueron

formulario vy

llenados satisfactoriamenteo . Re
a la accion 2.
2. El administrador no envia los datos del | 2.2b. El sistema re-direcciona al

presi ona

administrador a la pagina principal del

boletin electroénico.

Poscondiciones

Se crea un nuevo rol.

2.4.4.8 Caso de Uso Gestionar Rol

Caso de Uso 8: Gestionar Rol

Proposito: Permitir mostrar los roles existentes para modificarlos o eliminarlos
Actor: Administrador
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador u otro usuario con un

rol que tenga permisos de rol, acceden al sistema a la opcién fListar
Rolesa El sistema muestra un listado de los roles existentes y las

opciones de editar, y eliminar.

Precondiciones:

El administrador o usuario deben estar autenticados en el sistema.
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Referencias R15, R16, R17
CU asociados: -
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador u otro usuario con un rol que

tenga permisos de rol accede a la opcién

ALIi star Rol eso.

1.1 El sistema muestra un listado con los
roles existentes y da las opciones de

modificar o eliminar los mismos.

modificar.

2. El administrador selecciona la accién a | 2.1 El sistema muestra un listado con los
realizar. roles existentes.
a. Si decide Modificar un Rol, ir a la seccion
i ModiRoidc ar
b. Si decide Eliminar un Rol, ir a la seccién
fEl i mi nar Rol o.
Seccion fAModificar Rol o
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El administrador selecciona el rol que desea | 1.1 El sistema muestra un formulario con el

nombre y los permisos del rol.

2. El administrador procede a modificar los datos

del formulario y los envia.

2.1 El sistema verifica que los permisos del

rol se hayan llenado

satisfactoriamente.

2.2 El sistema modifica los permisos del rol.
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Flujos Alternos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

2.1a. E | sistema muestos

datos del formulario fueron

Re

no
llenados satisfactoriamenteo .
a la accion 2.

2. El administrador no procede a modificar los

permisos del rol y presiona la opcion

fiCancel ar o.

2.1b. El sistema re-direcciona al

administrador a la pagina donde esta

el listado de roles.

Poscondiciones Se modifica el rol.

S e ¢ c i EliminafRol o

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona el rol que desea

1.1Elsistemamuestr a

opcién

un me
eliminar. seguro de que dese
2El administrador pr esi 2.1Elsistema elimina el rol.
2.3 El sistema confirma que el rol ha sido
eliminado.
2.2 El sistema actualiza el listado de los
roles.
Flujos Alternos
Accién del Actor Respuesta del Sistema
2. El administrador presiona la 2.1a.

El sistema re-direcciona  al

administrador a la pagina donde esta
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fiCancel

ar o.

el listado de roles.

Poscondiciones

Se elimina el rol.

2.4.4.9 Caso de Uso Gestionar Usuario

Caso de Uso 9:

Gestionar Usuario

Proposito: Mostrar los usuarios existentes para modificar los permisos del usuario
mediante el cambio de rol.

Actor: Administrador u otro usuario que tenga permiso de usuario

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador u otro usuario que

tenga permiso de usuario, accede al sistema a la opcién Listar

Usuarios, donde se procede a cambiarle el rol.

Precondiciones:

estar autenticados en el sistema.

El administrador u otro usuario que tenga permiso de usuario deben

Referencias R1, R2

CU asociados: -

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

l.Seaccedea | a opci -n fALi st 1l El sistema muestra un listado con los
usuarios  existentes dando las
opciones de modificarlos.

2. Selecciona la opcion modificar | 2.1 El sistema muestra un formulario con el

correspondiente al usuario deseado. nombre del usuario a modificar, su rol

y los otros roles para seleccionar uno y
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48




Capitulo 2

asignarselo al usuario.

3. Le asigna el nuevo rol al usuario y envia el

formulario.

3.1 El sistema verifica que el campo de rol

no esté vacio.

3.2 El sistema modifica los datos del

usuario.

3.3 Notifica que el rol ha sido modificado

satisfactoriamente.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sist ema

3. 1a. E I sistema mue
datos del formulario Modificar
Usuario no fueron llenados

satisfactori ament

Retorna a la accion 3.

3. No se procede a modificar los datos del

formulario y presiona

3.2b. El sistema re-direcciona al
administrador u otro usuario que
tenga permiso de usuario a la pagina

donde esta el listado de usuarios.

Poscondiciones Se modifican los permisos del usuario.
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2.4.4.10 Caso de Uso Autenticar Usuario

Caso de Uso 10:

Autenticar Usuario

Proposito: Comprobar las credenciales del usuario y autenticarlo en el sistema
con los permisos que tiene.

Actor: Usuario

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario intenta autentificarse en el

sistema. El sistema muestra el formulario para que el usuario inserte

los datos correspondientes para acceder al sistema.

Precondiciones:

Referencias R3
CU asociados: -
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario accede al sistema insertando los | 1.1 El sistema verifica que los datos sean

datos de usuario y contrasefia. validos. Verifica en el boletin

electronico que el wusuario y la
contrasefia sean correctos (le da

acceso).

1.2 El sistema asigna los permisos en caso

gue los datos sean verdaderos.

Flujos Alterno s

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1.1a.

Usuario correcto y contrasefa
incorrecta: en caso de existir el
usuario y no ser esa la contrasefia el
sistema verifica en el servidor del
MINPPAL si hay alguna actualizacion
de la contrasefia, en caso de haberla
actualiza la del boletin electrénico (le

da acceso).

1.1b. Usuario incorrecto: si el usuario no se

1.1c.

encuentra en el boletin electrénico
comprueba en el servidor del
MINPPAL si existe el usuario y su
contrasefia es correcta, en caso de
existir y su contrasefia ser correcta lo
inserta en la base de datos del

boletin electrénico (le da acceso).

El sistema muestra un mensaje de
error ALos datos

i ncor r Regresa alaaccion 1.

Poscondiciones

Se autentica el usuario.

2.4.4.11 Caso de Us o Buscar Usuario

Caso de Uso 11:

Buscar Usuario

Propasito: Permitir la busqueda de informacion de un determinado usuario.
Actor: Usuario
Resumen: El caso de uso permite realizar la blusqueda de cualquier usuario a

través de un buscador de usuarios. El sistema muestra los datos del

usuario que coincida con el criterio de busqueda
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Precondiciones: El usuario debe estar autenticado en el sistema y escribir el nombre del

usuario que desea buscar.

Referencias R4

CU asociados: -

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario accede al sistema. 1.1

El sistema muestra un buscador de

usuarios.

2. El usuario escribe el nombre del usuario que | 2.1
desea encontrar y da clic en el botén

fiBuscar 0.

El sistema realiza una busqueda de
usuarios en el servidor del MINPPAL y
muestra los datos de los usuarios que
coincidan con los criterios de

blusqueda.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2.1a. E | si st ema muestr

busqueda no produjo  ningln

resul.tadoo

Regresa a la accion 2.

Poscondiciones Obtener el resultado de la busqueda.

Autores: Osm&ayard Matos y Zulima Diaz Montes 52




Capitulo 2

2.4.4.12 Caso de Uso Pedir Suscripcion

Caso de Uso 12:

Pedir Suscripcion

Proposito: Darle la posibilidad al usuario de que se pueda suscribir por voluntad
propia al boletin electrénico para recibir las ediciones de boletines
electronicos.

Actor: Usuario

Resumen: El caso de uso inicia cuando el usuario mediante un vinculo puesto en la

intranet se le invita a suscribirse para recibir las ediciones del boletin
electrénico, donde se le dara la informacién sobre la periodicidad con que

se envia y otros datos de interés.

Precondiciones:

El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Referencias R20
CU asociados: -
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario presiona un vinculo situado en la | 1.1 El sistema muestra una péagina

intranet donde es posible registrarse en el formulario con datos del boletin

boletin electrénico. electrénico como las opciones de

privacidad, la periodicidad con que es
enviado, ademas aparece el campo de
correo electréonico (donde recibira las
ediciones del boletin electrénico) para
ser modificado y le pregunta
nuevamente que si desea registrarse

mediante | as opci ones o
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fiCanc.el ar o

2 El usuario modifica el correo electronico y | 2.2 El sistema verifica que el correo sea
presiona | a opci-n AA valido, si ha sido modificado. Luego le
cambia el estado de suscriptor al

usuario.

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

2.2a. Elsistemal e noti fi ca 4
escribir una direccion de correo

electréonicoval i d a o .

Regresa a la accion 2.

2. El usuari o presi ona |2.2b. Secierrala pagina formulario.

Poscondiciones Usuario suscripto

2.4.4.13 Caso de Uso Solicit ar Baja

Caso de Uso 13: Solicitar Baja

Proposito: Brinda la posibilidad al usuario de darse baja una vez que reciba en el
buzén un correo electrénico con la presentacion de una edicion del
boletin electrénico, mediante un enlace en el correo o mediante otro

enlace situado en el boletin electrénico.

Actor: Usuario

Resumen: El caso de uso inicia una vez que el usuario tiene en su buzén una
presentacion de una edicion del boletin electronico o al estar navegando
por el boletin electrdnico, a través de un enlace puede pedir que no se le

vuelvan a mandar las ediciones de boletines electronicos.
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Precondiciones: La presentacion de una edicién del boletin electrénico debe estar en el

buzén del usuario o el usuario debe estar navegando por el boletin

electrénico. Ademas debe estar autenticado.

Referencias R19

CU asociados: -

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Cuando una edicion de boletin electrénico
estd en el buzén del usuario presiona el

vZ2ncul o ABaja detobol

1.1 El sistema recibe el pedido y pide la

confirmacién del usuario.

2. E I usuari o presiona

2.2 El sistema le cambia su estado de
suscriptor y no vuelve a recibir las

ediciones de boletines electrénicos.

Flujos Alternos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

2. El usuari o presiona

2.2a. El sistema no cambia su estado de
suscriptor y cierra la aplicacion de

interaccion con el usuario.

Poscondiciones ) .
boletin electroénico.

El usuario no vuelve a recibir las presentaciones de las ediciones del
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Capitulo 3: Analisis y Disefio del sistema

En este capitulo se comienza a construir la solucion del boletin electrnico que ha sido descrita
anteriormente, para ello se analizan los requisitos que se describieron en la captura de
requisitos, refinandolos y estructurdndolos para conseguir una comprension mas precisa que sea
facil de mantener y que ayude a estructurar el boletin electronico incluyendo su arquitectura;
siguiendo estos resultados se modela estructuralmente y se le encuentra forma para que soporte

todos los requisitos.

3.1 Modelo de Anélisis

En la construccién del modelo de andlisis se identifican las clases que describen la realizacion

de los casos de uso y las relaciones entre ellas; construyendo el diagrama de clases del andlisis.

A continuacidon se muestra una leyenda para entender mejor el modelo de andlisis cuyo

principal objetivo es comprender perfectamente los requisitos del boletin electrénico.

Estereotip Nombre Descripcion

Cl: Clase Interfaz Modela la interaccion entre el sistema y sus actores.

CC: Clase Coordinan el flujo de trabajo de las clases, encapsulando

CE: Clase Entidad Modelan la informacién del sistema.

0
@ Controladora el comportamiento de un caso de uso.
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3.1.1 Diagrama de clases de analisis

Diagrama de Clases del Caso de Uso Crear Boletin

Cl_CrearBoletin

B

Administrador CC Elstema CE_Boletin

Cl_MostrarBoletin
Figura 5: Diagrama de Clases del Caso de Uso Crear Boletin

Diagrama de Clases del Caso de Uso Enviar Boletin

@

/ CE_Usuario
Cl _EnviarBoletin CC_Sistem\
Administrador |: J

Figura 6: Diagrama de Clases del Caso de Uso Enviar Boletin
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Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar  Boletin

2

/:ILstarloetm
Cl_ModificarBoletin O g 2

Administrado\ O

Cl_EliminarBoletin

cC_Sistema CE_Boletin

\

Cl_MostrarBoletin
Figura 7: Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar  Boletin

Diagrama de Clases del Caso de Uso Crear Noticia

i
/_ \O —Q

Administmdwx /cc_Eloletin CE_Noticia

Cl_MostrarNoticia
Figura 8: Diagrama de Clases del Caso de Uso Crear Noticia
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Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar Noticia

Cl_ListarNoficia

cl_whdificam::N f

Administh/ o
Cl MostrarNoticia

Cl_EliminarMoticia
Figura 9: Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar Noticia

_ @

CE_Noticia

Diagrama de Clases del Caso de Uso Buscar Noticia

9
/I’_ EuscamlotlEB\

Usuario\’—o//cc_/suscam oticia

@

CE_Noticia
Cl_MostrarNoticia
Figura 10: Diagrama de Clases del Caso de Uso Buscar Noticia
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Diagrama de Clases del Caso de Uso Crear Rol

@ @\ Ro

Cl CrearRol CC_ GestionarRol

Administrador

b

CE _Permiso
Figura 11: Diagrama de Clases del Caso de Uso Crear Rol

Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar Rol

—@

Cl_ListarRol /CE Permiso

cl Modrﬂ-:arRVcc Gestlunarﬂu\

Cl_EliminarRol CE_RoI
Figura 12: Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar Rol

Administrador
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Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar Usuario

d B

Cl_ListarUsuario
v CE_Usuario

Gestionaﬁhb\ :

Cl_ModificarUsuario CE _Rol
Figura 13: Diagrama de Clases del Caso de Uso Gestionar Usuario

c_
Administrador

Diagrama de Clases del Caso de Uso Autenticar Usuario

—@

/ CI_LDAP
Cl_AutenticarUsuario GC_GestionarUW g 2

CE_Usuario

Usuario

Figura 14: Diagrama de Clases del Caso de Uso Autenticar Usuario

Diagrama de Clases del Caso de Uso Buscar Usuario

—@ ¢__o

Usuario Cl BuscarUsuario CC GestionarUsuario Cl LDAP
Figura 15: Diagrama de Clase s del Caso de Uso Buscar Usuario
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Diagrama de Clases del Caso de Uso Pedir Suscripcion

—@ O @

Usuario Cl_PedirSuscripcion CC GestionarUsuario CE_Usuario
Figura 16: Diagrama de Clases del Caso de Uso Pedir Suscripcion

Diagrama de Clases del Caso de Uso Solicitar Baja

— @ O @

Usuario Cl_SolicitarBaja CC GestionarUsuario CE_Usuario
Figura 17: Diagrama de Clases del Caso de Uso Solicitar Baja

3.1.2 Diagrama de Interaccién (Colaboracién )

Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Crear Boletin

4: UenarDatos() 5. EnviarDatos() 6. CrearBoleting)
T P -
1: SolicitarCrearBoletin) 2: EnviarPeticion()
IS : s f :
Cl_CrearBoletin CC_Sistema CE_Boletin
Adminigqtrador 3 Mnstra@rmularin(j

Cl_MostrarBoletin
Figura 18: Diagrama de Interacciéon del Caso de Uso Crear Boletin

7: MostrgrBoletin(
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Enviar Boletin

6: AceptarEnvi 7 InformarAceptad
c-:pEEg nvio() nformarAcep of) CE Usuario
. SeleccionaSuscript
12 SefecciggarEnviar) 2 EnviaPeticion) {p4: SeleccionaSuscriptos()
Cl_EnviarBoletin CC_Sistama

Administrador
c SeleccionaDatos
5. MuestravistaH TMLyConfimacion() ¥o: Se 0

8 NotificgrEnvio()

CE_Boletin
Figura 19: Diagrama de Interaccién del Caso de Uso Enviar Boletin

Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Crear Noticia

4: UenarFamulariaf) 6. EnviarDatos() T CrearMaticial)
bt -
1 OpciunCrEgNDticias(j 2 Envi_aE}DpciDn()
Cl_cCrearhoticia CC_Boletin CE_Noticia
Administrador 3: Mﬂstra@rmularm(j

Cl_MostrarNoticia i Mclstgr_m oticia()

Figura 20: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Crear Noticia
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Boletin

g Selecciunar_l.gtaanletines(j : 2: ObtenerBoletines()

Cl_ListarBoletin

g: Mudifica_rgmﬂulanu[j

Adminjistrador

4: MostrarBoletines()
<

10 Em‘ia_rBatus[j

—@

17 CunfirrﬂE:EEliminar(]

13: SeleccionarBaleting)

| —@

Cc¢_Slisteha

8 MostrarBoleting)
&

Cl_MostrarBoletin

1 MDstrarBDIEtip:ﬂDdifil:adD(]

18: Ewiarclj_r[w:ﬂnn acian()

14: onte_rgametmu

-

o SEIEEE_iEgarBDIEtir‘IT : G ObtenerBoleting) f

Cl_ModificarBoletin

w3 BuscarTodos()
v 7: BuscarBaletin()
v 11: ModificarDatos()
v 15: BuscarBaletin()

w19: EliminarBoletin()

@

Cl_EliminarBoletin 16 Cnnfir%arEliminar[j CE_Boletin

21 NDtifil:;iﬂE_limir'ladD[j

Figura 21: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Boletin
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar N oticia

1: SeleccionarljstarNoticias( 2. CbtenerListaNoticias()
gy, o

4: MastrarListado
Cl_ListarNoticia B Al

9. Modificarfomulario() 10 EnviarDatos()
& SeleccignarMoticia
0 : 5. Dt:lten_e[gmtica[j@
Administrador Cl_ModificarNoticia cC_Blojetin

8: MostrarDatosFarmulario
c‘j:— Y v 3: BuscarTodas()

w7 Buscarhoticial)

: i \{;ﬂ 1. ModificarDatos()
Cl_MostrarNoticla > " CSign oucial

w5 Buscarhoticia()

17: Acept_a[gnmmar(j 18: EwiarCDrle:rlﬂaciDn(j w19 Eliminarnaticia()
13: SelecciEE;arNDticia() : 14: ObtengrN aticia() g 2
CE_Noticia

Cl_EliminarNoticia 15 F'ide%o_nfirmar(j

20: NatificarN D{%EiaE liminada()

Figura 22: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Noticia
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Buscar Noticia

_ o 6 CbtenerNoticia() 7 BuscarNoticia()
5] SE:|EEEIC[L[:EI>I'NDUEIEI:I —{= 1=
10 IntroducirCriteriof) 2: EnviarCriteriof) 3. BuscarPorCriteriof)
: > f > :
Cl_BuscarNoticia CC_Buscarh oticia CE_Noticia
Usuario 4 Maostrarfloticias()
<

£
& 3 Mostgiotcia)

Cl_MostrarNoticia
Figura 23: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Buscar Noticia

Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Crear Rol

5 LenarDatos() 6 EnvigDatos() g 2

CE_Rol
it Selecciang&:rearmlﬂ g Enviﬁgeticinn[) —r

AT CrearRol()

Cl_CrearRol cC_GestionarRol
3 BuscarCampos()

Administrador

4: Mastrac&grm ulario()
8: CrearPemisas()

9: NetificarRolCreada()
<+

CE_Permiso
Figura 24: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Crear Rol
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Rol

f: Seleciunar_l.tigtarmles(j

-

Cl_ListarRol

10: Modificar

T

armulario

()

Y

5: SeleccionaRal()

_[:,.

Adminlistrador

19: Cunfirr_rl[?IEliminar(j

18: SelecgignaRol()

—@

Cl_MedificarRol

4: MostrarLjstado()
=

11: ErviarDatos()
==

6. ObtenerRal()
>

9: MostrarRo yPermisus(jcc

14: Maotificarmodificadal)
<

20: ErviarCanfirmacion

0

v

16: ObtenerRol()

v

2: ObtenerListaRoles()
—@ %

CE_Permiso

£ 23 EliminarPermisol)
£ 22: BuscarPermiso()
ﬁ‘rnz: ModificarDatas()

£ 8 BuscarPermiso()

®

| GestionarRol

v 3: BuscarTodos()
v 7 BuscarRol()

v 13 ModificarRol()

—@

Cl_EliminarRol

18: PedirCanfimacion()

24 MotificarEliminado()
<+

Figura 25: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Rol

v 17: BuscarRal()
v 21: EliminaRaol()

CE_Rol
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Usuario

1: SelecionarListarUsuarios() 2: ObteperLista()

CE| Rol

Cl_ListarUsuario 4: MostrarListado()
£412: BuscarRol()

£ B BuscarTados()

O

Administrador CC_GestiondrUsuario
11 SeleccionaRal() 12 Obteneriol() 3. BuscarTodos()
& = v
5. Seleccionarlsuariof) 6. ObtenerUsuariof) 7. BuscarUsuanol)
- }—Q - v
Cl_MeodificarUsuario {7 13: AsignarRaol{)

9: MastrarUsuario()
% i B

10 MostrarRoles() :
< CE_Usuario
14: NatificarAsignada()
=

Figura 26: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Gestionar Usuario
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Autenticar Usuario

1: IntroducirDatos() 2 EnvigrDatos() 3. Vernficarsuarof)
- : it f :
Cl_AutenticarUsuario CC_GestionarUsuario CE_Usuario

Usuario

4 Iniciaéj’%_esiun[)

Figura 27: Diagrama de Intera ccion del Caso de Uso Autenticar Usuario

Flujo alterno usuario correcto y contrasefia incorrecta:
5 Actualizar_ttgntrasena(j

1 Intdeu_tti;DatDs(j 2 Erwielgatﬂs(j i) v:nflca Usuaral)
Cl_AutenticarUsuario CC_GestionarUsuario CE_Usuarlo
Usuario.
G IniciarSesion() 4 verficarCantrasenal)
ClI_ LDAP
Figura 28: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Autenticar Usuario . usuario correcto y

contrasefia incorre cta

Flujo alterno usuari o incorrecto:
£ InsertaflUsuario

1 Intrndu_c[j;gDatDs(j 3: Venfic_a[.r}lz.lsuann(j

2 Erwia_gatus()
—@ © @

Cl_AutenticarUsuario CC_GestionarUsuaiio CE_Usuario

Usuario. | N
7: niciargesion( SN atst

4 VEnficziE:LisuanD[j

—®

Cl LDAP
Figura 29: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Autenticar Usuario : usuario incorrecto
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Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Buscar Usuario

4. IntroducirDatos() 5. EnvigrDatas() 6. RealizarBusqueda()
& S
1. SelecciongrBuscar) 2: EnviarP eticon()
e~ ©—®
Cl BuscarUsuario CC_GestionarUsuario Cl LDAP
Usuario

3 Mustrarlzﬂim ulariof)

i Mustrar%ﬁ_sultadus[j

Figura 30: Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Buscar Usuario

Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Pedir Suscripcion

4. MadificarEarmulariof) 5. EnviarDatos() 5: ModificarDatos()
g% =% %
1. Solicitarsuscripcion() 2. EnvigrP edidao()
> : & f :
Cl_PedirSuscripcion CC_GestionarUsuario CE_Usuario
Usuario
3 MostrarEormulario)
<+
¥ Nntificar%u_scripcian(j
Diagrama de Interaccion del Caso de Uso Solicitar Baja
4 Afirmirgaja{j & Enviar&gn'nacinn(j A MndifiE&rEstadn(j
1 Sn:ulil:i_tE}rBaja(j 2 Envia%licitud(j
Cl_SolicitarBaja CC_GestionarUsuario ’
3 CE_Usuario
Usuario =

3: ConfirmarSolicitud()
F

7 NDtifi{E::]aeraja[j
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3.2 Modelo de Disefio

El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion fisica de los casos de
uso centrandose en como los requisitos funcionales, no funcionales y otras restricciones
relacionadas con el entorno de implementacion tienen impacto en el boletin electrénico. Se

muestra una leyenda para comprender mejor el modelo de disefio:

Estereotipo Nombre Descripcion

<=Server Page==

Pagina Servidora Contiene cbdigo que se ejecuta en el servidor.
< nombre >

Péagina cliente con formato HTML, puede utilizar

=<Client Page==>

Péagina Cliente javascript para realizar interactividad con los
< hombre>
usuarios.
Z<FOm== , Elementos de entrada que estan contenidos en la
Formulario o _
< nombre> pagina cliente.

Las relaciones utilizadas en el diagrama de clases del disefio son:

e build es una relacion direccional, donde una pagina servidor construye una o mas paginas
cliente.

¢ Redirect accion de una pagina servidora de enviar informacion a otra para que ejecute la
accion.

e link expresa las asociaciones mas comunes entre las paginas, en este caso la del
hipervinculo; esta asociacion siempre se origina desde una pagina cliente y va hacia otra
pagina cliente o una pagina servidor.

e submit es la relacién entre una pagina servidor y un formulario, a través de esta relacion el

formulario manda los valores de sus campos al servidor para ser procesados.

e use representa el uso de clases desde las paginas servidoras o cualquier otra.
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3.2.1 Patrén de arquitectura Modelo Vista Controlador

La arquitectura de software es basicamente la descripcién de subsistemas y componentes de
un sistema informéatico y las relaciones que se establecen entre ellos para construir la solucion
informatica.(LOPEZ y RICARDO, 2006)

El framework Prado esta disefiado para construir sus aplicaciones utilizando el patréon de
arquitectura de software Modelo Vista Controlador (MVC), que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario y la l6gica de control en tres componentes distintos, definiendo
tres capas de médulo: el Modelo que es una representacion especifica del dominio de la
informacién sobre la cual funciona el boletin, la Vista que presenta el modelo en un formato
adecuado para interactuar usualmente con un usuario y el modulo Controlador que responde a
los eventos, usualmente acciones del usuario en concreto que invoca el cambio en el modelo y
posiblemente se representen en la vista.

El flujo utilizado por este patrén se representa de la siguiente manera:

Controlador de cambios en la vista Eventos Controlador de cambios en el modelo
( Controlador f
FHP
A W
CS5 HTML Ldgica de negocio
Vista eventos Modelo
Javascript Acceso aDatos

Figura 31: Patrén MV C utilizado en el boletin electrénico

El usuario interactia con la interfaz, el controlador recibe la notificacion de la accién solicitada
y gestiona el evento, el controlador accede al modelo actualizando o buscando la informacién
requerida y luego el controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz
de usuario y desplegar los datos del modelo para generar la interfaz apropiada.(LOPEZ y
RICARDO, 2006) La principal ventaja de esta separacion es la facilidad para realizar cambios en

el boletin electronico, pues cuando se realicen cambios de bases de datos, programacion o
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interfaz de usuario, solo sera necesario transformar uno de los componentes sin necesitar
conocer como funcionan los otros.
3.2.2 Diagrama de clases del disefio por paquetes

Prado utiliza un gran numero de librerias de componentes y clases, seran descritas las
principales librerias de componentes; y los paquetes creados para desarrollar el boletin

electrénico.

Diagrama de clase del disefio genera |

Autenticacion

Usuario

—

Suscripcion

Busqueda

i []
i I
| I
I I
i i
i I
! Boletin :
| i
i I
| I
I I
| i

' v vV v/ Vi

Logica denegocio

[CC GestionarUsuario |

Libreria de componentes [CC_GestionarRol |

(E_-
] |CcC_BuscarNoticia |
System.Web.Ul.WebControls System.Web.Ul < - -8 = :
| CC_Sistema |
] B "~ |_CC_Boletin |
System.Data System System.Security i
|

Lo Acceso aDatos
-] ]

System.|18N - - Database

Figura 32: Diagrama de clase del disefio general

La libreria de componentes esta compuesta por los espacios de nombre:

e System hace referencia a la carpeta raiz del marco de aplicacion, contiene archivos de clases
que establecen el paradigma conducido por eventos y basado en componentes de
programacion PRADO.
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System.Data contiene los componentes relacionados con la base de datos.

System.I18N contiene componentes y clases que gestionan la internacionalizacién y la

localizacion.
System.Security contiene componentes y clases relacionadas con gestiones de seguridad.

System.Web.UI contiene las clases base de componentes que tienen que ver con la interfaz

de usuario.
System.Web.Ul.WebControls contiene una serie de componentes que son comunmente
utilizados para gestionar interfaces de usuario.
Los paquetes:
Boletin desarrolla los casos de uso: Crear Boletin, Enviar Boletin y Gestionar Boletin.
Noticia desarrolla Crear Noticia y Gestionar Noticia.
Usuario desarrolla Gestionar Usuario.
Busqueda desarrolla Buscar Noticia y Buscar Usuario.
Autenticacion desarrolla Autenticar Usuario.
Suscripcion desarrolla Pedir Suscripcion y Solicitar Baja.

Rol desarrolla Crear Rol y Gestionar Rol.

Estos paquetes hacen uso de la capa Légica de negocio que representa el paquete

App_Code el cual mediante las clases controladoras:

CC_Sistema
CC_Boletin
CC_GestionarUsuario
CC_GestionarRol

CC_BuscarNoticia

Utiliza la capa de Acceso a datos que representa el paquete App_Data utilizado para realizar

consultas a la base de datos.
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Paquete Boletin

<<Client Page>> Ui <<ServerPages> | --------————-—-——-——- .
cp_EnviarBoletin Rl sp_EnviarBoletin | _____ SEMIERR
= <<use>> !
<<submitzz : : :
<<link>z : :
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form_EnviarBoletin ! !
I I
: - y : :
=<Client Page== S z<Server Pages== ______:____::‘_:__;;‘ !
cp_MostrarB oletin & sp_MostrarBoletin | __ R,
I I I I
SRl j\ <<Redirect=3 | | | |
I I I I
<=Client Pages== TS =<Server Page=»= _":_":"::?:Js_e;:?‘ : !
cp_CrearBoletin sp_CrearBoletin : : . :
7 . =<usex: ! Vg '
<<submitz : . VWY
iR . CC Sistema
<<Fam== _ | j ! +ModificarBoleting)
form_CrearB oletin <<link> W/ VvV +ListarB oletines()
L , CC GestionarUsuario | |+EliminarBaoletin()
SeElEr Ragers +PermisosdelUsuariof) | [+CrearBoleting)
. S index o v N +ObtenerBaletin()
RSt ! ! +ErviarBaoleting)
| S INAN N
i ] ] ] ] ; !
<<Client Page>> e <<Server Pages> ! ! s I i
cp_EliminarBoletin | ~~"4"%"7 sp_EliminarBoletin | . . “T7F77. 0
? i i i i :
I I B
<submit>> | | | i :
=<Farmz== ; L: . : | |
form_EliminarBoletin | PSR A
<< 5ems ! [ [ i 1
I I ] | Iv
’/”" q/ i i i i v
<<Client Pages> T <<Server Page>> |-/ ! % ! ¢ i
cp ListarBoletin Bl sp ListarBoletin ______:___ffLESE‘_"Z_a L
L, J i : :
<<link> : oo
. <<Uses> 1
=<link== : SR - \i
==<Client Page=> Uil <<Server Page=> [---- ! :
cp_ModificarBoletin IR sp_ModificarBoletin | _ _ __ __ _ : Acceso aDatos
<<submit=> —|
? Database
<<Fomz=
form_ModificarBoletin )
§ <=Redirect==
Figura 33: Paquete Boleti n.
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Paquete Noticia
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=<Client Page=>

1
==Server Page==

<<lSER >

cp CrearNoticia =<huild== sp CrearNoticia X

i

<<submits = :

c<Redirect>>  g<link== :

=<Fams== :

form_CrearNoticia !

I

<<lses> :

S O 00 e s o |

! <<Client Page>> T <<Server Page=> <<Usex> :

i | ep Mostrari oticia sp MostrarNoticia [ [~~~ ! !

: I I

| I I

: <<Redirect== <<links = : :
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: <<|l5e=> : :
[ R S e e S e A

' z<lge== | |

==Client Page== T ==5ernver Pages>  ft- | c“g B :*;
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=<Client Page>>
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==Client Page==>
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i

<<Faoms==
form EliminarNoticia

Figura 34: Paquete Noticia.
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Paquete Suscripci on
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=<Client Page==> i <<Server Page=> |------ = CC GestionarUsuario
cp PedirSuscripcion il sp PedirSuscripcion RAMAESR +0btenerEmail()
+ActualizarEmail()
Rl +CambiarEstada()
Lot <links>  ke<links > +PermisosdelUsuariof)
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E<link= = E<linlk== :
<<submit== :
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<=Client Page==> TR =<=Server Page=> <<lses> |
cp_SolicitarBaja sp SolictarBaja [
Figura 35: Paquete Suscripcion.
Paquete Usuario
==Client Fage=> T = «<Server Pages== <<lse=> | CC GestionarUsuario
index i sp_ListarUsuarios |~~~ +P ermisosdellsuariof)
+Listarl suarios()
. +0Obtenerl dR ol suariof)
<<build>> +ActualizarRolUsuariof)
=<Client Fage== i .
cp_ListarUsuarios <<Redirect>> jT\ c<Uses>
|
<link== : AL‘
[
<<LSE>> : Acceso a Datos
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¢p CambiarRol Sanee sp CambiarRol 1
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<<Fomz>> <<submit>> CC_GestionarRol | <<use>>
form_CambiarRol +ListarRoles() |

Figura 36: Paquete Usuario.
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Paquete Rol
<=<Client Page>= T <<ServerPages> | ------—---—-—-———- :
¢p CrearRol el s sp CrearRol REMARRR
= I
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Figura 37: Paquete Rol.
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=<Client Page==> <<ServerPages= <<lSEss
cp Sesion =<huild=> sp Sesion e _|
g <<Usex>| Servidor LDAP
CC_GestionarUsuario ----=
: -conexion | LOAP
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form_Sesion +ComprobarenLDAP() )
+ActualizarCuenta() RRUEEeE Wi
+Existellsuariaf)
+insertarlsuario) Calsr
+CbtenerDatos()
+Asignarl D()
Figura 38: Paquete Autenticacion.
Paquete B usqueda
==Client Page=> T ==Server Page=» <<lUse=> CC_Boletin
cp MostrarNoticia | ~~°""“"" | sp MostrarNoticia [~~~ "~~~ +ObtenerNaticial)
<<link=z i
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<<link==
W
<<Client Page== <<Server Page==
d <<zpuild== J

cp BuscarUsuario

? <=5lbmit==

z<Fomz=:=
form BuscarUsuario

Figura 39: Paquete Busqueda.
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Servidor LDAP
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3.2.3 Descripcion de las clase s del disefio

Nombre:

CC_Sistema

Tipo de clase:

Controladora

Para cada responsabilidad

Nombre: CrearBoletin($Boletin)

Descripcion: El método adiciona una edicién del boletin electronico $Boletin (como
objeto), con sus atributos identificador: $idB, titulo: $titulo, resumen:
$resumen, nimero de edicion: $numero y fecha: $fecha.

Nombre: ListarBoletines()

Descripcion:

El método muestra un arreglo de todas las ediciones del boletin
electrénico, en forma de objetos.

Nombre: ModificarBoletin($Boletin)

Descripcion: Pasado por parametro una edicién del boletin electrénico: $Boletin; se
busca una ediciébn que contenga un identificador igual al de la edicién
pasada por parametro: $Boletin, y se modifican sus atributos titulo:
$titulo, resumen: $resumen, nimero de edicién: $numero y fecha:
$fecha.

Nombre: EliminarBoletin($idB)

Descripcion: Pasado por parametro el identificador: $idB, de una edicion del boletin
electronico se busca la edicion del boletin electrénico que contenga ese
identificador y se elimina junto con sus noticias.

Nombre: ObtenerBoletin($idB)

Descripcion: Pasado por parametro el identificador: $idB, de una edicion del boletin

electrénico se busca la edicién del boletin electrénico que contenga ese

identificador y se retorna la edicién del boletin electronico mediante un
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objeto $Boletin.

Nombre:

EnviarBoletin($idB)

Descripcion:

Pasado por parametro el identificador: $idB, de una edicién del boletin
electrénico se busca la edicién del boletin electrénico que contenga ese
identificador y se llama al método SeleccionarSuscriptos() de la clase
CC_GestionarUsuario, para obtener el listado de los usuarios a los que le

llegara la presentacién de la edicion.

Se conforma un documento HTML, al que se inserta: titulo: $titulo,
resumen: $resumen, nimero de edicion: $numero y fecha: $fecha de la
edicién, luego se buscan las noticias asociadas a dicha edicion y se
inserta su titulo dentro de un subtitulo que dice: Noticias mas novedosas.
El titulo de la edicién tendra un vinculo a él y el titulo de las noticias a
ellas. Este campo del documento HTML podra ser modificado por el

administrador.

Nombre:

CC_Boletin

Tipo de c lase:

Controladora

Atributo Tipo Descripcion

$idB integer Identificador

S$titulo string Titulo

$resumen string Resumen

$numero integer Numero de la edicién

$fecha datetime Fecha de creado
Para cada responsabilidad

Nombre: Construct($idB, $titulo, $numero, $resumen, $fecha)
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Descripcion:

Este método se encarga de inicializar el objeto edicion del boletin
electronico con sus pardmetros identificador: $idB, titulo: $titulo,

resumen: $resumen, nimero de edicion: $numero y fecha: $fecha.

Nombre: CrearNoticia($Noticia)

Descripcion: Pasada por parametro la noticia: $Noticia, se crea la noticia con sus
atributos el identificador de la noticia: $idN y el identificador de la edicion
del boletin electrénico: $idB a la que pertenece, el titulo: $titulo, el
resumen: $resumen, el cuerpo: $cuerpo, fuente: $fuente, fecha de
creada: $creado, estado de publicacién: $estado y alias: $alias.

Nombre: ObtenerNoticia($idN)

Descripcion:

Dado el identificador: $idN de una noticia se busca la noticia que
contenga ese identificador y se retorna la noticia mediante el objeto:
$Noticia.

Nombre: EliminarNoticia($idN)

Descripcion: Pasado por parametro el identificador: $idN de una noticia se busca la
noticia que contenga dicho identificador y se elimina.

Nombre: ModificarNoticia($Noticia)

Descripcion:

Se busca la noticia que contenga un identificador igual al identificador del
objeto noticia: $Noticia pasado por pardmetro y se le reemplazan los
atributos: titulo: $titulo, resumen: $resumen, cuerpo: $cuerpo, fuente:

$fuente, fecha de creada: $creado, estado de publicacion: $estado y

alias: $alias.
Nombre: ListarNoticias($idB)
Descripcion: Lista todas las noticias pertenecientes a la edicion del boletin electrénico

con identificador: $idB y se devuelve un arreglo de objetos noticia:
$Noticia.
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Nombre:

Noticia

Tipo de clase:

Atributo Tipo Descripcion

$idN integer Identificador de la noticia
$titulo string Titulo

$resumen string Resumen

$cuerpo string Cuerpo

$fuente string Fuente

$creado timestamp Fecha de creada

$estado int Estado de publicacion.

$alias string Alias para acceder a la noticia.

Para cada responsabilidad

Nombre:

Construct($idN, S$titulo, $resumen, $cuerpo, $fuente, $creado, $estad

$alias)

0,

Descripcion:

Inicializa un objeto noticia con sus parametros identificador de la edicién

del boletin electrénico al que pertenece: $idB, el identificador de
noticia: $idN, el titulo: $titulo, el resumen: $resumen, el cuerpo: $cuerp
fuente: $fuente, fecha de creada: $creado, estado de publicacio

$estado y alias: $alias.

la
0,

n:
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Nombre:

CC_GestionarUsuario

Tipo de clase:

Controladora

Atributo Tipo

conexion LDAP
Para cada responsabilidad

Nombre: PermisosdelUsuario($idU)

Descripcion: Dado el identificador: $idU de un usuario, se retornan los permisos
boletin: $boletin, noticia: $noticia, rol: $rol y usuario: $usuario que tiene
asociado a su rol. Se retorna un arreglo de valores con valores 0y 1; el
valor 1 implica que el usuario tiene permiso para realizar todas las
acciones posibles sobre el elemento que se encuentra en dicha posicion
del arreglo.

Nombre: ListarUsuarios()

Descripcion: Retorna un arreglo con todos los usuarios en forma de objeto: $Usuario

Nombre: ObtenerldRolUsuario($idU)

Descripcion: Dado el identificador de un usuario se retorna en un arreglo el nombre del
usuario y el rol asociado.

Nombre: ActualizarRolUsuario(($idU, $idR)

Descripcion:

Se le cambia al usuario con identificador: $idU, el identificador de su rol

asociado por el rol con identificador: $idR.

Nombre:

validarUsuario(($user, $pass)

Descripcion:

Se encarga de tomar el usuario y la contrasefia para mediante el método

ComprobarenBoletin($user, $pass), ver si este usuario ya esté registrado
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en el boletin:

¢ En caso de estar registrado y estar bien sus datos (devuelve 1), se le
deja acceder al boletin y se acaba el método.

e En caso de que su usuario no exista en el boletin (retorna -1), se
comprueba en el servidor de dominio del MINPPAL mediante el
método ComprobarenLDAP($user, $pass), si sus datos estan
bien(retorna 1), y se obtiene mediante el método ObtenerDatos($user)
en el Servidor LDAP el nombre y correo del usuario, luego se llama al
método InsertarUsuario($Usuario), para registrar a dicho usuario en el

boletin.

e En caso de que su usuario exista y este mal su contrasefia (retorna 0)
se verifica en LDAP que el usuario haya cambiado su contrasefia
mediante el método ComprobarenLDAP($user, $pass), si esa es su
contrasefia(retorna 1) se actualiza la contrasefa del usuario mediante
el método ActualizarCuenta($user, $pass) se le deja acceder al
boletin y se acaba el método, en caso de que esa no sea su

contrasefia en LDAP(retorna o).

Nombre: ComprobarenBoletin($user, $pass)

Descripcion: El método verifica que el usuario: $user, exista en la base de datos del
boletin, en caso de que exista y su contrasefia se correcta devuelve 1; si
el usuario existe y $pass no es su contrasefia entonces retorna 0, si no
existe el usuario retorna -1.

Nombre: ComprobarenLDAP($user, $pass)

Descripcion:

El método verifica en el servidor de dominio del MINPPAL que exista el
usuario con su contrasefia, en caso de que exista y sea esa su

contrasefia devuelve 1, si no es esa su contrasefa retorna O.

Nombre:

ObtenerDatos($user)

Descripcion:

Se realiza una busqueda en el servidor de domino del MINPPAL, donde
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se retorna en un arreglo el nombre y la direccion de correo electrénico del

usuario: $user

Nombre: ActualizarCuenta(($user, $pass)

Descripcion: Se le actualiza la contrasefia al Usuario: $user.
Nombre: InsertarUsuario($Usuario)

Descripcion: Se inserta el objeto Usuario en el boletin electronico.
Nombre: AsignarlD($Boletin)

Descripcion:

Cuando un usuario se autentica, el sistema inicia una sesién, a esa
sesion se le asignaran los valores propios del usuario registrado, su
identificador ser4 usado cada vez que el usuario intente acceder a una
pagina que requiera permisos, obtendra sus permisos mediante el
identificador, que serd pasado por pardmetro en el método:

PermisosdelUsuario($idU).

Nombre: BusquedaporNombre($nombre)

Descripcion: Realiza una busqueda por el nombre: $nombre de los usuarios y retorna
un arreglo con todos los usuarios que coincidan con ese criterio de
basqueda.

Nombre: BusquedapoEmail($email)

Descripcion: Realiza una busqueda por el email: $email de los usuarios y retorna un
arreglo con todos los usuarios que coincidan con ese criterio de
busqueda.

Nombre: BusquedaporGrupo($grupo)

Descripcion: Realiza una busqueda por el grupo $grupo de los usuarios y retorna un

arreglo con todos los usuarios que coincidan con ese criterio de

basqueda.
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Nombr e: ObtenerEmail($idU)

Descripcion: Dado el identificador: $idU de un usuario se retorna su direccion de
correo electrénico.

Nombre: ActualizarEmail($idU, $email)

Descripcion: Al usuario con identificador $idU, se le cambia la direccion de correo por
la pasada por pardmetro $email.

Nombre: CambiarEstado($idU, $estado)

Descripcion: Pasando por pardmetro el identificador $idU, se le cambia el estado de
suscrito $estado (true o false), a dicho usuario.

Nombre: SeleccionarSuscriptos()

Descripcion: Retorna un arreglo con todas las direcciones de correo electronico de los
usuarios que tengan el campo suscrito en verdadero (true).

Nombre: Usuario

Tipo de clase:

Atributo Tipo
$idu integer
$idR integer
$usuario string
$contrasena string
$email string
$nombre string
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$suscripto bool
Para cada responsabilidad
Nombre: Construct($idU, $usuario, $contrasena, $email, $nombre)
Descripcion: Inicializa el objeto Usuario con sus pardmetros $usuario, $contrasena,
$email, Snombre.
Nombre: Rol
Tipo de clas e: -
Atributo Tipo Descripcion
$idR integer Identificador del rol
$Permiso array() Arreglo(de enteros) con los permisos
$nombre string Nombre
Para cada responsabilidad
Nombre: Construct($idR, $Permiso, $nombre)
Descripcion: Inicializa el objeto Rol con los pardmetros permiso: $Permiso y nombre:
$nombre.
Nombre: CC_GestionarRol

Tipo de clase:

Controladora

Para cada responsabilidad

Nombre:

ListarRoles()

Descripcion:

Retorna un arreglo con todos los roles en forma de objeto: $Rol.
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Nombre:

EliminarRol($idR)

Descripcion:

Dado el identificador $idR se elimina el rol y los permisos asociados a este

rol.

Nombre: ObtenerRol($idR)

Descripcion: Pasado por parametro el identificador: $idR de un determinado rol, se
retorna el objeto rol: $Rol.

Nombre: MostrarPermisos()

Descripcion: Se retorna en un arreglo el nombre de todos los permisos existentes que
se le pueden asignar a un rol.

Nombre: ActualizarRol($Rol)

Descripcion: Se busca el rol que tenga un identificador igual al identificador pasado por
pardmetro, y se actualizan sus atributos: con los que contiene el objeto rol:
$Rol.

Nombre: CrearRol($Rol)

Descripcion:

Este método crea un nuevo rol con sus atributos $nombre y $permisos.

Nombre:

CC_BuscarNoticia

Tipo de clase:

Controladora

Para cad a responsabilidad

Nombre:

BusquedaNoticia($criterio)

Descripcion:

Retorna un listado de los titulos de las noticias cuyo cuerpo, resumen y
titulo coinciden con el criterio de busqueda: $criterio pasado por

parametro.
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Nombre: LDAP
Tipo de clase: -
Atributo Tipo
$ serverAddress Direccién del Servidor LDAP
$_result Recurso de la Conexion
$_dnBase Nombre del Servidor LDAP
Para cada responsabilidad
Nombre: construct()
Descripcion: Constructor de la Clase
Nombre: connect()
Descripcion: Es usado para conectarse al Servidor LDAP, devuelve verdadero o falso,
como resultado de la conexion.
Nombre: disconnect()
Descripcion: Este método desconecta la conexion existente con el Servidor LDAP.

Las variables definidas con tipos solo se ponen para que se tenga una idea del tipo de variable

que albergara, ya que PHP permite la asignacién de valores a variables sin ser declaradas.
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3.2.4 Diagrama de Interaccion para el disefio ( Secuencia)

Diagrama de secuencia del caso de uso Crear Boletin
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Figura 40: Diagrama de secuencia del caso de uso Crear Boletin
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Figura 41: Diagrama de secuencia del caso de uso Enviar Boletin
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Diagrama de secuencia del caso de uso  Crear Noticia
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Figura 45: Diagrama de secuencia del caso de uso Crear Noticia
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Figura 59: Diagrama de secuencia del caso de uso Buscar Usuario
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Diagrama de secuencia del caso de uso  Pedir Suscripcion
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Figura 60: Diagrama de secuencia del caso de uso Pedir Suscripcion
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Diagrama de secuencia del caso de uso Solicitar Baja

Figura 61: Diagrama de secuencia del caso de uso Solicitar Baja

3.2.5 Disefio de la Base de Datos

Una base de datos es una coleccién de informacién organizada de forma que un programa

pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que necesite.

Se utilizar4 el modelo de base de datos relacional para almacenar y organizar los datos del
boletin electrénico, ya que es el modelo mas utilizado en la actualidad para modelar problemas
reales, administrar datos dindmicamente y ofrece sistemas simples y eficaces para representar y

manipular los datos.
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