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Resumen

Resumen

Se presenta el analisis y disefio del Portal para la Revista Cubana de Ciencias
Informaticas que posteriormente sera implementado. Se seleccion6 RUP (Proceso
Unificado de Desarrollo) como metodologia de desarrollo a seguir, Quanta como
herramienta de disefio, PHP como lenguaje de programacion Web y MySQL como gestor
de base de datos para gestionar y guardar la informacién. Se propone emplear el sistema
de gestion de contenidos conocido como Drupal, personalizado y extendido para la

creacion y administracion de la informacion de la Revista en un entorno Web.

El analisis y disefio resultantes de este trabajo constituyen la antesala de lo que sera una
aplicacion Web para la diseminacion de los contenidos de la Revista. Con este Sitio
aumentara la visibilidad de los resultados cientificos que publica la versién impresa de la
revista, limitada a 2000 ejemplares. El principal impacto del trabajo es de indole social
pues permitird diseminar informacién a la comunidad cientifica y académica cubana e
internacional brindando acceso y socializacién de conocimiento en las ramas de las

Ciencias Informaticas y Ciencia de la Computacion.
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INTRODUCCION

En la actualidad las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) alcanzan
un desarrollo progresivo que ha posibilitado crear aplicaciones informaticas de
considerable impacto.

El auge de las TIC ha traido nuevos cambios en las concepciones y formas de trabajo de
las organizaciones, las cuales se adaptan a las transformaciones con el fin de aprovechar
los beneficios que aporta el uso de las tecnologias.

En tal sentido, la utilizacion de las aplicaciones sobre redes se ha ido extendiendo. Las
empresas han buscado tener su presencia en Internet, por lo que esto significa desde el
punto de vista publicitario y ademas porque les permite ampliar sus servicios a todo el
mundo.

Al mismo tiempo en que las empresas y entidades del mundo se introducen en estas
tendencias tecnoldgicas, en una realidad mas cercana, en la region de América Latina y el
Caribe, los paises han progresado también en el uso masivo de las TIC en las areas mas
diversas del desarrollo econdmico y social .Esto incluye el despliegue de una
infraestructura de informacién electrénica, la digitalizacion de procesos econémicos para
aumentar la productividad, el mejoramiento de la educacién, la salud y la gestion de
desastres naturales. Aun cuando falta mucho por hacer en esta region, el progreso
tecnoldgico continua y se sigue acelerando, y a los retos ya conocidos se suman nuevos
desafios [1].

Particularmente, Cuba ha defendido siempre el concepto de que el uso masivo de las TIC
no es un fin sino una herramienta poderosa para lograr el progreso. El proyecto de
desarrollo econdmico y social llevado a cabo por el pueblo cubano, lo coloca en una
situacion ventajosa para emprender el reto de la informatizacién y el transito hacia una
sociedad basada en el conocimiento [2].

Alcanzar la sociedad de la informacion y el conocimiento y la aplicacion masiva de las TIC,
debe hacerse sobre un sistema socioecondmico que funcione y se base en la justicia y
equidad sociales [2]. Es importante destacar que el pais lleva afios sosteniendo esfuerzos
por lograr la informatizacion de la sociedad cubana y el acceso a dichas tecnologias, en la

mayor medida posible.
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Esta misma fuente expresa que la estrategia cubana de informatizacion esta contenida en
el Programa Rector de la Informatizacion de la Sociedad en Cuba, en el que se
contemplan siete areas de accion, a saber:

¢ Infraestructura, Tecnologias y Herramientas.

e Formacion Digital.

¢ Fomento de la Industria Nacional de las TIC.

e Investigacion, Desarrollo y Asimilacion de Tecnologias.

e Utilizacion de las TIC en la Direccion.

e Sistemas y Servicios Integrales para los ciudadanos.

e Utilizacion de las TIC en el Gobierno, la Administraciéon y la economia.

En la actual situacién de limitaciones econdémicas, tecnoldgicas y de comunicacién, Cuba
ha decidido adoptar como opcion de desarrollo inicial el uso social intensivo de los
recursos disponibles de conectividad y medios técnicos.

Por otra parte, la contribucion que el uso masivo de las tecnologias y el acceso a Internet
puede hacer a la economia nacional resulta decisiva para salir del subdesarrollo, segun
apuntan varias fuentes [2] [3] [4].

Con la utilizacién de Internet es posible contribuir a romper el monopolio de la informacion
y llegar a todos los rincones del mundo con la publicacién de la realidad cubana y la
comunicaciéon con todas las personas e instituciones que accedan a la red. Entiéndase
realidad no soélo la social y econdémica sino también la cultural, educacional, académica,
cientifica y de cualquier esfera de la vida nacional.

Es asi que, por ejemplo, el desarrollo de las TIC en funcién de la cultura es otro elemento
importante previsto en el programa cubano de informatizacién. CUBARTE, la red de la
cultura cubana cuenta con 591 instituciones nacionales y provinciales, incluye las 14
provincias y los 169 municipios. Individualmente se conectan mas de 1000 intelectuales y
artistas. Hoy hay presentes en Internet mas de 50 sitios de los principales museos del pais
y los sitios declarados por la UNESCO como Patrimonio de la Humanidad, 500 sitios y
portales de la cultura, 393 paginas de intelectuales y artistas cubanos. Se encuentran
también en la gran red de redes 136 medios de comunicacién del pais y se hace uso de

las tecnologias digitales para la produccion cinematografica y de television [4].
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Con el auge alcanzado por las TIC, tanto a nivel nacional como internacional, el uso de las
tecnologias continia marcando el paso de nuevos y superiores emprendimientos en las
organizaciones.

En este orden, cabe destacar el paso acelerado en las ultimas dos décadas, del mundo
editorial en general, caracterizado por una tendencia de las publicaciones a la sustitucién
del formato impreso por el medio electrénico, un proceso vertiginoso, que se inicid en la
década de los afos "90, con el desarrollo del World Wide Web (WWW o “la Web”, como se
conoce comunmente este servicio) y el HTML (del inglés Hypertext Markup Language) [5].
Estos avances promovieron un incremento notable de la difusion del conocimiento, con
formas muchas veces incontrolables, sin una estructura informatica disefada
especificamente para estos fines. Sin embargo, su impacto es diferente en los distintos
campos del saber, la informatica, la fisica y las matematicas, por ejemplo, son areas muy
avanzadas en el proceso de digitalizacion de sus ediciones y disponen actualmente de
gran cantidad de publicaciones en formato electrénico de uso amplio, con una tendencia
fuerte hacia la conversion total de sus publicaciones al formato electrénico, aunque la
mayoria de ellas mantienen sus ediciones en ambos formatos y carecen de claros
lineamientos para la edicion electrénica [5][6].

Segun estas fuentes, con las que coinciden los autores de este trabajo, entre los factores
que mas han incidido en el transito de las publicaciones hacia nuevos soportes se
encuentran la necesidad de una distribucion inmediata de la informacion y el conocimiento,
los crecientes costos poligraficos de las ediciones impresas y el papel, la flexibilidad,
accesibilidad y economia de los medios mas modernos, asi como la falta de espacio para
su almacenamiento.

En el escenario académico y cientifico cubano actual, emerge un esfuerzo integrado de
instituciones universitarias y organismos (MES, Ministerio de Educacion Superior; MIC,
Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones, entre otros), para crear un espacio de
difusién en el campo de las Ciencias Informaticas y la Ciencia de la Computacion: La
Revista Cubana de Ciencias Informaticas (RCCI, ISSN: 1994-1536).

La RCCI (ver Anexo 1) es una revista joven, cuyo primer numero data de Diciembre de
2006 y es una publicacion “nacida del deseo y la necesidad de colaboracion e intercambio
cientifico entre los especialistas de estas ciencias y de otras afines, como las

Telecomunicaciones y la Automatica” [7].
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Esta revista tiene como objetivo publicar la produccion cientifica de profesionales cubanos
y extranjeros en las ramas de las Ciencias Informaticas y Ciencia de la Computacion y
propiciar un espacio a los profesionales cubanos para la difusion y visibilidad de los
resultados cientificos de sus investigaciones.

La publicacion tiene identificado como publico, fundamentalmente, a la Comunidad
cientifica de las Ciencias Informaticas y Ciencia de la Computacion, estudiantes,
profesores e investigadores de estas ramas en Cuba y en el extranjero.

De cada fasciculo o numero de la RCCI que se publica se hace una tirada limitada de
2000 ejemplares, con altos costos editoriales y poligraficos [8]. Aunque se distribuye a
todos los autores, arbitros o revisores, editores asociados, bibliotecas universitarias del
MES y el MINED (Ministerio de Educacién), Joven Club de Computacion y Electrénica,
organismos, instituciones y personalidades, esa cifra no permite toda la visibilidad que sus
contenidos deben tener.

Se ha gestionado, ademas, la indizacion de la RCCI en varias bases de datos nacionales e
internacionales que también permitan diseminar sus contenidos por el mundo, como
CubaCiencias, EBSCO Information Services, SciELO, Latindex y Periddica, y se dan los
primeros pasos.

No obstante los esfuerzos antes descritos, existe una situacion aun desfavorable en
cuanto al alcance y visibilidad que los contenidos de la RCCI pueden tener, considerando
la necesidad de hacer llegar conocimiento e informacién cientifica sobre las
investigaciones en las ramas de las Ciencias Informaticas, Ciencia de la Computacién y
otras afines, a la comunidad cientifica cubana; y considerando ademas la importancia de
proporcionarle a la revista presencia en Internet con una mayor diseminacién de los
contenidos de la edicion impresa, e incrementando su prestigio y reconocimiento nacional
e internacional.

Segun la situacion problémica planteada anteriormente, el problema cientifico a resolver
queda formulado de la siguiente forma:

No existe una version digital de la Revista Cubana de Ciencias Informaticas que permita
mayor visibilidad de los resultados de la investigacién cientifica en la rama de las Ciencias
Informaticas y la Computacion.

Teniendo en cuenta lo expuesto se deduce que el objeto de estudio lo constituyen los

procesos de publicacion y gestion de los contenidos en las revistas cientificas electronicas.
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De aqui se deriva que el campo de accion lo comprenden los procesos de publicacion y

gestion de los contenidos en la version electronica de la Revista Cubana de Ciencias

Informaticas.

Se plantea entonces como objetivo general realizar el analisis y disefio de una version

digital de la Revista Cubana de Ciencias Informaticas que permita mayor visibilidad de los

resultados de la investigacion cientifica en la rama de las Ciencias Informaticas y la

Computacion.

Para darle cumplimiento a dicho objetivo se trazaron los siguientes objetivos especificos:

Realizar un estudio sobre el estado actual de las publicaciones cientificas
electronicas, su proceso de edicion y publicacion.

Describir los fundamentos teéricos sobre las tendencias actuales en el empleo
de las tecnologias de gestion y almacenamiento de la informacién.

Caracterizar la Revista Cubana de Ciencias Informaticas como una publicacion
cientifica, sus objetivos, publico, tematicas y otras particularidades.

Disefiar un modulo que sea la vista a los usuarios y ademas una interfaz
administrativa para todo el proceso de creacion y edicion de los numeros de la
revista y sus articulos.

Disenar un modulo de busqueda que le permita al usuario buscar por los
campos de titulo, autor, resumen y palabras clave.

Disefiar un médulo que permita adicionar, modificar y eliminar los contenidos de
la revista referentes a numeros, articulos, autores, palabras clave, eventos,

enlaces y otros servicios e informaciones.

Con vistas a solucionar lo expuesto anteriormente se propone la realizacién de las

siguientes tareas:

Realizar estudio preliminar de la situacion actual de la Revista Cubana de
Ciencias Informaticas.

Investigar acerca de las publicaciones electrénicas y revistas cientificas.

Estudiar y fundamentar las metodologias de desarrollo de software para realizar

el analisis y disefio del sistema de esta revista.
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e Estudio y analisis comparativo de los lenguajes de programacion relacionados
con aplicaciones Web y gestores de bases de datos.

e Identificar y analizar todos los servicios y procesos a incluir en la RCCI.

o Elaborar una propuesta del sistema que satisfaga a las necesidades de los
usuarios y clientes.

o Definir y realizar los diferentes artefactos de los flujos de Analisis y Disefo.

e Estudiar el funcionamiento de un Sistema de Administracion de Contenidos,
especificamente del CMS Drupal.

e Realizar un estudio acerca de las herramientas de diseno Web, haciendo énfasis
en Quanta.

e Estudiar y fundamentar los sistemas gestores de bases de datos, relacionados

con el CMS Drupal, con hincapié en el gestor MySQL.

Métodos y procedimientos:

En funcion de los objetivos 1 y 2, se trabajara con el método histdorico-légico que permitira
analizar las principales caracteristicas de las publicaciones y revistas electronicas asi
como para develar la légica interna de su desarrollo.

Para cumplir el objetivo 3, se empleara asimismo el método anterior para conocer las
peculiaridades de la RCCI y su flujo de trabajo.

En funcion de los objetivos 4,5 y 6, se efectuara la observacion abierta en determinados
momentos al objeto de estudio y se realizaran entrevistas a informantes clave.

Para el desarrollo de esta investigacion se definié la siguiente estructura del documento:
Capitulo | denominado «PUBLICACIONES ELECTRONICAS: TENDENCIAS Y
TECNOLOGIAS ACTUALES» donde se incluyen todos los aspectos tedricos que soportan
este proyecto en relacion con las revistas cientificas en formato electronico y las
tecnologias Web empleadas para estos fines.

Capitulo Il denominado «CARACTERISTICAS DEL SISTEMA» en el que se plantea el
objeto de automatizacion, informacion que se maneja, propuesta del sistema, modelo del
dominio, se determinan ademas los requerimientos funcionales y no funcionales del
sistema, agrupandolos en casos de uso.

Capitulo Il denominado «ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA» donde se determinan las

clases que se utilizaran en la implementacion del sistema y la relacién entre ellas. La
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realizacion de los diagramas de interaccion por cada caso de uso también se define, asi
como los principios de disefio de interfaz y codificacion.

Capitulo IV denominado «ESTUDIO DE LA FACTIBILIDAD» en el cual se hace un
estudio de la factibilidad de la investigacidon en cuestion, donde se descubren los objetivos
de la organizacion, se determina si el proyecto es util, mediante la recopilaciéon de datos
relevantes, y en base a esto contribuir a tomar la mejor decision, si procede su estudio,
desarrollo o implementacion.

Conclusiones.

Recomendaciones.

Bibliografia.
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Glosario de términos.
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CAPITULO I. PUBLICACIONES ELECTRONICAS: TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS
ACTUALES

En el presente capitulo se tratan varios temas relacionados con las publicaciones
electrénicas, revistas cientificas y aplicaciones Web. Se exponen varias definiciones

incluida una que proponen los autores.

Se presentan algunos de los lenguajes de programacion destinados a la Web, con una
breve explicacion de cada uno de ellos. Se abordan aspectos relacionados con el uso de
las tecnologias en la informatica; son mencionados brevemente algunos gestores de
bases de datos, caracterizandolos de forma sencilla y clara. Se trabaja ademas, el tema
de las metodologias de desarrollo de software mas conocidas, un tépico muy comun en el
mundo de la informatica. Se presenta el concepto de CMS (Sistema de Administracién de

Contenidos, del inglés Content Management Systems) y se caracteriza el CMS Drupal.
1.1 ¢ Qué es una publicacion electronica?

Con el auge y desarrollo de las TIC en los ultimos afos, ha surgido también un método
para publicar contenidos, denominado publicacién electronica, en el que se puede
acceder, ya sea a una pagina Web personal, hasta grandes disertaciones de cientificos

reconocidos [5].

Segun esta propia fuente este método no es solo un texto procesado en una computadora,
disponible en Internet o un disco compacto, sino que se entiende como el proceso de
organizar y formar informacién digital, siguiendo todo el ciclo de publicacién donde se
incluye, el control editorial, a fin de estar a la par de las mejores publicaciones impresas.

Una publicacion electrénica ofrece una nueva forma de guardar y difundir informacion
distinta de las publicaciones tradicionales. Existen diferentes formas de publicaciones
electronicas como las revistas digitales, periddicos y boletines electrénicos, libros y

colecciones de ellas, llamadas comunmente bibliotecas electrénicas [5].

1.1.1 Clasificacion
Toda publicacién electrénica al igual que la tradicional presenta varias clasificaciones,

teniendo en cuneta [5]:

e Forma de acceso/ recuperacion/ distribucion: En archivos descargables por

FTP, archivos WWW, archivos de mailing list, archivos de newsgroup, bases de
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datos en linea, catalogos de bibliotecas de acceso publico, directorios o
catalogos de recursos de Internet (de listas de discusiéon, de software, de
conferencias electrénicas), indices de informacion WWW (Yahoo, Google,
Lycos), las revistas y los boletines electrénicos, asi como servicios de alerta,
documentos electrénicos de referencia general (diccionarios, tesauros), las guias
de redes, materiales de entrenamiento y archivos de informaciéon comercial.
Forma de almacenamiento: En discos magnéticos (disquetes, HD), discos
Opticos (CD-ROM) y archivos en sitios de las redes.

Formato: En ASCII (American Standard Code for Information Exchange), HTML,
SGLM (Standard Generalized Markup Language) y PDF (Portable Document

Format).

1.1.2 Ventajas y desventajas

Este método surgido con el acelerado impulso de las TIC, al igual que el tradicional (papel)

presenta ventajas y desventajas reconocidas por varias fuentes [5] [6] [10].ntre las

ventajas se destacan las siguientes:

Oportunidad y rapidez en la difusion y distribuciéon de la informacion.

Inclusion de informacioén tridimensional, sonido y video, asi como la facilidad de
su manipulacion.

Economia: No genera gastos de impresion y encuadernacion, ellos son
sumamente caros en el caso de las revistas y libros impresos.

Bajos costos de almacenamiento: El original se guarda en un disco, CD o disco
ZIP. Se pueden crear un numero infinito de copias en cualquier momento.
Comercializacion directa del autor al comprador o al lector final, los costos
disminuyen al reducirse el numero de intermediarios.

Facilidad de envio (inmediatez): Se puede distribuir, enviar y recibir en forma
casi inmediata a través de Internet.

Seguridad y rentabilidad: Puede programarse para que no se edite, copie o
imprima. Ademas, con el software adecuado, puede codificarse para que sélo

pueda consultarse previo pago de derechos [5] [6].

Estas ventajas permiten:
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e Realizar busquedas en el texto completo.

e Acceder instantaneamente, sin necesidad de desplazamiento.

¢ Vincular referencias, citas y publicaciones.

e Enlazar recursos relacionados como bases de datos u otros materiales
complementarios como peliculas y animaciones, que facilitan la expresion de
ideas dificiles de plasmar en un formato impreso.

o Relacionar autores y lectores por correo electronico, se favorece entonces la
comunicacion cientifica.

e Publicar inmediatamente, a partir de un régimen de edicion continua.

o Realizar correcciones y comentarios, seguir las ideas y sugerencias hechas por
los lectores.

e Disminuir los costos y el consumo de papel, se hacen copias impresas solo de

los articulos que realmente son de interés.

En cuanto a desventajas, la principal que presentan las publicaciones electrénicas, es que
se torna indispensable un equipo para su lectura. Otras se relacionan con que se carece
de un cédigo de ética establecido, favorecen la proliferacion de la informacién, ademas de
que ésta puede ser modificada por los usuarios y se dificulta la identificacion entre la
informacion primaria y la secundaria. También su inversion inicial es considerable, pero a
largo plazo resultan mas baratas. Resulta incobmoda la visualizacion en pantalla, en este

sentido el formato PDF ha sido un avance [5] [6] [10].

No obstante los inconvenientes explicados, es incuestionable el valor de las publicaciones

electréonicas hoy, sumamente extendidas en todos los campos del saber.
1.2 ;/Qué es una Revista Cientifica?

En la actualidad, la creciente produccion de informacién exige un espacio cada vez mayor
para su almacenamiento. Asimismo, se requiere de una difusién casi instantanea de la
informacién como resultado del llamado proceso de globalizacién o internacionalizacion

del conocimiento.

Debido a esto, la alternativa electrénica ofrece a las comunidades cientificas la posibilidad

de desarrollar un modelo de comunicacion cientifica extensiva y que se apoya en la
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cooperacion entre los investigadores, las Editoriales o Prensas Universitarias y las
Bibliotecas Cientificas.

La American Library Association (ALA') define la revista cientifica como “una publicacién
periodica que publica articulos cientificos y/o informacion de actualidad sobre investigacion
y desarrollo acerca de un campo cientifico determinado” [6].

Al mismo tiempo, las normas 1SO? (International Standardization Organization) consideran
que las revistas cientificas son “una publicacion en serie que trata generalmente de una o
mas materias especificas y contiene informacién general o informacion cientifica y técnica”
[6].

La Editorial cientifica Elsevier® (ver Anexol) (una de las mas reconocidas y prestigiosas en
el mundo de las ciencias), segun su clasificacion, define como revista cientifica, aquella
revista que difunde resultados primarios de la investigacion, facilita la difusién rapida de
resultados provisionales que puedan llevar a documentos mas completos, comunica
resumenes e informes presentados en congresos, ya sean solicitados o no, analiza las
tendencias actuales de la investigacion, presenta bibliografia, articulos recibidos o
encargados. Brinda informacion secundaria en forma de referencias de la literatura actual
sobre un tema en especifico, asi como primaria, ambas generalmente de caracter practico
[9].

Teniendo en cuenta las definiciones antes mencionadas y en el marco de la presente
investigacion, los autores proponen la suya propia: revista cientifica es aquella que tiene
como objetivo comunicar el resultado de las investigaciones realizadas por personas o
equipos que se dedican a crear ciencia o nuevo conocimiento.

Dentro de esta denominacion, revista cientifica electrénica es aquella a la que se pueda
acceder al texto via Web, con independencia de que se trate de una revista electrénica
pura o bien coexista con la version impresa [6].

Algunos ejemplos de revistas cientificas electronicas cubanas son las siguientes:

Revista Cubana de Ciencia Agricola (RCCA) del Instituto de Ciencia Animal (ICA*).

Revista Cubana de Salud Publica.’

L ALA: Siglas de la American Library Association: http://www.ala.org

2 1SO: Siglas de la International Standardization for Organization: http://www.iso.org

3 Elsevier: Sitio de la Editorial Elsevier: http://www.elsevier.com/wps/find/homepage.cws_home
* ICA: Instituto de Ciencia Animal (Revista Cubana de Ciencia Agricola): http://www.ica.inf.cul.
> Revista Cubana de Salud Publica: http://www.sld.cu/sitios/revsalud/index.php
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Algunas de las mas antiguas y renombradas en el mundo como la Nature®(ver Anexo 1) y
Science’(ver Anexol) publican articulos en un amplio rango de campos cientificos y

coexisten en sus dos versiones, impresa y digital [6].

1.2.1 Caracteristicas y funciones
Las principales caracteristicas, que ofrece una revista electronica en comparacion con las

versiones impresas y que la diferencian de esta, son las siguientes [6]:

e Reduccion del plazo de espera para la edicién: En algunos casos, se presentan
los trabajos antes de que estén totalmente terminados (preprints).

e Universalidad y facilidad de acceso de la informacion. Por medio de su difusion
en Internet las publicaciones estan presentes en cualquier lugar del mundo y a
cualquier hora sin los enormes costos que esto supondria de otra forma.
Ademas puede ser consultada por mas de una persona a la vez.

o Reduccién de los costos de edicion.

e Posibilidad de anadir nuevos elementos a los documentos: video, audio, realidad
virtual y diversidad de formatos (impresion, en pantalla).

o (Capacidad de establecer una comunicacion bidireccional con el destinatario de
la informacién que permite conocer sus impresiones en tiempo real, haciéndonos
llegar sus consultas, peticiones, sugerencias, etc.

o EIl sistema de citas es mucho mas rico que en el formato impreso: se puede
enlazar con diferentes recursos de informacion.

o El sistema de recuperacion del articulo a texto completo es inmediato y facil, ya
que lo habitual es que los articulos se encuentren almacenados en bases de
datos y su acceso se realiza por los procedimientos habituales de los sistemas
de recuperacion documentales. Mas posibilidades presentan las interfaces de
agregadores y otros servicios comerciales, que permiten interrogar distintas
publicaciones desde un unico formulario. Permiten busquedas retrospectivas.

¢ Ventajas de almacenamiento.

o Actualizacion inmediata: La rapidez con la que las revistas electrénicas se
actualizan dinamiza la investigacion, ya que los resultados de la misma se

difunden en el momento.

® Nature: Revista cientifica electronica: http://www.nature.com/index.html
" Science: Revista cientifica electrénica: http://www.sciencemag.org/
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Periodicidad: Otros de los conceptos en los que es necesario incidir es en lo
referente a la periodicidad de las revistas. Es evidente, que para el caso de la
edicién impresa, al margen de otro tipo de consideraciones, como el niumero de
articulos que la revista reciba y decida editar, la metodologia del papel implica el
establecimiento de unos plazos fijos para cerrar los numeros. Esta filosofia es
absolutamente diferente de la edicién electronica, ya que para la edicion de un
articulo solo es necesario el resultado de la evaluacién del comité editorial o de
los pares y su implementacion en la red. Por resta razén, no existe o debe existir
ninguna limitacion a implementar el articulo en la revista una vez que estas
operaciones se han realizado, y por tanto el acceso al articulo deberia ser
mucho mayor que para el papel.

Independencia de los documentos. En la actualidad no es necesario estar
suscrito a una publicacion electronica para poder consultar sus contenidos, ya
que existen multiples servicios que permiten la compra de articulos sueltos.
Valor afadido: servicios de alerta, difusion selectiva de la informacion,
personalizacion de la informacion, punto de acceso, pre-publicaciones.
Estadisticas de uso. Uno de los servicios anadidos que se ofertan en la
actualidad y que mas ventajas ofrecen a las bibliotecas son las estadisticas de

uso, que en algunos casos pueden ser bastante avanzadas.

Entre las funciones que realizan las revistas cientificas se destacan las siguientes [5] [6]

[10]:

Control / Certificacién de calidad de los resultados de investigacion (que son
correctos, exactos y novedosos).

Medio de transmisién y difusion publica del conocimiento.

Medio para conocer los ultimos avances con rapidez.

Reconocimiento intelectual para el autor.

Proteccion legal de los derechos de autor.

Mecanismo de evaluacién de la actividad investigadora.

Archivo del conocimiento si se garantiza su accesibilidad.

1.2.2 Ventajas y desventajas.

-13-
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Son varias las facilidades que ofrece una revista cientifica electrénica en comparacién con

las versiones impresas. Entre estas estan las siguientes:

o Rapidez de produccion y distribucién.

e Menores costos en comparacion con las impresas, dado que el Unico coste que
se aborda es el de la llamada primera copia.

e Capacidades multimedia (texto, imagen, audio y video).

e Publicacion y distribucion inmediata.

e Interaccién autor-lector.

e Alcance mundial.

e Facilidad para el mantenimiento y actualizacion de lo publicado.

e Capacidad de interaccion con los lectores (usuarios).

e Recuperacion de la informacion (bases de datos, indices dinamicos).

En lo que respecta a las desventajas se puede citar que la fundamental es que se hace
necesaria la presencia de un equipo para su visualizaciéon y lectura. Asi como la

incomodidad de la visualizacién en pantalla.

Vale agregar que toda revista esta compuesta por un gran cumulo de publicaciones las
cuales se considera el eje principal de esta. Constituye una limitante ademas para muchos
paises la conexion en redes y disponibilidad de tecnologias que permitan el acceso a

Internet.

1.2.3 Caracteristicas de la RCCI.
En el tépico anterior se abordd todo lo referente a los aspectos fundamentales sobre las

revistas cientificas. Teniendo estas bases sentadas se pueden exponer entonces las
principales caracteristicas de la RCCI.

Esta revista es cientifica, arbitrada, con frecuencia trimestral, desde sus inicios se concibi6
y surgié en formato impreso y tiene un Consejo Editorial que toma las decisiones respecto
a la politica editorial en la Universidad, en general, y en la RCCI, en particular. Cuenta
ademas, con un Comité de expertos asesores, que segun las tematicas en las que son
especialistas de reconocido prestigio nacional e internacional, revisan las contribuciones

que recibe la revista y asesora al Consejo Editorial en sus funciones.
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Es una revista cubana, la realiza, publica y distribuye la Universidad de las Ciencias
Informaticas (UCI), pero no es de la UCI. Es para todos los interesados en publicar sus
resultados en el pais, e incluso en el mundo, en tematicas como:

. Ingenieria y Gestion de Software

o Sistemas de Bases de Datos

o Seguridad Informatica

. Bioinformatica

o Sistemas Digitales

) Matematica Computacional

o Inteligencia Artificial

) Técnicas de Programacién

o Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)

o Aplicaciones Informaticas

. Software Libre

o Reconocimiento de patrones
o Procesamiento de imagenes
o Programacion paralela y distribuida

1.3 ¢ Qué es un Sitio Web?

Con el surgimiento de Internet nace lo que daria el impulso total a la red, las paginas Web.
En los afios 90 aparecen las primeras, las cuales eran completamente estaticas, o sea,

solo texto y con enlaces a otras paginas.

Una pagina Web generalmente se representa en formato HTML y permite realizar vinculos
a otras paginas mediante hipervinculos (conocidos como links), y puede ser accedida

mediante un navegador.

Se puede decir que un sitio Web es un conjunto de paginas Web, tipicamente comunes a
un dominio de Internet o subdominio en la WWW en Internet, segun varias fuentes

especializadas en el tema [11] [12].

Estos contienen informacion de un topico en especifico, que se encuentra accesible para

la totalidad del mundo mediante la red de redes.
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La Web no solo presenta textos y enlaces, sino también puede ofrecer imagenes, videos y
sonido, llegando a ser el servicio mas rico que presenta Internet. Por esta razén para
referirse al sistema que implementa la Web, se ha acufiado un nuevo término denominado

hipermedia [11].
Sitio portal

Portal es un término, sinébnimo de puente, para referirse a un Sitio Web que sirve o
pretende servir como un sitio principal de partida para las personas que se conectan al
World Wide Web [13].

Los portales tienen gran reconocimiento en Internet por el poder de influencia que poseen
sobre grandes comunidades.Son empleados para localizar la informacion y los sitios que
nos interesan y de ahi comenzar alguna actividad en Internet. Un portal es mas bien una

plataforma de despegue para la navegacioén en la Web [13].

Con vistas a conocer como se implementa un portal y cudles serian las tecnologias a
emplear para ese fin, se hizo un estudio y analisis de los principales lenguajes de

programacion para implementar el portal de la RCCI.
1.4 Lenguajes de programacion para la Web

Un lenguaje de programacion es una técnica estandar de comunicacion que permite

expresar las instrucciones que han de ser ejecutadas en una computadora [14].

En la actualidad existen varios lenguajes de programacién que son utilizados para

desarrollar sitios Web. A continuacion se describen algunos de ellos.
Perl

Es un lenguaje de propdsito general, inicialmente desarrollado para la manipulacion de
texto, pero en la actualidad es utilizado para el desarrollo de varias tareas, entre las que
se encuentran administracion de sistemas, desarrollo Web, programacion en red y

desarrollo de GUI (del inglés Graphic User Interface, Interfaz Grafica de Usuario).

Es facil de usar, eficiente y completo. Soporta tanto la programacién estructurada como la
programacion orientada a objetos y la programacién funcional, tiene incorporado un
poderoso sistema de procesamiento de texto y una enorme coleccion de modulos

disponibles [15].
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Su gran desventaja radica en que consume muchos recursos de la maquina, por lo que no
es muy ligero. Al no escribirse con limpieza y eficiencia puede llegar a ser un cdédigo

ilegible.
Python

Es desarrollado como proyecto de software libre, manejado por la Python Software

Foundation. Varias de sus caracteristicas son semejantes a las de Lisp.

Los usuarios de Python consideran a éste mucho mas limpio y elegante para programar.

Sin embargo esto es mas un punto de vista de sus usuarios que una realidad.

Python es considerado como un lenguaje exitoso debido a su facilidad de aprendizaje, su

orientacion a programadores promedio y su limpieza de codigo [14] [16].
Java

Este lenguaje de programacion fue desarrollado por James Gosling y su equipo en Sun
Microsystems, entre 1990 y 1994, pensado originalmente como un reemplazo de C++,
orientado a dispositivos embebidos, y a la television interactiva, posteriormente para

rescatarlo del fracaso y fue reorientado hacia su aplicacion en la Web [16].

El lenguaje Java tiene cinco caracteristicas principales entre las que se encuentran:
orientado a objetos, multiplataforma, soporte integrado para redes de computadoras,

disenado para ejecutar codigo de fuentes remotas de modo seguro, y facil de usar.

Este lenguaje de programacion ha sido probado, mejorado y ampliado. Gracias a su
versatilidad, eficiencia y portabilidad, se ha convertido en un recurso inestimable ya que

permite a los desarrolladores [17]:

o Desarrollar software en una plataforma y ejecutarlo en practicamente cualquier otra

plataforma
o Crear programas para que funcionen en un navegador Web y en servicios Web

e Desarrollar aplicaciones para servidores como foros en linea, tiendas, encuestas,

procesamiento de formularios HTML, etc.

¢ Combinar aplicaciones o servicios que usan el lenguaje Java para crear servicios o

aplicaciones totalmente personalizados
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o Desarrollar potentes y eficientes aplicaciones para teléfonos moviles, procesadores
remotos, productos de consumo de bajo coste y practicamente cualquier tipo de

dispositivo digital.
PHP

El lenguaje de programacion PHP (Preprocessed Hypertext Pages) fue creado por
Rasmus Lerdorf a finales de 1994, su principal objetivo estd encaminado a la construccién
de paginas Web del lado del servidor [16][18].

PHP ha estado desarrollandose con el tiempo, contiene varias bibliotecas para funciones
matematicas y de bases de datos. En la actualidad se encuentra en consolidacion, se esta
centrando en madurar aspectos relacionados con la integracion de sus partes y ha dejado

un tanto atras la fase expansiva.

En opinion de los usuarios que lo emplean y varias fuentes especializadas [16]18[] es una
gran alternativa en el trabajo de creacién de portales Web dinamicos, con a acceso a base
de datos. Es un lenguaje de alta potencia, facil de usar e incluye la programacion

orientada a objetos.

e De los lenguajes de programacién expuestos se selecciona PHP, debido a las

siguientes ventajas:

e Es un lenguaje multiplataforma (se puede usar en varios sistemas operativos como
GNU Linux y Windows).

o Eslibre, lo cual presenta una alternativa de facil acceso para todos.

e Permite manipular datos desde diversas fuentes, incluso datos ingresados por los

usuarios desde formularios HTML.

e En cuanto a conexion, presenta la capacidad de conexion con la mayoria de los
manejadores de bases de datos utilizados en la actualidad, destacandose su

conectividad con MySQL.

e Posee la capacidad de expandir su potencial utilizando modulos, llamados

extensiones. Asi como una amplia documentacién en su pagina oficial.

En la actualidad grandes empresas usan PHP como lenguaje de programacion Web del

lado del servidor unido a otros no menos importantes que forman parte de las tan
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necesarias tecnologias para la Web; entre ellas Cisco, NTT DoCoMo, CMG, Vodafone,
Motorola, Siemens, Ericsson, CBS, Unilever, Philips, BMC, Air Canada, JAL, Lufthansa,
OnVista, Lycos Europe y Deutsche Bank .

Habiendo seleccionado el lenguaje de programacion para solucionar el problema que
ocupa a los autores de esta investigacion, resulta indispensable elegir el CMS que mas se
adapte a las necesidades de la RCCI para conseguir una mejor calidad en la

implementacién del sistema.
1.5 CMS

Un Sistema de Administracién de Contenidos (CMS) es una herramienta que permite la

creacion y administracion de contenidos fundamentalmente en paginas Web [19].

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se encuentra
almacenado el contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el
contenido, por una parte el cdédigo, y el disefio por otra. Asi, es posible manejar el
contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle
formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacién en el
sitio a varios editores. Un ejemplo clasico es el de editores que cargan el contenido al
sistema y otro de nivel superior que permite que estos contenidos sean visibles a todo
publico [19].

Joomlal

Joomla! es un sistema de administracion de contenidos de codigo abierto construido con
PHP bajo una licencia GPL (General Public License, Licencia Publica General). Este CMS

es usado para publicar en Internet e intranets utilizando una base de datos MySQL.

Es uno de los CMS de cddigo abierto mas reconocidos en el mundo, que ayuda a realizar
sitios Web simples y otras aplicaciones complejas y potentes. Es facil de instalar simple de
manejar asi como fiable y disponible libremente para todo el que desee hacer uso del
mismo bajo la licencia GPL [20] [21] [22].

Las fuentes antes citadas explican que en este CMS se incluyen caracteristicas como:
o Hacer caché de paginas para mejorar el rendimiento.

¢ Indexamiento Web.
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e Feed RSS.
e Versiones imprimibles de paginas.

e Flash con noticias, blogs, foros, polls (encuestas), calendarios, busqueda en el sitio

Web, e internacionalizacién del lenguaje.
e Brinda apoyo suficiente para los nuevos usuarios.
Algunos ejemplos de las extensiones disponibles para este CMS [21] son las siguientes:
e Generadores de Formularios Dinamicos.
e Directorios de Empresas u Organizaciones.
e Gestores de Documentos.
e Galerias de Imagenes Multimedia.
e Motores de Comercio y Venta Electronica.
e Software de Foros y Chats.
e Calendarios.
e Software para Blogs.
e Servicios de Directorio.
e Boletines de Noticias.
e Herramientas de Registro de Datos.
e Sistemas de Publicacion de Anuncios.

e Servicios de Suscripcion.

Drupal

Drupal es un sistema de administracion de contenido para sitios Web. Permite publicar
articulos, imagenes, u otros archivos y servicios afiadidos como foros, encuestas, blogging
y administracién de usuarios y permisos. Drupal es un sistema dinamico: en lugar de

almacenar sus contenidos en archivos estaticos en el sistema de ficheros del servidor de
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forma fija, el contenido textual de las paginas y otras configuraciones son almacenados en

una base de datos y se editan utilizando un entorno Web incluido en el producto [23] [24].

Drupal se compone de una infraestructura base y un conjunto de médulos que ofrecen un
amplio conjunto de funciones, incluyendo Chat, foros, busquedas entre otros. Es posible
afiadir médulos de terceros para modificar el comportamiento de Drupal u ofrecer nuevas

funciones.

Este CMS es utilizado para el desarrollo de portales de compaiias, publicaciones,
ensefanza en linea, comunidades de arte y administracion de proyectos, entre otros.Se
distribuye bajo la licencia GNU GPL, y por lo tanto es software libre. Es un sistema muy
flexible y proporciona la posibilidad de adaptarlo a distintas situaciones, como el caso de la
revista, pues sigue un proceso que no es el usual en todas las aplicaciones Web vy la
forma de organizar la informacién es distinta a un simple proceso de construccion y
publicacion [25] [26].

Luego del estudio de estos CMS, teniendo en cuenta que ambos usan PHP como lenguaje
de programacion Web y las caracteristicas antes descritas, se decidié proponer para el
desarrollo de la aplicacion de la RCCI el CMS Drupal. Ademas de la experiencia adquirida
por el grupo de desarrolladores al utilizar este CMS en otros proyectos, se consideran

también las siguientes caracteristicas [26]:

e Ayuda online: Un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda para los

maodulos del 'nucleo’, tanto para usuarios como para administradores.

o Busqueda: Todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se

puede consultar en cualquier momento.

o (Cddigo abierto: El cédigo fuente de Drupal esta libremente disponible bajo los
términos de la licencia GNU/GPL. Al contrario que otros sistemas de 'blogs' o de
gestion de contenido propietarios, es posible extender o adaptar Drupal segun las

necesidades.

o Mobdulos: La comunidad de Drupal ha construido muchos moédulos que
proporcionan funcionalidades como 'pagina de categorias', autenticacién mediante

jabber, mensajes privados, bookmarks, etc.
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e Personalizacién: Un robusto entorno de personalizacion esta implementado en el
nucleo de Drupal. Tanto el contenido como la presentacibn pueden ser

individualizados de acuerdo las preferencias definidas por el usuario.

e URLs amigables: Drupal usa el mod_rewrite de Apache para crear URLs que son

manejables por los usuarios y los motores de busqueda.

o Autenticacién de usuarios: Los usuarios se pueden registrar e iniciar sesiéon de
forma local o utilizando un sistema de autenticacion externo como Jabber, Blogger,
LiveJournal u otro sitio Drupal. Para su uso en una intranet, Drupal se puede

integrar con un servidor LDAP.

e Permisos basados en roles: Los administradores de Drupal no tienen que
establecer permisos para cada usuario. En lugar de eso, pueden asignar permisos

a un 'rol' y agrupar los usuarios por roles.

1.6 Gestores de Base Datos

Los Sistemas de Gestién de Base de Datos (SGBD) son una herramienta de software que
proporcionan una interfaz entre los datos almacenados y las aplicaciones que permiten

acceder a los mismos [27] [28].

Ademas posibilitan crear y mantener una base de datos, asegurando su integridad,
confidencialidad y seguridad. Debido a la propuesta de realizar el portal en el CMS Drupal,
es preciso realizar un analisis solamente de los sistemas Gestores de Bases de Datos

PostgreSQL y MySQL, los cuales son compatibles con el CMS seleccionado.
PostgreSQL

Es un magnifico gestor de bases de datos, es multiplataforma. Permite una facil gestién de
los usuarios y de las bases de datos que contenga el sistema. Sirve de soporte a los
lenguajes mas populares como PHP, C, C++, Java, Python, Ruby, entre otros, y al
protocolo de comunicacion encriptado por SSL. El nimero de base de datos que puede
contener es ilimitado. Tiene transacciones, integridad referencial, vistas y mdultiples

funcionalidades [29].
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Entre sus desventajas fundamentales se puede citar que consume bastante recurso,

ademas de ser lento y pesado.
MySQL

El software MySQL proporciona un servidor de base de datos SQL (Structured Query
Language) multi-hilo, multiplataforma y multiusuario, posee fuente abierta lo que significa
que cualquier persona puede usarlo y modificarlo para satisfacer sus necesidades, puede
ser utilizado gratuitamente. A pesar de pertenecer actualmente a la compafia Sun
Microsystems, sus versiones publicadas anteriores a su compra permanecen bajo la

licencia con la que fueron creadas (GPL) [28] [30] [31].

Por su sencillez es usado por muchas personas, consume muy pocos recursos, se usa
tanto en aplicaciones sencillas como complejas. Es utilizado en aplicaciones Web, tanto
en Linux como Windows, y por herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla,

ademas sus conexiones son muy seguras.

Se decidié usar MySQL como sistema gestor de bases de datos en la realizacion del
portal por las facilidades que proporciona tanto técnicas como politicas y econdmicas al
estar registrado bajo la licencia GPL. Ademas porque es robusto, puede almacenar gran
cantidad de datos, es rapido, seguro, estable y soporta PHP como lenguaje de

programacion [30] [31].
1.7 Entorno de desarrollo

La creacién de sitios se ha convertido en un trabajo mas sencillo con la ayuda de las
herramientas de diseiio Web. En la actualidad existen muchas de ellas que permiten
confeccionar, minimizando el tiempo y maximizando la calidad, una plantilla para cualquier
portal Web.

NVU (N-view, en espafiol nueva vision)

NVU es un programa para crear y modificar paginas Web, tiene el aspecto de un
programa simple de elaboracion con todas sus funciones inherentes. Se diferencia de

otros editores de paginas Web en que se trabaja en cédigo abierto [32].

Se trata de un editor WYSIWYG que da la posibilidad de crear paginas Web con una

interfaz grafica mas amigable al usuario que el cédigo HTML comunmente usado.
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Ofreciendo la ventaja de visualizar los modificaciones de la pagina antes de ser publicadas
en la red. No hay necesidad de saber el lenguaje HTML, algunas nociones basicas son

suficientes para utilizar las diferentes aplicaciones que presenta el programa [32].
La propia fuente cita las siguientes propiedades:

o Permite editar paginas WYSIWYG (lo que usted ve, es lo que usted obtiene),
convirtiendo la creacion Web en algo tan sencillo como transcribir una letra con su

procesador de textos.
e Administrar archivos integrados via FTP.

o Cdbdigo HTML fiable, capaz de funcionar con los navegadores mas populares de la

actualidad.
¢ Intercambiar entre el modo WYSIWYG y HTML utilizando pestafas.
e Posibilidad de trabajar con multiples paginas a la vez.
e Poderoso soporte para formularios, tablas y plantillas.

e Soporte para todos los elementos tipicos: marcos, formularios, tablas, plantillas de

diseno, hojas de estilo CSS.

Entre sus principales caracteristicas las dos mas significativas son el hecho de ser
software libre, lo que garantiza entre otras libertades que se pueda disponer de su cédigo

fuente, y por otra parte que sea multiplataforma [33].

Esta propia fuente destaca que las funcionalidades proporcionadas por este editor pueden
expandirse mediante la creacion de extensiones, pequefios plug-ins que anaden funciones

a este programa.

Ademas de estar disponible para Linux, Mac OS X y Microsoft Windows puede compilarse
para cualquier plataforma con el Netscape Portable Runtime. También existe una version
portatil de NVU que puede ser transportada y usada directamente desde una memoria

USB sin necesidad de instalarse en el computador.

Para hacer uso de este editor no es necesario tener conocimientos del lenguaje HTML,

aunque como en todas estas herramientas, dominarlo puede ser util.
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Quanta

Quanta Plus es una herramienta libre para el desarrollo de paginas Web, el cual fue

disefado para el proyecto KDE (K Desktop Environment, Entorno de escritorio K) [34].

La visiébn de Quanta ha sido siempre con los mejores fundamentos de arquitectura, el
diseno eficiente y de uso natural, permitir a los usuarios la maxima extensibilidad. Carece
de algunos recursos que el usuario desearia, pero la forma en que maneja DTD XML
(Document Type Definition) se basa en archivos XML.(eXtensible Markup Language)
También puede importar DTDs, escribir scripts y asignar acciones de script para el manejo
de contenidos y casi cualquier archivo en funcionamiento de un proyecto, visualmente
crear cuadros de dialogo de sus scripts, incluso, puede mirar y comunicar con una amplia
gama de lo que ocurre dentro de Quanta usando DCOP (Desktop Communication
Protocol) [34] [35].

Entre sus caracteristicas fundamentales se pueden destacar las siguientes:

e Usa KIO (acronimo del inglés KDE Input/Output) para FTP, SSH (con FISH,
hibridacion fluorescente in situ) y soporta otros protocolos.

e Asistentes para creacion de tablas, enlaces y paginas en blanco.

e Resaltado de sintaxis de HTML, Javascript, CSS y varios mas.

e Contiene un analizador que informa acerca de la correcta creacion de las paginas.

e Soporta plugins a través de KParts por defecto son: Konsole, KImageMapEditor,
KLinkStatus, Cervisia (CVS) y KFileReplace.

e Previsualizacion: Los documentos pueden ser previsualizados dentro de la
aplicacion usando el motor KHTML. Es posible preprocesar los documentos a través

de un servidor Web antes de previsualizar.

Luego de hacer una caracterizacién de los diferentes editores de sitios Web antes
mencionados se decidié hacer uso del editor Quanta, por ser primeramente un software
libre que proporciona muchas ventajas al pais y a la RCCI, por las caracteristicas ya

mencionadas, por ser facil de aprender.
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1.8 Herramienta para el modelado

Una de las causas de que UML tenga tan amplia aceptacion es el hecho de no tener
competidores, al ser el Unico lenguaje de modelado que es estandar, y por lo tanto, su uso
puede ser una garantia de establecer comunicacion con una gran cantidad de personas.
Sin embargo, sin lugar a dudas, su proliferacién también se debe, en gran medida, a la
existencia de una gran diversidad de herramientas que permiten la realizacion de sus
diagramas de forma automatizada, ya que realizarlos manualmente implica mucho tiempo

y puede constituir una fuente importante de errores.

Las herramientas para el modelado de diagramas de UML también han evolucionado, no
solo en el sentido de ir renovando las versiones a las que dan sustento, sino constituyendo
un verdadero apoyo en las tareas de desarrollo de software por medio de la mejora cada
vez mas de la interfaz con el usuario e introduciendo facilidades como chequeos
sintacticos de los diagramas, chequeos de consistencia, facilidades de importacién y
exportacion, la generacion de cédigo en diferentes lenguajes, uso de ingenieria inversa
para obtener diagramas a partir de codigo, hasta la posibilidad de definir perfiles para el

disefio en un dominio especifico.

A pesar de la gran diversidad de herramientas para el modelado de UML que existe y que
de manera general son faciles de usar, habria que acotar la busqueda a las que

cumplieran al menos los siguientes requisitos:
e Que implementara la version 2.0 de UML.

o Fuera posible de extender (ya sea por ser de codigo abierto o a través de médulos

software conectables —plugin-).

e Fuera libre.

Otros requisitos, aunque en un segundo nivel de importancia, serian las facilidades para
importar y exportar, sobre todo usando el formato de Rational Rose por ser uno de los
mas extendidos; la calidad de los chequeos de los diferentes diagramas y de la

consistencia entre ellos; el formato de almacenamiento de la informacion.

Lo ideal seria encontrar una herramienta de cédigo abierto [36] [37] [38], para poder incluir

con mayor libertad el cédigo que responda a las necesidades del proyecto, pues no todas
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las herramientas comerciales tienen en cuenta todas las posibilidades de UML [39], por

ejemplo, la definicion de perfiles.

Se selecciona la edicién Community de Visual Paradigm (VP)® que es libre, soporta la
version 2.0 de UML y permite su extension mediante la conexién de médulos conectables

(plugin) o usando plantillas (templates).

Las plantillas se usan para el disefio de reportes y los modulos conectables brindan la
posibilidad de incluir nuevas funcionalidades, las que se pueden anadir a la herramienta
mediante su invocacion desde elementos de menu o por botones y pueden tener acceso a
los elementos y diagramas modelados a través de la biblioteca OpenAPI, que VP pone a

disposicién de los usuarios para llevar a cabo la comunicacion con este.
1.9 Metodologias de desarrollo

Los desarrolladores de software vienen buscando desde hace décadas procesos o
metodologias que mejoren la calidad y productividad del software, de forma tal que se

trabaje eficientemente para evitar que los proyectos sean terminados sin éxito.

En un proyecto de desarrollo de software la metodologia define Quién debe hacer Qué,

Cuando y Como debe hacerlo.

No existe una metodologia de software universal. Las caracteristicas de cada proyecto

(equipo de desarrollo, recursos.) exigen que el proceso sea configurable.

Dentro de la ingenieria de software podemos encontrar algunas metodologias que se
encargan de elaborar estrategias de desarrollo de software que promueven nuevas
practicas para un buen desarrollo del mismo, entre las mas conocidas existen: Rational
Unified Process (RUP), eXtreme Programming (XP) y Feature Driven Development (FDD)
[40] [41] [42].

XP (eXtreme Programming)

La programacién extrema es una metodologia utilizada en el desarrollo de software. La
filosofia de XP es satisfacer al completo las necesidades del cliente, por eso, lo integra

como una parte mas del equipo de desarrollo.

8 VP: Community de Visual Paradigm: Herramienta para el modelado: http://www.visual-paradigm.com.

27-



Capitulo I. Publicaciones Electronicas: Tendencias y Tecnologias Actuales

Esta metodologia esta disefiada para el desarrollo de aplicaciones que requieren un grupo
de programadores pequefio, donde la comunicacion sea mas factible que en grupos de
desarrollo grandes. La comunicacién es un punto importante y debe realizarse entre los

programadores, los jefes de proyecto y los clientes [40] [43].
Entre sus principales caracteristicas se destacan las siguientes:
e Comunicacion.
e Simplicidad.
e Realimentacién (Feedback).
FDD (Feature Driven Development)

FDD es un proceso disefiado por Peter Coad, Erich Lefebvre y Jeff De Luca y se podria

considerar a medio camino entre RUP y XP [41].

Esta metodologia esta pensada para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente
cortos (menos de un afo). Basada en un proceso iterativo con iteraciones cortas (~2
semanas) que producen un software funcional que el cliente y la direccién de la empresa

pueden ver y monitorizar.
Un proyecto que sigue FDD se divide en 5 fases:
e Desarrollo de un modelo general.
e Construccion de la lista de funcionalidades.
e Plan de releases en base a las funcionalidades a implementar.
o Disefar en base a las funcionalidades.
¢ Implementar en base a las funcionalidades.

El trabajo (tanto de modelado como de desarrollo) se realiza en grupo, aunque siempre
habra un responsable ultimo (arquitecto jefe o jefe de programadores en funcién de la fase
en que nos encontremos), con mayor experiencia, que tendra la ultima palabra en caso de
no llegar a un acuerdo. Al hacerlo en grupo se consigue que todos formen parte del
proyecto y que los inexpertos aprendan de las discusiones de los mas experimentados, y
al tener un responsable ultimo, se asignan las responsabilidades que todas las empresas

exigen [40].
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RUP (Rational Unified Process)

Es uno de los procesos mas generales de los existentes actualmente, ya que en realidad

esta pensado para adaptarse a cualquier proyecto.

El RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, obteniendo una version del software al
final de cada ciclo que se divide en fases (Figura 1.1) que finalizan con un hito donde se

debe tomar una decision importante [44]:

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se

identifican los riesgos (puesta en marcha).

Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan

los riesgos (definicidn, analisis, disefio).

Construccién: Se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y

eficiente y el manual de usuario (implementacién).

Transicién: Se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados (fin del proyecto y

puesta en produccion).

Ademas define nueve actividades a realizar en cada fase del proyecto y los flujos de

trabajo:
o Modelado del negocio.
e Anadlisis de requisitos.
o Analisis y disefio.
¢ Implementacion.
e Prueba.
e Despliegue.
e Gestion de configuracion y cambios.
e Gestion del proyecto.

e Gestion del entorno.
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Figura 1.1: Fases y flujos de trabajo de RUP [44].

RUP incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por ejemplo, el
modelo de caso de uso, el codigo fuente) y define una serie de roles que se distribuyen

entre los miembros del proyecto y las tareas de cada uno a lo largo del proceso.

El ciclo de vida de RUP se basa en casos de uso para describir lo que se espera del
software y estda muy orientado a la arquitectura del sistema, es iterativo e incremental,

basandose en UML como herramienta principal [40].

Ya descrita cada metodologia de desarrollo se decidié usar la metodologia RUP, por todas

sus ventajas y facilidades antes expuestas.

En este capitulo se caracterizaron las tendencias actuales en el mundo de la informatica
en el tema de los sitios Web, las publicaciones electrénicas, revistas cientificas y las
soluciones que se ajustan al objeto de estudio del trabajo. Se analizaron los lenguajes
mas utilizados y Sistemas Manejadores de Contenido preferidos a nivel mundial. Se
caracterizaron sistemas gestores de base de datos y se hace alusion a los procesos de

desarrollo de software mas conocidos actualmente.

-30-



Capitulo Il. Caracteristicas del Sistema

CAPITULO Il. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

En este capitulo se hace una descripcion mas amplia de la situacion que actualmente
existe con la RCCI y se analiza con mayor profundidad el proceso que sera objeto de
automatizacién en el sistema que, posteriormente a esta investigacion, sera
implementado. Para ello se detallan los requisitos con los que el sistema debe cumplir, los
objetivos estratégicos de la organizacion y procesos que los soportan, el flujo actual de los
procesos involucrados en el campo de accion y se realiza un analisis critico de cémo se
ejecutan actualmente esos procesos. Ademas se presenta una propuesta del sistema y se

realiza el Modelo de Dominio.
2.1 Problema y Situacion problémica

Actualmente la difusion de la informacion referente a los resultados cientificos de la RCCI
se realiza a través de formato impreso (solamente 2000 ejemplares por numero). El flujo
del proceso actual comienza cuando el autor envia un archivo a la revista una vez
aceptadas las normas estipuladas por la editorial, el editor asigna el articulo a un editor de
seccion para que comience el proceso editorial. Posteriormente este ultimo revisa el
contenido del articulo, en caso de tener errores se le hace llegar al autor con las
correcciones necesarias para que tenga buena calidad y entonces comienza nuevamente
el proceso. En caso de que el articulo cumpla con todos los requisitos el editor de seccion
selecciona un par evaluador para que realice una evaluacién, unas recomendaciones y le
otorgue una calificacion al mismo; luego el articulo pasa a manos del editor de seccion
nuevamente, se le hace una correccion de estilo y de sintaxis, se le envia al diagramador
para que confeccione los respectivos documentos en HTML, PDF, DOC vy oftras
extensiones y se le envia el articulo final al autor para que verifique las transformaciones

de su envio inicial.

Una vez confeccionado el articulo final es transferido al administrador que es quien crea el
ejemplar correspondiente conteniendo toda una gama de articulos previamente
procesados de esta forma antes explicada, programa los ejemplares, organiza la tabla de
contenidos y es entonces que se publica el articulo de acuerdo a las politicas de la revista,
inmediatamente o con restricciones. Unido a esto el articulo es almacenado en el sistema

incluso si hubiese sido rechazado.
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Después de haber analizado el proceso ya descrito se puede inferir que la situacion
problémica es real. Actualmente no existe una visibilidad adecuada de la informacion
publicada en esta revista por parte de todos los usuarios interesados en ella, como
tampoco hay facilidad de publicacién para los autores deseosos de dar a conocer sus

resultados investigativos relacionados con los temas de la revista.
2.2 Objeto de automatizacién

El proceso que sera automatizado es la publicaciéon de contenido, detallada en el topico
anterior, referente a los resultados investigativos, eventos y actividades hacia el personal
relacionado con la revista. De modo que las publicaciones sean almacenadas para su

futuro uso.

Asi toda persona que desee obtener informacion referente a la revista puede visitar el sitio
y encontrar en la pagina principal del mismo, un menu que le permitira navegar por todas

las paginas del portal, a través de las cuales se podra informar.
2.3 Informacion que se maneja

La informacion que se maneja en el portal es bastante disimil y se encuentra relacionada.
Partiendo de que la revista tiene un corte cientifico, entonces se puede decir que todo lo
que esta brinda es una confiable documentacién y enlaces a resultados, eventos y
paginas de interés, cuyo objetivo es enriquecer el Sitio permitiendo navegacién por otros
sitios de interés para los editores de la RCCI, ya sean de eventos relacionados con
tematicas de la revista, bibliotecas universitarias, instituciones académicas y universitarias
que colaboran con la revista o son de interés por su actividad de 1+D en esta rama, entre
otros enlaces que se pudieran incorporar por decision del Consejo Editorial, siempre con
un enmarcado caracter cientifico en la rama de la informatica y otras ciencias a fines como

las telecomunicaciones y la automatica.

Los articulos cuentan con un titulo, un resumen, palabras clave y referencias
bibliograficas, ademas cuenta con una relacién con el tipo de contenido autor y el tipo de
contenido revista. El autor cuenta con una sintesis y el nombre de la persona. Otro

contenido es la revista que contiene numero, mes, afo, portada y resumen.
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Las relaciones antes mencionadas son de vital importancia puesto que eliminan la
redundancia de informacién y hacen que el proceso de recuperacion de informacién sea

totalmente fiable.
2.4 Propuesta de sistema

El sistema propuesto tiene como objetivo brindar una plataforma de publicacion de
contenido, para obtener como resultado un portal donde situar de forma organizada,

informacién sobre los resultados y eventos cientificos del pais.

Con el fin de cumplir con los objetivos y requerimientos planteados en este trabajo, el
sistema propuesto debe poseer tres niveles de acceso: el visitante que se traduce en
cualquier usuario anénimo que visita el sitio y tiene acceso solo a la visualizacion de los
articulos y los contenidos publicados en el mismo, el editor que es aquella persona
autorizada a realizar y controlar todo el proceso de publicacién de los articulos y el nivel
de acceso del administrador encargado de la gestién (creacion, modificacion y
eliminacion) de los demas contenidos que conforman el portal colocados a ambos lados y

en la parte superior de este con el objetivo de mantener el sitio Web actualizado.
2.5 Modelo del dominio

Después de realizar un estudio de los procesos que se van a efectuar, se llegd a la
conclusion, que el negocio estudiado presenta bajo nivel de estructuracion, donde los
flujos de informacién se encuentran difusos, y cuando se desea realizar una actividad,
multiples personas intervienen en la misma, lo que implica solapamiento de
responsabilidades, ademas es dificil establecer las reglas de funcionamiento, por lo que se

propone realizar un modelo de dominio.

Se emplea un modelo del dominio porque mediante este se capturan los tipos mas
importantes de objetos en el contexto del sistema RCCI, los que representan las cosas o
eventos en el entorno del sistema. Estos objetos o clases se obtienen de una
especificacion de requisitos o mediante la entrevista con expertos del dominio. Dichas

clases aparecen en tres formas tipicas:
Objetos del negocio que representan las cosas que se manipulan en el negocio.
Objetos del mundo real y conceptos de los que el sistema debe hacer un seguimiento.

Sucesos que ocurriran o han ocurrido.
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El modelo del dominio se describe mediante diagramas UML, o sea, diagramas de clases,
los que muestran a los clientes, usuarios, revisores, y a otros desarrolladores las clases

del dominio y como se relacionan unas con otras mediante asociaciones [38].

Como primer paso se identificaran todos los conceptos que se utilizaran en el diagrama,

mediante un glosario de términos sobre los nombres:

Portal: Sitio Web que contiene las publicaciones de la Revista Cubana de Ciencias

Informaticas.
Articulo: Cualquier informacion que se publica asociada a la Revista.

Editor: La persona encargada de crear, eliminar y actualizar el contenido de las

publicaciones referentes a la Revista.

Enlaces: Ofrece informacion sobre entidades u organizaciones relacionadas con la

publicacion o el patrocinio de la revista.

Usuario: Cualquier persona que visite el sitio en busca de informacién asociada con la

revista.
Eventos: Promociona eventos relacionados con la tematica de la revista del pais.
Autor: Persona que tenga publicados o publique articulos en la revista.

Revista: Revista Cubana de Ciencias Informaticas que presenta una serie de articulos

publicados relacionados con el tema investigativo y cientifico.

Servicios: Servicios que ofrece la revista a todo persona que visita el portal.
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DIAGRAMA DEL MODELO DEL DOMINIO

Enlaces Usuario

A ool
==gontienes= =
=<accedes=
1 P
q 1 1.* Servicios
Portal i
Editor ==oontienas»
1.* 1
1 o.* Eventos
- ,
1 ==contiene==
1
<z gdita==
== contiene==
irh A
Autor
Articulos 1.# q Revista
—."
== contienes=
i ==z cantienes=

Figura 2.1 Diagrama de clases del dominio

2.6 Definicion de actores del sistema a automatizar

Actor Descripcién

. Es el usuario anonimo que navega en el sitio sin estar
Visitante )
autenticado.

Edit Es el encargado de gestionar (publicar, modificar y eliminar)
itor
articulos y revistas.

Es la persona encargada de controlar el acceso y permisos de
Administrador | los usuarios, asi como de gestionar contenidos asociados a la

revista.
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2.7 Paquetes y sus relaciones

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO WEB POR PAQUETES

Controlar Contenidos Principales
_____________ —
= CMS Drupal
Modules Themes
Control de accese
__________________ :;-;
Inclute Scripts
Controlar Contenidos Secundarios —I
[atabase
_____________ :;-;

Figura 2.2 Diagrama de paquetes

2.8 Descripcidn de paquetes

El diagrama de paquetes propuesto se divide en cuatro paquetes incluyendo el Drupal. A

Continuacion se describe la composicién de los siguientes paquetes:
Paquete Controlar Contenidos Principales

En este paquete se agrupan un grupo de casos de uso que presentan similares

funcionalidades. Los cuales se listan a continuacion:
e Gestionar Articulo.
e Gestionar Revista.
e Mostrar Numeros.

e Buscar Articulo.
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Paquete Controlar Contenidos Secundarios
En este paquete se agrupan los siguientes casos de uso:
e Imprimir Contenido.

Mostrar Informacion de la Revista.

e Mostrar Reglas de Publicacién.
e Mostrar Eventos.

e Mostrar Ayuda.

e Brindar Enlaces.

e Gestionar Contenido Asociado.

Paquete Control de Acceso

Este paquete como sugiere su nhombre controla las operaciones a realizar por parte

de los usuarios relacionados con el sistema, e incluye el siguiente caso de uso:
e (Gestionar Usuario.

2.9 Diagrama de casos de uso del sistema a automatizar por paquetes

:(’ fl: Gegtionar Articulo
“isitante ?
%&/ Publicar Articulo
<+

Usuario Editor
Publicar Revigta
Buscar Articulo Gedionar Revista
Adminigtrador

Figura 2.3 Diagrama de caso de uso <Paquete Controlar Contenidos Principales>

-37-



Capitulo Il. Caracteristicas del Sistema

Imprimir Contenideo

Mostrar Inform acion Revista

Mostrar Reglas Publicacion

Usuario

“isitante

Crear Contenido Asodado
Gestionar Contenicdos Asociados

Adminigtracor

Brindar Enlacas

,;:]7

Mostrar E ventos

Mostrar Ayuda

Figura 2.4 Diagrama de caso de uso <Paquete Controlar Contenidos Secundarios>

Gestionar Usuario

Adminigracar

Figura 2.5 Diagrama de caso de uso <Paquete Control de Acceso>

2.10 Levantamiento de requerimientos

Es uno de los flujos de trabajo mas importantes, porque en él se establece qué es lo que
tiene que hacer exactamente el sistema que se construye. En esta linea los requisitos son
el contrato que se debe cumplir, de modo que los usuarios finales tienen que comprender
y aceptar los requisitos que se especifiquen. Se dividen en dos grupos: los requisitos

funcionales y los requisitos no funcionales.
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2.10.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales son las condiciones o capacidades que el sistema debe

cumplir, el punto de partida para identificar qué debe hacer el sistema [38].

Los requerimientos funcionales deben comprenderlo tanto los desarrolladores como los

usuarios, a continuacion se relacionan los que debe cumplir la aplicacion a desarrollar:
R1 Mostrar numero actual.

R2 Mostrar todos los numeros.

R3 Gestionar consejo editorial.

R3.1 Crear consejo editorial.

R3.2 Modificar consejo editorial.

R3.3 Eliminar consejo editorial.

R4 Gestionar editores asociados.

R4.1 Crear editores asociados.

R4.2 Modificar editores asociados.

R4.3 Eliminar editores asociados.

R5 Gestionar arbitros.

R5.1 Crear arbitros.

R5.2 Modificar arbitros.

R5.3 Eliminar arbitros.

R6 Mostrar instrucciones para los autores.
R7 Mostrar normas de publicacion.

R8 Permitir suscripcién de usuarios.

R9 Permitir el uso de RSS.

R10 Permitir autenticarse.

R11 Permitir navegar a la pagina inicio desde cualquier pagina.

R12 Mostrar ayuda del sitio.
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R13 Mostrar contactos de RCCI.

R14 Mostrar enlaces a otros sitios de interés.
R15 Mostrar vinculos a eventos.

R16 Gestionar contenido de la RCCI.

R17 Gestionar articulo.

R17.1 Editar articulo de la RCCI

R17.2 Eliminar articulo de la RCCI

R17.3 Publicar articulo en la RCCI

R18 Permitir al usuario realizar busquedas sobre los articulos de la revista.
R19 Gestionar usuarios y niveles de acceso.
Existen 3 niveles de acceso:

R19.1 Administrador: Tiene permisos para gestionar usuarios, administrar revista y ver

toda la Informacion mostrada en la revista.
Gestion de usuario:

R19.1.1 Crear usuario.

R19.1.2 Modificar usuario.

R19.1.3 Eliminar usuario.

R19.2 Editor: Tiene permisos para gestionar articulos y ver toda la informaciéon mostrada

en la revista.

R19.3 Visitante: Tiene permisos para ver toda la informaciéon mostrada en la revista.
R20 Gestionar Revista

R20.1 Crear Revista.

R20.2 Modificar Revista.

R20.3 Eliminar Revista.
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2.10.2 Requerimientos no funcionales del Sistema

Los requerimientos no funcionales especifican propiedades o cualidades que el producto
de software debe tener, como restricciones del entorno o de la implementacion,

rendimiento, dependencias de la plataforma, facilidad de mantenimiento, entre otras. [38]

Entre los requerimientos no funcionales del sistema propuesto se encuentran:
Usabilidad:

Para utilizar el sistema es necesario poseer conocimientos elementales de computacion y

sobre el ambiente Web en sentido general.

El sistema podra ser usado facilmente por cualquier persona, al igual que por los

administradores y editores de la Revista.

El sistema debe portar una buena flexibilidad, o sea relativa a la variedad de posibilidades
con las que el usuario y el sistema pueden intercambiar informacion. También la
posibilidad de dialogo, la multiplicidad de vias para realizar las tareas y la optimizacién

entre los usuarios y el sistema.

Para asegurar la usabilidad de este sistema es necesario tomar en consideraciéon las
capacidades, limitaciones motoras, cognitivas y preceptuales de la gente, las
caracteristicas especiales y unicas de la poblacién de usuarios objetivo de la aplicacién.

Las caracteristicas Unicas del ambiente fisico, técnico y corporativo de los usuarios.
Accesibilidad:

La accesibilidad es la capacidad de acceso al sito, en este caso al portal de la RCCI, y a
sus contenidos por todas las personas, independientemente de algun tipo de discapacidad

que presenten [45] [46].

Para lograr una mayor accesibilidad al sistema de la RCCI es necesario el uso de las
etiquetas ALT en las imagenes, dar la posibilidad de aumentar y disminuir los caracteres
mediante el uso de CSS, utilizar las APl y mddulos del CMS Drupal, los que estan
disefiados para ese fin, hacer uso de los lectores de pantalla o lineas Braille para acceder
a los contenidos, realizar el uso de algun programa magnificador de pantalla que amplia lo

que se muestra en el monitor de la computadora, haciéndolo mas facil de leer para los
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usuarios de visién reducida, hacer uso de los metadatos para incrementar la accesibilidad

al sitio y escribir textos alternativos para los objetos graficos en las paginas del sitio RCCI.
Rendimiento:

Tiempos de respuestas rapidos, aproximadamente de 2 segundos, al igual que la

velocidad de procesamiento de la informacion.
Soporte:
Se requiere MySQL 5.0 como servidor de bases de datos. Por las caracteristicas que este

presenta, las que fueron expuestas en el capitulo anterior.

Version de PHP 5.0 o superior. Esta es la ultima version del lenguaje de programacion
Web a utilizar en el desarrollo de esta investigacion, por lo que presenta buenas ventajas
que han sido explicadas con anterioridad. Ademas soporta Drupal, el CMS a utilizar en la

aplicacion.
Servidor Web Apache 2.0 o superior.
Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript y CSS.

El sistema debe dar la posibilidad de ser mejorado, asi como de incorporarle nuevos

Servicios en caso de ser necesarios.

Las pruebas realizadas al sistema deben permitir evaluar sus ventajas y funcionalidades,

ademas de detectar los errores que presenta.
Portabilidad:

Necesidad de que el sistema sea multiplataforma.
Seguridad:

Consiste en asegurar que los recursos de la RCCI sean utilizados de la manera que se
decidid.
O sea garantizar que la informacion sea editada unicamente por las personas que tienen

permisos para realizar esta actividad, en este caso los editores del sistema.
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Que los usuarios visitantes accedan a la informacion contenida y realicen las acciones que

les estan permitidas por el sistema.

El sistema debe presentar irrefutabilidad (No rechazo o No repudio), especificamente, que

no se pueda negar la autoria.
Proteccion contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.

Para lograr que el sistema RCCI tenga gran seguridad debemos tener presente los

siguientes medios:
Restringir el acceso de personas de la organizacion y de las que no lo son a los archivos.

Asegurar que los operadores puedan trabajar pero que no puedan modificar los

programas ni los archivos que no le correspondan sin una supervisién minuciosa.

Asegurar que se utilicen los datos, archivos y programas correctos en/y/por el

procedimiento elegido.

Organizar a cada uno de los empleados por jerarquia informatica, con claves distintas y
permisos bien establecidos, en todos y cada uno de los sistemas o aplicaciones

empleadas.

Actualizar constantemente las contrasefias de accesos a los sistemas de computo.
Legales:

El empleo de este producto no debe violar ninguna ley o licencia por lo que la plataforma

escogida para el desarrollo de la aplicacion, esta basada en la licencia GNU/GPL.
Confiabilidad:

La informacién contenida en el sistema debe ser totalmente confiable.

Deben implementarse mecanismos para garantizar la respuesta ante posibles fallos lo

mas rapido posible.
Interfaz:

El producto debe ser legible y con colores adecuados, agradables y poco llamativos.

Disefo orientado a llamar la atencion del usuario y con una navegacién sencilla.
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Construccion de enlaces rapidos o anclas para los documentos muy largos.

Visibilidad

Necesidad de que el sistema se pueda visualizar en cualquier navegador y desde
cualquier sistema operativo.

Posicionamiento Web

Necesidad de que la aplicacion aparezca en los primeros cinco resultados de busqueda en
cualquier buscador de Internet.

Esto es logrado mediante el uso de HTML y CSS estandar, el uso de las etiquetas META,

asi como usando palabras claves.
2.11 Descripcion detallada de los casos de uso del sistema

Los casos de uso del sistema que aparecen a continuacién tienen como objetivo satisfacer

los requisitos funcionales descritos con anterioridad.

Caso de uso

CuU-1 Gestionar contenido asociado

Propésito Mantener la revista actualizada y solo con los contenidos
necesarios

Actores Administrador

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de
modificar o eliminar contenido. En cualquiera de los dos casos
se muestra una pagina con un formulario correspondiente a la
opcidn seleccionada para realizar la operacion.

Referencias R3, R4, R5, R10, R16

Precondiciones Usuario del sistema autenticado
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Curso normal de los eventos

Seccion modificar contenido

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Modificar

Contenido.

2. El sistema muestra una lista de todos
los contenidos que existen ordenados por

tipo.

3. El actor selecciona el contenido que

desea modificar.

4. El sistema muestra un formulario con

los datos actuales del contenido

seleccionado.

5. El actor modifica los datos que desea y

los envia.

6. El sistema procesa los datos y muestra

una pagina de notificacion.

Seccion eliminar contenido

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Eliminar

Contenido.

2. El sistema muestra una lista de todos
los contenidos que existen ordenados por

tipo.

3. El actor selecciona el contenido que

desea eliminar.

4. El sistema muestra una alerta para

confirmar la eliminacion.

5. El actor confirma la accion.

6. El

seleccionado por el actor y muestra una

sistema elimina el contenido

pagina de notificacion.

Flujo alternativo

Viene del paso 5 del curso normal de los eventos.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor no confirma la accion.

2. El sistema no realiza ninguna accion.
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Se retorna al paso 2 del curso normal de

los eventos.

Caso de uso

CuU-2 Gestionar usuario

Propdsito Controlar el acceso a los servicios que brinda el sistema.

Actores Administrador

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea eliminar,
modificar, crear o suscribir un usuario al sistema. En
cualquiera de los cuatro casos se muestra una pagina con un
formulario correspondiente a la opcion seleccionada para
realizar la operacion.

Referencias R3, R4, R5, R10, R19

Precondiciones

Usuario del sistema autenticado

Curso normal de los eventos

Seccidn crear usuario

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Crear usuario. | 2. El sistema muestra un formulario

para que el actor introduzca los datos
del usuario que desea adicionar al

sistema.

3. El actor entra los datos necesarios para | 4. El sistema crea el nuevo usuario.

crear un usuario.
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Seccion modificar usuario

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién Modificar

usuario.

2. El sistema muestra un listado con

todos los usuarios.

3. El actor escoge el que desea modificar sus

datos.

4. El sistema muestra el formulario del
usuario escogido con los datos que

posee

5. El actor modifica los datos y los envia.

6. El sistema actualiza los datos del

usuario.

Seccion suscribir usuario

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor selecciona la opcion Suscripciones

2. El sistema muestra un formulario con

los campos necesarios para suscribirse.

3. El actor introduce los datos.

4. El sistema muestra una pagina de

notificacion.

Seccion eliminar usuario

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién Eliminar

usuario.

2. El sistema muestra el listado de los

usuarios que estan registrados.

3. El actor selecciona el (los) usuario(s) que

desea eliminar y selecciona la opcion

eliminar.

4. El sistema muestra una alerta para

confirmar la eliminacion.

5. El actor confirma la accion.

6. El sistema elimina el(los) usuario(s).

Flujo alternativo

Viene del paso 5 del curso normal de los eventos.
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Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor no confirma la accion. 2. El sistema no realiza ninguna accion.
Se retorna al paso 2 del curso normal

de los eventos.

Caso de uso

CuU-3 Mostrar Numero

Propdsito Brindar toda la informacion sobre el nimero de la revista
que desee.
Visitante, Administrador, Editor

Actores ’ ’

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona las
opciones Numero actual o Todos los numeros. En el caso de
Numero Actual el sistema muestra toda la informacion
referente al numero en cuestion y en el caso de Todos los
numeros muestra los numeros existentes con una pequefa
descripcion.

Referencias R1, R2, R16

Curso normal de los eventos

Seccion Numero actual

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Numero | 2. El sistema muestra una pagina con
Actual. toda la informacion correspondiente al

numero actual.

Seccion Todos los Numeros
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Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Todos los | 2. El sistema muestra una imagen de

Numeros. todos los numeros de la revista que
existen con su respectiva descripciéon
general.

3. El actor selecciona el niumero que desea. 4. El sistema muestra una pagina con
toda la informacién sobre el numero
seleccionado por el actor.

Caso de uso

cu4 Buscar articulo

Propdsito Realizar la busqueda de articulos dentro del sitio.

Visitante, Administrador, Editor
Actores
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar la

busqueda de un articulo en el sitio. Introduce la palabra a

buscar y selecciona el criterio de busqueda.

Referencias

R16, R18

Curso normal de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El actor introduce la(s) palabra(s) a buscar. | 2. El sistema muestra el articulo

deseado.

Flujo alternativo

Viene del paso 2 del curso normal de los eventos.
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Accién del actor Respuesta del sistema

1. El sistema muestra un mensaje de
error si el articulo no se encuentra y

recarga la pagina actual.

Caso de uso

CuU-5 Gestionar Articulo

Propdsito Mantener la revista actualizada con los articulos mas
importantes y actuales

Actores Editor

Resumen Se inicia cuando el actor selecciona la opcidén de crear,

modificar o eliminar articulo. En cualquiera de los dos casos
se muestra una pagina con un formulario correspondiente a

la opcion seleccionada para realizar la operacion.

Referencias R10, R17, R18, R19

Precondiciones Usuario del sistema autenticado

Curso normal de los eventos

Seccion modificar articulo

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Modificar | 2. El sistema muestra una lista de

articulo. todos los articulos que existen.

3. El actor selecciona el articulo que desea | 4. El sistema muestra un formulario

modificar. con los datos actuales del articulo
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seleccionado.

5. El actor modifica los datos que desea y los

envia.

6. El sistema procesa los datos y

muestra una pagina de notificacion.

Seccion eliminar articulo

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién eliminar

articulo.

2. El sistema muestra una lista de

todos los articulos que existen.

3. El actor selecciona el articulo que desea

eliminar.

4. El sistema muestra una alerta para

confirmar la eliminacion.

5. El actor confirma la accion.

6. El articulo

seleccionado por el actor y muestra

sistema elimina el

una pagina de notificacion.

Flujo alternativo

Viene del paso 5 del curso normal de los eventos.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor no confirma la accion.

2. El

accioén. Se retorna al paso 2 del curso

sistema no realiza ninguna

normal de los eventos.

Caso de uso

CU-6 Gestionar Revista

Propdsito Mantener el sitio actualizado con las revistas publicadas y las
publicaciones de los contenidos en cada revista.

Actores Editor
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Resumen Se inicia cuando el actor selecciona la opcién de modificar o
eliminar revista. En cualquiera de los dos casos se muestra una
pagina con un formulario correspondiente a la opcién
seleccionada para realizar la operacion.

Referencias R1, R2, R16, R17, R20

Precondiciones Usuario del sistema autenticado

Curso normal de los eventos

Seccidon modificar revista

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Modificar

revista.

2. El sistema muestra una lista de todas

las revistas que existen.

3. El actor selecciona la revista que desea

modificar.

4. El sistema muestra un formulario con

los datos actuales de Ila revista

seleccionada.

5. El actor modifica los datos que desea y

los envia.

6. El sistema procesa los datos y muestra

una pagina de notificacion.

Seccion eliminar revista

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion eliminar
revista.
3. El actor selecciona la revista que desea
eliminar.

5. El actor confirma la accién.

2. El sistema muestra una lista de todas
las revistas que existen.
4. El sistema muestra una alerta para
confirmar la eliminacion.
6. EI

seleccionada por el actor y muestra una

sistema elimina la revista

pagina de notificacion.

Flujo alternativo
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Viene del paso 5 del curso normal de los eventos.

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor no confirma la accion. 2. El sistema no realiza ninguna accion.

Se retorna al paso 2 del curso normal de

los eventos.

Caso de uso

Cu-7 Crear contenido asociado

Propdsito Crear los contenidos de necesarios para publicar en el sitio.

Actores Administrador

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de crear un

contenido. El sistema muestra una pagina con el formulario

correspondiente a esa seleccion.

Referencias

R3, R4, R5, R10, R16

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor accede al sistema. 2. El sistema muestra un formulario con los

campos correspondientes para crear el

contenido.
3. El actor llena los campos del 4. El sistema procesa los datos vy
formulario y los envia. muestra una pagina de notificacion.

Caso de uso

CuU-8 Crear Revista

Propdsito Crear las revistas necesarias para ser publicadas.

Actores Editor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de crear

una revista. El sistema muestra una pagina con el formulario

correspondiente a esa seleccion.
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Referencias

R1, R2, R10, R16, R17, R20

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion crear

2. El sistema muestra un formulario con los

formulario y los envia.

revista. campos correspondientes para crear la
revista.
3. El actor llena los campos del | 4. El sistema procesa los datos y muestra una

pagina de notificacion.

articulo. El

sistema muestra

Caso de uso

CuU-9 Crear Articulo

Propdsito Crear los articulos necesarios para ser publicados en su revista
correspondiente.

Actores Editor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de crear un

una pagina con el formulario

correspondiente a esa seleccion.

Referencias R10, R17, R18

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Crear
Articulo.

2. El sistema muestra un formulario con los
campos correspondientes para crear el

articulo.

3. El

formulario y los envia.

actor llena los campos del

4. El sistema procesa los datos y muestra una

pagina de notificacion.

A partir del andlisis de los procesos del negocio comenzd a desarrollarse la propuesta de

solucioén del sistema, obteniéndose las funciones que debe tener el mismo, las cuales se

representaron mediante un Diagrama de Casos de Uso, y finalmente se describieron paso

a paso todas las acciones de los actores del sistema con los casos de uso con los que
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interactuan. Una vez realizado esto es posible comenzar a disefar el sistema teniendo en

cuenta el cumplimiento de los requerimientos especificados en el capitulo.
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Capitulo I11. Analisis y Disefio del Sistema

En el presente capitulo se desarrolla el flujo de trabajo Andlisis y Disefio del sistema. Se
presenta el modelo de clases de andlisis. Se muestran los diagramas de secuencia por
cada realizacién de casos de uso, asi como el diagrama de clases del disefio. Ademas se

realiza la descripcién de las clases, se disena la base de datos y se describen las tablas.
3.1 Modelo de Analisis

El modelo de analisis es una aproximacion al modelo del disefio. En este modelo hay un
refinamiento de los requisitos, sin embargo no se tiene en cuenta el lenguaje de
programacion que se va a utilizar en la construccion de la aplicacion, debido a que el
objetivo del analisis es comprender perfectamente los requisitos del software y no precisar

como se implementara la solucion.

A continuacioén se refleja el diagrama de clases de analisis correspondiente a los casos de

usos descritos.

3.1.1 Diagrama de clases de anélisis

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-1 GESTIONAR CONTENIDO
ASOCIADO)

e ©— @

“Administrar_Contenido CE_Contenido_Asociados
Administracdor Cl_nuterticarse\’—o

CI_Eliminar_Contenido

O —— 0

CC_Autenticarse CE_Usuario
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-2 GESTIONAR USUARIO)

-

/I_Crear_Usuaril\
é 3 CI _Modificar_Usuario _Gestionar_Usuario
CIl_Autenticar

Adm inigtrador

CI_Eliminar_Usuario

O 0

CC_Autenticarse CE_Usuario

CE_Usuario

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-3 MOSTRAR NUMERO)

—@
ﬂgmr_"m_ma\

: /Zf_l'ﬂustrar_ﬂ UMmero CE_Revista
Llsuario

—@

Cl_Mostrar_todos_Humeros
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=T

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-4 BUSCAR ARTICULO)

-0—0—0

ano Cl Buscar_Articulo CC_Buscar_Articulo CE_Articulo

Editor

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-5 GESTIONAR ARTICULO)

/ Modificar Artm\

cl nutemchrse
/et’cesuunar Articulo

Cl_Eliminar_Articulo

O— 0

CC_Autenticarse CE_Usuario

— @

CE_Articulo
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-6 GESTIONAR REVISTA)

/Mﬂdlﬁcar Remah\
Eclitar Cl_Autenticirse /Gﬁtmar Revista CE_Revista

CI_Eliminar_Revista

CC_Antenticarse ; :

CE _Usuario

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-7 CREAR CONTENIDO ASOCIADO)

00— 0 — 0

CI_Crear_Contenido CC_Controlar_Contenido CE_Contenido

A ini straclor

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-8 CREAR REVISTA)

09— 6 —@

Cl_Publicar_Revista CC_Controlar_Revista CE_Revista

Adminigtrador
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-9 CREAR ARTICULO)

—@— @

Adminigtracor Cl_Crear_Aticulo CC_Controlar_Adiculo

@

CE_Aiculo

3.2 Modelo de Disefio

El disefio es un refinamiento del analisis, que tiene en cuenta los requisitos no funcionales,

en definitiva como cumple el sistema sus objetivos. El disefio debe ser suficiente para que

el sistema pueda ser implementado sin ambigtiedades.

3.2.1 Diagrama de Interaccion (Secuencia)

DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-1 GESTIONAR CONTENIDO)

SECCION ELIMINAR CONTENIDO ASOCIADO

8 08 Eming Corteri Astiatn

«liefage | | cclanerPage <l fetPagg afom «Sa0i Pageos «ffetPage> «fime | |«ClentPage
O Iocky | | 5P Gestorer Contnidy | | CP Gesionar b A Lisado Contenis 5P e Conteridy | | P Eckr Comeric |~ {FU Extr Contendy | | CPConfimasion

e ncc: Dnpa

(et Pageos
OP Notfeacion

iy !

\
\
\
\

| SeeinaCortiffining | \

40  EniaSelon i rienithSeleinad ou s CentencoSelovonadl
B I iDstoCoteng

1

8 utmitConenito Elminar

§ b

10 ElimnerCoreni Yertencol)

i1 b

\
\
|
\
\
\
}
w EniaDetog erierickD)
|
1
\
|
I
|
|
|
\
|
\
\
\

!

-——

|
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DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-2 GESTIONAR USUARIO)

SECCION CREAR USUARIO

sd DS Crear Usuario

<sClientPages> | | ecServerPagess ceClien Page=> | | <<SererPagess | | <sClientPages: «Fomes Paguete Include Drupal | | e=Clent Pagess
CP Index 5P Gestionar Usuario | |CP Lidtado Usiaios | | 5 Crear Usuario | | CP_Crear Usuario Fil Crear Usuario CP Notifcacion
Ak nidracior | | | ! | | |
i \ | | | \ | | |
\ | | \ \ | | |
(1T TR Y "I | | ! ! '
B | Ry \ \ | | |
Vu DH—D‘_ 5 EnfraDatos ﬂﬁEmmDatosﬂDatosUwam | I I
\ | | D\ | |
\ | | | 7 lumit(§D stostsuario) | |
| | | — | |
| | | | B CrearUsuario§Datossuao) | | |
| | | | | g |
‘ | | ‘ 5 s |
\ | | \ |
\ | | ] \ |
\ | | \ |
[ I | [ I

—

DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-3 MOSTRAR NUMERO ACTUAL)

SECCION MOSTRAR NUMERO

sd DS Mostrar Mumero Actual)

==Client Page== ==Server P age== Paguete_Include _Dupal ==Client Page==
CP_Index SP _Mostrar_Numero CP_Mum ero_Adual

Usuario

I I
| |
| |
| |
| |
1: SelecdionarMumeroActual | I

2 Nink f

3 Buscaumero Adtual()

4 uild!

l —
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DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-4 BUSCAR ARTICULO)

sd D3 Buscar Aiculo

<<Client Pages>
CP_Index

Usuario }
|
|
|
I

<<Fomes
FM_Buscar_Aticulo

I
|
|
|
|
|
|
|
Pyl

< SerierPages>
SP Buscar_Atticulo

1: EntrarDatosBusqueda }2:EnvimDatos(ﬁFrase,Mritermﬁusqueda) 3 Isubmit§F rase, §C iterioBusiueday 14 Svar=Buscarticulo($Frase, $CrteriBusqueds)

Paquete_Include_Drupal <eClient Pages>
CP_Aticulo_Buscado

<eClient Pagess
CP_Motificacion

5 [Bvar) bu

iSircuo)

6: [not $var] buildl

1

!

DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-6 GESTIONAR REVISTA)

SECCION MODIFICAR REVISTA

sl D5 Modiicar Revista

Edtr }
thido |

T
|
I
‘ 2 link! ‘ 3 bt
[
|
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
i

. - S

T, leubmit(D atosActualizados

<<Client Page=> << Server P ages> =<Client Page=> << Server P ages> =<Clent Pages> «<Fom=z Paquete_Inchide Drupal <s(lient Page=>
CP_Index 3P Gestionar_Revida | | CP_Gestionar Revista | | 5P _Modificar_Revidta | | CP_Modificar Revista FM_Modificar_Resiga CP_Mosrar_Reids_Aduaizada
I I I
I | I
| | |
4 fin } } }
[>_ 5 Entraratoshuevos | |
f: EmiaDatos(S0atos Adualizadas) |

& Modicar(JRevigalD §DatosRevicta)

8 buid($DatosActualizados)

%

¢
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DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-7 CREAR CONTENIDO ASOCIADO)

X

Administrador

sd DS Crear Contenido Asociado

s<Client Page=»

=<Server P ages>

CP_Index 3P _Buscar_Contenido

=sClien Page=>
CP_Lidado_Contenido

s<ServerPages»
3P _Crear_Contenido

=<Client Pagex»

CP_Ariaulo

1: Inida

2 link/

D[H

3 i/

4 link!

I
|
|
|
|
|
|
|
|
L

5 Entraatos

6 ValidaDatos)

7. EmviaD atos{$DatosC ontenido)

4 fsubmit(§D atosAricula)/

=<Fomz> Paquete_Include_Dnipal
Form_Ariculo

=<Clignt Pages»
CP_Netificacion

9 CrearContenido($DatosC ontenido)

;

|
|
|
}
10 b }
T
|
|
|

w

DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-8 CREAR REVISTA)

sl D5 Crear Aticulo

g
E%ur

1: Inido

<<(lient Pages>
CP _Index

<< ServerPagess
SP_Gestionar_Articulo

<<liert Pages>
CP Lidar Ariculos

e ServerPages>
SP_Crear_Ariculo

<<(liert Pages>
CP_Crear_Ariculo

<cFom s> Paquete _Include_Drupal
FM _Crear_Articulo

e<Client Pages>
CP_Netificacion

I
|
wl

2 link

T
|
£kl }

]
Dﬂ 3 hukl
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

.

3 EntraDatos

|
& [submir($D atosAiculo)i

I
|
|
B: ValidarDatos{ $D atos Ariculo) }
|
|
|

T EnviarD atos{ $DatosArticulo)

8 Crearrticua(SDatosArticulo)

10: Milef

>¢

"

-63-




Capitulo Ill. Analisis y disefio del Sistema

DIAGRAMA DE INTERACCION(CU-9 CREAR ARTICULO)

sd D3 Crear Atticulo

<<Clignt Page=> =< 3erverPages> =<Cllent Pages> << Server Pagess =<Clien Page>> <<Foms> Paguete_Include_Drupal <<Cllen Page=>
CP_Index SP_Gestionar_Articulo CP_Ligtar Aiculos | | 5P _Crear Aiculo CP_Crear_Aiculo FM_Crear_Ariculo CP_Notificacion

T
|
DD 3 huid!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Editor
M 1: Inido i
&t &l

I f
| |
| |
L 5 EntraDatos :

T
|
|
3 ValidarDatusﬁDatosAﬁicu\o)I
|
|
|

T: EndaDatos{$DatosArticulo)

|
& lsubmi30 atosdiculo)

"

9 CrearAriculo(3DatosAriculo)
10 bl

s

"

DlH
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

3.2.2 Definiciones del disefio

La arquitectura es basicamente la descripcion de subsistemas y componentes de un
sistema informatico y las relaciones que se establecen entre ellos para construir la
solucién informatica.

El disefio de la revista estd basado en la arquitectura Modelo Vista Controlador(MVC),
patron de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacién, la interfaz de
usuario y la légica de control en tres componentes distintos, definiendo tres capas de
modulo: el Modelo que es una representacion especifica del dominio de la informacion
sobre la cual funciona la revista, la Vista que presenta el modelo en un formato adecuado
para interactuar usualmente con un usuario y el modulo Controlador que responde a los
eventos, usualmente acciones del usuario en concreto que invoca el cambio en el modelo
y posiblemente se representen en la vista.

El flujo utilizado por este patron se representa de la manera siguiente: el usuario interactua
con la interfaz, el controlador recibe la notificacion de la accion solicitada y gestiona el
evento, el controlador accede al modelo actualizando 6 buscando la informacién requerida

y luego el controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
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usuario y desplegar los datos del modelo para generar la interfaz apropiada. Este flujo sera

utilizado en la revista.

_________ > Controlador

D - - == e e e Modelo

Figura 1.1: Arquitectura a utilizar en la Revista.

3.2.3 Diagrama de clases del disefio Web

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO WEB
-
o
cp_Home  forin cp_page_form
<<build==> <<=submit=> ==build==
! Inciudes o [
i ?g Themes
spﬁl.n;ex
1 1
Modules Scripts
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Para comprender de forma clara el diagrama de clases de diseiio Web de la aplicaciéon en
conjunto con las clases del CMS Drupal, se explica a continuacion el funcionamiento de

este.

El Sistema de Administracion de Contenidos Drupal es una plataforma flexible que permite
muchas opciones para cambiar el disefio del sitio, cdbmo los usuarios interaccionan con él
o los tipos de contenido que se pueden mostrar. Provee un tipo de contenido genérico
llamado “node”, y permite la creacion, edicidén y publicacion de este tipo de contenido. Los
documentos creados se depositan en una base de datos central, donde también se
guardan el resto de datos de la Web, como son los datos relativos a los documentos
(autor, fecha de publicacion, titulo), datos y preferencias de los usuarios, la estructura de
la Web.

Posee un potente sistema de seguridad, basado en la creacién de usuarios y roles, en
dependencia de los permisos que se necesiten para administrar el sitio y acceder a los

modulos.

Para que se comprenda de forma sencilla el diagrama de clases de diseno, se decidio

describir por paquetes los médulos de Drupal.

Themes: Incluye las distintas plantillas, cuando se desee incluir un nuevo disefio, se copia

la plantilla dentro de esta carpeta.

Includes: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento, como

Database: que provee las funcionalidades de acceso a la base de datos de Drupal.

Modules: Incluye todos los médulos, que permiten las distintas funcionalidades del CMS,

cuando desee incorporar un nuevo méodulo sélo se tiene que copiar en dicha carpeta.

Scripts: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento.

Fundamentalmente orientados al aspecto visual, CSS y java script.

Las paginas que genera Drupal puede tener o no formularios, en dependencia de lo que

se desee. Es importante senalar que este CMS contiene una Unica pagina servidora.
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3.2.4 Diagramas de clases del disefio con estereotipos Web

A continuacién se muestran algunas imagenes del disefio para los casos de uso mas

importantes a automatizar en el sistema.

Buscar_Articulo

==Client Page==

—

‘ ==link=:=

==Server P age=>
SP_Eliminar_Articulo [F— = e

=<huild>=>

~articulol D
==Client Page=> itula
CP_E liminar_Articulo -revista
-resumen
-autor

+E liminararticulofh usuariol D)

==Fom == ==submi==>
FM_Eliminar_Articulo
+P QST

Includes | Scripts |

Index
CMS Drupal
Modules Themes
=z=Fom ==
FM Buscar_Articulo <<submi== <<ServerPage== —| —|
+P OST() > SP_Buscar_Articulo e Scripts
-critericBusqueda F-————==
<< huilds> -fraseBustueda
+Buscarfrticulo($frase Busqueda, JoriterioBusgueda) —|
==Client Page==
CP_Mostrar_Articulo Databased
==huilel==
<<Client Page=>
CP_HNotificacion
Gestionar_Articulo
SECCION ELIMINAR ARTICULO.
==link==
==Client Page== ==Server P age>>
Index SP_Gestionar Articule [~~~ CMS Drupal
—articulolD
titul o —| —|
_revista Modules | Themes |
<<huilds= -resumen
~aLtor ‘L
= +CrearAticulo (5D at osfrticulo)
==Client Fage=>= N i . X
CP_Gestionar_Articulo M edificar Articul o DatosAdicul o) —| —|

N

Databased
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GESTIONAR_REVISTA
SECCION MODIFICAR REVISTA.

==link==

==build==

==link==

=<=huild>>

==submit=>

MOSTRAR_NUMEROS.

2z|ink==

<=huild==»

<<huilcl==
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GESTIONAR_USUARIO
SECCION CREAR USUARIO

==Client Page== cclinks > ==Server P age=>
Index 5P _Gestionar_Usuano
-usuariolD
-usuEno
<< huild=> -password
+M odificarllsuano(3D atosl suario)
+E liminarlsuario(FusuariolD)
==Client Pages==
CP_Gestionar_Usuario
| ==link==>

==Server P age==
SP_Crear_Usuario

\l/ ==huild==

==Client Page==

-usuariolD
-Lsuano
-password

CP_Crear_Usuario

+CrearllsuanofiDatosl) suario)

==sub

mit==

==Fomm ==
FM_Crear_Usuario
+POST()

SECCION MODIFICAR USUARIO

<=Client Page== =<link=> <=Server P age>>
Index SP_Gestionar_Usuario Tl
-Lsuariol D
-Lsuarna
-password
i +Crearlsuano($Datos) suario)
==huild==> +E liminarl) suariof$usuariolD)
==Client Page==
CP_Gestionar_Usuario
| ==link>=

==Server P age=>
SP_Modificar_Usuario

\I/ ==huild==

==Client Page=>
CP_Modificar_Usuario

=<

==Fom ==

-usuanoll
-Lsuano
-password

+M adificarU suano$D atosl) suaria)

CMS Drupal
= Modules Themes

Includes Scripts

T

:

v
Databased

- = CMS DrupalZ2

Modules2 ‘ Themes2 ‘
Includes?2 ‘ Scripts2 ‘

%

Database2

submit==

FM_Modificar_Usuario
+P OST()
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SECCION ELIMINAR USUARIO

==Client Pages>=

==links:=

Index

==hbuilds =

==Client Page=>
CP_Gestiomar_Usuario

==Server P ages:>
SP_Gestionar Usuario

==link==

-usuariolD
-Lsuano
-password

+Crearl=uarnofiDatosl) suario)
+M odificarl suano{$0 atosl) suario)

==Server P ages=

)

==Client Page==
CP_E limimar_Usuarios

<< huild==

==Fom ==
FM_Eliminar_Usuarios

==submits=

SP_Eliminar_Usuario

-usuarolD
-Lsuario
-password

+E liminarll suaro{fusuariolD)

______ CMS Drupal
Madules | Themes |
Includes| Scripts |
—————— >H
v
Databased

+P OST()

3.3 Descripcion de las clases del disefio

Nombre:

SP_Gestionar_Contenido_Asociado

Tipo de clase:

Pagina Servidora

Para cada responsabilidad

Nombre:

EliminarContenido($ContenidolD)

Descripcion:

El método elimina el contenido que pertenece a la revista con
identificador $ContenidolD.

Nombre:

ModificarContenido($DatosContenido)

Descripcioén:

con los nuevos introducidos.

El método modifica el contenido seleccionado actualizando sus datos

-70-




Capitulo Ill. Analisis y disefio del Sistema

Nombre: CrearContenido($DatosContenido)

Descripcion: El método Crea un contenido para la revista con los datos
introducidos por el administrador.

Nombre: SP_Buscar_Articulo

Tipo de clase:

Pagina Servidora

Para cada responsabilidad

Nombre: BuscarArticulo($fraseBusqueda, $criterioBusqueda)

Descripcion: |Este método realiza una busqueda de los articulos que pertenezcan a
la revista (con la frase a buscar $fraseBusqueda y el criterio de
busqueda $idCriterio que se pasan como parametro).

Nombre: SP_Gestionar_Usuario

Tipo de Pagina Servidora

clase:

Para cada responsabilidad

Nombre: CrearUsuario($DatosUsuario)

Descripciéon: |Este método crea el usuario en el portal con los datos introducidos por
el administrador.

Nombre: ModificarUsuario($DatosUsuario)

Descripciéon: |Este método modifica el usuario seleccionado actualizando sus datos

con los nuevos introducidos.
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Nombre: EliminarUsuario($usuariolD)

Descripciéon: |El método elimina el usuario dentro del portal con identificador
$usuariolD.

Nombre: SP_Mostrar_Numero

Tipo de Pagina Servidora

clase:

Para cada responsabilidad

Nombre: BuscarNumeroActual()

Descripciéon: |Este método busca y muestra el nUmero que en ese preciso momento
esta navegando el usuario.

Nombre: BuscarTodosNumeros()

Descripciéon: |Este método muestra al usuario todos los numeros publicados en el
sitio.

Nombre: SP_Gestionar_Articulo

Tipo de Pagina Servidora

clase:

Para cada responsabilidad

Nombre:

PublicarArticulo($DatosArticulo)

Descripcioén:

Este método crea un articulo con los datos introducidos por el editor.
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Nombre: ModificarArticulo($DatosArticulo)

Descripciéon: |Este método modifica el articulo seleccionado actualizando sus datos
con los nuevos introducidos por el editor.

Nombre: EliminarArticulo($articulolD)

Descripcion: |Este método elimina el articulo que posee como identificador
$articulolD.

Nombre: SP_Gestionar_Revista

Tipo de Pagina Servidora

clase:

Para cada responsabilidad

Nombre: PlublicarRevista($DatosRevista)

Descripcion: |Este método crea una revista con los datos $DatosRevista introducidos
por el editor.

Nombre: ModificarRevista($DatosRevista)

Descripciéon: |Este método modifica la revista seleccionada actualizando sus datos
con los nuevos introducidos por el editor.

Nombre: EliminarRevista($revistalD)

Descripcion: |Este método elimina la revista que posee como identificador $revistalD.
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3.4 Diseno de la Base de Datos

Los sistemas de base de datos almacenan informacién y permiten a los usuarios
recuperarla y actualizarla en base a sus peticiones, por lo que es de gran importancia el

disefio de la base de datos.

El modelo de datos de la aplicacién en cuestién tiene un nivel de complejidad muy bajo,
debido a que la misma esta desarrollada en el Sistema de Administracion de Contenidos
Drupal y la mayoria de las entidades son manejadas por el CMS por lo que no se

contemplaran en el modelo.

Para lograr disefiar la Base de Datos se parte del diagrama de clases persistentes, el valor

de estas clases va a persistir en el periodo independientemente del tiempo y el espacio.
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3.4.1 Diagrama de clases persistentes

DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES
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3.4.2 Modelo de datos

A partir del diagrama de clases persistentes se obtuvo el modelo de datos que se muestra

a continuacion.

MODELO DE DATOS

LISErs
+uidint  integer(10} ...
name varchar(B0) ...
pass varchar(32) ...
mail varchar(B4) ..
mote tinyirt(1)
sort tinyint{1)
threshold  tinyirt(1)
theme varchar(255)...
signature  varchar(255)...
cregted  integer(11) ..
access integer(11) .
lagin integer(11) ... !
status tinyirt(4) 1
timezone varchar(g) 1|
language varchar{12) .. '
picture  varchar(255)... it
inft varchar(B4) ... \
data integer(10) ... i

- @ @ @ v !

+rid integer{10) H..
name varchar(32) M.

[/ users_role \]
+#roferid iwte ger(io) ..
+Husersuid int into gor(i0) ..

node_revisions
vid integer(10)
uid integer(10}
title integer(10)
oy varchar{128) .
teaser integer(10)
log integer(10}
timegtamp integer{11)
format integer(4)
_ -0 gnodentd  integen(10)
|
|
|
: L e !
L node p
" +nid integer(10) ...| 1+
vid integer(10) .. \
type varchar(32) .. '\
title varchar(128)... 1
status integer(10) .. X
created integer(4) .. 1
changed integer(11) .. ‘,
comment  integer(11) ..
promote integer(2)
moderate  integer(2)
sticky integer(2)
FOd #usersurd int integen(10) ...
e

[ term_data_notle 2
+#nodenid intager(io) ..
+#term_datatid integer(i0) ..

vocahulary
viel integer(10) ... ( temdam )
name varchar{255)... id i_ﬂtﬂﬂﬁﬂﬂl
description  integer(10) . G integer(10) ...
help varchar(255)... T varchar(255)...
rglstions t?mrint(B) description  varchar(255)...
hierarchy  tinyint(3) ; wieight tinyirt4)
multiple tinyirt(3) !
required  tinyint(3)
tags tinyirt(3)
madule varchar(255)...
weight tiryirt{4)

( cortent_type_articulo )
viel integer(10) ..
nid integer(10) ..
field_resumen_value integer(10) ..
field_resumen_format integer(10) ..
field_palabras_daves_value integer(10) ..
field_referencias_bibliogriicas_value  integer(10) .|
field_articulo_com pleto_fid integer(11) ..
field_articulo_com pleto_description  varchar(255).
field_articulo_com pleto_list integer(11) ..
field_referencias_hibliogricas_format integer(10) .|
field_articulo_autor varchar(g0) ..

~ } | #nodenid integer(10) ..
b & -
:
i
i contert_type revista ™
vid integer(10)...
nid integer(10)...
field_vol_value integer(10)...
field_num_value integer(10)...
field_mes valuz integer(10}...
field_ao_value integer(10)...
\ field_imagen_de_portada_value integer(10])...
‘\ field_datos value integer(10)...
\ field_datos_format integer(10)...
| #nodenid integer(10)..
< -4
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3.4.3 Descripcion de las tablas

A continuacion se describen cada una de de las tablas de la base de datos.

Nombre: node

Descripcion: Contiene todos los contenidos del portal. Es una generalizacion de las

tablas: node_content_type_revista, node_content_type_articulo.

Atributo Tipo Descripcién

nid int Identificador de la tabla node

vid int Identificador de vocabulary

type varchar Tipo de contenido

title varchar Titulo del contenido

status int Indica el estado de publicacién del
contenido

created int Fecha en la que se creo el contenido

changed int Fecha en la que se modificé el
contenido

comment int Si permite o no el envidé de comentarios
referente a un contenido

promote int Indica el grado de promocion de un
contenido, en dependencia del valor
que tenga el contenido, aparece o no
en la pagina principal

moderate int Indica si el contenido se encuentra en
la cola de moderacién

-77-




Capitulo Ill. Analisis y disefio del Sistema

sticky int Indica si el contenido tiene prioridad
sobre otros contenidos
usersuid int Identificador de la tabla users.

Nombre: node_content_type_revista

Descripcion: Esta tabla contiene todas las revistas que han sido creadas en el portal,

es una especializacion de la tabla node.

Atributo Tipo Descripcion

vid int Identificador de la tabla revista

nid int Identificador de la tabla node
field_vol_value int Volumen de la revista
field_num_value int Numero de la revista
field_mes_value longtext Mes en que se publico la revista
field_ao_value longtext Afo de publicacion de la revista
field_imagen_de_portad longtext Imagen para la portada de la revista
a_value

field_datos_value longtext Descripcion sobre la revista
field_datos_format int Formato de la descripcién sobre la

revista
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Nombre: node_content_type_articulo

Descripcion: Esta tabla contiene todos los articulos que han sido creados en el portal, es

una especializacion de la tabla node.

Atributo Tipo Descripcion

vid int Identificador de la tabla articulo

nid int Identificador de la tabla node

field_resumen_value longtext | Cuerpo de avisos

field_resumen_format int El formato en bit del valor que tiene el
campo: field_cuerpoavisos_value

field_palabras_claves_value longtext | Descripcidén de aviso

field_referencias_bibliograficas value | longtext | El formato en bit del valor que tiene el
campo: field_descripcionavisos_value

field_articulo_completo_fid int Nombre de la fuente que facilitdé la
informacién del aviso

field_articulo_completo_description varchar | El formato en bit del valor que tiene el
campo: field fuenteavisos value

field_articulo_completo_list int Contenido completo del articulo

field_referencias_bibliograficas_format | int Formato de la entrada de la referencia
bibliografica

field_articulo_autor varchar | Nombre del autor del articulo

Nombre: node_revisions

Descripcion: Esta tabla se encarga de almacenar los datos completos de los
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contenidos.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla node

vid int Identificador de la tabla
node_revisions

uid int Identificador de la tabla users

title varchar Titulo del contenido

body longtext Cuerpo del contenido

teaser longtext Resumen del contenido

log longtext Registro de la acciones que se
realizan en el contenido

timestamp int Fecha/hora de creacién del
contenido

format int Formato del contenido, puede ser

en HTML o PHP

Nombre: term_data_node

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de muchos a muchos de la tabla

node y term_data.

Atributo

Tipo

Descripcién

nodenid

int

Identificador de la tabla node

-80-




Capitulo Ill. Analisis y disefio del Sistema

term_datatid int

Identificador de la tabla term_data

Nombre: term_data

Descripcion: Nombre de las categorias.

Atributo Tipo Descripcion

tid int Identificador de la tabla term_data
vid int Identificador de la tabla vocabulary
name varchar Nombre de la categoria
description longtext Descripcion de la categoria

weight tinyint Peso de la categoria

Nombre: vocabulary

Descripcion: Esta tabla contiene un listado de los términos de los vocabularios.

Atributo Tipo Descripcion

Vid int Identificador de la tabla vocabulary

name varchar Nombre del vocabulario

description longtext Descripcion del vocabulario

Help varchar Instrucciones para presentar al
usuario cuando vaya a elegir un
término
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relations tinyint Permite términos relacionados en
este vocabulario

hierarchy tinyint Permite una jerarquia de arboles
entre los términos de un
vocabulario

multiple tinyint Permite a los nodos tener mas de
un término del vocabulario
(siempre que estén activadas)

required tinyint Requerido o0 no

Tags tinyint Etiquetas

module varchar Modulo de una categoria

weight tinyint Peso del vocabulario

Nombre: users

Descripcion: Esta tabla contiene informacién de los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion

uid int Identificador de la tabla users
name varchar Nombre de usuario

pass varchar Contrasena de usuario

mail varchar Correo electrénico del usuario
mode tinyint Es utilizado para llevar el control

de los usuarios, es como el campo
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status

sort tinyint Rol del usuario

theme varchar Tema especificado para el usuario

signature varchar Firma del usuario

created int Fecha en que se creod el usuario

access int Fecha de ultimo acceso

login int Es la fecha y hora de la ultima vez
qgue se loguea el usuario

status tinyint Estado del wusuario (activo o
bloqueado)

timezone varchar Zona horaria

language varchar El idioma de la interfaz del sitio
que se le presenta al usuario

picture varchar Avatar del usuario

init varchar Correo electrénico del usuario

data longtext Informacion sobre la
cuenta(registro)
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Nombre: users_roles

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de mucho a mucho de la tabla

users y role.

Atributo Tipo Descripcion

uid int Identificador de la tabla users
rid int Identificador de la tabla role

Nombre: role

Descripcién: Esta tabla guarda los roles definidos en el sistema.

Atributo Tipo Descripcion
rid int Identificador de la tabla role
name varchar Rol del sistema
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CAPITULO IV. ESTUDIO DE LA FACTIBILIDAD

El éxito de un proyecto esta determinado por el grado de factibilidad que se presente en
cada uno de estos tres aspectos: Técnico, Econdmico y Operativo. Para ello es necesario
encontrar cuales son los objetivos de la organizacion y luego determinar si el proyecto es
util para que la empresa logre sus objetivos. Los datos y estadisticas usados en la
busqueda de estos objetivos deben tener valores reales, es decir, la empresa
obligatoriamente tiene que contar con los recursos plasmados en las estadisticas, nunca

deben definirse con recursos que la empresa no es capaz de dar [47].

Por estas razones se realiza un estudio de factibilidad que sirve para capturar elementos
relevantes sobre el desarrollo de un proyecto y en base a ello tomar la mejor decisién en

cuanto a proceder con su estudio, desarrollo o implementacion.

Factibilidad técnica: Estudia si el trabajo para el proyecto puede desarrollarse con la
tecnologia y el personal existente en la empresa o, si es necesario nueva tecnologia,
cuales son las posibilidades de desarrollarla.

Factibilidad econémica: Analiza si los beneficios que se obtienen justifican los costos o si
se ha invertido demasiado como para no crear el sistema.

Factibilidad operacional: Investiga si sera utilizado el sistema como para obtener
beneficios.

Realmente lo que se desea hacer es analizar los aspectos en contra y a favor de
desarrollar (o no), teniendo en cuenta los requisitos, el sistema final, calcular qué tan
grande es el problema, conocer cuales son los recursos disponibles en cuanto a: personal,
tiempo, dinero, etc. Vale aclarar que todo este estudio se debe realizar al inicio del
proyecto, durante el analisis. Se recomienda realizarlo una vez que se tiene un
conocimiento medio del problema y de los requisitos.

4.1 Calculo del esfuerzo

Para estimar el esfuerzo del proyecto, se decididé usar uno de los métodos mas efectivos
para capturar la funcionalidad de un sistema: “Estimacion del esfuerzo basada en casos de
uso” [54]. El mismo consta de cuatro pasos principales los cuales se aplicaran a

continuacion:
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I Valor de célculos intermedios para obtener el resultado final.

B Resultados final de la formula mas general dentro de cada paso.

Paso 1. Identificar los Puntos de casos de uso Desajustados.

Formula principal: UUCP = UAW + UUCW

Donde:

UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar.

UAW: Factor de Peso de los Actores sin ajustar.

UUCW: Factor de Peso de los Casos de Uso sin ajustar.

El calculo de UAW se hace con el apoyo de la siguiente tabla:

Tipo Descripcion Peso | Cant. de | Cant. * Peso
Actores
Simple | Otro sistema que interactta con el 1 0 0
sistema a desarrollar mediante una
interfaz de programacion
(API, Application Programming Interface)
Medio Otro sistema que interactia con el 2 0 0
sistema a desarrollar mediante un
protocolo o una interfaz basada en texto
Complejo | Una persona que interactia con el 3 3 9
sistema mediante una interfaz grafica
Total 9
Para calcular UUCW se tiene en cuenta siguiente tabla:
Tipo Descripcién Peso | Cant.de CU | Cant de CU * Peso
Simple El Caso de Uso contiene de 5 5 25

1 a 3 transacciones
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Medio El Caso de Uso contiene de 10 3 30

4 a 7 transacciones

Complejo | EI Caso de Uso contiene 15 1 15

mas de 8 transacciones

Total 70

La cantidad de transacciones se determina a partir de la descripcion detallada del CU, esta
dada por una accion del actor y una respuesta del sistema a esa accién. Cuanto mas
detallada esté la descripcion textual, mas transacciones se pueden extraer y la estimacion
sera mas exacta.

Luego: UUCP =9+ 70

UUCP =79

Paso 2. Ajustar los Puntos de casos de uso.

Formula principal: UCP = UUCP * TCF * EF
Donde:
UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados
UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar
TCF: Factor de complejidad técnica

EF: Factor de ambiente

Para calcular TCF la férmula es: TCF = 0.6 + 0.01 * £ (Pesoi * Valori) (Donde Valor es un
numero del 0 al 5) y nos apoyaremos en la siguiente tabla:

Significado de los valores

: No presente o sin influencia,

: Influencia incidental o presencia incidental

: Influencia moderada o presencia moderada

. Influencia media o presencia media

: Influencia significativa o presencia significativa

a A W N =~ O

: Fuerte influencia o fuerte presencia
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Factor | Descripcion Peso | Valor | Z (Peso; * Valor)
T1 Sistema distribuido 2 3
T2 Objetivos de performance o tiempo 1 4 4
de respuesta
T3 Eficiencia del usuario final 1 2 2
T4 Procesamiento interno complejo 1 2 2
T5 El codigo debe ser reutilizable 1 2 2
T6 Facilidad de instalacion 0.5 2 1
T7 Facilidad de uso 0.5 4 2
T8 Portabilidad 2 4 8
T9 Facilidad de cambio 1 4 4
T10 Concurrencia 1 3 3
T11 Incluye objetivos especiales de 1 3 3
seguridad
T12 Provee acceso directo a terceras 1 4 4
partes
T13 Se requieren facilidades especiales 1 2 2
de entrenamiento a los usuarios
Total 43

Comentarios:

T1: El sistema es distribuido debido a que se usan impresoras compartidas en la red.

Ademas existiran dos servidores, uno Web y otro de base de datos, con el objetivo de

garantizar la integridad y seguridad de la informacién frente a cualquier ataque o intento de

jaqueo. Unido a ello existiran también las PCs clientes a través de las cuales se accedera

al sistema.

T2: Al sistema se conectaran simultdneamente varios usuarios, por tanto los tiempos de

respuesta de esta interaccion (sistema-usuario) deben ser lo mas pequeno posible.

T3: El usuario no requiere mucha preparacion para usar el sistema.

T4: No requiere de complejos algoritmos de busqueda.

T5: El codigo fuente puede ser reutilizable para otras implementaciones.

T6: Requiere instalar un servidor de aplicacion y un servidor de base de datos (MySQL).
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T7: El sistema tendra una interfaz amigable y facil de usar.

T8: Sera una aplicacion con una gran capacidad para ser ejecutada en diferentes sistemas
operativos.

T9: Estara disponible a realizarle cambios necesarios.

T10: La aplicacion tendra alta concurrencia.

T11: Los usuarios tendran un determinado nivel de acceso y por tanto restricciones en los
permisos dentro del sistema.

T12: El nivel de acceso hacia terceras partes en el sistema sera alto. Permitira acceder
desde cualquier interfaz a las tantas otras que posee la aplicacion.

T13: Su facil uso permite que el personal no tenga que alcanzar un alto nivel de

capacitacion.

Luego TCF=0.6 +0.01 *43
TCF =1.03

Para calcular EF la formula es: EF = 1.4 - 0.03 * £ (Pesoi * Valori) (donde Valor es un

numero del 0 al 5) y nos apoyaremos en la siguiente tabla:

Factor | Descripcion Peso | Valor | Z (Peso; * Valor)
E1 Familiaridad con el modelo de | 1.5 4 6
proyecto utilizado
E2 Experiencia en la aplicacién 0.5 4 2
E3 Experiencia en orientacién a 1
objetos
E4 Capacidad del analista lider 0.5 4
ES Motivacion 1 3
E6 Estabilidad de los requerimientos 2 3
E7 Personal part-time -1 3 -3
ES8 Dificultad del lenguaje de -1 3 -3
programacion
Total 16
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Comentarios:

E1: El equipo de trabajo esta familiarizado con el modelo utilizado.

E2: El equipo ha trabajado en aplicaciones con estas caracteristicas, por tanto posee
buena experiencia.

E3: El equipo tiene una moderada experiencia en la programacion orientada a objetos.

E4: Los analistas que han desarrollado el sistema tienen buena capacidad para lograr un
buen producto final.

E5: Existe una mediana motivacion por parte del equipo.

E6: Los requerimientos se han mantenido bastante estables desde su levantamiento.

E7: El equipo no trabaja a tiempo completo.

E8: La complejidad del lenguaje de programacion es media (PHP).

Luego EF=1.4-0.03* 16

EF =0.92
Luego UCP =79 *1.03 * 0.92
UCP =74.86

Paso 3. Calcular esfuerzo de FT Implementacién

Formula principal: E = UCP * CF
Donde:

E: Esfuerzo estimado en horas-hombre
UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados

CF: Factor de conversion

Para calcular CF

De los Puntos de Casos de Uso a la estimacion del esfuerzo

Se contabilizan cuantos factores de los que afectan al Factor de ambiente estan por
debajo del valor medio (3), para los factores E1 a E6.

Se contabilizan cuantos factores de los que afectan al Factor de ambiente estan por

encima del valor medio (3), para los factores E7 y ES8.

CF =20 horas-hombre (si Total er < 2)
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CF =28 horas-hombre (si Total er= 3 6 Total er = 4)
CF = abandonar o cambiar proyecto (si Total er 2 5)
Total er = Cant EF < 3 (entre E1 —-E6) + Cant EF > 3 (entre E7, E8)
Como Totaler=0+0
Total er=0
Entonces CF = 20 horas-hombre (porque Total er = 0)
Luego E =74.86 * 20 horas-hombre
E = 1497.2 horas-hombre
Paso 4. Calcular esfuerzo de todo el proyecto.
Haciendo uso de la tabla siguiente se puede saber el esfuerzo total del proyecto en todas

sus actividades desde el analisis hasta la sobrecarga:

Actividad % esfuerzo Valor esfuerzo
(horas-hombre)
Andlisis 10% 299.44
Disefio 20% 598.88
Implementacion | 50% 1497.2
Prueba 10% 299.44
Sobrecarga 10% 299.44
Total 100% 2994 .4

El valor de E calculado en el paso anterior corresponde al esfuerzo del flujo de trabajo
Implementacion, el cual representa el 50 % del esfuerzo total. A partir de ese valor se pudo
calcular el esfuerzo de cada actividad y el esfuerzo total (Er).

El proyecto sera desarrollado por estudiantes, cada uno trabajara un promedio de 6 horas
diarias y 5 dias a la semana. Por tanto serian 20 dias por 6 horas diarias para un total de
120 horas al mes.

Como Et= 2994.4 horas-hombre y las horas disponibles al mes por cada desarrollador
son 120 entonces seria aproximadamente un Et= 25 mes-hombre.

Finalmente para el desarrollo de la aplicacion trabajando 8 desarrolladores se realizara

todo el trabajo en 3 meses aproximadamente.
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4.2 Beneficios tangibles e intangibles

Con la automatizacion de la Revista Cubana de Ciencias Informaticas se le proporcionara
a esta Institucidn y en especial a las personas interesadas en los temas que en ella se
tratan muchos beneficios tangibles: El proceso de edicién y publicacién de articulos y
gestion de contenidos (principales y secundarios) sera mucho mas cémodo y eficiente, el
acceso a la informaciéon que se maneja sera con mayor puntualidad, existira la posibilidad
de hacer busquedas de articulos en todos los numeros publicados, ayudara al pais con el
ahorro de presupuesto por el poco costo que demanda su construccion y por la posibilidad
de no incurrir en gastos salariales a desarrolladores, los autores tendran mas interés y
facilidad de creacion de articulos entre otras mejoras.

Algunos de los beneficios que la organizacién obtiene a través de un sistema de
informacién son dificiles de cuantificar, pero no por ello dejan de ser importantes.

Los beneficios intangibles son extremadamente importantes. Un ejemplo de ello es el
incremento de la satisfaccion de los trabajadores de la editorial pues con el sistema se
eliminaran acciones que por lo general suelen no agradar como: tener que manipular y
administrar mucha informacién.

4.3 Analisis de beneficios y costos

Este portal no arroja muchos gastos de recursos debido a que sera desarrollado
totalmente usando tecnologias libres para no incurrir en compras de licencias propietarias,
y sera ademas un aporte a la informatizacion de la sociedad cubana.

Para poder decidir si el proyecto es viable y factible es necesario que los beneficios
tangibles e intangibles justifiquen los costos, en este caso por todos los beneficios antes

mencionados se decide que es viable su implementacion.

Después de realizar el estudio de la factibilidad correspondiente, se estimé un tiempo de 3
meses para la construccion del proyecto con 8 hombres, llegando a la conclusion que es
factible implementar el sistema propuesto, argumentado por los beneficios tangibles e
intangibles. Con el desarrollo del mismo se lograran muchas mejoras en cuanto a la

visibilidad y el proceso de publicacién de contenidos de la RCCI.
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Conclusiones

CONCLUSIONES

En el mundo existe hoy una tendencia creciente a la publicacion en formato electronico de
las mas diversas fuentes incluidas las revistas cientificas de importantes editoriales de
reconocido prestigio y tiempo de experiencia en este campo, porque implica la eliminacion
0 reduccion de los costos poligraficos y mayor visibilidad en menor tiempo. La RCCI

aprovechara estas ventajas y mantendra ambos formatos para su publicacion.

El sistema de gestién de contenidos Drupal es muy flexible, adaptable para soluciones
como las que requiere la aplicacion Web a desarrollar, cuyos resultados pueden ser

generalizables en desarrollos similares.

El Sitio de la RCCI permitira acceder a los diferentes articulos agrupados por revistas que
incluyen toda la informacion valiosa de cada uno de ellos como: resumen, datos de los
autores, palabras clave y referencias bibliograficas. Otras facilidades que debe brindar es
la relacionada con la busqueda, los métodos de recuperacion de la informacién y la vista

para usuario e interfaz administrativa.

El Sitio permitira una mayor visibilidad de los contenidos que publica la RCCI,
proporcionandole presencia en Internet y contribuyendo a incrementar su prestigio y

reconocimiento nacional e internacional.

La implementacion de la aplicacion para la RCCI con el uso de herramientas todas libres,
tiene un valor agregado por lo que representa para la soberania tecnolégica que aspira

Cuba en la rama de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.
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Recomendaciones

RECOMENDACIONES

Adicionar nuevas opciones, principalmente trabajar en una mayor personalizacién
orientada al usuario final donde el sistema brinde a éste lo que busca antes que le sea

solicitado.

Incorporarle servicios de la Web 2.0 o Web social, como votacion para conocer la
percepcion de los usuarios respecto a los diferentes articulos que se publican y permitir

opiniones sobre los contenidos para que haya retroalimentacion con los autores y editores.

Comparar las posibilidades que brindara el portal con las que ofrece el Open Journal
System (OJS), sistema de acceso abierto para revistas cientificas de amplia extension en

el mundo actualmente y considerar entonces la inclusiéon de nuevas funcionalidades.
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Anexos
Anexo 1. Imagenes de portales, revistas cientificas internacionales y de la RCCI
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Glosario de Términos

GLOSARIO DE TERMINOS

CMS: Es el acronimo de Content Management System (Sistema de administracion de

contenidos).

Cdédigo Abierto: Es el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado

libremente.
CSS: Es el acrénimo de Cascading Style Sheets (Hojas de estilo en cascada).
CU: Caso de Uso.

DCOP: Acrénimo de Desktop Communication Protocol (Protocolo de comunicacién de

escritorio).
DISCO ZIP: Es una unidad de almacenamiento masiva removible de media capacidad.
DTD: Acrénimo de Document Type Definition (Definicién de tipo de documento).

Es utilizado en el Capitulo 1 en los epigrafes para dar a conocer en qué consiste un CMS

de cddigo abierto.
Es utilizado en el Capitulo 1.

Este término se emplea en el Capitulo 1, para describir un editor de texto que permite
escribir un documento viendo directamente el resultado final, frecuentemente el resultado

impreso.

FTP: Es el acronimo de File Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de archivos).
GPL: Acronimo de General Public License (Licencia Publica General).

I+D: Es la expresion utilizada para referir la relacion entre Investigacion y Desarrollo.
KDE: Es el acrénimo de K Desktop Environment (Entorno de Escritorio K).

KHTML: Es el motor de renderizado HTML libre desarrollado para el proyecto KDE.
PDF: Es el acronimo de Portable Document Format (Formato de documento portatil).
RCCI: Es el acronimo de Revista Cubana de Ciencias Informaticas.

RUP: Acrénimo de Rational Unified Process (Proceso Unificado Racional).

Se emplea en casi todo el documento para referirse a la Revista Cubana de Ciencias

Informaticas.
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Glosario de Términos

Se emplea en el Capitulo 2 en el epigrafe de las descripciones de los Casos de Uso.

TIC: Es el acrénimo de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. Empleado en

la introduccién y el Capitulo 1.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modelling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido en la

actualidad.
VP: Acronimo de Visual Paradigm, herramienta de modelado.
WYSIWYG: What You See Is What You Get (en espafiol: “lo que ves es lo que obtienes”).

XML: Es el acrénimo de eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado extensible)

desarrollado por el World Wide Web Consortium.
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