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RESUMEN

Con la evolucion de la Informatica en Cuba, nuestro pais se ha visto inmerso en la preparacion de
estudiantes y condiciones para lograr un desarrollo sostenido de Software Cubanos que ayuden a una
mejor Gestibn Empresarial en todos los sectores tanto econdmicos como sociales. La presente
investigacion esta vinculada a los Tribunales Militares. Dicha institucion cuenta con un sistema informatico
el SITM (Sistema Informativo de los Tribunales Militares) creado en el afio 1993 que esta instalado y en
funcionamiento en todos los tribunales del pais, el sistema esta desarrollado en MS-DOS y no cuenta por
supuesto con una interfaz visual agradable. Por estas razones surge la necesidad de modelar y disefiar
una aplicacion Web que contemple los procesos realizados en los Tribunales Militares especificamente los

de Region.

Al modelado de esta aplicacion Web se le hicieron mejoras en sus funcionalidades, se sugiere un producto
gue contenga una alta seguridad y agilidad en el procesamiento de los datos. Para lograr los objetivos se
hace un estudio del sistema existente, de las tecnologias y herramientas de desarrollo de software. Se

describen las etapas de analisis y disefio del ciclo de desarrollo de la aplicacion web en cuestion.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

Dentro del MINFAR se encuentra la Direccion de Tribunales Militares que forma parte del Sistema de
Tribunales de la Republica de Cuba, la que unida a la Sala de lo Militar del Tribunal Supremo Popular
ejerce la funcion jurisdiccional en las instituciones armadas. Esto fue establecido en la Constitucion de la
Republica de Cuba donde se establece que los Tribunales constituyen un sistema de 6rganos estatales
con independencia funcional de cualquier otro y, por ende la promulgacién de la ley No.82 de los
Tribunales Populares. Este sistema de Organos esta integrado por sus Presidentes, Vicepresidentes y
restantes jueces y al mismo tiempo cuentan con una seccion de organizacion para las tareas

administrativas.

Los tribunales en todos los niveles estan integrados por jueces profesionales y jueces legos. Los
profesionales son diplomados de derecho en las distintas universidades del pais, y los legos, son
ciudadanos, estudiantes, trabajadores, campesinos, de las distintas capas de nuestra sociedad, que son
elegidos para formar parte de los tribunales, no por su profesionalidad juridica, sino como una
representacion genuina del pueblo cubano en los tribunales de justicia. Los jueces profesionales y los
jueces legos, tienen iguales derechos y deberes en los tribunales, las sentencias siempre se acuerdan por
mayoria de votos entre los integrantes del tribunal. Cada vez que ventilan un asunto, sea en primera
instancia, 0 a través de un recurso, tiene que integrarse por el nUmero de jueces que permanentemente
constituyen el tribunal. Profesionales y legos son elegidos segln los distintos niveles de instancia, por
votacién en que tienen que sufragar la mitad mas uno de los que tienen derecho a elegir a estos jueces.
Todos son elegidos democraticamente, es decir que los jueces profesionales, no son designados por

ninguna autoridad especial, sino que son igualmente elegidos como los jueces legos.

El concepto de "lego" quiere decir que es un juez que no esta titulado en derecho, no por falta de
profesionales ya que hay un nimero elevado de juristas, sino porque estan representando al pueblo.
Incluso, puede haber un jurista profesional diplomado en una universidad que sea elegido juez lego de un

tribunal.

La ley de procedimiento del sistema juridico establece que cada vez que se dicta una sentencia, se

enumeran por qué razones se puede recurrir este fallo, y una vez que el representante legal o el abogado
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de la parte recurrente cumplimente estos requisitos, el tribunal superior esté obligado a aceptar el recurso,
entrar a fondo en el mismo, y dictar el fallo que corresponda. Por lo que el sistema juridico cubano es asi
uniforme para todo el pais.

En el afio 1993 se desarroll6 en MS-DOS el Sistema Informativo de los Tribunales Militares de la
Republica de Cuba, programado en Clipper, y que en su tiempo fue de vital importancia en el desarrollo de
los procesos judiciales de los tribunales, en la actualidad se hace necesaria la renovacion de este sistema
de ahi que la Situacién Problémica este dada por una serie de factores los cuales se presentan a
continuacion: Este sistema es funcional solo sobre la plataforma MS-DOS de Microsoft, no cuenta con una
interfaz visual agradable y facil de manipular por los usuario, no es capaz de emitir reportes estadisticos,
el transporte de informacién se hace a través de, no se cuenta con un manual de usuario que sirva de
guia para la utilizacion del sistema. De ahi que el Problema a Resolver sea la no existencia de una

Aplicacion Web que realice la gestion de los procesos informativos en los Tribunales Militares.

De esta manera surge la necesidad de desarrollar una aplicaciéon, teniendo como guia el Sistema
Informativo funcional en los tribunales, que permita el control de los procesos judiciales en los tribunales
de forma eficiente y agilice el trabajo con dicha aplicacién a fin de economizar el maximo de tiempo de

trabajo y donde la premisa fundamental sea la gestidén de la informacién.

El Objeto de Estudio de este trabajo esta enmarcado en los “Procesos judiciales de los Tribunales
Militares en Cuba”, siendo su Campo de Accidn los “Procesos informativos de los Tribunales Militares de

Region”.

El Objetivo General de este trabajo es. "Modelar y Disefiar una aplicacién Web para la gestion de los

procesos informativos en los tribunales militares de Regién”.
Del objetivo general se derivaron los siguientes Objetivos Especificos.
e Comprender los procesos judiciales que se realizan en los Tribunales Militares de Region.

e Emplear las metodologias de desarrollo de software actuales en la elaboracién de la propuesta de

solucion.
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e Obtener los artefactos de los flujos de trabajo en los que interviene el analista y el disefiador del

sistema.

Es necesario tener en cuenta para la realizacion de la aplicacion Web que cuente con una interfaz
amigable, comoda vy eficiente para los usuarios finales del mismo, de alli que la Idea a Defender es que
“Si se realiza la modelacién de una aplicacion Web que garantice la eficiencia en la gestion de los
procesos informativos, se lograr4 una buena herramienta de consulta para la toma de decisiones en la

direccion de las Fuerzas Armadas’.
Los métodos de investigacion cientifica que se utilizaron en este trabajo son:
Métodos teoricos.

¢ Inductivo — deductivo: Se analiza de lo general a lo particular el proceso.

e Analitico — sintético: Analizar teéricamente los procesos judiciales de los Tribunales Militares

regionales y sintetizarlo.
¢ Modelacién: Crear modelos a través de la metodologia RUP.

Métodos empiricos.

e Observacion: Se realizaron visitas a los tribunales para observar los procesos que se realizan,

alcanzando el entendimiento de los procesos judiciales en ellos.
e Busquedas en Internet y base de datos sobre temas relacionados con el problema.
Los Resultados Esperados son:

e Contar con la modelacién del Sistema Informativo de los Tribunales Militares de Region para su

posterior implementacion.

Este Trabajo de Diploma esta formado por tres capitulos cuyos objetivos son:
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Capitulo 1. Fundamentacion tedrica: se expone el estado del arte del problema antes mencionado a nivel
nacional, tendencias, técnicas, tecnologias, metodologias y software que se usan en la actualidad.

Capitulo 2. Caracteristicas del sistema: se explica cual es la situacion problémica y la propuesta del
sistema que dara soluciéon a la misma, especificando los requisitos funcionales y no funcionales que
debera cumplir el sistema.

Capitulo 3. Analisis y disefio del sistema: se obtienen los diagramas de clases del analisis, los diagramas

de clases del Disefio y los diagramas de interaccion por cada realizacion de casos de uso.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccioén.

En el presente capitulo se persigue como principal objetivo, realizar un estudio de las herramientas y
tecnologias previamente seleccionadas por el grupo de arquitectura del centro de la FAR, de las mismas
se tendran en cuenta cuales son sus principales caracteristicas y las ventajas que estas reportan. Ademas
se analizaran aquellos sistemas informaticos que estén vinculados a los procesos judiciales en los

tribunales militares, realizados hasta el momento a nivel nacional.
1.2 Tendencias y tecnologias actuales.

A continuacion se describen algunas de las tendencias y tecnologias actuales a utilizar para darle solucion
a los problemas planteados anteriormente de manera eficiente, teniendo en cuenta que el sistema es
interno de las FAR, se abordaran aquellas herramientas previamente definidas por el grupo de

arquitectura del centro.
1.2.1 Sistemas Similares.

e Sistema Informativo Tribunales Militares (SID 5101).

Este sistema creado en el afio 1993 desarrollado en MS-DOS y programado en leguaje Clipper, resuelve
en parte el proceso judicial de los tribunales; pero con el avance de las tecnologias el perfeccionamiento
de los procesos judiciales, se hace necesaria la implantacibn de un nuevo sistema que resuelva las
necesidades actuales de los tribunales y este a la altura de los sistemas convencionales que existen.
Ademas de este sistema también se pueden mencionar los siguientes sistemas que operan también en los

tribunales:
e Libro de radicacion.

e Control de Presos Preventivos y Sancionados.
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1.2.2 Aplicacion Web.

Las aplicaciones Web se encuadran dentro de la arquitectura cliente/servidor (conocida como arquitectura

de dos capas): un ordenador solicita servicios (el cliente) y otro esta a la espera de recibir solicitudes y

responderlas (el servidor).

La comunicacién entre los clientes web y los servidores web es realizada haciendo uso del HTTP (Hyper

Text Transfer Protocol), este protocolo de transferencia de hipertexto es el sistema que permite enviar

tanto las peticiones de un cliente a un servidor para acceder a una determinada pagina web como las

paginas web que envia el servidor como respuesta al cliente.

En el caso de hacerse uso de servidores de bases de datos en la aplicacion web, la arquitectura cliente —

servidor seria de tres capas, siendo la tercera capa el servidor de bases de datos.

Caracteristicas de una aplicacion web.

Para que una aplicacibn Web sea eficaz, la misma debe contener algunas cualidades
indispensables: seguridad, escalabilidad, portabilidad, disefio eficiente de la interfaz y el programa.
La escalabilidad y la portabilidad son las que con mas frecuencia caen en el olvido. Escalabilidad
significa que la aplicacion tendra la capacidad de crecer junto con las necesidades de sus usuarios.
Portabilidad va ligado al concepto de escalabilidad, pues, se refiere a la compatibilidad de la
aplicacion con los multiples sistemas operativos y plataformas existentes en el mercado. En
general, cuando las demandas de los usuarios crecen, la aplicacion debe cambiar de plataforma
para pasar de un servidor pequefio a uno mediano o grande. Es entonces, cuando la portabilidad

es critica para poder “escalar” sin problemas, independientemente del entorno que se requiera.

Ventajas que proporciona el uso de las aplicaciones web.

Una empresa puede migrar de sistema operativo o cambiar el Hardware libremente sin afectar el
funcionamiento de las aplicaciones de servidor.

Actualizar o hacer cambios en el Software es sencillo y sin riesgos de incompatibilidades. Existe
solo una version en el servidor lo que implica que no hay que distribuirla entre los demas

computadores. El proceso es rapido y limpio.
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e No se requieren complicadas combinaciones de Hardware/Software para utilizar estas

aplicaciones. Solo un computador con un buen navegador web.

e Se facilita el trabajo a distancia. Se puede trabajar desde cualquier PC o computador portatil con

conexién a Internet.

e Al funcionar en un navegador, se requiere un conocimiento basico de informatica para utilizar una

aplicacion web.

e Las aplicaciones basadas en web no necesitan ser descargadas, instaladas y configuradas.
1.2.3 Lenguajes de programacion.

Un lenguaje de programacion es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de
una maquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de reglas sintacticas y

semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos, respectivamente.

Un lenguaje de programacién permite a un programador especificar de manera precisa: sobre qué datos
una computadora debe operar, cdbmo deben ser estos almacenados y transmitidos y qué acciones debe
tomar bajo una variada gama de circunstancias. Todo esto, a través de un lenguaje que intenta estar

relativamente proximo al lenguaje humano o natural, tal como sucede con el lenguaje Iéxico.[1]

Un programa escrito en un lenguaje de programacion necesita pasar por un proceso de compilacién, es
decir, ser traducido al lenguaje de maquina, o ser interpretado para que pueda ser ejecutado por el

ordenador.
PHP

PHP es el acrénimo de Hipertext Preprocesor, es un lenguaje de programacion del lado del servidor,
gratuito e independiente de plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha documentacién
gue facilitan muchisimo el desarrollo de las aplicaciones. Es un lenguaje de script interpretado en el lado
del servidor utilizado para la generacion de paginas web dindmicas, embebidas en paginas HTML y
ejecutadas en el servidor. PHP no necesita ser compilado para ejecutarse y algunas de las mas
importantes capacidades que tiene son: la compatibilidad con las bases de datos mas comunes, MySQL,

PostgreSQL, Oracle, Microsoft SQL Server, Firebird, lo cual facilita la creaciéon de aplicaciones Web muy
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robustas, ademdas incluye funciones para el envio de correo electronico, descarga de archivos, crear

dindmicamente en el servidor imagenes en formato GIF, incluso animadas.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado, incluyendo
Linux, muchas variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X,
RISC OS y probablemente alguno mas. PHP soporta la mayoria de servidores web de hoy en dia,
incluyendo Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape e iPlanet,
Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos otros. PHP tiene modulos disponibles
para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que soporten el estandar CGIl, PHP puede usarse

como procesador CGL.[2]
Ventajas de PHP:
e Muy facil de aprender.
e Se caracteriza por ser un lenguaje muy rapido.
e Es un lenguaje multiplataforma: Linux, Windows, entre otros.

e Capacidad de conexion con los manejadores de base de datos mas comunes: MySQL,
PostgreSQL, Oracle, Microsoft SQL Server.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando modulos.

e Posee documentacion en su pagina oficial la cual incluye descripcion y ejemplos de cada una de

sus funciones.
e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.
¢ Incluye gran cantidad de funciones.
¢ No requiere definicién de tipos de variables.
JAVA SCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado

principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.
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Se trata de un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que soporta la
carga de procesamiento. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el
lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado.[3]

El lenguaje java script permite entre otras cosas:[4]

o Crear efectos especiales sobre paginas Web, crear contenidos dinamicos y elementos de la pagina

gue tengan movimiento, cambiar de color o cualquier otro dinamismo.

e Ejecutar instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que se pueden crear

paginas interactivas como calculadoras, agendas o tablas de calculo.

El navegador del cliente es el encargado de interpretar y ejecutar las instrucciones Javascript para realizar

estos efectos e interactividades.

Ademas favorece muchas posibilidades: permite la programacion de pequefios scripts, pero también de
programas mas grandes con funciones, estructuras de datos complejas, etc.; pone a disposicion del
programador todos los elementos que forman la pagina Web para que éste pueda acceder a ellos y

modificarlos dinamicamente.
Entre las ventajas que ofrece java script podemos ver:[5]

e Facil de aprender, rapido y potente: JavaScript es muy sencillo de aprender ya que incluye los
elementos tipicos de un lenguaje de programacion: variables, sentencias, estructuras, operadores,
etc. Es ideal para agregar ciertas funciones rapidas a una pagina Web, y no necesita compilarse ya
gue es interpretado por el navegador de cliente. El hecho de que casi todos los navegadores lo
soportan es otra de las grandes ventajas que presenta (usabilidad).

e Reduccion de la carga del servidor: JavaScript se puede hacer cargo de gran parte de las
funciones del cliente de las cuales se encargaba el servidor un ejemplo es la validacion,
antiguamente el usuario introducia la informacién de la validacién y se la enviaba en c6digo HTML
al servidor, que por medio de CGI'® se aseguraba de que todo era correcto y ahora con el

JavaScript es posible validar los elementos antes de que el usuario se los envie al servidor

! CGI: "Common Gateway Interface”. Un script CGl es una pequefia aplicacion que se ejecuta en el servidor, normalmente a
peticion de una péagina web alojada en el mismo. Los CGI proporcionan la posibilidad de acceder a bases de datos, intercambio de
informacion a través de formularios HTML, gestién de claves de accesos, utilidades de busqueda, etc.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

reduciendo de esta forma la cantidad de transacciones que se efectian a través de http® y las
posibilidades de que se genere un error durante la insercién de los datos.

HTML

Significa Hypertext Markup Language o, lo que es lo mismo, Lenguaje Marcador de hipertexto, esta
basado en el SGML (Standard Generalized Markup Language), que significa Lenguaje Marcador Estandar
Generalizado y que se regularizé y recopil6é en la norma ISO Estandar 8879:1986.[6]

HMTL es un simple lenguaje de etiquetas ideado para crear documentos de hipertexto que se pueden
transferir de una plataforma o sistema a otra plataforma o sistema. Consta de un conjunto de elementos,

denominados etiquetas 0 marcas, que el manejo de las mismas permite:
e Definir la estructura légica del documento HTML.
e Aplicar distintos estilos al texto (negrita, cursiva, etc.)

e La inclusiéon de hiperenlaces, que nos permitiran acceder a otros documentos relacionados con el

actual.
e Lainclusion de imagenes y ficheros multimedia (graficos, video, audio).
Las ventajas de usar este lenguaje son:

¢ Jos documentos HTML son de escaso tamafio, por lo que pueden transferirse por la red a la mayor

brevedad.

e Los documentos HTML son independientes de los dispositivos, es decir, se despliegan en
cualquier plataforma; todo lo que necesita es un visualizador para la plataforma en la que trabaje,

gue sea capaz de entender HTML.

e A nivel de su programacion, es un lenguaje muy sencillo para aprender y de breve y facil manejo.
Son muy pocas las etiquetas e instrucciones que se tienen que recordar y ademas ya hay en el

mercado editores que facilitan su manejo.

XML

2 HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Protocolo estandar de transmision de paginas Web en Internet.
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Significa (Extensible Markup Language — Lenguaje de marcado extensible). Este es un macro-lenguaje
para la creacion de lenguajes de proposito especial. Es un subconjunto simplificado del SGML capaz de
describir diferentes tipos de datos. El propésito principal del lenguaje XML es el de facilitar la transferencia
de datos a través de diferentes plataformas, especialmente las conectadas a Internet.

Los documentos creados utilizando XML se componen de caracteres de marcado de texto. Los caracteres
de marcado definen la forma en que una aplicacion que lea el documento debe interpretar el texto, sin
embargo en XML el Unico elemento predefinido es el propio lenguaje de marcado, el disefiador de un
documento XML define la estructura del documento y los caracteres de marcado. Esta caracteristica dota
a XML de flexibilidad y permite que los datos del documento interpretado puedan utilizarse para una gran

variedad de fines.[7]
El XML se creé para que cumpliera varios objetivos.[8]

e Que fuera idéntico a la hora de servir, recibir y procesar la informacién que el HTML, para

aprovechar toda la tecnologia implantada para este ultimo.
¢ Que fuera formal y conciso desde el punto de vista de los datos y la manera de guardarlos.
e Que fuera extensible, para que lo puedan utilizar en todos los campos del conocimiento.
e Que fuese facil de leer y editar.
¢ Que fuese facil de implantar, programar y aplicar a los distintos sistemas.
Entre sus ventajas se pueden ver:[7]

e Los documentos HTML son de escaso tamafio, por lo que pueden transferirse por la red a la mayor

brevedad.

e Los documentos HTML son independientes de los dispositivos, es decir, se despliegan en
cualquier plataforma; todo lo que necesita es un visualizador para la plataforma en la que trabaje,

gue sea capaz de entender HTML.

e A nivel de su programacion, es un lenguaje muy sencillo para aprender y de breve y facil manejo.
Son muy pocas las etiquetas e instrucciones que se tienen que recordar y ademas ya hay en el

mercado editores que facilitan su manejo.
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AJAX

Acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas mediante la combinacion de tres tecnologias ya
existentes. No es una tecnologia por si misma, es un término que describe un nuevo modo de utilizar
conjuntamente varias tecnologias existentes. Esto incluye: HTML o XHTML, CSS, JavaScript, DOM, XML,
XSLT, y el objeto XMLHttpRequest. Cuando estas tecnologias se combinan en un modelo AJAX, es
posible lograr aplicaciones web capaces de actualizarse continuamente sin tener que volver a cargar la

pagina completa. Esto crea aplicaciones mas rapidas y con mejor respuesta a las acciones del usuario.[9]

Las aplicaciones AJAX usan navegadores web que soportan las tecnologias mencionadas mas arriba.

Entre estos se incluyen Mozilla Firefox, Internet Explorer, Opera, Konqueror y Safari.
Razones para usar AJAX:[10]

e Basado en los estandares abiertos: AJAX esta formado por las tecnologias Javascript, HTML,
XML, CSS, y XML HTTP Request Object, siendo este ultimo el Gnico que "no es" estandar pero es
soportado por los havegadores mas utilizados de internet como son los basados en Mozilla Firefox,

Internet Explorer, Safari y Opera.

e Usabilidad: Permite a las paginas hacer una pequefa peticién de datos al servidor y recibirla sin
necesidad de cargar la pagina entera. El incremento de las actualizaciones elimina el tener que

refrescar el navegador, algo bastante apreciado a la hora de operar en una aplicacién web.

e Valido en cualquier plataforma y navegador: Es una de las razones mas importantes por las que
AJAX se ha vuelto tan popular. Aunque si bien muchos desarrolladores sabian que era posible
usarse afos atras con Internet Explorer, no era viable realizarse. Ahora ya es posible su avance

gracias a Mozilla Firefox.

e Beneficia las aplicaciones web: AJAX es la cara del presente en las aplicaciones web. Esto
incluye un menor coste de creacion, facilidad de soporte y mantenimiento, menores tiempos a la

hora de desarrollarlas, y sin necesidad de instalaciones.

e Esindependiente del tipo de tecnologia de servidor que se utilice: Asi como AJAX funciona en

cualgquier navegador, es perfectamente compatible con cualquier tipo de servidor estandar y
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lenguaje de programacion Web. PHP, ASP. ASP.Net, Perl, JSP. El ser completamente compatible
el desarrollo en estas tecnologias ha ayudado a AJAX a que vaya cada vez mas en auge.

e Mejora la estética de la web: Con AJAX se puede interactuar la imaginacion del desarrollador con
la usabilidad de una aplicacibn web de forma que se pueda realizar una aplicacion que si no
estuviera dentro de un navegador, podria pasar por una aplicacion de escritorio.

1.2.4 Servidor Web Apache.

Apache es el servidor web hecho por excelencia, su facil configuracién, robustez y estabilidad hacen que
cada vez millones de servidores reiteren su confianza en este programa, y las razones de su popularidad
se deben a:[11]

e Corre en una multitud de Sistemas Operativos, lo que lo hace practicamente universal.

e Apache es una tecnologia gratuita de codigo fuente abierto. El hecho de ser gratuita es importante
pero no tanto como que se trate de codigo fuente abierto. Esto le da una transparencia a este
software de manera que si queremos ver que es lo que estamos instalando como servidor, lo

podemos saber, sin ningun secreto, sin ninguna puerta trasera).

e Apache es un servidor altamente configurable de disefio modular. Es muy sencillo ampliar las
capacidades del servidor Web Apache. Actualmente existen muchos mdodulos para Apache que
son adaptables a este, y estan ahi para que los instalemos cuando los necesitemos. Otra cosa
importante es que cualquiera que posea una experiencia decente en la programacién de C o Perl

puede escribir un modulo para realizar una funcién determinada.

e Apache trabaja con gran cantidad de Perl, PHP y otros lenguajes de script. Perl destaca en el
mundo del script y Apache utiliza su parte del pastel de Perl tanto con soporte CGI como con
soporte mod perl. También trabaja con Java y paginas jsp. Teniendo todo el soporte que se

necesita para tener paginas dinamicas.

e Apache te permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el
servidor. Es posible configurar Apache para que ejecute un determinado script cuando ocurra un

error en concreto.
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e Tiene una alta configurabilidad en la creacion y gestion de logs. Apache permite la creacion de
ficheros de log a medida del administrador, de este modo puedes tener un mayor control sobre lo
que sucede en tu servidor.

1.2.5 Metodologias de Desarrollo de Software.

Las metodologias de desarrollo, dentro de la ingenieria de software, se encargan de elaborar estrategias
de desarrollo que promuevan practicas adaptativas en vez de predictivas; centradas en las personas o los
equipos, orientadas hacia la funcionalidad y la entrega, de comunicacion intensiva y que requieren
implicacién directa del cliente. Por otra parte, define quién debe hacer qué, cuando y como para alcanzar
un determinado objetivo. También podemos decir que es un proceso, y en su modelacion se definen como

elementos principales los siguientes:

e Trabajadores (quién): Define el comportamiento y responsabilidades (rol) de un individuo, grupo de
individuos, sistema automatizado o maquina, que trabajan en conjunto como un equipo. Ellos

realizan las actividades y son propietarios de elementos.

e Actividades (como): Es una tarea que tiene un propdsito claro, es realizada por un trabajador y

manipula elementos.

e Artefactos (qué): Productos tangibles del proyecto que son producidos, modificados y usados por

las actividades. Pueden ser modelos, elementos dentro del modelo, cédigo fuente y ejecutables.

e Flujo de actividades (cuando): Secuencia de actividades realizadas por trabajadores y que

producen un resultado de valor observable.
Rational Unified Process (RUP)

En RUP (Proceso Unificado de Rational) se han agrupado las actividades en grupos l6gicos definiéndose
9 flujos de trabajo principales. Los 6 primeros son conocidos como flujos de ingenieria y los tres Gltimos
como de apoyo. En la siguiente figura se representa el proceso en el que se grafican los flujos de trabajo y

las fases y muestra la dinAmica expresada en iteraciones y puntos de control.[12]
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Phases
Workflows || Inception|| Elaboration |  Construction || Transition

Business Modeling

Project Management ‘M

Requirements — = :
Analysis & Design . .
Implementation - , = : S x, ol
Test H R e
Deployment : H A
Configuration : : H
& Change Mgmt —————— e ——

Environment T ¥ — - e
i || Const onst | Const || Tran || Tran
[ |[mab a1} [ men o2]] Conet  Conex J oot YO0 | e

Iterations

llustracion 1 Metodologia RUP.

Flujos de trabajo de la metodologia:

Business Modeling (Modelado del negocio): Describe los procesos de negocio, identificando

quiénes participan y las actividades que requieren automatizacion.

Requirements (Requerimientos): Define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se

identifican las funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.

Analysis & Design (Andlisis y Disefio): Describe cdmo el sistema serd realizado a partir de la
funcionalidad prevista y las restricciones impuestas (requerimientos), por lo que indica con

precision lo que se debe programar.

Implementation (Implementacién): Define como se organizan las clases y objetos en componentes,
cudles nodos se utilizaran y la ubicacién en ellos de los componentes y la estructura de capas de

la aplicacion.
Test (Prueba): Busca los defectos a los largo del ciclo de vida.

Deployment (Instalacién): Produce release del producto y realiza actividades (empaque,

instalacion, asistencia a usuarios, etc.) para entregar el software a los usuarios finales.
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e Project Management (Administracién del proyecto): Involucra actividades con las que se busca
producir un producto que satisfaga las necesidades de los clientes.

e Configuration & Change Mgmt (Administracion de configuracién y cambios): Describe cémo
controlar los elementos producidos por todos los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a:

utilizacion/actualizacion concurrente de elementos, control de versiones, etc.

e Environment (Ambiente): Contiene actividades que describen los procesos y herramientas que
soportaran el equipo de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar el

proceso en una organizacion.
Fases que propone esta metodologia.

¢ Inception (Concepcion o Inicio): Se describe el negocio y se delimita el proyecto describiendo sus

alcances con la identificacion de los casos de uso del sistema.

e Elaboration (Elaboracion): Se define la arquitectura del sistema y se obtiene una aplicacién

ejecutable que responde a los casos de uso que la comprometen.

e Construction (Construccion): Se obtiene un producto listo pata su utilizacion que esta documentado
y tiene un manual de usuario. Se obtiene 1 o varios release del producto que han pasado las

pruebas. Se ponen estos release a consideracién de un subconjunto de usuarios.

e Transition (Transicion): El release ya esta listo para su instalacién en las condiciones reales. Puede

implicar reparacion de errores.
El ciclo de vida de esta metodologia esta:

Dirigido por casos de uso: Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros necesitan y desean, lo
cual se capta cuando se modela el negocio y se representa a través de los requerimientos. A partir de
aqui los casos de uso guian el proceso de desarrollo ya que los modelos que se obtienen, como resultado

de los diferentes flujos de trabajo, representan la realizacién de los casos de uso (como se llevan a cabo).

Centrado en la arquitectura: La arquitectura muestra la vision comin del sistema completo en la que el
equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo, por lo que describe los elementos del modelo
gue son mas importantes para su construccion, los cimientos del sistema que son necesarios como base

para comprenderlo, desarrollarlo y producirlo econémicamente. El modelo de arquitectura se representa a
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través de vistas en las que se incluyen los diagramas de UML (Vista de Casos de Uso, Vista Ldgica, Vista
de Procesos, Vista de Implementacion, Vista de Despliegue).

Iterativo e Incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una iteracion involucra
actividades de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente algunos mas que otros.
Por ejemplo, una iteracion de elaboracién centra su atencion en el andlisis y disefio, aunque refina los
requerimientos y obtiene un producto con un determinado nivel, pero que ira creciendo incrementalmente

en cada iteracion.
1.2.6 Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es el
lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad; adn cuando
todavia no es un estandar oficial, estd apoyado en gran manera por el OMG (Object Management Group).
Es un lenguaje gréfico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software. UML
ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales
como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de

lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes de software reutilizables.

El punto importante para notar aqui es que UML es un "lenguaje" para especificar y no un método o un
proceso. UML se usa para definir un sistema de software; para detallar los artefactos en el sistema; para
documentar y construir -es el lenguaje en el que esta descrito el modelo. UML se puede usar en una gran
variedad de formas para soportar una metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso

Unificado de Rational) -pero no especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar.[13]
El uso de este lenguaje brinda las siguientes ventajas:

e Permite documentar todos los artefactos de un proceso de desarrollo.

e Puede conectarse con lenguajes de programacion.

e Por la metodologia que se utiliza para la realizacion de este trabajo.

e UML es independiente del proceso.

e Permite modelar aplicaciones o sistemas manejando técnicas orientas a objetos.
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e Esindependiente a la metodologia a desarrollar, ya sea RUP, XP o FDD.
1.2.7 Herramienta CASE.

Las herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo
de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas herramientas nos
pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en tareas como el
proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacion de parte del cddigo
automaticamente con el disefio dado, compilaciébn automatica, documentacion o deteccion de errores

entre otras.
¢ Por qué es necesario usar una herramienta Cases?
e Mejorar la productividad en el desarrollo y mantenimiento del software.
e Aumentar la calidad del software.
e Mejorar el tiempo y coste de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informaticos.
e Mejorar la planificacién de un proyecto.

e Aumentar la biblioteca de conocimiento informéatico de una empresa ayudando a la busqueda de

soluciones para los requisitos.

e Automatizar, desarrollo del software, documentacién, generacion de codigo, pruebas de errores y

gestion del proyecto.
e Ayuda a la reutilizacion del software, portabilidad y estandarizacién de la documentacion
e Gestidn global en todas las fases de desarrollo de software con una misma herramienta.

e Facilitar el uso de las distintas metodologias propias de la ingenieria del software.
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Visual Paradigm

El Visual Paradigm para UML (VP-UML) es la alternativa amistosa y econémica de Borland. Es una
herramienta UML CASE considerada como muy completa y facil de usar, con soporte multiplataforma y
gue proporciona excelentes facilidades de interoperabilidad con otras aplicaciones. El disefio es centrado
en casos de uso y enfocado al negocio, permitiendo generar un software de mayor calidad. Esta
herramienta usa un lenguaje estdndar comun para todo el equipo de desarrollo que facilita la

comunicacion, disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.
1.3 Conclusiones del Capitulo.

Con la realizacion de este capitulo se definié las principales caracteristicas y ventajas de las herramientas
establecidas por el grupo de arquitectura del centro UCIFAR. Logrando con la realizacion del mismo una

mayor comprension del porque de su seleccion. Las mismas quedan definidas de la siguiente manera.

e Servidor Web: Apache 2.0 o superior.

Lenguaje de programacion del lado del servidor: PHP 5.0 o superior.

Lenguaje de programacion del lado del cliente: JavaScript, técnicas de AJAX

Para el desarrollo de la documentacién: Metodologia RUP con notacion UML

Herramienta CASE de Modelado UML.: Visual Paradigm v2.3 o superior.

Navegador: Mozilla Firefox: 2.0 o superior.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccioén.

En el presente capitulo se hace la describira la propuesta del sistema en desarrollo, para ello se muestran
los procesos del negocio que tiene que ver con el objeto de estudio, se definiran los procesos llevados a
cabo y la forma en que se manifiesta en el entorno de trabajo de manera tal que se puedan agrupar en un

Modelo de Negocio, para capturar correctamente los requisitos y poder construir un sistema correcto.

2.2 Modelo de Negocio.

El modelo del negocio describe el negocio en términos de casos de usos del negocio, que corresponde a
lo que generalmente se le llama procesos. Un proceso del negocio es el conjunto estructurado de las

actividades que han sido disefiadas para producir un resultado especifico para un cliente o el mercado.
Los objetivos del modelamiento del negocio son:
e Comprender la estructura y la dinamica de la organizacién en la cual se va a implantar un sistema.
e Comprender los problemas actuales de la organizacién e identificar las mejoras potenciales.

e Asegurar que los consumidores, usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento comdn

de la organizacién.

e Derivar los requerimientos del sistema que va a soportar la organizacion.
2.2.1 Actores del Negocio.

Debe quedar claro quién o quiénes interactian con el negocio para poder entender bien el problema, es
decir quien envia o recibe algo en la empresa. El término actor significa el papel que desempenfia alguien o

algo al interactuar con el negocio. Los actores del negocio son:

Por lo general un actor responde a un usuario fisico, pero en ocasiones un actor puede ser un sistema de
informacion.
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Tabla 1 Actores del Negocio.

Actores

Descripcion.

Miembro de la Fiscalia

Es la persona que presenta el Expediente (EFP) en el tribunal militar
correspondiente.

Tiempo

Es quien determina el comienzo de los procesos.

2.2.2 Trabajadores del Negocio.

Tabla 2 Trabajadores del Negocio.

Trabajadores

Descripcion.

Secretaria del Tribunal

Es la encargada de darle entrada al Expediente (EFP) y actualizar el libro

de radicacién en cada etapa del proceso judicial.

Presidente del Tribunal

Es quien de designar un juez para el estudio del Expediente (EFP);
hacerle entrega del mismo, designar lugar y fecha de celebracion del
juicio, evaluar acta, sentencia, y proceso ademas de revisar el resto de
los documentos. Por ultimo firmar la causa e indicar el archivo de la

misma.

Juez de Estudio

Es el encargado de estudiar el Expediente (EFP), enviarlo a otro tribunal
en caso de ser necesario, realiza si es necesaria una confrontacion
técnica con el fiscal para decidir la realizacion de la sesién dispositiva y

formar causa.

Grupo de Celebracién

Son las personas encargadas de celebrar la sesion dispositiva. Esta

conformado por el Tribunal, fiscal y secretaria del proceso
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Tribunal

Son las personas encargadas de decidir el resultado de la sesion
dispositiva y firmar la sentencia. Esta conformado por el Juez designado
y dos jueces legos.

Grupo de confeccion

Son las personas encargadas de darle destino a las piezas de
conviccion, hacer la liquidacion de la sancion, la tarjeta penal y
enviarsela al sancionado. Esta conformado por la secretaria del proceso

y el Juez de celebracion.

Secretaria del Proceso

Es la persona encargada de remitir el Expediente (EFP) a un tribunal
competente o a la fiscalia de procedencia, notificar la resolucion, registrar
la causa, registrar los datos, la sentencia, notificarla, hacerla firme, dar

salida a la causa, actualizar el libro de radicacion y archivar la causa

Juez de Celebracion

Es la persona encargada de celebrar juicio, emitir el fallo, redactar la

sentencia y firmarla.

Fiscal

Es la persona encargada de solicitar el EFP para su perfeccién si lo

estima conveniente.
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2.2.3 Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

==Extend==>

Registrar v Aprobar E xpedie ——————————————— Celebrar Sesion Dispos'rt

Miembro de la Flscalia

Tiempo

<<Include==>

Celebrar Juicio Oral  # F--------=------2 Dictar Sertencia

<<|ncludes=>

Archiva Causa ,

llustracion 2 Diagrama de Caos de Usos del Negocio.

2.2.4 Descripcion de los Casos de Uso del Negocio.

Tabla 3 Descripcion del CU Registrar y Aprobar Expediente

Caso de uso

Registrar y Aprobar Expediente

Actor (es):

Miembro de la Fiscalia

Trabajador (es):

Secretaria del Tribunal, Presidente del tribunal, Juez de Estudio y Miembro de

la Fiscalia.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el Miembro de la fiscalia se presenta al
Tribunal Militar de Region con el Expediente de Fase Preparatoria (EFP) para

darle entrada. El caso de uso finaliza cuando se forma la causa.

Precondiciones:

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Negocio
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1. El miembro de la Fiscalia presenta el EFP al | 2. La secretaria del tribunal da entrada al EFP, lo
Tribunal Militar de Region. registra en el Libro de Radicacién y se lo entrega
al presidente del tribunal.

3. El presidente del tribunal recibe el EFP, designa el
juez para su estudio.

4. El juez de estudio recibe el EFP y comienza a
realizar su estudio, contando con 10 dias héabiles
para la conclusion del mismo.

5. El juez evalta si el tribunal es competente, Si es
competente verifica si satisface las exigencias
legales. Si no es competente pasar a la Seccion 1.

6. Si satisface estas exigencias, el juez decide
formar causa. Si no cumple las exigencias pasar a
la Seccion 2.

7. La secretaria del tribunal actualiza el libro de
radicacion.

Seccion 1

1. El juez de estudio decide enviar el EFP a otro
tribunal.

2. Eljuez de estudio envia el EFP a la secretaria del
tribunal.

3. La secretaria del tribunal recibe el EFP, actualiza
el libro de radicacion y remite el EFP al tribunal
competente.

Seccion 2

1. El juez de estudio realiza una confrontacion
técnica con el fiscal.

2. Evaltan si llevan el caso a sesion dispositiva, Si
deciden llevar el caso a sesion dispositiva ver el
caso de uso Celebrar Sesién Dispositiva.

24




CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 6 Si el juez de estudio decide formar causa, la secretaria del proceso registra la causa en el libro de

radicacion y el presidente del tribunal decide el lugar, la fecha de celebracion y el tipo de juicio.

Seccion 2

Linea 2 Si deciden no llevar el caso a sesion dispositiva el fiscal solicita el EFP para su perfeccion.

Poscondiciones:

Mejoras: Con la automatizaciéon de la captacion de los datos del Estudio del Expediente
se actualizan los datos, para realizar analisis estadisticos sobre el sistema y se
digitaliza la informacion del “Libro de Radicacion”, lo que perfecciona el trabajo
de los Tribunales Militares.

Prioridad Alta

Tabla 4 Descripcion del CU Celebrar Sesién Dispositiva.

Caso de uso

Celebrar Sesidn Dispositiva.

Actor (es):

Miembro de la Fiscalia

Trabajador (es):

Grupo de Celebracién Sesién Dispositiva, Tribunal y Secretaria del Proceso.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el grupo de celebracién sesion dispositiva
comienza a celebrar la misma. El caso de uso finaliza con la actualizacion del

libro de radicacion.

Precondiciones:

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1. EI grupo de celebracion sesi6n dispositiva

comienza a celebrar la misma.
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2. El tribunal decide el destino del EFP en la sesion
dispositiva, aqui se pueden tomar 7 decisiones.

3. EI tribunal verifica si es competente Si no es
competente, ir a la Sesién 1.

4. EIl tribunal analiza si cumple las exigencias
legales. Si no cumple las exigencias legales ir a
la Seccion 2.

5. El tribunal verifica si existen causales de
sobreseimiento. Si no existen ir a la Seccion 3.

6. EIl tribunal analiza si el sobreseimiento es de
criterio libre. Si no es de criterio libre pasar a la
Seccion 4.

7. El tribunal analiza si el sobreseimiento es libre
total. Si no es total ir a la Seccion 5.

8. EIl tribunal llega a la conclusibn que el
sobreseimiento es libre total.

9. La secretaria notifica la resolucion a las partes,
actualizando el libro de radicacién.

Seccion 1

1. El tribunal elabora la resolucion de la sesion
dispositiva.

2. La secretaria del proceso, naotifica la resolucién al
fiscal, quedando el |libro de radicacion
actualizado.

3. La secretaria del proceso remite el EFP al
tribunal competente.

Seccion 2

1. El tribunal decide la devolucién para instruccion

complementaria.
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El tribunal elabora la resolucion.

La secretaria del proceso notifica dicha
resolucion, quedando actualizado el libro de

radicacion.

4. La secretaria remite el EFP a la fiscalia de

procedencia.

Seccién 3

1. El tribunal decide formar causa.

2. La secretaria del proceso ejecuta la formacion de

la causa, actualizando el libro de radicacion.

Seccién 4

1. El tribunal decide que el sobreseimiento es

provisional y verifica que sea total.

2. La secretaria notifica la resolucion a las partes,
actualizando el libro de radicacion y archivando
el EFP.

Seccién 5

1. Eltribunal decide el sobreseimiento libre parcial

2. La secretaria realiza una notificacion de la
resolucion a las partes, actualizando el libro de

radicacion y archivando la causa.

Flujos Alternos de los Eventos

Seccién 4

Linea 1 Si el sobreseimiento no es total, deciden que entonces el sobreseimiento es parcial, actualizando

la secretaria del proceso el libro de radicacion y notificando el mismo a las partes.

Poscondiciones:

Mejoras:

Con la automatizacion de la captacion de los datos de la Celebracion de la
Sesion dispositiva se actualizan los datos, para realizar analisis estadisticos

sobre el sistema y se digitaliza la informacion del “Libro de Radicacion”, lo que
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perfecciona el trabajo de los Tribunales Militares.

Prioridad

Alta

Tabla 5 Descripcion

del CU Celebrar Juicio Oral.

Caso de uso

Celebrar Juicio Oral.

Actor (es):

Tiempo

Trabajador (es):

Juez de Estudio, Secretaria del Proceso, Presidente del Tribunal, Juez de

Celebracion y Tribunal.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el Juez de estudio decide formar causa, el

caso de uso finaliza cuando se emite el fallo.

Precondiciones

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1. Llega el tiempo de celebracion. 2. La secretaria del proceso registra los datos

generales para la celebracion del Juicio.

3. Eljuez de celebracién le informa al tribunal y a
la secretaria que va a dar comienzo a la

celebracion del juicio.

4. El juez de celebracion comienza a celebrar el

juicio.

5. El juez de celebracién verifica si estan los
participantes imprescindibles, sino pasar a la

Sesion 1.

Continda el juicio oral

Si se culminé el juicio, sino pasar a la linea 1.

El tribunal hace la deliberacion.

©| o Nl o

Si arriban a la conclusion del fallo
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10. El juez de celebracién emite el fallo, sino pasar

a la Sesion 2.

Seccion 1

=

El juez de celebracién suspende el juicio oral.

Luego determina los motivos de suspension.

Toma medidas.

Fija una nueva fecha de celebracion.

g A wrn

La secretaria del proceso registra los datos de

suspension.

Seccién 2

1. Juicio concluso para juicio.

2. Luego el tribunal cita para dictar fallo.

3. Eljuez de celebracion emite el fallo.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 1: Se suspende para nuevo juicio.

Poscondiciones:

Mejoras: Con la automatizacion de la captacion de los datos de la Celebracion del Juicio
Oral, se actualizan los datos, para realizar andlisis estadisticos sobre el sistema
y se digitaliza la informacion del “Libro de Radicacion”, lo que perfecciona el
trabajo de los Tribunales Militares.

Prioridad Alta

Tabla 6 Descripcion del CU Dictar Sentencia.

Caso de uso

Dictar Sentencia

Actor (es):

Tiempo

Trabajador (es):

Juez que Presidié, Jueces del Tribunal, Secretaria del Proceso y Grupo de

Confeccion.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el juez que presidié redacta la sentencia. El
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caso de uso finaliza cuando envian la tarjeta penal del sancionado.

Precondiciones:

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. Eljuez que presidi6 redacta la sentenciay se la

envia a los jueces del tribunal.

2. Los jueces del tribunal reciben la sentencia, la
firman y se lo entrega a la secretaria del

proceso.

3. La Secretaria del proceso registra la sentencia

en el libro de radicacion.

El juez que presidi6 informa la decision recibida.

5. El grupo de confeccién constituye en prision a
los sancionados conjuntamente le dan destino

a las piezas de conviccion.

6. La secretaria del proceso actualiza el libro de

radicacion.

7. El grupo de confeccién hace la liquidacion de la

sancion.

El grupo de confeccién hace la tarjeta penal.

9. La secretaria del proceso actualiza la

liquidacion en el libro de radicacion.

10. La secretaria entrega la tarjeta penal del

sancionado al juez que presidio.

11. El juez que presidié manda archiva la causa.

12. La secretaria archiva la causa.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 1: Si no impone recurso de casacion, continuar a partir de la linea 8.

Poscondiciones

Mejoras:

Con la automatizacion de la captacién de los datos de Dictar Sentencia, se
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actualizan los datos, para realizar andlisis estadisticos sobre el sistema y se
digitaliza la informacion del “Libro de Radicacion”, lo que perfecciona el trabajo
de los Tribunales Militares.

Prioridad Alta

Tabla 7 Descripcion del CU Archivar Causa.

Caso de uso Archivar Causa
Actor (es): Tiempo
Trabajador (es): Juez que Presidio, Jueces del Tribunal, Secretaria del Proceso y Grupo de

Confeccion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el juez que presidié redacta la sentencia. El

caso de uso finaliza cuando envian la tarjeta penal del sancionado.

Precondiciones:

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1. La secretaria hace entrega de la causa al
Presidente del Tribunal, para su revisién y

evaluacion.

El presidente evalla el acta.

El presidente evalla la sentencia

El presidente revisa el resto de los documentos.

El presidente evalla el proceso.

El presidente firma la causa

N oo W

El presidente indica el archivo de la causa.

8. La secretaria del proceso archiva la causa.

Flujos Alternos de los Eventos
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Linea 1: Si no impone recurso de casacion, continuar a partir de la linea 8.

Poscondiciones:

Mejoras:

Con la automatizacion de la captacion de los datos de la Evaluacion y del
Archivo de la Causa, se actualizan los datos, para realizar andlisis estadisticos
sobre el sistema y se digitaliza la informacién del “Libro de Radicacion”, lo que
perfecciona el trabajo de los Tribunales Militares, ademds con la automatizacion
del proceso de Liquidar Sancion aumenta la rapidez en su realizacion y la

disminucién de los errores.

Prioridad

Media.

2.2.5 Modelo de objeto.

El diagrama de clases del Modelo de Obijeto, es un artefacto que se construye para describir el modelo de

objetos del negocio, muestra la participacion de los trabajadores y entidades del negocio y la relacion

entre ellos. A continuacion se muestra el modelo de objeto del caso de uso Registrar y Aprobar

Expediente, asi como el de Celebrar Sesion Dispositiva.

)
|
= =
Presidente {lel Tribunal
/’H"\‘ /’H"\‘
[ A [ A
= = = 2
Secrétaria uez de E studio

@ @ s
@ » — @

Libro de Radicacion EFP Miembro de la Fiscalia

llustracion 3 Diagrama de Objeto Registrar y Aprobar Expediente.
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@ @

Secriaria Tribjnal

Resolucion SD

Resolucion

Libro de Radicacion

llustracion 4 Diagrama de Objeto Celebrara Sesion Dispositiva.

Secretana

Libwo de Radicacion

llustracion 5 Diagrama de Objeto Celebrar Juicio Oral.
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juez que Presidio \
/ Sentencia

@ Secretaria
Jueces dél Tribunal

Q Q Libro de Radicacién

Tarjetd Penal
/ Sancién

Grupo de Confeccion Pieza de Corwiccion

llustracion 6 Diagrama de Objeto Dictar Sentencia.

Presidente dlel Tribunal Acta
Secretaria
Q Documentos
Causa Sentencia

llustracion 7 Diagrama de Objeto Archivar Causa.
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2.2.6 Diagramas de Actividad.

Reglas que se tuvieron en cuenta a la hora de realizar los diagramas de Actividades:

¢ No intentar mostrar elementos de disefio. Centrarse en las necesidades del cliente y no moverse
hacia el espacio de la solucion, es decir, seguir el principio de enfocarse a la funcionalidad, desde
la perspectiva del usuario.

¢ No sustituir los diagramas de actividad por la descripcién de los casos de uso.

e Limitar el nivel de complejidad de cada diagrama. Para ello:

e Si hay méas de 3 posibles caminos (alternos o de excepcion), usar diagramas adicionales para
mejorar la comprension.

e Usar Swimlanes (calles) para separar responsabilidades.

e En la medida de lo posible utilizar un diagrama por cada caso de uso.

Mantener los modelos. Los diagramas deben actualizarse cuando se modifiquen los casos de uso.

A continuacion se muestra los diagramas de Actividad de cada caso de uso del negocio.
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llustracion 8 Diagrama de Actividad CU Registrar y Aprobar Expediente.
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llustracion 9 Diagrama de Actividad CU Celebrar Sesién Dispositiva.
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llustracion 10 Diagrama de Actividad CU Celebrar juicio Oral.
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llustracion 11 Diagrama de Actividad CU Dictar Sentencia.
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llustracion 12 Diagrama de Actividad CU Archivar Causa.
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2.3 Requerimientos del Sistema.

Los requerimientos son condiciones o capacidades que tienen que ser alcanzada o poseida por un
sistema o componente de un sistema para satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto

formalmente.
Los requisitos se pueden clasificar en:

e Funcionales

e No funcionales.

Para determinar los requerimientos que el sistema debe cumplir se determino seguir las siguientes

tareas:[14]

e Obtener informacion sobre el dominio del problema y el sistema actual.
e Preparar y realizar las reuniones de elicitacion / negociacion.
¢ Identificar / revisar los requisitos funcionales.

e Identificar / revisar los requisitos no funcionales.
2.3.1 Requerimientos Funcionales.
Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.
R1 Registrar Expediente.

e R1.1 Permitir el control de un niamero de registro consecutivo, ascendente y dentro del afio.

e R1.2 Permitir registrar el nimero del EFP, seguido de un (/) y 4 digitos mas en correspondencia
con el afo, este nimero de EFP es consecutivo, ascendente, y Unico para la fiscalia.

e R1.3 Permitir seleccionar la Fiscalia Militar de Procedencia.

e R1.4 Registrar la fecha de la denuncia y de entrada del EFP al Tribunal.

e R1.5 Registrar la fecha de Conclusién Acusatoria.

e R1.6 Registrar el tipo de hecho.

41



CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

e R1.7 Registrar la cantidad de acusados.
e R1.8 Registrar si hay acusados en prision preventiva.
e R1.9 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de Datos.

e R1.10 Insertar un nuevo registro.

R2 Buscar Expediente.

¢ R2.1 Mostrar un cartel en caso de que la busqueda no haya devuelto nada.

e R2.2 Mostrar como resultado de la busqueda el registro, el nimero del EFP y la Fiscalia.

R3 Registrar Delito.

e R3.1 Seleccionar el cédigo del delito.

e R3.2 Seleccionar la denominacién del mismo.

R4 Eliminar Delito.

R5 Registrar Acusados del Expediente.

e Rb5.1 Registrar los datos del acusado del EFP.

e R5.2 Mostrar el numero del EFP, al que pertenece el acusado.

e R5.3 Mostrar la Fiscalia Militar, a la que pertenece ese EFP.

e Rb5.4 Registrar “nimero de acusado” por cada EFP en correspondencia con los datos personales.
e R5.5 Permitir seleccionar el tipo de acusado, y registrar sus datos correspondientes.

e Rb5.6 Registrar carnet de identidad.

e R5.7 Registrar nombres y apellidos del acusado.

e Rb5.8 Seleccionar “situacién legal”.

e R5.9 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de datos.

e R5.10 Insertar un nuevo registro.

R6 Eliminar Acusados del Expediente.
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R7 Registrar Acusados Civil.

e R7.1 Mostrar nimero de Expediente (EFP).
e R7.2 Mostrar fiscalia militar.

e R7.3 Registrar Centro de Trabajo.

e R7.4 Profesion.

e R7.5 Marcar Vinculo Laboral.

e R7.6 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de datos.

R8 Registrar Acusado Civil de la Defensa.

e R8.1 Mostrar numero de EFP.

e R8.2 Mostrar fiscalia militar.

¢ R8.3 Seleccionar Unidad Militar.

¢ R8.4 Seleccionar Categoria Ocupacional.
e R8.5 Seleccionar Profesion.

e R8.6 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de datos.

R9 Registrar Acusado Militar.

e R9.1 Mostrar numero de EFP.

e R9.2 Mostrar fiscalia militar.

e R9.3 Seleccionar Unidad Militar a la que pertenecen.
* R9.4 Seleccionar Grado militar.

e R9.5 Seleccionar Cargo.

e R9.6 Seleccionar Especialidad.

e R9.7 Registrar Tiempo de Servicio.

e R9.8 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de datos.
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R10 Registrar Piezas de Conviccion.

e R10.1 Mostrar nimero de EFP.

¢ R10.2 Mostrar fiscalia militar.

e R10.3 Registrar numero de pieza de conviccion.

e R10.4 Permitir insertar descripcion de la pieza de conviccion en correspondencia con el nUmero de
registro de la pieza de conviccion.

e R10.5 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de

datos.

R11 Registrar Datos del Estudio del Expediente.

e R11.1Mostrar nimero de EFP.

e R11.2 Mostrar fiscalia militar.

e R11.3 Seleccionar juez de estudio.

e R11.4 Mostrar tribunal militar del juez escogido

e R11.5 Inserta o seleccionar fecha de inicio del estudio

e R11.6 Seleccionar fecha de fin del estudio.

e R11.7 Seleccionar fecha de remision.

e R11.8 Seleccionar Destino del expediente.

e R11.9 Seleccionar la salida del expediente.

e R11.10 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de

datos.

R12 Registrar datos de la Sesién Dispositiva.

e R12.1 Mostrar numero del EFP.

e R12.2 Mostrar fiscalia militar.

e R12.3 Seleccionar fecha de celebracion de la sesion dispositiva.
e R12.4 Seleccionar juez que preside.

e RI12.5 Seleccionar fiscal que patrticipa.
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e R12.6 Seleccionar decision del tribunal que participa en la sesion dispositiva.
e R12.7 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de
datos.

R13 Registrar Formacion de Causa.

¢ R13.1 Mostrar nimero de EFP.

e R13.2 Mostrar fiscalia militar.

e R13.3 Registrar nimero de causa (dato numeérico, ascendente, consecutivo, dentro del afio y del
tribunal).

e R13.4 Seleccionar fecha de radicacion (el expediente se convierte en causa al registrarse).

e R13.5 Seleccionar juez que radicé.

e R13.6 Seleccionar mando.

e R13.7 Seleccionar tipo de procedimiento.

e R13.8 Registrar cantidad de acusados.

e R13.9 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de

datos.

R14 Registrar Datos del Juicio Oral.

e R14.1 Mostrar numero de EFP.

e R14.2 Mostrar fiscalia militar.

e R14.3 Mostrar nombre del tribunal militar.

e R14.4 Seleccionar fecha de inicio.

e R14.5 Seleccionar juez de celebracion.

e R14.6 Seleccionar estado en que queddé la sesion.

e R14.7 Mostrar pantalla segun el resultado.

e R14.8 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de

datos.
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R15 Registrar Juicio Celebrado.

¢ R15.1 Insertar nimero de sesiones del juicio.

¢ R15.2 Seleccionar lugar de celebracion.

¢ R15.3 Seleccionar fecha de terminacién

e R15.4 Seleccionar tipo de juicio.

e RI15.5 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de
datos.

R16 Registrar Juicio Suspendido.

e R16.1 Seleccionar fecha de suspension.

e R16.2 Seleccionar motivo de la suspension.

e R16.3 Seleccionar fecha de nuevo juicio.

e R16.4 Seleccionar medida aplicada.

e RI16.5 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de

datos.

R17 Registrar Juicio Resuelto por Otra Via.

e R17.1 Seleccionar fecha de resolucion.
e R17.2 Seleccionar motivo.

e R17.3 Aceptar los datos de la pantalla si son correctos y proceder a guardarlos en la base de

datos.

2.3.2 Requerimientos no Funcionales.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o

confiable.
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Portabilidad.

e El sistema debera ser compatible con los sistemas operativos UNIX (Linux), Windows (versiones
2000 y XP), siendo accesible a través del navegador Mozilla Firefox versiéon 1.5 o superior.

Rendimiento.

e Los tiempos de respuesta y velocidad de procesamiento de la informacién seran rapidos, no

mayores de 5 segundos para las actualizaciones.
Hardware.
Para el cliente.

e Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 133Mhz con 128 Mb de memoria RAM.

e Tarjeta de red
Para el servidor.

¢ Requerimientos minimos: Procesador Pentium lll a 1GHz de velocidad de procesamiento y 1Gb de
memoria RAM.
e Al menos 4Gb de espacio libre en disco duro.

e Tarjeta de red.

Interfaz de Usuario.

e El sistema debe contar con una interfaz facil, amigable, sencilla, para que el usuario sea capaz de
trabajar en la misma aungque no posea muchos conocimientos de informatica. Empleo de colores e
imagenes en correspondencia con el negocio donde se implantara el sistema. Se debe mantener

el disefio en paginas similares.
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Usabilidad.

e El sistema podra ser usado por personas con conocimientos basicos en el manejo de
computadoras. Se emplearan barras de progreso para indicar el estado de los procesos que por
su complejidad requieran de un tiempo de procesamiento apreciable por los usuarios. El software
tendra siempre visible la opcion de Ayuda, lo que posibilitara un mejor aprovechamiento por parte
de los usuarios de sus funcionalidades.

Disponibilidad.
e El sistema debe estar en linea las 24 horas del dia.
Sequridad

e Se debe verificar si el usuario esta registrado en el sistema y los permisos que este puede tener.
e La informacion debe de viajar de forma encriptada.

e Mantener la integridad del sistema para evitar la perdida de informacion durante el transporte de
cliente — servidor.

e Mostrar un mensaje de alerta a la hora de eliminar o modificar cualquier dato del sistema.

Politicos culturales:

e El sistema solo podra ser utilizado en territorio cubano y por las entidades autorizadas por el
Ministerio de las FAR.

e El producto no debe contener palabras en otros idiomas.

e El producto debe respetar los términos empleados normalmente por los especialistas en el tema de
la esfera que se automatiza.

Legales.

e El sistema debe ajustarse y regirse por la ley, decretos leyes, decretos, resoluciones y manuales

(6rdenes) establecidos, que norman los procesos que seran automatizados:
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e El sistema se basa en el manual de normas y principios establecidos por el MINFAR.

e La mayoria de las herramientas de desarrollo son libres y del resto, las licencias estan avaladas.

e El sistema tendra en cuenta lo establecido por la “Ley de Procedimiento Penal Militar” y por la “Ley
numero 97, de los tribunales Militares”, en todo lo referido al desarrollo del trabajo judicial que se

lleve al nuevo sistema.

2.3 Modelo del Sistema.

2.3.1 Actores del Sistema.

Tabla 8 Actores del Sistema.

Actores Descripcion.

Es la persona encargada de registrar en el sistema todos los procesos

Secretaria _ _
que se realizan en el tribunal.

49




CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.3.2 Diagrama de Casos de Usos del Sistema.

{>te

llustracion 13 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.
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2.3.3 Descripciones de los Casos de Uso.

Tabla 9 Descripcion de CUS Gestionar Expediente.

Caso de uso Gestionar Expediente

Actor(es): Secretaria

Propésito: Registrar y buscar un expediente.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando la secretaria accede a la opcién Gestionar EFP

del menu principal, el sistema solicita los datos a través de la interfaz
correspondiente, la secretaria puede buscar EFP por los criterios que desee. El
caso de uso finaliza cuando se registran los datos del expediente o se visualiza
el EFP buscado.

Referencias:

R1, R2

CU Asociados

Precondiciones:

El actor debe haberse autenticado.

Reqgistrar EFP

Mo Registro:
Mo EFP:
Fiscalia:
Buscar ] [ Acepkar ] [ Cancelar

Pantalla 1
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Unidades Militares

=] Unidades Miltares

=] MM &R
Registrg =] Ejercita Central
= || Ejércita Qriental
Mo Reg| =] Ejercito Occidental
Mo EFP|
Fiscalia:
| elar |
Pantalla 2

Registrar EFP

[o BEenistro: 12
Please Yyait...

Registrando EFP...

Buscar || Aceptar || Cancelar

Pantalla 3
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Datos Generales EFP

Fecha del hecho: Fecha denundia: Fecha entrada.:
15/05/2002 8 160572008 9 18/05/2008 (3
Fec. Concl, Acus.: Cantidad de Acusados: Tipo de hecho:
18/05fz002 [= 1 Manipulacion negligents |
Acusados P,
Prew.:
[ Acepkar ] [ Cancelar l
Pantalla 4
Blisqueda b
Registro; Mirnero; Fiscalia:

EFPF @ Causa 4 buscar

Registra Namera Fizcalia

1 172008 R Halguin

252008 Epercito Cendral
32008 R Haolguir
12 1272008 Epercito Occidental
| Aceptar | | Cancelar
Pantalla 5
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
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La secretaria selecciona la opcion Registrar
EFP del menu Entrada.

2 El sistema muestra la Pantalla 1.

La secretaria introduce el nimero de registro,

namero de EFP clic sobre el campo fiscalia

4 El sistema muestra la Pantalla 2

La secretaria selecciona el nombre de la
fiscalia de donde proviene este expediente y

da clic en el boton aceptar.

6 El sistema muestra un mensaje informando que el

EFP ha sido registrado Pantalla 3 y el mismo
pasa a la Pantalla 4.

La secretaria selecciona fecha de los hechos,
fecha en que fue hecha la denuncia, fecha de
entrada, fecha con conclusion acusatoria
seguidamente introduce la cantidad de
acusados, selecciona el tipo de hecho y por
Gltimo marca si este expediente trae presos
en prisién preventiva. Luego de llenar todos
los campos requeridos presiona el boton

<Aceptar>.

8 El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

El actor confirma el mensaje.

Flujos Alternos de los Eventos

Pantalla.

haber campos vacios

Linea 5: Si el actor oprime el botdn cancelar, no se inserta ningin dato y automaticamente sale de la

Linea 7: Si el actor no confirma el mensaje, el sistema no realiza ninguna accion.

La secretaria deja algun campo vacio, el sistema muestra un mensaje de alerta informando que no puede

Seccion Buscar

1 EIl actor da clic en el botébn buscar de la

Pantalla 1.

2 El sistema levanta la Pantalla 5, con el boton

aceptar desactivado.
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3 El actor introduce al menos un criterio de | 4 El sistema activa el <Aceptar>.
busqueda.

5 El actor oprime el boton <Buscar>. 6 El sistema muestra el o los resultados de la
blasqueda.

7 El Actor selecciona el expediente y presiona el | 8 El sistema carga los datos y pasa a la Pantalla 4

boton <Aceptar> con los datos generales del expediente.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 7: Si el actor oprime el botdn cancelar, no se inserta ningln dato y automaticamente sale de esa

Pantalla mostrando nuevamente la Pantalla 1.

Si el actor entra un dato incorrecto en el criterio de busqueda, el sistema muestra un mensaje informando

gue el o los valores no son validos.

El actor entra un valor inexistente de EFP, el sistema muestra un mensaje informando que el EFP no fue

encontrado.

El actor no entra ningun criterio de blsqueda y presiona el botén Aceptar, el sistema muestra un mensaje

de alerta informando que no puede haber campos vacios.

Poscondiciones: La gestidn del EFP se ha realizado.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 10 Descripcion de CUS Gestionar Delitos.

Caso de uso Gestionar Delitos
Actor(es): Secretaria
Propdsito: Registrar y eliminar delitos.
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Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion gestionar delitos

del arbol contextual, el actor puede insertar un nuevo delito o eliminar. El caso

de uso finaliza cuando se haya insertado o eliminado el delito del expediente.

Referencias:

R 3, RA4.

CU Asociados

Precondiciones:

El actor de haber registrado anteriormente un expediente.

Insertar ) Eliminar

-

004 20
004 30
00510
00520
00530
00630
00710
007 30
00320
01420

Pégna !

Delitos

Denominacit

vickencia cf jete o Superior
viclencia cf Jefe o Superior
resistencialcoaccion p2fe o Sup
resistencialcoaccion jei. o superior
resistenciaicoaccion jef o sup
amenaza al jete o superior
Insubordinacion

Insubordinacion

desobediencia

resisticoacc cf centinela o miar

Pantalla 1

>

datos 1 - 10of 12
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Insertar nuevo delito

Codigo: 006,10 i

Denominacion:  amenaza al jefe o superiar -

I Aceptar H Cancelar

Pantalla 2

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El actor seleccionar registrar delito desde el arbol | 2. El sistema muestra la Pantalla 1 (por defecto

contextual del sistema. Habilitado Insertar, deshabilitado Eliminar.

3. El actor presiona el boton insertar. 4. El sistema muestra la Pantalla 2.

5. El actor selecciona el codigo del delito cometido.

6. El actor selecciona la denominacion del delito

cometido.

7. El sistema activa el boton aceptar.

8. El actor oprime el botén <Aceptar>.

9. El sistema muestra mensaje de confirmacion:

¢ Esta seguro que desea insertar el delito?

10. El actor confirma el mensaje. 11. El sistema guarda los datos y los muestra en

la Pantalla 1

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 2: Si el actor no selecciona el delito, el sistema muestra mensaje de alerta: Debe seleccionar el

delito cometido!

Linea 6: El actor no confirma el mensaje, el sistema no realiza ninguna accion.
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Seccion Eliminar

1. El actor selecciona un delito en la Pantalla 1.

2. El sistema activa el botdn eliminar de la

3. El actor presiona el boton Eliminar. 4. EI sistema muestra mensaje

de

5. El actor confirma la accion.

6. El sistema actualiza el grid con los delitos.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 4: Si el actor oprime el boton no, no se elimina el delito y el sistema vuelve a la Pantalla 1

Poscondiciones:

La gestion de los delitos se ha realizado.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad

Alta

Tabla 11 Descripcion de CUS Gestionar Acusados.

Caso de uso

Gestionar Acusados

Actor(es): Secretaria
Propésito: Registrar acusados o eliminarlos.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando se selecciona registrar acusado desde el

arbol contextual. El actor puede registrar un nuevo acusado asi como
eliminarlo del expediente. El caso de uso finaliza cuando se haya realizado

la gestion de los acusados

Referencias:

R 5, R6, R7, R8, R9

CU Asociados

e CU Registrar Acusado Civil
e CU Registrar Acusado Militar

e CU Registrar Acusado Civil de la Defensa

Precondiciones:

Debe realizarse el registro del EFP.

Verificar que la persona no exista en la BD.
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= Insertar acusado

LISTADD DE ACUSADOS REGISTRADOS

=] Momire Semo E=tmdo Fechn Mac
Pégnal |del
Pantalla 1
Insertar nuevo acusado X
Datos generales Datos sociales
Nro: cr: Nombre: Primer Apelido:
1 84112715785 Juan Alberto Perez
Segundo Apelido: Sexo: Piel: Ojos:
Perez Femenino v Blanca v Pardos v
Pelo: Estatura; Nombre de 13 madre: Nombre del padre:
Negro v 179 Ana Juan|
Fecha de nacimiento: Nacionalidad: Provincia de nac: Municipio de nac:
14/05/08 K Cubana v Sancti Spiritus v Sancti Spiritus v

[ Aceptar ][ Cancelar

Pantalla 2
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Insertar nuevo acusado X
os generales | Datos sociales

Estado civil: Cant de hijos: Nivel Escolar:
Soltero v universidad v
Integracion politica: Provincia: Municipio:
UlC v Sancti Spiritus v Sancti Spiritus v
Direccion particular: Otros datos: Miembro de ;
Calle 23 e/1Sy 16 Entre otros datos aqui uciD v

Tipo de efectivo:

Civl v

[ Aceptar J[ Cancelar J

Pantalla 3

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El actor selecciona en el arbol contextual la
opcion datos generales de la carpeta

Acusados

2. El sistema muestra la Pantalla 1.

El actor da clic en el boton Insertar

4. El sistema muestra la Pantalla 2.

Acusado.
El actor introduce el nro., carne de
identidad, nombres, primer apellido,

segundo apellido, sexo, color de la piel,
color de los ojos, color del pelo, estatura,
nombre de la madre, nombre del padre,
fecha de nacimiento, nacionalidad, provincia

y municipio de nacimiento. Oprime el bot6n
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Aceptar.
6. EIl actor da clic en el proximo tab llamado | 7. El sistema muestra la Pantalla 3.
Datos Sociales.
8. El actor introduce estado civil, cantidad de
hijos, nivel escolar, integracién politica,
provincia de residencia, municipio de
residencia, direccion particular, otros datos,
miembro de y tipo de efectivo.

9. EIl sistema muestra la interfaz correspondiente
en dependencia del tipo de efectivo
seleccionado (ver CUS Registrar Datos Acusado
Militar, Registrar Datos Acusado Civil y Registrar
Datos Acusado Civil Defensa).

10. El actor llena los datos en dependencia del | 11. ElI sistema verifica que se hallan introducido
tipo de efectivo seleccionado. todos los datos y activa el boton aceptar
12. El actor da clic en <Aceptar>. 13. El sistema muestra el mensaje "Please wait....
Registrando datos del acusado’.
14. El sistema muestra en la Pantalla 1 el acusado

registrado.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 2: Si el actor oprime el boton cancelar, el sistema muestra mensaje de confirmacion: ¢Esta

seguro que desea cancelar el registro de los datos personales?

Linea 4: Si el actor oprime el boton cancelar, el sistema muestra mensaje de confirmacion: ¢Esta

seguro que desea cancelar el registro de los datos sociales?

Si el actor no introduce alguno de los datos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:

Todos los datos son obligatorios.

61



CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Seccidon Eliminar

1. El sistema muestra la Pantalla 1, con los
nombres de los acusados registrados.
2. El actor selecciona el acusado que desea | 3. El botén eliminar acusado de la barra se
eliminar. activa.
4. El actor da clic en el boton Eliminar Acusado. 5. El sistema muestra un mensaje: ¢ Esta seguro
gque desea eliminar los datos del acusado?
<Si> <No>
6. EIl Actor da clic en el boton <Si>. 7. EIl sistema muestra un mensaje: El acusado
ha sido eliminado.
8. El sistema actualiza la Pantalla 1.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 5: El actor da clic en el botén cancelar y el sistema no elimina ningun acusado y se queda en la

Pantalla 1

Poscondiciones: Se registran los datos generales y sociales del acusado.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 12 Descripcion de CUS Registrar Acusado Civil.

Caso de uso Registrar Acusado Civil
Actor(es): Secretaria
Propdésito: Registrar los datos de acusado civil
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Resumen:

El caso de uso se inicia cuando es invocado por el caso de uso Registrar datos
de El

correspondiente, se insertan los mismos. El caso de uso finaliza cuando es

los acusados. sistema solicita los datos mediante la interfaz

invocado el CU Registrar delitos

Referencias:

R7

CU Asociados

Gestionar Acusado.

Precondiciones:

Debe realizarse el registro del EFP.

Deben haberse registrado los datos personales y sociales del acusado

Unidlad Militar:
Seleccione

Acusado Civil

Winculo Laboral: Profesicn:
» Seleccione » Seleccione A
Centro de Trabajo:
Seleccione w
Aceptar ] [ Cancelar ]
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra la Pantalla 1

2. El actor selecciona la unidad militar, el vinculo | 3. El sistema habilita el botén <Aceptar>.
laboral, la profesion y el centro de trabajo
4. El actor oprime el botdn <Aceptar>. 5. El sistema comprueba que los datos estén
correctos y guarda los datos.
6. El sistema muestra un mensaje de confirmacion:

63




CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

iDatos insertados correctamente!

7. El actor confirma mensaje. 8. El sistema muestra la interfaz Pantalla 1.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 4: Si el actor oprime el botén cancelar, el sistema muestra la interfaz registrar datos sociales del

acusado.

Si el actor oprime el bot6n ayuda, el sistema ejecuta la ayuda de la interfaz.

Si el actor no introduce alguno de los datos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:

Todos los datos son obligatorios.

Poscondiciones:

Se registran los datos del Acusado Civil.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad

Alta

Tabla 13 Descripcion del CUS Registrar Acusado Civil de la Defensa.

Caso de uso

Registrar Acusado Civil de la Defensa.

Actor(es): Secretaria
Propdsito: Registrar datos del acusado civil de la defensa.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando es invocado por el caso de uso Registrar datos

de los acusados. El sistema solicita los datos mediante la interfaz
correspondiente, se insertan los mismos. El caso de uso finaliza cuando ha

sido registrado el acusado.

Referencias:

R8

CU Asociados

Gestionar Acusado
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Precondiciones:

Debe realizarse el registro del EFP.

Deben haberse registrado los datos personales y sociales del acusado

| Uriclad Militar:

Seleccione »

Acusado Civil de la Defensa ¥
Zategoria Ccupacional: Profesidn:
Seleccione » Seleccione e
Aceptar ] I Cancelar

Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra la Pantalla 1.

2. El actor selecciona la unidad militar, categoria | 3.

ocupacional y la profesion

El sistema habilita el boton <Aceptar>.

4. El actor oprime el boton <Aceptar>.

5. El los datos estén

correctos y guarda los datos.

sistema comprueba que

6. El sistema muestra un mensaje de confirmacion:

iDatos insertados correctamente!

7. El actor confirma mensaje

8. El sistema vuelve a la pantalla principal de datos

de Acusado

Flujos Alternos de los Eventos
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Linea 4: Si el actor oprime el boton cancelar, el sistema muestra la interfaz registrar datos sociales del

acusado.

Si el actor oprime el botén ayuda, el sistema ejecuta la ayuda de la interfaz.

Si el actor no introduce alguno de los datos, el sistema muestra mensaje de alerta de error: Todos los

datos son obligatorios.

Poscondiciones:

Se registran los datos del Acusado Civil de la Defensa.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad

Alta

Tabla 14 Descripcion del CUS Registrar Acusado Militar.

Caso de uso

Registrar Datos Acusado militar

Actor(es): Secretaria
Propésito: Registrar los datos de acusado militar
Resumen: El caso de uso se inicia cuando es invocado por el caso de uso Registrar datos

de los acusados. El sistema solicita los datos mediante la interfaz
correspondiente, se insertan los mismos. El caso de uso finaliza cuando es

invocado el CU Registrar delitos

Referencias:

R9

CU Asociados

Gestionar Acusado

Precondiciones:

Debe realizarse el registro del EFP.

Deben haberse registrado los datos personales y sociales del acusado
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Acusado Militar o
Uriclad Militar: Cargo: Graco:
Seleccione b Seleccione W Seleccione b
Especialidad: Tiempo de Servicio:
Seleccione b
Aceptar ] [ Cancelar
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El sistema muestra la Pantalla 1
2. El actor selecciona la unidad militar, cargo, | 3. El sistema habilita el botdn <Aceptar>.
grado, especialidad e introduce el tiempo de
servicio.
4. El actor oprime el boton <Aceptar>. 5. El sistema comprueba que los datos estén
correctos y guarda los datos.
6. El sistema muestra un mensaje de confirmacion:
iDatos insertados correctamente!
7. El actor confirma mensaje 8. El sistema vuelve a la pantalla principal de datos

de Acusado

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 4: Si el actor oprime el botén cancelar, el sistema muestra la interfaz registrar datos sociales del

acusado.
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Si el actor oprime el boton ayuda, el sistema ejecuta la ayuda de la interfaz.
Si el actor no introduce alguno de los datos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:

Todos los datos son obligatorios.

Poscondiciones: Se registran los datos del Acusado Militar.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 15 Descripcion del CUS Registrar Piezas de Conviccion.

Caso de uso Registrar Piezas de Conviccion

Actor(es): Secretaria

Propésito: Registrar las piezas de conviccién de un EFP.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando se selecciona registrar pieza de conviccién en

el arbol contextual, el sistema muestra la interfaz para registrar los datos de las

piezas de conviccion, el caso de uso finaliza cuando se ha realizado el registro

de la Pieza.
Referencias: R 10
CU Asociados
Precondiciones: El usuario debe haberse autenticado

Debe haberse registrado el EFP
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Registrar pieza de conviccion

Mo de Registro:

Denominacicn: - B 7

A+ 307y
—

A A

Aceptar ][ Cancelar

Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Pieza de

Conviccion en el arbol contextual.

actor selecciona Registrar

2. El sistema muestra la Pantalla 1

3. El actor Introduce la descripcién de la pieza y

oprime el botén <Aceptar>.

4. El sistema muestra mensaje de confirmacion:

¢ Esta seguro que insertara la pieza?

5. El actor confirma el mensaje.

6. El sistema guarda los datos.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 4: El actor no confirma el mensaje, el sistema no realiza ninguna accion.

Poscondiciones:

Queda registrada la pieza de conviccion del EFP.

Requerimientos no
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Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 16 Descripcion del CUS Registrar Estudio del Expediente.

Caso de uso Registrar Estudio del Expediente.

Actor(es): Secretaria

Propésito: Registrar el estudio del Expediente.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando se ha concluido con el registro de los datos del

expediente, se le asigna a un juez de estudio y finaliza cuando se ha hecho el

registro del estudio.

Referencias: R11

CU Asociados

Precondiciones: Debe haber al menos un expediente

Estudio del EFP

ez gue realiza estudio: Tribunal Militar: Cantidad de dias:

w
Fecha Inicio: Fecha Fin; Fecha de rerisicn:

o B o o

Destino del EFP: Salida hacia:

W W

[ Acepkar l I Cancelar ]
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El actor selecciona la opcién de estudio en el | 2. El sistema muestra la Pantalla 1

arbol contextual.

3. El actor selecciona el juez que realiza el | 4. El sistema activa el boton <Aceptar>.
estudio, el tribunal militar, introduce la
cantidad de dias, la fecha de inicio y la fecha
fin del estudio, selecciona la fecha de
remision, el destino del EFP, la salida hacia

y por ultimo la decisién del estudio.

5. El actor oprime el boton <Aceptar>. 6. El sistema comprueba los datos y muestra
mensaje de confirmacion: jDatos del estudio

registrado correctamente!

7. El actor oprime el botdn confirma el mensaje.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 3: Si el actor oprime el botdn cancelar, el sistema no realiza ninguna accion.

Si el actor introduce datos incorrectos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:
La fecha de inicio debe ser menor que la fecha fin.

La fecha de denuncia debe menor que la fecha de entrada.

Si el actor no introduce alguno de los datos, el sistema no habilita ninguno de los botén Aceptar

Poscondiciones: Se registran los datos del Estudio.

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

71




CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Tabla 17 Descripcion del CUS Registrar Datos Sesion Dispositiva.

Caso de uso Registrar Datos Sesion Dispositiva.

Actor(es): Secretaria

Propésito: Registrar los datos de la sesién dispositiva en caso de que se realice.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion Registrar datos de

sesion dispositiva en el arbol contextual, el sistema mostrara la pantalla
correspondiente para que el actor introduzca los datos, el caso de uso finaliza

cuando se han registrado los datos de la sesion.

Referencias: R 12

CU Asociados

Precondiciones: Tiene que haberse realizado con anterioridad el estudio del expediente.

Sesion dispositiva

Fecha de entrada: Fiscal: Fecha de celebracidn:
o - of
Desicion del Tribunal; Juez gue precide: Impugnacicn de la desicidn:
W w
Aceptar ] [ Cancelar l
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor selecciona la opcidn registrar datos

de Sesion Dispositiva en el arbol contextual.

2. El sistema muestra la Pantalla 1
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3. El Actor introduce los datos y presiona el | 4. El sistema comprueba los datos y muestra
botén, <Aceptar>. mensaje de confirmacion: jDatos de la Sesién

registrados correctamente!

5. El actor confirma el mensaje. 6. Elsistema guarda los datos.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 3 Si el actor presiona el boton cancelar el sistema no realiza ninguna operacion.

Poscondiciones:

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 18 Descripcion del CUS Registrar Formacion de Causa.

Caso de uso Registrar Formacién de Causa.

Actor(es): Secretaria

Propdsito: Registrar la formacioén de la causa.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando se decide formar la causa después de haber

realizado el estudio del expediente o después de haber finalizado la Sesion
Dispositiva, el sistema muestra la interfaz para que el actor introduzca los
datos, el caso de uso finaliza cuando se ha registrado la formacion de la

causa.

Referencias: R 13

CU Asociados

Precondiciones:
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Formacion de causa

Mo Causa; Tribunal: Fecha de celebracion:
Seleccionz &l .., ¥ g
Haora: Lugar de Celebracion: Tipo uicio:
Seleccione o Seleccione el lugar, |+ Seleccione el Tipo o
Fecha de radicacion; Tipo de procedimiento; Tipo de Hecho:
9 Seleccionez el proce | w Seleccione el Hechi | w

Acepkar ” Cancelar

Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El actor selecciona registrar formacion de

causa en el arbol contextual.

El sistema muestra la Pantalla 1

El actor introduce el Nro. de la Causa el
tribunal, la fecha de celebracion, hora, lugar
de celebracién, tipo de juicio, fecha de
radicacion, tipo de procedimiento, tipo de

hecho.

El sistema activa el boton <Aceptar>.

El actor oprime el botén <Aceptar>.

El sistema comprueba los datos y muestra
mensaje de confirmacién: jDatos de Formacion de

Causa registrados correctamente!

El actor oprime el botén <Aceptar>.

Flujos Alternos de los Eventos
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Linea 5 Si el Actor oprime el boton <Cancelar> no ocurre ningun evento.

Poscondiciones:

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 19 Descripcion del CUS Registrar Juicio Oral.

Caso de uso Registrar Juicio Oral.

Actor(es): Secretaria

Propésito: Registrar los datos del juicio oral.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando la secretaria accede a la opcién juicio oral del

menu principal, el sistema muestra la interfaz correspondiente. El caso de uso

finaliza cuando se introducen los datos correspondientes.

Referencias: R14,R15 R 16, R 17

CU Asociados e CU Registrar juicio oral suspendido.
e CU Registrar juicio oral celebrado.

e CU Registrar juicio resuelto por otra via.

Precondiciones: El actor debe haberse autenticado.
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Fecha Inicio:
052203 [

Juicio Oral
Juez de celebracian: Resultado:
Juan Martinez Lopez s Juicio Celebrada| b
l Aceptar ] I Cancelar ]
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor selecciona la opcion juicio oral del | 2. El sistema muestra la Pantalla 1.

menu principal.

3. El actor introduce los datos correspondientes.

4. El actor oprime el boton aceptar.

5. El sistema guarda los datos

Flujos Alternos de los Eventos

Linea 3 Si el campo resultado es “Suspendido” - Ver CU Registrar Juicio Suspendido.

Linea 3 Si el campo resultado es “Celebrado” - Ver CU Registrar Juicio Celebrado.

Linea 3 Si el campo resultado es “Resuelto por Otra Via” = Ver CU Registrar Juicio Resuelto por otra

Via.

Poscondiciones: Quedan registrados los datos del juicio oral

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta
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Tabla 20 Descripcion del CUS Registrar Juicio Oral Celebrado.

Caso de uso Registrar Juicio Celebrado
Actor(es): Secretaria
Propésito: Este caso de uso tiene como propdsito registrar todos los datos relacionados

con la celebracion del juicio oral.

Resumen: Este caso de uso se inicia cuando después de ser iniciado el caso de uso
Celebrar Juicio Oral el actor selecciona en el campo resultado “celebrado”,
luego de llenar los campos el caso de uso finaliza cuando se ha registrado el

Juicio Oral celebrado.

Referencias: R 15

CU Asociados Registrar Juicio Oral

Precondiciones:

Juicio Oral Celebrado

Fecha Final: MUmero de sesiones: Tipo de juicio:

Lugar;

I Aceptar H Zancelar ]

Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. La secretaria selecciona en el arbol el vinculo | 2. El sistema levanta la Pantalla 1.

de juicio celebrado.
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3. La secretaria selecciona la fecha de
celebracién, inserta el nimero de sesiones, el
tipo de juicio y el lugar. Cuando llena todos
los datos da clic en <Aceptar>.

El sistema muestra un mensaje de confirmacion:

¢ Esta seguro que desea insertar los datos?

<Aceptar> <Cancelar>

5. La secretaria da clic en <Aceptar>.

El sistema comprueba los datos y muestra un
mensaje de confirmacion: “Datos Registrados

correctamente!”

7. El actor oprime el boton <Aceptar>.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea: 3

Si el actor oprime el boton cancelar, el sistema no realiza ninguna accion.

Si el actor introduce datos incorrectos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:

Poscondiciones: Quedan registrados los datos del juicio celebrado

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad Alta

Tabla 21 Descripcion del CUS Registrar Juicio Oral Suspendido.

Caso de uso Registrar Juicio Suspendido.
Actor(es): Secretaria
Propdsito: Este caso de uso tiene como propdsito registrar todos los datos relacionados

con la suspensioén del juicio oral.

Resumen: Este caso de uso se inicia cuando después de ser iniciado el caso de uso
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Juicio Oral Suspendido.

Celebrar Juicio Oral el actor selecciona en el campo resultado “suspendido”,

luego de llenar los campos el caso de uso finaliza cuando se ha registrado el

Referencias: R 16

CU Asociados Registrar Juicio Oral

Precondiciones:

Juicio Oral Suspendido

Fecha Suspensidn:

Fecha nuevo juicio:

05/22/08 L 15/06/08 @
Motivo de suspension: Medida aplicada:
Ausencia v Sancién Leve w
[ Aceptar J l Cancelar
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. La secretaria selecciona en el arbol el vinculo

de juicio suspendido.

2. El sistema levanta la Pantalla 1.

3. La secretaria selecciona la fecha de

suspension, la fecha del nuevo juicio, los
motivos de suspension y la medida aplicada.
los datos da clic en

Cuando llena todos

<Aceptar>.

4. EI sistema muestra un mensaje de confirmacion:

¢ Esta seguro que desea insertar los datos?

<Aceptar> <Cancelar>

5. La secretaria da clic en <Aceptar>.

6. El sistema comprueba los datos y muestra un

mensaje de confirmacion: “Datos Registrados
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correctamente!”

7. El actor oprime el boton <Aceptar>.

Flujos Alternos de los Eventos

Linea: 3

Si el actor oprime el boton cancelar, el sistema no realiza ninguna accion.

Si el actor introduce datos incorrectos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:

La fecha de suspension debe ser igual o mayor que la fecha que muestra la maquina.

La fecha del nuevo juicio debe ser mayor que la fecha de suspension.

Es obligatorio seleccionar el motivo de suspension del juicio oral.

Es obligatorio seleccionar la medida aplicada.

Poscondiciones:

Quedan registrados los datos del juicio suspendido

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad

Alta

Tabla 22 Descripcion del CUS Registrar Juicio Resuelto por Otra Via.

Caso de uso

Registrar Juicio Resuelto por Otra Via.

Actor(es): Secretaria

Propdsito: Este caso de uso tiene como propdsito registrar todos los datos relacionados
al juicio resuelto por otra via.

Resumen: El caso de uso se inicia después de haber sido invocado el caso de uso

registrar juicio oral al seleccionar en el campo resultado el valor “rov”. Termina
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cuando han sido registrados los datos del Juicio resuelto por otra via

Referencias:

R 17

CU Asociados

Registrar Juicio Oral

Precondiciones:

Resuelto por otras vias

‘Fecha Resalucidn: Mativo:
I ficeptar ] [ Cancelar
Pantalla 1

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. La secretaria selecciona en el arbol el vinculo | 2. El sistema levanta la Pantalla 1.

de juicio resuelto por otra via.

3. La secretaria selecciona la fecha de |4. EIl sistema muestra un mensaje de confirmacion:

resolucion, y el motivo de la resolucién ¢ Esta seguro que desea insertar los datos?
<Aceptar>.
P <Aceptar> <Cancelar>
5. La secretaria da clic en <Aceptar>. 6. El sistema comprueba los datos y muestra un

mensaje de confirmacién: “Datos Registrados

correctamente!”

7. El actor oprime el botén <Aceptar>.
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Flujos Alternos de los Eventos

Linea: 3

Si el actor oprime el boton cancelar, el sistema no realiza ninguna accion.

Si el actor introduce datos incorrectos, el sistema muestra mensaje de alerta de error:

Poscondiciones:

Quedan registrados los datos del juicio suspendido

Requerimientos no

Funcionales

Prioridad

Alta

2.4 Conclusiones del Capitulo.

En este capitulo se logré identificar los actores y trabajadores del negocio, a partir de esto se elaboré el

diagrama de casos de usos del negocio, asi como la descripcién de los mismos. Se identificaron los

requisitos funcionales y no funcionales del sistema, se definieron los actores y casos de usos del sistema.

Se elaboro el diagrama de casos de uso del sistema, mostrando la relacion entre éstos y los actores del

sistema. Se describieron detalladamente los casos de uso del sistema, donde se reflejaron las

funcionalidades recogidas en los requerimientos, proporcionando un facil disefio de las clases y la

elaboracion de los diagramas correspondientes.
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CAPITULO 3 ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccién.

Este capitulo tiene el objetivo de plantear la concepcién general del andlisis y disefio del sistema en
desarrollo. Para ello se modelan los artefactos que ayudan a manejar las complicaciones que implican la
construccion de aplicaciones Web, donde los componentes de la aplicacion se tratan como clases

utilizando las extensiones del UML, podemos representarlas a través de diagramas de clases Web.
3.2 Modelo de Anélisis.

El analisis consiste en obtener una vision del sistema que se preocupa por ver ¢ Qué hace?, de modo que
s6lo se interesa por los requisitos funcionales, transformar los requisitos funcionales en un disefio de
clases viendo las relaciones e interaccién que existe entre ellos, y teniendo en cuenta en el proceso una
arquitectura robusta que permita adaptar el sistema al entorno de implementacién que se esta

desarrollando.
3.2.1 Diagramas de clases del Andlisis.

RUP propone clasificar a las clases en:
e Clases Interfaz: Modelan la interaccion entre el sistema y sus actores.
e Clases entidad: Modelan informacién que posee larga vida y que es a menudo persistente.

e Clases de control: Coordinan los eventos necesarios para la realizaciéon o especificacion del caso

de uso, es decir son las que ejecutan el caso de uso.

Se realiz6 un diagrama de clases del analisis por cada caso de uso las cuales se muestran a continuacion:
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e Gestionar Expediente

UI_Registrar E xpedi Vﬂmarﬁ :pnﬁ\;e\ CE_DatHecho

UI_RegistrarD atosG enerales CE_DatEx pediente

llustracion 14 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Expediente.

—@ O @

Ul_Registrar Bxpediente CC G estionarE xpediente CE_DatHecho

—@

Ul_BuscarkE xpediente

llustracion 15 Diagrama de Clases del Analisis Buscar Expediente.
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Gestionar Delitos.

—O O — O

Ul_MostrarD £litos _GestionarD elitos CE_DatHechoD elito

Ul_HuevoD elito

llustracion 16 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Delito.

—O O O

UI_MostrarD elitos CC_GestionarDelitos CE_DatHechoD elito

llustracion 17 Diagrama de Clases del Analisis Eliminar Delito.
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Gestionar Acusados.

—0———0 0

Ul_MostrarAcusados Ul_DatosPersonales Ul_DatosSodiales

@ — 0 —+0

CE_DatSociales CE” GestionprAcusados UI_D atosAcusadoCivil
CE _DatTipoP ersona CE_DatPersoma

llustracion 18 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Acusado Civil.

00— 10O

UI_MostrarAcusados Ui_DatosPersonales Ui_DatogSociales

@ — 0 —+0©

CE_DatPersoma CC GestionprAcusados  Ul_DatosAcusadoCivilD efensa

O

CE_DatSociales CE_DatTipoP ersona

llustracion 19 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Acusado Civil de la Defensa.
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e

Ul_MostrarAcusados Uil_DatosPersonales ui_p atodSociales

O ©O —1O0

CE_DatPersoma CC Gestionpricusados Ul_DatoshMilitar

O

CE_DatSociales CE_DatTipoP ersona

llustracion 20 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Acusado Militar.

—O O — O

Ul_MostrarAcusados CC_GestionarAcusados CE_DatAcusados

llustracion 21 Diagrama de Clases del Analisis Eliminar Acusado.

e Registrar Piezas de Conviccion.

—O O O

Ul_Registrar_Pieza CC_PiezaConviccion CE_DatPieza

llustracion 22 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Piezas de Conviccion.
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Registrar Datos del Estudio.

—O O O

UI_RegistrarD atosE studio CC_Estudio CE_DatE studio

llustracién 23 Diagrama de Clases del Andlisis Registrar Datos del Estudio.

Registrar Datos Sesion Dispositiva.

—O O O

Ul_SesionDispositiva CC_SesionDispositiva CE_DatsDispositiva

llustracion 24 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Datos Sesion Dispositiva.

Registrar Formacién de Causa.

—O O O

Ul_FormarCausa CC_Causa CE_DatPlanJuicio

llustracion 25 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Formacion de Causa.
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e Registrar Juicio Oral.

—@®——+—@— ©

Ul_RegistrarJuicioOral Ul_JuicioCelebrado CC_JuiEinral

O O

CC_DatJucioCelebrado CE_Dat.Juicio

llustracion 26 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Datos Juicio Celebrado.

Q@ — ©

Ul_RegistrarJuicioOral Ul_JuicioSuspendido CC_Juil:inraI

o O

CE _Dat.JuicioSusp CE_Dat.Juicio

llustracion 27 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Datos Juicio Suspendido.
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—O O O

Ul_RegistrarJuicioOral Ul_JuicioR OV CC_Juihinral

O O

CE_DatRowv CE_DatJuicio

llustracion 28 Diagrama de Clases del Analisis Registrar Datos Juicio Resuelto por otra Via.
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3.3 Modelo de Disefio.

En el disefio modelamos el sistema y encontramos su forma (incluida la arquitectura) para que soporte
todos los requisitos, incluyendo los no funcionales y las restricciones que se le suponen. Una entrada
esencial en el disefio es el resultado del andlisis, o sea el modelo de andlisis, que proporciona una
comprension detallada de los requisitos, ademas impone una estructura del sistema que se debe tratar de
conservar lo mas fielmente posible cuando se de forma al sistema. Definiendo asi como sus principales

propositos:
e Transformar los requerimientos en un disefio de como el sistema debe ser.
e Desarrollar una robusta arquitectura del sistema.
e Adaptar el disefio para que se corresponda con el entorno de implementacién, disefiando sus
funcionalidades.

3.3.1 Diagramas de Secuencia.

Los diagramas de secuencia (llamados diagramas de interaccion) se utilizan para modelar los aspectos
dindmicos de un sistema. Un diagrama de interaccidén consiste en un conjunto de objetos y sus relaciones,
incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos. El resto de los diagramas de secuencia se

encuentra en los Anexos.
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P T}

[l 12 oo 2o = oot re ey
17 st

] o s

(e R ——
0 oot

20 vamemprn

st i) e st Cim i)
B

[ = memmennas, o e, )

llustracién 29 Diagrama de Secuencia Registrar Delito.
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llustracion 30 Diagrama de Secuencia Eliminar Delito.
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31 Diagrama de Secuencia Registrar Piezas de Conviccion.
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Sntsmman

------

llustracién 32 Diagrama de Secuencia Formar Causa.
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iminar_Acusados_Proc

- ; ,
| A

=) = =
Asistente Judicial datosAcusadostpl php datosAcusadosjs extalljs extbasejs
n i ! 1

Ver DS_Insertdr_Acusados_Proc hasta linea 34

1: Selecdiona un
acusado en el gid

2 Oprime el batén
Eliminar

3 Elminar()

4 Muestra mensaje
| _ de confmacién

5: Oprime aceptar ]

6: enviar eliminar para el senidor

loop,

[ switch(§_REQUEST[opcion’) ]
i

D;J 7: case 3$in = newln_Acusados($_REQUEST)

8 _construct(§post)

A4

9. $datos=3in->Control (& $_SESSION, ")

==

10: Contro(@ $sess = array), SciP)

[ if($postl'accion’] ==ELIM)]

11: Sthis>Eliminar()

12 Eliminar()

13 $valofidpersona] = $this->postlidpersona]
Serror=3this->oF ) >

1T

iftgerror) ]

| die{errort, mensaje:v{enory);

[dse]
1

die({error.0, mensaje'El acusado fue eliminado."});

14; objjson(tipomsg)

18 obfjson(tipo msg) |

16: informacionServidor(obi)

ey

]

lobi.
f(1objerror) ] 17: storeGrid reload()

D[J'"' Repetir cddigo desde NOTA 1hasta linea 24 del DS_Insertar_Acusados_Proc

18: obfjson(datos)

19: mostrarMensaie(1, obj msg, nul)

Lk

I3

20 mostrarhensaie(3, obj msg, null)

g

21: syl i

llustracion 333 Diagrama de Secuencia Eliminar Acusado
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3.3.2 Diagramas de Clases del Disefio.

Los diagramas de clases del disefio son diagramas de estructura estatica que muestran las clases del
sistema y sus interrelaciones. Los diagramas de clase son el pilar basico del modelado con UML, siendo
utilizados tanto para mostrar lo que el sistema puede hacer (analisis), como para mostrar como puede ser
construido (disefio). Se realizé un diagrama de clases del disefio por cada caso de uso. Ademas se definié
un diagrama de clases genérico con el objetivo de minimizar el trabajo y hacerlo de forma mas eficiente,
mantiene la comprension del modelo. EI mismo representa las clases del disefio fundamentales que
participan en la mayoria de los casos de uso del sistema, siendo las clases con el nombre en color azul
las que se modifican en dependencia del caso de uso con el que se esté trabajando. Los diagramas de

clases del disefio que no estan presentes se encuentran en los Anexos.
Relaciones entre clases

<<Link>> Es un apuntador de una péagina cliente hacia otra pagina. En un diagrama de clases un link es

una asociacién entre dos paginas clientes o una cliente y una servidora.

<<Build>> Es una relacion especial que salva el hueco entre las paginas clientes y las servidoras, debido

a que las mismas sélo existen en el servidor.
¢ Identifica que pagina servidora tiene la responsabilidad de crear a que péagina cliente.
e Es unarelacion de direccion.

e Una pagina servidora puede crear muchas clientes, pero una cliente sélo puede ser creada por una

servidora.

<<Submit>> Esta asociacién se realiza siempre entre un formulario y una pégina servidora.

e El formulario envia los valores de sus campos al servidor a través de la pagina servidora para que

sean procesados.

e Esta relacién indica cual(es) pagina(s) puede(n) procesar el formulario.
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—)
<_—# ﬁ.is #
J I — )
= !
Ccugijs | Wz st
55 ! tBhse,s
% | ’
3 N | 7 4
N | >
™ \ I ’
% <dlinclud e>> 57
<<includes> | ,‘<<include>>
~ & : . ’
N \ Mg
o ’
' ] ’
.
fcux s PaginaClien{dCUx.tpl.php
N

N
N
N

<<submit=> \\\ <<huild>>

llustracién 34 Diagrama de Clases del Disefio genérico.
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A
o

e
registrarE Rediente.js

<<include=>

A - =

fReg stralié xpediente registrarE xp&ﬁente.tpl.plp

InRegistrarExpediente
+__construct{$post)
+getDatos(Jidplant, & $sess = aray())
+Control(& $sess = array(), $dirP)
+Insertar()
+cargarCombo()
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e
o

e
huscarEwﬁbdimte.js
i
i
i
i
i
I =zinclud es==
i
i
i
-
fBl.marE'p:peﬁm hust:arE:th‘.flﬂ'lte.ml.php
i
! .
I
: I ==hbuild==
i
! .
I
: ==submit== l
| L
—————————————————— > &3
sEFP.php
i
i
i
i
i
i
i
i
W
InBuscarEx pediente

+__construct{$post)
+Control (& $zess = array(), FdirP )
+getDatos(Fidplant, & $sess = amay))
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>

=/
datosG %erales.is

<<include>>

fDatosG enerales datosG enefiles.tpl.php

<<build>>

<<submit>> P
--------------- > &

sEFP.php

Pl

|

|

|

|

|

|

|

|

A4
InD atoG enerales

+__construd($post)

+Control(& $sess = array(), $dirP)

+getDatos($idplant, & $sess = amray())

+cargarCombo()

+insertar()
+huscarDatosiniciales()
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|

=

registrafii elito js

|

I
i
I
i
i
I -
| ==include=:=
i
i
i
i
i

fRegistrarD elito registrarD &ito.tpl.php

== submi== ==hilds =

InD elitos
+__construdi{$post)
+getDatos(FidPlant, & $sess = amray())
+Control{& $sess = array), $dirP)
+inserart)
+eliminar()
+m ogtrarGric()
+cargarCombol)

llustracion 35 Diagrama de Clases del Disefio Gestionar Delitos.
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p—
——

e —=
registrarAcusado.js

M

i
i
i
i
i
i
2 i
==include== |
i
i

regisiiir Acufadostpl.php fD atAcusadoCivil
I

bl =
|

- | ==submit==

fDatos5 geiales Pl

| ==submit==

InAcusado
+__construdt($post)
+g etDatos{$idplant, 8Fsess = array())
+C ontrol{& $sess = array(), SdirP )
+insartar()
+& lim inar()
+cargarCombol)
+m ogtrarGric()
+dl elitoAcusado ()
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—
—
=

registraf&cl.lsadu.js

i
i
i
i
i
I .
I =<includes==
|
|
|
|

fDatosG enerales regiifar Aclisadostpl.php fDatosAcusadoCivilD ef
I
I
I
I
I
I
I
’ build
[ naiim | <<build>>
I
I
I
i

fDatoss ociales

| ﬁ‘ =g lhmit=>
I - {E ______________
i y
i
) ) ydo
i ==submi== Iy
i by
_______ frEn SRS SR S SE R S0E R S

| ==submits== ]' |
__________________ I

i

i

|

|

I

|

|

|

|

InAcusado

+__construct{fpost)

+g etDatos{Jidplant, &%sess = array(l)
+Control (& $sess = array)), $dirP )
+insertar)

+eliminar()

+cargarC ombol)

+m ostrarGrid()

+delitofAcusado )
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r—)
o
regiﬁmrn.ﬁ‘hsadu.js
i
i

|
i
I .
I ==include==>
|
|
i
|
i
i

* .ﬁ-.. i *

mrndhadus.tpl.mp fAt:usadul'.‘ilitar
I

= bl =

e e g i el R e e e e

‘Tq =< submit= =

InAcusado
+__construd{$post)
+getDatos{ficplant, &fsess = array))
+Control(& $sess = array), dirP )
+insartar()
+elim inari)
+cargarCombol)
+m ogtrarGric()
+clelitofcusaco ()
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L
==

registrafPieza.js

>

i
i
i
i
i
|
i
I ==inciudes=
|
i
i
i

fPin'pza pieza Cunui.&.iun.tﬂ.php
I

=< sybmit==>

i
|
|
i
I ==flild==
i
I
I
i
i

sPiez}a.php

Vi

InPieza

+__construct{$post)
+getDatos(FidPlant,

+inszrar)

& $sess = amrayl)

+Control (& $sess = array), JdirP)
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A

<

$—)
=
datosE Audio.js

|
|
|
|
|
|
I <<include>>
|
|
|
|
|

ey

fDatosk studio datosE studio.tpl.php
|
: |
\ [
\ |
| [
\ |
|
: I <<huild=>
|
: |
| |
\ |
| |
y << submit=> ]
------------ > &
sEFP.php
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\I/
InE studioEFP

+__construct($post)
+getDatos(JidPlant, & $sess = amray())
+Control(& $sess = array(), $dirP)
+insertar()

+cargarCombo()
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y |
/]

—
-
sesionDiﬁositiva Js

|
|
|
|
|
| <=<include>>
|
|
|
|
|

fSesionD|spositiva sesionDispdiitiva.tpl.php

|
|
|
|
|
I <<huild=>>
|
|
|
|
|
|

---------------- > 3

J

<<submit>> sDispositiva.php

A4
InSesionDispositiva
+__construd($post)
+getDatos(§idPlant, & $sess = amay())
+Control (& $sess = array(), $dirP)
+inssitar()
+cargarCombo()
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g
=/
regiwﬁusa.is

<<include>>

e

datosCaua.tpl.php
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4

N—
==
registrarduiciojs
|
|
}
|
|
I <<includes=>
|
|
|
|
}
|
|
ﬁ um'é.ll ’ ,“._.
fJuicipOral uicioOvaLtpl.php
I

|
|
}
|
|
% I <<builds>
R |
| ’ '
|
|
}
|
|

fJuicioCelebrado
|
|
: <<submit>> , f}
<<submit>> o - ___ % - |
s.luic.io.pm
|
|
}
|
|
|
}
|
|
|
|
|
InJuicio

+__construct($post)
+getDatos($idPlant, & $sess = amay())
+Control(& $sess = array(), $dirP)
+insertar()

+cargarCombo()
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)
=
registmfﬂu’ ciojs

|
|
|
|
|
I <<include>>
|
|
|
|
|
|

= . B

fJuigioOral JuicioOvaLtpl.php
|

fSuspendido

I ;
i <<submit>> f 3

<<submit=> s.luiéio.plp

[

[

[

I .
& I <<huild=>>
i ! |
- [

[

|

|

InJuicio
+__construd($post)
+getDatos($idPlant, & $sess = amay())
+Control(& $sess = array(), $dirP)
+inszrtar()
+cargarCombo()
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S
registm.l"ﬁlj cios

i

i

i

i

i

i

i
“=include==

i

i

i

i

i

i

i

i

i i
fJuicioOral uicioOvaLtpl.php
i
I
I
ST i
[t =<pild==
I
i
: I
TRpw I
I
I
! == sybmit== ; 3
T ®
____________________ > &3
==glhmit== s.luit';iu.pl‘p

W
InJuicio
+__construct{($post)
+getDatos{fidPlant, & $sess = amray())
+Control (& $sess = array(), HdirP )
+insetar()
+cargarCombol)
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3.3.3 Mecanismos de disefio.

Debido a la importancia que tiene el disefio en la modelacion de un sistema y con el objetivo de hacerlo lo

mas eficiente, se utilizaran los mecanismos de disefio propuestos por el marco de trabajo del centro

UCIFAR. Estos son:

3.3.3.1 Seguridad.

La seguridad se va a implementar usando un servicio Web encargado del control de los accesos,

autenticacion y registro de los eventos que ocurren, es por ello que se propone un mecanismo de disefio

gue sirva de manera general a todas las aplicaciones que utilizan dicho servicio, garantizando asi los

requerimientos necesarios para su correcto funcionamiento. Basicamente los servicios Web permiten que

diferentes aplicaciones, realizadas con diferentes tecnologias, y ejecutandose en toda una variedad de

entornos, puedan comunicarse e integrarse. Por lo explicado anteriormente se propone el siguiente

mecanismo de disefio para seguridad basado en el uso de servicios Web.

Pagina principal
(Portal) del sitio

)

. | o [e—
’S <<redired>> R <<rediredt>> .
index autertica principal
|
<<|se>> :
I
| ™ |
V Seguridad

Esta eslaclase interfaz que brindalL O
el subsistema de Seguridad

cControlacceso
+Logueo($user = $user, $pass = Fpass, fsist = Fsist)
+RetMenu($cert, $sistema)

llustracion 36 Mecanismo de disefio de Seguridad.
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3.3.3.2 Persistencia.

La persistencia de los datos se puede ver en el siguiente diagrama de clases.

llustracion 37 Mecanismo de Disefio de Acceso a Datos.

FactoriaTipica: clase que implementa la interffaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de Logica
de Negocio, para su creacion se tomo en cuenta lo dictado por el patron de disefio Factoria, el cual
centraliza en una clase controladora la creacion de objetos de un tipo determinado.

Implementa un método de instanciacion de clases tipicas.
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Tipica: es una clase que representa a las clases tipicas en general de la aplicaciéon. Existe una tipica para
cada entidad de la base de datos. Para la implementacion de esta clase se decidi6 aplicar el patrén de
disefio Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus
métodos consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, (INSERT, DELETE,
UPDATE). Hereda de la clase abstracta meBase.

TipicaSimple: es una clase que representa a las clases tipicas para nomencladores simples. Para la
implementacion de esta clase se decidié aplicar el patron de disefio Table Data Gateway. Sus métodos
consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, (INSERT, DELETE, UPDATE).
Hereda de la clase abstracta meSimple.

cClaseconsulta: es una clase que representa a las clases consultas en general de la aplicacion. Existe una

clase consulta para cada entidad de la base de datos. Hereda de la clase abstracta consBase.

meSimple: clase abstracta, base para la implementacion de las tipicas que responderan a los
nomencladores simples** del modelo de persistencia dado. Redefine las operaciones basicas con la

funcionalidad de Validacién dada.

** Entidades cuya estructura responde al siguiente patrén: id ALGO, ALGO, actual. Donde ALGO

representa la descripcién del atributo principal de los nomencladores clasicos.

meSimple: define las operaciones basicas que pudieran realizarse a una entidad (INSERT, DELETE,

UPDATE) para los nomencladores simples. Hereda de la clase abstracta meBase.

meBase: clase abstracta, base para el resto de las que implementen funcionalidades para el trabajo con
las entidades del sistema a implementar. Implementa las operaciones basicas que pudieran realizarse a
una entidad (INSERT, DELETE, UPDATE). Hereda de consBase la operaciéon de CONSULTA.

consBase: esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar
contenido dinamico a las plantillas. Encapsula el objeto conexién. Implementa la operacion de
CONSULTA.

Conexion: clase encargada de establecer la conexién con el servidor de la BD a través de un objeto PDO
de la libreria de PHP. Se concibié aplicando el patrén Singleton el cual garantiza una Unica instancia para

una clase y la creacién de un mecanismo global (Unico) de acceso a dicha instancia.
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PDO: es un modelo de acceso a bases de datos para PHP. PDO nos brinda una capa de abstraccion para

el acceso a bases de datos desde PHP.

3.4 Conclusiones del Capitulo.

Con la realizacion de este capitulo se logré realizar una visualizacion y especificacion de como es que
estard conformado el sistema y como se ven reflejados los requisitos funcionales y no funcionales
definidos anteriormente. Para ello se modelaron los diagramas de clases del analisis y los de disefio Web
junto con los diagramas de interaccion de cada caso de uso, Ademas, se tuvo en cuenta la arquitectura

definida por el marco de trabajo.
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CONCLUSIONES GENERALES
Con la realizacién de este trabajo se dio cumplimiento a los objetivos propuestos:

e Se hizo un estudio de los procesos informativos de los tribunales militares regionales que propicio
un mejor entendimiento del entorno del negocio.

e Se llevo a cabo la modelacion de la soluciéon siguiendo la metodologia del Proceso Unificado de

Desarrollo de Software, utilizando UML como lenguaje de modelado y Visual Paradigm como
herramienta CASE.

e Se logro obtener cada uno de los artefactos vinculados al Analisis y Disefio del Sistema.
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RECOMENDACIONES
e Continuar con el desarrollo de este trabajo.

Tener en cuenta la futura integracién del sistema de fiscalias Militares, el cual realiza entre otras
cosas, la gestion del EFP que se registra en el sistema modelado.

Desarrollar una funcionalidad que permita la generacion de reportes estadisticos basados en la

informacion recogida. Por el sistema y que permita realizarlo de forma estética, asi como dinamica.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Actor
Conjunto coherente de roles que los usuarios de casos de uso desempefian cuando interaccionan con

dichos casos de uso.

Artefacto
Pieza de informacién utilizada o producida por un proceso de desarrollo de software, como un documento

externo o el producto de un trabajo. Un artefacto puede ser un modelo, una descripcién o un software.

Acusado:

Aguel contra quien se dirige la acusacion o accion penal. No hay acusado en un juicio criminal hasta tanto
no se formule la acusaciéon contra determinada persona, no pudiendo, por ende, llamarse asi al que sélo
ha sido objeto de una denuncia o querella, por lo mismo que puede recaer a su favor un sobreseimiento

libre.

Casos de Usos
En Ingenieria del Software, es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o
una actualizacién de un software. Cada caso de uso proporciona uno o0 mas escenarios que indican como

deberia interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo especifico.

Causa

Es el motivo o fin de alguna cosa y también la razdn o principio que origina un efecto, que hace que una
cosa exista, que se produzca, que tenga lugar. En Derecho significa el proceso establecido contra un
apersona, ya de oficio o a instancia de parte, por razén de la comision de un delito. La causa comprende
todas las actuaciones encaminadas a desarrollar el juicio y a determinar la culpabilidad o no del
encausado y las circunstancias que pudieran influir en la calificacién del delito, conducta de transgresor,

etc.

Delito
Tal y como lo define nuestro Cddigo Penal, se considera delito toda accién u omisién socialmente

peligrosa prohibida por la ley bajo conminacién de una sancién penal.
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EFP
Expediente de fase preparatoria.

Formar Causa
Es el proceso judicial que ocurre después de haberse realizado el estudio del EFP (ver EFP) y
determinado que no existe ningln error. En este proceso se definen ya la fecha de celebracién del juicio.

Hardware

Componentes fisicos que constituyen las Computadoras y demas dispositivos periféricos.

Metodologia
Un sistema de principios y normas generales de organizacion y estructuracion tedrico-practica de

actividades.

Multiplataforma

Es un término usado para referirse a los programas, sistemas operativos, lenguajes de programacion u
otra clase de software, que puedan funcionar en diversas plataformas. Una plataforma es una
combinacion de hardware y software usada para ejecutar aplicaciones. En su forma mas simple consiste

Unicamente de un sistema operativo, una arquitectura, o una combinacion de ambos.

Pieza de Conviccion
Es el objeto con el cual se cometié el delito, esta se numera y se le hace una breve descripcion la cual se

archiva junto al EFP.

Software

Conjunto de programas escritos para un ordenador.
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