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RESUMEN

En la actualidad mantener un sitio web actualizado y amigable es esencial. Para grandes
volimenes de contenido, las paginas web estaticas son cosas del pasado, hoy dia es mas viable un sitio
gque se pueda actualizar con frecuencia. El Portal Digital de la Intranet de la Facultad Regional de la UCI
de la provincia de Ciego de Avila es uno de estos sitios. Inmersos en toda esta revolucion informatica en
Cuba, se hace necesario un sitio web capaz de mantenerse a la par del continuo desarrollo de esta
materia en el pais, y el ejemplo es la creacion de estas nuevas facultades que abarcan regiones del

territorio nacional. La solucion propuesta en este trabajo es la confeccion de una aplicacion web

completamente actualizable a través de un browser®, de manera que contando con varios editores,

puedan mantenerlo actualizado facilmente.

Para lograr estas caracteristicas de la forma mas eficiente y novedosa se decidié hacer uso de un
Sistema de Gestion de Contenidos, el cual provee una serie de funcionalidades como manejo de
contenido, seguridad basada en roles, entre otras. El resultado obtenido fue una aplicacibn web
completamente actualizable mediante un sistema de administracién basado en usuarios y roles, donde los
editores pueden tanto crear contenido nuevo, como actualizar el contenido existente, de acuerdo a los
permisos que les hallan sido asignados. La aplicacion cuenta con un administrador que se encarga de la

configuracién y seguridad del portal.
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INTRODUCCION

En el mundo de hoy es importante sefialar que las NTIC? actlian como un importante motor del
crecimiento porque a sus ventajas econdmicas en términos de valor afiadido, productividad y empleo, se
suman otras relacionadas con su caracter inter conectivo bidireccional, que permite la transmision y
generalizacion de ventajas y experiencias entre diferentes regiones y ambientes. Esta nueva revolucion
tecnoldgica no solo ignora las barreras del tiempo y el espacio ya que sus servicios estan las 24 horas y
en cualquier rincon del planeta. Es contradictorio que actualmente muchos proveedores de servicios
satélites tienen cubiertos sus canales con negocios tan lucrativos como television digital, sin embargo,
ninguno pone tal infraestructura a disposicién de servicios de corte social ain cuando una pequefia
explotacion de estas tecnologias pudiese salvar vidas humanas.

En Cuba, la informatica en los ultimos tiempos se ha convertido en parte del sustrato tecnologico
del proceso de globalizacion en el cual estda inmerso todo el mundo, lo que implica la necesidad de
preparar a las nuevas generaciones para la asimilacion y utilizacion de dicha tecnologia. Las tareas del
progreso cientifico-técnico se acometieron de la manera mas integral posible, no sélo creando
instituciones de investigacion, sino desarrollando también actividades como la informacién cientifica, la
normalizacién y control de calidad, la organizacién cientifica del trabajo, las patentes y licencias, y la
proyeccion industrial, incluidas las tareas vinculadas con la transferencia de tecnologia y su asimilacién. Al
calor de la Batalla de Ideas, el empleo de estas tecnologias se hizo mas acentuado debido a la creacion
de la primera institucién surgida al calor de esta: la Universidad de las Ciencias Informaticas. Las
primeras ideas sobre el Proyecto Futuro se explican por el Comandante en Jefe, el 23 de marzo del 2002,
junto al Grupo de Trabajo de la Batalla de Ideas. Ya para el 14 y 15 de septiembre llegaban los futuros

lideres de la informéatica cubana.
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A raiz de la creacion de la UCI*, se comenz6 a perfeccionar la ensefianza y el aprendizaje de la
informatica en nuestro pais. Cada curso que pasaba se mejoraba el plan de estudio y se perfilaba cada
una de las facultades que conformaban esta nueva universidad cubana. Diversas aplicaciones, proyectos

y trabajos investigativos se llevaron a cabo durante cuatro cursos. Temas como las redes y las

aplicaciones web*, entre otros, cobraron un auge incalculable. Aquel primer objetivo encaminado a la
preparacion de la nueva generacion en los conocimientos basicos informaticos, aprovechando sus
potencialidades para contribuir a una correcta concepcidén cientifica del mundo, a una adecuada
organizacién del conocimiento, a la relacidon sujeto-sujeto, la formacion de valores y la relacion
interdisciplinaria, se convierte cada dia que pasa en una realidad transparente y tangible.

Meses antes del comienzo del quinto curso de la UCI, con la matricula que nuestro Comandante la
concibié (10 000 estudiantes procedentes de todos los municipios del pais ), durante su discurso en
saludo al 53 aniversario del asalto a los cuarteles “Moncada” y “Carlos Manuel de Céspedes”, y con el
objetivo de dar la posibilidad de continuidad de estudio superiores a los estudiantes egresados de los
Institutos Politécnicos de Informatica, decide crear tres facultades regionales de la UCI, con las mismas
condiciones y el mismo régimen de estudio y consagracion revolucionaria.

La Facultad Regional de la UCI ubicada en la provincia de Ciego de Avila, también surgida como un
programa reciente, al calor de la Batalla de Ideas, acogi6 en este primer curso una matricula inicial de 125
estudiantes, procedentes de las provincias centrales: Ciego de Avila, Camagiley, Sancti Spiritus,
Cienfuegos y Villa Clara. En esta nueva facultad, se cuenta con una tecnologia de punta en el pais y una
amplia red de computadoras, por lo que se hace necesaria la implantacion de un portal digital como
sistema de gestion contenido, para la intranet del centro.
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CAPITULO 1

1.1 INTRODUCCION

En este capitulo se hace un andlisis del estado actual de las tecnologias que pudieran ser
adecuadas para la construccion del sistema que se pretende desarrollar. En algunos casos son
necesarias comparaciones que fundamentaran la propuesta final. Se realiza un estudio del estado del

arte, asi como se fundamenta tedricamente todo lo relacionado con nuestro tema de trabajo.

1.2 ANTECEDENTES DE LAS INTRANETS

La primera aplicacion de tecnologia web al ambiente interno de la compafiia fue el surgimiento de
intranets. Sobre la base de la infraestructura de redes ya instaladas, fue relativamente facil desarrollar
paginas con contenido estatico que proveian de informacién béasica a los empleados. Los costos de

desarrollo de estas herramientas también eran bajos dada la simplicidad de las mismas, que contaban de

paginas HTML'" y algunos formatos para cargar informacién. La evolucién de la tecnologia web aplicada
a la relacién entre la empresa y sus miembros ha evolucionado para crear herramientas que permiten
incrementar la productividad y la organizacion de los empleados. Las intranets florecieron al igual que el
fenébmeno de Internet, de manera anarquica y sin un planeamiento previo. Sobre la infraestructura
instalada de la companiia, las distintas areas y unidades de negocio empezaron a crear sus intranets
publicando todo tipo de informacion.

Ocurrié entonces un fendbmeno similar al de Internet, un exceso de informacion dificil de navegar y

con poco valor para el usuario, y muchas intranets entonces cayeron en desuso. A mediados del afio 2000
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irrumpio en el ambiente de tecnologia una nueva palabra: “Portales”. La tecnologia de portales provee una
funcionalidad critica para la evolucién de la relacion entre los sitios web y los usuarios: personalizacién. La
personalizacion permite al usuario acceder al contenido, informacién y herramientas que él requiere.

Existen distintos tipos de personalizacion que podemos categorizar en cuatro fases evolutivas.

» Fase 1. Kiosco: Es la ausencia de personalizacién, la informacion se presenta a todos los
empleados por igual.

= Fase 2. Personalizacion por rol: En este esquema el empleado es presentado con el contenido
relevante a su rol, o a las variables que defina la compafiia. En esta fase la compaiiia
define variables relacionadas a los empleados con las cuales se establece la informacién a
ser presentada a los mismos.

Existen muchas variables asociadas que influyen en la personalizacién; por ejemplo el area
funcional donde trabaja la persona; definida la variable area funcional, los empleados seran presentados
con contenidos especificos de su area que no es vista por otras personas que no pertenecen a la misma.
Estas variables a su vez, pueden combinarse para formar perfiles especificos para cada individuo.

e Fase 3. Mi Portal: Es la llamada personalizacion individual. EI empleado define los contenidos e
informacién que quiere ver de una variedad que se le presentan.

Muchos portales generales como Yahoo ya presentan esta funcionalidad. Esta fase pone la
decision del contenido en manos del empleado, quien puede personalizar los contenidos que desea ver,
puede recibir informacion sobre novedades de areas de informacion que le son de interés, alertas de
nuevas publicaciones y otro tipo de informacion que lo mantenga al tanto de sus areas de interés. Por otra
parte la empresa puede definir contenidos e informacion que no pueden ser eliminados y que deben ser
vistos por el empleado. Conjuntamente con la personalizacion individual, puede existir la personalizacion
por rol, proporcionada por la compafia. En este caso el empleado segun su rol tendrd acceso a
determinado contenido que luego él mismo personalizara segun su criterio.

= Fase 4. Contenido activo: En esta fase el empleado ve la informacion que se le ha definido por rol
y que él ha elegido (Mi Portal).

A esto se agrega lo que se llaman patrones de navegacion, donde el portal registra los contenidos
e informaciébn que el empleado navega y automaticamente sugiere informacibn o contenidos
relacionados. Las compafiias siguen buscando maneras de utilizar la tecnologia para mejorar la relacion

con sus clientes; sin embargo las empresas comienzan a ver como la tecnologia puede aumentar la
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productividad individual y organizacional, a la vez que se hace mas tangible el valor de un portal para
empleados. La tecnologia de portales les permite a las organizaciones llegar a los empleados con
contenido, informacion y herramientas individualizadas para que puedan desarrollar sus tareas de manera
mas productiva. La tecnologia de portales, como toda nueva tecnologia no funciona por si sola y plantea
una serie de temas que se deben resolver y manejar durante la implantacion de un portal, sobre todo si el
proyecto plantea generar el punto de acceso Unico para la realizacion de tareas. Algunos de estos temas a
resolver son:

Gobernabilidad: Quizés este sea uno de los puntos mas criticos en el desarrollo de una iniciativa de
este tipo; pues:

v ¢ Quién es el duefio del portal?
v ¢ Quién es el responsable del funcionamiento del mismo?

El portal toca multiples areas de una organizacién, unidades de gestion y procesos de negocios. No
hay una respuesta Unica o simple para este tema, pues depende de la particularidad de cada
organizacion, lo que si es importante es definir un esquema de gobernabilidad que sea funcional, claro y
comunicado a toda la organizacion.

Contenido: El contenido es lo que mantiene vivo al portal.

La relevancia y actualidad del contenido es critica para proveer valor a los empleados que utilizaran
el portal para desarrollar sus tareas. En este sentido hay dos tratamientos, uno para contenido generado
internamente por la organizacion, y otro para contenido externo. En cuanto al contenido interno la clave es
la descentralizacion de la generacion, edicion y publicacion del mismo. Esto permite que cada area, sector
0 unidad de la organizacion, pueda gestionar su contenido de forma independiente. Sera luego el usuario
quien a través de los esquemas de personalizacion adherira o no a los distintos contenidos. El contenido
externo se incorpora al portal. La tecnologia de portales permite tomar contenidos de distintas fuentes y
presentarlo de una manera consistente y amigable para el usuario. Existen varias lineas que hay que
trazar para lograr una correcta concepcion de un portal, algunos de estos aspectos son:

e Definir claramente cual sera la propuesta de valor al usuario. Es decir, por qué lo usaran,
gué los motivara, cobmo haran mejor sus tareas, qué herramientas requieren y como las usaran.
o Definir los objetivos de la organizacién. Para qué estamos desarrollando un portal, qué

pretendemos obtener y como lo vamos a medir.
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e Establecer un plan de mediano plazo o “Roadmap * " del Portal y las distintas
funcionalidades y aplicaciones que se le iran incluyendo.

e Definir un esquema de gobernabilidad claro y comunicarlo a la organizacion.

o Desarrollar una estrategia de contenido interno y externo que satisfaga las necesidades de

los distintos perfiles de usuarios. [1]

1.3 INTRANET

Hoy existen varios conceptos de intranet, cada uno con su fundamentacién generalizada a la

experiencia y resultados obtenidos. De manera general podemos definir entonces una intranet como: una

red de ordenadores en un area local (LAN **) privada, empresarial o educativa que proporciona
herramientas de Internet, las cuales tienen como funcién principal proveer l6gica de negocios para
aplicaciones de captura, reportes, consultas, etc., con el fin de auxiliar la produccion de dichos grupos de
trabajo. Es también un importante medio de difusién de informacion interna a nivel de grupo de trabajo. No

necesariamente proporciona Internet a la organizacion; normalmente, tiene como base el protocolo

TCP/IP® de Internet y, por ser privada, puede emplear mecanismos de restriccién de acceso a nivel de
programacion como lo son usuarios y contrasefias, o incluso a nivel de hardware como un sistema firewall
(cortafuegos) que pueda restringir el acceso a la red organizacional. Es una excelente opcion de bajo
costo para las empresas.

1.4 INTRANETS EN CUBA

Cuba exhibe hoy un dinamismo alentador en el sector de la informatica y las telecomunicaciones, 10
afios después de trazarse como estrategia lo que entendidos en la materia califican de informatizacion de

la sociedad. La creacién, el 12 de enero de 2000, del Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones

(MIC ®°) permiti6 fusionar las tareas de dos canteras y otorgarle la prioridad requerida a una rama
importante y muy cambiante. El amplio uso de todas las posibilidades de las tecnologias y servicios de
informacion y las telecomunicaciones, deben constituir prioridad del pais a fines de garantizar la mayor
eficiencia en la gestion y los procesos productivos. Asi recogio la Resolucion Econdémica del V Congreso
del Partido Comunista de Cuba (1997), la valoracion de la direccion politica del pais, en virtud de la

convergencia cada vez mayor entre Informética, Telecomunicaciones, Electronica y Automatizacion.
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Dicho proceso, que se define como Tecnologias de la Informacion, conllevé un vasto movimiento de
calificacion profesional, formacion y recalificacién de estudiantes, dirigentes y trabajadores a todos los
niveles. Ello beneficia a 2 millones 230 mil 658 estudiantes y a las 12 mil 784 escuelas existentes.
Precisamente, el referido congreso del Partido Comunista previo que el pais debia "encaminarse
resueltamente a la modernizacion informatica mediante un programa integral’, que involucrara a los
sectores financiero, material, intelectual e industrial. La informatizacion progresiva de la sociedad cubana
ha sido posible gracias a que se potencia el uso masivo de las nuevas TIC a favor del desarrollo de la
economia nacional, la sociedad y el servicio al ciudadano. El gobierno cubano apoya también la
implementacién de sistemas verticales de informatizacion, como la informatica aplicada a la gestion
econdmica y de recursos humanos, el establecimiento de redes de computadoras y otros. Dadas las
peculiaridades de esta nacion caribefia, donde el cerco econdémico de Washington ha limitado
sobremanera la conectividad a la red de redes, se incentiva el uso extendido del correo electrénico y el
desarrollo de intranets corporativas. [2]

Como ejemplo de desarrollo de las intranets en Cuba citamos a INFOMED (red telemética del
Sistema Nacional de Salud de Cuba que funciona como una division del Centro Nacional de Informacién
de Ciencias Médicas (CNICM), y parte de la existencia de una red nacional especializada de centros de
informacioén.), la mayor red de computadoras existentes en Cuba. Su misiéon es desarrollar una red
integrada de acceso y gestion de la informacién y el conocimiento de salud en Cuba que se apoye en las
nuevas tecnologias de informacién y que contribuya al mejoramiento de la atencién clinica, la docencia, la
investigacion y la gestién de salud. INFOMED es una infraestructura nacional que une los nodos de las
facultades de ciencias médicas de las 15 provincias del pais para el intercambio de mensajeria electronica

y para el acceso a servicios y productos de informacién electrénicos.

1.5 PORTAL WEB

Es un sitio web cuyo objetivo es ofrecer al usuario, de forma facil e integrada, el acceso a una serie
de recursos y de servicios, entre los que suelen encontrarse buscadores, foros, documentos, aplicaciones,
compra electrénica, etc. Principalmente estan dirigidos a resolver necesidades especificas de un grupo de
personas o de acceso a la informacién y servicios de a una institucién puablica o privada. El término portal
tiene como significado puerta grande, y precisamente su nombre hace referencia a su funcién u objetivo:

es el punto de partida de un usuario que desea entrar y realizar basquedas en la web. Se puede decir que



Capitulo 1.- Fundamentacion teorica. V] of oot

A4 »

un portal ofrece servicios para la navegacion en Internet, logrando incrementar la intensidad de trafico en

el mismo. [3]

Un portal de Internet puede ser un centro de atencion a los clientes y prospectos de venta de su
empresa, estos se pueden complementar con herramientas que le ayuden a levantar pedidos, atender los
problemas de sus clientes, ofrecer cotizaciones, brindar correos electronicos, motores de busqueda,
evaluaciones en linea, dar capacitacion a distancia, etc. Asi como el centro de atencién y referencia de
una institucion publica (servicios sociales, documentos publicos, programas publicos diversos, etc.). El
portal es considerado un intermediario de informacién que tiene como fuente de ingreso la publicidad de

empresas que ahi se anuncian.

Un portal debe ofrecer otros servicios adicionales:

. Servicios de busqueda que incluye mecanismos para localizar negocios o servicios.

. Contenidos, es decir, informacion de varios topicos como noticias, deportes,
pronédsticos de clima, listas de eventos locales, mapas, opciones de entretenimiento, juegos, ligas
a estaciones de radio y a otros sitios con contenido especial en ciertas areas de interés como
coches, viajes y salud, entre otros.

. Facilidades para construir comunidades virtuales tales como chat, servicios de
mensajeria, aplicaciones para intercambio de fotografias, anuncios clasificados, posibilidad de
construir paginas de web personales, etc.

o Facilidades de comercializacion: anuncios clasificados para trabajos, carros y casas,
subastas, pequefios agregados de vendedores y ligas a otros sitios que también se dedican a la
venta.

. Aplicaciones de productividad personal tales como e-mail, calendarios, directorios

personales, almacenamiento de archivos y servicio de pagos de cuentas.

Existen dos modalidades de portales:

1. Portales horizontales, también llamados portales masivos o de propésito general, se
dirigen a una audiencia amplia, tratando de llegar a toda la gente con muchas cosas. Como

ejemplo de portales de esta categoria estan AOL, AltaVista, Lycos, Yahoo, MSN.
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2. Portales verticales, se dirigen a usuarios para ofrecer contenido y comercio dentro
de un tema especifico como puede ser un portal de musica, un portal de finanzas personales o de

deportes.

Los portales normalmente tienen programacion que requiere muchos recursos computacionales y

por su alto trafico generalmente se hospedan en servidores de Internet dedicados.

1.6 PORTALES WEB EN CUBA

Cuba en los ultimos tiempos ha mostrado un auge en el desarrollo de los portales web. Han
aumentado en un numero considerable la cifra de portales publicados en nuestro pais, asi como la
calidad, disefio y programacién de los mismos. Afortunadamente Cuba ha visto un crecimiento en la
confeccion de portales web para cada una de las principales instituciones nacionales.

De manera general se decidi6 citar algunos ejemplos de portales web desarrollados en Cuba y de
gran impacto a nivel nacional. Entre los principales portales web cubanos estan: Sitio Oficial del Turismo
en Cuba (http://www.cubatravel.cu/index.asp); Portal Cuba.cu, El portal de Cuba (http://www.cuba.cu);
Portal de Matanzas (http://www.atenas.inf.cu); TRANSNET, La red del transporte en Cuba
(http://www.transnet.cu); InfoCom, Mensajeria Publica de Cuba (http://www.infocom.etecsa.cu); Infomed,
Red Telemética de Salud en Cuba (http://www.sld.cu); Portal de Holguin (http://www.holguin.inf.cu);
Caonao, Portal de Camaguey (http://www.cmw.inf.cu); Portal CubaSi.cu, (http://www.cubasi.cu); Cubaweb,
Portal cubano (http://www.cubaweb.cu); Cubaindustria, el Portal de la Industria Cubana
(http://www.cubaindustria.cu); Islagrande, Portal Cubano (http://www.islagrande.cu); El portal de la
Filosofia y el pensamiento cubano (http://www.filosofia.cu); ElI Portal de la Ciencia en Cuba

(http://www.cubaciencia.cu); entre muchos otros incluyendo el resto de los portales provinciales.

1.7 APLICACIONES CLIENTE/SERVIDOR. LOS PORTALES WEB.
ENFOQUE MAS ESPECIFICO.

El desarrollo tecnol6égico de la era moderna y su aporte a la ciencia de las comunicaciones ha

provocado una revolucién en las tecnologias de la informacion. De ahi que el surgimiento de Internet
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cambiara la forma de pensar de muchos e hiciera realidad la frase: "No hay distancias grandes si se tiene

una computadora delante conectada a la red de redes". [4]

En la actualidad el wvw* es la mejor forma de demostrar la presencia en Internet. Haciendo uso
de estas potencialidades cualquier empresa puede dar a conocer al mundo sus productos, sus principales
lineas de trabajo y sus diseflos mediante sitios web, por este motivo es considerado el servicio mas
popular en Internet y por tanto también lo sera en este Portal. Aparejado a este avance en las tecnologias
surge un nuevo concepto: Sistema de Gestion de Contenidos, que trata mediante las herramientas
apropiadas, de facilitar el tratamiento y el posterior mantenimiento de los contenidos de un portal, sin la
necesidad de tener unos grandes conocimientos en cuanto a los lenguajes de programacion web se
refiere. Pero antes de adentrarse en este aspecto tan significativo, es necesario conocer algunos

conceptos que por su connotacién en este trabajo son de suma importancia.

1.7.1 Aplicaciones cliente/servidor.

Este tipo de arquitectura es la base para todas las aplicaciones que hoy se pueden encontrar en

Internet y ademas en muchas de las intranets corporativas que hoy existen en la mayoria de las

empresas. IBM® define al modelo cliente/servidor. Es la tecnologia que proporciona al usuario final el
acceso transparente a las aplicaciones, datos, servicios de computo o cualquier otro recurso del grupo de
trabajo y/o, a través de la organizacion, en multiples plataformas. El modelo soporta un medio ambiente
distribuido en el cual los requerimientos de servicio hechos por estaciones de trabajo inteligentes o
clientes, resultan en un trabajo realizado por otras computadoras llamadas servidores.

Decir ademas que las aplicaciones cliente/servidor son una relacién entre procesos corriendo en
maquinas separadas donde el servidor es un proveedor de servicios y el cliente es un consumidor de
servicios. Tanto el servidor como el cliente interactiian por un mecanismo de pasaje de mensajes: pedido
de servicio y respuesta. En dicha arquitectura se considera que toda aplicacion de un sistema de
informacion esté caracterizada por tres componentes basicos:

e Presentacién/Captacion de informacion
e Procesos

e Almacenamiento de informaciéon

10
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Los cuales se suelen distribuir tal como se presenta en la figura:

Gastidan de Servidor
Datos
Aplicasién
Procass
lagice

1

Frocesg Frocese
Local Local
Clientas Interface Imterface
Grifica de Grafica de
Usuaro Usuario

Figura 1.1 Aplicaciones Cliente - Servidor

Existen casos que esta arquitectura es un poco mas compleja, o sea, incluye un nuevo elemento:
una aplicacion que se ejecuta en el servidor. Este tipo de arquitectura permite manejar I6gica de negocio a
través de una aplicacion web, que es como se denomina a este tipo de sistemas web. La aplicacién que
se ejecuta en el servidor se encarga de controlar el estado del negocio y de gestionar los datos

almacenados con ayuda de algun Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD).

En la actualidad se ha generalizado el uso de aplicaciones web dada las grandes posibilidades que
brindan, y dado que los clientes s6lo necesitan un navegador, capaz de interpretar cdédigo con formato
HTML, para hacer uso de ellas: no tienen que instalar ningln componente de software adicional. Por tanto

se propone gue el sistema a desarrollar consista en una aplicacion web.

1.7.2 Internet vs Intranet
Internet: es una red mundial de computadoras que permite a los usuarios conectados a ella

compartir recursos e informacion. Una red es simplemente un grupo de computadoras conectadas entre
si. Internet ofrece varios servicios, entre los cuales se encuentran el correo electrénico y www como los

mas utilizados para intercambiar mensajes y consultar informacion.

11
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Las intranets en cambio son redes mas pequefias que se han creado utilizando las normas vy
protocolos de Internet. Aportan la interfaz de exploracién del World Wide Web (www) a la informacién y
servicios almacenados en una red de area local (LAN) corporativa. La utilizacion de la tecnologia World
Wide Web se presenta como una alternativa a seguir, por la facilidad de implantacion, el bajo costo, la

rapida aprehension, la aceptacion por parte del usuario, la portabilidad a las diferentes plataformas y la

capacidad para interactuar con aplicaciones diversas mediante la utilizacion del CGI* (Common Gateway
Interface). Las intranets disminuyen el costo de mantenimiento de una red interna y, al mismo tiempo,
aumentan la productividad, ya que ofrece a los usuarios acceso mas eficaz a la informaciéon y a los
servicios que necesitan. Uno de los elementos importantes de las intranets en la actualidad son los
diferentes portales web que la conforman, junto al resto de los componentes de las mismas.

Aunqgue tienen muchos elementos que aparentemente son servicios que se brindan desde una sola
aplicacion web, resulta que, la intranet es el conjunto de las diferentes aplicaciones web, y a su vez cada
una brinda servicios que, unido a cada uno de los demas elementos que ya fueron bien definidos
anteriormente, conforman la intranet. Cada una de esas aplicaciones web pueden integrarse en un portal
gue las agrupe o simplemente que les permita el acceso desde él, y esto es lo que da lugar a que se
intercambien los términos.

Lo que diferencia Internet de una intranet es la localizacién de la informacion y quién accede a ella.
Internet es publico, global, abierto a cualquiera que tenga una conexién. Las intranets estan restringidas a
aquellas personas que estan conectadas a la red local a donde ella pertenece. Ambas funcionan
esencialmente de la misma manera, con el mismo protocolo TCP/IP para regular el trafico de datos. Sin

embargo, desde el punto de vista de las aplicaciones (e-mail, newsgroups y transferencia de archivos

FTP*, ademas del Web), no existe ninguna diferencia entre Internet e intranet.

1.7.3 Sitios Web vs Portales Web

La palabra portal es un término que se ha puesto muy de moda en el ambiente social de negocios y
muchos otros. La gente solia usar el término "pagina de Internet" para referirse al sitio en que se
encuentra publicada su institucion, pero el concepto de portal esta resultando mas atractivo, aiin cuando el
término mas apropiado para referirse a los sitios que encontramos publicados en Internet debiera ser el de
sitio web (por su denominacion en inglés "website"), todo esto definido por la amplia gama de variedades

que brindan los portales, a diferencia de los simplemente sitios web.

12
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Entre sitios web y portales web no hay ninguna diferencia pues un portal es la evolucién de un sitio
web, mas en el ambito conceptual que en el tecnologico. En un principio se hablaba de pagina web,
después de sitios web o simplemente web, y ahora se habla de portales; aunque como es ldgico se ha ido
evolucionando en contenidos y servicios y se podria asumir que la denominacion ha podido ir paralela a

esta evolucion.

Los portales web son herramientas integrales basadas en las estrategias y tecnologias de las
intranets, las que, a su vez, se refieren a un navegador basado en los recursos de la web (Internet), donde
los resultados del procesamiento colectivo pueden publicarse, y con ello, la informacion puede
encontrarse y utilizarse por aquellos que la necesiten; permiten organizar la informacién y presentarla en
forma sencilla, por lo cual se convierten en plataformas para multiplicidad de funciones: busqueda vy
recuperacion, filtrado y personalizacién, almacenamiento y actualizaciéon, comunicacion en tiempo real o
diferido, mensajeria, reuniones y conferencias virtuales y publicidad uno a uno, realizaciéon y control de
tareas, comercio y aprendizaje electrénicos, y servicios de referencia como directorios, noticias,

resimenes, navegacion y publicacion.

A causa de la constante generacion y gestion de la informacion los sitios quedan obsoletos
rapidamente con la consiguiente desinformacion del usuario; de ahi que la manera de lograr mantener
actualizado un sitio y administrar todo el contenido y la informacion que se desea publicar, es a través de
un CMS”® o sistema de gestiéon de contenidos. “Estas herramientas son las que hacen a un sitio web
dindmico, ya que permiten manejar la informacion con total independencia y realizar las modificaciones

que el administrador crea convenientes, en el momento que lo crea adecuado (y no cuando el

webmaster # tenga tiempo).” [5]

1.8 SISTEMA DE GESTION DE CONTENIDOS

Para lograr una mayor profundidad en el tema a tratar es necesario saber con exactitud qué es un
CMS, pues bien:
Un CMS es un sistema de gestion de contenidos (Content Management Systems) que se utiliza

principalmente para facilitar la gestién en la web, ya sea en Internet o en una intranet, y por eso también

son conocidos como gestores de contenido web (Web Content Management o0 WCM*), constituyen una

13
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herramienta que permite a compafias o individuos crear y modificar el contenido de su pagina web, con
poco o nada de conocimiento técnico.

También es definido por otro autor como:

“Sistema que facilita la gestion de contenidos en todos sus aspectos: creacién, mantenimiento,
publicacion y presentacion”. También se conoce como Web Content Management (WCM) sistema de
gestion de contenido en la web.

Después de analizar estos conceptos y consultando otras fuentes de informacion se llega a la
conclusiéon de que los CMS son aplicaciones prefabricadas altamente configurables que brindan la
posibilidad de manipular contenidos de propdsito general, aunque se pueden personalizar todo lo que se
quiera. El principal objetivo de los CMS es proveer al desarrollador de una herramienta para la
construccion de aplicaciones web que manipulen contenidos de forma dinamica minimizando la necesidad
de conocimientos técnicos en cuanto a programacion se refiere. De aqui que la estructura de la web se
puede configurar con esta herramienta, pues la misma presenta una vision jerarquica del sitio y permite
modificaciones al mismo. Ademas mediante esta estructura se puede asignar un grupo a cada area, con
responsables, editores, autores y usuarios con diferentes permisos.

“A diferencia de los procesos de actualizacion de sitios web estaticos que son lentos e ineficientes,
los CMS dinamizan la actualizacion de la informacion publicada, para soportar modificaciones de manera
rapida y simple.”[5]

En la actualidad, atun cuando la mayoria de los sistemas de administracion de contenido comparten
algunas caracteristicas basicas, son increiblemente variados, para emplearlos algunos requieren un
conocimiento mas técnico que otros, ademas de que unos son genéricos en su proposito, mientras que
otros son soluciones especificas para determinadas industrias. La finalidad de estas aplicaciones es
proveer a quienes vayan a utilizarlo de un sistema que permita el desarrollo de aplicaciones web que
gestionen o manipulen informacién y en sentido general contenidos de forma dinamica sin la necesidad de
tener conocimientos técnicos de programacion, disefio u otros; ademas estas brindan la posibilidad de que
se le afadan funcionalidades a través de plugins que enriquezcan los servicios que él brinda, haciendo
uso de las funcionalidades que ofrece la plataforma.

Los Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS) son actualmente muy utilizados debido a su facil
manejo y proceso de actualizacion a la hora de realizar cualquier aplicacion web relacionada con diversas

especialidades o esferas de la sociedad. En estos sistemas se asume como contenido todo lo que pueda
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generarse desde la aplicacién, bien sea noticia, articulo, efeméride, etc., que puede ser almacenado en la
base de datos u otro lugar. Hay que tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacién de los CMS no se
limita sélo a las paginas web, por lo que se agrupan en diferentes categorias:
. Foros: Crea un foro de discusién en linea donde la gente se puede reunir y discutir
temas en los que estan interesados.
. Blogs: Publica noticias o articulos en orden cronolégico con espacio para
comentarios y discusion y el archivo de las historias antiguas.
. Wikis: Todo el mundo puede colaborar en los articulos, guardandose los cambios y
también permite espacio para discusiones.
. E-Commerce: Crea sitios para comercio electronico.
. Portales: Sitios con contenido y diversa funcionalidad que sirve como fuente de
informacion o como soporte a una comunidad, ademas de incluir otra serie de caracteristicas como
la gestion de informacion estatica y documentacidn, encuestas, mensajeria, entre otros. [5]
De aqui que se escoja este Ultimo para el desarrollo del Portal de la Facultad Regional de la
UCI en Ciego de Avila, puesto que con él se puede ofrecer a los usuarios un portal con diferentes tipos
de contenidos y servicios, desde la publicacion de noticias, al repositorio de documentos, pasando por
creacion de perfiles y de grupos de usuarios, personalizacién de la informacién y de su presentacion,

etc.

1.8.1 Puntos importantes que hacen util y necesaria la utilizacion de un CMS

v Inclusion de nuevas funcionalidades en la web: Esta operacion puede implicar la revisién de multitud

de paginas y la generacion del cédigo que aporta las funcionalidades.

v/ Mantenimiento de gran cantidad de paginas: En una web con muchas paginas hace falta un sistema

para distribuir los trabajos de creacion, edicion y mantenimiento con permisos de acceso a las diferentes
areas.

v Reutilizacién de objetos o componentes: Un CMS permite la recuperacién y reutilizacion de paginas,

documentos, y en general de cualquier objeto publicado o almacenado.

v/ Paginas interactivas: Las paginas se generan segun las peticiones de los usuarios. De esta manera

cuando por ejemplo se utiliza un buscador, el sistema genera una pagina con los resultados que no
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existian antes de la peticion. Para conseguir esta interacciéon, los CMS conectan con una base de datos
gue hace de repositorio central de todos los datos de la web.

v/ Cambios del aspecto de la web: Los CMS facilitan los cambios con la utilizaciéon, por ejemplo, del

estandar CSS°® con lo que se consigue la independencia de presentacién y contenido.

v' Consistencia de la web: La consistencia en una web no quiere decir que todas las paginas sean

iguales, sino que hay un orden (visual) en vez de caos. Los CMS pueden aplicar un mismo estilo en
todas las paginas con el mencionado CSS, y aplicar una misma estructura mediante patrones de
paginas.

v Control de acceso: “Controlar el acceso a una web no consiste simplemente al permitir la entrada a la

web, sino que incluye gestionar los diferentes permisos a cada area de la web aplicados a grupos o

individuos.” [6]

1.9 PRINCIPALES SISTEMAS DE GESTION DE CONTENIDOS DEL
MERCADO

Por un problema de dependencia tecnoldgica, solo se tomaran en cuenta los CMS distribuidos bajo
licencias libres. La gama de CMS de cédigo abierto que existe es extraordinariamente amplia, cada uno
de ellos poseen las funcionalidades generales de cualquier manejador de contenidos, ademas de
caracteristicas particulares que los identifican. Es por esto que para la seleccion de uno de ellos se debe
buscar una combinacion de poder en cuanto a funcionalidad, robustez teniendo en cuenta su sistema de
seguridad y simpleza desde el punto de vista de su uso.

Los CMS de cédigo abierto mas usados pueden dividirse en dos grandes grupos: los desarrollados

bajo la plataforma J2EE15, y los desarrollados sobre la plataforma PHP. Dentro de los de la plataforma
J2EE sobresalen el EXOPIlatform, el Apache Lenya, y el LifeRay; mientras que en la plataforma PHP
encabezan la lista Mambo, Drupal, XOOPS, Postnuke, PHP-Nuke, Plone, entre otros. Existen otros CMS
también populares desarrollados en Pyton, Perl, y otros lenguajes.

Entre algunos de los CMS mas utilizados sobre la plataforma PHP se pueden encontrar:

Joomla:

Joomla es uno de los mas potentes CMS del planeta. Es usado en todo el mundo para todo, desde
los sitios web mas simples hasta las mas complejas aplicaciones corporativas. Joomla es muy sencillo de

instalar, simple de administrar y ademas es confiable. Incluye caracteristicas como: hacer caché de
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paginas para mejorar el rendimiento, indexamiento web, versiones imprimibles de paginas, flash con

noticias, etc. La primera version de Joomla fue publicada en septiembre de 2005. Se trataba de una

version mejorada de Mambo 4.5.2.3 combinada con otras modificaciones de seguridad y anti-bugs42.
Actualmente los programadores han publicado Joomla 1.5 bajo un codigo completamente reescrito y
construido bajo PHP 5. [7]

PHP-Nuke:

PHP-Nuke es un sistema web de portales, sistema de noticias y comunidad en linea, entre otras
cosas. La meta de PHP-Nuke es tener un sitio web automatizado para distribuir noticias y articulos con el
sistema de usuarios, donde cada usuario puede enviar comentarios para discutir los articulos publicados.
PHP-Nuke es un sistema automatizado de noticias basado en la web y un sistema de gestion de
contenido basado en tecnologias PHP y MySQL.

Diferentes mddulos pueden ser agregados a un sistema PHP-Nuke, permitiendo al webmaster

agregar nuevas funcionalidades (como foros o calendarios). Asimismo, PHP-Nuke ya viene con algunos

médulos incorporados por defecto, como noticias, FAQ ® o mensajeria privada. Todo el sistema es
mantenido por administradores utilizando su respectiva seccion. Otra caracteristica a resaltar es la amplia
cantidad de idiomas soportados (méas de 20) incluyendo inglés y espafiol. Su estilo grafico también puede
ser personalizado utilizando su sistema de plantillas, aunque la complejidad y poca optimizacion del
cbdigo hace que algunas personas consideren dificil lograr personalizar las paginas fuera de la conocida
estructura de 2 6 3 columnas.

Mambo:

Mambo es un sistema de portales basado en el lenguaje de programacion PHP y base de datos
SQL de cédigo abierto. Dentro de las caracteristicas principales de este sistema podemos encontrar: base
de datos movida por los estandares MySQL, médulo de seguridad multinivel para usuarios y
administradores; noticias, productos o secciones totalmente editables y configurables, asi como foros
dindmicos y encuestas con vista de resultados, seccién de temas que pueden ser enviados por los
usuarios registrados y soporte de subida de imagenes para incorporar a nuestra propia libreria y para usar
en cualquier parte del sitio web. Soporta sistemas operativos como Linux, FreeBSD, MacOSX Server,
Solaris, AIX, SCO, WIinNT, Win2K, permite un alto nivel de administracion de todos los contenidos que en
él se pueden publicar desde noticias hasta el disefio del sitio en sentido general.

Plone:
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Es un CMS muy flexible y poderoso, que presenta una excelente interfaz de usuario, una

instalacion muy limpia, un impresionante grado de personalizacion, y una integracion con LDAP *“ U otros
sistemas de login. Posibilita ademas construir un sitio cuyo contenido se puede enriquecer
constantemente, debido a sus facilidades de actualizacion e interaccion, y con ello, obtener ventajas
competitivas. Pero, probablemente su caracteristica mas importante es que es un sistema de codigo

abierto y libre.

Plone es un sistema de gestion de contenidos basado en Zope ® y programado en Python, que
estd basado en codigo abierto. Puede utilizarse como servidor intranet o extranet, un sistema de
publicacion de documentos y una herramienta de trabajo en grupo para colaborar entre entidades
distantes. Es un CMS muy reciente lo que no lo hace menos portable y poderoso. Presenta caracteristicas
similares al resto de los CMS como completamente modularizado donde los médulos se pueden gestionar,
personalizacién extensible para los principales elementos de seguridad, gestion de usuarios y ademas
tiene un sistema de permisos de grupo de gran alcance y de uso facil. [8]

Drupal

Drupal es un sistema de gestion de contenido para sitios web. Permite publicar articulos, imagenes,
u otros archivos y servicios afiadidos como foros, encuestas, votaciones, blogging, administracion de
usuarios y permisos basados en PHP. Drupal es un sistema dinamico, el contenido textual de las paginas
y otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un entorno web
incluido en el producto.

Lo que hace especial a Drupal es su modularidad, se elige qué es lo que se quiere que la web
tenga, estos modulos ofrecen un amplio conjunto de funciones, incluyendo sistemas de comercio
electrénico, galerias de fotos, administracion de listas de correo electronico, etc. El punto que hace de
Drupal interesante, es que en sus requerimientos utliza un sistema LAMP normal
(Linux+Apache+MySQL+PHP). Esas son a priori las grandes ventajas que tiene Drupal sobre el resto de
los CMS.

Ademas introduce el concepto de nodo como sinénimo de tipos de contenido, cualquier recurso que
se ingrese al sistema pasa a ser un nodo, que puede ser variable e incluir articulos, historias, posts,
encuestas, imagenes, libros colaborativos, resefas, recetas, etc. Este nuevo concepto nos permite
estandarizar la informacion asignandoles las mismas caracteristicas a distintos tipos de objetos y la

posibilidad de tener toda la informacién centralizada y a la vez catalogada.
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El sistema de taxonomia de Drupal es robusto y potente, el contenido se organiza en categorias
gue se arman a través del modulo taxonomias, el cual permite generar vocabularios controlados con
términos que pueden ordenarse jerarquicamente y asociarse a un tipo de nodo en particular si hiciera
falta.

Entre las caracteristicas generales de Drupal se encuentran:

Ayuda on-line: Posee un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda, tanto para usuarios
como para administradores.

Busqueda: Todo el contenido de Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se puede
consultar en cualquier momento.

Cdbdigo abierto: El codigo fuente esta libremente disponible bajo los términos de la licencia

GNU/GPL *. Al contrario que otros sistemas de blogs o de gestién de contenido propietarios, es posible
extender o adaptar Drupal segun las necesidades.

Médulos: Posee varios modulos que proporcionan funcionalidades como pagina de categorias,
autenticacion mediante jabber, mensajes privados, bookmarks, etc.

Autenticacién de usuarios: Los usuarios se pueden registrar e iniciar sesion de forma local o

utilizando un sistema de autenticacion externo como Jabber, Blogger, LiveJournal u otro sitio Drupal.

Permisos basados en roles: Se pueden asignar permisos a un rol y agrupar los usuarios por roles.

Plantillas (Templates): El sistema de temas de Drupal separa el contenido de la presentacion
permitiendo controlar o cambiar facilmente el aspecto del sitio web. Se pueden crear plantillas con HTML
ylo con PHP.

Agregador_de noticias: Incluye un potente agregador de noticias para leer y publicar enlaces a

noticias de otros sitios web. Incorpora un sistema de caché en la base de datos, con temporizacion
configurable.

Independencia de la base de datos: Aunque la mayor parte de las instalaciones de Drupal utilizan

MySQL, existen otras opciones. Drupal incorpora una capa de abstraccién de base de datos que
actualmente esta implementada y mantenida para MySQL y PostgresSQL, aunque permite incorporar
facilmente soporte para otras bases de datos.

Multiplataforma: Drupal ha sido disefiado desde el principio para ser multi-plataforma. Puede

funcionar con Apache’ o Microsoft'® 11IS® como servidor web y en sistemas operativos como Linux, BSD,

Solaris, Windows y Mac OS X. Por otro lado, al estar implementado en PHP, es totalmente portable.
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Multiples idiomas vy localizacion: Drupal estd pensado para una audiencia internacional vy

proporciona opciones para crear un portal multilingte. [9]

Durante mucho tiempo, PHP-Nuke y sus derivados son los que han liderado los gestores de
contenido orientados a portales, pero la emergencia de otros sistemas mas seguros y mejor codificados,
los han ido postergando. A modo de conclusion se dice que hoy, los sistemas de contenidos que lideran el
mercado, sin menospreciar otras opciones, son Mambo (y su derivado Joomla), Drupal y WordPress.

Drupal, en poco tiempo, ha ido convirtiéndose en un lider destacado en este ambito; el gran
atractivo reside en la flexibilidad que posee, sirviendo tanto para crear un blog personal, como para dar
cobertura a la actividad de grandes comunidades online. En este sentido, otro aspecto interesante de
Drupal es que la interfaz de administracion esta integrada en la propia web, a diferencia de WordPress o

Mambo / Joomla que tienen una interfaz diferente para las tareas administrativas. [9]

1.10 SISTEMA DE GESTION DE CONTENIDOS (CMS) DRUPAL

Es importante agregar que Drupal ha llegado a ser mucho mas que solo un portal de noticias gracias
a su arquitectura flexible. Drupal se compone de una infraestructura base y un conjunto de médulos que

ofrecen un amplio conjunto de funciones, incluyendo sistemas de comercio electrénico, galerias de fotos,

administracion de listas de correo electrénico, e integracion de CVS™ . Es posible afiadir médulos de
terceros para modificar el comportamiento de Drupal u ofrecer nuevas funciones. Drupal se usa, entre
otros, en intranets de compafias, ensefianza en linea, comunidades de arte y administracién de
proyectos. Muchos piensan que la relevancia de Drupal en las comunidades de usuarios es lo que lo hace
destacarse de la competencia. Drupal incorpora un mecanismo de control de congestion que permite
habilitar y deshabilitar determinados modulos o bloques dependiendo de la carga del servidor. Este
mecanismo es totalmente configurable y ajustable. El mecanismo de caché elimina consultas a la base de

datos incrementando el rendimiento y reduciendo la carga del servidor.

Drupal es una plataforma dinAmica para la construccién de sitios web que permite a un individuo o

una comunidad de usuarios publicar, manejar y organizar una variedad de contenido. Drupal integra

muchas caracteristicas populares de los sistemas de gestién de contenido, weblogs**, herramientas de

colaboracién y comunidad de discusién, todo en un solo paquete facil de utilizar. Como software de
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cbdigo abierto desarrollado y mantenido por una comunidad Drupal es libre para descargarlo de Internet y
usarlo. [10]

Una amplia gama de las configuraciones del sitio: permitiendo y configurando los médulos
individuales, un administrador puede disefiar un sitio Unico, combinando la gestion del contenido,
interaccion de la comunidad, y publicacion.

Gestién de Contenido: A través de una simple interfaz basada en el navegador, los miembros

pueden publicar contenido a los médulos de contenido disponibles: historias, blogs, encuestas, imagenes,
foros, transferencias directas, etc. (nuevos tipos de contenido pueden ser definidos mediante la
programacion del modulo correspondiente). Los administradores pueden elegir de plantillas mdultiples
existentes o crear sus el propias plantillas para dar al sitio una mirada singular. El sistema de clasificacion
flexible permite clasificaciones jerarquicas, de categoria multiples para la mayoria de los tipos contentos.
El acceso al contenido es controlado con roles de usuarios definidos por el administrador.

Comunidad de discusiones: Un sitio de Drupal puede actuar como a sitio de noticias y/o hacer uso

de un foro de discusiones. Tableros de comentarios unidos a la mayoria de los tipos de contenido,
permiten que los miembros discutan las nuevas publicaciones. Los administradores pueden controlar si el
contenido y los comentarios estan publicados sin la aprobacion, con la aprobacién del administrador o con
la moderacién de la comunidad.

Requisitos basicos de instalacién y configuracidn inicial: El nacleo de la plataforma Drupal, médulos

adicionales, y muchas plantillas de disefio estan libremente disponibles para ser descargadas bajo una
licencia GPL. Drupal esta escrito en PHP y usa MySQL o PostgreSQL como gestor de base de datos,

puede funcionar en diversas plataformas, incluyendo servidores como Apache o Microsoft IIS.
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La comunidad de Drupal: desarrollo y soporte: Como espacio del centro de comunicaciéon y de la

gerencia de proyecto, http://drupal.org incluye a miembros que utilizan Drupal como solucién personal.
Aqui se hospeda la extensa comunidad de Drupal y puede encontrarse tanto documentacion vy listas de
discusiones, como modulos escritos por terceros que extienden las funcionalidades de Drupal, asi como la
tltima version de Drupal libre para descargar. Los miembros trabajan juntos para mantener el desarrollo

sostenido del proyecto y para dar soporte a los usuarios de Drupal.

Basado en un entorno 100% Web: La finalidad de este CMS es la creacion de aplicaciones y sitios

web dinamicos de forma rapida y eficiente. Permite la integracion de contenidos de mudltiples fuentes y

formatos (textos, imagenes, audio, video).

Sencilla administracién de la Web o portal: La curva de aprendizaje es extremadamente baja. La

informacion se introduce rellenando unos sencillos formularios a través de un navegador web. La

administracion completa de la web o portal se realiza desde una Unica aplicacién web.

Para la pequefia y mediana empresa: Los CMS son sistemas flexibles y modulares, que incorporan

la Ultima tecnologia Internet y que permite a cualquier persona generar, gestionar y publicar contenidos de

cualquier tipo: texto, imagenes, audio, video, etc. y en cualquier dispositivo incluido el PDA*, teléfono

movil, TV interactiva.

Solucién _adaptable _mediante _modulos: Las ventajas de un CMS son claras y evidentes. Los

modulos independientes y los numerosos componentes pueden combinarse para obtener la solucion
especifica para unas necesidades concretas. Facilita la gestién autbnoma de un sitio sin necesidad de
técnicos informaticos ni mantenimiento. Asimismo favorece la participacion de distintos colaboradores

debido a la facilidad de uso y a una concepcién transparente de su funcionamiento.

1.11 CUBA: DESARROLLO DE PORTALES USANDO CMS

En Cuba actualmente existen varios ejemplos de portales desarrollados usando CMS, por ejemplo
el portal de la Universidad Virtual Catedra “Manuel Fajardo”, que esta creado utilizando el CMS Plone.
También se encuentra el portal de FECOM, empresa panamefia distribuidora de productos comerciales,

gue se ha convertido en el suministrador escogido para Sistemas de Entretenimiento Interactivo dentro
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del sector hotelero cubano. Dicho portal fue realizado en Plone y actualmente esta instalado en el Hotel
“Panorama”, ubicado en la capital cubana.

Otro ejemplo lo constituye el portal de noticias Sol/Clima que esta realizado con el CMS libre
Joomla. Para finalizar se puede tener en cuenta como ejemplo més cercano el portal de la UCI que fue
desarrollada en Perl y del que actualmente se estd desarrollando una nueva version en Drupal por los
problemas que ha venido presentando el mismo, y el sitio de la FEU de la UCI que est& desarrollado en
Plone.

En Cuba actualmente el CMS Drupal es muy poco usado debido a que es relativamente el mas
joven entre el resto de los CMS conocidos, 1o que no ha impedido que se reconozca que Drupal ha llegado
a ser mucho mas que solo un CMS para portal de noticias, gracias a su arquitectura flexible superior al del
resto de los CMS.

La Universidad de las Ciencias Informéticas se encuentra enfrascada en la tarea de produccion de
los sitios web para el Ministerio del Interior y Justicia de Venezuela, entre otros ministerios y entidades de
ese hermano pais, como ejemplos de ellos se encuentran el sitio web de SAIME y SAREM, sistemas para
la cedulacién o identificacion de personas, asi como para el tramite de pasaportes respectivamente, para
los cuales se ha elegido como CMS a utilizar Drupal, lo que avala todas las caracteristicas antes
expuestas. Esto, unido a su rapida curva de aprendizaje, y las demas caracteristicas potenciales que
presenta, determina que se haya escogido al mismo para desarrollar el Portal Digital de la Facultad

Regional de la UCI en Ciego de Avila.

1.12 FUNDAMENTACION DE LA METODOLOGIA A UTILIZAR.
TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES.

1.12.1 Procesos de desarrollo de software. RUP, XP, FDD.

En la actualidad para llevar adelante exitosos proyectos informaticos, hay que hablar de procesos
de desarrollo, tanto de software como de todas las metodologias que se usen. El objetivo de un proceso
de desarrollo es elevar la calidad del software a través de una mayor transparencia y control sobre los
procesos, es labor del mismo hacer que esas medidas para aumentar la calidad, el costo y el tiempo, sean

reproducibles en cada desarrollo.
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Actualmente tres de los mas famosos y conocidos procesos de desarrollo de software:
1. Proceso Unificado de Modelado (Rational Unified Process) (RUP),
2. Programacion Extrema (eXtreme Programming) (XP)

3. Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (Feature Driven Development) (FDD).
1.12.1.1 EIl Proceso Unificado de Modelado. RUP

El Proceso Unificado de Modelado (RUP) es el producto final de tres décadas de desarrollo y uso
practico, o sea es el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de un usuario en
un sistema software. Sin embargo, el proceso unificado es mas que un simple proceso; es un marco de
trabajo genérico que puede especializarse para una gran variedad de sistemas de software, para
diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de organizacion, diferentes niveles de aptitud y diferentes
tamafos de proyecto. [11]

El Proceso Unificado es una propuesta para el desarrollo de software orientado a objeto que utiliza
el Unified Model Language (UML) para describir todo el proceso. Est4 basado en componentes, lo cual
quiere decir que el sistema software en construccion estd formado por componentes de software
interconectados a través de interfaces bien definidas.

Sus caracteristicas principales son:

1. Guiado/Manejado por casos de uso.
Centrado en la arquitectura.
Iterativo e Incremental.
Desarrollo basado en componentes.

Utilizacion de un unico lenguaje de modelacion.

o g s~ w N

Proceso Integrado.

1.12.1.2 Programacion Extrema (XP)

La Programacién Extrema, o eXtreme Programming, es otra de las metodologias de desarrollo de
software que existen en la actualidad. Mientras que RUP intenta reducir la complejidad del software por
medio de estructura y la preparacion de las tareas pendientes en funcion de los objetivos de la fase y
actividad actual, XP, como toda metodologia &gil, lo intenta por medio de un trabajo orientado

directamente al objetivo, basado en las relaciones interpersonales y la velocidad de reaccion. [12]
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Supone la disposicién en todo momento, por parte del equipo de trabajo, de un representante
competente del cliente, que debe estar en condiciones de dar una respuesta rapida y correcta a cualquier
pregunta del equipo de desarrollo de forma que no se retrase la toma de decisiones. Esta metodologia
apuesta por iteraciones cortas que generan software que el cliente puede ver.

El objetivo ideal seria que cada integrante del equipo trabaje al menos una vez con cada uno de los
demas integrantes y con cada componente de software, de forma que el conocimiento de la aplicacion
completa lo posea el equipo entero y no unos pocos miembros. Se programa soélo la funcionalidad
requerida para la entrega en curso, se trabaja en funcién de las necesidades del momento, por lo que no

se le da importancia al andlisis como fase independiente.

1.12.1.3 Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (FDD)

Se podria considerar que FDD (por las siglas en inglés de Feature Driven Development) esta a
medio camino entre RUP y XP, aunque en realidad es mas bien una metodologia ligera. Esta pensada
para proyectos con un tiempo de desarrollo relativamente corto (menos de un afio). Se basa en un
proceso iterativo con iteraciones cortas de aproximadamente dos semanas que producen un software
funcional, el cual puede ser examinado por el cliente y la direccién de la empresa.

Un proyecto que siga esta metodologia estara dividido en cinco fases: desarrollo de un modelo
general, construccion de la lista de funcionalidades, plan de entregas sobre la base de las funcionalidades
a implementar, disefio basado en las funcionalidades e implementacion basada en las funcionalidades.
Todo el trabajo se realiza en grupo, aunque siempre hay un responsable, que generalmente tiene mayor
experiencia y es quien dice la Ultima palabra en caso de no llegar a un acuerdo.

El cddigo escrito (las clases) tiene propietario, o sea, sélo quien lo crea puede madificarlo, o que
no ocurre en XP. También se contemplan como parte del proceso de implementacion, la preparacion y

ejecucion de pruebas, las revisiones de cédigo y la integracion de las partes que componen el software.

Seleccion de la metodologia a utilizar.

Las tres metodologias analizadas tienen pocas similitudes entre si, aunque XP y FDD tienen
algunas mas al ser ambas del tipo de metodologias agiles, orientadas al cliente y de iteraciones cortas.
Por otra parte, es importante mencionar que algunos autores consideran que dado el caracter general de
RUP, todas las otras metodologias son casos particulares de esta. Pero siempre se pueden comparar si

se definen determinados criterios.
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Para desarrollar la propuesta que presenta este trabajo, se ha decidido utilizar como metodologia el
Proceso Unificado de Modelado (RUP), principalmente por ser objetivo de la institucion y porque este
proceso utiliza UML el cual “es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los
artefactos de una solucién de software, de ahi que se ha convertido en el estandar internacional para
definir, organizar y visualizar la arquitectura de una aplicacion orientada a objetos.” [13].

RUP representa una propuesta de proceso cualitativamente superior a XP y FDD puesto que
combina lo mejor de ellas para garantizar la elaboracion de todas las fases de desarrollo de un producto
de software orientado a objeto. Se tuvo en cuenta ademas que RUP viene acompafado de una
herramienta muy buena que soporta cada uno de los procesos que se necesitan: Rational Rose Enterprise
Edition 2003.

Finalmente agregar que debido a la estandarizacion de RUP como guia en el proceso de desarrollo
de software, practica a la que se suma nuestro pais, decidimos considerarlo como la metodologia a
utilizar, pues la experiencia ha demostrado que combinar UML con RUP maximiza los resultados a

obtener.

1.12.2 Software libre

Actualmente existe en la universidad y en el pais en general una tendencia hacia el uso en grado
ascendente del software libre, pero para una mejor comprension del tema es necesario hacer énfasis en
su concepto.

¢, Qué es Software Libre?

Es el software que, una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado, mejorado y
redistribuido libremente. El software libre suele estar disponible gratuitamente en Internet, o a precio del
costo de la distribucion a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi y, aunque
conserve su caracter de libre, puede ser vendido comercialmente. “El calificativo «libre» del software libre
se refiere a libertad, no a gratuidad”. Partiendo de esta premisa, se propone la construccion de un sistema,

haciendo uso de herramientas y tecnologias libres. [14].

1.12.2.1 PHP

PHP, acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor", es un lenguaje "codigo abierto" interpretado y

de alto nivel, pensado para desarrollos Web y el cual puede ser utilizado en paginas HTML. La mayoria de
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su sintaxis es similar a C’, Java' y Perl?

y es extremadamente facil de aprender lo que lo diferencia de
los demas es que es ejecutado en el servidor. Este lenguaje le permite crear a los programadores de
paginas web dinAmicas de una manera rapida y facil. El codigo escrito en PHP tiene la peculiaridad de
ser independiente de la plataforma, esto quiere decir que una aplicacion escrita en PHP puede ser
ejecutada en cualquier sistema operativo, gracias a que existen intérpretes de PHP para casi o todos los

principales sistemas operativos del mercado.

PHP cuenta con un motor de plantillas denominado SMARTY % que permite separar la ldgica de la
programacion de la presentacion, es decir, el codigo PHP del codigo HTML. Por tanto se puede modificar
uno sin afectar el otro. SMARTY es sumamente rapido, entre otros aspectos porque cada plantilla se
compila s6lo una vez y solo recompila aquellas que han sido modificadas. Permite que una misma plantilla
sea utilizada por varias paginas PHP que muestren el contenido en el mismo formato, independientemente

de que los procedimientos usados para obtener la informacion a mostrar sean diferentes. [15]

Quizas la caracteristica mas potente y destacable de PHP es su capacidad de conexién con una
gran cantidad de gestores de bases de datos. Los siguientes gestores de bases de datos estan
soportados actualmente en él: Adabas D, dBase, Empress, Hyperwave, IBM DB2, Internase, FrontBase,
mSQL, Direct MS-SQL, MySQL ODBC, Oracle (OCI7 and OCI8), PostgreSQL, Sybase, Unix dbm y
muchos otros. Siendo las mas estandares y usadas en PHP MySQL y PostgreSQL El lenguaje PHP
también permite la comunicacién con otros servicios usando protocolos tales como LDAP, IMAP, SNMP,
NNTP, POP3, HTTP, COM (en Windows), entre otros. Con PHP 4 se han logrado aumentos de entre 5 y
10 veces en la velocidad de ejecucion de paginas PHP. Este nuevo rendimiento le ha puesto por delante

de ASP, la tecnologia de Microsoft.

Todavia existen puntos negros en el desarrollo PHP que se han tratado de solucionar con la
version 5, principalmente en la programacion orientada a objetos (POO). La version 5 de PHP es
considerada aun muy nueva y muchos de los sistemas CMS conocidos desarrollados sobre este lenguaje
todavia no la soportan, aunque la versién que usaremos es la version 4 que estd mas estandarizada y

presente en el CMS que se escogid: Drupal.
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Hoy Cuba esta apostando al software libre y de cédigo abierto, por lo que en la UCI existen lineas
definidas para el desarrollo de aplicaciones y software, en estos momentos encaminadas al software libre
y de cédigo abierto como alternativa para la produccion. En la UCI se tiene que mas del 70 % de las

aplicaciones que circulan en la intranet de la misma estan realizadas sobre software libre y de ellas mas

del 90 % en PHP, dejando el resto para otros lenguajes como Perl y Python®*, lo que demuestra la gran
ascendencia de este lenguaje de programacion en la universidad. De aqui la importancia de que el Portal
Digital de la Facultad Regional de Ciego de Avila entre dentro de las lineas definidas para la
informatizacién de la UCI, por ser objetivo de la institucion, y por ende en el desarrollo del mismo se use

este lenguaje.

1.12.2.2 SQL. MySQL

Las aplicaciones en red son cada dia mas numerosas y versatiles. Debido a la diversidad de
lenguajes y de bases de datos existentes, la manera de comunicar entre unos y otras seria realmente
complicada a gestionar de no ser por la existencia de estandares que nos permiten realizar las
operaciones basicas de una forma universal.

El Structured Query Language (SQL) es un lenguaje para organizar, gestionar y recuperar datos
almacenados en una base de datos. Ademas se puede utilizar para interactuar con otra base de datos.
Constituye un potente SGBD que esta totalmente habilitado para la web. “Ostenta marcas de referencia en
cuanto a escalabilidad y confiabilidad, que son criticas para el éxito de bases de datos de gran tamafo. El
SQL Server permite lograr una gran velocidad en el procesamiento de transacciones, y agilidad en todas

sus operaciones.” [16]

A pesar de todas las ventajas que presenta este SGBD, tiene el inconveniente de que al igual que
Oracle, no es un sistema libre. En el mundo informético existen muchos Sistemas de Gestion de Base de
Datos (SGBD) con soporte SQL, los mas utilizados son: DB2, Oracle, SQL Server, Sybase ASE, MySQL,

PostgreSQL **, Firebird, y entre ellos los mas usados son MySQL y PostgreSQL para las aplicaciones de

software libre y SQL Server para las de software privativo.

Desde sus inicios el MySQL se ha convertido en uno de los gestores de bases de datos de cddigo
abierto mas populares de Internet, es principalmente por su simpleza, y a la vez robustez, que ha llamado

la atencién de los desarrolladores web. Inicialmente, MySQL carecia de elementos considerados
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esenciales en las bases de datos relacionales, tales como integridad referencial y transacciones, pero
“poco a poco los elementos faltantes en MySQL estan siendo incorporados tanto por desarrollos internos,
como por desarrolladores de software libre. Entre las caracteristicas disponibles en las Ultimas versiones

se puede destacar:

. Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas
igualmente.

. Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

o Diferentes opciones de almacenamiento segun si se desea velocidad en las

operaciones o el mayor nimero de operaciones disponibles.

. Transacciones y claves foraneas.
. Conectividad segura.
. Replicacion.

MySQL, sistema de gestion de bases de datos relacionales, multihilo y multiusuario. Una base de
datos relacional archiva datos en tablas separadas en vez de colocar todos los datos en un gran archivo.
Esto permite velocidad y flexibilidad. Las tablas estdn conectadas por relaciones definidas que hacen
posible combinar datos de diferentes tablas sobre pedido. MySQL AB desarrolla MySQL como software
libre en un esquema de licenciamiento dual, bajo la licencia GNU/GPL de software libre es el mas

popular de Internet, debido también a su fortaleza.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-
PHP/Perl/Python). Cuando se utiliza el motor no transaccional MyISAM, es muy rapida la lectura en la
base de datos, pero puede provocar problemas de integridad en entornos de alta concurrencia en la
modificacion. En aplicaciones web hay baja concurrencia en la modificacién de datos y en cambio el

entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

29



Capitulo 1.- Fundamentacion teorica. V[ of oot

>

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto sobre las lineas de informatizacién de la UCI se
define a MySQL como el gestor de base de datos a utilizar, ademas por las ventajas antes expuestas y
por la facil integracién con el lenguaje de programacion PHP antes seleccionado y especialmente con el
CMS en cuestion, Drupal, y también por ser precisamente PHP y MySQL las herramientas mas
extendidas entre los sistemas libres para gestién de contenidos, ya que la mayoria de las soluciones se

basan en ellos.

1.13 HERRAMIENTAS A UTILIZAR

1.13.1 Rational Rose

Rational Rose es una herramienta CASE ® que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto:
concepcion y formalizacion del modelo, construccion de los componentes, transicion a los usuarios y

certificacion de las distintas fases y entregables.

Rational Rose es comercializada por los desarrolladores de UML y soporta de forma completa la
especificacion del UML. Ademas es una herramienta de disefio unificada orientada a objetos, asi como

estd previsto para modelar la representacion visual y la construccién. Rational Rose documenta el
diagrama como se esta construyendo y después genera codigo en la opcién del disefiador de C++ ', de

Visual Basic, de Java, de Oracle8?, de CORBA™ o del idioma de definicion de datos. Una caracteristica
fundamental de Rational Rose es su capacidad de proporcionar el desarrollo iterativo. Rational Rose

permite que los disefiadores aprovechen el desarrollo iterativo.

1.13.2 Editores de PHP.

Eclipse

Eclipse es una plataforma de software de cédigo abierto independiente de una plataforma para
desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones
"Cliente-liviano" basadas en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar
un entorno integrado de desarrollo (del Inglés IDE). Este IDE es mas general para el desarrollo de

aplicaciones en Java, en la que se ha especializado, aunque también permite programar en PHP,
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aungue con muy pocas opciones de revision y correccidn de errores y sin completamiento de cédigo. Es
una herramienta que necesita de mucha ayuda del hardware para realizar la compilacion del cédigo

fuente escrito, ademas de ser multiplataforma.
Komodo

Komodo es un IDE multilenguaje (Perl, PHP, Python, Ruby, Tcl y XSLT) y multiplataforma
(Windows, Mac OS X, Solaris y Linux). Dentro de sus principales caracteristicas esta el completamiento
de coédigo, depurador integrado, resumen de funciones (lo que algunos conocen como ‘“outline”),
funciones potentes de blsqueda, generador de expresiones regulares, buena gestion de la codificacion e

integracion con Subversion y CVS.
PHP Designer

PHP Designer es un IDE para el desarrollo de sitios web en PHP, PHP Designer 2006. Se puede
decir que es mas potente que el Macromedia Dreamweaver en cuanto a editor de texto para
programacion en PHP, XHTML, CSS y XML, aunque otros editores lo superan en la parte de disefio

visual. Entre sus caracteristicas fundamentales esta presentar un editor todo en uno: edita, testea,

analiza y publica scripts®’ en PHP; resaltado de la sintaxis y soporte para PHP, HTML, XML, CSS,
JavaScript, Java, Perl, Visual Basic, C# y SQL; completamiento automatico de codigo mientras se

escribe; integracion con el manual de PHP desde su version online; integracion sencilla con navegadores

externos (Internet Explorer, Netscape, Firefox y Opera); gestor de proyectos, cliente de FTP*, librerias
de cdodigo, navegador de clases y plantillas, entre una infinidad de caracteristicas.

Zend Studio

Se trata de un programa de la casa Zend * | impulsores de la tecnologia de servidor PHP. Ademas
de servir de editor de texto para paginas PHP, proporciona una serie de ayudas que pasan desde la
creacion y gestion de proyectos hasta la depuracion de cédigo. El programa entero esté escrito en Java,
lo que a veces supone que no funcione tan rpido como otras aplicaciones de uso diario. Es un IDE

multiplataforma que consta de dos partes en las que se dividen las funcionalidades de parte del cliente y
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las del servidor, la del cliente contiene el interfaz de ediciébn y la ayuda, permite ademas hacer
depuraciones simples de scripts, ya que para disfrutar de toda la potencia de la herramienta de
depuracién hay que disponer de la parte del servidor. Zend Studio implementa ademas opciones para

trabajar en grupo, al integrar el sistema de trabajo conocidos como CVS o Subversion.

Todas estas posibilidades es lo que lo hace el preferido de Cuba, aunque muchos programadores
de PHP prefieren otros como Eclipse, Komodo o PHP Designer; pero en sentido general éste es el mas
usado sobre todo en centros estudiantiles y de produccién de software, como por ejemplo la Empresa

“Softel” especializada en desarrollo de software para la Salud.

La decision

Teniendo en cuenta los argumentos antes expuestos y dado a que se va a hacer uso de
tecnologias cliente/servidor sobre plataforma web, luego de haberse realizado un analisis de los
principales editores de PHP mas utilizados en la actualidad, se llega a la conclusion de que el mas
apropiado para el desarrollo del sistema es el Zend Studio, debido a su gran integracién con el gestor de
base de datos que se usara (MySQL), su multiplataforma, el completamiento de cAdigo que presenta, la
integracion a ayudas online y una gran herramienta de seguimiento de errores lo que lo hace muy

robusto.

1.13.3 Otras herramientas a utilizar

Macromedia Dreamweaver para el disefio de las paginas web. El Dreamweaver ha sido
histéricamente una de las herramientas mas poderosas y flexibles para el disefio de sitios Web, el mismo

permite gran facilidad para trabajar con los aspectos del disefio de las paginas.

Adobe Photoshop CS para el tratamiento de los gréaficos. Adobe Photoshop es un herramienta
muy poderosa para crear cualquier tipo de graficos, su integracion con Adobe ImageReady hacen que

crear complicados graficos para la Web sea una tarea muy facil.

Macromedia Flash MX para realizar las animaciones para paginas web. Esta herramienta es la

lider mundial para producir animaciones para banners y ya en estos momentos otras aplicaciones
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dindmicas que requieran de un alto nivel de disefio y animacién. Es importante decir que la gran mayoria
de los sitios web que existen en el mundo utilizan la tecnologia flash para promocionar o divulgar
informacioén y hacer anuncios mas elegantes, asi cOmo para hacer presentaciones corporativas o de

instituciones. En el caso particular de la UCI es muy utilizado para hacer banners.

EMS como IDE para gestionar las bases de datos en MySQL, siendo ésta una poderosa
herramienta superior a las versiones de MySQL Front. En los diferentes IDE para gestionar bases de
datos de MySQL existen diferencias y la que mas decide es la aceptacion de una versidén superior de
MySQL, en el caso del EMS, software bastante completo, acepta la version 5.x, o que lo hace un robusto

gestor de bases de datos.

1.14 CONCLUSIONES

En este capitulo se ha fundamentado la eleccion de cudles herramientas se utilizaran para el
desarrollo de la aplicacion. Finalmente se ha llegado a la conclusion de que el sistema se desarrollara
sobre el Sistema de Gestion de Contenidos Drupal, usando el leguaje de programaciéon PHP, y como
gestor de bases de datos se utilizara MySQL. Para la modelacion del sistema, dominio y negocio
proponemos la herramienta Rational Rose, asi como para el disefio y tratamiento de gréfico e imagenes

usaremos Macromedia Fireworks y Adobe Photoshop CS.
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CAPITULO 2

2.1 INTRODUCCION

En el presente capitulo se hace la descripcién de la propuesta que trae este trabajo, para ello se
describen los procesos del negocio que tiene que ver con el objeto de estudio, se enuncia el problema
cientifico, asi como campo de accidn, objetivos y tareas de la investigaciébn. Ademas se enumeran los
requisitos funcionales y no funcionales que debe tener el sistema que se propone, lo que permite hacer
una concepcién general del sistema, e identificar mediante un diagrama de casos de uso, las relaciones

de los actores que interactdan con el sistema, y las secuencias de acciones con las que interactdan.

2.2 PROBLEMA CIENTIFICO

En la Universidad de las Ciencias Informéticas se ha implantado un portal digital, con el objetivo de
tener un sitio web donde publicar noticias, hacer consultas, encontrar una serie de materiales, entre otras

muchas necesidades propias de la institucion, con el fin de auxiliar la produccién de grupos de trabajo. Al

crearse la nueva FR“® UCI en la provincia de Ciego de Avila se hace necesaria una herramienta similar
para la comunidad universitaria, por tanto, ¢como mantener actualizada la comunidad universitaria en la
FR UCI en Ciego de Avila?
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2.3 OBJETO DE INVESTIGACION.

Para lograr una gestion eficiente de la informacion se hara un estudio de los Sistemas de Gestion

de la Informacion.
2.4 FUNDAMENTACION DE LOS OBJETIVOS DE TRABAJO

Como solucién de esta propuesta se listan un conjunto de objetivos:

2.4.1 Objetivo General

» Desarrollar una aplicacién web en forma de portal que posibilite actualizar de forma sistemética

toda la informacién de la comunidad universitaria en la FR UCI en Ciego de Avila.

2.4.2 Objetivos Especificos

» Mostrar al usuario internauta los vinculos relacionados con la docencia universitaria, Inter-nos y
directorio de personas.

» Publicar noticias importantes, relacionadas con la Facultad Regional y dar acceso a los
recursos a todo el personal autorizado.

> Realizar el disefio del Portal Digital de la Facultad Regional con vista a que pueda ser
implementado correctamente.

> Implementar el Portal Digital de la Facultad Regional de Ciego de Avila.

2.5 CAMPO DE ACCION

Sistemas de Gestion de Informacién en la Facultad Regional de la UCI en Ciego de Avila.

2.6 HIPOTESIS

Si se desarrolla una solucién estandar realizando la personalizacion de un sistema de gestion de
contenido para la intranet de la Facultad Regional de Ciego de Avila, y se adapta a las condiciones de la
misma, a través de herramientas de programacioén web, entonces se logrard un correcto funcionamiento

de todos los servicios para clientes que ofrece este sistema.
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2.7 TAREAS DE INVESTIGACION

v Estudio de las principales herramientas de soporte para aplicaciones Web (PHP, MySQL, Drupal).

<

Estudio del Rational Rose como herramienta para el modelamiento del sistema.
v'Andlisis de las herramientas para desarrollar el Portal Digital de la Facultad Regional Ciego de
Avila.

v" Modelacién del negocio y las actividades del flujo de trabajo de requerimientos.

<

Realizacién de las actividades del flujo de trabajo de analisis y disefio.

v" Realizacion de las actividades del flujo de trabajo de implementacion.

2.8 DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DEL NEGOCIO

Para comprender los procesos del negocio que se propone, debemas prestar atencién a la forma en
que se lleva a cabo la actualizacion del Portal de la Facultad Regional de la UCI en Ciego de Avila, y qué
se persigue con él. El primer paso dentro del modelado del negocio es la identificacion de los diferentes
procesos del negocio de la organizacién. La obtencién de un adecuado conjunto de procesos del negocio

es una cuestion crucial puesto que establece los limites del modelado.

El objetivo principal del portal es la publicacion de informacion sobre la facultad, y la UCI en general,
asi como noticias nacionales e internacionales de relevancia maxima. Es importante que esta informacion
llegue al usuario final de forma amena y con un enfoque adecuado. Es evidente que la informacion de que
se trata es muy cambiante puesto el acontecer nacional e internacional y la vida universitaria en las
facultades de la UCI son elementos que estan en constante actualizacion, por lo que se hace necesario
definir un proceso que actualice el contenido del portal.

Para lograr la actualizacion del portal, existen:

e Un editor que es el encargado de la edicion del contenido del portal. Este editor realizara
tareas como crear nuevo contenido o editar contenido existente.
e Un administrador que es el encargado de tomar el contenido creado por el editor y convertirlo

a formato HTML, de acuerdo con las especificaciones de portal en cuanto a disefio y formato.
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Cualquier contenido del portal se considera como contenido HTML y puede contener imagenes.

Con la propuesta de este trabajo se trataria de brindar la posibilidad al editor de editar el contenido
directamente en el portal con mayor flexibilidad para de esta manera ofrecerle una mayor libertad y lograr
eliminar el papel del especialista en HTML. Por otra parte debe lograrse un sistema de seguridad confiable

por tratarse de un sitio de caracter gubernamental.

2.9 MODELO DE DOMINIO

Haciendo un analisis exhaustivo del problema en cuestidon se llega a la conclusién de que el
negocio del presente trabajo, tiene un bajo nivel de estructuracién, donde no se definen concretamente los
procesos del mismo, de ahi que se decide dar un nuevo enfoque a todo el proceso, para ello se utiliza un
modelo del dominio, ya que permite de manera visual mostrar al usuario los principales conceptos que se
manejan en el dominio del sistema en desarrollo. Este modelo contribuye posteriormente a identificar
algunas clases que se utilizaran en el sistema, lo que ayuda a los estudiantes, profesores, trabajadores y
desarrolladores a utilizar un vocabulario comun con el que puedan entender el contexto en que se

emplaza el sistema.

Para esto es necesario tener un firme conocimiento del funcionamiento del objeto de estudio para
hacer una correcta captura de los requisitos y construir un sistema correcto. Ahora bien, para un mayor
entendimiento del diagrama de clases del dominio se dejan claros todos los conceptos que intervienen en

el mismo:
Decano: Persona que preside una facultad universitaria.
Vicedecano: Persona subordinada al Decano.

Vice-Dec-Extension: Persona subordinada al Vicedecano que centra su funcionalidad en la rama

de Extension Universitaria.

Vice-Dec-Econ: Persona subordinada al Vicedecano que centra su funcionalidad en la rama de

Economia.
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Vice-Dec-Docencia: Persona subordinada al Vicedecano que centra su funcionalidad en la rama

de Docencia.
J. Dpto: Jefe de una unidad de docencia e investigacion formada por 1 o varias catedras a fines.

Mural: Péster donde se publican noticias, avisos, efemérides que mantiene a las personas

informadas y actualizadas.
Noticias: Divulgacion o publicacién de un hecho.
Avisos: Anuncios sobre algun evento a realizar o alguna informacion importante.
Efemérides: Acontecimiento notable que se celebra en su aniversario.
Periodico: Publicacién de caracter informativo que se edita diariamente.
Estudiante: Persona que cursa estudios en un centro docente.
Trabajador: Persona que trabaja y no es profesor.
Profesor: Persona que se dedica a la ensefianza (educador).
CTC: Central de Trabajadores de Cuba.
UJC: Union de Jovenes Comunistas.
PCC: Partido Comunista de Cuba.

FEU: Federaciéon Estudiantil Universitaria.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DOMINIO

) Decano
Revisa 1| (from clases del dominio)
Trabajador 1 Pertenece 1 cTC
1 Jpy_ | (from clases deldomiric) -0 (from clases del dominio)
- in
Informa Informa Pertenece
1 Ln /1n .
Vice-Decano Vice-Dec-Econ 1
(from clases del dominic) |<}——| _(from clases del dominio) uic
Revisa 1 | (from clases del dominio)
P
f Profesor L.n 1
informa. (from clases del dominio)
Vice-Dec-Docencia -0 Pertenece
(trom clases del dominio) 1
1.n 1
PCC
1.3 6 1 i 1
Vice-Dec-Extension Informa Revisg Pertenece (from clases del dominio)
(from clases del dominio) Informa .
Informa
1 Pertenece
Mural 1
1 (from clases del dominio) Revisa 1.n 1n
J. Dpto T T [ Estudiante Pertenece FEU
(from clases del dominio) 1 | (from clases del dominio) (from clases del dominio)
1.n 1.n 1
1011 1.n 1.n 1.n 1 1|, 1
Actualiza Noticias Avisos Efemérides X
(from clases del dominio) (from clases del dominio) (from clases del dominio) 1.1 Adiciona
1.n
1.n 1n 1.n
Adiciona
Actualiza
Adiciona
1.n Revisa
Revisa 1n .
Periddico 1.n Revisal
1 (from clases del dominio)
1.n Revisa
1n

Figura 2.1 Diagrama de Clases del Dominio
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2.10 LEVANTAMIENTO DE LOS REQUISITOS

El tratamiento de requisitos es el proceso mediante el cual se especifican y validan los servicios
gue debe proporcionar el sistema, asi como las restricciones sobre las que se debera operar. Consiste en
un proceso iterativo y cooperativo de analisis del problema, documentando los resultados en una variedad
de formatos y probando la exactitud del conocimiento adquirido. La importancia de esta fase es esencial
puesto que los errores mas comunes y mas costosos de reparar, asi como los que mas tiempo consumen
se deben a una inadecuada captura de requisitos. La captura de requisitos es la actividad mediante la que
el equipo de desarrollo de un sistema de software extrae, de cualquier fuente de informacién disponible,

las necesidades que debe cubrir dicho sistema.

El proposito fundamental del flujo de trabajo de los requisitos es guiar el desarrollo hacia el sistema
correcto. Esto se consigue mediante una descripcion de los requisitos del sistema (es decir, las
condiciones o capacidades que el sistema debe cumplir) suficientemente buena como para que pueda
llegarse a un acuerdo entre el cliente (incluyendo los usuarios) y los desarrolladores sobre qué debe y qué

no debe hacer el sistema.

2.10.1 Requerimientos funcionales del sistema.
Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.
R1 Gestionar Modulos

R1.1 Anadir médulo
R1.2 Activar médulos
R1.4 Desactivar médulo

R1.5 Eliminar médulo

R2 Visualizar noticias
R2.1 Mostrar resumen de la noticia principal del dia.
R2.2 Mostrar listado de titulares de noticias publicadas.

R2.3 Mostrar el contenido de una noticia especifica.
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R3 Gestionar noticias
R3.1 Adicionar Noticias.
R3.2 Editar Noticias.

R4 Visualizar Eventos

R4.1 Mostrar listado de eventos activos.

R4.2 Mostrar contenido de un evento en especifico.
R4.3 Mostrar eventos a efectuar en el mes.

R4.4 Mostrar eventos a efectuar en el dia.

R4.5 Mostrar eventos a efectuar en la semana.
R4.6 Mostrar eventos en forma de tabla.

R4.7 Mostrar eventos en forma de listado.

R5 Gestionar Eventos.
R5.1 Adicionar eventos.
R5.2 Editar eventos.

R6 Gestionar Bloques
R6.1 Afadir blogues
R6.2 Activar bloques
R6.3 Editar blogues
R6.4 Desactivar bloques

R6.5 Eliminar bloques

R7 Gestionar Usuarios
R7.1 Crear usuarios
R7.2 Asignar rol para los diferentes usuarios existentes.

R7.3 Eliminar usuario

R8 Autenticar usuario: Permitir a los usuarios acceder a lainformaciéon que le corresponde.
R8.1 Comparar Usuario y contrasefia con los usuarios del sistema.

R8.2 Asignar privilegios.
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R9 Visualizar Avisos
R9.1 Mostrar listado de avisos.

R9.2 Mostrar el contenido de un aviso en especifico.

R10 Gestionar Avisos
R10.1 Adicionar Aviso.
R10.2 Editar Aviso

2.10.2 Requerimientos no funcionales del sistema.
Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe

pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o

confiable.

Apariencia o interfaz externa:;

e Disefio orientado a llamar la atencién del usuario y con una navegacion sencilla.
¢ Identificacién de colores y formatos con una tonalidad azul refrescante.
e El sistema podra ser usado por cualquier persona que posea conocimientos basicos en el manejo de
la computadora y de un ambiente web en sentido general.
Rendimiento:
e Tiempos de respuestas rapidos al igual que la velocidad de procesamiento de la informacion.
Soporte:
e Se requiere un servidor de bases de datos con las siguientes caracteristicas:
0 Soporte para grandes volumenes de datos y velocidad de procesamiento.
o0 Tiempo de respuesta rapido en accesos concurrentes.
e Version de PHP 4.3.0 o superior.
e Servidor Web Apache 1.3.x o superior.
Portabilidad:
¢ Necesidad de que el sistema sea multiplataformas.
Seguridad:
e Identificar al usuario antes de que pueda realizar cualquier accién sobre el contenido del portal.

e Garantizar que cada usuario realice las actividades permitidas a su rol.
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e Garantizar que las funcionalidades del sistema se muestren de acuerdo al nivel de usuario que esté
activo.

e Proteccién contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.

e Verificacion sobre acciones irreversibles (eliminaciones).

Funcionalidad:

e Reducir al minimo el tiempo en que carga el portal.

e Guardar en caché paginas de contenido para agilizar la navegacion del portal.

Software:

e Navegador compatible o superior con Internet Explorer 4, o NetScape Navegator.

e Macromedia Dreamweaver MX 2004.

¢ Adobe PhotoShop CS.

e MySQL 2.3.x

e Apache 1.3.x.49

e PHP 434

Disponibilidad

e El sistema no debe tener mas de una hora por mes de no disponibilidad.

2.10.3 Reglas del negocio

1 Unicamente el administrador del sistema puede administrar el portal.
2 Unicamente el editor o el administrador pueden editar el contenido del portal, crear, editar o publicar
noticias y si la publicacion es muy extensa brindar al usuario un mecanismo para la facil navegacion

por la misma (Enlaces rapidos, paginado, etc.)
2.11 PROPUESTA DE SISTEMA

Teniendo en cuenta los requerimientos planteados en este trabajo y con la tarea de cumplir los
objetivos trazados, en el sistema que se propone existiran 3 roles, un rol de administrador del sistema que
se encargara de la configuracion del portal asi como de la asignacion de permisos para los distintos
editores de contenido, un rol de editor que se encargara de la creacién edicion y publicacién de todo el

contenido en general y finalmente un rol de usuario que corresponderia a todo usuario en el sistema que
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ademas de acceder a los contenidos publicados, es aquel que sélo puede visualizar los contenidos
publicados en el sistema como noticias, eventos, avisos, etc.

El portal podré ser accedido por los estudiantes, profesores y trabajadores del centro que deseen
obtener informacidn acerca de diferentes temas de interés dentro de la universidad, asi como otros temas
nacionales e internacionales, y ademas podran navegar por el portal como estimen conveniente. Con este
sistema se pretende crear una plataforma de publicacion de contenido para obtener como resultado un
portal donde quede situada de forma organizada la informacion sobre los temas mas importantes a

conocer dentro de la Facultad Regional de la UCI en Ciego de Avila.

2.11.1 Definicién de actores del sistema.
ACTORES DEL SISTEMA | JUSTIFICACION

Usuario Representa a una persona que va a utilizar el sistema
para buscar informacion sobre alguna teméatica
determinada (noticias, avisos, eventos); puede ser un
estudiante, un profesor o un trabajador de la
Universidad. Ademas es una persona que decidio

registrar sus datos en el sistema.

Administrador Representa a una persona que configura y controla el
comportamiento del portal, asi como la asignacién de
permisos para los usuarios del mismo. Ademas puede
utilizar el sistema para buscar informacién, gestionarla,
etc.

Editor Persona encargada de la edicién de los contenidos del

portal para los cuales tenga permiso.

Tabla 2.1 Actores del Sistema

2.12 CASOS DE USO DEL SISTEMA

Utilizando las facilidades que brinda el UML, se representaran los requisitos funcionales del sistema

mediante diagramas de casos de uso. Para ello hay que definir de acuerdo a lo planteado en los epigrafes
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anteriores, cuales serian los actores que van a interactuar con el sistema, y los casos de uso que van a

representar las funcionalidades.

A continuacién se presentan los casos de uso determinados para satisfacer los requerimientos
funcionales del sistema:

cu®-1 Gestionar Médulos
Actor Administrador
o El administrador accede al portal para gestionar los médulos del
Descripcion )
mismao.
Referencia R1

Tabla 2.2 CU Gestionar M6dulos

CU-2 Gestionar Bloques

Actor Administrador

Descripcion | El administrador accede al portal para gestionar los bloques del mismo.

Referencia | R6

Tabla 2.3 CU Gestionar Bloques

CU-3 Gestionar Usuarios

Actor Administrador

Descripcion | El administrador accede al portal para editar los usuarios del mismo.

Referencia | R7

Tabla 2.4 CU Gestionar Usuarios

CuU-4 Gestionar Noticias
Actor Editor

o El editor accede al portal para crear o editar alguna de las noticias
Descripcion ]
publicadas.

Referencia R3

Tabla 2.5: CU Gestionar Noticias

45



Capitulo 2.- Caracteristicas del sistema.

UG
| -
>

CU-5

Gestionar Eventos

Actor

Editor

Descripcion

El editor accede al portal para crear o editar los eventos del mismo.

Referencia

R5

Tabla 2.6 CU Gestionar Eventos

CU-6 Visualizar Avisos

Actor Usuario Anoénimo

Descripcion | El usuario accede al portal para visualizar los avisos del mismo.
Referencia R9

Tabla 2.7 CU Visualizar Avisos

CU-7 Visualizar Noticias

Actor Usuario An6nimo

Descripcion Un usuario solicita ver las noticias publicadas en el portal.
Referencia R2

Tabla 2.8 CU Visualizar Noticias

CuU-8 Visualizar Eventos

Actor Usuario Anénimo

Descripcion Un usuario solicita ver los eventos activos del portal.
Referencia R4

Tabla 2.9 CU Visualizar Eventos

CU-9 Gestionar Avisos

Actor Editor

Descripcion | El editor accede al portal para creas o editar los avisos del mismo.
Referencia | R10

Tabla 2.10 CU Gestionar Avisos
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CU-10 Autenticar Usuario
Actor Usuario Anénimo

o El usuario accede al portal para autentificarse en el mismo, y se le
Descripcion _ .
asignan los permisos.

Referencia R8
Tabla 2.11 CU Autenticar Usuario

2.12.1 Distribucion de los casos de uso por paquetes

Se agruparon los diferentes casos de uso del sistema en paguetes que agrupan las funcionalidades
especificas de cada actor, las comunes a cada grupo de actores. Los paquetes creados con sus casos de

uso correspondientes son:
Subsistema: Gestion de Usuario
Visualizar Noticias.
Visualizar Eventos.
Visualizar Avisos.
Autenticar usuario.
Subsistema: Gestion de Editor
Gestionar Noticias.
Gestionar Eventos.
Gestionar Avisos.
Subsistema: Gestion de Administracion

Gestionar Usuario.
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Gestionar Bloques.
Gestionar Modulos.

A continuacién se ofrece una breve descripcién de cada uno de los subsistemas en los cuales se

divide la aplicacion:

Subsistema Gestion de Usuario: Engloba todas las funcionalidades referentes al usuario. Se

destacan los casos de uso Autenticar usuario, Visualizar Noticias, Visualizar Eventos, entre otros.

Subsistema Gestion Editor: Encierra el comportamiento sobre todo el contenido del sistema, en el

se encuentran los casos de uso Gestionar Eventos, Gestionar Noticias y Gestionar Avisos.

Subsistema Gestion Administracion: Encierra todo el comportamiento de la gestion de la
informacion de los usuarios, los bloques y los mdédulos del sistema. Se encuentran entre sus casos de

usos: Gestionar usuario, Gestionar Blogues y Gestionar Médulos.

Diagrama de Paquetes

T

Subsistema Gestién Subsistema Subsistema Gestién de
de Usuario Gestién de Editor Administracion

Figura 2.2 Diagrama de Paquetes
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Diagrama de CU del Sistema: Subsistema Gestion de Usuario

- -

Visualizar Avisos Visualizar Eventos

(from <Use Case ) \ / (from <Use Case )

/Usuarl \ Editor
(from Actors) (from /\ctors)

Autenticar Usuario Visualizar Noticias

(from <Use Case ) (from <Use Case )

X

Administrador

(from Actors)

Figura 2.3 Diagrama del CU del Subsistema Gestion de Usuario

Diagrama de CU del Sistema: Subsistema Gestion de Editor

X

Editor

(from Actors)

> O OO

Gestionar Noticias Gestionar Avisos Gestionar Eventos

(from <Use Case ) (from <Use Case ) (from <Use Case )

Figura 2.4 Diagrama de CU del Sistema: Subsistema Gestion de Editor
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X

Administrador

(from Actors)

5 - -

Gestionar Usuario

Gestionar Médulos Gestionar Bloques (from <Use Case )

(from <Use Case ) (from <Use Case )

Figura 2.5 Diagrama de CU del Sistema: Subsistema Gestion de Administracion

2.12.2 Casos de uso por ciclos

Los ciclos de desarrollo se organizan en funcién de los requerimientos de los casos de uso,
asignandose un primer ciclo para desarrollar el conjunto de casos de uso que sean determinantes en la

arquitectura del sistema y el resto de los ciclos contendran los casos de uso segun su importancia.

Primer Ciclo
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Nombre del o _
CuU Paquete Justificacion de la seleccién
caso de uso
Gestionar Gestién de
Cul i . .
Maédulos Administracion.
Gestionar Gestion de Estos  casos de uso
cuz2 Blogues Administracién constituyen los procesos primarios
gue se requieren para el
_ _ funcionamiento del software y por
Gestionar Gestion de
CuUs3 _ . _ ende para el desarrollo del
Usuarios Administracion
proyecto, porque presentan mayor
grado de complejidad, desempefian
cua Gestionar Gestion de Editor | 125 Principales  funcionalidades y
Noticias permiten todo lo relacionado con la
administracion de la informacion.
Gestionar Ademés influyen en la arquitectura
CU5 Gestion de Editor . . .
Eventos basica del sistema, por lo que se
decide hacer su desarrollo en este
. ciclo.
Gestionar y )
Cu9 _ Gestion de Editor
Avisos
Ccu1l Autenticar Gestién de
0 Usuario Usuario

Tabla 2.13 Primer Ciclo de Casos de Uso del Sistema
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Segundo ciclo

Cu Nombre del Paquete Justificacion de la
caso de uso seleccion
Cu6 Visualizar Gestion de Esos casos de uso
Avisos Usuario tienen menos complejidad que
los primeros.
cu7 Visualizar Gestion de .
Constituyen en su
Noticias Usuario . .
mayoria procesos importantes
en el sistema, pero no basicos.
Ccus Visualizar Gestion de
Eventos Usuario

Tabla 2.14 Segundo Ciclo de Casos de Uso del Sistema

2.12.3 Descripcion de los Casos de Uso del Sistema.

En esta seccidn se presentard la descripcion de los casos de uso, a estos han sido asociadas las

pantallas correspondientes que muestra el sistema que se obtuvo como resultado de esta investigacion.

(Ver Anexos desde 1 hasta 10)

2.13 CONCLUSIONES

En este capitulo se desarrollé la propuesta de solucién del sistema a partir del analisis de los
procesos del negocio mediante el modelado del dominio en cuestidn. Se representaron los procesos
presentes en el sistema a través de tres diagramas de casos de uso del sistema, y finalmente se
describieron paso a paso todas las acciones de los actores del sistema con los casos de uso con los

que interactuaban. Comenzo de esta forma la construccion del sistema, con el planteamiento de los

requisitos y la definicién de los casos de uso del sistema.
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CAPITULO 3

3.1 INTRODUCCION

El presente capitulo enmarca su contenido en el flujo de trabajo de Analisis y Disefio del Sistema.
Se especifican las clases que intervienen para lograr la construccion de la propuesta final. Inicialmente se
comienza la descripcion de las mismas por el sistema y luego se dividen en subsistemas de acuerdo a la
funcionalidad y la importancia que tengan en el cumplimiento de nuestros objetivos. Ademas, en este
capitulo se realizan los diagramas de clases del analisis, asi como los diagramas de clases del disefio con

extensiones web para cada uno de lo casos de uso determinados en el flujo de trabajo de Requerimientos.
3.2 DIAGRAMAS DE CLASES

Para que se comprenda mejor el contenido de esta seccion se dara una breve explicacion del
funcionamiento de Drupal como plataforma de publicacion. Drupal provee un tipo de contenido genérico
llamado node que puede ser extendido por cualquier desarrollador, este tipo de contenido tiene las
propiedades basicas para cualquier publicacién como son titulo, autor, fecha de creacién, publicada,
promovida a pagina frontal, y contenido. Ademéas Drupal proporciona los mecanismos para la creacion,
edicion y publicacion de este tipo de contenido. Un desarrollador que desee una publicacion personalizada

sélo debe extender este tipo de contenido y de esta manera aprovechar sus propiedades.

Por otra parte Drupal provee al desarrollador de un potente sistema de seguridad basado en roles,
el mismo Sistema de Gestion de Contenidos se encarga de la creacion de usuarios y roles, asi como del

control de accesos a los diferentes mddulos segun los permisos definidos por el administrador. El
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desarrollador se limita a exportar en su médulo los tipos de acceso que desea definir, el resto lo maneja
Drupal, es decir cuando un usuario trata de acceder a un mdodulo la plataforma chequea que el usuario

logueado (si no hay ninguno toma anonymous) tenga acceso al médulo en cuestion.

Un modulo para Drupal consta de uno o mas ficheros, el fichero principal con extension .module
debe implementar una interfaz definida por el propio Drupal. Badsicamente existen dos tipos de médulos;
los médulos de contenido, que son los que definen un nuevo tipo de contenido personalizado y la
funcionalidad para su creacién, edicién y publicacion; y los médulos funcionales, estos tienen disimiles
propésitos dependiendo del objetivo con el que se desarrolla. Por Ultimo comentar el sistema de bloques
de Drupal, este consiste en una serie de bloques (ya sea definidos por un modulo o en la misma interfaz

de Drupal) que se activan o desactivan para ser mostrados en las areas de menu de la plataforma.

Debido a la naturaleza de los sistemas de gestion de contenidos y a su estructura modular en esta
seccion se modelara cada modulo por separado, puesto que son independientes uno del otro en cuanto a
funcionalidad. De ahora en adelante nos referiremos con el término paquete cuando se este hablando de

un modulo del sistema de gestién de contenido.
Paquetes de Drupal:
Paquetel: Drupal

Subpaquete 1.1: Mddulos
Subpaquete 1.2: Includes™
Subpaquete 1.3: BD

Subpaquete 1.4 Themes?
Los subpaquetes desarrollados son:
Subpaquete 1.1.1: Gestionar Modulos

Subpaquete 1.1.2: Gestionar Bloques
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Subpaquete 1.1.3: Gestionar Usuario

Subpaquete 1.1.4: Gestionar Noticia

Subpaquete 1.1.5: Gestionar Eventos

Subpaquete 1.1.6: Visualizar Aviso

Subpaquete 1.1.7: Visualizar Noticias

Subpaquete 1.1.8: Visualizar Evento

Subpaquete 1.1.9: Gestionar Aviso

Subpaquete 1.1.10: Autenticar Usuario

Casi todos los modulos tienen relacion con algunos componentes, que constituyen capas

intermedias; como pueden ser componentes de acceso a la base de datos, de l6gica de negocio, etc. Para

una mejor comprension de los modelos se explicara la nomenclatura principal de las clases.

Prefijo de Clase

CcC

CE

Cl
PClass

Form

CP

SP

SP_System

Significado
Representa una clase utilizada para el acceso a datos (Clase Controladora en los
diagramas de clases del analisis)
Representa una clase que implementa reglas de negocio (Clase Entidad en los
diagramas de clases del analisis)
Representa una clase interfaz en los diagramas de clases del analisis
Representa una clase persistente
Representa un formulario WEB.
Representa una péagina cliente HTML (Se muestra en los diagramas de clases del
disefio con extensiones web)
Representa una pagina servidora (Se muestra en los diagramas de clases del
disefio con extensiones web)

Representa los modulos que trae Drupal los cuales no se implementan en el trabajo
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de diploma
DAL Data Access Layer, representa una clase utilizada para el acceso a datos

Tabla 3.1 Nomenclatura de clases

3.2.1 Paquete 1: Drupal

Este paquete consiste en la distribucion del Sistema de Gestion de Contenidos Drupal.
Basicamente contiene un paquete Themes, donde se encuentras los mecanismos que soportan el
sistema de plantillas; un paquete Includes, donde se encuentran ficheros de configuracion y clases
utilitarias, y por altimo un paquete Modulos que contiene los modulos que proveen a Drupal de sus
funcionalidades. Drupal contiene una Unica pagina de servidor la cual basandose en el sistema de clases

genera el contenido de la pagina final, teniendo en cuenta los argumentos con que se realiza la peticion.

Las paginas que genera Drupal pueden o no contener formularios, esto depende del médulo en

cuestion y del propdésito del mismo.

DIAGRAMA DE CLASES: Drupal

<<genera>>
— =

/ /7
Page_Client / /Page_Form
(from Clases (Subpaquete Drupal))

(from Clases (Subpaquete...) .
X«genera» <<submit>> i
- < (O] m—

b

|
]

SP_System \ PForm Custom_Form
A’)m Clases del Disefio) \ (from Clases (Subpaguete...)

/ \ N

ﬂ L S
Themes Médulos Includes

— =

Figura 3.1 Diagrama de clases: Drupal
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3.2.2 Subpaquete 1.1: Mddulos

El paquete Modulos contiene los médulos que dan soporte a las funcionalidades de Drupal, y los
mobdulos desarrollados en este trabajo. Para simplificar el diagrama no se modelaran todos los médulos de
Drupal sino solo los desarrollados en este. (Ver figura 3.2)

Gestionar Gestionar Gestionar
Moédulos Bloques Usuarios

Gestionar Visualizar
Noticias Noticias
Gestionar Visualizar
Eventos Eventos
e

Figura 3.2 Diagrama de Paquetes: Médulos
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3.2.3 Diagramas de Clases del Analisis

El resultado del flujo de trabajo del analisis es el modelo de analisis, dentro del cual estan todos los
diagramas de clases de este flujo. Este es un modelo de objetos conceptual, que analiza los requisitos
mediante su refinamiento y estructuracion. De manera general este modelo incluye los elementos

siguientes: paquetes del analisis y clases del andlisis.

3.2.3.1 Diagrama de Clases del Analisis CUS™ Gestionar Modulos

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU GESTIONAR MODULOS

8OO —+O

Administrador CI_ActivarMod CC_System Cl_Modulo

(from Actors) (from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis) (from Clases del Anlisis)

Figura 3.3 Diagrama de clases del analisis: CU Gestionar Médulos
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3.2.3.2 Diagrama de Clases del Analisis CUS Gestionar Bloques

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU GESTIONAR BLOQUES

@

Cl_AfadirBlo

(from Clases del Anélisis)

et O0—0O—C

Administrador CI_ActivarBlo CC_System Cl_Bloque
(from Actors) (from Clases del Anélisis) (from Clases del Anélisis) (from Clases del Andlisis)
CI_EditarBlo

(from Clases del Anélisis)

Figura 3.4 Diagrama de clases del andlisis: CU Gestionar Bloques
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3.2.3.3 Diagrama de Clases del Analisis CUS Gestionar Usuario

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU GESTIONAR USUARIO

Cl_UsuarioCreado
Cl_AgregarUser
% (from Clases del Andlisis) @

. CC_System
Administrador
(from Clases del Analisis)
(from Actors)

Cl_ListarUsers Cl_UsuarioModif

(from Clases del Anélisis)

/
N

N
/

(from Clases del Anélisis) (from Clases del Anélisis)

Figura 3.5 Diagrama de clases del analisis: CU Gestionar Usuario

3.2.3.4 Diagrama de Clases del Anélisis CUS Gestionar Noticias

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU GESTIONAR NOTICIAS

Cl_UsuarioCreado
| r r r
Cl_AgregarUse (from Clases del Andlisis)
% (from Clases del Analisis) @
. CC_System
Administrador

(from Clases del Andlisis)
(from Actors)

Cl_ListarUsers Cl_UsuarioModif

/
N

N
/

(from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis)

Figura 3.6 Diagrama de clases del analisis: CU Gestionar Noticias

A
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3.2.3.5 Diagrama de Clases del Anélisis CUS Gestionar Eventos

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU GESTIONAR EVENTOS

Cl_CrearEv | EventoCreado
(from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis)

cc SySte /JE Evento
Editor (from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis)

(from Actors)

Cl_EventoModif
CI_EditarEv
(from Clases del Analisis)
(from Clases del Analisis)

Figura 3.7 Diagrama de clases del andlisis: CU Gestionar Eventos

3.2.3.6 Diagrama de Clases del Analisis CUS Visualizar Avisos

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU VISUALIZAR AVISOS

8——+O—0—+0

Usuario Cl_ListaAvisos CC_System Cl_Aviso
(from Actors) (from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis) (from Clases del Analisis)
CE_Aviso

(from Clases del Andlisis)

Figura 3.8 Diagrama de clases del analisis: CU Visualizar Avisos

v
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3.2.3.7 Diagrama de Clases del Anélisis CUS Visualizar Noticias

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU VISUALIZAR NOTICIAS

Cl_| ResumenNotl
(from Clases del Anallsls)
/ N N
CC_System Cl_Noticia CE_Noticia
Usuario
(from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis) (from Clases del Andlisis)

(from Actors)

Cl_Titulares

(from Clases del Andlisis)

Figura 3.9 Diagrama de clases del andlisis: CU Visualizar Noticias

3.2.3.8 Diagrama de Clases del Analisis CUS Visualizar Eventos

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU VISUALIZAR EVENTOS

CI_AmpliarEv Cl EvemoAmpllado
(from Clases del Anélisis) (from Clases del Anal\sls
CE_Evento
CC Syste
(from Clases del Andlisis)
Usuario (from Clases del Anallsls
(from Actors)

ClI_ListadoEv CI_EventoEspecif

(from Clases del Andlisis) (from Clases del Analisis)

Figura 3.10 Diagrama de clases del analisis: CU Visualizar Eventos

v
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3.2.3.9 Diagrama de Clases del Analisis CUS Gestionar Avisos

DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU GESTIONAR AVISOS

Cl_CrearAv \
?Cl\ e M—Q
Edit /c System Cl_Aviso CE_Aviso
I or
(from Clases del Analisis) (from Clases del Andlisis) (from Clases del Analisis)
(from Actors) }—Q

CI_EditarAv

(from Clases del Andlisis)

Figura 3.11 Diagrama de clases del andlisis: CU Gestionar Avisos

3.2.3.10 Diagrama de Clases del Analisis CUS Autenticar Usuario
DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CU AUTENTICAR USUARIO

A O—O—0O—C0O

Usuario Cl_Login CC_System CE_Usuario CE_TipoUsuario

(from Actors) (from Clases del Analisis) (from Clases del Analisis) (from Clases del Analisis) (from Clases del Analisis)

Figura 3.12 Diagrama de clases del analisis: CU Autenticar Usuario

v
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3.2.4 Diagramas de Clases del Disefio con Extensiones Web

A continuacion los diagramas de extensiones web.

3.2.4.1 Diagrama de Clases del Disefio CUS Gestionar Modulos

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU GESTIONAR MODULOS

& &

SP_Administrador CP_Administrador SP_System

<<build>> <<link>>

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

) r— <<submit>> a
) —
5

SP_ActivarModulo

Form_ ActivarModulo

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

<<build>>

/

PClass_Modulo

(from Clases Persistentes (PC))

& Titulo : String

Figura 3.13 Diagrama de clases del disefio: CU Gestionar Modulos
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3.2.4.2 Diagrama de Clases del Diseiio CUS Gestionar Bloques

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU GESTIONAR BLOQUES

O <<link>> Q

SP_System

(from Clases del Disefio)

a <<build>>
e

CP_Administrador

SP_Administrador

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)
<<submit>> <<submit>> i
i | <<submit>>
| B (O |
& ]

SP_ActivarBlo Eorm EditarBlo SP_EditarBlo

(from Clases del Di (from Clases del Disefio)

O] I—
I | I
=
Form_AfiadirBlo SP_AfadirBlo Form_ActivarBlo
(from Clases del Disefio) ~ (from"€lases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)
build>> )
<build>>

PClass_Bloque
(from Clases Persistentes (PC))

& Posicion : String
z4Nombre : String

Figura 3.14 Diagrama de clases del disefio: CU Gestionar Bloques
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3.2.4.3 Diagrama de Clases del Diseiio CUS Gestionar Usuario

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU GESTIONAR USUARIO

<<link>>
a <<build>> =]
— = ey
SP_Administrador CP_Administrador SP_System
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)
<<submit>> e 1| <<submit>>
- a ;I:I - >
&y -
Form_AgregarUser SP_AgregarUser Form_ModificarUser SP_ModificarUser

(from Clases del Disefio) fronf Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) ~ (from Clases del Disefio)
<<build>> <<build>>

CP_UsuarioCreado CP_UsuarioModif

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

Figura 3.15 Diagrama de clases del disefio: CU Gestionar Usuario
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3.2.4.4 Diagrama de Clases del Diseifio CUS Gestionar Noticias
DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU GESTIONAR NOTICIAS

<<build>> <<link>>

&

SP_System

&

SP_Editor CP_Editor

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

) <<submit>>
<<submit>> [ o—
aE B
X
SP_EditarNoti Form_EditarNoti

SP_CrearNoti Form_CrearNoti

(from Clases del Disefio] (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)
. <<build>
<<build>> \ bl.“ld/Z

PClass_Noticia
(from Clases Persistentes (PC))

Imagen : Clmagen

EFuente : String
{&Clasificacion : String
&Fecha : Date

EHAutor : String

EHID Noti : Integer

Figura 3.16 Diagrama de clases del disefio: CU Gestionar Noticias
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3.2.4.5 Diagrama de Clases del Diseiio CUS Gestionar Eventos
DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU GESTIONAR EVENTOS

<<build>> <<link>>

%

SP_Editor CP_Editor SP_System

5

Q%

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

\
<<submit>> / \ <<submit>>
L

Ol — Ol —
(O] m— (O] m—
£ £
Form_CrearEvento SP_CrearEvento SP_EditarEvento Form_EditarEvento
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

(from Clases del Disefio)

\id» /)7
|

PClass_Evento
(from Clases Persistentes (PC))
E8Fecha_lInicio : Date
B5Fecha_Fin : Date
ExImagen : Clmagen
851D Evento : Integer

Figura 3.17 Diagrama de clases del disefio: CU Gestionar Eventos

3.2.4.6 Diagrama de Clases del Diseiio CUS Visualizar Avisos

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU VISUALIZAR AVISOS
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a <<build>> r— <<link>> Q <<build>> p——
SP_lInicio CP_lnicio SP_System CP_Aviso
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

(from Clases del Disefio)

Figura 3.18 Diagrama de clases del disefio: CU Visualizar Avisos

3.2.4.7 Diagrama de Clases del Diseilo CUS Visualizar Noticia

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU VISUALIZAR NOTICIA
<<build>>

<<build>> <<link>>
o ' o
SP_lInicio CP_Inicio SP_System CP_Noticia
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

(from Clases del Disefio)

Figura 3.19 Diagrama de clases del disefio: CU Visualizar Noticia

3.2.4.8 Diagrama de Clases del Diseiio CUS Visualizar Evento

o

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU VISUALIZAR EVENTO

:’ <<build>> o <<link>> a«build»
SP_lnicio CP_lInicio SP_System CP_Evento
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

(from Clases del Disefio)

Figura 3.20 Diagrama de clases del disefio: CU Visualizar Evento
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3.2.4.9 Diagrama de Clases del Diseiio CUS Gestionar Aviso

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU GESTIONAR AVISO

<<link>>

<<build>>

SP_Editor CP_Editor SP_System
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) /ﬂ Clases del Ds\

SP_EditarAviso

(from Clases del Disefio)

SP_CrearAviso
(from Clases del Disefio)
<<submit>> <<bqu&\ <<bu||d>/ <<submit>>

PClass_Aviso
(from Clases Persistentes (PC))
1O m—| = 1Ol m—|
;‘:' <@ 5:Fecha : Date o ;‘:'
&51D Av: Integer
Form_EditarAviso
(from Clases del Disefio)

Form_CrearAviso

(from Clases del Disefio)

Figura 3.21 Diagrama de clases del disefio: CU Gestionar Avisos
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3.2.4.10 Diagrama de Clases del Disefio CUS Autenticar Usuario

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO CU AUTENTICAR USUARIO

|
|

o
\H
¢
|

CP_Login Form_Login

(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

\I/<<subm it>>

<<redirect>> a

SP_System

SP_Inicio

(from Clases del Disefo)

<<build>>

CP_lInicio
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio)

Figura 3.22 Diagrama de clases del disefio: CU Autenticar Usuario

3.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS

El disefio de la base de datos es una cuestion crucial puesto que estad destinada a brindar la

persistencia al modelo que se describe en los epigrafes anteriores.

El modelo de datos del problema en cuestion tiene un nivel de complejidad muy bajo, ademas de
gue mucho de las entidades son manejadas por el Sistema de Gestion de Contenidos Drupal (por lo que
no se contemplaran en el modelo de datos) ejemplo de ellas son usuario y rol. A continuacion se muestra

el diagrama de clases persistentes y el modelo de datos que se uso.
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3.3.1 Diagrama de clases persistentes

DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES

PClass_Noticia
(from Clases Persistentes (PC))

B¥Iimagen : CiImagen
B45Fuente : String

B+ Clasificacion : String
B4Fecha : Date

&5 Autor : String

41D Noti : Integer

PClass_Contenido
(from Clases Persistentes (PC))

PClass_Aviso
(from Clases Persistentes (PC))

B5Titulo : String

&5 Autor : String
B5FechaCreacion : Date
B5Publicado : Boolean
B+ Editado : Boolean

&5 Contenido : String

E8Fecha : Date
E4ID Av: Integer

PClass_Evento
(from Clases Persistentes (PC))

1.n

E8Fecha_Inicio : Date
iEdFecha_Fin : Date
Edimagen : ClImagen
IZ4ID Evento : Integer

PClass_Bloque
(from Clases Persistentes (PC))

E5Posicion : String
&Nombre : String

|

PClass_Modulo

(from Clases Persistentes (PC))

B5Titulo : String

Figura 3.23 Diagrama de clases persistentes
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3.3.2 Modelo de datos

MODELO DE DATOS

T_Intranet0

T_IntranetPClass_Aviso

i

»
|

KTitulo : VARCHAR(255)
=kNombre : VARCHAR(255)

KT_IntranetPClass_Contenido_Titulo : VARCHAR(255)

Fecha : DATETIME
PEID Av: INT
B Titulo : VARCHAR(255)

B<<PK>> PK_T_Intranet06()
B<<FK>> FK_T_Intranet01()
S<<FK>> FK_T_Intranet02()
S<<index>> TC_T_Intranet02()
S<<index>> TC_T_Intranet03()

iii

T_IntranetPClass_Noticia

B<<PK>> PK_T_IntranetPClass_Aviso5()
RB<<FK>> FK_T_IntranetPClass_Aviso5()

0.*

Imagen : SMALLINT
Fuente : VARCHAR(255)
Clasificacion : VARCHAR(255)
Fecha : DATETIME
Autor ; VARCHAR(255)

PE|ID Noti : INT

EKTitulo : VARCHAR(255)

0.*

<<Identifying>> ®<<PK>>PK_T_IntranetPClass_Noticia0()

S<<FK>>FK_T_IntranetPClass_Noticia3()

<<Identifying>>
0.%
1 1

ﬁ T_IntranetPClass_Contenido

T_IntranetPClass_Evento
P Titulo : VARCHAR(255)

<<Identifying>>

<<Identifying>>

-

T_IntranetPClass_Bloque

<<Identifying>>

Fecha_Inicio : DATETIME
Posicion : VARCHAR(255) Autor : VARCHAR (255) 1 0.#| [ [Fecha_Fin : DATETIME
PENombre : VARCHAR(255) FechaCreacion : DATETIME Imagen : SMALLINT
EKTiIuID : VARCHAR(255) Publicado : BIT PEID Evento : INT
Editado : BIT

EKTitulo : VARCHAR(255)
B<<PK>> PK_T_IntranetPClass_Bloqued()
S<<FK>> FK_T_IntranetPClass_Bloque0()
$<<index>> TC_T_IntranetPClass_Bloquel()

¥

Contenido : VARCHAR(255)

M<<PK>>PK_T_IntranetPClass_Evento2()

B<<PK>>PK_T_IntranetPClass_Contenido1() B<<FK>> FK_T_IntranetPClass_Eventod()

<<Identifying>>

T_IntranetPClass_Modulo
PiTitulo : VARCHAR(255)

®<<PK>> PK_T_IntranetPClass_Modulo3()

Figura 3.24 Modelo de datos

3.4 CONCLUSIONES

En el presente capitulo se desarrollaron los diagramas de clases de andlisis y disefio con extensiones
web como parte del flujo de trabajo de Analisis y Disefio. Se model6 en sistema como tal, dentro del cual solo

se implementara el subsistema Mddulos. De esta manera se le dio continuidad a la construccién de la
propuesta que se trazo.
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CAPITULO 4

4.1 INTRODUCCION

En este capitulo se modelan los médulos que fueron desarrollados para Drupal con el objetivo de
construir el producto final, asi como también se abarcard las principales caracteristicas de Drupal y la
integracion de los médulos desarrollados a este para extender su funcionalidad. Ademas se presentan los

modelos de implementacion, digase diagrama de despliegue y diagramas de componentes.
4.2 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

El diagrama de despliegue permite apreciar de forma visual como se encuentran relacionados
fisicamente los componentes de la aplicacién. En este caso la aplicacion se encuentra hospedada en un
servidor Web, la misma se comunica con un sistema de gestion de base de datos (MySQL) que se

encuentra en otro servidor.
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Diagrama de despliegue

Servidor FR CAV

(Apache + MySQL + PHP)

Sernvidor Web yde BD ﬁ <<HTTP>> PC Cliente

Figura 4.1 Diagrama de despliegue

4.3 DIAGRAMA DE COMPONENTES

El diagrama de componentes ayuda a un mejor entendimiento del modelo de implementacién. Con

€l se representan los componentes logicos de la aplicacion asi como las relaciones de dependencia que
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existen entre ellos. Los componentes que se muestran con un color diferente no han sido implementados

en este trabajo.

4.3.1 Diagrama de componentes: Sistema

Diagrama de componentes: Sistema

Inicio.php

/ AN
Y | N

\%
Themes / Modulos \ Includes

BD

Figura 4.2 Diagrama de componentes: Sistema ]
4.3.2 Diagramas de Componentes:
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Subsistema Moddulos

En los siguientes diagramas de componentes se muestran los diferentes subsistemas, que a la vez

son subsistemas de Mddulos. Estos componentes son los que se implementan en nuestro trabajo.

4.3.2.1 Diagrama de Componentes: Subsistema Gestionar Administracion

Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Administracion

Gestionar Médulos

Inicio.php DAL Mod.
php S
BD
ActivarMod.php ] Modulo.php
| S >
[ ]

Gestionar Bloques

AnadirBlo. Bloque.php
el php — W
=
Inicio.php ActivarBlo.
— php /

‘ — EditarBlo.
—_——— = php
[ 1

Gestionar Usuario

Inicio.php AgregarUser ListarUser.
—— -php — php

CrearModUser DAL_User. —
-php — php — —

BD

BD

Figura 4.3 Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Administracion
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4.3.2.2 Diagrama de Componentes: Subsistema Gestionar Contenido Noticias

Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Noticias

] Inicio.php
[ ]
[ ]
— VNTemplate

Manag.php

VNStyle.css

] VNoti.tpl

[ ]

] VisualizarNoti.
Modulo

[ ]

php
[ ] [ ]
' Noticia.php 3
I -

] Noticia.Modulo ] NoticiaHelp.php
[ ]

Figura 4.4 Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Noticias
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4.3.2.3 Diagrama de Componentes: Subsistema Gestionar Contenido Eventos

Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Eventos

e —— VETemplate — | VEShfle.css
Manag.ph
[ ] — g-php —
E VEvento.tpl
[ ]

] VisualizarEvento. ] VEHelp.php
Modulo
[ ]

— ] DAL_Ewento.php
] Inicio.php
L]
] Evento.php —
[ ]

] Evento.Modulo o EventoHelp.php
[ ] [ ]

Figura 4.5 Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Eventos
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4.3.2.4 Diagrama de Componentes: Subsistema Gestionar Contenido Avisos

Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Avisos

Inicio.p VATemplate

L [ ]

hp Manag.php
L [ ]

— VisualizAviso. ] VAHelp.php

Modulo

[ ] [ ]

— DAL_Aviso.php
[ :?F;cm.p [ ]
[ [ ]
] Aviso.php oS
== —

] Aviso.Modulo T AvisoHelp.php
[ ] [ ]

Figura 4.6 Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Avisos
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4.3.2.5 Diagrama de Componentes: Subsistema Gestionar Contenido Usuarios

-~ Autenticar Usuario
inicio.php DAL _Usuario
==k

N

VistaUsuario.
r B php
% VUHelp.php

|

BD

Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Usuarios

Figura 4.7 Diagrama de componentes: Subsistema Gestionar Contenido Usuarios

4.3.3 Descripcion de componentes.

A continuaciéon una tabla que describe cada uno de los componentes representado en los

diagramas anteriores, para una descripcion mas detallada de las interfaces que exporta cada uno ver los

diagramas de clases:

Componente | Propésito \

Contenido

Interfaces

Componentes de Drupal CMS

Inicio.php Es el punto de inicio de la - -
aplicacion, a partir de esta
entrada se invocan los
diferentes modulos del CMS.
BD Representa la base de datos - -
Themes Proveer un mecanismo para = -

separar el contenido de la
presentacién
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Includes Conjunto de funciones que - -
conforman el API*° de
Drupal.

Modulos Conjunto de mddulos que le - -

dan la funcionalidad a
drupal.

Subsistema Gestionar Administracion

ActivarMod.php

Médulo que drupal reconoce
como activacion del médulo
en cuestion

Contiene la
implementacion del
modulo

Modulo.php

Clase persistente

PClass_Modulo

DAL_Mod.php

Abstraccion de datos

Digase que su
contenido son todas
las clases que trae
Drupal que intervienen
en el trabajo con datos
de la aplicacion

Exporta funcionalidades
para afadir actualizar y
eliminar Misiones.
También exporta
funciones de busqueda.

ActivarBlo.php

Mddulo que Drupal reconoce
como activacion del bloque
en cuestién

Contiene la
implementacién del
modulo

AnadirBlo.php

Modulo que Drupal reconoce
como adicion del bloque en
cuestion

Contiene la
implementacién del
modulo

Blogue.php

Clase persistente

PClass_Bloque

EditarBlo.php

Maodulo que Drupal reconoce
como edicion del bloque en
cuestion

Contiene la
implementacién del
modulo

DAL_BIlo.php | Abstraccién de datos Digase que su Exporta funcionalidades
contenido son todas para afadir actualizar y
las clases que trae eliminar Misiones.
Drupal que intervienen | También exporta
en el trabajo con datos | funciones de busqueda.
de la aplicacién

CrearModUser. | Médulo que Drupal reconoce | Contiene la -
php como creacion de un usuario | implementacion del

modulo

AgregarUser.ph
p

Modulo que Drupal reconoce
como adicion de un usuario

Contiene la
implementacién del
mobdulo

ListarUser.php

Médulo que Drupal reconoce
como listado de usuarios

Contiene la
implementacién del
modulo

DAL_User.php

Abstraccion de datos

Digase que su
contenido son todas

Exporta funcionalidades
para afadir actualizar y
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las clases que trae
Drupal que intervienen
en el trabajo con datos
de la aplicacién

eliminar Misiones.
También exporta
funciones de busqueda.

Subsistema Gestionar Contenido Noticias

VisualizarNoti.

Es el fichero que drupal

Contiene la

Exporta los hooks* que

Modulo reconoce como maodulo. implementacion del necesita el CMS Drupal
modulo
VNTemplateMa | Clase auxiliar para el manejo - Exporta métodos para
nag.php de la plantilla de leer y llenar la plantilla.
presentaciéon
VNHelp.php Clase auxiliar para el - Exporta métodos que
procesamiento HTML facilitan el trabajo con
coédigo HTML
VNStyle.css Define el estilo dentro de la - -
plantilla de disefio Visualizar
Noticia
VNoti.tpl Plantilla Visualizar Noticia Contiene atributos de -

noticia

Noticia.Modulo

Es el fichero que drupal
reconoce como modulo.

Contiene la
implementacion del
modulo

Exporta los hooks que
necesita el CMS Drupal

Noticia.php Clase persistente PClass_Noticia
DAL_Noticia.ph | Abstraccion de datos Digase que su Exporta funcionalidades
p contenido son todas para afadir actualizar y

las clases que trae
Drupal que intervienen
en el trabajo con datos
de la aplicacion

eliminar Misiones.
También exporta
funciones de busqueda.

NoticiaHelp.php

Clase auxiliar para el
procesamiento HTML

Exporta métodos que
facilitan el trabajo con
coédigo HTML

Subsistema Gestionar Contenido Eventos

VisualizarEvent

Es el fichero que drupal

Contiene la

Exporta los hooks que

0.Modulo reconoce como médulo. implementacién del necesita el CMS Drupal
médulo
VETemplateMa | Clase auxiliar para el manejo - Exporta métodos para
nag.php de la plantilla de leer y llenar la plantilla.
presentacién
VEHelp.php Clase auxiliar para el - Exporta métodos que

procesamiento HTML

facilitan el trabajo con
cbédigo HTML
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VEStyle.css Define el estilo dentro de la - -
plantilla de disefio Visualizar
Evento

VEvento.tpl Plantilla Visualizar Evento Contiene atributos de -

evento

Evento.Modulo

Es el fichero que drupal
reconoce como mddulo.

Contiene la
implementacion del
modulo

Exporta los hooks que
necesita el CMS Drupal

Evento.php Clase persistente PClass_Evento
DAL_Evento.ph | Abstraccion de datos Digase que su Exporta funcionalidades
p contenido son todas para afiadir actualizar y

las clases que trae
Drupal que intervienen
en el trabajo con datos
de la aplicacién

eliminar Misiones.
También exporta
funciones de busqueda.

EventoHelp.php

Clase auxiliar para el
procesamiento HTML

Exporta métodos que
facilitan el trabajo con
coédigo HTML

Subsistema Gestionar Contenido Avisos

VisualizarAviso.

Es el fichero que drupal

Contiene la

Exporta los hooks que

Modulo reconoce como modulo. implementacion del necesita el CMS Drupal
ma&dulo
VAHelp.php Clase auxiliar para el - Exporta métodos que
procesamiento HTML facilitan el trabajo con
coédigo HTML
VATemplateMa | Clase auxiliar para el manejo - Exporta métodos para
nag.php de la plantilla de leery llenar la plantilla.

presentacion

Aviso.Modulo

Es el fichero que drupal
reconoce como modulo.

Contiene la
implementacién del
modulo

Exporta los hooks que
necesita el CMS Drupal

Aviso.php

Clase persistente

PClass Aviso

DAL_Aviso.php

Abstraccion de datos

Digase que su
contenido son todas
las clases que trae
Drupal que intervienen
en el trabajo con datos
de la aplicacién

Exporta funcionalidades
para afiadir actualizar y
eliminar Misiones.
También exporta
funciones de busqueda.

AvisoHelp.php

Clase auxiliar para el
procesamiento HTML

Exporta métodos que
facilitan el trabajo con
cbédigo HTML

Subsistema Gestionar Contenido Usuarios

VUHelp.php

Clase auxiliar para el
procesamiento HTML

Exporta métodos que
facilitan el trabajo con
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cbédigo HTML
VistaUsuario.ph | M6dulo que Drupal reconoce | Contiene la -
p como la vista de interfaz de | implementacién del
usuario mabdulo
DAL_Usuario.p | Abstraccion de datos Digase que su Exporta funcionalidades
hp contenido son todas para afiadir actualizar y
las clases que trae eliminar Misiones.
Drupal que intervienen | También exporta
en el trabajo con datos | funciones de busqueda.
de la aplicacion

4.4 PORTAL DE LA UCI EN LA FACULTAD REGIONAL DE CIEGO
DE AVILA: UNA REALIDAD

La tropa de futuro arriba a la Facultad Regional del centro del pais el dia 24 de marzo del presente
afio. Se comenzd a trabajar continuamente en el cumplimiento de todos los objetivos se trazaron en el
presente trabajo de diploma. Finalmente el dia 6 de mayo, justamente un mes y pocos dias después de la

llegada, se publicaba el Portal Digital de la Facultad Regional de la UCI en la provincia de Ciego de Avila.

Para las personas que diariamente laboran en la facultad, el primer encuentro con el portal web fue
algo diferente. Muchas de estas personas (estudiantes, profesores y trabajadores) sintieron gran emocion
al ver que la recién creada Facultad Regional ya contaba con un portal web donde se brindaban todos los
servicios que inicialmente fueron delimitados en el presente trabajo de diploma como objetivos generales y

especificos.

En estos momentos el Portal Digital de la Facultad Regional de Ciego de Avila es una realidad. La

pagina web de direccion http://intranet.cav.uci.cu es conocida por toda la comunidad universitaria. Se

puede afirmar que se ha logrado lo que se propuso desde un inicio y ahora resta continuar manteniendo

actualizado este portal digital, asi como agregarle otros servicios en un futuro no muy lejano.

4.5 CONCLUSIONES

En este capitulo se construyd el modelo necesario para desarrollar el proceso de implementacion
del sistema. Se utilizaron diagramas de componentes para una mejor comprension de la légica del

negocio del sistema. Ademas se realiza un estudio del impacto que tuvo la publicacion del portal web en la
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Facultad Regional de Ciego de Avila en tan poco tiempo de haberse creado la misma. Con el fin de este

capitulo se da por terminada la propuesta que trae este trabajo de diploma.
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RECOMENDACIONES

Los objetivos de este trabajo han sido logrados, teniendo en cuenta que se cumplieron todos los

requisitos. No obstante quisiéramos hacer las siguientes recomendaciones:

e Trabajar en la migracién de la version 4.5.2 del Sistema de Gestion de Contenidos Drupal (Sobre
el cual esta montada la aplicacion) a la versién 4.6 puesto que salié al mercado recientemente y
tiene varias mejoras respecto a su antecesora.

e Hacer un estudio a fondo de los Sistemas de Gestién de Contenidos en general para de esta
manera aprovecharlos en su total plenitud. Este trabajo ha servido para demostrar que estos
sistemas pueden ser muy (Utiles.

e Continuar el trabajo de mantenimiento del portal web de la FR de Ciego de Avila, para ello

aconsejamos desarrollar el modulo de realizar basquedas y agregar foros de discusion y debate.
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ANEXOS

Anexo 1 Descripcion del caso de uso Gestionar Modulos

Nombre del Caso de Uso

Gestionar Médulos

Actores Administrador
Propésito Controlar todo el trabajo a realizar con los médulos del sistema.
Resumen Realizada accion sobre algun modulo en especifico.

Referencias

R1, CU7

Precondiciones

e El administrador levanta el sistema y se encuentra en la
pagina principal.

e El administrador tiene que estar autenticado.

Poscondiciones

Realizada alguna accién de activacion o desactivacion sobre los
madulos del sistema.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador puede activar y desactivar 1.1 El sistema ejecuta alguna de las

modulos.

siguientes acciones:

92



a) Si decide activar modulo, ir a sesion
“Activar médulo”.

¢) Si decide desactivar modulo, ir a sesién
“Desactivar modulo”.

Sesion “Activar modulo”

1. El administrador da clic en | 1.1 El sistema muestra la pantalla 1 con todos los
Administrar/médulo (A) de la pantalla 1. maddulos del sistema.

2. El administrador da clic en la casilla de | 3.1 El sistema activa el médulo especificado.
activacion de un mdédulo que no esta
activado. ()

3. Daclic en el botén “.

Sesion “Desactivar modulo”

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. El administrador da clic en Administrar/Modulo. | 1.1 El sistema muestra la pantalla con todos
() de la pantalla. los médulos del sistema.

2. El administrador da clic en la casilla de | 3.1 El sistema desactiva el modulo
activacion de un modulo activado. (G) especificado.

3. Daclic en el botén “.

Prioridad: Critico

Anexo 2 Descripcion del caso de uso Gestionar Bloques

Nombre del Caso de Uso Gestionar Bloques

Actores Administrador

Proposito Controlar todo el trabajo a realizar con los bloques del sistema.

Resumen El administrador accede al sistema para crear, activar o editar algin
bloque.

Referencias R9, CU7




Precondiciones e El administrador levanta el sistema y se encuentra en la
pagina principal.

e El administrador tiene que estar autenticado.

Poscondiciones Realizado alguna accidn sobre los bloques del sistema.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema
1. El administrador puede afiadir, editar, activar, 1.1 El sistema ejecuta alguna de las
desactivar y eliminar bloques. siguientes acciones:

a) Si decide afadir bloque, ir a sesién “Afiadir
bloque”.

b) Si decide activar bloque, ir a sesién “Activar
bloque”.

c) Si decide desactivar bloque, ir a sesion
“Desactivar bloque”.

d) Si decide editar bloque, ir a sesién “Editar
bloque”.

e) Si decide eliminar bloque, ir a sesion
“Eliminar bloque”

Sesién “Afadir bloque”

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. Da clic en Administrar/bloque. (A) 1.1 El sistema muestra pantalla 1.
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|
]
|
n
n
n

3

.3
-

Buscar bloques

Directorio

lista afiadir bloque
Docencis
Irter-nos opciones de foliage opziones de bl opciones de php_com opciones de web21
Mapa de Sitio

Loz bloques son |as cajas de contenido que se pueden representar en algunas regiones de sus paginas web, por

Bandaja de Entrada ejemplo en las zonas laterales. Los bloques los suelen generar automaticamente los méduloes, pero los
calendaria administradores pueden crearlos manualmente.

Cortacto

mi cuenta

Solo se muestran los bloques actives. Puede ubicar los bloques indicando en qué area de la pagina deben

Publicaciones Recientes i . . . .
aparecer(par ejempla, una zona lateral). Las etiquetas selecsionadas en esta pagina muestran las regiones en las

Sugerencias
Crear Cortenidos

que se deben mostrar los blogues. En una regidn, puede indicar en qué posicidn debe aparecer un blogue

ajustando su peso.
agregador de noticias

adrinistrar
jare que algunos bloques se desactiven temporalmente cuando el servidor experiments una gran carga,

B sgregador
B fioques ue |3 cazilla aRegulacions. Puede configurar |a regulacidn automatica en |la pagina de corfiguracion de |=
B ootegorias qulacidn después de activar el médula throttle.
B comertarios
¥ cortenida Fuede configurar el compotamiente de cada bloque (por ejemplo, indicar en qué paginas w a qué usuarios |2
B cortrol de acceso debe aparecer) haciendo clic en el enlace «configurars para cada bloque.
B formstos de entrada .

[mas ayuda...]
B formulario de contacto
B foros
B gzlerias de imagenes Blogue Active  Peso Ubicacian Handlinger
¥ localizacidn Center_derecha_sbajo
B médulos ] o
B enis Universitarias Eﬂ |center_derecha_ahajg E configurar borrar
» .

Pantalla 1
H 1 “ >4 H ” H
2. Da clic en el vinculo “Afadir bloque” (B). 2.1 El sistema muestra la pantalla 2.

95



blogques

listz =sfzdir bloque

Aqui puede crear un bloque. Una vez que lo haya creado, debe activarlo v darle una posicién en la pagina
usando bloques. El titulo se usa cuando se muestra el bloque. La descripeidn se usa en la columna «bloques de

la pigina bloques.

C

De=cripcidn del bloqua: *

P

Ura brewve deserpeidn de su bloque. Se uza en la paging de resurnen del Bloque.

Titulo del blogue:
B titulo del bloque tal ¥ como se muestra al usuario. %)
Cuerpo del blogue:

VA

B contenido del bloque tal v como ze muestra al uzuario.

} Formato de entrada

Guardar blogue

Pantalla 2.

3. El administrador introduce los datos de los | 4.1 El sistema afiade el nuevo bloque.
campos C, D,y E.

4. Da clic en el boton “Guardar bloque” (F)

Sesidn “Activar bloque”

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. El administrador da clic en Administrar/bloque. | 1.1 El sistema muestra la pantalla 3 con todos
(A) de la pantalla 1. los bloques del sistema.
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Eloque

Certer_derecha_sbajo
Universitarias

Certer_derecha_arriba
Internacionales

Certer_jzquierda_abajo
FELI

Certer_izquierd=a_arriba
Macionales

Lateral izquierdo

Temas nuevos

Inicio de sesidn de usuario
Enlaces Primarios
administer site
Mavegacidn

Blogue de administracidn

Lateral derecho

En linea

Calendario para acceder a los
archivos

Actiwo

Pes=o Ubicaci dn H=andlinger

0 E |center_derecha_aha_in E configurar borrar
0 5 |center_derec:ha_arriha 5 corfigurar borrar
0 E |center_izc:|uierda_ahaju E configurar borrar

H

3 5 |center_izc:|uierda_arriha r borrar

] E |Iatera| iZguierda E corfigurar
] 5 |Iatera| iZguierda E configurar

2 lateral izguierdo confi gurar
=

4 E |Iatera| izguierdo E corfigurar
=] E |Iatera| iZguierda E corfigurar
10 5 |Iatera| iZguierda E configurar

1 E |Iatera| derecho E corfi gurar
2 5 |Iatera| derecho E corfigurar

Pantalla 3

1. El administrador da clic en la casilla de
activacion de un bloque que no esta

activado. (G)

2. Daclic en el botén “Guardar Bloque”.

3.1 El sistema activa el bloque especificado.

Sesion “Desactivar bloque”

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador da clic en Administrar/bloque.

(A) de la pantalla 1.

1.1 El sistema muestra la pantalla 3 con todos
los blogues del sistema.
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1. El administrador da clic en la casilla de
activacion de un bloque activado. (G)

2. Daclic en el botén “Guardar Bloque”.

3.1 El sistema desactiva el bloque especificado.

Sesion “Eliminar bloque”

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador da clic en Administrar/bloque.
(A) de la pantalla 1.

1.1 El sistema muestra la pantalla 3 con todos
los blogues del sistema.

1 El administrador da clic en el vinculo “borrar”

(H) de la pantalla 3.

2 Daclic en el boton “Guardar Bloque”.

3.1 El sistema elimina el bloque especificado

Prioridad:

Critico

Anexo 3 Descripcién del caso de uso Gestionar Usuario

Nombre del caso de uso

Gestionar Usuario

Actores

Administrador

Propésito

registrarlos en la Base de Datos del sistema.

Controlar usuarios mediante la actualizacién de los datos de acceso Y

sistema asignandole los permisos especificos.

Resumen: El administrador actualiza los datos de acceso de un usuario o afiade un nuevo usuario al

Referencias

R10, CU7

Precondiciones

3. El administrador levanta el sistema y se encuentra en la pagina principal.

4. El administrador tiene que estar autenticado.

Poscondiciones

Registrado un nuevo usuario o modificado algin dato del mismo.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El

Usuario.

caso de uso comienza cuando el

Administrador solicita el

servicio Administrar/puede realizar las diferentes acciones.

1.1 El sistema carga una pagina donde el administrador|

e Agregar un usuario a la Base de Datos del

sistema con un determinado rol.

Ir a seccion
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“Agregar usuario”.
[}

Listar los usuarios para modificar o eliminar sus

roles. Ir a seccidn “Listar usuario”.

1. El Administrador puede:

Seccion “Agregar usuario”

1. El administrador solicita ingresar los datos de

acceso de un nuevo usuario.

1.1 El sistema muestra los roles de usuario, definidos en

el sistema.

2 El administrador introduce el nombre y los

apellidos de la persona y el tipo de usuario

2.1 El sistema con los datos introducidos por el
administrador, verifica que el usuario no se encuentre en

la base de datos.

2.2 El usuario es registrado por el sistema.

Curso alternativo

2.1

Si el usuario se encuentra en la base de datos se

muestra un mensaje indicando que ya existe.

Seccion “Listar usuario”

1. El administrador solicita listar los datos de

acceso de los usuarios miembros del sistema.

1.1 El sistema devuelve los nhombres de los usuarios Y|
da la posibilidad de Eliminar o Modificar un usuario.
[ ]

Seleccionar un usuario para Modificar.

e Seleccionar un usuario para Eliminar.

3. El administrador seleccioné un usuario para

modificar.

3.1 El sistema muestra los roles del usuario para

modificar.

4. El administrador lo elimina de un grupo o le
adiciona nuevos permisos u otros cambios &

realizar.

4.1 El sistema registra los cambios.

Curso alternativo

3. El administrador seleccion6 un usuario para

eliminar.

3.1 El sistema registrar la eliminacion de ese usuario,

haciendo nulo los datos de acceso en la base de datos.

Prioridad

Critico
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Anexo 4 Descripcion del caso de uso Gestionar Noticia

Nombre del Caso de Uso

Gestionar Noticia

Actores Editor
Proposito Permitir crear y editar una noticia.
Resumen Es aqui donde se crea o edita el contenido de una noticia.

Referencias

R3, CU-11

Precondiciones

El editor levanta el sistema y se encuentra en la pagina

principal.

El editor tiene que estar autenticado.

Poscondiciones

Creada o editada una noticia especifica.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

una noticia.

1. El editor del sistema necesita crear o editar

1.1 El sistema ejecuta alguna de las siguientes
acciones:
a) Sidecide crear una noticia, ir a la sesién
“Crear noticia”.
b) Si decide editar una noticia, ir a la sesién
“Editar noticia”.

Sesién “Crear noticia”
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an malas Enviar Noticias
condiciones

Naticias: *

otro cosa

Photoshop 1

Horario de B

Guardia ~ Categorias

® [Docenciaenla Secciones: *

M35 Saccién de la web en Ia que aparecs j
B pirectorio Cuerpo: *
B Docencia B 7 U E=E=E i | --Farmat - E -- Font Farnily -- E -- Fant gize - E - Styles - E
B nternos
5 X n— [
B pops de sitin | B S X X ;—:‘ C] éﬁ g + 100
Iﬁﬂﬁ.lﬂ @JJJ R e | |

I'l' 11 |!1|"l'l'. .
B Bandej Path

Ertrad! 4
B calend
" Contacto disable rich-tesxt

" mi cuerta ¥ Formato de entrada

B publicaciones

Reciertes Lente: *

B cugerencias
-

Craar
Contenidos
B articulg G nup Ssettings
: Aiso ciones del mend
daily
S Opciones de comentarios
" Moticias \nfior macidn de autaria
" tema del
foro F\|picnes de publicacién
b Gestién de | “ista previa || Erviar |

o

)

Pantalla 1

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona opcion Crear Contenido/Noticia

(A).

1.1 El sistema muestra la pantalla 1 con los
campos: noticias (B), secciones (C), Cuerpo (D),
Fuente (E) y algunas opciones (F) que se le deben
especificar a la noticia.

2. Llena los datos especificados y marca las
opciones deseadas.

3. Daclic en el botdn “Vista previa” (G).

3.1 Verifica que todos los datos estén ingresados y
ademas que sean validos.

3.2 Muestra como quedaria la noticia.

4. Da clic en el botén “Enviar” (H).

4.1 Publica la noticia.

Curso Alternativo

3.1 Muestra mensaje de error. Luego ir a (2).
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Sesion “Editar noticia”

Imizic

war editar indice

Intranet.uci.cu, LuneX\&G Maeo, 2007 - 14:49

Este sera el abril 45. El
mavimiente juvenil cuba

e recordo el cantautor Amaury Perez en aquella cancion de 1974 v que el
Ta a través de la impronta dejada por las misiones v tareas cumplidas.

El tiempo vivida al calor de la Revolucian, v haciéndola posible junto a nuestro pueblo, es algo que se constata en la
exposicion 45 Abriles Alegres en la Wanguardia, inaugurada ayer en el capitaline Pabellan Cuba par Julio Marfinez,
primer secretario de la Unidon de Jéwenes Comunistas (UJC), v Jaime Crombet, vicepresidente del Farlamento cubana,
quien en otro tiempo dirigiera la erganizacion.

escribir al autor

Pantalla 2
Acciones del Actor Respuesta del Sistema
1. Selecciona noticia a modificar. 1.1 El sistema muestra el contenido de la noticia a

modificar (pantalla 2) y las opcién editar (A).

2. Selecciona la opcion “Editar”. 2.1 El sistema muestra la pantalla 3 con los
campos a modificar.
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wer editar indice

Inauguran exposicion 45 Abriles Alegres en la Vanguardia

Noticias: *
|Inauguran expasicidn 45 Abriles Alegres en la Wanguardia

¥ Categorizs
Cuerpo: *
B 7 UmEEEE = =

By x xm — G 0 Q4 40[00
HI=Rve:

Path:

disable rich-text
» Formato de entrads

Fuerte: #

G | - Format

- E -- Font family - M - Font gize - E - Stples - E

e NP R T Gl i o k| |

Este sera el abril 45, Bl mismo mes que recordd el cantautor Amaury PEFEZ en aguella cancion de 1974 y que &l =

Y

Intranet. uci.cu

» Opciones de come
¥ Opciones del mend

p =ettings

A macidn de autoris
\Nlones de publicadg
| ‘ista previa || Enviar || Suprimir |

Pantalla 3

3. Modifica los campos que desee.

4. Da clic en el boton “Vista Previa” (A).

4.1 Se muestra la noticia modificada.

5. Da clic en “Enviar” (B).

5.1 Se publica la noticia con los cambios
actualizados.

Curso alternativo

3. Da clic en el botén “Suprimir” (C).

3.1 Se muestra mensaje de confirmacion para

eliminar noticia.

4. Da clic en “Suprimir”.

4.1 La noticia es eliminada.

Prioridad: Critico
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Anexo 5 Descripcién del caso de uso Gestionar Evento

Nombre del Caso de Uso

Gestionar Evento

Actores Editor
Propdsito Permitir crear y editar un evento.
Resumen Es aqui donde se crea o edita un evento.

Referencias

R5, CU-11

Precondiciones

El editor levanta el sistema y se encuentra en la
pagina principal.

El editor tiene que estar autenticado.

Poscondiciones

Creado o editado un evento.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

evento.

1. El editor del sistema necesita crear o editar un

1.2 El sistema ejecuta alguna de las
siguientes acciones:
c) Sidecide crear un evento, ir a la
sesién “Crear evento”.
d) Sidecide editar un evento, ir a la
sesién “Editar evento”.

Sesion “Crear evento”
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-
condiciones

otro coss

Phatashap 1

Horario de Guardia

Docencis en la Facultad 5

" firectoric
" Docenciz
B nternos
B zpa de Sitio

administrado

B Bandeja de Ertrada

" calendario

B Contacto

B i cuerts

B Publicaciones Reciertes
B Sugerencias

T Crear Conteridos
=srticulo
Aviso

dily
encussta
Moticias
tema del foro
b Gestion de RES
 administrar

B cerrar sesidn

Crear Contenidos

Elija un elementoe adecuado de la lista:

articulo
Las historias son articulos en su forma mas sencilla: tienen un fitule, un subtitulo ¥ un cuerpe, aunque otros
médulos puaden extendaro. El subtitula también es parts del cusrpo. Las histarias se pueden usar coma
bitscora personal o para aficulos de noticias

Posizo
Este contenido semvira especificamente para el bloque Asisos!ll

daily
Use this node type if your content regularly changes, like a daily comic strip. Old versions can easily be
retrieved through the builtin calendar, Afteryou have defined nodes of this type, you can link fo a specific
node of create links to things like the first or last update using the daihycontainer node type.

daily cortainer
Use this node type if you want to display variable nodes of type daily, like the last one belonging te a certain
categony

encuesta

Una encuesta es una pyp Jeeeion miltiple en la que los usuarios pueden votar

eveanta
Un evento e=Ira
calendario de los eve
fileshare

Create a Fileshare page.

ner una fecha de comienzo y de fin, entances aparecer en el

imagen

Una imagen (eon miniatura). [deal para la publicacién da fotografias o de capturas de pantalla.

Maticias
Tipo de contenido de Moticias.

pagine
Si quisre afiadir una pigina estitica, coma una pagina con infarmacian de contacts o can infarmacian sabre
los autares, usa una pagina

pagina del libro
Un libro es un esfuerze colaborative de eseritura: los usuarios pueden eolaborar eseribiendo las paginas del
libro, ubicando las paginas en el sitio correcto, y revisando o modificande las paginas escritas anteriormente.
Portanto, cuando tenga que compartir una informacidn en concreto o cuando esté leyendo una pagina del
libro que no le guste, o piense que alguna pigina pueda estar mejor escrita, pusde hacer algo para
remediarla.

photobar
A photobar allows displaying a prewiew of a photo gallery on the frant page. All photos in a directory chasen
are added to a galleny and managed by this photobar node.

tema del faro
Craa un tema de debate nuewvo en los faros,

Pantalla 1

invitados en linea.
Usuarios en linea

administrador

# Marzo 2007
DolLu‘MalMl o w | osa
1 (2] a
1 5 3 78 |9|m

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona opcion Crear Contenido/Evento
(A).

1.1 El sistema muestra la pantalla 2
con los campos: fecha de comienzo (B),
fecha de fin (C), titulo (D), cuerpo (E), y
algunas opciones (F) que se le deben
especificar al evento.

105



Enviar evento
Fecha de comisnzo:
2007-03-31 04:01

ARAANREDD HHNM
Facha de fin

2007-03-31 04:01
AEAANREDD HH M

Titulo: *

Cuerpa: *

I | -- Format -

E - Fant family -- M -- Font size - 5 - Styles -

2

— )

digable rich-text
b Formato de ertrada

} Dpsicnes de camentarios
¥ Signup settings

¥ Archivos adiuntes

b Dpcicnes del mend

¥ Irformacidn de adtori=

Opciones de publicacidn

R RN W | il |

Pantalla 2

2. Llena los datos especificados y marca las

opciones deseadas.

3. Daclic en el botdn “Vista previa” (G).

3.1 Verifica que todos los datos estén
ingresados y ademas que sean validos.

3.2 Muestra como quedaria el evento.

4. Da clic en el botén “Enviar” (H).

4.1 Publica el evento.

Curso Alternativo

3.1 Muestra mensaje de error. Luego ir
a(2).

Sesiéon “Editar evento”
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Imizio

Jornada Cientifica Estudiany A
wear editar— LEES

adminlstrador

2007-02-28 20013
2007-03-21 20:13
EtcfGh T

Realizacion de la W Jornada Cientifica Estudiantil

afadir muswvo comentaria | calendario | escribir al autor

Pantalla 2
Acciones del Actor Respuesta del Sistema
1. Selecciona evento a modificar dando clic 1.1 El sistema muestra el contenido del
sobre el mismo. evento a modificar (pantalla 2) y la

opcion editar (A).

2. Selecciona la opcion “Editar”. 2.1 El sistema muestra la pantalla 3 con
los campos a modificar.

wer editar indice

Fecha de comisnzo
2007-03-28 20:13
ARARMLDD HH:M
Facha de fin.
2007-03-31 20:13
ARAENDD HH b

Titulo:
|J0rnada Cientifica Estudiantil |

Cuerpo:

B J UmEEEE = i= $ [~ Fomat - E Font family - 5 Fank size --E--Styles - 5
ESuwxxm — @0 8 0[]

=X naEeae @3 v m S 4| \ | |

Path: Yy

disable richtext
¥ Formato de entrada

¥ Opciones del mend
Opciones de comenty
Signup settings

¥ Archivos adjuntos

¥ Infarmacién de autord
Opciones de publicgfisn

| “ista prewia || Enwar || Supnimir |

Pantalla 3
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3. Modifica los campos que desee.

4. Da clic en el botén “Vista Previa” (A).

4.1 Se muestra el evento modificado.

5. Da clic en “Enviar” (B).

5.1 Se publica el evento con los
cambios actualizados.

Curso alternativo

3. Da clic en el boton “Suprimir” (C).

3.1 Se muestra mensaje de
confirmacion para eliminar correo.

4. Da clic en “Suprimir”.

4.1 Se elimina el evento.

Prioridad: Critico

Anexo 6 Descripcion del caso de uso Visualizar Aviso

Nombre del Caso de Uso

Visualizar Aviso

Actores Usuario Anonimo

Propésito Mostrar al usuario el contenido de un Aviso
publicado.

Resumen Es aqui donde el usuario tiene la posibilidad de ver

el contenido de un aviso publicado.

Referencias

R12

Precondiciones

Poscondiciones

Visualizado el contenido del aviso.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

aviso.

1. El usuario accede al sistema para ver un

1.1 EL sistema muestra un listado
con los avisos existentes(A).

108



iuran los Juegos Deportivos Interfacultades.

® Concurso por el 45 aniversario de
Ul

La clausura de los juegos interfacultades es la celebracian dentro de este
evento deportivo, mas esperada por los estudiantes y profesares de las Special del Canal Cultural
Universidad de |as Ciencias Informaticas. ba de swvizos
En la noche de ayer 19 de marzo, diez facultades aclamaban en la Pla

del Nodo porla corona de estos W Juegos Deportives Intefacultades.

Todos esperaban impacientes el Gtimo veredicto, mientras el Caballa de En este momento hay 1 uzuario v 0
Trova maontade por Octavite llegd rempiendo filas y asombrande a invitados en linea.
muchosz. Usuarios en linea

® bgonzslez

il Morell, Rectar de 1a UCI; Sitvano Merced Len, Secretario del Comité UJGC; Radl Prieto, Cuadro del

ury Trujillo, Secratario del Sindicato de Trabajadares yw Cesar Lage, Presidente de 1a FEU, subisron al o e
ientras se escuchaba la cancidn de oz jusges, para darla gran noticia a los presentes v premiar a los

ER. = Mazo 2007

[ [w | m [w]w[w]w]

P L ot

Pantalla 1
2. El usuario accede al contenido de un 2.1 El sistema le muestra al
aviso dando clic en el titulo del mismo. usuario el contenido completo

de un aviso (B) en la pantalla
2.

Iri i

Concurso por el 45 aniversario de la UJC

adminletrador

Cuerpo

24022007

Cuarenta w cinco afios cumple pronta la UJC. sCudn ulan quienes militan o militaron en sus filas?

Taoda hecho busca un narrador. Puede seruna his_«fropia o sucedida a alguien de tu familia o amigos. Esta ez

una invitacién a la memaria. Muchas histerigzzafidan por ahi, pidiendeo ser contadas. jCuéntalas!

Las bases: maximo tres cuartillaz w una histaria real. Envia a concursedS@jrebelde cip.cu. Se otargaran €46 premias. El
plazo wence &l 29 de marzo.

afiadir nuewa comentario | escribir 3l sutar

Pantalla 2

Prioridad: Secundario.
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Anexo 7 Descripcion del caso de uso Visualizar Noticia

Nombre del Caso de Uso

Visualizar Noticia

Actores Usuario Anénimo

Propdsito Mostrar al usuario el contenido de una noticia
publicada.

Resumen Es aqui donde el usuario tiene la posibilidad de ver el

contenido de una noticia publicada.

Referencias

R2

Precondiciones

Poscondiciones

Visualizada una noticia publicada en el portal.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

noticia publicada.

3. El usuario accede al sistema para ver una 3.1 EL sistema le muestra el

resumen de la noticia
principal(A) y los titulares de
otras noticias (B) existentes.
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lr Universidad

wntos en malas
1es

'
IR
e Guardiz

venla Facultad 5

Sitio

de Entrada |

{erfacultades esla cel este
da por los estudi
Informaticas,

W profesores de las

En la noche de ayer 19 de marzo, diez facultades aclamaban en la Plaza
del Nodo porla corona de estos W Juegos Deportivos Interfacultades.

Todos esperaban impacientes el Gltimo weredicto, mientras el Caballo de
Trova montade por Octavito llegd rempiende filasy asembrando a
muchos.

! L, i
Melchor Gil Marell, Rector de la UCI; Silvano Merced Len, Secretario del Comité UJC; Radl Frieto, Cuadro del
FCC; Amaury Trujillo, Secretario del Sindicate de Trabajadores y Cesar Lage, Presidente de la FELU, subieron al
estrado mientraz se escuchaba la cancian de lgsi
ganadores. ...

oz, para darla gran noticia a los presentes v premiar a los

Wer texdo completo

® Concurso por el 45 aniversario de
uac

®  Oferta Especial del Canal Cultursl

®* Prueba de avisos

En este momento hay 1 usuario v 0
invitadoz en linea.

Usuarios en linea

® bgonzalez

«Malz“oZDD?
mlLulMslIll du | W] s

ones Reciertas
“tenidos

=idn

" 12 13 " 15 16 1
a e —————

® |nauguran exposicion 45 Abriles Alegres en la ® Palestinos refarzaron posible aplicacidn de plan
“Wanguardiz regiy

® Se clausuran los Juegos Deportivos Interfacultades:

O [

® Azambles de Balance de |a Facultad 5 ® Computadora, ese ser agradecidall!

& Festival de Arista AMicionados #® Saluda |= 2 entrabajo voluntario el 45 aniversario

dela UJC

municipio boliviano libre de I

® lornada Ciertifica Estudianti]
(2 dias) fevent)

maz

4. El usuario accede al contenido de la noticia

principal

“Ver texto completo”(C) o en el titulo de la
noticia (D).

dando clic en el enlace de texto

4.1 El sistema le muestra al
usuario el contenido
completo de la noticia (E).
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“vou have 2 new private messages

Intranet uci cu, Martes, 20 Marzo, 2007 - 23:01

La clausura de los jueges interfacultades es la celebracién dentro de este
ewento deportive, mas esperada por los estudiantes y profesores de las
Universidad de las Ciencias Informaticas.

En la noche de ayer 19 de mawzo, diex facultades aclamaban en la Plaza del
Modo porla corona de estos IV Juegos Deportives Interfacultades.

Todos esperaban impasientes el Gltimo veredicto, mientras el Caballo de
Troya montado por Dotavito llegd rempienda filas ¥ asombrande a muchos.

6. § @relchor Gil Morell, Rector de la UCH Silwano Merced Len, Secretario del
Comité LIC; Radl Prieto, Cuadra del PCC; Amaury Trujilla, Secretario del Sindicato de Trabajadores y Cesar Lage,
Presidente de la FEU, subieron al estrado mientras se escuchaba |a cancién de los jusgos, para darla gran noticia a
los presentes y premiar a los ganadares.

45 destacados. ¥ su regalo fue
te actuasién. Jose Manuel

rarimis Falacios Lépez v vadian Pérez Betancourt de 1a facultad 4 fuer
un original del pintor Dausel Valdez. De los drbitros results galardo
Comina Suarez.
Se acercaba el moments mas expectante: 13 hora en que se difian las facultades ganadoras de los juegos.

El tercer lugar fue para Octavito v |a facultad 8, el segundo se lo llewd, como se esperaba, la 4 mientras los grundis se
coranaron campeones por cuarta vez consecutiva. Asi concluyd esta gran fiesta

Cesar Lage felicité a todes los participantes y en especial a las facultades que mantuvieran su lugar en =l pedio.

La noche terming con Elite Rewé v su Charangén para festejar 1a partisipacién de todos en uno de los eventos mas
trassendentales de |a UCH: los Jusges Deportivos Interfacultades.

Far Eing Rodiiguez Pérez
Fota: Eduarde Esparza

escribir al autor

Curso alternativo

2. El usuario accede al contenido de alguno 2.1 El sistema le muestra al
de los titulares publicados en el sitio dando clic usuario el contenido completo
sobre el mismo. de la noticia.

Prioridad: Secundario

Anexo 8 Descripcion del caso de uso Visualizar Evento

Nombre del Caso de Uso Visualizar Evento

Actores Usuario Anénimo

Proposito Mostrar al usuario el contenido de un evento o
los diferentes eventos a realizar.

Resumen Es aqui donde el usuario tiene la posibilidad de
ver el contenido de un evento o los eventos a
realizar en el mes, la semanay el dia.

Referencias
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Precondiciones -

Poscondiciones

Se muestran los eventos a realizar.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario accede al sistema para ver un evento
publicado.

1.1 EL sistema le muestra la
pantalla 4 con el listado de los
eventos existentes. (A)

La clausura de los jusges interfacultades ez la celebracién dentro de este
evento deporive, mas esperada por los estudiantes v profesares de las
Universidad de |as Ciencias Informaticas.

En la noche de ayer 19 de marzo, diez facultades aclamaban en la Plaza
del Nodo por la eomona de estos W Juegos Deportivos Intefacultades.

Todos esperaban impacientes el dltimo veredicto, mientras el Caballe de
Trowa montado por Octavito llegd rompiendo filas v asombrando a
muchos.

Melchor Gil Marell, Rector de la UCI; Silvane Merced Len, Secretario del Comité UJC; Radl Priete, Cuadre del
FCC; Amaury Trujillo, Secretario del Sindicate de Trabajadores w Cesar Lage, Presidente de la FEU, subieron al
estrado mientras e escuchaba la cancidn de los jusgos, para darla gran noticia a los presentesy premiar a los
ganadores. ...

Wer texto completo

Nacionales Internacionales

* [nzuguran exposicidn 45 Abriles Alegres enl= Falestinos reforzaron posib) plan
Wanguardia regionzl de paz A
® Se clausuran los Juegos Deportivos Interfacultades. & Declararan hoy primer muni

=nalfabetizmo

[ [T

* PAszambles de Balance de |a Facultad 5 ® Computadora, ese ser agradecido!!!

* Festival de Attista Aficionado= #® Saluds |z 2 entrabajo voluntario el 45 aniversario
del= UJC

Pantalla 4

i
» ferta Ezpecial del Canal Cultural

® Pruebs de avisos

En este momente hay 1 usuario w0
invitades en linea.

Usuarios en linea

® bgonzalez

< harzo 2007
o | Lu | Ma | L} Ju W E]

1 2 3

Vs RIERE

18 /r 33{
= [AEIEIEN

® _lornads Cientifica\Estudizntil
(2 dias) (ewent

1 I:( B ) 15 17 -

2. El usuario accede al contenido de un evento
en especifico dando clic en el nombre del evento

(B).

2.1 El sistema le muestra al
usuario el contenido del
evento (C).
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Jornada Cientifica Estudiantil

Enulado st adminlstrador & | L, 3250007 - 16014

Inicio: 2007-03-28 20:13
Fin: 2007-02-241 20:12

Zona horana BtGMT

Realizacion de |a W Jornada Cienfifica Estudiantil

» afiadir nuevo comentario | calendario | escribir al autor

Pantalla 5

Curso alternativo

2. El usuario da clic sobre el vinculo “Mas” (D) o
sobre opcion calendario (1).

2.1 Se muestra la pantalla 6 con
los eventos a realizar en el mes
(H), con las opciones semana
(D), dia (E), tabla (F) y listado
(G), que muestran los eventos
segun estos aspectos.
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Eventos

o

Seleccionar témmines de eventos a fittrar por

Seleccionar tipo de evento a filtrar por

invitados en linea.
Usuarios en linea

®* bgonzalez

< Marzo 2007

Femanz | diz [tabla | listado |

Marzo 2007

Mig

10 ® lormads Cientifica Estudiantil

(2 dias) (ewvenf)
=
=]
mas

—— Yoo = ]
12 19 20 23 24
favano favanp favano
Pruabas Pruabas wetas Pruabas
boeldia boeldia boeldia boeldia o eldia
Y , r —— - rem— e
25 26 27 28 28 20 21
favenn 0 favanp favanp favanp 0 favanp
Pruaas as Pruabas Pruabas as as Pruabas
doelda boeldia boeldia boeldia boeldia boeldia o eldia
javanp javanp javanp favang
Jomnada Jomnada Jomnada Jornadz
Cianmre Cianmre Cianmre Cianmiie
Esmiaranml Esmiaranml Esmiaranml Esmidvan

3. Si el usuario selecciona la opcién semana.

3.1 El sistema muestra la
pantalla 7 con los eventos a
realizar en la semana.
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Inicio » Evertos

(todos) [

Seleccionar témminos de eventos a fittrar por

(todos]) [M]

Seleccionar tipo de ewento 3 fitrar por

mes= | dia |tabla | listada

ke Sermana del 25 kbMarzo 2007 kS
25 =] =7 22 peie] =0 =21
vavano vavenn vavann vavenn vevenn favan vavano
Prucbas FPruochas Fruchas FPruochas FPruochas FPrucsbas Prucbas
ko e ldia ook el dia ok ok el ol « o e ldia ke lddia
visualizar este evento [l [N (I |
vaveng e favann vavann
Jorrada Jorrnada Jdorrada Jornada
Cienfifica Cienfifica Cienfifica Clenfifica
Esfurdi il Esfudiail Esfrdiankil! Esfudiamiil
FI 13 Fin: 3 Fln: 20013

Pantalla 7

4. Si el usuario selecciona la opcién dia . 4.1 El sistema muestra la
pantalla 8 con los eventos a
realizar en el dia.

Inicio » Eventos

Eventos

Seleccionar témminos de eventos a fittrar por

Seleceionar tipo de evento 3 fittrar par

mes | semana | tabla | listado
3 Migrcoles 28 Marzo 2007 £l

javatg
Pruehas

v sfodwidicw moic s vid st o vd s d

javanD

ornada Clenfifica Esfudiantil
nicio: 20013

Fl:2oi3

Realizacion de lz V' Jomada Gientifios Estudianti)

Pantalla 8

5. Si el usuario selecciona la opcién tabla. 5.1 El sistema muestra la
pantalla 9 con los eventos en

forma de tabla.
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Eventos

Seleceionar términes de eventos a fitrar por

(todos)

Seleccionar tipo de ewente a fikrar por

mes | semana | dia | listado

03 /28
fevang
FPrusbas
ok e el

wiEs imformacitn

‘

avan
Jornads Clenfifics Esfudiansi!
Fli:onis

mEs informacion wisualizar este evento

03 /29
fevann
FPruehas
ook e loliay

mds informacitr

‘

favan

Jornada Clenfifica Esfudiansi!
Fluozmois

wiEs informacion

{03 /30
javano
Prichas
ko e oy

rrds informacién

fevann

Pantalla 9

6. Si el usuario selecciona la opcién listado. 6.1 El sistema muestra la
pantalla 10 con los eventos en
forma de listado.

Eventos

(todos)

Seleccionar téminos de eventos a fitrar por

Seleccionar tipo de evento a fitrar por

mes | semana | dis | tabla

Miéreoles, Mamzo 28, 2007

jevann
Friebas
LY

TEs imfornTRoid

‘

iavan

Jornads Clenfiics Esfudianil
Flu:omis

Es informacian

Juewves, Marzo 29, 2007

eveno
FPrucbas
ok el iy

AE@s infermacien

‘

favan

Jdornsds Cienfifics Esfudiznil
Fla: 20013

TEs imfornTRoid

wiernes, Marzo 30, 2007

fevann
Fruebas

kel dliay
ATES imfenmIcian

jevann
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Pantalla 10

Prioridad: Secundario

Anexo 9 Descripcion del caso de uso Gestionar Aviso

Nombre del Caso de Uso Gestionar Aviso
Actores Editor
Proposito Permitir crear y editar un aviso.
Resumen Es aqui donde se crea o edita el contenido de un aviso.
Referencias R13, CU-11
Precondiciones o El editor levanta el sistema y se encuentra en la pagina
principal.
o El editor tiene que estar autenticado.
Poscondiciones Creado o editado un aviso.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. El editor del sistema necesita crear o editar un

aviso 2.1 El sistema ejecuta alguna de las siguientes

acciones:

a) Si decide crear un aviso, ir a la sesion

“Crear aviso”.

b) Sidecide editar un aviso, ir a la sesién
“Editar aviso”.

Sesién “Crear aviso”
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& Apartamentos

- Enviar Aviso
condiciones
* otro cosa Este ido servira especifi
® Photoshop 1
® Horario de
Guardia Titulo: *
— |
® Docenciaenla
Facultad 5
mas
Cuerpo: * N
Eniaces | B 7 U s == = ;L| Format -- E - Fant family - E - Font size E - Shyles - E
.
E S oy xem — 0O .
B Directorio o ~ _ - . o .
B Docencia Iﬁﬁﬁlﬂ'@ rf‘\glﬁ‘kf’_’_[ di‘ﬁl&aﬁ'jﬂjl | | |
" nter-nos
B papa de Sitic Path: 4

H' IMin E'1""l' '!. dizable rich-text

B Eandeja de ¥ Formato de entrada
Entrada vsi atti
B calendario i Sasiin
B Contacto ¥ Opciones de comentarios
= it
n o Cl_'le .a ¥ Archivos adjuntos
Publicaciones
Reciertes ¥ Opciones del mend
" Sugerencias ) .
- ¥ Informacion de autaria
Craar
Cortenidos ¥ Opciones de publicacisn
" articulo
iz | “ista previa || Erwiar |
B iy
" cncuests
B Neticias
B tema del

faro

Pantalla 1

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona opcion Crear Contenido/Aviso (A).

1.1 El sistema muestra la pantalla 1 con los
campos: titulo (B), cuerpo (C) y algunas opciones
a especificar del aviso (D).

2. Llena los datos especificados y marca las
opciones con las que debe cumplir el aviso.

3. Daclic en el botdn “Vista previa” (E).

3.1 Verifica que todos los datos estén ingresados
y ademas que sean validos.

3.2 Muestra como quedaria el aviso.

4. Da clic en el botén “Enviar” (F).

4.1 Publica el aviso.

Curso Alternativo

3.1 Muestra mensaje de error. Luego ir a (2).

Sesion “Editar aviso”
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war editar indice

adminlstrador

28/02/2007

Cuarenta y eineo afios cumple pronto la UJC. iCudntas historias acumulan quienes militan o militaron en sus filas?
Todo hecho busca un namador. Puede seruna historia propia o sucedida a alguien de tu familia o amigos. Esta es
una invitacidn a la memoria. Muchas histerias andan por ahi, pidienda ser contadas. jCuéntalas!

Las bases: maximo tres cuadillas y una histeria real. Envia a concursedSi@jrebelde.cip.cu. Se otargaran 45 premios. El
plazo wence el 29 de marzo.

afadir nuewvo comertaria | escribir 2l autar

Pantalla 2
Acciones del Actor Respuesta del Sistema
1. Selecciona aviso a modificar. 1.1 El sistema muestra el contenido del aviso a

moadificar (pantalla 2) y las opcién editar (A).

2. Selecciona la opcion “Editar”. 2.1 El sistema muestra la pantalla 3 con los
campos a modificar.
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Inicic

Concurso por el 45 aniversario de la UJC

wer editar indice

Titulo: *

|Cnncursu por el 45 aniversario de [a UJC

Cuerpo: *
B 7 U mE=E=EE

B F o a x x HTmL_!E C) Qﬂ’éh:r
=X h@alkEene @B v

Path:

dizable richtext
» Formato de entrada

» Opciones de comertarios

¥ Opciones del mend

¥ Archivos adjurtos B
» Signup settings

¥ Informascian d ria

_—

i | - Farmiat - E - Fant family - E - Font size - E - Styles - E

Pl RN el | | |

| “istafirewia || Enwviar || Suprimir ﬁ%)

Pantalla 3

3. Modifica los campos que desee.

4. Da clic en el botén “Vista Previa” (B).

4.1 Se muestra el aviso ya modificado.

5. Da clic en “Enviar” (C).

5.1 Se publica el aviso con los cambios
actualizados.

Curso alternativo

3. Da clic en el botén “Suprimir” (D).

3.1 Se muestra mensaje de confirmacion para
eliminar aviso.

4. Da clic en “Suprimir”.

4.1 El aviso es eliminado.

Prioridad: Critico
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Anexo 10 Descripcién del caso de uso Autenticar Usuario

Nombre del Caso de Uso Autenticar usuario

Actores Usuario Anénimo

Propdsito Permitir autenticarse.

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el usuario introduce los datos

que se le piden para acceder a la aplicacion, estos se verifican y
finaliza dandole los permisos y habilitindole la entrada.

Referencias

R11

Precondiciones

El usuario se encuentra en la portada principal del sitio.

Poscondiciones

Se habilitan las funcionalidades segun lo privilegios.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario entra Usuario y Contrasefia 1.1 El sistema encripta la

contrasefa.

1.2 Busca el usuario y compara la
contrasena.

1.3 En caso de ser correcto se le
asignan los permisos.

Curso alternativo

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1.3 En caso de no existir se envia un
mensaje de aviso.

Prioridad: Critico
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GLOSARIO DE TERMINOS

! Apache: Servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.),

Windows , Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP y la nocidn de sitio virtual.

2 Blogging: Es una manera de recoger acoplamientos a los sitios web y de compartir

pensamientos e ideas con la gente en linea.

$Browser: Es un navegador web o explorador web (del inglés, navigator o browser) es una
aplicacion software que permite al usuario recuperar y visualizar documentos de hipertexto, cominmente

descritos en HTML, desde servidores web de todo el mundo a través de Internet.
“ CGI: del inglés Common Gateway Interface, es una tecnologia que se usa en los servidores web.

*CMS: Content Management System (Sistema de Gestiéon de Contenidos), son sistemas usados

para la construccion de aplicaciones que gestionan contenido.

°CSS: Del inglés Cascade Style Sheet (Hoja de Estilo en Cascada) Dentro del disefio de paginas

de Internet se presenta como la vanguardia en cuanto a definicién de estilos dentro de plantillas de disefio.

" C/C++: C++ es un lenguaje de programacién disefiado a mediados de los 80s como una

extension del lenguaje C. Sigue el paradigma de Programacion Orientada a Objetos (POO).

®CASE: Las Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software
Asistida por Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en

el desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

®CU: Iniciales, Caso de Uso

Ycus: Iniciales, Caso de Uso del Sistema

1 CVS: El Concurrent Versions System (CVS), también conocido como Concurrent Version System

o Concurrent Versioning System, es una aplicacion informatica que implementa un sistema de control de
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versiones: mantiene el registro de todo el trabajo y los cambios en los ficheros (cédigo fuente
principalmente) que forman un proyecto (de programa) y permite que distintos desarrolladores

(potencialmente situados a gran distancia) colaboren.

> CORBA: (Del inglés, Common Object Request Broker Architecture — arquitectura comin de
intermediarios en peticiones a objetos), es un estandar que establece una plataforma de desarrollo de

sistemas distribuidos facilitando la invocacion de métodos remotos bajo un paradigma orientado a objetos.

B1IS: En realidad es major conocido como Microsoft I1S. Del inglés Internet Information Services (o

Server). IIS, es una serie de servicios para los ordenadores que funcionan con Windows.

" Java: Es un lenguaje de programacién orientado a objetos (POO) desarrollado por Sun

Microsystems a principios de los afios 1990.

® J2EE: Java Platform, Enterprise Edition o Java EE (anteriormente conocido como Java 2
Platform, Enterprise Edition o J2EE hasta la version 1.4), es una plataforma de programacion—parte de la
Plataforma Java—para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones en Lenguaje de programacion Java
con arquitectura de n niveles distribuida, basandose ampliamente en componentes de software modulares

ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones.

LAN: En informatica designa a una red de area local, conocida por sus siglas en inglés LAN (

Local Area Network)

Y"HTML: Del inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas hipertextuales), lenguaje
de marcacion disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato

estandar de las paginas web.

®Includes: Paquete de Drupal donde se encuentran ficheros de configuracién y clases utilitarias.

' Microsoft: Compafiia de software méas grande del mundo. Fue fundada en 1975 por Paul Allen y

Bill Gates. Aunque también se conoce por sus lenguajes de programacion y aplicaciones para
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computadores personales, el éxito sobresaliente de Microsoft se debe a sus sistemas operativos DOS y

Windows.
2 MIC: Iniciales, Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones.
2LNTIC: Iniciales, Nuevas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

2 perl: Lenguaje Practico para la Extraccion e Informe. Es un lenguaje de programacion que toma
caracteristicas del C, del lenguaje interpretado shell (sh), AWK, sed, Lisp y, en un grado inferior, muchos

otros lenguajes de programacion.

% python: Python es un lenguaje interpretado, lo que ahorra un tiempo considerable en el
desarrollo del programa, pues no es necesario compilar ni enlazar. Es considerado como la "oposicion
leal" a Perl, lenguaje con el cual mantiene una rivalidad amistosa. Los usuarios de Python consideran a

éste mucho mas limpio y elegante para programar.

* PostgreSQL: Es un motor de base de datos, es servidor de base de datos relacional libre,

liberado bajo la licencia BSD.
»Roadmap: Un mapa de caminos para ayudar a los usuarios en la navegacion.

® Oracle8: Sistema de gestién de base de datos relacional (o0 RDBMS por el acrénimo en inglés de

Relational Data Base Management System), fabricado por Oracle Corporation.

?’Scripts: Se conoce como lenguaje interpretado a un lenguaje de programacion que fue disefiado

para ser ejecutado por medio de un intérprete, en contraste con los lenguajes compilados.

% SMARTY: Es un motor de plantillas para PHP, cuyo objetivo es separar el contenido de la
presentacion en una pagina web, se encuentra bajo la licencia LGPL por lo que puede ser usado

libremente.
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®Themes: Paquete de Drupal donde se encuentran los mecanismos que soportan el sistema de

plantillas.

¥ TCP/IP: Es un conjunto de protocolos de red que implementa la pila de protocolos en la que se
basa Internet y que permiten la transmision de datos entre redes de computadoras. En ocasiones se la
denomina conjunto de protocolos TCP/IP, en referencia a los dos protocolos mas importantes que la
componen: Protocolo de Control de Transmision (TCP) y Protocolo de Internet (IP), que fueron los dos

primeros en definirse, y que son los mas utilizados de la familia.
$1UCI: Universidad de las Ciencias Informaticas.

% Web: World Wide Web (o la Web) es un sistema de documentos de hipertexto enlazados y

accesibles a través de Internet.

¥ Webmaster: Es un término cominmente usado para referirse a las personas responsables de un

sitio web especifico.

¥ Weblog: Es un sitio web periédicamente actualizado que recopila cronolégicamente textos o
articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor conserva siempre

la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

¥ WCM: Del inglés, Web Content Management, Sistemas de gerencia contenidos Web, son de uso
frecuente para almacenar, controlar y publicar articulos, noticias, manuales de los operadores, manuales

técnicos, guias de las ventas y folletos de la comercializacion.
$WWW: Del inglés, World Wide Web.

¥ Zend: Compaiiia lider de infraestructuras para web; esta reconocida internacionalmente como la
autoridad actualmente en PHP. Sus fundadores son los disefladores del PHP v.4 en adelante,

actualmente es una compafiia lider dentro de la comunidad Open Source.
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% IBM: Del Inglés International Business Machines, conocida coloquialmente como el Gigante Azul,

es una empresa que fabrica y comercializa hardware, software y servicios relacionados con la informatica.

¥ FTP: Del inglés File Transfer Protocol es un protocolo de transferencia de ficheros entre sistemas
conectados a una red TCP basado en la arquitectura cliente-servidor, de manera que desde un equipo
cliente nos podemos conectar a un servidor para descargar ficheros desde él o para enviarle nuestros

propios archivos independientemente del sistema operativo utilizado en cada equipo.

““API: Del inglés Application Programming Interface — (Interfaz de Programacion de Aplicaciones)
es el conjunto de funciones y procedimientos (o métodos si se refiere a programacion orientada a objetos)

gue ofrece cierta libreria para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion.

“'Hook: Del inglés gancho, palabra usada en la comunidad de Drupal para nombrar los métodos

de las interfases que deben implementar los médulos desarrollados para este CMS.
“ Anti-bug: Se utiliza este término para indicar reaccién positiva ante un error de software.

“FAQ: Del inglés, Frequently Asked, que en espafiol significa preguntas frecuentes. El término se

refiere a una lista de preguntas y respuestas, dentro de un contexto, y para un tema en particular.

“LDAP: Del inglés, Lightweight Directory Access Protocol, es un protocolo a nivel de aplicacién
gue permite el acceso a un servicio de directorio ordenado y distribuido para buscar informacién en un

entorno de red. LDAP también es considerado una base de datos al que pueden realizarse consultas.

> ZOPE: Es un servidor de aplicaciones web escrito en el lenguaje de programacién Python.

Puede ser manejado casi totalmente usando una interfaz de usuario basada en paginas Web.

“"PDA: Del inglés, Personal Digital Assistant, (Ayudante personal digital). Es un computador de
mano originalmente diseflado como agenda electrénica (calendario, lista de contactos, bloc de notas y

recordatorios) con un sistema de reconocimiento de escritura.

“FR: Facultad Regional
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