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RESUMEN

El presente trabajo de diploma, tiene como objetivo obtener un procedimiento para el desarrollo de las
aplicaciones sobre Arquitectura Orientada a Servicios en el proyecto Atencion Primaria de Salud (APS),
siguiendo las extensiones de la metodologia Rational Unified Process (RUP). Se incorporan nuevas
actividades y artefactos que se generan durante la disciplina de Analisis y Disefio. Ademas de la inclusion,
de nuevas responsabilidades encomendadas a los roles de disefiador y arquitecto del software para la
creacion de un Modelo de Servicios. Proporcionando guias de trabajo para una mejor comprension del

proceso desarrollado.

La configuracion del proceso en el proyecto APS, fue realizada a partir del Plug-in SOA. Este constituye,
una actualizacion para el proceso de desarrollo de Rational, a utilizarse en aplicaciones con Arquitectura
Orientada a Servicios. Ademas, se incluye una breve descripcion de la herramienta Rational Software

Architect, recomendada para ser utilizada en la ejecucion de este proceso de desarrollo.

Esta investigacion permitira contar con un documento normativo que resuma la configuracion de un
proceso de desarrollo de aplicaciones con arquitectura SOA para el proyecto APS y la empresa SOFTEL,
obteniendo una guia para ejecutar dicho proceso. Proveera una mayor flexibilidad a la infraestructura de la
empresa y una mayor simplicidad en la corriente de informacion tanto interna como externa, acoplando los
sistemas de manera mas rapida. Permitira enfrentarse a los desafios de reduccion de costos,
heterogeneidad, flexibilidad frente al cambio, tiempo de puesta en produccion, integracion y reusabilidad.

Todo esto traera consigo una mayor productividad en el proyecto.

Palabras Claves:

Rational Unified Process (RUP), proceso de desarrollo, Arquitectura Orientada a Servicios (SOA),

Atencion Primaria de Salud (APS), Analisis y Disefio, Modelo de Servicios.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION.

A lo largo de los ultimos anos con el desarrollo de las tecnologias de la informacion surge el modelo de
computacion distribuida, el cual centra sus esfuerzos en el deseo de resolver diferentes problemas

asociados con la administracion distribuida de los sistemas cliente - servidor.

La computacion distribuida permite que diferentes aplicaciones conversen unas con otras aun cuando no
se encuentran en la misma computadora, estos sistemas estdan soportados por una capa intermedia

(middleware), o mas especificamente por una capa de mensajes que conecta al cliente con los datos.’

Las aplicaciones del Proyecto de Atencion Primaria de Salud (APS) atendido por la empresa de
produccién de software SOFTEL se basan en la Arquitectura Basada en Componentes y la orientada a
servicios (SOA), y su proceso de desarrollo esta basado en la metodologia RUP, la cual solo contempla la
Arquitectura Basada en Componentes. Lo cierto es, que no esta definido un proceso de desarrollo para
aplicaciones cuya arquitectura es SOA y no existe actualmente una guia o documento que resuma dicho

proceso para cada una de sus fases y que estereotipos y artefactos se utilizan y el rol que desempenan.

La Arquitectura Orientada a Servicios (en inglés Service Oriented Architecture o SOA), es un concepto
de arquitectura de software que define la utilizacion de los servicios para dar soporte a los requerimientos
de software del usuario y expone los procesos de negocio como servicios, propiedad esta, que define el

caracter flexible de esta arquitectura. 2

Con el auge y el desarrollo alcanzado en los ultimos afos por la Arquitectura Orientada a Servicios su
empresa lider en el mercado IBM (International Business Machines), con una inversion de alrededor de
mil millones de ddélares lanz6 a finales del afio 2005 como parte de una operacion comercial el plug-in
SOA, el cual constituye una actualizacion para el Rational Unified Process (RUP) donde se describen
nuevas actividades y artefactos que pasan a formar parte del proceso de desarrollo de Rational y se
introduce ademas una guia para el arquitecto y el disefador de software para ejecutar un proceso de

desarrollo utilizando la Arquitectura Orientada a Servicios.

"GARCIA, A. y A. PANEQUE. Patrones Arquitectonicos en las Aplicaciones del Proyecto Atencién Primaria de la Salud
(APS), 2006.

2 ALCUBILLA, J. C. ABC...SOA...Primera Parte, 2007. Disponible en:
http://www.tecnologiahechapalabra.com/datos/soluciones/gerencia/articulo.asp?i=960



INTRODUCCION

Este plug-in desarrollado por la trasnacional IBM, constituye otra experiencia en el desarrollo de la
Arquitectura Orientada a Servicios. En él se describen e introducen nuevas pautas y practicas como parte
de esta nueva capacidad incorporada a la Suite de Rational.

Basicamente el proceso de desarrollo tiene que ayudar a construir software, por ello pone las reglas
necesarias para alcanzar con éxito el propdsito de toda empresa productora de software: desarrollar un
producto de software en tiempo, dentro del presupuesto fijado y que cumpla las expectativas y

necesidades de los clientes, dejando la libertad suficiente para no sentirse agobiados.

Con el presente trabajo se propone definir un proceso de desarrollo basado en RUP para aplicaciones

cuya arquitectura es SOA.

Situacion Problémica.

Las aplicaciones del Proyecto de Atencién Primaria de Salud afrontan actualmente varios problemas que
debido a la dinamica del proceso de desarrollo no ha permitido a los especialistas del proyecto detenerse
en la investigacion de estandares que brinden mejores practicas para el modelado de aplicaciones cuya

arquitectura sea la orientada a servicios.

Para aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios actualmente el proyecto no cuenta con un

documento normativo que resuma:

v Para cada fase del proceso y en cada disciplina:

* Roles y responsabilidades.
» Actividades a realizar.

» Artefactos y estereotipos a generar.
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Por tanto el problema principal consiste en la necesidad de disponer de un proceso de desarrollo para

aplicaciones cuya arquitectura sea SOA.

El objeto de estudio es configurar un proceso de desarrollo de aplicaciones con arquitectura SOA para el

proyecto de Atencién Primaria de Salud a partir del plug-in SOA para RUP.

De ello se deriva que el campo de accién que comprende este trabajo, es el proceso de desarrollo de

aplicaciones con arquitectura SOA siguiendo la metodologia RUP en el proyecto APS.

Si hipotéticamente se contara con un documento estandar para el proceso de desarrollo de aplicaciones
con arquitectura SOA; que reuna artefactos y estereotipos con los roles que cada uno implementa, se
ofreceria una mayor asistencia a los especialistas, facilitaria el modelado y la implementacion de estas
aplicaciones sobre arquitectura SOA, logrando mejores practicas de industria, arquitecturas de referencia,
modelos y componentes de software para agilizar el proceso de disefio, y reducir costos y riesgos de los

proyectos de implementacion de las aplicaciones en el proyecto APS.

El objetivo general de esta investigacion sera obtener un procedimiento para el desarrollo de las
aplicaciones sobre Arquitectura Orientada a Servicios en el proyecto APS siguiendo las extensiones de la

metodologia RUP.

A partir de este objetivo global surgen objetivos mas especificos:

v Definicién del proceso de desarrollo para las aplicaciones del proyecto APS cuya arquitectura es
SOA.

Para alcanzar los objetivos y solucionar la situacion problémica anteriormente planteada, es necesario la

realizacion de las siguientes tareas:

v' Examinar el plug-in de RUP para SOA.

v Describir el proceso, lo cual incluye:

. Fases y disciplinas.

. Actividades de cada fase y disciplinas.
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. Artefactos de cada actividad.

. Trabajadores y responsabilidades dentro de cada fase y disciplina.
v Configurar el proceso de desarrollo de RUP para SOA en las aplicaciones del proyecto APS.

El presente documento de diploma consta de Resumen, listado de Tablas y Anexos, Introduccion, tres
capitulos, seguido de Conclusiones, Recomendaciones, Referencias Bibliograficas, Bibliografia, Anexos y

el Glosario de Términos.

El capitulo 1 brinda una pequefia panoramica del desarrollo alcanzado por otras metodologias en el
trabajo con SOA y las caracteristicas de cada una de ellas. También se describe brevemente el contenido

del plug- in de RUP para SOA y las disciplinas que afecta.

El capitulo 2 muestra una descripcion detallada del plug-in con todos los cambios que trae consigo: la
inclusion de nuevas actividades y artefactos que forman parte del nuevo proceso de desarrollo de RUP

para aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios.

En el capitulo 3 se configura el proceso de desarrollo de RUP para la Arquitectura Orientada a Servicios
en las aplicaciones del proyecto APS describiendo los nuevos conceptos a tener en cuenta para cada una

de las fases y disciplinas, ademas de las nuevas actividades y artefactos.

El capitulo 4 esta compuesto por varias guias de trabajo necesarias para la utilizacion y comprension de

los nuevos artefactos y actividades que se adicionan.

En las Conclusiones se da respuesta a cada una de las tareas de investigacion planteadas al inicio del

trabajo.
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CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA.

Este capitulo ofrece un enfoque general de los aspectos relacionados a la existencia y experiencias de
otras metodologias de desarrollo con relacion a la Arquitectura Orientada a Servicios. Brinda una pequena
descripcion de estas metodologias seleccionadas de acuerdo a su popularidad y usabilidad a nivel

mundial, asi como la herramienta escogida para ejecutar el proceso de desarrollo para SOA.

Se realiza una pequefa introduccién a la funcionalidad que muestra el plug-in de RUP para SOA. Ademas
de una breve descripcion de las disciplinas que afecta y las nuevas actividades y responsabilidades que

se asignan al disefador y al arquitecto del software, asi como los artefactos que se generan.

1.1 Metodologias de desarrollo.

Hoy en dia la metodologia RUP a nivel mundial no se encuentra sola en cuanto al trabajo con la
Arquitectura Orientada a Servicios se refiere. Existen otras metodologias de desarrollo como FDD
(Desarrollo Manejado por Rasgos), MSF (Marco de Soluciones de Microsoft), MDA (Arquitectura Dirigida
por Modelos) y XP (eXtreme Programming) que estan comenzando a dar sus primeros pasos en el trabajo
con SOA pero ninguna de ellas ha definido como tal un proceso de desarrollo para aplicaciones con

Arquitectura Orientada a Servicios.

1.1.1 Feature Driven Development (FDD).

La metodologia Desarrollo Manejado por Rasgos (traduccion al espafiol) es un proceso disefiado por
Peter Coad, Erich Lefebvre y Jeff De Luca. Consta de 5 fases fundamentales: desarrollo de un modelo
general, construccioén de la lista de funcionalidades, plan de liberaciones, disefio e implementacién, donde
todas las fases se planifican, disefian e implementan en base a las funcionalidades. Se podria considerar
a medio camino entre RUP y XP. En estos momentos de adentra en el mundo de SOA tomando su

flexibilidad a la hora de brindar servicios pero sin un proceso de desarrollo definido.

1.1.2 Microsoft Solution Framework (MSF).



CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

Es una metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas de uso,
que controlan la planificacién, el desarrollo y la gestidon de proyectos tecnoldgicos. EI Marco de Soluciones
de Microsoft (traduccion al espafol) se centra en los modelos de proceso y de equipo, dejando en un
segundo plano las elecciones tecnolégicas. MSF tampoco cuenta con una guia para el trabajo con SOA ni

define artefactos o estereotipos para el modelado de aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios.

1.1.3 Model-Driven Architecture (MDA).

Es una marca con licencia de OMG (Object Management Group) que se basa en el uso de UML para el
desarrollo controlado por modelos, este es un concepto promovido (pero no creado) por la OMG, que
propone basar el desarrollo de software en modelos especificados utilizando UML, para que a partir de
esos modelos, se realicen trasformaciones que generen codigo u otro modelo, con caracteristicas de una
tecnologia particular (0 con menor nivel de abstraccion). MDA define un framework para procesar y

relacionar modelos, pero no tiene un proceso de desarrollo definido y por tanto tampoco para SOA.

1.1.4 eXtreme Programming (XP).

Después de RUP la metodologia mas conocida y utilizada es la eXtreme Programming (XP), la misma es
exitosa porque enfatiza en la satisfaccion del cliente y promueve el trabajo en equipo, ademas elimina las
actividades no necesarias en determinados momentos del desarrollo para reducir costos y frustraciones,
pero solo es aplicable a proyectos pequefios que solo cuentan con un equipo de desarrolladores

compuesto como maximo por 10 integrantes.

1.2 SOA para aplicaciones del proyecto APS.

Como parte del proceso de informatizacion de la sociedad cubana, la Facultad 7 de la Universidad de las
Ciencias Informaticas (UCI) en conjunto con la empresa de produccion de software SOFTEL ha venido

desarrollando una serie de proyectos con el propdsito de informatizar al Sistema Nacional de Salud.

Las aplicaciones del Proyecto Atencion Primaria de Salud tienen Arquitectura Basada en Componentes y

orientada a servicios (SOA), pero no se cuenta como tal con un proceso de desarrollo que defina las
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fases, disciplinas, roles, actividades, y los artefactos que se derivan asi como los estereotipos para el

desarrollo orientado a servicios.

El proceso de desarrollo de la empresa SOFTEL esta basado en la metodologia RUP la cual contempla el
desarrollo basado en componentes por lo que nuestra investigacion se basa en la definicion de una guia

para el trabajo con SOA a través de RUP.
1.3 Antecedentes de Plug-ln SOA de IBM.

Ante el auge de la arquitectura del siglo XXI, la empresa lider en el mercado en su uso, asi como en
inversion cred un plug-in que reflejara una perspectiva de SOA para RUP dado que esta metodologia es
las mas utilizada en la actualidad por su capacidad de organizacién para el modelado de todo tipo de
proyectos: pequefios, medianos y grandes. Dicho plug-in permite organizar el modelado y documentacion

de la arquitectura y disefo en aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios.
1.4 Conceptos basicos.

Modelo de Servicios.

Es la base de una Arquitectura Orientada a Servicios. Se utiliza como entrada esencial a las actividades
en las disciplinas de implementacion y prueba. Estd compuesto por un conjunto de elementos como
servicios, proveedores, especificaciones, canales, entradas, mensajes, particiones y las colaboraciones

entre ellos.?

Servicio.

Un servicio es un elemento del Modelo de Servicios el cual es la base de una Arquitectura Orientada

Servicio. Es proporcionado por un proveedor de servicios y posee una especificacion del servicio.*

Proveedor de Servicios.

> JOHNSTON, S. y J. SMITH. RUP Update for Service-Oriented Architecture IBM Corporation, 2005.
* Igual a Referencia 3.
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Un Proveedor de Servicios agrupa un sistema relacionado de servicios.
Especificacién del Servicio.

Una Especificacion del Servicio es un elemento del Modelo de Servicios que proporciona la especificacion
estructural y de comportamiento para un caso especifico del servicio. Una Especificacion del Servicio

también puede identificar un sistema de politicas que gobiernan el acceso al servicio o el uso del mismo.®

Canal de Servicios.

Un Canal de Servicios es un elemento del Modelo de Servicios que representa una conexion entre dos
servicios, 0 entre un cliente y un servicio. Es importante entender que el canal no representa ninguna

interaccién en particular.®

Mensaje.

Un mensaje es un contenedor de informacion que identifica un subconjunto del modelo de informacion o
del modelo de dominio, el cual es invocado dentro o fuera del servicio. Un mensaje no debe seguir ningun

comportamiento definido.’
Colaboracion de Servicio.

La Colaboracién de Servicio es una representacion de un sistema de comunicacion entre dos o mas
servicios encapsulados usualmente como un nuevo servicio. De esta manera el modelo puede representar

los servicios cuya implementacion es simplemente la colaboracién de un sistema de servicios existentes.?
Particion de Servicios.

Una Particion de Servicios es un elemento del modelo que proporciona un agrupamiento légico para los

proveedores de servicios, l6gico en el sentido que la estructura de particion puede reflejar una estructura

> Igual a Referencia 3.
% Igual a Referencia 3.
7 Igual a Referencia 3.
¥ Igual a Referencia 3.
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del sistema que afecta la manera en que se despliega el sistema fisico o puede representar una estructura

que no tenga ningun impacto en el despliegue.’
1.5 Plug-In SOA para RUP.

Toda definicion de un proceso de desarrollo implica la seleccién de un conjunto de premisas a partir de las
cuales se definen los procesos, tal es el caso de RUP, el cual, entre otras premisas define su proceso
sobre la Arquitectura Basada en Componentes. Con el surgimiento de SOA y su gran ventaja de promover
la integridad de diferentes aplicaciones, RUP ha definido su proceso para este tipo de arquitectura. Este
plug-in es una actualizacién de Proceso Unificado de Rational para la Arquitectura Orientada a Servicios
(SOA) y la implementacién del profile de UML en el Rational Software Architect para los servicios de
software, brindando tanto métodos del modelado como un conjunto de buenas practicas para la

arquitectura y el disefo de soluciones basadas en el modelo de Arquitectura Orientada a Servicios.

1.5.1 Descripcion de disciplinas.

Una disciplina proporciona una vision en los elementos de proceso dentro de RUP desde la perspectiva
de las habilidades generales necesarias para su realizacién. Cada una de ellas describe un conjunto de

actividades relacionadas y los artefactos basados alrededor de una habilidad comun.

Cada disciplina se describe como sigue en la Tabla 1:

Introduccion. E
Conceptos. O=a
Flujo de Trabajo. A=

Descripcion de la actividad.

Descripcion del artefacto. al

Descripcion de las guias. =

? Igual a Referencia 3.
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Tabla1: Descripcion de las disciplinas

1.5.2 Roles.

Un rol define el comportamiento y responsabilidades de un individuo, o grupo de individuos.™

Fola Eaotivwit oy

[

D=ta=l a

Requiremaits ke Case
pedier
I
rezporsible for

Artifac l

@

e mN=as

llustracion 1: Definicion de Rol

En el plug-in no se adicionan nuevos roles si no que las nuevas actividades y artefactos que se agregan

son realizadas por el arquitecto y el disefiador del software, como se muestra en la Tabla 2.

Q A0
L] Rol Nuevas Actividades © | Nuevos Artefactos
Arquitecto de Software | Identificar Servicios Modelo de Diseno
Diseftiador Disefo de Servicios Modelo de Servicios

Tabla 2: Novedades del Plug-in

1.5.3 Artefactos.

Los artefactos son resultados tangibles durante el desarrollo de un proyecto. Son producidos, modificados
y usados por las actividades. Pueden ser modelos, elementos dentro del modelo, cédigo fuente y

ejecutables, documentos, etc."’

10 INTRODUCCION A 1.4 INGENIERIA DE SOFTWARE. Curso 2005-2006. [Disponible en:
http://teleformacion.uci.cu/mod/resource/view.php?id=6655

10
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El nuevo artefacto que se genera en el flujo de trabajo recibe el nombre de Modelo de Servicios.

El Modelo de Servicios cuenta con una serie de servicios que pueden llevarse a cabo de manera opcional
u obligatoria generando tres tipos de reportes como parte de la documentacion del proceso que se

desarrolla. Esta compuesto a su vez por 8 artefactos:

Message (Mensaje).

Service (Servicio).

Service Channel (Canal de Servicios).

Service Collaboration (Colaboracion de Servicio).
Service Gateway (Entrada de Servicio).

Service Partition (Particion de Servicios).

Service Provider (Proveedor de Servicios).

NN N N N NN

Service Especificacion (Especificacion del Servicio).

El Modelo de Disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion de los Casos de Uso (CU) del
disefio, y sirve como abstraccion del modelo de implementacion y de su cédigo fuente. Genera cuatro
plantillas y reportes: Descripcion del Modelo de Diseino, Realizacion de los CU, Subsistema de Paquetes
de Diseno y Reporte de las Clases. En esta nueva actualizaciéon de la Suite de Rational se adiciona dentro

de este modelo un nuevo artefacto que recibe el nombre de Componente de Servicios.

1.6 Herramientas.

1.6.1 Rational Software Architect.

Es una herramienta de construccién y disefio que potencia el desarrollo gestionado por modelos con UML
2.0 para crear aplicaciones bien estructuradas, incluyendo las basadas en una Arquitectura Orientada a

Servicios.

Unifica todos los aspectos del disefio y desarrollo de software en una unica herramienta facil y potente.

Soporta analisis, disefio, manejo y evolucién de soluciones empresariales y de los servicios.

"' Tgual a Referencia 10.
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RSA para el proceso de Rational basado en componentes y en la creacion del Modelo de Servicios.

Para desarrollar software correctamente, se necesita un buen proceso y buenas herramientas. El Proceso
Unificado del Rational (RUP) se integra con Rational Software Architect y proporciona las directrices y

herramientas para aplicar las recomendaciones durante todas las fases del ciclo de vida del proyecto.

Esta herramienta describe los pasos para crear un Modelo de Servicios usando la Arquitectura de
Software de Rational. Ademas se utiliza el perfil de UML para los servicios del software. EI Modelo de
Servicios descrito durante este proceso de desarrollo para Arquitectura Orientada a Servicios no puede

desarrollarse en versiones anteriores de suite de Rational.

El Rational Software Architect permite modelar todas las operaciones contenidas en la Suite de Rational
2003. Dentro de los anexos de esta investigacion se incluyen varios diagramas del proceso de desarrollo

de Rational basado en componentes utilizando esta herramienta:

Diagrama de Casos de Uso.
Diagrama de Clases del Analisis.
Diagrama de Secuencia.

Diagrama de Clases del Disefio.

NN

Diagrama de Componentes.

Conclusiones.

En este capitulo se investigd acerca de las diferentes metodologias de desarrollo que existen a nivel
mundial, de su campo de trabajo en el empleo de la Arquitectura Orientada a Servicios y de sus
caracteristicas y conceptos esenciales. Ademas, de investigar que guia de trabajo utilizaban a la hora de
emplear SOA y si contaban con un proceso de desarrollo definido para trabajar con esta arquitectura y

que pudiera dar solucion a nuestro problema.

Se llegd a la conclusion que ninguna de estas metodologias, cuenta con un proceso de desarrollo para
aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios por lo que se hizo necesario el analisis y el estudio del

plug-in SOA de IBM para RUP y a partir de él configurar un proceso que satisfaga las necesidades de

12
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desarrollo de las aplicaciones del proyecto APS. Ademas, se brindé una pequefa introduccién sobre el

contenido del plug-in y los principales conceptos que incluye.

13
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CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA.

En este capitulo se realiza un analisis detallado de las funcionalidades del plug-in junto con una
descripcion bien profunda de la mayor parte de su contenido con cada uno de los cambios que implica en
el analisis y el disefio con la creacion de un Modelo de Servicios que incluye sus propios artefactos y

estereotipos.

2.1 Descripcion Plug-in SOA de IBM para RUP.

El plug-in SOA constituye una actualizacion para el Rational Unified Process (RUP). Es un intento para
describir la conexién que existe entre el Modelo de Negocio y el Modelo de Servicios; muchos proyectos
de SOA utilizan modelos de proceso del negocio para entender su negocio, requisitos funcionales y los

servicios requeridos para apoyar un proceso.

Alcance.

v" En este plug-in se describen nuevas actividades y artefactos que forman parte del Modelo de
Servicios y se adicionan dentro de RUP.

v' Esta nueva capacidad de RUP implica cambios en el analisis y el disefio, creando un Modelo de
Servicios compuesto por sus propios artefactos y estereotipos.

v Se trata de actualizar el RUP existente con las nuevas caracteristicas que implica el uso de SOA.
Significa que no solamente se agregan nuevos conceptos sino que ademas se describen nuevas
actividades y artefactos que se adicionan a los que ya existian en RUP.

v' Para la creacion de este plug-in se estudié a fondo la implicaciéon de la Arquitectura Orientada a
Servicios en el Modelo del Negocio y su impacto en el disefio del mismo, asi como los cambios
que implica en el analisis y el disefo, en la organizacion operacional y la integracion del negocio.
También se analizaron las diferentes tendencias que muestra SOA para realizar la
implementacion, el despliegue y la gerencia operacional. El plug-in se centra en ediciones de la

arquitectura y del disefo.

La creacioén de este plug-in fue parte de la operacion comercial que se realizé para el lanzamiento de RUP

con esta nueva actualizacion descrita y empaquetada en este plug-in SOA de IBM para Suite de Rational.

14
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El objetivo de esta actualizacion es brindar una guia especifica en el desarrollo de los modelos de
arquitectura y de disefio para una aplicacion con Arquitectura Orientada a Servicios. Muchas areas de
RUP no han sido afectadas por esta actualizacién por lo que solo se describen a continuacién las

afectadas.
2.2 Disciplina Analisis y Disefio.

Los cambios que presenta esta nueva funcionalidad incorporada a la Suite de Rational para
el trabajo con SOA en un intento por describir la conexion que existe entre el Modelo de Negocio y el
Modelo de Servicio afecta la disciplina de Analisis y Disefio y los detalles de su flujo de trabajo que incluye

el Refinamiento de la Arquitectura y el Disefio de Servicios.
Flujos de trabajo de esta disciplina.

Definir la Arquitectura Candidata.
Realizar la Sintesis Arquitectonica
Refinar la Arquitectura.

Disefio de la BD.

Analizar el Comportamiento

Componentes de Disefio.

N N N N NN

Disefio de Servicios.

En la fase de Inicio, el andlisis y el disefio se refieren a establecer si el sistema previsto es factible, y a
determinar las tecnologias potenciales para la solucién del problema (realizar la sintesis arquitectonica). Si
existen factores de riesgo para realizar el proyecto, si se puede modelar bien el negocio e identificar bien

actores y CU.

Los objetivos primarios de la fase de elaboracion consisten en crear una arquitectura inicial para el
sistema (definir una arquitectura candidata) para proporcionar un punto de partida para el trabajo en el
analisis. Si ya existe la arquitectura (porque fue producida en iteraciones anteriores, en proyectos

anteriores, o se obtuvo de un marco de uso similar al nuevo proyecto que se realiza), el objetivo de trabajo

15
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cambia a refinar la arquitectura y analizar su comportamiento, y a crear un sistema inicial de los elementos

que proporcionan un comportamiento apropiado para el proyecto.

Los componentes de disefio proporcionan un comportamiento apropiado para satisfacer los requisitos del
sistema. Si el sistema incluye una base de datos, entonces el disefio de la base de datos ocurre en
paralelo. El resultado es una propuesta inicial del sistema la cual se refina mas a fondo en la fase de

implementacion.

Refinar la Arquitectura.

Descripcion.

Este flujo de trabajo:

v" Proporciona la transicion natural de las actividades del analisis a las actividades del disefio,
identificando:

* los elementos del disefio apropiados a partir de los elementos del analisis.
* los mecanismos del disefio apropiados a partir de los mecanismos relacionados del

analisis.

v Describe la organizacion del sistema de compilacién de la arquitectura de despliegue.
v' Organiza el Modelo de Implementacion para hacer la transicion entre el disefio y la

implementacion.

v" Mantiene la consistencia y la integridad de la arquitectura, asegurando:

* Que los nuevos elementos del disefo identificados para la iteracién actual, se integren

con los elementos pre existentes del disefo.

Disefio de Servicios.

16
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El propdsito de este Flujo de Trabajo es propiciar especificaciones detalladas del comportamiento del
servicio y modelar la Carpeta de Servicios en términos de proveedores y particiones de servicios, como se

muestra en la llustracion 2.

Foroject
SEpecitfic
Fuideline=s

Serwice Service
Specification

Serwice Supplemantans
Pl od el Specification=

S oftroars Design bdod=l
Archite cture
Cocumeaent

:

Service
Cr==ign

Designer

.
58 st

Serwice Service
hdodel

Sé;:rice Cre=ign bdode=l
Specification

llustracion 2: Descripcién del Disefio de Servicios.

Este detalle del flujo de trabajo persigue los siguientes objetivos:

v' Refinar las definiciones de los elementos de disefio del servicio proporcionado, asi como las
especificaciones detalladas del comportamiento del servicio y modelar la Carpeta de Servicios en

términos de proveedores y particiones de servicio.
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v" Refinar y poner al dia las realizaciones de los casos de uso basadas en el nuevo elemento de
diserio del servicio identificado.

v" Repasar como se desarrolla el disefio.

2.3 Roles.

En esta actualizacion de RUP no se adicionaron nuevos roles pues el arquitecto de software y el
disenador pueden cumplir satisfactoriamente con los requerimientos asumiendo las nuevas actividades y

responsabilidades en la creacion de los nuevos artefactos.

2.3.1 Arquitecto de software.

El arquitecto es el responsable de la arquitectura de la aplicacion, que incluye las decisiones técnicas que

obligan al disefio total y la implementacion para el proyecto.

18
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llustracién 3: Descripcion de responsabilidades y actividades del arquitecto de software.

El arquitecto de software tiene la responsabilidad total de conducir las decisiones técnicas principales
dentro de la arquitectura del software. Esto incluye identificar y documentar los aspectos
arquitecténicamente significativos del sistema, incluyendo requisitos, disefio, implementacién, y el

despliegue, asi como las “vistas” del sistema.

El arquitecto es también responsable de proporcionar la razéon fundamental para tomar las siguientes
decisiones: balancear las preocupaciones de los stakeholders, conducir los riesgos técnicos, y asegurar

que las decisiones han sido comunicadas, validadas y realizadas eficientemente.
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2.3.2 Diseinador.

El disenador, como se muestra en la llustracion 4 es responsable de disefiar una parte del sistema, dentro

de las limitaciones de los requisitos impuestos de la arquitectura y del proceso del desarrollo para el

proyecto que se realiza.
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llustracién 4: Descripcion de responsabilidades y actividades del disefiador.
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El disefiador identifica y define las responsabilidades, las operaciones, las cualidades, y las relaciones de

los elementos del disefio asegurando que el mismo sea consistente con la arquitectura del software, hasta

el punto donde pueda asegurarse que la implementacion podra realizarse correctamente.

Habilidades.

El disefiador debe tener conocimientos sélidos acerca de:
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4 Requisitos del Sistema.
v Arquitectura del Sistema.
v Técnicas de disefio de software, incluyendo técnicas orientadas a objeto, de analisis y de

disefo y lenguaje UML.

v Tecnologias con las cuales el sistema sera implementado.

Proyectar las pautas del disefio relacionadas con la implementacion, incluyendo el nivel del detalle

esperado en el disefio, muy necesario antes de pasar a la implementacion del sistema.
2.4 Actividades.

La actividad de identificacion de los servicios es ejecutada por el arquitecto de software mientras describe
la arquitectura de la solucion, la salida es el Modelo de Servicios, el cual contiene un conjunto de servicios
identificados y que aun son candidatos para que estos sean refinados por el disefiador como parte de la

actividad Disefio de Servicios.
2.4.1 Identificar Servicios.
Propésito.

v Identificar los elementos de disefio de una solucién orientada a servicios en términos de servicios y
particiones.
v" Documentar la especificacion inicial de servicios.

v' Determinar las dependencias iniciales y la comunicacion entre servicios.
Rol: Arquitecto del Software.
Manejo de procesos de negocio.

Esta seccion trata sobre cémo el arquitecto del software o el disefiador pueden trabajar en la identificacion
de servicios. La identificacion de servicios es una de las primeras actividades a modelar en una solucion
orientada a servicios, y por lo tanto los errores cometidos pueden influir mas adelante en las actividades

del disefo e implementacion. En ella el arquitecto

21



CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

La llustracion 5 muestra las diferentes propuestas para la identificacion del servicio, ellas no son
mutuamente excluyentes. La decision de cual de ellas escoger esta muy relacionada con las necesidades
propias del proyecto. Cada o&valo coloreado representa una de las técnicas descritas mas abajo,
curiosamente existen dos formas de identificacion basada en la colaboracién, una utilizando el Modelo de

Procesos del Negocio y otra usando el Modelo de Casos de Uso.

Identificacion

Dato/Mensaje Regla/Politica

Colaboracion
Casos de
Uso

llustracion 5: Propuestas para la Identificacion de Servicios.

Procesos
de Negocio

Una de las primeras decisiones a tomar, independientemente de las propuestas anteriormente planteadas,
esta sustentada, en conocer si la identificacion esta basada puramente en la comprensiéon de las
operaciones que constituyen una agregacion en los servicios o de, si un sistema de servicios es

identificado a priori y las operaciones estan agregadas a los servicios segun lo identificado.

Servicio primero: esta técnica es comun en el desarrollo orientado a objeto y basado en componentes,
donde las clases de objetos o de componentes se identifican primero usando una técnica de analisis para
identificar las clases de “cosas” en un cierto negocio o dominio técnico. Como las colaboraciones entre los
objetos son analizadas, las operaciones (responsabilidades del objeto) son identificadas y agregadas a las

clases. De la misma forma los servicios pueden ser identificados del analisis del dominio.

Operacion primero: los servicios no son como las clases y objetos, o los componentes. Los servicios

pueden manejar un sistema de recursos, sin embargo la relacion servicio/recurso es diferente a la relacion
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clase/objeto. Estas diferentes técnicas de analisis son necesarias y tienden a favorecer la identificacion

tardia de los servicios agregando un conjunto de operaciones en una agrupacion légica.

Los ejemplos siguientes demostraran el uso de la técnica servicio primero de la forma mas facil utilizada

por aquellos que estan familiarizados con las orientaciones analogas en RUP.
De arriba hacia abajo, dirigido por los procesos del negocio.

En general este acercamiento proporciona una conexion muy fuerte entre los stakeholders/usuarios del
negocio y la organizacion de tecnologias de la informacion que implementa servicios para que apoyen las
tareas identificadas en el modelo de procesos del negocio. En general este modelo esta enfocado en
tareas realizadas por roles y/o recursos en una organizacion, usualmente para proveer valores en el

formulario de un producto o servicio de una parte externa, como es un cliente o socio.

Este proceso es una seleccién organizada de algunas tareas, divididas en subprocesos y tiene una
organizacion asociada en recursos y modelos de datos para capturar todos los aspectos de procesos

incluyendo no solamente roles, responsabilidades, definiciones de articulos y tareas apartes.

En una solucion orientada a servicios el servicio se identifica en un nivel similar de granularidad, es decir,
se asume comunmente que las operaciones en una especificacion del servicio corresponderan 1:1 con las
tareas atomicas identificadas en un Modelo de Procesos del Negocio. Mientras que esto es un
acercamiento atractivo y puede, si esta hecho cuidadosamente, alcanzar los resultados correctos, también
tiende a conducir a la suposicién que tales servicios identificados una vez, los que pueden ser

implementados directamente como se describen en el modelo de procesos.

Lo que este enfoque no toma en consideracion es que hay requisitos no funcionales que efectuan la clase
de servicio a desarrollarse y la manera en que las operaciones se identifican en servicios y asi
sucesivamente. El nivel del detalle usualmente capturado por tales herramientas no incluye por ejemplo
capturar la seguridad, la calidad del servicio o politicas de manejabilidad. Transformar el proceso en un
sistema de especificaciones del servicio candidato en un Modelo de Servicios proporciona un punto de
partida, a partir del cual se realice el analisis adicional antes de que se desarrolle el Modelo de Disefio que

describe la implementacion efectiva.
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De arriba hacia abajo, dirigido por Casos de Uso.

En el desarrollo de soluciones basadas en componentes y orientadas a objeto existe la tendencia de
realizar un conjunto de transformaciones a través de diferentes niveles de abstraccién y adicionando
niveles de detalle a partir de los CU hasta el disefio del sistema, esto se realiza fundamentalmente cuando
se toma como punto de partida los Casos de Uso del Negocio (CUN) a partir de los cuales se desarrolla

un Modelo de Disefio.

El artefacto “Casos de Uso del Negocio” describe la relacion entre los procesos del negocio y los Casos
de Uso del Negocio por lo que se puede definir que el Modelo de Servicios puede ser derivado del Modelo

de Casos de Usos del Negocio. En la llustraciéon 6 se muestra como se realiza:

5. %@_«mﬂ@_,@“
et

Business Apply for a loan I t
Use Case Model Customer mr[;;fnzzsti?nrger
=N | |
' |
' |
Loan
‘P;{Ii“‘ Customer Clerk : Loan System | Specialist
C | Apply forioan _ | t!m | I |
Business | Sutmit loan | Awmhuan |
Analysis Model | : C—T—D
I
| | | | |
! |
' |
.
| _LoanSystem |
Service Design | SubmitLoan()
Maodel | ApprovelLoan() -:

llustracion 6: Conexién entre el Modelo de Analisis del Negocio y el Modelo de Servicios.

Esta conexién directa entre el Modelo de Analisis del Negocio y el Modelo de Servicios no solo permite

que los servicios puedan verse como apoyo a las necesidades del negocio, sino que ademas aportan

24



CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

menos transformaciones entre la expresion del negocio que se necesita y la solucion, para responder con

mas eficacia al cambio en los casos de uso del negocio o los modelos del analisis.

Otro aspecto importante es que el Modelo de Caso de Uso del Negocio también incluye las metas de
negocio que impulsan el negocio, siendo mucho mas facil identificar realmente la alineacion entre los
servicios y las metas. Por ejemplo es posible enumerar, para cualquier especificacion del servicio todas
las metas de negocio a las cuales contribuya; y viceversa para cualquier meta de negocio podemos
enumerar los servicios desplegados realmente en nuestra organizacion IT (Information Technologies) que

contribuye a la meta (siguiendo la conexion del servicio a la especificacion).

En el ejemplo de la llustracion 6 (modelo de arriba), se supone que hay una relacion detectable entre las
especificaciones del servicio derivadas de los trabajadores del negocio. Tal relaciéon nos permite asegurar
que si la definicion de los elementos en el Modelo de Analisis del Negocio cambia, y que el disenador
responsable del Modelo de Servicios puede analizar el cambio y su impacto en las especificaciones del

servicio y las definiciones del mensaje.

Dirigido por datos.

Es crucial para la realizacion del analisis y disefio de la solucion, entender y administrar los datos o la
informacion del negocio, muchas de estas soluciones incluyen servicios que actian como administradores
de datos por lo que la identificacidon de servicios tiende a enfocarse mas en el Modelo de Datos, Modelo
de Dominio o Modelo de Analisis del Negocio. En términos de reingenieria para una solucion orientada a
servicio, el Modelo de Datos tiene que ser desarrollado a partir de las aplicaciones existentes de forma tal
que pueda ser usado para identificar subconjuntos coherentes que seran tratados como servicios

autéonomos.

Este tema se ocupa mas detalladamente adentro de la guia de Encapsulamiento del Servicio de Datos.

Conducido por las reglas del negocio.

Ciertas clases de soluciones tienden a apoyarse fuertemente en el uso de las Reglas de Negocio para

extraer la variabilidad de la solucién y expresar como esas reglas pueden desarrollarse fuera de la logica
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de la aplicacién principal. De un Modelo de Analisis del Negocio incluyendo Entidades del Negocio y
Reglas del Negocio es posible definir los servicios que encapsulan las reglas de negocio, exponiéndolas al

resto de la l6gica de la solucion.

El siguiente diagrama (llustracion 7) contiene una pequefia muestra de un Modelo de Analisis del Negocio
mostrando dos reglas del negocio adjuntadas a la entidad del negocio denominada Order. Estas reglas del
negocio, como se unen a una entidad de negocio, es mas probable que correspondan a las invariantes en
la entidad y asi seran evaluadas en cualquier cambio en el estado de la entidad. Las reglas se pueden
también adjuntar a las acciones, o a los procesos y se evaluan mas a menudo como pre-condiciones o

post-condiciones para la accion.

.Y .-: -
Business |
Analysis Model |

9

—_— el
WValid Order Valid

Support Hardware |

I |

) ] ValidSupport i ValidHardware |
Service Design | Validate(Order) Order Validate{Order)|
Model L I

llustracién 7: Relacion entre las especificaciones del servicio y los mensajes.

En el modelo de la ilustracién 7, se asume que hay una relacién detectable entre las especificaciones del

servicio derivadas de las reglas de negocio y los mensajes derivados de la entidad de negocio.

En muchos casos las reglas complejas son agrupadas en un conjunto de reglas, éstos se corresponden
mucho mas con la granularidad del servicio, permitiendo que por ejemplo, un documento sea pasado al
servicio de validacién donde el conjunto de reglas son evaluadas y los resultados son retornados. Del
ejemplo anterior se puede inferir facilmente que los servicios de validacién incorporan un complejo sistema

de reglas para validar la compatibilidad de los temas ordenados, cantidades, etc.
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De Abajo hacia Arriba, exponiendo activos existentes.

En la actualidad muchas aplicaciones son construidas sin tener en cuenta las aplicaciones existentes, las

cuales pueden brindar funcionalidades que la solucion necesita o con las que la solucién tiene que

interactuar. Por tal motivo es vital que las aplicaciones heredadas (legacy) sean debidamente catalogadas

y sus funcionalidades estén correctamente identificadas con el propdsito de que las mismas puedan ser

reutilizadas como parte de una nueva solucion.

En las soluciones orientadas a servicios existen un conjunto de variantes para realizar la integracion de

los nuevos servicios con las funcionalidades existentes:

Empaquetar funciones existentes como un servicio. En este caso se deja la funcién tal como
esta pero se utilizan herramientas o middleware para exponer la funciéon existente como un
servicio.

Empaquetar y reemplazar funciones existentes con un servicio. En este caso se empaqueta la
funcién igual que en el caso anterior, pero utilizando la especificacion del servicio resultante para
desarrollar un nuevo servicio que sera mas tarde reemplazado por el original y se redireccionara a
los clientes a la nueva implementacion.

Usar un adaptador mas manejable para la invocacion del servicio. En algunos casos no es
posible empaquetar la funcion y exponerla como un servicio, pero puede ser posible empaquetar la
funcion en algo que pueda ser integrado.

Integrar la funcion dentro del servicio. En algunos casos es obvio que el nuevo servicio puede
acceder a las funciones heredadas mediante el uso de la funcidn como un componente logico

dentro de la implementacién del servicio.

Legacy Functions

Function Function2 Function3 Function4
Service [—- Wrapper [— — -k |-
Wrapper —
s LI JCA ¥
Service Service Service
1 1 1
L L1 L1
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llustracion 8: Relacion de los servicios con funciones de la herencia.

Se considera que tanto la tercera como la cuarta opcion brindan una mayor flexibilidad. En ellas se usan
las funciones existentes pero no se continda exponiendo la funcién tal como es, a los clientes. Por otra
parte, la primera y la segunda variantes pueden introducir dificultades en el funcionamiento del protocolo
de servicio Web al empaquetar las funciones existentes como servicios. De igual forma la incompatibilidad

entre el formato de datos nativo y el XML introduce problemas en el funcionamiento.
Empaquetar activos existentes como un patron de servicios.

En algunos casos es conveniente desarrollar una particion de servicios a partir de una aplicacion
heredada, exponiendo un conjunto de funciones de forma individual como servicios. Esta particion solo es
accedida por un nivel superior de servicios los cuales la utilizan para una representacion mas granular de
la especificacion del negocio a los consumidores. Este encapsulamiento de las funciones heredadas
pudiera ser una solucion temporal asumida si las caracteristicas de funcionamiento de la tecnologia para

realizar el empaquetado de las funciones.

Una forma de ver el empaquetado de una funcion heredada es una forma muy simple del modelo de
proveedor de servicios, con un simple servicio, realizando una simple especificaciéon con una simple

operacion, en la llustraciéon 9 se muestra un ejemplo del patron “UpdateCustomerAddress”

i UpdateCustomerAddressLegacyProvider

3 [UpdsteCustomerddress
@ ayecUpdateustamer Addrass | )

= UpdateCustomerAddressRequest = UpdateCustomerAddressResponse

LR v ==k

i updateCustomerAddress
@ ewecUpdateCustomaracdress [ Input  UndateCustomersddhessRequest ) : UpdateCustomercdresshespanse

llustracién 9: Ejemplo del patrén “UpdateCustomerAddress”
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2.4.2 Diseiio de Servicios.

Propésito.

v Definir los servicios y la estructura de una solucién orientada a servicios.
v" Documentar la especificacion del servicio.

v' Determinar las dependencias y la comunicacion entre los servicios.

Rol: Disefador.

Artefactos de Entrada: Artefactos Resultantes:
v" Modelo de Disefio. v Modelo de Disefio.
v' Pautas Especificas del Proyecto. v Servicio.
v Servicio. v" Modelo de Servicios.
v" Modelo de Servicios. v Servicio de Especificacion.
v' Especificacion del Servicio.
v" Documento de la Arquitectura de Software.
v Especificaciones Suplementarias.

Tabla 3: Artefactos de entrada y salida de la actividad Disefio de Servicios.

Carpeta de Servicios de la Empresa.

Una de las ventajas mas conocidas al utilizar una Arquitectura Orientada a Servicios es su capacidad para
que los servicios representen activos reutilizables de la empresa, o sea, se incorpora el concepto de que
una verdadera arquitectura SOA proporciona todas las capacidades de infraestructura y de negocio como
servicios y que las aplicaciones desarrolladas se conviertan en capacidades para reutilizar una

determinada Carpeta de Servicios.

Cuando se comienza un proyecto, es importante conocer si se estan desarrollando los servicios como

parte de una Carpeta de Servicios o si se esta desarrollando la funcionalidad de aplicaciones que utilizan

29



CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

estos servicios. Por ejemplo, el desarrollo de un Portal para que los clientes tengan acceso a informacion
de su cuenta bancaria es un proyecto de desarrollo de aplicaciones usando servicios de una Carpeta de
Servicios para informacién del cliente, informacién de la cuenta, ofertas, etc. En cada caso el uso de la
Carpeta de Servicios tiene diversas implicaciones; el disefiador esta describiendo su especificacion del
servicio y publicandola como parte de la lista, esta especificacion permite que los desarrolladores de la
aplicacion entiendan los requisitos de interaccion para el servicio. El implementador del servicio utiliza la
misma especificacion del servicio para desarrollar unas o mas implementaciones del servicio, asegurando

que la implementacién es coherente a la especificacion.

Describir los elementos de servicio.

Para modelar sistemas de software es necesario definir una cantidad X de puntos de entrada a cualquier
modelo, ademas de definir una metodologia aplicable a nuestro negocio. En la mayoria de los casos,
estos puntos de entrada son definidos debido a preocupaciones que surgen sobre la base de la tecnologia
a utilizar, o del negocio que se modela, lo cual es muy importante para entender que se quiere hacer y

asegurar el éxito del proyecto.

Una pequeia cantidad de estas operaciones esta dirigida a desarrollar soluciones orientadas a servicios.
El siguiente diagrama (llustracion 10) representa estas preocupaciones primarias como actividades de
disefio especificas. Cada uno de estas preocupaciones puede actuar como punto de partida para el

diseno del servicio.

Disefio de
Mensajes

v
L s

Politica de
Captura

'

Disefo de
Colaboraciones

\ 4

Disefo de
Servicios

\/

P
<

v

llustracién 10: Actividades de disefio especificas
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Escenarios.

Se identificaron 3 métodos para el desarrollo de los servicios, que no son mutuamente excluyentes, lo cual
quiere decir que en un proyecto real se podra utilizar una combinacién de estas técnicas. Los escenarios

son:

1. Centrado en el disefio de mensajes.
2. Centrado en el disefio de servicio.

3. Centrado en el diseno de las colaboraciones.

Escenario centrado en el disefio de mensajes.

En este escenario el foco esta sobre el dominio del servicio, técnicas como la ingenieria de dominio o el
analisis y disefio orientado a objeto brindan una mejor vision en el desarrollo abstracto del modelo de

dominio, estas técnicas generalmente nos llevan a la obtencién de modelos altamente reutilizables.

Usualmente el Disefio de Servicios es una actividad secundaria a pesar de que puede ser ejecutada en

paralelo.

El analista del negocio comienza a documentar los requisitos en el Modelo de Procesos del Negocio, el
arquitecto de software toma este modelo y de conjunto con el analista del negocio desarrollan un modelo
de procesos mas detallado, de igual forma ambos trabajan juntos para obtener una mayor compresion de

los requerimientos de datos.

El disenador de la base de datos trabaja de conjunto con el arquitecto de software en el disefio del

esquema para la representacion logica y fisica de los procesos.

El arquitecto de software desarrolla un Modelo de Servicios candidato, en él, las actividades del proceso
se particionan en un conjunto de operaciones de servicio. Este modelo incluye los requerimientos de

mensajes para cada servicio y la relacion de estos servicios con el modelo de datos realizado.

El arquitecto de software trabaja con el integrador para definir, siempre que existan y sea posible, el

mapeo requerido desde el modelo candidato a la implementacion actual.
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Escenario centrado en el diseiio de servicios.

En este escenario el disefiador expone como un servicio o conjunto de servicios las funciones esperadas

del negocio o de la aplicacion.

En este caso no necesariamente hay que conocer que es lo que el cliente del servicio desea hacer con el
mismo, mas aun no se conoce que tipo de interacciones el cliente espera del servicio, por consiguiente y
contrario al escenario anterior, los mensajes tienden a ser secundarios y son desarrollados en respuesta a

los requerimientos de una operacion.

El arquitecto de software produce un conjunto de descripciones de CU en las cuales define las
capacidades esperadas por los clientes y garantiza que el equipo de clientes esté de acuerdo con ellos.
Estos Casos de Uso son divididos en un conjunto de operaciones discretas donde son especificados los

requerimientos de datos (mensajes).

Una vez que son conocidos los servicios y el conjunto de operaciones, se comienzan a realizar
formalmente las especificaciones, esto incluye los protocolos para cada interfaz y las politicas de
informacion que son requeridas por los consumidores del servicio. Este paso es muy importante por
cuanto se les brinda a los consumidores la informaciéon que no puede ser entendida mediante la lectura
simple de un WSDL (Web Services Description Language) desplegado por el negocio cuando los servicios

estan listos para su uso.

Escenario centrado en el diseio de colaboraciones.

Esta enfocado a la colaboracién de uno o mas servicios. Este es muy parecido a una vista de procesos del
servicio y estd mas relacionado con la disciplina tradicional de modelado de negocio, que con una
actividad del desarrollo de software. Aqui los servicios son vistos como una realizacién de los roles en la
colaboracion, por eso la especificacion del servicio es un conjunto de responsabilidades definidas para el

rol a través de una o mas colaboraciones.

Usualmente en este escenario, la especificaciéon del servicio puede ser derivada de la colaboracion.
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Durante este escenario el analista de negocio crea o actualiza un Modelo de Procesos del Negocio. El
arquitecto de software realiza una comparacion de los requerimientos del nuevo proceso de negocio

contra la carpeta de servicios existentes.

El analista del negocio define los principales indicadores de performance como parte del propio proceso

de negocio.

El disefador de base de datos refina la definicion de los mensajes del Modelo de Procesos del Negocio,
asegurando la estandarizacion de los esquemas existentes, y después desarrolla un modelo de mensaje

que puede ser utilizado para generar el esquema XML requerido por el servicio.

El arquitecto de software actualiza el Modelo de Servicios con los nuevos servicios o adicionandole las
nuevas especificaciones a los servicios existentes. El modelo de mensaje desarrollado por el arquitecto de

datos es usado o reusado para esta especificacion del servicio.

El arquitecto de software y el analista del negocio actualizan el modelo de procesos definido en los inicios
para mapear las actividades a los nuevos servicios o actualizarlos, en estos momentos el modelo esta

completado con relacién a la actualizacién de los servicios, por lo que podra ser versionado y publicado.

El arquitecto de software y el disefiador desarrollan la especificacion detallada del servicio, la cual incluye
el protocolo y las politicas de informacion. Esta especificacion detallada actia como un contrato entre el
proveedor y el consumidor del servicio, la cual no podra ser incumplida por ninguna de las partes.

El integrador actualiza la coreografia del proceso con el nuevo servicio.

Politicas de identificacion y captura.

Es importante no sobrecargar el mensaje con informacion detallada que pueda ser utilizada para descifrar
el contenido. Por ejemplo: puede conocerse que cierto mensaje tiene que ser transmitido y tiene que
mantenerse ‘privado’ porque contiene informacion personal de un cliente, la politica tiene que ser
mantener esta caracteristica privada utilizando técnicas de cifrado de datos como AES 128 bits (Advanced
Encryption Standard) para evitar que sea descifrado, utilizando ademas el cifrado AES 128 sobre un
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MODEM de datos canonico XML con certificados X.509 (dicho cifrado no es de dominio publico), para

mantener la integridad del mensaje.

La llustracion 11 muestra la asociacion de la Politica de Identificacion y Captura con los elementos del
Modelo de Servicios. Puede observarse que la informacion de la politica se puede unir a la informacion
con excepcion, de los componentes de la especificacion, aunque esta (politica de informacion) es el

campo de interés primario.

(@ Specification
(9 Message = {5 Operation {3 Protocol
& Policy Information
{3 Security Policy {5 oS Policy {3 Othe...

llustracién 11: Asociacién de la politica de Identificacion y Captura con los elementos del Modelo de
Servicios.

Descripcion de las dependencias de servicios.

Mientras que en una parte del Modelo de Servicios un numero de dependencias se identifican
naturalmente, éstas pueden ser tan obvias como la relacién entre un servicio y su especificacion, o mas
complejas como por ejemplo, la relacion logica entre dos servicios independientes, porque ambos pueden

ser parte de la misma especificacion. Estas dependencias pueden ser parte del proceso de decision que

un cliente de servicio realiza al reutilizar un servicio, particularmente si hay multiples implementaciones.

Tipos de asociaciones y/o dependencias mas importantes en el Modelo de Servicios:
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La relacién entre un servicio y los proveedores de servicio que la implementa.
La relacién entre un servicio y la especificacion del servicio que implementa.

La relacién entre un servicio y cualquier especificacion del servicio que requiera.

NSEENERNERN

La relacién entre un servicio y cualquier canal de servicios que lo conecte con otros servicios (y por
lo tanto al servicio en el otro extremo del canal).

v' La relacion entre un servicio y cualquier particion de servicios en las cuales el servicio aparezca.

Es por lo tanto importante que todas las especificaciones del servicio sean completas, para una posible

reutilizacion del mismo.

2.5 Artefactos.

Debido a esta nueva actualizacion para RUP como consecuencia de los cambios presentados en la
disciplina Analisis y Disefio se introducen nuevas actividades las cuales llevan asociadas la generacién de
nuevos artefactos que se incluyen dentro de esta disciplina en particular y en general dentro del proceso
de desarrollo de Rational.

2.5.1 Modelo de Disefo.

El Modelo de Disefio es un modelo de objeto que describe la realizacion de los Casos de Uso del Disefio,
y sirve como abstraccion del Modelo de Implementacion y de su codigo de fuente. El Modelo de Disefio se

utiliza como entrada esencial a las actividades en la disciplina de implementacion y prueba.

.
Estereotipo . ,'f
=k
Otras Relaciones Contiene

Protocolo.

Capsula.

v
v
v" Realizacién de Casos de Uso.
v Senales.

v

Acontecimientos.
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AN N N N N NN

Subsistema de Disefio
Paquete de Diseno.
Interfaz.

Clases de Disefio.
Clases de Prueba.
Disefio de Prueba.

Componente de Servicios.

Rol

Arquitecto de Software.

Opcionalidad/Ocurrencia

Requerido. Fases de elaboracién y de construccion.

Plantillas y Reportes

v

v
v
v

Reconocer el Modelo del Diseno.
Realizaciéon de Casos de Uso.
Subsistema de Paquetes de Disefio.

Reporte de Clases.

Ejemplos

<

v

Modelo de Disefio.
CSPS Rose Model.

Representacion UML

Modelo estereotipado como

<<Modelo de Disefo>>.

Tabla 4: Descripcion del Modelo de Disefio.

Propésito.

El Modelo de Disefio es una abstraccion de la implementacion del sistema. Se utiliza para concebir como

documentar el disefio del sistema de software. Es un artefacto que abarca todas las clases del disefo,

subsistemas, paquetes, colaboraciones y las relaciones entre ellos.

Responsabilidad.

El arquitecto de software es responsable de la integridad del Modelo de Disefo, asegurando que:
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v El Modelo de Disefio se realice correctamente cuando responde en su totalidad a la
funcionalidad descrita en el Modelo de Casos de Uso

v La arquitectura en el Modelo de Disefo satisface su propdsito, incluyendo las vistas légicas,
de proceso y de despliegue. Estas vistas se recogen en un artefacto separado, el Documento de la

Arquitectura del Software.

2.5.1.1 Componente de Servicios.

El Componente de Servicios es una especializacion del subsistema de disefo prevista para utilizarse en la
descripcion de la realizacion de una especificacion del servicio. Un Componente de Servicios puede
proporcionar la realizacion para uno 0 mas servicios y la realizacion multiple de las especificaciones del
servicio. El sistema de los elementos del modelo en el interior del componente, representa la realizacion

concreta del contrato estructural, del comportamiento y de la politica descrito por la especificacion del

servicio.
—

Estereotipo Eﬂ
rutiinll

Rol Disefiador.

Opcionalidad/Ocurrencia: Obligatorio

Representacion UML Componente de UML 2.0, estereotipado como
<<Componente de Servicios>>. UML 2.0 proporciona un
estereotipo, dentro del perfil “intermedio”, Illamado
<<servicio>>

Tabla 5: Descripcion de Componente de Servicios.

Propésito.

Los componentes de servicios son dominantes al desarrollo de una solucién orientada a servicios pues

proporcionan la implementacién de los servicios identificados dentro del Modelo de Servicios.
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El artefacto Componente de Servicios es utilizado por:

v Implementadores (de los servicios) para describir los elementos del modelo que proporcionan la

implementacion del comportamiento del servicio.

El Componente de Servicios proporcionara un encapsulamiento completo de su comportamiento y

expondra solamente las capacidades definidas por la especificacion del servicio. Esta especificacion

también incluye las especificaciones del comportamiento.

Propiedades.

Nombre Propiedad

Una breve descripcion

Representacion UML

Nombre

Nombre de la clase.

La cualidad "nombre" en el elemento

modelo.

Breve descripcion

Breve descripcion del rol y del

propdsito de la clase.

Valor marcado con etiqueta, del tipo
"texto corto".

Servicios Realizados

El sistema de especificaciones de

servicio observadas por este

componente de servicios.

Todas las relaciones de la realizacion
del componente de servicios a las

especificaciones del servicio.

Requerimientos

Especiales

Necesita una descripcion textual
que recoja todos los requisitos, tales
como requisitos no funcionales,
teniendo en cuenta las clases en el
Modelo de Disefio y su importancia

a la hora de la implementacion.

Valor marcado con etiqueta, del tipo

"texto corto".

Tabla 6: Propiedades del Componente de Servicios.

Responsabilidad.

El disefador es el responsable de la integridad del componente, asegurando que:
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v" El componente encapsula su contenido y solo expone el comportamiento contenido a través de
interfaces realizadas del Modelo de Servicios.

v' Las operaciones de las interfaces que el componente realiza se distribuyen a las clases o a los
subsistemas contenidos.

v El componente expone correctamente sus interfaces en la implementacion segun las
especificaciones estructurales y de comportamiento definida en el Modelo de Servicios.

v El componente implementa adecuadamente las politicas de chequeo y las restricciones
identificadas en la especificacion del servicio.

Adaptacion.

Los componentes de servicios representan la realizacion de los servicios identificados en el Modelo de

Servicios y descritos por la especificacion. Un componente de servicios se puede descomponer en

componentes o clases dentro del disefio de su implementacién. A continuacion se identifican estereotipos

adicionales, ademas del uso del componente estandar, clases y elementos del Modelo de Disefio de RUP

para patrones de componentes de servicios:

Icono Nombre Representacion UML Descripcion
ﬂ Fachada Estereotipo en clase o | Denota el componente que actia
componente. como fachada para la

implementacion del servicio. En
general existe un componente de
fachada para cada especificacion

observada del servicio.

32

Mediador Estereotipo en clase o | Es utilizado en situaciones donde
componente. puede haber una o] mas
implementaciones para una

operacion dada del servicio, donde la
fachada llama al mediador para

identificar 'y para llamar el
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componente correcto de

implementacion.

Acceso a datos | Estereotipo en clase

]

componente.

o | Denota un componente de acceso a
datos, el mismo es responsable del
acceso y de la gerencia de los datos

persistentes para la implementacion

del servicio.

Tabla 7: Estereotipos adicionales para patrones de componentes de servicios.

2.5.2 Modelo de Servicios.

El modelo representa una abstraccion arquitectonica para las soluciones orientadas a servicios

permitiéndoles a los arquitectos y disenadores desarrollar los modelos donde la nocién de un servicio y

sus especificidades son elementos de primera clase. Este modelo no es una representacion directa de

ninguna tecnologia de implementacion tal como WSDL.

Estereotipo: 1 al-

Otras relaciones: Contiene.

AN N N U NN

Mensaje

Servicio

Canal de Servicios.
Colaboracion de Servicio.
Entrada de Servicio.
Particion de Servicios.
Proveedor de Servicios.

Especificacién del Servicio.

Rol Disenador
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Plantillas e Informes

v Reporte: Carpeta de Servicios.

v Reporte: Dependencias de Servicio.

v Reporte: Meta de trazabilidad del
Servicio

Representacion UML.

Modelo estereotipado como

<<Modelo de Servicios>>.

Tabla 8: Descripcion de Modelo de Servicios.

Propésito.

Se utiliza para documentar el disefio de los servicios del software. Es un artefacto comprensivo, que

abarca todos los servicios, proveedores, especificaciones, particiones, mensajes, colaboraciones, y las

relaciones entre ellos. Constituye una abstraccion de los servicios implementados dentro de una empresa

y de apoyar el desarrollo de una o mas soluciones orientadas a servicios.

Responsabilidad.

El disefiador es responsable de la integridad del Modelo de Servicios, asegurando que:

v El Modelo de Servicios se realice correctamente cuando responde en su totalidad a la

funcionalidad descrita en el Modelo de Casos de Uso.

v El refinamiento gradual de la especificacion abstracta con la especificacion detallada se

realiza para que los implementadores desarrollen correctamente el servicio.

El arquitecto de software no es responsable de los paquetes, de las clases, de las relaciones, de las

realizaciones de los CU del disefio y de los diagramas: éstos estan bajo la responsabilidad de los

disefiadores correspondientes y del disefiador de casos de uso.
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2.5.2.1 Servicio.

Un servicio es un elemento del Modelo de Servicios el cual es la base de una Arquitectura Orientada a

Servicios. Es proporcionado por un proveedor de servicios y posee una especificacion del servicio.

Estereotipo: &

Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios.

Rol Disefiador.

Opcionalidad/Ocurrencia Obligatorio.

Representaciéon UML Puerto (UML 2.0), estereotipado como <<Servicio>>. Un

servicio realizara una interfaz estereotipada como <<

Especificacion del Servicio >>.

Tabla 9: Descripcion del artefacto Servicio.

Propésito.
El artefacto Servicio es utilizado por:

v" Implementadores: para una comprension de los roles que desempeia el servicio y de cémo la
especificacion del servicio es utilizada por el servicio.

v" Disefiadores de otros servicios para la comprension de las colaboraciones en las cuales participan
los servicios.

v Diseiadores de Casos de Uso: en realizaciones de Casos de Uso.

v Los que disenan la versidon siguiente del sistema para entender la funcionalidad en el Modelo
de Servicios.

v" Los que prueban las clases para planear actividades de prueba.

2.5.2.2 Proveedor de Servicios.

Un Proveedor de Servicios agrupa un sistema relacionado de servicios.
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o

Estereotipo

=
Otras Relaciones Parte de Modelo de Servicios
Rol Disefiador
Opcionalidad /Ocurrencia: Obligatorio
Representacion UML Clase o Componente, estereotipado como <<Proveedor

de Servicios>>. EI Proveedor de Servicios no tendra
ningunas operaciones, atributos o el comportamiento
especificado  fuera de la implementacion por los
servicios. Cualquier Puerto en el Abastecedor de Servicio

sera estereotipado <<Servicio>>

Tabla 10: Descripcion del artefacto Proveedor de Servicios.

Propésito.
El artefacto Proveedor de Servicios es utilizado por:

v" Implementadores para una comprension de la agregacién de servicios y por lo tanto del impacto
posible en las opciones del despliegue.

v' Disefadores de servicios para entender las restricciones de agrupar servicios.

v Los que diseian la version siguiente del sistema para entender la funcionalidad en el Modelo
de Servicios y especificamente las restricciones en servicios moviles de los proveedores.

v" Los que prueban las clases para planear actividades de prueba.
Responsabilidad.
El disehador es el responsable de la integridad del modelo, asegurando que:

v' Los proveedores de servicios puedan apoyar solamente un sistema fijo de opciones obligatorias
identificadas para asegurarse que los clientes no seleccionen un atascamiento para un canal de

servicios que no pueda ser apoyado.
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Se recomienda que las decisiones sobre la asignacion de servicios a los proveedores de servicio se
centren en la necesidad de la co-localizacion de servicios. Los servicios que son légicamente relacionados

se pueden identificar usando particiones del servicio.

2.5.2.3 Especificacion del Servicio.

Una Especificacion del Servicio es un elemento del Modelo de Servicios que proporciona una descripcion
estructural y de comportamiento para un caso especifico del servicio. Una Especificacion del Servicio

también puede identificar un sistema de politicas que gobiernan el acceso al servicio o el uso del mismo.

Esta especificacion actua como un contrato entre el cliente del servicio y el implementador del servicio. El
cliente entiende como obrar reciprocamente con un servicio y el implementador entiende el

comportamiento esperado de la implementacion del servicio.

Estereotipo

Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios

Rol Disefiador

Opcionalidad/Ocurrencia Obligatorio

Representacion UML Interfaz.  Estereotipado como <<Especificacion del

Servicio>>. Una especificacion debe también proporcionar
cualquier estado o colaboracién que valide su

especificacion del comportamiento.

Tabla 11: Descripcion del artefacto Especificacion del Servicio.

Propésito.
El artefacto Especificacion del Servicio es utilizado por:

v Implementadores (de los servicios) para una comprension de la interfaz del servicio que

proporcionan, pero también para el comportamiento que sus clientes esperan.
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v Implementadores (de los clientes del servicio) para una comprensién de la interfaz del servicio

que proporcionan.

v' Disenadores de servicios para entender la relacion entre las especificaciones y la relacién entre

los servicios y las especificaciones que ellos (los servicios) implementan.

v" Los que diseian la version siguiente del sistema para entender la funcionalidad en el Modelo de

Servicios.

v" Los que prueban las clases para planear actividades de prueba.

Responsabilidad.

El disefiador es el mayor responsable de la integridad del modelo, asegurando:

v" Que todos los parametros de la operacion en especificaciones del servicio estan especificados en

términos de mensajes.

Las Especificacion del Servicio se pueden reutilizar y componer.

2.5.2.4 Canal de Servicios.

Un canal de servicios es un elemento del Modelo de Servicios que representa una conexion entre dos

servicios, 0 entre un cliente y un servicio. Es importante entender que el canal no representa ninguna

interaccion en particular. Es utilizado para modelar los mensajes que son enviados entre los servicios que

participan en la conexion.

)
{5
Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios.
Rol Disefiador
Opcionalidad/Ocurrencia: Obligatorio

Representacion UML

Conector (UML 2.0), estereotipado como << Canal de

Servicios >>.
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Tabla 12: Descripcion del artefacto Canal de

Propésito.

Servicios.

El Canal de Servicios proporciona la conexion entre dos servicios o entre un servicio y un cliente. También

es utilizado para modelar colaboraciones entre los servicios y especificamente los mensajes que son

enviados entre los servicios que tienen lugar

2.5.2.5 Mensaje.

en la conexion.

Un mensaje es un contenedor de informacion que identifica un subconjunto del modelo de informacioén o

del modelo de dominio, el cual es invocado dentro o fuera del servicio. Un mensaje no debe seguir ningun

comportamiento definido.

Estereotipo:

=]

Otras Relaciones:

Parte del Modelo de Servicios.

Rol:

Disenador

Opcionalidad/Ocurrencia:

Opcional, se utiliza el elemento modelo donde las
estructuras mensaje-especifico y mensaje-vacio estan

dentro del propio modelo de UML.

Representacion UML

Un mensaje no tendra operaciones o especificaciones de
comportamiento definidas.

Tabla 13: Descripcion del artefacto Mensaje.

Propésito.

El artefacto Mensaje es utilizado por:

v" Implementadores: para el desar

rollo del esquema que describe las estructuras de

implementacion especifica del mensaje.

la

46



CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

v' Disefadores: para compartir y reutilizar otros servicios y para la comprensién de la informacion
entre especificaciones del servicio.

v" Arquitectos de datos: en la comprensién de la relacion entre el modelo de implementacion neutral
del dominio y las representaciones de implementaciéon especificas, tales como el esquema de la

base de datos o el mensaje.

El mensaje es opcional y usado para quitar ambigliedades de las estructuras del mensaje de otros

elementos que representan el mismo modelo de dominio.

Donde no hay modelo separado del dominio o donde los modelos separados son utilizados para la

definicion del dominio y del mensaje, el uso del estereotipo explicito del mensaje es innecesario.

2.5.2.6 Colaboracion de Servicio.

La Colaboracién de Servicio es una representacion de un sistema de comunicacion entre dos o mas
servicios encapsulados usualmente como un nuevo servicio. De esta manera el modelo puede representar

los servicios cuya implementacion es simplemente la colaboracion de un sistema de servicios existentes.

Estereotipo: *

Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios

Rol Disefiador

Opcionalidad/Ocurrencia: Opcional

Representacion UML Colaboracion, estereotipada como <<Colaboracién de

Servicio>>. Los participantes en la colaboracién pueden
solamente ser instancias de los Proveedores de

Servicios.

Tabla 14: Descripcion del artefacto Colaboracion de Servicio.

Propésito.

El artefacto Colaboracion de Servicio es utilizado por:
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v Implementadores para una comprension de las colaboraciones y de cémo los servicios deben ser

compuestos.

v Diseftadores de servicios en entender el contexto de la colaboracion en la cual los servicios seran

utilizados y reutilizados.

v" Los que disefian la version siguiente del sistema para entender la funcionalidad en el Modelo

de Servicios.

v" Los que prueban las clases para planear actividades de prueba.

Responsabilidad.

El disefiador es sobre todo responsable de la integridad del modelo, asegurando que:

v' Los servicios que participan en una colaboracion puedan légicamente identificar y participar en la

colaboracion.

2.5.2.7 Particion de Servicios.

Una Particion de Servicios es un elemento del Modelo de Servicios que proporciona un agrupamiento

l6gico para los proveedores de servicio. Légico en el sentido que la estructura de particion puede reflejar

una estructura del sistema que afecta la manera en que se despliega el sistema fisico o puede representar

una estructura que no tenga ningun impacto en el despliegue.

Estereotipo

Otras Relaciones

Parte del Modelo de Servicios.

Rol

Disefiador.

Opcionalidad/Ocurrencia:

Opcional

Representaciéon UML

Clase, Componente o Nodo, estereotipado como
<<Particion de Servicios>>. La Particion de Servicios no
tendra ningunas operaciones o cualidades, no tendra

ningin comportamiento especificado y no realizara ningun
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interfaz. Cualquier puerto en la particion de servicios sera
estereotipado como <<Particion de Servicios>> y cualquier
estructura compuesta especificara solamente las piezas

que son proveedores de servicios.

Tabla 15: Descripcion del artefacto Particion de Servicios.

Propésito.

El artefacto Particién de Servicios es utilizado por:

v' Arquitectos del software para una ldgica particion de una solucién y para la definicion de
interfaces entre tales particiones.

v' Disefadores de servicios en entender la organizacion légica de la solucion.

v Los que diseian la version siguiente del sistema para entender la funcionalidad en el Modelo
de Servicios y especificamente en la arquitectura.

v" Los que prueban las clases para planear actividades de prueba.

2.5.2.8 Entrada de Servicio.

Una Entrada de Servicio puede verse como un elemento del Modelo de Servicios a menos que ésta no

represente un limite en términos de la implementacién de la especificacion del servicio.

Estereotipo :::-“

Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios.

Rol Disefiador.

Opcionalidad/Ocurrencia: Opcional

Representacion UML Puerto, estereotipado como <<Entrada de Servicio>>. Es
un tipo de especificacion del servicio y sera utilizado
solamente en particiones del servicio.

Tabla 16: Descripcion del artefacto Entrada de Servicio.
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Propésito.

El artefacto Entrada de Servicio es utilizado por:
v' Arquitectos de software para una comprension de la comunicacion entre las particiones.
v Implementadores para una comprension de los requisitos de mediaciéon entre las particiones.
v' Los que diseifien la version siguiente del sistema para comprender la composicién de

particiones y servicios en el Modelo de Servicios.
El disefiador tiene su mayor responsabilidad en la integridad del modelo, asegurando que:

v' Los proveedores de servicios puedan asegurar que los clientes no seleccionen un atascamiento

para un canal de servicios al que no se le pueda brindar soporte.

Se recomienda que las decisiones sobre la asignacion de servicios a los proveedores de servicios se
centren en la necesidad de la co-localizacion. Los servicios que son légicamente relacionados se pueden

identificar usando particiones de servicios.

2.6 Grafo que describe el proceso del plug-in.
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llustracién 12: Proceso del Plug-in.

Conclusiones.

El plug-in SOA de IBM, constituye una actualizacién para el proceso unificado del software. Cuenta con
una serie de nuevos conceptos y la introduccién de nuevas actividades, de donde son generados los
nuevos artefactos. Estos son adicionados al negocio anterior, como parte de un Modelo de Servicios

introducido en la disciplina de Analisis y Disefo.

El propésito de este capitulo, fue describir detalladamente la actualizacion del desarrollo con que cuenta
RUP a partir de la definicidon de estos nuevos conceptos y artefactos. Esta metodologia es la mas eficiente
y utilizada a nivel mundial, por su capacidad de ser adaptable a grandes y pequefios proyectos, orientada
a objetos y que reune las buenas practicas de cada una de las caracteristicas fundamentales de las

metodologias anteriores.
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CAPITULO 3 CONFIGURACION DEL PROCESO PARA EL PROYECTO ATENCION PRIMARIA DE
SALUD

La idea principal que se quiere alcanzar con la introduccion de esta nueva actualizacién para la Suite de
Rational es brindar una mayor flexibilidad en la utilizacion y reutilizacién de los servicios, aprovechando las
libertades de comunicacion entre aplicaciones, que brinda la Arquitectura Orientada a Servicios, asi como

la posibilidad de exponer los procesos del negocio como servicios.

Los principales cambios para esta nueva perspectiva del proceso unificado del software para aplicaciones
SOA ocurren durante la disciplina de Analisis y Disefio con la creacion de un Modelo de Servicios que
abarca todos los servicios y las relaciones entre ellos. También se han introducido nuevos conceptos
dentro de las demas fases y disciplinas de RUP para dar un seguimiento adecuado hasta llegar a la
creacion del Modelo de Servicios, el cual constituye la base de la Arquitectura Orientada a Servicios.
Durante este capitulo se describe y configura un proceso de desarrollo sobre la base de soluciones

orientadas a servicios para las aplicaciones del proyecto de Atencién Primaria de Salud.

3.1 Disciplina Administraciéon de Proyecto. Iteraciéon Cero.

Disciplina
Administracion de Proyecto
(Iteracion cero)

Flujo
Concebir nuevo
proyecto

Actividad
Desarrollo de Casos del
Negocio

llustracién 13: Disciplina Administracion de Proyecto.
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El objetivo principal de esta disciplina es brindar una idea inicial del proyecto de forma tal que se pueda

tomar la decisiéon de construir o no el mismo.
3.1.1 Flujo: Concebir Nuevo Proyecto.

El propésito de este detalle del flujo de trabajo es llevar un proyecto de una idea inicial a un punto en el

cual se pueda tomar una decisién razonable para continuar o abandonar el mismo.

3.1.1.1 Actividad: Desarrollo de Casos del Negocio.

Durante el desarrollo de esta actividad se tiene en cuenta la justificacién econémica para el producto
desde el punto de vista de la reutilizacion de los servicios tanto internos como externos. Esto disminuye
los costos a la hora de implementar las aplicaciones, pero se necesitara un mayor esfuerzo para identificar

los servicios y validar que los que son seleccionados cumplen con los requisitos.

3.2 Disciplina Modelo del Negocio.

Disciplina
Modelo del Negocio

Flujo Flujo
Identificar Procesos del Explorar Procesos a
Negocio Automatizar

Actividad Actividad Actividad
Identificar los Encontrar Actores y Casos Definir los Requisitos
Objetivos del Negocio de Uso del Negocio de Automatizacion

llustracién 14: Disciplina Modelo del Negocio.
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Esta disciplina mantiene sus propositos iniciales al igual que antes de la introduccion de esta actualizacion

para SOA:
v" Entender los problemas actuales de la organizacién e identificar mejoras potenciales.
v' Evaluar el impacto del cambio organizacional.
v' Asegurar que los clientes, usuarios finales y desarrolladores posean una comprensiéon comun de la

organizacion.
Derivar los requisitos del sistema de software necesitados para apoyar la organizacion

Entender como es desplegado un adecuado sistema de software dentro de la organizacion.

3.2.1 Flujo: Identificar Procesos del Negocio.

El propésito de este detalle del flujo de trabajo es identificar y priorizar los procesos del negocio que

necesitan ser descritos detalladamente para una mejor comprensiéon de los mismos.

3.2.1.1 Actividad: Identificar los Objetivos del Negocio.

La actividad Identificar Objetivos del Negocio tiene como propdsito:

v
v

v
v

Identificar los objetivos con las cuales el negocio puede ser planeado y ser manejado.

Asegurar la alineacion entre los objetivos estratégicos a largo plazo y los objetivos operacionales a
corto plazo.

Traducir la estrategia de negocio en la accion.

Proporcionar una base para cuantificar y mejorar las actividades del negocio.

Las principales fuerzas que afectan el negocio asi como las estrategias del mismo son descritas en el

artefacto Objetivos del Negocio. Es fundamental que quede descrita la relacion de los objetivos con los

servicios que estan siendo desarrollados para soportar el negocio.

3.2.1.2 Actividad: Encontrar Actores y Casos de Uso del Negocio.

La actividad Encontrar Actores y Casos de Uso del Negocio tiene como propdsito:
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v Definir los limites del negocio que se modelara.

v Definir quién y qué interactuara reciprocamente con el negocio.
v' Esbozar los procesos en el negocio.

v' Crear los diagramas de Modelos de Casos de Uso.

Esta actividad es fundamental en la identificacion de los procesos; es precisamente durante la realizacion
del artefacto Casos de Uso del Negocio que podran ser identificados los servicios candidatos, de igual

forma podran ser identificados a partir del artefacto Reglas del Negocio.

Esta necesidad de lograr un detallado modelamiento del negocio enfocado en los servicios es debido a la

capacidad de la Arquitectura Orientada a Servicios de exponer los procesos de negocio como servicios.
3.2.2 Flujo: Explorar Procesos a Automatizar.

El propdsito de este detalle del flujo de trabajo es explorar qué porciones de los procesos del negocio

pueden y deben ser automatizadas.
3.2.2.1 Actividad: Definir los Requisitos de Automatizacion.

Esta actividad tiene como obijetivo principal obtener a partir del Modelo de Negocio los requerimientos del
sistema, atendiendo especificamente al nivel de automatizacion requerido que de soporte a las

actividades del negocio.

Dado que SOA expone los procesos de negocio como servicios es importante que la arquitectura del

negocio en la Arquitectura Orientada a Servicios quede reflejada.
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3.3 Disciplina Requisitos.

Disciplina
Requisitos

Flujo
Administracion del Alcance
del Sistema

Actividad
Administracion de
Dependencias

llustracién 15: Disciplina Requisitos.

La disciplina Requisitos tiene como propdésito:

v

SERNEENERN

Establecer y mantener el acuerdo con los clientes y otros stakeholders en lo que debe hacer el
sistema.

Definir los limites (delimitar) del sistema.

Proporcionar una base para planear el contenido técnico de las iteraciones.

Proporcionar una base para el costo de estimacion y tiempo de desarrollo del sistema.

Definir una interfaz de usuario para el sistema, centrandose en las necesidades y objetivos de los

usuarios.
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3.3.1 Flujo: Administracion del Alcance del Sistema.

El proposito de este detalle del flujo de trabajo es delimitar el alcance del sistema y que el mismo sea

desarrollado tan explicito como sea posible.

3.3.1.1 Actividad: Administracion de Dependencias.

Esta actividad tiene como propdsito:

v/ Utilizar las cualidades y la trazabilidad de los requisitos del proyecto para asistir en la

administraciéon del alcance del proyecto y la administracion de los requisitos cambiados.

Los requisitos de la solucién deben ser manejados teniendo en cuenta la autonomia de los servicios. Los
servicios con pocas dependencias (tal como ocurre con la Arquitectura Basada en Componentes) son mas
auténomos y por tanto mas reusables. Es importante que los servicios identificados para un sistema

particular estén relacionados en la Carpeta de Servicios existente en la empresa.

Carpeta de Servicios

En el caso de las aplicaciones del proyecto APS atendido por la empresa de produccion de software
SOFTEL existe esta carpeta a pesar de que no se maneja con ese nombre. Dicho ejemplo es el Portal de
Arquitectura de SOFTEL en el cual estan publicados un conjunto de servicios con su WSDL, como es el
caso del RCIE, RPSAP, entre otros, los cuales estan disponibles para ser reutilizados por otros proyectos

u organizaciones que estén interesadas en su funcionalidad.
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3.4 Disciplina Analisis y Disefio.

Disciplina
Analisis y Disefio

llustracion 16: Disciplina Analisis y Disefo.
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El objetivo de esta disciplina es traducir los requisitos a una especificacion que describe cémo

implementar el sistema.

3.4.1 Flujo: Realizar la Sintesis de la Arquitectura.

El propdsito de este detalle del flujo de trabajo es construir y determinar la construccion de la arquitectura

con los requisitos mas criticos para ella y demostrar que el sistema, segun lo previsto, es factible.

3.4.1.1 Actividad: Analisis de la Arquitectura.

El propdsito de esta actividad es:

v Definir una arquitectura candidata para el sistema, basado en la experiencia ganada de sistemas
similares o en dominios de problemas similares.
v Definir los patrones arquitecténicos, los mecanismos dominantes y convenciones a modelar para el

sistema.

La descripcion existente anteriormente en el proceso de Rational es cambiada un tanto por la introduccion
del enfoque de servicio. En primer lugar esta disponible la Carpeta de Servicios (Portal de Arquitectura de
SOFTEL) para obtener de ella las capacidades que seran reutilizadas de los servicios que contiene. En
segundo lugar hay que tener en cuenta la capa intermedia a utilizar para la implementacion y despliegue

del servicio.

3.4.1.2 Actividad: Construccion de la Arquitectura con los Requisitos mas Criticos para ella.

Su propdsito general consiste en:

v' Sintetizar por lo menos una solucién (que puede simplemente ser conceptual) que reuna los

requisitos arquitecténicos mas criticos.

Esta actividad puede ser valiosa en la comparacion de algunas caracteristicas del disefio de la distribucion

y los mensajes que son particulares a las soluciones orientadas a servicios.
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3.4.2 Flujo: Refinar la Arquitectura.

El proposito de este detalle del flujo de trabajo es completar la arquitectura para una iteracion

3.4.2.1 Actividad: Detallar Requisitos de Software.

El propdsito principal de esta actividad es:

v" Colectar, detallar y organizar el conjunto (paquete) de artefactos que describe completamente los
requisitos del software del sistema o subsistema.

Dicha actividad se centra en los requisitos técnicos y no funcionales y las restricciones impuestas en los
servicios construidos o comprados. Los requisitos no funcionales a considerar durante el desarrollo de
esta actividad son los de funcionamiento, de seguridad, infraestructura, dependencias de servicios y las

licencias de uso para la ejecucion de determinado servicio

En el caso de este ultimo requisito es importante definir los términos de contrato para cada uno de los
servicios disponibles para otros proyectos u organizaciones. En simples palabras se debe documentar en
un acuerdo o contrato las condiciones de usabilidad de los servicios que se brindan en el Portal de

Arquitectura de SOFTEL, asegurando por demas un mantenimiento y soporte adecuado de los mismos.

3.4.2.2 Actividad: Identificar Servicios.

El propdsito de esta actividad se centra en:

v Identificar los elementos de disefio de una solucién orientada a servicios en términos de servicios y
particiones.
v" Documentar la especificacion inicial del servicio.

v' Determinar las dependencias iniciales y la comunicacion entre servicios.

En esta actividad es donde el conjunto de servicios candidatos son identificados a partir de las entradas
de los artefactos Modelo de Analisis del Negocio, los Objetivos del Negocio y Reglas del Negocio. El
resultado es un Modelo de Servicio construido a un alto nivel que contiene un conjunto de artefactos como

Particiones de Servicio y Especificaciones del Servicio.
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Artefacto: Particion de Servicios.

Usadas extensivamente para desarrollar mapas y vistas de servicios particionandolos tanto por sus

caracteristicas técnicas como del negocio.

Artefacto: Colaboracion de Servicio.

Este artefacto es utilizado para identificar servicios a partir del analisis de los roles y responsabilidades de

la colaboracién de los servicios candidatos.

3.4.3 Flujo: Diseifio de Componentes.

El propésito de este detalle del flujo de trabajo es refinar el disefio del sistema.

3.4.3.1 Actividad: Diseio de Servicios.

La actividad Disefio de Servicios tiene como proposito:

v Definir los servicios y estructura de una solucidon orientada a servicios en términos de
colaboraciones de elementos del disefio contenidos y interfaces/subsistemas externos
v" Documentar la especificacion del servicio.

v Determinar las dependencias y la comunicacion entre servicios.

Durante esta actividad los servicios candidatos identificados en la actividad ldentificar Servicios son
refinados y desarrollados en modelos mas detallados hasta llegar a conformar la propuesta final del
Modelo de Servicios. El paso fundamental en la realizacion de esta actividad esta en identificar a partir del
Modelo de Servicios candidato, definido por el arquitecto del software durante la actividad Identificar
Servicios, un modelo mas especifico al que se le adicionan los detalles del servicio, mensajes, entradas,
canales, proveedores y las colaboraciones entre ellos.
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Artefacto: Mensaje.

Durante el desarrollo de esta actividad aparece el disefio de mensajes Este artefacto es utilizado para

describir los datos pasados dentro y fuera del servicio cuando se invocan las operaciones del mismo.

Mientras que el artefacto Colaboracion de Servicios era utilizado anteriormente durante la actividad
Identificar Servicios para investigar los roles y responsabilidades de los servicios, dentro de la actividad de
Diseno de Servicios este artefacto puede ser utilizado para describir la implementacion de un servicio

como una colaboracion (o coreografia) de un conjunto de servicios.

3.4.4 Flujo: Disefio de Componentes (Realizacion).

3.4.4.1 Actividad: Diseino de Subsistemas.

Esta actividad tiene como propdsito

v" Definir el comportamiento especificado en las interfaces de subsistemas en términos de
colaboraciones de los elementos de disefio contenidos y interfaces/subsistemas externos

v" Documentar la estructura interna del subsistema.

v Definir las relaciones entre las interfaces de subsistemas y las clases contenidas.

v" Determinar las dependencias sobre otros subsistemas.

En el desarrollo de esta actividad se refina el disefio de servicios, identificando los subsistemas dentro del
servicio. Durante la primera iteracién de la fase de elaboraciéon un componente puede actuar como una
pequefa proyeccion del prototipo de la arquitectura para simular el comportamiento de un servicio. Mas
adelante este comportamiento es distribuido a una colaboracion de clases contenidas dentro del

subsistema del servicio.
3.4.5 Flujo: Diseio de BD.

El propdsito de este detalle del flujo de trabajo es identificar las clases del disefio a ser persistentes en

una base de datos y disefiar la estructura de la base de datos correspondiente.
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El principal objetivo en la fase de elaboracion es asegurarse de que el servicio encapsula todos sus
requisitos de datos y que las dependencias entre servicios no surgen debido a la introduccién de servicios

que deben utilizar la misma fuente de datos.

3.5 Disciplina Implementacion.

Disciplina
Implementacion

Flujo
Implementar
Componentes

a

Actividad
Implementaciéon de
 Elementos de Disefio

llustracion 17: Disciplina Implementacion.

El propdsito de esta disciplina consiste en:

v Definir la organizacion del cédigo en términos de subsistemas de implementacién organizados en

capas.

v" Implementar los elementos del disefio en términos de elementos de implementacion (binarios,

ejecutables).
v" Probar los elementos desarrollados como unidades.
v Integrar los resultados producidos por implementadores individuales (o equipos en un sistema

ejecutable.
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3.5.1 Flujo: Implementar Componentes.

El proposito de este detalle del flujo de trabajo es completar una parte de la implementacién para poder

entregarla para la integracion al sistema.

Es importante enfatizar que el movimiento hacia el desarrollo de soluciones orientadas a servicios no
invalida lo aprendido del desarrollo de soluciones basadas en componente, de hecho los componentes

son usados como artefactos de implementacion para los servicios. Esto se puede lograr de dos maneras.

v" Del Modelo de Servicios, se generan los artefactos de servicios Web tales como el WSDL 1.1 el
cual actia como una descripcion de la interfaz del servicio asi como la informacion sobre la
localizacion y los protocolos usados para tener acceso a una instancia del mismo. De estos
artefactos la mayoria de las herramientas de disefio generan tanto elementos del servidor como
accesorios del cliente para el servicio especificado.

v" El Modelo de Servicios se puede transformar tanto para artefacto Modelo de Casos de Uso como
para el artefacto Modelo de Disefio del Sistema. Los cuales pueden ser refinados mas adelante
para describir la implementacion antes de generar tanto el artefacto Modelo de Implementacién

como la programacion que representa la implementacién del servicio.

En cualquier caso el acercamiento tomado durante la actividad Implementacién de Elementos dependeran

de la plataforma de tiempo de ejecucion elegida.

Conclusiones.

El propdsito de este capitulo fue a partir del proceso que describe el plug-in SOA de IBM, utilizar cada uno
de los conceptos, actividades y nuevos artefactos que se generan, adaptarlo y configurarlo para las

aplicaciones del Proyecto Atencién Primaria de Salud.
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CAPITULO 4 GUIAS PARA LA EJECUCION DEL PROCESO.

En este capitulo se explicaran una serie de guias para hacer mas eficiente el trabajo con cada uno de los

artefactos del Modelo de Servicios.

4.1 Guias.

Este proceso de desarrollo consta de varias guias donde se reflejan temas importantes para el modelado
de aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios. De forma general se incluyen guias para el
Disefio de Mensaje y Mensaje Adjunto, Encapsulamiento del Servicio de Datos, Mediacion de Servicio,

Servicio y como Migrar de Servicios a Componente de Servicios.

4.1.1 Diseio del Mensaje y Mensaje Adjunto.

Adjunto del Mensaje.

Al disefar mensajes, es comun encontrar estructuras potencialmente grandes como documentos o
cualquier tipo de archivo. Son muchos los archivos que pueden adjuntarse junto al mensaje que se envia,
por ejemplo: informes o informacién de un producto determinado que se pueden distribuir como archivos

PDF o un mensaje llevando consigo imagenes que describen un producto o un articulo.

El perfil de UML para los servicios de software proporciona un estereotipo adicional para tratar este tipo de
mensajes: << Adjuntos del mensaje >> el cudl se puede unir a las caracteristicas en un modelo de
mensaje donde el contenido especificado esta unido al modelo de cierta manera. Esto permitira que el
disefiador especifique detalladamente un aspecto muy importante del disefio de mensaje como es el caso

del funcionamiento y el uso del ancho de banda, por el que pasan estos adjuntos.

Adjuntos o acoplamientos.

Hoy en dia en Internet se esta trabajando por lograr que las transferencias de informacién sean cada vez
mas grandes (en cuanto a cantidad de informacién) a través de URLs (Uniform Resource Locator) que
permitan tener una localizacion comun para que todos los clientes interesados o autorizados accedan a

ella, permitiendo descargar la informacion por protocolos como el FTP (File Transfer Protocol).
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Codificacion del Adjunto.

El estereotipo del adjunto del mensaje posee una caracteristica que denota la forma de codificacion del
adjunto, se recomienda que los valores que denotan la codificacion para los adjuntos sean de tipo MIME
(Multipurpose Internet Mail Extensions). Estos tipos de codificacion son utilizados en Internet por el
protocolo http (HyperText Transfer Protocol) en la transferencia de datos binarios tales como imagenes

para paginas Web.

4.1.2 Encapsulamiento del Servicio de Datos.

En esta guia se muestran dos puntos de vista que estan muy relacionados: la nociéon de que un servicio
debe hacer un encapsulamiento completo de los datos requeridos, y que la Unica via de compartir la

informacion entre los servicios se realiza mediante el intercambio del mensaje.

Servicios como fiefdoms.

Hoy en dia cuando se habla de desarrollo orientado a objetos se escucha muy a menudo el término
encapsulamiento o sea, la propiedad de que un objeto encapsule su estado (datos confidenciales) y su
l6gica de implementacion. Este concepto se ha documentado, inicialmente en [HELLAND] y mas

recientemente en [SESSIONS] y fue centrado para el desarrollo de sistemas auténomos.
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llustracion 18: Servicios como fiefdoms.
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La analogia de uso general [HELLAND] consiste en utilizar un agente. El agente actua como el emisario a

nombre del fiefdom de la compafiia de seguros.
Papel del fiefdom.

El fiefdom es un servicio autonomo, que permite la comunicacion a través de mensajes, estos mensajes
son creados por los emisarios que actuan a nombre del consumidor. El fiefdom es seguro, autonomo y
define totalmente un limite para los datos. No se pueden compartir fuentes de datos u otros datos
persistentes entre los fiefdoms o entre ellos con otros elementos del software. Puede ser que un servidor
de base de datos sostenga mas de un servicio de persistencia pero es el accionar del fiefdoms el que

asegura la integridad y seguridad de los datos.

Es importante que el agente pueda utilizar esta informacion, conociendo que esta informacion es:
a) una copia de los datos y no necesariamente los datos que el fiefdom esta utilizando.

b) que la informacion esté fuera de tiempo y necesite ser actualizada.

Otro aspecto clave es asegurarse de que el fiefdom distribuya las copias de ciertos datos de referencia a
los emisarios para que los almacenen y utilicen localmente y no afectar los datos originales. Por supuesto,
es importante que el agente pueda utilizar esta informacion y que entienda que esta es una copia de los
datos y no necesariamente de los datos que el fiefdom esta utilizando, y que la informacion puede que no

sea la mas actualizada.
Las responsabilidades detalladas del fiefdom son:

v' Manejar y distribuir los datos de referencia a todos los emisarios, identificando claramente las
fechas de entrada de los datos.

v Manejar el estado de datos transaccionales, donde todas las transacciones se manejan
enteramente en el interior.

v" Validar toda la comunicacion con los emisarios.

Papel del emisario.
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El emisario actua como un agente y puede ser situado uno por componente-consumidor que maneja los
datos de referencia requeridos para completar los mensajes enviados de los procesos del fiefdom. Es
también responsable de manejar copias locales de los mensajes por transaccion, manteniendo una copia

de la informacién hasta que se finalice la transaccion.

En general se utiliza un emisario cuando la comunicacién entre el fiefdom y el consumidor constituye una

transaccion mas compleja que el emisario puede manejar con mas eficiencia.
Las responsabilidades del emisario son:

v" Actuar como agente a nombre del consumidor, terminar mensajes y obrar reciprocamente con el
fiefdom.

v" Manejar, cuando es apropiado, una transaccion légica de datos de referencia.

v" Manejar una copia local de los datos de la referencia, que es actualizada a través de la decision del
fiefdom.

Limites de los datos de servicio.

En general hoy en dia muchas aplicaciones son desarrolladas como sistemas de componentes integrados
verticalmente. La forma mas conocida para la integracion de datos es contar con dos 0 mas aplicaciones

que compartan un mismo almacén de datos donde accedan a las mismas tablas dentro de una BD.

ahpplications wApplications
Inventary Crdering
Ul L
Business Business
Logic Logic
Data Data

———

llustracion 19: Datos manejados por dos servicios completamente auténomos.
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Para el desarrollo de soluciones orientadas a servicios es recomendable que un servicio especifico se
encargue de manejar el limite de los datos dentro del modelo de datos como por ejemplo la llustracion 19
donde los datos deben ser manejados por dos servicios completamente autbnomos. Podria darse el caso
de que existan elementos compartidos entre las dos aplicaciones lo cual trae consigo la creacion de un
tercer servicio que maneje los datos compartidos (hay que tener en cuenta que los datos compartidos

deben tener un identificador que los diferencia de los demas elementos).

Obviamente el artefacto dominante en el analisis de los limites de los datos es el Modelo de Datos.

Mensajes de servicio como vista de datos.

Si todos los datos son almacenados solamente dentro del servicio y el acceso a los datos es restringido
desde el exterior del mismo, entonces toda la comunicacion tiene que ser a través de los mensajes
identificados en la especificacion del servicio. Estos mensajes representan copias de datos del servicio

donde puede darse el caso que el dato sea una informacién antigua para el servicio.

Por ejemplo, en el caso de dos solicitudes casi concurrentes de un mismo dato, un mensaje puede
devolver a un cliente que cuenta con 12 datos de una cantidad X, pero mientras esto ocurre otro
consumidor del mismo servicio solicita 8 datos de los 12 de la cantidad X, lo cual puede traer consigo, que

si el consumidor original intenta adquirir los 12 articulos de la cantidad X, la operacion falle.

Los mensajes tienen que ser considerados como vistas y copias de datos.

4.1.3 Mediacion de Servicio.

La mediacion es el acto de la intervencién entre partidos que estan en conflicto para promover la
reconciliacion o compromiso. Las formas mas comunes de reconciliaciéon se encuentran en los sistemas

distribuidos en general y en las soluciones orientadas a servicios en particular.

v' Mediacién de la interfaz: es el cambio entre las definiciones de la operacion entre el remitente y

el receptor.
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v' Mediacion del protocolo: la mayoria de las soluciones basadas en componentes giran alrededor
de los protocolos de un campo comun (o sistema de campo comun) para la comunicacion. La
comunicacion entre los mensajes de servicios tiene que atravesar por diferentes protocolos entre el
remitente y el receptor.

v' Mediacion de la operacion: esta forma de mediacion puede parecer familiar para los
desarrolladores y se relaciona con el patron de estrategia. Un componente puede basicamente
seleccionar en un sistema de implementacion un servicio en particular, o seleccionar la operacion
basada en parametros runtime, o el contenido de la peticiéon (esto también se conoce en ocasiones

como encaminamiento basado en contenido).

Es importante apuntar que mas y mas plataformas del middleware estan proporcionando capacidades
para la mediacién avanzada sin tener que desarrollar componentes explicitos de la mediacién. Estas
plataformas pueden proporcionar a los mediadores la posibilidad de seleccionar la implementacion
correcta de una peticion X de un consumidor, basada en: el contenido del mensaje y las reglas de

negocio.

La mediacion de los datos en actividades.

En el caso de que los mensajes requieran de una transformacion entre el remitente y el receptor, es
posible utilizar la capacidad para denotar la transformacién entre el remitente y el receptor proporcionada

por el lenguaje UML 2.0.

La transformacion es un elemento reutilizable que se puede identificar para transformar un tipo de

mensaje a otro, o para mediar entre un servicio que se envia y otro que se recibe.

La mediacion de los datos se puede también tratar como un patrén concreto de la iteracion del servicio, es
decir, que existe un servicio explicito de la mediacién que es responsable de implementacion de una o
mas transformaciones de los datos. En este caso el mediador tiene que responder a los mensajes
enviados por el consumidor, transformar el mensaje y pasarlo hacia el servicio, como se muestra en la

llustracion 20:
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consumer: | medatcr: provider:

1 getiWithFormatne
. 1.1: calwitnfamat Twi

aretLnr
1.2; callithformat Twio

et
21 patwwithFormatCne

llustracion 20: Mediacion de los datos.

La mediacién del protocolo en la mediacién de las entradas.

La informacion del protocolo se especifica para el atascamiento de un canal de servicios donde es posible
introducir elementos adicionales que alteran la especificacion del protocolo. Por ejemplo, en el siguiente
diagrama de estructura (llustracion 21) se muestran dos particiones, una para los servicios de
enfrentamiento de la Web y una para los servicios internos: existe ademas un canal de servicios entre las
particiones con un atascamiento de "HTTP-SOAP (Simple Object Access Protocol)" comun para los

servicios de enfrentamiento de la Web (Web facing services).

wieh ¢ WiebPartition

Port ¢ ISwcOne
THTTP-S0AP)
Paort : ISvcTwo

iZee  InternalPartition

llustraciéon 21: Diagrama de estructura de dos particiones.
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La idea principal es apoyar el nivel requerido de funcionamiento (y de otros requisitos no funcionales) para
que toda la comunicacion dentro de la particion interna ocurra sobre los protocolos especificos de la
plataforma. La llustracién 22 muestra cdmo un servicio esta conectado a la entrada del servicio. "Port:
ISvcTwo" utilizando el protocolo de Java RMI (Java Remote Method Invocation).

& InternalPartition

Part ; [SvcTwa  SwicTwa ; ISvcTwio

= SycTwoProvider
JRMIL

llustracidon 22: Conexioén entre un servicio y la entrada de un servicio.

Pero ¢,como la particion WEB conecta con la misma entrada usando HTTP-SOAP?

La respuesta es que, la entrada del servicio puede mediar el protocolo, convirtiendo las estructuras del
mensaje y las invocaciones de un formato a otro. Esta es una funcionalidad comin proporcionada
generalmente por middleware como Object Request Brokers (ORBs) o Message Brokers, (corredores de
la peticion del objeto (orbes) o corredores del mensaje), y que puede describirse "como un servicio que

toma llamadas de la particion WEB y las vuelve a enviar a servicios incluidos.
Mediacion de la invocacion usando la composicién del servicio.

Como se describe anteriormente es comun definir una estructura donde existan dependencias entre los
servicios para realizar una operacion, donde el consumidor solicite uno o varios de estos servicios
siguiendo las reglas del negocio aplicables a la informacién que se solicita para que el servicio elija una
respuesta basada en las necesidades del cliente. Un ejemplo comun es que para una peticion de un
cliente determinado, el servicio de recepcion pueda elegir una o dos implementaciones basadas en el nivel

de preferencia del cliente, como podemos observar en la llustracion 23.
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wconsumers
I
wsarvicer  — rules

I I I
a b c

llustracion 23: Dependencias de los servicios.

Es posible construir la solucion como sistema de servicios, donde el mediador, las reglas y todos los

implementadores se representan por servicios separados. Lo cual puede comprobarse en la llustracion 24:

wSErviceProvid e
¥ CustomerServiceProvider

5 ICSRecuUest

@ placeSeniceRequest ()
ﬁlﬂustnmerﬁerui:e

& placeServiceRequest [ )

—usDomerserice | ICustomersarrdice

“ules @ CSRequestRules
1

£

provider @ IZSRecuest

llustracion 24: Estructura compuesta del servicio.

El componente de la mediacion posee también una especificacion del servicio requerida para ser

implementado por todos los servicios que media. Esto permite definir la estructura compuesta del servicio

(ilustracion anterior) y el comportamiento dinamico que se muestra en la llustracion 25, donde puede

observarse que la representacion de los servicios mediados es denotada por la interfaz requerida y

demostrada con una multiplicidad ilimitada.
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Csi-Lstomer SarviceProidear tules:CSRequestRules provider:ICSRequest,

1: getProyiderForRequest

sreturne
2 getProviderForfenusst

3: placeSarviceRaquest

arefLen
4: placeServiceRequest

llustraciéon 25: Comportamiento dinamico de un servicio.

Este tipo de ruta basada en contenido o basada en las reglas del mensaje puede ser culminada por la

plataforma del middleware, elegida como parte de la arquitectura de la solucion.

4.1.4 Servicio.

Un servicio es obviamente el artefacto dominante en una Arquitectura Orientada a Servicios, pero jque es

un servicio? RUP plantea la siguiente definicion:

Un servicio es un recurso del software (descubrible) que exterioriza la especificacion (Externamente
Especificado) del propio servicio. Esta especificacion del servicio esta disponible para buscar e invocar al
consumidor de servicios. EI Proveedor de Servicios realiza la implementacion de la especificacion del
servicio y también entrega y asegura la calidad de los requisitos del servicio al consumidor de servicios.
Los servicios seran gobernados por politicas declarativas, apoyando asi un estilo arquitectonico

dindmicamente re-configurable.'?

Descubrible.

2 RUP, P. U. D. S., 2005.
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Un servicio descubrible debe proporcionar un sistema metadata (compania productora de software para

aplicaciones on-line e industriales) que permita la clasificacion del servicio y su especificacion externa (la

clasificacion como parte de la especificacion).

Externamente especificado.

La especificacion externa permite que un servicio publique sus detalles (interfaz, localizacion, politicas,

clasificaciones) sin la necesidad de que un cliente tenga acceso al servicio. Tal informacion entonces se

almacena generalmente en una localizacidon conocida o un registro especializado del servicio que soporte

las preguntas del sistema metadata. Actualmente en el mundo de los servicios Web el estandar aceptado

para la descripcion de las interfaces del servicio es WSDL (idioma descriptivo de los servicios Web del

consorcio mundial Web).

Contrato base.

La especificacion del servicio proporciona una visién tanto para el proveedor como el consumidor de

servicios.

La Tabla 17 describe los diversos aspectos de una especificacion del servicio que efectuan el proveedor y

el consumidor de la especificacion.

Rol Especificacion de interfaz | Especificacion del | Especificacion de la
comportamiento politica
Proveedor Informa al sistema acerca | Informa el comportamiento | Informa en cuanto a un

de las operaciones y los
mensajes que el servicio
debe
todas las

responder, donde
operaciones
deben responder y
contestar los mensajes

correctos.

que este servicio debe
apoyar. Si tal especificacion
del comportamiento es
formal y completa, entonces
puede

probarse una

implementacion para la

completa conformidad de la

sistema de restricciones

cual implementacion del
servicio puede trabajar
correctamente como un

sistema de cualidades del

servicio.
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especificacion.

Consumidor | Informa al sistema las | Informa a los requisitos de | Informa acerca de los
operaciones que pueden | protocolo o que el | requisitos de seguridad
ser invocadas. consumidor debe realizar | para comunicarse con este
(ordenar la operacion, los | servicio. También identifica
fluyjos de datos, etc.). |la calidad del servicio que
También indica cualquier | un consumidor  puede
operacion que el | conseguir de un Proveedor
consumidor deba poner en | de Servicios dado.

ejecucion para apoyar la

colaboracion.

Tabla 17: Aspectos de una especificacion del servicio efectuada por los proveedores y consumidores de la
especificacion.

Alineacion del negocio.

Puede observarse una conexién cercana entre el modelo de negocio y los servicios asociados, ya que las
operaciones suministradas por los servicios en ocasiones pueden ser identificadas en el nivel del negocio,
lo cual significa que las tareas identificadas en el proceso de modelado del negocio pueden ser
directamente realizadas como operaciones del servicio por lo que los usuarios de las aplicaciones se

convierten en parte directa de los procesos de analisis y disefio.

Modelado de un servicio.

El modelado del servicio utiliza el perfil de UML 2.0 para los servicios de software y la direccion previa de
cada elemento en el perfil. En el llustracién 26 se muestra la vision estatica de los servicios y de las
especificaciones del servicio en un Modelo de Servicios:
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ket UpdateCustomerAddressLegacyProvider

(3 [UpdateCustomer4ddress
@ execUndataCustomer sddrass ()

= UpdateCustometrAddressRequest =~ UpdateCustomet AddressResponse

HLER LIS

i WupdateCustomerAddress

@ execUpdateCustomaraddress [ Input @ UndateCustomer &ddrassRequest ) UpdateCustomearaddrasshasponse

llustracion 26: Vision estatica de los servicios y de las especificaciones del servicio en un Modelo de
Servicios

v

El proveedor de servicios "UpdateCustomerAddressLegacyProvider" proporciona un servicio con
la “direccion del cliente actualizada”.

El servicio "UpdateCustomerAddress" pone la especificacion "|lUpdateCustomerAddress".

La especificacion "lUpdateCustomerAddress" tiene una sola operacion
"execUpdateCustomerAddress".

La operacion ‘"execUpdateCustomerAddress" toma un solo mensaje de entrada,
"UpdateCustomerRequest".

La operacion "execUpdateCustomerAddress" devuelve un solo mensaje de salida,

"UpdateCustomerResponse".

4.1.5 Migrar de Servicios a Componentes de Servicios.

El proposito del Modelo de Servicios es sobre todo identificar los servicios, su organizacioén, la

colaboracion y una especificacion detallada y completa de cada uno de ellos. En general el Modelo de

Servicios es controlado por el Modelo de Disefio, no obstante, es posible generar los artefactos

directamente del Modelo de Servicios de acuerdo a las especificaciones que requiera el servicio, o puede

crearse un Modelo de Casos de Uso a partir del Modelo de Servicios que permita la descripcion adicional

de los servicios antes de su construccion. La ventaja de estas opciones es mostrada en la llustracion 27
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donde a partir del Modelo de Servicios se realiza una conexion con el Modelo de Casos de Uso, con un

Modelo de Disefo y luego a la implementacion.

1
<<Modelo de Servicios>>
Mis Servicios
| / |
' <<Modelo de Diseno>> <<Modelo de Casos de Uso
Artefactos de . . )
Implementacién Disefio de Servicios CU del Sistema>>

: :

llustraciéon 27: A partir del Modelo de Servicios conexion con el Modelo de Casos de Uso, con el Modelo

de Disefio y luego a la implementacion.

Como fue mencionado anteriormente es recomendable que el Modelo de Servicios sea controlado
utilizando un Modelo de Disefio, propiciando la posibilidad al disefiador y al implementador de poder
aplicar patrones al Modelo de Disefio para modelar las capacidades y estructuras adicionales ante la

generacion de los artefactos de la fase de Implementacion.
Creando el componente de servicios.

La implementacion real de un servicio o de un sistema de servicios tiene lugar a través de la realizacion de
una especificacion del servicio por un componente de servicios. La especificacion del servicio proporciona
el contrato de implementacion, donde la tecnologia o las técnicas usadas para poner el servicio en
ejecucion son inaplicables mientras se satisface el contrato. En la llustracion 28 se muestra la relaciéon
entre los servicios que identificados y los componentes y objetos que proporcionan la implementacion de

estos servicios.
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. I
I Service Layer I
[ ] :
: OrderService I

I

Object Layer

|
|
: Order Itern SKU Cust
|

llustracién 28: Relacion entre los servicios, componentes y objetos.

De esta manera puede observarse cdmo el Modelo de Disefio de RUP se puede utilizar para capturar el
disefio de las capas del componente y del objeto. Un aspecto importante de la relacion entre el Modelo de
Servicios y el modelo de componentes del disefio es que el sistema de especificaciones del servicio
representa los contratos que deben ser satisfechos, las operaciones identificadas en las especificaciones
que deben ser implementadas, los consumidores de servicios que utilizan este mismo modelo para

entender la interfaz y el comportamiento de los servicios que esperan utilizar.

La llustraciéon 29 representa un proveedor de servicios.

aSeniceProvicer
o ServiceSchedulerProvider

S ServiceScheduer
@ petCustomerSyItemnSarial { )
@ getCustormerSyIternType )

ServiceScheduler  1SericeScheduler

llustracion 29: Representacion de un proveedor de servicios.
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La llave para la utilizacion del componente de servicios debe ser directamente detectable en el Modelo de
Servicios, y la manera mas facil de lograr esto es mediante el elemento de la especificacion del servicio
(una interfaz de UML) que puede ser controlada a través del componente de servicios, consiguiendo el

siguiente resultado:

S 5erviceScheduler 6| ServiceScheduler
@ oetfustomerByTtemSend () ' ) 15ervizeSched o
& gatCustomerSyTtemType ( ] & getlustomenByltemGenid [ )
@ gatCustomerByltemType ( )

llustracién 30: Control de una especificacion del servicio a través del componente de servicios.

Definir un sistema de componentes y las clases que proporcionan el comportamiento del componente que
resulta pasa a ser parte de la responsabilidad del implementador, a partir de lo planteado en la llustracion
30.

Patrones de diseio de componente de servicios.

Decir que un componente de servicios simplemente realiza la especificacion del servicio no le brinda al
implementador una gran ayuda para ir desde la definicion de alto nivel del servicio a un conjunto de
implementaciones de bajo nivel, para ello se requiere de un conjunto de clases y artefactos mediante los
cuales se proporciona el comportamiento del servicio. Con relacion a esto es usual contar con un conjunto
de patrones que guien las politicas de los requerimientos, a continuacién mencionamos algunos patrones

que son utiles en el disefio del componente de servicios.

El patron Componente de Servicios Bajo.

En la definicidn inicial de la estructura de un servicio, como se muestra en la llustracion 31, el siguiente

patron brinda un punto de partida para la configuracioén vy la finalizacion del mismo.
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% 15erviceScheduler i ServiceSchedulerFacade acomponents
dLisE % |CustomerBySerial
# getCustomenByltemGenl ) S 15eniceschedler @ getcustomer ()
@ getCustormerByltemType ( ] @ qetiLstomerByltemserial { L
@ petCustomenByTemTipe | ) Keomparents
| CustomerByTtemType
 gehCustomer ()

llustracién 31: Patron componente de servicios bajo

Los elementos del patron son:

Componente fachada: la fachada realiza ella misma la interfaz del componente de servicios y
proporciona las capacidades basicas para la validaciéon del mensaje antes de pasar la peticion de
ejecucion al componente por-operacion. En este caso se estereotipa el componente como <<facade>>

para una mejor claridad.

Componente por-operacion: brindar un servicio granular es util en la mayoria de los casos para tener
separada en componente y/o clase la implementacion de cada una de las operaciones brindadas por el

servicio

En la llustraciéon 32 se muestra la estructura de este patron, en este caso la fachada es designada por el
propio componente de servicios y por el consumidor para solicitar las operaciones del componente de
servicios, esto puede ser modelado utilizando el UML 2.0 mediante el cual se expone las interfaces y se

hace la designacién explicita usando conectores.
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- ServiceScheduler

facade | SarviceSchedulerFacade

Jpl: CustomerSySerial 202 : CustomarEyItemType

llustracion 32: Estructura del patrén componente de servicios bajo

Patrén: Operacion Simple.

En algunos casos donde los servicios son identificados en el Modelo de Servicios con operaciones
multiples, es mas apropiado implementar las operaciones individualmente como servicios independientes
separando las vistas légica y fisica del servicio. Tal patron tiene ventajas en términos de la flexibilidad del
contrato, de la alta disponibilidad, del control de versiones y de la evolucion, pero pierde la nocion de una

interfaz de un servicio como un conjunto de operaciones relacionadas.

Modelando los componentes de servicios segun este patron tenemos un simple <<componente de

servicios>> realizando una simple interfaz con una simple operacion.

En este caso, no hay realizacion directa de la especificacion original del servicio por ningun elemento; esto
es una fortaleza por lo que introduce un elemento en el modelo que brinda la trazabilidad hacia la
especificacion del servicio (hacia atras). En la llustracion 33 puede observarse el componente
estereotipado como <<subsystem>> el cual es la implementacion de la especificacion del servicio y

propietario de los elementos descritos.

(3 1ServiceSchedule
ol sl wsubsysbermns

& petCustomerByltemSerial [ ) ServiceScheduli
@ getCustomenByTtemType ( ) o -

llustracion 33: Componente de servicios como subsistema.

&3



CAPITULO 4 GUIAS PARA LA EJECUCION DEL PROCESO

Este patron no introduce el componente <<facade>> pues el consumidor de los servicios es el

responsable de identificar los servicios que él utiliza.
Patrén: Operacion Mediadora.

Si existe la posibilidad de que una solicitud de un consumidor de un servicio sea enrutada para la
ejecucion de una operacion de un componente es posible extender el patrén con un mediador que enrute
los mensajes, en la llustracion 34 se muestra un ejemplo. El mecanismo exacto usado por el mediador no

esta definido y no debera ser utilizado con el patron operacion simple.

HHserviceSchedulerFacade

R 5 CustomerByltemType

S Iserviceschadulen
@ callGettustomer ()

i getlustomeBylternSerial 1| )
@ getCustomaByltenType ()

ELISE e
“oomponent:s “Components
i | CustomerByltemTypel i CustomerByltemType2
& getCustormer () & getCustomer )

llustracion 34:Patrén Operacion Mediadora.

En la llustracién 35 se ve la estructura del patrén, la conexion del mediador es certificada desde la

fachada (<<facade>>) la cual la usa directamente para llamar las operaciones del componente.

~m] MediatedServiceScheduler

facade : SeniceSchedulerFacads

ool CustomerBySerial Tediator : CustomerByTtamType

ap3  CustomarBylternnType2 op2 @ CustomarByltemn Typeal

llustracion 35: Estructura del Patron Operacién Mediadora.
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Componente de acceso a datos.

Siempre que las operaciones de un servicio compartan iguales requerimientos de datos es util destinar un
componente en especifico que brinde, para la implementacién, las capacidades de administracion de

datos.

Conclusiones.

El propdsito de este capitulo fue proponer un proceso formal y eficiente para el empleo de los elementos
que componen el artefacto Modelo de Servicios. Se considera que lo desarrollado en el capitulo sirve

como guia y ayuda para la ejecucion del proceso propuesto.
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CONCLUSIONES.
Con la realizacién del presente Trabajo de Diploma se arribaron a las siguientes conclusiones:

v' Se realiz6 un detallado estudio sobre el contenido del Plug-in de RUP para SOA.

v Se describio el proceso de desarrollo, lo cual incluyé:

» Fases y Disciplinas afectadas.
» Actividades de cada Fase y Disciplina.
» Artefactos generados de cada actividad.

+ Trabajadores y Responsabilidades dentro de cada Fase y Disciplina.

v' Se configurd el proceso de desarrollo de la metodologia RUP para la Arquitectura Orientada a

Servicios en las aplicaciones del Proyecto Atencion Primaria de Salud.

Con los resultados del estudio realizado y la configuracion del proceso de desarrollo para aplicaciones con
arquitectura SOA se cumple cabalmente con el objetivo general propuesto, ya que se obtuvo un
procedimiento para el desarrollo de las aplicaciones sobre Arquitectura Orientada a Servicios en el

Proyecto Atencion Primaria de Salud siguiendo las extensiones de la metodologia RUP.
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RECOMENDACIONES.

Poner en practica este proceso de desarrollo para aplicaciones con Arquitectura Orientada a Servicios en

las futuras aplicaciones del proyecto APS.

Realizar un estudio profundo de la herramienta Rational Software Architect, para ejecutar todo el proceso

desarrollado y disenar el Modelo de Servicios.
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Anexo 1: Rational Software Architect.
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Anexo 2: UML 2.0.
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Anexo 3: Diagrama de Casos de Uso.
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Anexo 4: Diagrama de Clases del Analisis.
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Anexo 5: Diagrama de Secuencia.
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Anexo 6: Diagrama de Clases del Disefo.
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Anexo 8: Diagrama de Despliegue.
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GLOSARIO

GLOSARIO.

AES: En criptografia, Advanced Encryption Standard, también conocido como Rijndael, es un esquema

de cifrado por bloques adoptado como un estandar de cifrado por el gobierno de los Estados Unidos.

APS: Atencion Primaria de Salud.

CICS: acrénimo en inglés de Customer Information Control System (en espafol, Sistema de Control de
Informacién de Clientes), es un gestor transaccional, o monitor de teleproceso, que se ejecuta
principalmente en mainframes IBM con los sistemas operativos z/OS o VSE. También existen versiones
de CICS para otros entornos, como 0S/400, OS/2, etc.

CU: casos de uso. (En el Proceso Unificado del Software, CU del Negocio, CU del Analisis, CU del

Disefio).

DB: Una base de datos o banco de datos (en inglés Database.) es un conjunto de datos que pertenecen al
mismo contexto almacenados sistematicamente para su posterior uso. En la actualidad, y debido al
desarrollo tecnologico de campos como la informatica y la electrénica, la mayoria de las bases de datos

tienen formato electronico, que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

Fiedoms: agente que actua a nombre de consumidor del servicio.

FTP: File Transfer Protocol es un protocolo de transferencia de ficheros entre sistemas conectados a una
red TCP basado en la arquitectura cliente-servidor, de manera que desde un equipo cliente nos podemos
conectar a un servidor para descargar ficheros desde él o para enviarle nuestros propios archivos

independientemente del sistema operativo utilizado en cada equipo.

HTTP: el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP, HyperText Transfer Protocol) es el protocolo
usado en cada transaccion de la Web (WWW). El hipertexto es el contenido de las paginas web, y el
protocolo de transferencia es el sistema mediante el cual se envian las peticiones de acceso a una pagina

y la respuesta con el contenido.
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IBM: Maquinas de Negocio Internacionales (en ingles International Business Machines) es una empresa
que fabrica y comercializa hardware, software y servicios relacionados con la informatica. Tiene su sede
en Armonk (Estados Unidos) y esta constituida como tal desde el 15 de junio de 1911, pero lleva operando
desde 1888.

IT: Tecnologias de la Informacién (Information Technologies en sus siglas en inglés).

Java: es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun Microsystems a principios
de los afos 1990. Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la

compilacion en cédigo maquina nativo también es posible.

JCA: Java EE Connector Architecture es una solucién de tecnologia basada en el lenguaje de
programacion Java para conectar servidores de aplicaciones y sistemas de informacion de empresa (SIE)
como parte de soluciones de integracién de aplicacion de empresa (EAIl). Mientras JDBC se usa
especificamente para conectar aplicaciones Java a Bases de datos, JCA es una arquitectura mas
genérica para conectarse a sistemas heredados (incluyendo bases de datos).

JDBC: es el acronimo de Java Database Connectivity, un APl que permite la ejecucion de operaciones
sobre bases de datos desde el lenguaje de programacion Java independientemente del sistema de
operacion donde se ejecute o de la base de datos a la cual se accede utilizando el dialecto SQL del

modelo de base de datos que se utilice.

MDA: La Arquitectura Dirigida por Modelos (Model-Driven Architecture o MDA) es un acercamiento al
disefio de software, propuesto y esponsorizado por el Object Managemente Group. MDA se ha concebido
para dar soporte a la ingenieria dirigida a modelos de los sistemas software. MDA es una arquitectura que

proporciona un conjunto de guias para estructurar especificaciones expresadas como modelos.

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions, Extensiones de Correo Internet Multipropésito), son una
serie de convenciones o especificaciones dirigidas a que se puedan intercambiar a través de Internet todo

tipo de archivos (texto, audio, video, etc.) de forma transparente para el usuario.



GLOSARIO

MODEM: Equipo electronico que sirve para transmitir y recibir informacion digital a distancia, mediante la

modulaciéon y desmodulaciéon (en amplitud, o frecuencia o fase u otro sistema) de la sefal digital.

MSF: Marco de Soluciones de Microsoft en ingles Microsoft Solutions Framework es una metodologia
flexible e interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas de uso, que controlan la
planificacion, el desarrollo y la gestion de proyectos tecnolégicos. MSF se centra en los modelos de
proceso y de equipo dejando en un segundo plano las elecciones tecnolégicas. (Maria A. Mendoza
Sanchez Ing. Informatico — UNIT, Microsoft Certified Professional — MCP, analista y desarrolladora — Team
Software Peru S.A.C.

OBEs: Acronimo de Object Request Broker. En computacion distribuida es el nombre que recibe una capa
de software (también llamada middleware) que permite a los objetos realizar llamadas a métodos situados
en maquinas remotas, a través de una red. Maneja la transferencia de estructuras de datos, de manera
que sean compatibles entre los dos objetos. Para ello utiliza un estandar para convertir las estructuras de

datos en un flujo de bytes, conservando el orden de los bytes entre distintas arquitecturas.

OMG: el Object Management Group (de sus siglas en inglés Grupo de Gestion de Objetos) es un
consorcio dedicado al cuidado y el establecimiento de diversos estandares de tecnologias orientadas a
objetos, tales como UML, XMI, CORBA. Es una organizacion NO lucrativa que promueve el uso de
tecnologia orientada a objetos mediante guias y especificaciones para tecnologias orientadas a objetos. El

grupo esta formado por companias y organizaciones de software como lo son:

v' Hewlett-Packard (HP).
v IBM.

v" Sun Microsystems.
v

Apple Computer.

PDF: (del inglés Portable Document Format, Formato de Documento Portatil) es un formato de

almacenamiento de documentos, desarrollado por la empresa Adobe Systems.

Placeholders:
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RDBMS: es un Sistema Administrador de Bases de Datos Relacionales. RDBMS viene del acronimo en

inglés Relational Data Base Management System.

RMI: (Java Remote Method Invocation) es un mecanismo ofrecido en Java para invocar un método
remotamente. Al ser RMI parte estandar del entorno de ejecucion Java usarlo provee un mecanismo
simple en una aplicacion distribuida que solamente necesita comunicar servidores codificados para Java.

Si se requiere comunicarse con otras tecnologias debe usarse CORBA o SOAP en lugar de RMI.

RSA: Rational Software Architect es una herramienta integrada de Disefio y Desarrollo que proporciona
un desarrollo basado en modelos con UML (Unified Modeling Language) para crear aplicaciones y
servicios con una buena Arquitectura Orientada a Servicios. Soporta analisis, disefio, manejo y evolucién

de soluciones empresariales y de los servicios.

RUP: el Proceso Unificado del Software (en inglés Rational Unified Process.) es un proceso de desarrollo
de software configurable que se adapta a proyectos que varian en tamafio y complejidad. Utiliza como
lenguaje de visualizacién el UML (Lenguaje Unificado de Modelado en ingles Unified Modeling Language)"
[M&R 1998 (Microsoft y Rational 1998 documento disponible en http://www.rational.com/uml/papers.

SOA: Arquitectura Orientada a Servicios en ingles Service Oriented Architecture.

SOAP: (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo estandar creado por Microsoft, IBM y
otros, esta actualmente bajo el auspicio de la W3C que define cdmo dos objetos en diferentes procesos
pueden comunicarse por medio de intercambio de datos XML. SOAP es uno de los protocolos utilizados

en los servicios Web.

Stakeholders: Personas u organizaciones que estan activamente implicadas en el negocio ya sea porque
participan en él o porque sus intereses se ven afectados con los resultados del proyecto. Pueden ser los
propietarios, la direcciéon, quienes financian, los clientes, los trabajadores, los proveedores, la

competencia, la comunidad local, etc.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es el

lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad; aun cuando
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todavia no es un estandar oficial, esta apoyado en gran manera por el OMG (Object Management Group).

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.

URL.: significa Uniform Resource Locator, es decir, Localizador Uniforme de Recurso. Es una secuencia
de caracteres, de acuerdo a un formato estandar, que se usa para nombrar recursos, como documentos e

imagenes en Internet, por su localizacion.

WEB: World Wide Web (o la "Web") es un sistema de documentos de hipertexto enlazados y accesibles
a través de Internet. Con un navegador Web, un usuario visualiza paginas Web que pueden contener

texto, imagenes u otros contenidos multimedia, y navega a través de ellas usando hiperenlaces.

WSDL: son las siglas de Web Services Description Language, un formato XML que constituye idioma

descriptivo de los servicios Web del consorcio mundial Web.

XML: sigla en inglés de eXtensible Markup Language (Lenguaje de Marcas Extensible), es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Es una
simplificacion y adaptacion del SGML y permite definir la gramatica de lenguajes especificos (de la misma
manera que HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML). Por lo tanto XML no es realmente un

lenguaje en particular, sino una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades.

XP: La Programacion Extrema o Extreme Programming es un enfoque de la ingenieria de software
formulado por Kent Beck autor del primer libro sobre la materia, Extreme Programming Explained:
Embrace Change (1999). Es la mas destacada de los procesos agiles de desarrollo de software. Es una

metodologia factible para pequefios proyectos.



