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Resumen

Resumen

Las instituciones que usan la Plataforma de Television Informativa PRIMICIA tienen como propdsito
mantener actualizada a la poblacion mediante un canal televisivo por el cual se transmiten noticias 24
horas. Estas noticias son creadas por un Redactor a partir de determinadas fuentes de informacion. En
proceso de creacion de noticias el Redactor debe adaptar la informacién a las condiciones que tiene
PRIMICIA.

En el presente trabajo se efectud la construccion de un médulo que permite realizar de forma
automatica la creacién de noticias a partir de la informacidn contenida en las fuentes web. Este
proceso de creacion se realiza de forma transparente para el Redactor, ya que el sistema construye la
noticia a partir de la seleccion realizada y una serie de criterios predefinidos. De esta forma se
garantiza una mayor cantidad de noticias en menos tiempo y un menor esfuerzo por parte de los
redactores.

El médulo Generador Automatico de Noticias para PRIMICIA ha sido implementado utilizando
tecnologias libres y constituye una alternativa factible y aplicable en cualquier institucién que haga uso
de la Plataforma de Television Informativa PRIMICIA y desee reducir costos en la elaboracion de

noticias.

Palabras claves: automatico, fuentes web, noticias, PRIMICIA.




Indice

indice

INMETOTUCCION ...ttt b bbbt b et b et bt b e bbbt b e bt et e e bt eb e b e b s ens 1
Capitulol: FUNDAMENTACION TEOFICAL. .....c.ceviiriiieieieieiet ettt sttt b ettt b e 5
1.1 INEFOTUCCION ...ttt b bbb bbbttt b bt e et e et et st e e ebe e eee 5
1.2 Conceptos asociados al dominio del problema............cooivreriiinee e 5
1.3 Andlisis de la situacion ProblEMALICA ..........ccveieiiiieece e 6
14 SOIUCIONES SIMIIAIES ..ottt 7
15 Desventajas de las fuentes web para la generacion automatica de noticias en PRIMICIA....8

1.6 Motores de blusqueda y algoritmos de analisis semanticos, una solucién a cémo obtener el
contenido COMPIETO dE 18 NOLICIA ........cceeieiicieeiece ettt et e s teerbesbesasenbesreennas 9
1.7 Caracterizacion de las tecnologias y herramientas a emplear ........ccccvveveeveeeeveeceeceeseseenn, 10
171 Metodologia de desarrollo, Rational Unified Process (RUP) ........cccccveeveinennenncneennes 10
1.7.2 Leguaje de MOdelado, UML ...ttt 12
1.7.3 Herramienta de modelado, Visual Paradigm ...........cccecveirvierineienineeseeeeeee e 12
1.7.4 Lenguajes de ProgramaciOn ...........c.ccccieeeiieieecieseeeeieseeee st ese e eesse s e essessessaessesseesnessessnens 13
1.7.4.1 Lenguajes del [ado del SEIVION ........cecviiieeeiceeeeceeeeste ettt st eanens 13
1.7.4.2 Lenguajes del [ado del CIENLE........c.ooi ettt 14
1.7.5 FIAMEWOTK ......oiiiiiiiiciitc ettt 14
A 1 1 0] 1 YU SO 14
1752 JQUETY L7 oottt ettt stt e st st st et s b e st e sat e sabe s beesbeebaesbeesatesaseenteenteessaessnesasesns 15
1.7.6 Sistema Gestor de Base de Datos, POSgreSQL 9.0.......cccooioieiiiieceneceee et 16
1.7.7 Servidor WED, APACNE 2......oo ettt et sttt 16
1.8 CONCIUSIONES PAFCIAIES ....ocviteeiiteeete ettt ettt sttt e st ste et e be s e e sbesbeenbesteesaebesssentesbeeneas 17
Capitulo 2: CaracteristiCas del SISTEMA........c.ccevieieiiiiisec ettt a e seereeresrs 18
2.1 INEFOTUCCION ...ttt ettt b ettt 18
2.2 MOAEIO A8 DOMINIO ...ttt sttt 18
2.3 Conceptos y principales eventos del @NTOINO ..........ccovieceiiiieneeee e 18
2.4 Glosario de TErminos del DOMINIO ......c..cerieeriririeieerieere et 19
2.5 Especificacion de 10s requisitos del SIStEMA...........cecevviviiiierieiciceeeeee e 19
251 ReqUISITOS FUNCIONAIES ......cceeeiiiieieeceeeee ettt sttt s reesaesreennens 20




Indice

25.2 ReqUISItOS NO FUNCIONAIES ........co.eiiiiiieieeee ettt 21

2.6 Descripcion de 1a SOIUCION PrOPUESEA .........cceirieiirieiieiierie et 21
2.6.1 ACTOIES Tl SISTEIMIA. .. c.eiuieiieiiiieiieeete ettt sttt et et aeebesbesbeee 22
2.6.2 Diagrama de Casos de USO del SISTEMA .......ceccevieiieciiiiceeceeeesee e 22
2.6.3 Especificacion de [0S CAS0S A€ USO......ccccceeviiiieieiiecieeeceete sttt e et este e ae e eanens 23

2.7 CONCIUSIONES PAICIAIES ..ottt ettt be e be e 36
Capitulo3: Andlisis y DISEA0 del SISTEMAL .....cc.ccoiuiiiieiieeieeee ettt 38
3.1 T 10T L1 1o o 1RSSR 38
3.2 MOAEI0 A8 ANAIISIS ...ttt sttt et st s be st e s b et e e et e seeneesessesbees 38
3.3 DescripCion de 1a @rQUItECTIUNAL.........cceeeeieeeeiecteeeete ettt sttt st b e s teereebesaeenes 39
3.3.1 Patrdn arqUItECIONICO......ccueeieiieieeiecteeeee ettt st s e e e st e s e b e s teeaaesbestaesbesseensesteenaens 39
3.3.2 PatroNes e dISEM0 ......c.eovuieieieeeeeeeeere ettt st ae e e e e sesseensesneenaenreennens 41

3.4 Diagrama de Clases del DISEMO .......cceverueieieirieerierentestetee ettt 42
3.5 Diagrama de DESPIIEGUE........ccui ettt sttt e s e et st e b e s beeaaestesbaensestaensesessnenes 48
3.6 CONCIUSIONES.......eiieietteeete ettt a et s b bt et et e e e st e st e bt sbe st e stesenseneeneenessessesseneens 49
Capitulo 4: ImplementaciOn Y PIrUEDAS ..ottt sttt s enes 50
4.1 T 110 [0 o] o ] o 1SRRI 50
4.2 Transformar la noticia en el formato de PRIMICIA ..o 50
4.3 Diagrama de COMPONENLES........ceciieeieiieeeteste et e e st ste s e et e s e esaesse e e essessesssessesseensessesssensesseenes 50
4.4 Pruebas el SISEEMI@ .......cueieieieiecerese ettt ettt bessesbe s 51
44.1 Pruebas d€ CAjAa NEGIA ......ccceeiuiiieeieiecteteee ettt ettt s te et e st te e beste e e e bestaebesbeensesteennans 51
4.4.2 Pruebas de Caja BIANCa ........ccooueeiiiieieeeee ettt st naens 57
CONCIUSIONES GENETAIES......c.eeuiiiieiieieeteetete ettt a bt st b ettt a e bt b e st et et et et et eaeebenbeneenen 63
RECOMENUACIONES ...ttt et b e s bt s bbb et e st e st e he e bt sb e e b e st e b et e st eneeneebeeseebentens 64
Referencias DIDHOGIATICAS ........ccciiiiiiicccce ettt et et e st e s b e b e s e s e eseeseesensessens 65
1T o] [ToTo | = 1 = OO OO OSSOSO 68
(€1 (01T Vg0 Jo [ =T 0011 0 1SS 71

v




Indice de Tablas

indice de Tablas

Tabla 1 Caso de uso del sistema: Gestionar FUENTES WED........ccoivieieirieieiseeeeee e 23
Tabla 2 Caso de uso del sistema: Manipular NOTICIA. .....ccoeoveerieirinieiierieieeseeteseee ettt 28
Tabla 3 Caso de uso del sistema: Mostrar contenido de [a NOLICIA. ....ccoecveirierieirieeeeeeee e 31
Tabla 4 Caso de uso del sistema: Transformar NOTICIA. ......ccovvereieieiesieese e 33
Tabla 5 Caso de uso del sistema: CONSUMIT XIML. c..oovciiirieiriiieieiisieieeseie ettt sttt sttt st saeaesseneaens 34
Tabla 6 Caso de USO del SIStEMA: BUSCAI. ....ccvoieeieeeieeeee ettt sttt ettt esteste st eseeeesensens 35
Tabla 7 Caso de prueba para el caso de uso Gestionar FUENtES WED ........ccvoveveievieicieeeeee e, 52
Tabla 8 Descripcion de variable para el caso de uso Gestionar FUENtES WED ........ccoovevevvieieivieieieeeisei 54
Tabla 9 Matriz de Datos para el Caso de Uso Gestionar FUENTES WED ........ccoveveiivivvevieiieieieses et 54
Tabla 10 Caso de prueba para €l CasO A€ USO BUSCAI .....c.cccveveuieeieieiesieeieeteeieteteste sttt eteeteessessessesseesaennessensens 55
Tabla 11 Descripcion de variable para el Caso de USO BUSCA ........ccecvveevvievieieieiectese ettt svese s iesvesnens 57
Tabla 12 Matriz de Datos para €l Caso e USO BUSCA .......cccevvevieieieieiesiesitetieieteste st sie st eveeteie e sesse s sssesnsssensens 57

]




Indice de Figuras

indice de Figuras

llustraciéon 1 Arquitectura global de la metodologia RUP (16).......ccccccievieviieiieeieieieiesiestieteetieiveiesies e stesiseessessens 11
Nustracion 2 MOAEIO A€ DOMINIO ....ccciviiieiieiiietisieietstete ettt ettt ettt et e st et st et esese st e ssasessasssessassaseasasen 19
llustracion 3 Diagrama de CU el SISTEMA.......ccccvcieieieieieieetietteie ettt ettt et et este st et eat et e sesses e atesssessesseseses 23
llustracién 4 Esquema simplificado del funcionamiento interno de Symfony2..........cccocevveenveenneenisecnes 40
llustraciéon 5 Diagrama de clases del disefio CU Gestionar FUentes Web. ........ccocevvvvevvieieeseseeeeeeiee 43
llustracién 6 Diagrama de clases del diSEfi0 CU BUSCAI. ....cc.oeerieieienirieiiieieiesisie ettt ettt 44
llustraciéon 7 Diagrama de clases del disefio CU CoNSUMIT XML......cccocvvieieieieieiesiesrieecieieiesies e sresseiese s 45
llustracién 8 Diagrama de clases del disefio CU Manipular NOICIas. ....c.ccecerivueeririrenirieieeeseeeese e 46
llustracién 9 Diagrama de clases del disefio CU Mostrar contenido de la noticia. .......cccccevvevvevievevveecieiennn, 47
llustracion 10 Diagrama de clases del disefio CU Trasformar NOtICIas. ....ccccecvevvevieverienieieieseese e 48
llustracion 11 Diagrama A€ DESPIIEGUE ...c.eouveieceieeecieteeeee ettt ettt ettt e et te et e e e e st e st e s et estaatsessesseasesensen 49
llustracion 12 Diagrama d€ COMPONENTES ......c.ecueieerieieierieieieriete sttt ettt ettt sttt sttt ste st st sttt st ssente st saensetssesaeaeesen 51




Introduccion

Introduccion

A mediados del siglo XIX se muestran los primeros avances cientificos en la transmisién de datos con
la invencion del telégrafo, el teléfono, la radio y en el siglo XX, la television. Este ultimo de gran
alcance y preferencia a nivel mundial hasta el dia de hoy, porque a pesar de la hegemonia de los
avances de la informética asociadas a las comunicaciones, existen en el mundo millones de personas,
sobre todo de paises subdesarrollados que no tienen acceso a las tecnologias de la era digital.

Los medios de comunicacion han sufrido cambios en los Ultimos dos decenios debido al desarrollo de
las nuevas tecnologias de informacion y las comunicaciones (TIC). La influencia de la era digital en el
campo de la comunicacion exige constantemente de nuevas transformaciones en la manera de hacer y
pensar de los profesionales. De ello no han estado exentos los cambios generados en la televisiéon a
partir de la entrega “de materiales audiovisuales de mayor calidad, con nuevos valores afadidos de
interactividad y procesos de gestion de medias mas eficientes”. (1)

El desarrollo de la Plataforma Televisiva Informativa PRIMICIA, constituye un paso importante en Cuba
y para las nuevas tecnologias como medio integrador de la informatica y la television. Sus principales
antecedentes tienen lugar en adaptaciones realizadas a clientes como la Universidad de las Ciencias
Informéticas (UCI), la Agencia de Informacién Nacional (ACN) y al Ministerio del Poder Popular para la
Energia y el Petroleo de Venezuela (MENPET). Todos destinados a mantener informados a la
poblacién tanto en las zonas mas remotas y de silencio de Cuba como al personal que brinda ayuda en

Venezuela.

“Este sistema es el resultado de la generalizacion de un conjunto de soluciones informaticas,
programadas a la medida de los clientes que se interesaron en la idea de poseer un canal de teletexto*
para su centro o televisora.” (2) Las noticias que se transmiten por estos canales son administradas a
través de un sitio web, donde se configuran. Pertenecen a una seccién, tienen una o mas pantallas que
pueden ser de tipo texto, texto-imagen, imagen o video y cuentan con un audio que la acomparia en el
momento en que estan al aire. Una noticia puede ser creada por cualquier usuario, solo tiene que
introducir el titulo, del tipo que sera e insertar la informacion para que pueda ser mostrada por la

televisién. Con el uso de Internet vy las noticias que se brindan mediante este, en la actualidad se

! Teletexto: Sistema de transmisién de textos escritos por medio de la televisién (DRAE).
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pudiera aprovechar mucho mas en el proceso de creacion de noticias ayudando a los clientes,

facilitdndoles el trabajo y ganando en cantidad y tiempo.

Debido a lo antes expuesto se identifica como problema a resolver: la obtencion y creacion de

noticias en la plataforma PRIMICIA se realiza de forma manual a partir de fuentes web.

Atendiendo al problema planteado se tomara como objeto de estudio los procesos involucrados en la
obtencion de informacion de fuentes web para la creacion de noticias en la Plataforma de Television
Informativa PRIMICIA y su campo de accion la elaboracion de noticias en la Plataforma de Television
Informativa PRIMICIA v2.0. Esta investigacion tiene como objetivo general construir un médulo que
permita obtener y generar noticias de forma automatica para la Plataforma de Televisién Informativa
PRIMICIA v2.0.

Por lo planteado anteriormente se asume como idea a defender: que la automatizacién de los
procesos relacionados con la creacion de noticias mediante la informacion de fuentes web, los
redactores de PRIMICIA v2.0 podran obtener y generar noticias de forma automatica. Para cumplir el
objetivo general del trabajo se trazan las siguientes tareas de investigacion:

1 Elaborar el marco teérico sobre la generacién automética de noticias para PRIMICIA.

2 Caracterizar las tecnologias y herramientas que seran utilizadas dar cumplimiento al objetivo

general.

3 Realizar el levantamiento de los requisitos funcionales y no funcionales con los que debe contar

el moédulo.
4 Realizar el analisis y disefio del médulo a desarrollar.
5 Realizar los diagramas de componentes de la solucion propuesta.

6 Implementar el médulo generacion automética de noticias.

\‘

Realizar pruebas al médulo generacién automatica de noticias.
De ahi que se deriven como posibles resultados lo siguientes:

1. Un mddulo que permita la generacién de noticias automaticas para PRIMICIA.
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2. Obtencion de la documentacion generada mediante la realizacién de la investigacion.
Para cumplir con las tareas de investigacion del trabajo se utilizaron los siguientes métodos cientificos.
Métodos teoricos.

Analitico — Sintético: Aporté la posibilidad de buscar la esencia de los fendbmenos, los rasgos
gue caracterizan y distinguen los procesos relacionados con el analisis de la redacciéon de
noticias de la Plataforma de Television Informativa. Dentro de la investigacion ha permitido la

extraccion de los elementos mas importantes que se relacionan con la plataforma.

Inductivo — Deductivo: Este método posibilita el desarrollo de un conocimiento mas
generalizado del analisis de los procesos de la redaccién de noticias de la Plataforma de
Television Informativa, partiendo de aspectos especificos documentados en investigaciones del

tema.
Métodos empiricos.

Observacion: Este método ha sido utilizado en distintos momentos de la investigacion para
recoger la informacion de cada uno de los conceptos o variables definidas en la idea a

defender.
El siguiente trabajo de diploma est4 estructurado de la siguiente forma:
Capitulo 1: Fundamentacién tedrica.

En este capitulo se enuncian los principales conceptos teéricos asociados a la investigacion, los cuales
posibilitan un mejor entendimiento de la situacioén problematica planteada y el marco del problema en
sentido general. Ademas, se describen los lenguajes, las metodologias, y las tecnologias a considerar
para su posterior utilizacibn en el desarrollo de la aplicacién, realizando un analisis de las

caracteristicas de las mismas.
Capitulo 2: Caracteristicas del sistema.

En este capitulo se genera el Modelo de Dominio, ayudando a la descripcion de los procesos, ademas

de realizar un andlisis de la ejecucion de los mismos. Se definen los requisitos funcionales y no

y
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funcionales. Se realiza el diagrama de Casos de Usos del Sistema, asi como la descripcion de los
casos de uso del sistema.

Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema.

En este capitulo se realiza la descripcién de la Arquitectura, definiendo los patrones de arquitectura y
los patrones de disefio que se utilizan, permitiendo definir la estructura general del software, asi como
el disefio del mismo. Se presentan los Diagramas de Clases del Disefio, ademas del Diagrama de
Despliegue.

Capitulo 4: Implementaciéon y Pruebas.

En este capitulo se exponen algunos de los principales artefactos generados en los Flujos de Trabajo
Implementacién, Prueba y Despliegue necesarios en el desarrollo del software que dara solucion al
problema a resolver de la presente investigacion. Las caracteristicas generales de la implementacion,
los principios para el disefio gréfico, el plan de pruebas y los casos de pruebas disefiados para aplicar

al sistema desarrollado.
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Capitulol: Fundamentacién tedrica.

1.1 Introduccién

En este capitulo, se exponen los conceptos relacionados con la investigacién, se realiza un analisis
sobre la generacion de noticias y su situacion problematica. Se caracterizaran las herramientas y

tecnologias, asi como la metodologia de desarrollo que se usara para dar la solucion.
1.2 Conceptos asociados al dominio del problema
Noticia

Una noticia es nocién, conocimiento. Contenido de una comunicacién antes desconocida.

Divulgacién de una doctrina o un hecho (3).

Hecho verdadero, inédito o actual, de interés general, que se comunica a un publico que puede
considerarse masivo, una vez que ha sido recogido, interpretado y valorado por las personas

que controlan el medio utilizado para su difusion (4).

En PRIMICIA una noticia es la recopilacion de informacién de hechos que ocurren y son de interés
general, por parte de un Redactor, de los diferentes medios. Destinada para mantener informada a la

poblacion mediante la television.
Fuente web

Una fuente web (en inglés web feed o newsfeed) es un formato de datos usado para proveer a los
usuarios contenido actualizado frecuentemente. Quien distribuye el contenido (usualmente sitios web
de naticias, blogs, sitios de clima, etc.) permite a sus visitantes suscribirse. Todas las suscripciones se
concentran en una aplicacion llamada agregador (de noticias). Dicha aplicacion relne las noticias o

historias publicadas en los sitios con redifusibn web seleccionados, ademas actualiza la lista de ser
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necesario. Existen dos formatos principales de fuentes web: RSS y Atom? Donde ambos formatos

estan escritos en lenguaje XML, (5)

Una fuente web feed es un documento (casi siempre basado en XML) el cual contiene referencias
electronicas a versiones extendidas. La prensa electronica y weblogs o bitdcoras recurren
comunmente a ellos, aunque las fuentes web también son empleadas para entregar informacion

estructurada con respecto al tiempo meteorolégico (6).

Una fuente web contiene la informacion actualizada que se envia a través de la web. Cada una de
ellas tiene un titulo, un enlace para ampliar informacién, descripcién con un resumen del contenido

entrada y la fecha de publicacion.
1.3 Analisis de la situacién problematica

PRIMICIA, una plataforma televisiva encargada de la transmisién de noticias a través de un canal. Las
noticias presentan un titulo y una seccién tematica, se componen de pantallas de texto, imagen-texto,
imagen o video, asistidas de un audio. Su creacién comienza al darle un titulo, una seccion tematica y
el audio, y posteriormente se conforman las pantallas con los contenidos deseados por el editor.
Existen tres procesos por los que la noticia debe pasar, redaccion, correccion y publicacién. El primero
es donde se crea la noticia, el segundo es donde se corrigen los errores detectados por el corrector,
usuario con el rol de revisar todas las noticias creadas por los editores, si es aprobada en este proceso
se publica. Las noticias publicadas pueden estar hasta el momento en que se deciden archivar o
eliminar. Una noticia archivada es aquella que en un momento estuvo publicada pero que no se elimina

completamente, sino que se guardan para ser reutilizadas en cualquier momento.

La mayoria de las instituciones que utilizan PRIMICIA no siempre crean las noticias, sino que usan
fuentes de terceros para la creacion de las mismas, demorando el proceso de creacién ya que
dependen de las publicaciones ajenas. El trabajo para la creacidon es mas tedioso puesto que el
Redactor tiene que buscar la informacién, leerla y copiarla, crear la noticia y a medida que la aplicacion

se lo permite ir creando las pantallas para después ser corregidas.

2 RSS y Atom: Formato XML para sindicar o compartir contenido en la web.

3 XML: Extensible Markup Language, una especificacion/lenguaje de programacion. Permite que los disefiadores

creen sus propias etiquetas, permitiendo la definicion, transmisidn, validacidn e interpretacidn de datos entre aplicaciones y
entre organizaciones.

s
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La aplicacién tiene como inconveniente que no aprovecha las fuentes web como un complemento,
pudiendo optimizarse el proceso de construccion de la noticia. Lograr que esta tarea se realice de
forma automética brindaria una mayor rapidez en la construccién de las mismas, pues el Redactor no
tendria que buscar la informacion ni construir personalmente el cuerpo o las pantallas. La propuesta se
centra en conseguir que el Redactor solamente haga un proceso de seleccién de noticias dado por un
lector de fuentes web, donde se muestran los titulos y un pequefio resumen. La configuracion se

realizaria sin la intervencién de este y bajo una serie de criterios predefinidos.
1.4 Soluciones Similares

Existen varias soluciones que permiten leer fuentes web que son los llamados Lectores de RSS. Estos
se encuentran divididos en tres grupos, los que se instalan directamente en el ordenador, los online y

los que se encuentran en los navegadores web o programas de correo electrénico.

Los que se instalan directamente en el ordenador: son programas que se instalan en cada ordenador.
Cuando se tiene abierto este programa, este accede cada cierto tiempo a las paginas web suscritas
para traer las actualizaciones directamente a la computadora. Algunos de los programas mas
populares son: Feedreader, Newsmonster y RSSReader.

Los online: cumplen la misma funcion que los programas que se instalan en el ordenador, aunque en
este se hace todo a través de una pagina web. Para ello, se tiene que inscribir en la pagina web que
ofrece ese servicio. A partir de ese momento, se puede acceder en cualquier momento al lector web
introduciendo el nombre de usuario y contrasefia. Algunos de los programas online mas populares y

conocidos son Netvibes 0 Google Reader.

Los que se encuentran en los navegadores web o programas de correo electrénico: también se puede
recibir las actualizaciones de las paginas web a través del navegador web o del programa de correo
electrénico. Algunos de los navegadores y clientes de correo mas conocidos que permiten hacer esto

son: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Outlook Express o Mozilla Thunderbird.
Las ventajas que ofrecen los Lectores de RSS son muchas, se pueden destacar las siguientes:

e Las paginas web y blogs distribuyen a través de los canales RSS u otros formatos las ultimas

actualizaciones de aquellas paginas web que son de interés de los usuarios.
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e La decision esta del lado del usuario ya que él es quien elige a qué paginas web suscribirse y
cuando darse de baja de estas paginas web.

¢ EI RSS supone un importante ahorro en el tiempo de nhavegacion y busqueda de informacion.
En el lector RSS, el usuario tendrd un resumen de los articulos para poder decidir qué
informacion quiere leer.

e EI RSS esta libre de spam, porque no se necesita dar el correo electrénico. Esto no ocurre con
suscripciones por correo electrénico, en las que ademas de recibir noticias, se podria recibir
también spam u otra informacion no deseada. Cuando se esta suscrito a las fuentes web de
una pagina, no se recibe otra informacion que la que se publique en las paginas web que son
de interés para los usuarios.

e La cancelacion de la suscripcién a la pagina web sera rapida y sencilla. En las suscripciones
via correo electrénico, a menudo el suscriptor tiene que especificar las razones por las que
guiere darse de baja y luego debe confirmar su peticién. En cambio, con el RSS sélo se debe
eliminar la pagina web del lector de RSS.

¢ Recibir las fuentes o canales RSS las paginas web favoritas es totalmente gratuito. Tanto los
contenidos como la mayoria de los programas (lectores RSS) que permiten leer las noticias
RSS son totalmente gratuitos.

e Todas estas ventajas se resumen en: los sistemas RSS facilitan enormemente el acceso a
aquella informacién de Internet que mas interesa a los usuarios y permiten estar

permanentemente informado.
1.5 Desventajas de las fuentes web para la generacion automética de noticias en PRIMICIA

Para el desarrollo del médulo Generador Automatico de Noticias para PRIMICIA es necesario tener
toda la informacién para la creacidon de una noticia. Las fuentes web son una herramienta importante,
sin embargo no cumplen completamente con las condiciones necesarias para poder construir una

noticia, debido a que solo se puede obtener un resumen.

Mediante los lectores de RSS se puede leer los resimenes de las noticias, pero para poder ver el
contenido completamente se tiene que acceder a la pagina web donde se encuentra originalmente la
publicacion. Para esto las noticias de las fuentes web a parte del resumen constan de una direccion

web del sitio donde se puede obtener el contenido completo.
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1.6 Motores de busqueday algoritmos de andlisis semanticos, una solucién a como obtener

el contenido completo de la noticia

Para obtener el contenido completo se pueden utilizar motores de busqueda y algoritmos de andlisis

semantico de textos.

Un motor de busqueda es un programa que busca sitios web basandose en palabras clave,
designadas como términos de blsqueda. Estos buscan en sus propias bases de datos para encontrar
lo que el usuario busca. Los motores de bulsqueda crean listados de sitios web utilizando arafias
(spiders) que rastrean (crawl) las paginas web, indexan su informacién y siguen los enlaces desde

ellas hacia otras paginas.

Los motores de busqueda siguen un proceso al realizar la blusqueda, pero al utilizar algoritmos de

busqueda diferentes. Los resultados de las busquedas también lo son (7).

La finalidad de los algoritmos de busqueda es determinar si el elemento buscado se encuentra dentro
de la estructura de datos donde se busca. Si el elemento esta en la estructura, se halla la posicionen la

gue se encuentra. Existen dos tipos de busquedas, la blusqueda interna y la busqueda externa.

El andlisis semantico del texto consiste en la interpretacion de los resultados del andlisis cuantitativo. A
partir de los datos arrojados por el andlisis numérico, estadistico, y de la red, se establece cuales son
las principales corrientes discursivas presentes en el texto. De este modo, se determina cudl es el
discurso dominante en el texto, cuales son los discursos secundarios o marginales, y cuales son las

relaciones entre ellos (8).

Estos métodos permiten extraer y representar el uso contextual de las palabras por célculos
estadisticos aplicados a un gran corpus de textos (9) permitiendo generar conocimiento global inducido

indirectamente de los datos de co-ocurrencia locales en este corpus de texto.

Segun (10) el analisis empieza con la recoleccion de palabras en uso, luego se cuentan qué palabras
se usan en qué contextos. A partir de aqui se establece una frecuencia de palabra por contexto. El
analisis semantico extrae el significado de las palabras no tomando en cuenta las palabras usadas

ocasionalmente en contextos especificos y se enfoca en lo que es comun en todos los contextos.
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1.7 Caracterizacion de las tecnologias y herramientas a emplear

A continuacibn se presentan las caracteristicas de las diferentes tecnologias, herramientas y

metodologias a utilizar para dar soluciéon al problema cientifico planteado.
1.7.1 Metodologia de desarrollo, Rational Unified Process (RUP)

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de procedimientos, técnicas y ayudas a la
documentacion para el desarrollo de productos software (11). A continuacién se explican las

caracteristicas de la metodologia a utilizar.

El mundo de las metodologias de desarrollo de software esta dividido en dos grupos fundamentales,
las metodologias &giles y las robustas. Todas y cada una de ellas con sus ventajas y desventajas.

Dentro de las mas conocidas por agiles se encuentran EXTREME PROGRAMMING (XP), AGIL
UNIFIED PROCESS (AUP) y SCRUM. Se descartan las de este tipo ya que las mismas se utilizan en
proyectos donde no se conocen bien los requisitos y que pueden variar durante su desarrollo. Ademas,
el personal de trabajo debe tener buena experiencia en el desarrollo de software para poder utilizar
esta metodologia. PRIMICIA no cuenta con ninguno de estos requisitos para la utilizacién de esta

metodologia, por lo que se descarta como una posible a utilizar.

RUP es una metodologia de desarrollo de software que esta basado en componentes e interfaces bien
definidas, y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), constituye la metodologia estandar
mas utilizada para el analisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. Es
un proceso que puede especializarse para una gran variedad de sistemas de software, en diferentes
areas de aplicaciéon, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y diferentes
tamafios de proyecto. RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de

metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion. (12)
Las principales caracteristicas en su ciclo de vida son:

Guiado por casos de uso: Teniendo en cuenta que la razon de ser de un sistema es brindar servicios a
los usuarios, RUP define caso de uso como la secuencia de acciones realizadas por un sistema que

produce un resultado observable de valor para un actor particular. (13)
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Centrado en la arquitectura: La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dinamicos mas
significativos del sistema, esta relacionada con la toma de decisiones que indican cémo tiene que ser
construido el sistema y ayuda a determinar en qué orden. La arquitectura se ve influenciada por la
plataforma software, sistema operativo, gestor de bases de datos, protocolos, consideraciones de

desarrollo como sistemas heredados, entre otros. (14)

Iterativo e incremental: La alta complejidad de los sistemas actuales hace que sea factible dividir el
proceso de desarrollo en varios mini-proyectos. Cada mini-proyecto se puede ver como una iteracion
(un recorrido mas o menos completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales) del cual

se obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto. (15)

Esta compuesta por 4 fases en la que se transita por 9 flujos de trabajo como se muestra en la

llustracién 1.

Disciplinas Faseinicial |  Elaboracion ‘ Construccion | Transicién

@ Modelado empresarial

O Reguisitos

O Analisis y disefio

O Implementacion

B Prueba

@ Despliegue

@ Gestion de cambios
y configuracion

B Gestion de proyectos

B Entorno

Inicial Bt | &2 | o091 | ©2 . ‘
llustracién 1 Arquitectura global de la metodologia RUP (16)

Se determind utilizar una metodologia robusta ya que las de este tipo se centran especificamente en el

control de los procesos, demostrando ser efectivas y necesarias en proyectos de gran tamafo respecto
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a tiempo y recursos. Ademas, la misma ha sido utilizada en la modelaciéon de los artefactos del

proyecto.
1.7.2 Leguaje de Modelado, UML

UML es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema.
No es una guia para realizar el andlisis y disefio orientado a objetos, es decir, N0 €s un proceso; es un

lenguaje que permite la modelacion de sistemas con tecnologia orientada a objetos (17).

El lenguaje UML tiene una notacién grafica muy expresiva, que permite representar en mayor 0 menor
medida todas las fases de un proyecto informéatico, desde el analisis con los casos de uso, el disefio
con los diagramas de clases y objetos, hasta la implementacion y configuracién con los diagramas de
despliegue (18).

Cuenta con una documentacion abundante, no importa la metodologia o proceso a usar, hi software
con que se desarrolle. Es el lenguaje de modelado mas utilizado y conocido en la actualidad y puede

usarse en distintos tipos de sistemas tanto de hardware como software.

El éxito de los proyectos de desarrollo de aplicaciones o sistemas, se debe a los que sirven como
enlace entre quien tiene la idea y el desarrollador. UML es una herramienta que cumple con esta
funcién, ayuda a capturar la idea de un sistema para comunicarla posteriormente a quien esta
involucrado en su proceso de desarrollo; esto se lleva a cabo mediante un conjunto de simbolos y

diagramas. Cada diagrama tiene fines distintos dentro del proceso de desarrollo (19).
1.7.3 Herramienta de modelado, Visual Paradigm

La Ingenieria de Software Asistida por Computadora (CASE, por sus siglas en inglés) son conjunto de
programas y ayudas que dan asistencia a los analistas, ingenieros de software y desarrolladores,
durante todos los pasos del Ciclo de Vida de desarrollo de un Software. Como es sabido, los estados
en el Ciclo de Vida de desarrollo de un Software son: Investigacion Preliminar, Analisis, Disefio,

Implementacion e Instalacion (20).

Visual Paradigm es una herramienta profesional que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de
software: andlisis y disefio orientados a objetos, construccién, pruebas y despliegue. El software de
modelado UML ayuda a una mas rapida construccion de aplicaciones de calidad y a un menor costo.

Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases, cédigo inverso, generar cédigo desde
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diagramas y generar documentacion (21). Ha sido disefiada para un gran nimero de usuarios,
incluyendo ingenieros de sistemas, analistas de sistemas, analistas de negocio y arquitectos de

sistemas (22).

Ademas se integra con Entornos Integrados de Desarrollo (IDE, por sus siglas en inglés) como Eclipse,
NetBeans entre otros. Mediante esta herramienta se puede desarrollar un producto de calidad que
facilita la comunicacién entre desarrolladores, utilizando un lenguaje de estdndar comun a todo el
equipo de desarrollo. También facilita licencias especiales para fines académicos, tiene varios idiomas,

es facil de instalar y actualizar (23).

Por las caracteristicas antes expuestas se decide el uso de esta herramienta. Ademas una de las
principales razones es que PRIMICIA esta sustentada bajo esta herramienta y la solucion que se

obtenga debe ser compatible y es una restriccion del disefio y la implementacién impuesta.
1.7.4 Lenguajes de Programacion

Un lenguaje de programacion es una técnica estandar de comunicacién que permite expresar las
instrucciones que han de ser ejecutadas en una computadora. Consiste en un conjunto de reglas
sintacticas y semanticas que definen un lenguaje informatico (24). Permite al programador especificar
de manera precisa sobre qué datos debe operar una computadora, como estos datos deben ser

almacenados o transmitidos y qué acciones debe tomar bajo una variada gama de circunstancias (25).
1.7.4.1 Lenguajes del lado del servidor

PHP 5.3 es un lenguaje ‘Open Source’ interpretado de alto nivel, especialmente pensado para
desarrollos web y el cual puede ser incrustado en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es similar
a C, Java y Perl, y es facil de aprender. La meta de este lenguaje es permitir escribir a los creadores
de péaginas web, paginas dinamicas de una manera rapida y facil, aunque se pueda hacer mucho mas
con PHP (26).

Es un lenguaje del lado del servidor que se ejecuta antes de que se envie la pagina a través de
Internet. Estas pueden realizar acceso a bases de datos, conexiones en la red y otras funcionalidades
gue construiran la pagina que vera el cliente. Es interpretado por gran parte de las aplicaciones

servidores web y en casi todas las plataformas.
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1.7.4.2 Lenguajes del lado del cliente

HyperText Markup Language (HTML) 4: Es un lenguaje sencillo de estructura jerarquica muy usado en

las paginas web, definido a base de etiquetas que permiten crear hipertextos. Es usado para describir
la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el texto con objetos tales
como imagenes. Permite crear hiperenlaces haciendo posible la relacion con otras fuentes de
informacion. Coloca instrucciones especiales que no muestra el navegador, aunque si le indica cémo

desplegar el contenido del documento, incluyendo texto, imagenes y otros medios soportados (27).

JavaScript 1.2: Es un lenguaje de script multiplataforma orientado a objetos. Es un lenguaje pequefio y

ligero; no es util como un lenguaje independiente, mas bien esta disefiado para una facil incrustacion
en otros productos y aplicaciones, tales como los navegadores web. Dentro de un entorno anfitrion,
JavaScript puede ser conectado a los objetos de su entorno para proveer un control programable sobre
éstos (28).

CSS: Es un lenguaje para controlar los estilos de presentacion de documentos definidos con HTML y
XHTML, separando los contenidos de su presentacion. CSS se utiliza para definir el aspecto del
contenido, es decir, su color, tipo de fuente y tamafio de letra de los parrafos, el espacio entre parrafos,

la tabulacién con la que se muestran los elementos de una lista (29).
1.7.5 Framework

Los frameworks de desarrollo son una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de
software puede ser organizado y desarrollado. Los mismos se han convertido en la piedra angular de
la moderna ingenieria del software. Es una estructura de software compuesta de componentes
personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicaciéon. En otras palabras, es una
aplicacion genérica incompleta y configurable a la que podemos afadirle las Ultimas piezas para

construir una aplicacién concreta.
1.7.5.1 Symfony

Symfony es un completo framework disefiado para optimizar, gracias a sus caracteristicas, el
desarrollo de las aplicaciones web. Para empezar, separa la I6gica de negocio, la légica de servidor y
la presentacion de la aplicacion web. Proporciona varias herramientas y clases encaminadas a reducir

el tiempo de desarrollo de una aplicacién web compleja. Ademas, automatiza las tareas mas comunes,
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permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada aplicacion. El
resultado de todas estas ventajas es que no se debe reinventar la rueda cada vez que se crea una
nueva aplicacion web. Symfony es compatible con la mayoria de gestores de bases de datos, como
MySQL, PostgreSQL, Oracle y SQL Server de Microsoft. Se puede ejecutar tanto en plataformas *nix
(Unix, Linux, etc.) como en plataformas Windows (30).

Symfony es facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas como Linux y Windows.
Independiente del sistema gestor de bases de datos. Sencillo de usar en la mayoria de casos, pero lo
suficientemente flexible como para adaptarse a los casos mas complejos. Basado en la premisa de
"convenir en vez de configurar", en la que el desarrollador solo debe configurar aquello que no es
convencional. Sigue la mayoria de mejores practicas y patrones de disefio para la web. Preparado
para aplicaciones empresariales y adaptables a las politicas y arquitecturas propias de cada empresa,
ademas de ser lo suficientemente estable como para desarrollar aplicaciones a largo plazo. Cédigo
facil de leer que incluye comentarios de phpDocumentor y que permite un mantenimiento muy sencillo.
Facil de extender, lo que permite su integracion con librerias desarrolladas por terceros como jQuery

gue se utilizara para el desarrollo del médulo.

En el desarrollo del médulo se trabajara con la version 2 de Symfony, que cuenta con las
caracteristicas planteadas anteriormente y ademas de algunas nuevas como la rapidez y flexibilidad, la
nueva estructura de directorios de los proyectos llamada bundels que presta una mejor organizacion
del cédigo, los archivos de configuracion se pueden escribir en PHP, XML, YAML o INI, a gusto del

programador.

Por las caracteristicas planteadas anteriormente, ademas de la experiencia obtenida en trabajos
anteriores del desarrollo del producto PRIMICIA, se empleara Symfony 2 como framework de

desarrollo para la implementacion.
1.7.5.2 JQuery 1.7

JQuery es considerado un Framework de Javascript, 0 ambiente de desarrollo. Lo que no es mas que
un conjunto de utilidades las cuales no necesitan ser programadas, de hecho ya fueron programadas,
probadas y se pueden utilizar de una manera muy simplificada. Permite agregar efectos y
funcionalidades complejas al sitio web, como por ejemplo: galerias de fotos dinamicas y elegantes,

validacion de formularios, calendarios, hacer aparecer y desaparecer elementos en la pagina y muchas

E
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otras poderosas opciones. Otra ventaja sin duda es la posibilidad que brinda de trabajar con AJAX®, sin
preocuparse de los detalles complejos de la programacion. Es totalmente compatible con la mayoria de
los exploradores, Internet Explorer, Firefox, Opera, Apple Safari etc. Es software libre y de cédigo
abierto, posee un doble licenciamiento bajo la licencia MIT y de la GNU General PublicLicense, Version
2 (31).

En las anteriores versiones del desarrollo de PRIMICIA se ha trabajado con JavaScript pero nunca con
JQuery como framework de presentacion. Este brinda grandes facilidades ya que tiene una gran
cantidad de funcionalidades y plugins como Jqgrid y jfeed que facilitaran la implementacion y el trabajo.
Por lo tanto se ha decidido usar a JQuery como framework de presentacion para la realizacion del

maodulo.
1.7.6 Sistema Gestor de Base de Datos, PosgreSQL 9.0

PostgreSQL es un sistema de gestiébn de base de datos publicado bajo licencia BSD, orientada a
objetos y libre. Es multiplataforma, aproxima los datos a un modelo objeto-relacional y es capaz de
manejar complejas rutinas y reglas. Ademas, ofrece varios modos de bloqueo para controlar el acceso
concurrente a los datos en tablas (32).

PostgreSQL presenta una lista de prestaciones: Su administracién se basa en usuarios y privilegios.
Es altamente confiable en cuanto a estabilidad se refiere. Los mensajes de error pueden estar en
espafiol y hacer ordenaciones correctas con palabras acentuadas o con la letra ‘i’. Cuenta con un
conjunto de tipos de datos, permitiendo ademas su extension mediante tipos y operadores definidos y
programados por el usuario. Sus opciones de conectividad abarcan TCP/IP, sockets Unix y sockets
NT. Soporte para vistas, claves foraneas, integridad referencial, disparadores, procedimientos
almacenados y subconsultas. Por las caracteristicas presentadas anteriormente y por ser el gestor

definido en la arquitectura del proyecto se decide utilizar a PostgreSQL.
1.7.7 Servidor web, Apache 2

Apache 2 es un servidor HTTP libre, de cddigo abierto y muy usado a nivel mundial. Es multiplataforma
y la documentacion referente al mismo es muy abundante. Se caracteriza por su gran escalabilidad,

seguridad y rendimiento. Trabaja con varios lenguajes como Perl, Python, y PHP, lo que permite

4 AJAX : Asynchronous JavaScript And XML
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desarrollar aplicaciones web de buena calidad. Esta desarrollado bajo la licencia BSD lo cual permite
hacer modificaciones en el cédigo fuente siempre que se reconozca el trabajo de la comunidad. Es un
servidor web rapido, flexible y eficiente lo cual lo hace el mas utilizado en Internet. Es uno de los
servidores web mas populares en el mundo de la programacion web y algunas de las caracteristicas

gue hacen que sea uno de los mas usados son las siguientes (33).
Permite la creacion de sitios web dindmicos en lenguajes de programacion como PHP.
Es una tecnologia gratuita de cédigo fuente abierta.

Se instala en una multitud de Sistemas Operativos lo que lo hace practicamente universal.
1.8 Conclusiones parciales

Con el andlisis de la situacién probleméatica, se pudo verificar la utilidad y necesidad de crear un
modulo que permita la generacion automatica de noticias facilitando el trabajo del Redactor de noticias.
La caracterizacién de las tecnologias y herramientas propuestas permitié conocer las ventajas que

ofrecen las mismas para el desarrollo del médulo Generador Automatico de Noticias.

La utilizacion de RUP como metodologia de desarrollo de software, UML como lenguaje de modelado y
Visual Paradigm como herramienta CASE trae consigo la posibilidad de obtener un producto bien

documentado en un lenguaje comun para todo el equipo de desarrollo.
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Capitulo 2: Caracteristicas del sistema

2.1 Introduccioén

En el presente capitulo se presenta el Modelo de Dominio del sistema, en el cual se analizan las
entidades y conceptos relacionados con el Modelo de Dominio, y las relaciones existentes entre cada
uno de estos elementos. Se describen los requisitos funcionales y no funcionales, ademas de realizar
los Diagramas de Casos de Uso del Sistema y sus descripciones, asi como también a los actores que

interactdan.
2.2 Modelo de Dominio

El modelo de dominio brinda los conceptos significativos para el dominio de un problema. El objetivo
fundamental de este modelo es describir las clases mas importantes del sistema para ayudar a
comprender los conceptos que utilizan los usuarios. EI mismo puede utilizarse para capturar y expresar
el entendimiento ganado en un area bajo analisis como paso previo al disefio de un sistema. El

analista se apoya de este para comprender el negocio al cual el sistema va a servir (34).

El modelo de dominio puede ser usado como punto de partida para la creaciéon y disefio de un sistema.
Al realizar la programacion orientada a objetos, el funcionamiento del software va a imitar a la realidad,

por lo que el mapa de conceptos constituye la primera version del sistema.
2.3 Conceptos y principales eventos del entorno

El Redactor consulta las fuentes web para buscar informacién con el objetivo de crear una noticia. Las
fuentes web contienen una lista de noticias actualizadas permitiendo leer un resumen de las mismas y
contienen una direccién hacia donde esta publicada originalmente. El Redactor decide obtener una
noticia para PRIMICIA y busca la publicacion original con todos los detalles. La noticia obtenida es
transformada mediante el proceso de creacion donde se define el titulo, seccién tematica, audio y se
construyen las pantallas segun las propiedades permitidas. Al final se tiene como resultado una noticia

al formato de PRIMICIA lista para corregirse y publicarse.
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Redactor Fuentes Web
Consulta
Obtiene
Noticias Noticia al formato
PRIMICIA
Transforma

llustracién 2 Modelo de Dominio

2.4 Glosario de Términos del Dominio

A continuacion se realiza una descripcién de los conceptos para una mejor comprension del diagrama
del modelo de dominio.

Redactor: Usuario con el rol encargado crear las noticias.

Fuentes web: Sitios web que a través del formato RSS u otros formatos pueden distribuir sus
contenidos.

Noticias: Noticias que el Redactor selecciona para publicar en PRIMICIA.

Noticia al formato de PRIMICIA: Es el resultado de la transformacién de la noticia buscada en las

fuentes web.
2.5 Especificacion de los requisitos del sistema
Segun la IEEE Standard Glossary of Software Engineering Terminology 610, define un requisito como:

“Condicion o capacidad necesaria para que un usuario resuelva su problema o alcanzar un objetivo
gue debe cumplirse o poseido por un sistema o componente del sistema para satisfacer un contrato,

norma, especificacion o formalmente impuesto en un documento” (23).

Los requerimientos tienen como propdsito el desarrollo de un software hacia un correcto sistema. A

través de ellos se definen los requisitos funcionales y no funcionales que se deben cumplir.
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2.5.1 Requisitos funcionales

Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. Se

mantienen invariables sin importar con que propiedades o cualidades se relacionen (35).

A continuacién se presentan los requerimientos funcionales definidos:

R1: Gestionar fuentes web para PRIMICIA, donde se tiene la informacién obtenida a través de estas.
R1.1: Adicionar fuentes web: Permitir adicionar nuevas fuentes web al sistema.
R1.2: Eliminar fuentes web: Permitir eliminar fuentes web existentes en el sistema.
R1.3: Listar fuentes web: Permitir listar todas las fuentes web existentes.

R1.4: Filtrar fuentes web: Permite filtrar en las fuentes web tanto por el titulo como por la

direccion.
R2: Listar noticias: Listar las noticias pertenecientes a la fuente web seleccionada.
R3: Mostrar la noticia: Mostrar el contenido de la noticia seleccionada.

R4: Ordenar noticias: Ordenar las noticias de forma ascendente y descendente en cuanto al autor y la

fecha de la fuente web seleccionada.
R5: Filtrar noticias: Permitir buscar cadenas de texto en el titulo de las noticias.
R6: Seleccionar noticia: Permitir seleccionar la noticia para ser usada en el sistema.

R7: Transformar noticia: Permitir transformar la noticia seleccionada en funcién de la estructura de

noticia que se usa en el sistema.

R8: Buscar: Permite buscar dentro del titulo y el contenido de las noticias, un texto definido por el

usuario.
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2.5.2 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son restricciones de los servicios o funciones ofrecidos por el sistema,
son propiedades o cualidades que el producto debe tener, las caracteristicas que hacen al producto
atractivo, rapido o confiable. No son parte de la razén fundamental del producto pero si son necesarios

para hacer funcionar el producto de la manera deseada (35).

Software: Para la publicacion de la aplicacion se debe utilizar como servidor web el Apache2, servidor

de base de datos PostgreSQL 9.0.1 y como navegador Mozilla Firefox 7.0 o superior.

Hardware: El servidor de Administracion debe tener un procesador Pentium IV a 2.8 GHz o superior,
con una memoria RAM de 1Gb como minimo, un disco duro de 80Gb o mayor y una tarjeta de red
Ethernet 10/100 Mbps o superior.

Apariencia: La apariencia del médulo debe estar limitada por las mismas condiciones que PRIMICIA,
haciendo uso de colores apropiados que denoten un producto profesional. La informacién debe

presentarse de forma clara y organizada, permitiendo una correcta interpretacion de los usuarios.

Usabilidad: El sistema debe poseer funcionalidades consistentes, debe mostrar mensajes al usuario,
que le ayuden a llevar a cabo la tarea que realiza. Se debe hacer uso de botones con imagenes que
indiquen de modo intuitivo la funcién que realizan, asi mismo los controles visuales deben mostrar

mensajes aclarando sus propdsitos.

Portabilidad: El sistema estara realizado para funcionar en los sistemas operativos GNU/Linux o

Windows, garantizando de esta manera un producto multiplataforma.

Restricciones en el disefio y la implementacién: Se requiere el uso de la arquitectura Modelo-Vista-

Controlador (MVC). Se deben usar como lenguajes de programacion PHP 5.3 y JavaScript 1.2. Como

framework de presentacién se utilizara Jquery 1.7.
2.6 Descripcién de la Solucién Propuesta

Después de realizarse el levantamiento de requisitos se propone el desarrollo de un modulo que
permita leer fuentes web desde la aplicacion de PRIMICIA, posibilitando que los redactores puedan
crear las noticias a partir de las fuentes web que se gestionan. Las noticias se crearan a partir de que

se seleccione una fuente web, se mostrara un listado con los titulos y la fecha de cada una, el

£
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Redactor selecciona uno de los titulos y se mostrara un pequefio resumen. También tiene la opcién de
visualizar la noticia donde se mostrara el contenido completo que se obtiene a partir de una basqueda
en la direccion donde se encuentra la publicacién original de la noticia. Estas noticias podran ser
transformadas para poder usarse en PRIMICIA®, solo tendran que pasar por un proceso de editado
donde el Redactor podra reorganizar la estructura a su deseo, cambiar el audio y la seccion tematica.
De esta manera PRIMICIA tendria una noticia en solo minutos y de forma sencilla, lista para corregirse

y publicarse en el momento deseado.

2.6.1 Actores del sistema

Encontrar los actores es uno de los primeros pasos en la definicion del uso del sistema. Cada tipo de
fendmeno externo con el que debe interactuar el sistema esta representado por un actor. Se debe
definir cada actor escribiendo una breve descripcién que incluya el area de responsabilidad del actor y
para qué necesita el actor el sistema. Como los actores representan elementos externos al sistema, no

es necesario describirlos en detalle (16).

El actor propuesto para el funcionamiento de este sistema es Redactor, usuario con rol de acceso a los
procesos que se realizan en el generador automético de noticias. Este actor es uno de los existentes

actualmente PRIMICIA que es el encargado de la redaccion de las noticias.

2.6.2 Diagrama de Casos de Uso del Sistema

El diagrama de Casos de Uso del Sistema (CUS) es un modelo de las funciones deseadas para el
sistema y su entorno, sirve como contrato entre el cliente y los desarrolladores. Se utiliza como entrada

esencial para las actividades de andlisis, disefio y prueba (16).

El modelo de Casos de Uso del Sistema describe las funcionalidades propuestas del nuevo sistema.
Estas funcionalidades se relacionan con actores conformando asi los diagramas. Los casos de uso
ayudan a comunicar de manera eficiente las funciones del sistema al cliente, para lograr una
comunicacion mas eficiente, los casos de uso deben estar descritos de manera natural utilizando el

lenguaje del cliente.

> PRIMICIA: Plataforma de Televisién Informativa.
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<Include>> <<Extend>>

<
.< ———————— Administrar Fuentes )} ----------2 Manipular Noticia

Buscar

<<Extend>>

R R <~ — — — — — — — - —————————————————————-——---

Redactor

<<Extend>>

llustracién 3 Diagrama de CU del Sistema

2.6.3 Especificacion de los casos de uso

La mejor forma de encontrar casos de uso es considerar qué necesita cada actor del sistema, es

importante tener presente que el sistema s6lo existe para los usuarios y que por lo tanto debe basarse

en las necesidades de éstos. Se debe reconocer muchas de las necesidades de los actores a través

de los requisitos funcionales realizados sobre el sistema (16).

Los casos de uso describen las funcionalidades de un sistema y la relacion con el actor para cumplir

un objetivo. A continuacion se expone una descripcion general de cada uno de los casos de uso que

conforma el Médulo Generador Automatico de Noticias para PRIMICIA.

Tabla 1 Caso de uso del sistema: Gestionar Fuentes web.

Caso de uso: CU-1

Gestionar Fuentes web.

Actores: Redactor
o Permitir que se puedan gestionar las fuentes web
Propésito: -
usadas por el lector de noticias de la plataforma.
Resumen: El CUS se inicia cuando el Redactor elige la opcién
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Generador Automatico, el sistema muestra el
listado de fuentes registradas y las opciones,
Adicionar, Filtrar y Eliminar fuente web, una vez
realizadas las operaciones deseadas por el
Redactor termina el CU.

Referencias: R1,R1.1, R1.2,R1.3, R1.4

Precondiciones: El Redactor debe estar autenticado en el sistema.

o Quedan establecidas las fuentes web para el lector
Pos condiciones: o
de noticias.

Flujo Normal de Eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

2. El sistema muestra el listado actualizado de
1. El Redactor elige la opcion Fuentes | todas las fuentes web registradas y la posibilidad de
web. seleccionar una de ellas. Ademas de las opciones

Adicionar, Eliminar y Filtrar fuente web.

VISOR

NOTICIAS SEUSNRESCRiYg [NFOCINTA

titulo +

p & Pagina de 0 » »i[glz Sin registros que mostrar
(-]
&

a [>]

Flujo Alterno

1. El sistema no puede mostrar el listado de fuentes

web al no existir ninguna registrada.
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VISOR  NOTICIAS INFOCINTA

titulo = fecha

6 alternativas en GNU/Linux para acceso remoto a otros equipos .Thu, 31 May 2012
Albus Dumbledore, No.5 entre los Maestros Mas Importantes del Mundo del Espectaculo Thu, 31 May 2012

hard Alertan sobre alto consumo eléctrico en s cial ] Thu. 31 Mav 2012
Anuncia Chéavez apertura de industrias e Albus I?umbledore, No.5 entre los Maestros Mas Importantes del Mundo del
APROXIMACION A LA GESTION DE SEj Especiici . , .
Ayuden a probar a Audience Media Player [+ Descarga] Thu, 31 May 2012
B & Pagina de 17 = =i (g2 Mostrando 1 - 6 de 100

Hace ya unas semanas se celebrd en muchos paises el dia del maestro. Es ese dia que se dedica a

aquellos que dieron su vida para ensefiar, y dejar su conocimiento regado por el munda. Es por eso |8
que en el website EIShow rinden tributo a los que consideran los mejores maestros del mundo del
aculo. Personajes de cine o caricaturas, no importa, son maestros que con orgullo nos han
marcado durante nuestra vida.
[
B
X = v i=
Escenario 1: Adicionar Fuente web
2. El sistema muestra un formulario con los campos
1. El Redactor elige la opcion Adicionar. para introducir el nombre de la fuente y la URL

correspondiente.

4. El sistema verifica que los datos suministrados

o sean correctos, para ello se valida la direccion y el
3. El Redactor llena los datos solicitados )
_ _ | nombre, se descarga el xml asociado a la nueva
por el sistema y presiona el botén _
o fuente web (ver caso de uso Consumir XML) y de
Adicionar. _
ser correcto se guardan los datos, terminando asi el

escenario.
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VISOR  NOTICIAS

lector de fuentes web

fuentes + titulo ~ fecha

Junior Villagémez: “Mozilla seguira siendo uno de los maximos referentes del software libre” Mon, 14 May 2012

rss Estos son los ganadores del concurso en FESI 2012 (+Fotos) Mon, 14 May 2012 E
hard Disponible Actualiza Firefox ™ s Mon, 14 May 2012
Firefox Flicks en Firefoxmar| Adicionar Fuentes Web x Mon, 14 May 2012
humanos cambla de URL Y Nombre: “ ] Mon, 14 May 2012
Concepto Gaia UX para B2¢ h .. Mon, 14 May 2012

: e Direccion: | |

Mozilla ensefia como crear Mon, 14 May 2012 (v

A @ = Mostrando 1 - 20 de 20

Adicionar Cancel [~]

k Y
©
a B

Flujo Alterno

4. El sistema verifica los datos proporcionados, de
3. Si el Redactor presiona el botdn | ser incorrectos o ya estar almacenados informa de
Cancelar se termina el escenario. la situacién, mostrando los campos erréneos y

regresa a la accion 3.

Escenario 2: Filtrar Fuente web

1. El Redactor elige la opcién Filtrar. 2. El sistema muestra un formulario con el campo
para introducir el nombre de la fuente y la URL

correspondiente.

3. El Redactor llena los datos solicitados 4. El sistema busca en los datos almacenados

por el sistema y presiona el botdn Filtrar. o . . : :
coincidencia con los introducidos en el formulario y

muestra un resultado.

.EIR r presiona el 5n R rgar. ) :
S edactor presiona el boton Recarga 6. El sistema muestra el listado de todas las fuentes

web, termina el escenario.
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lector de fuentes web

MNOTICIAS EEEISERE

fuentes + titulo ~ fecha
Junior Villagémez: *Mozilla seguird siendo uno de los maximos referentes del software libre” Mon, 14 May 2012
Iss Estos son los ganadores del concurso en FESI 2012 (+Fotos) Mon, 14 May 2012 3
hard Disponible Actualiza Firefox™ — Mon, 14 May 2012
Firefox Flicks en Firefoxmar  Filtrar Fuentes Web * Mon, 14 May 2012
humanos cambla de URL y Nombre: [hard ] Mon, 14 May 2012
Concepto Gaia UX para B2( Mon, 14 May 2012
: o Direccion: [ |
Mozilla ensefia como crear Mon, 14 May 2012 ]
B @ bl Mostrando 1 - 20 de 20
Filtrar Recargar Cancelar [~]
Y
&
al B
+ % E v B

Flujo alterno

3. Si el Redactor presiona el boton

Cancelar se termina el escenario.

4. El sistema busca en los datos almacenados
coincidencia con los introducidos en el formulario y
de no existir se muestra un mensaje alertando al

usuario y se regresa a la accion 3.

Escenario 3:

Eliminar Fuente web

1. El Redactor selecciona una fuente y

elige la opcién Eliminar.

2. El sistema verifica que haya sido seleccionada

una fuente y muestra un mensaje de confirmacion.

3. El Redactor confirma la operacién.

4. El sistema elimina la fuente y termina el

escenario.
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Desea eliminar la noticia

Cancel J L§ OK ]

_ _ 2. Si no se selecciona una fuente web el sistema
1. Si el Redactor selecciona Cancelar se _ _ )
_ ) muestra un mensaje de error informando el mismo
termina el escenario. ) _
y se termina el escenario.

Tabla 2 Caso de uso del sistema: Manipular Noticia.

Actores: Redactor

Permitir que se puedan listar el titulo y la fecha
. de las noticias, ademas de las opciones de
Propadsito: i -
filtrar, ordenar 'y mostrar las noticias

pertenecientes a una fuente web.

El CUS se inicia cuando el Redactor selecciona
una fuente web, el sistema muestra el listado
del titulo y la fecha de las noticias y las opciones
de Ordenar y Filtrar. Ademas cuando selecciona
Resumen: ) .
un titulo se muestra el resumen enviado
mediante la fuente web de la noticia. Una vez
realizadas las operaciones deseadas por el

Redactor termina el CUS.

E
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Referencias: R2, R3, R4, R5, R6

o El Redactor debe estar autenticado en el
Precondiciones:

sistema y deben existir fuentes web registradas.

o Se muestra el titulo y un resumen de las
Pos condiciones: o
noticias.

Flujo Normal de Eventos

Accién del actor Respuesta del sistema

2. El sistema muestra el listado con el titulo y la
fecha de las noticias pertenecientes a la fuente
1. El Redactor selecciona una fuente web web. Ademas se pueda aplicar las opciones de
Filtrar, Ordenar alfabéticamente los titulos y

Visualizar Noticia.

3. El Redactor selecciona una de la noticias | 4. El sistema muestra el resumen de la noticia

de la fuente web seleccionada. seleccionada.

VISOR  NOTICIAS ey INFOUINTA

titulo * fecha
6 alternativas en GNU/Linux para acceso remoto a otros equipos .Thu, 31 May 2012
Albus Dumbledore, No.5 entre los Maestros Mas Importantes del Mundo del Espectaculo Thu, 31 May 2012
Alertan sobre alto consumo eléctrico en s idencial Thu. 31 Mav 2012
Anuncia Chavez apertura de industrias ejAIbus Dumbledore, No.5 entre los Maestros Mas Importantes del Mundo del

APROXIMACION A LA GESTION DE SEQ ESPectaculo

Ayuden a probar a Audience Media Player [+ Descarga] Thu, 31 May 2012

o ® Pagina de 17 » »i [gl= Mostrando 1 - & de 100

lia que se dedica a
el mundo. Es por eso |

1aestros del mundo del

cine o caricaturas, no importa, son maestros que con orgullo nos han

marcado durante nuestra vida.
]
B

Flujo Alterno

2. El sistema muestra un mensaje de alerta
1. El Redactor no puede seleccionar la fuente | indicando que debe ser adicionada una fuente
web por no existir en el sistema. web. Ver caso de uso Gestionar Fuentes web,

Escenario 2: Adicionar Fuente web.
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3. El Redactor selecciona la opcion de | 4. Ver caso de uso Mostrar Contenido de la
Visualizar Noticia. noticia.

Escenario 1: Filtrar Noticia

1. El Redactor llena el campo con las | 2. El sistema muestra los titulos de las noticias

palabras que desea filtrar en el titulo de las | que contienen las palabras introducidas por el

noticias. Redactor.

VISOR  NOTICIAS

fuentes + titulo
ff Junior Villagémez: “Mozilla seguira siendo uno de los maximos referentes del software libre” Mon, 14 May 2012
rss Blsqueda... % [
k
ligual 3] )
*  Limpiar Buscar »o
[~
pmiLs
pea Pagma[l [aeu = »i g% Mostrando 1 - 20 de 20
£
=
[<] [>]
& E= B S

Flujo Alterno

1. Si el Redactor deja el campo vacio y | 2. El sistema muestra vacio el contenido donde

presiona el boton de filtrar. se listan los titulos y resumen de las noticias.

1. El Redactor introduce un contenido que no | 2. El sistema muestra vacio el contenido donde

se encuentra en ningun titulo de las noticias. | se listan los titulos y resumen de las noticias.
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NOTICIAS INFOCINTA

lector de fuentes web

fuentes +

titulo ~

Blsqueda...

| titulo | ¢ | [ 1gual = |

+  Limpiar Buscar

H
h
<
i

Escenario 2: Ordenar Noticias

2. El sistema ordena todos los titulos
1. El Redactor decide ordenar las noticias por | alfabéticamente de forma descendente la
el titulo alfabéticamente. primera vez que se seleccione y de forma

ascendente la segunda y asi sucesivamente.

VISOR  NOTICIAS ey INFOUINTA

titulo - fecha
K Junior Villagémez: “Mozilla seguird siendo uno de los maximos referentes del software libre" Mon, 14 May 2012 4
Estos son los ganadores del concurso en FESI 2012 (+Fotos) Mon, 14 May 2012 3
Disponible Actualiza Firefox 0.2 para WordPress Mon, 14 May 2012
Firefox Flicks en Firefoxmania: Be a hero Mon, 14 May 2012
humanOS cambia de URL y anuncia la creacion del FTP de las Comunidades Mon, 14 May 2012
Concepto Gaia UX para B2G Mon, 14 May 2012
Mozilla ensefia como crear en la Web Mon, 14 May 2012 )
o @ Pagina de0 » »[glc] Mostrando 1 - 20 de 20
(]
[
a B
® = v I

Tabla 3 Caso de uso del sistema: Mostrar contenido de la noticia.
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Caso de uso: CU-3

Mostrar contenido de la noticia

Actores: Redactor
o Permitir que se pueda mostrar el contenido
Propdosito: o )
completo de la noticia seleccionada.
El CUS se inicia cuando el Redactor selecciona el
titulo de una de las noticias, el sistema muestra el
Resumen: contenido de la noticia y la opcion de Transformar

la noticia. Una vez realizadas estas acciones por el

Redactor termina el CUS.

Referencias:

R3

Precondiciones:

El Redactor debe seleccionar el titulo de una

noticia.

Pos condiciones:

Se muestra el contenido de la noticia.

Flujo Normal de Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra el contenido completo de la
noticia seleccionada, para ello accede a la
direccion donde se encuentra la publicacion de la
noticia y obtiene toda la informacién de la pagina y
se le aplica un algoritmo para determinar el

contenido util.
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Contenido completo % R
Gracias a la Comunidad de PHP hemos creado un servicio que permitira a los que usen el
plugin para WordPress no tengan que preocuparse por estar actualizando las versiones
estables de Firefox.

Dentro de poco estara disponible una versién para Joomla en todas sus ramas, la misma esta | | fecha -
siendo desarrollada por Juan Darien Macias. on, 14 May 2012
Actualiza Firefox 0.2 incluye novedades entre las que se encuentran: on, 14 May 2012 3

on, 14 May 2012
on, 14 May 2012
on, 14 May 2012
on, 14 May 2012

* Creacion de un Servicio Web para chequear las versiones.
* Mejor trabajo con las cookies.

* Cambio en los textos de los mensajes.

+ Implementacion en la Galeria Personas.

-

Mejor control de los accesos a las Descargas desde los avisos del plugin.

on, 14 May 2012 (
Los interesados en consumir el servicio puede hacerlo desde esta Mostrando 1 - 20 de 20
direccion http:/ffirefoxmania.uci.cu/common/web_services/af.php y utilizando la libreria —
NUSOAP. A este se le pasa en un arreglo con los siguientes datos: t cuando estén usando [}

_ I8 b un servicio que permitira
[useragent] —> UserAgent del usuario
[ip] == direccion IP (se utilizara en proximas versiones)
y devuelve un arreglo con con la informacion ya analizada de la siguiente manera:
Throwser] —> ‘Firefny’ =i e Firefoy 'Ofrn’ =i el nsnarin nisa ntrn navenardnr B =
B

Transformar Cancel

Escenario 1: Transformar Noticia

1. El Redactor selecciona la opcion de o
2. Ver caso de uso Transformar Noticia.
Transformar.
Flujo Alterno
1. El Redactor selecciona la opcion de | 2. El sistema cierra la ventana y termina el
Cancelar. escenario.

Tabla 4 Caso de uso del sistema: Transformar Noticia.

Caso de uso: CU-4

Transformar Noticia

Actores: Redactor

Permitir que se pueda transformar la noticia en
Propésito: funcién de la estructura de noticia que se usa en el

sistema.

El CUS se inicia cuando el Redactor selecciona la
Resumen: opcion de Transformar. Una vez realizadas estas

acciones por el Redactor termina el CU.

Referencias:

R8

Precondiciones:

El Redactor tiene que seleccionar el titulo de una

noticia.
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Pos condiciones:

Se obtiene una noticia con las condiciones del

sistema.

Flujo Normal de Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Redactor selecciona la opcion de

Transformar.

2. El sistema aplica un algoritmo para transformar
el contenido de la noticia al formato manejado por
el sistema de PRIMICIA y luego se guarda en la
base de datos para su posterior edicion terminado

asi el caso de uso.

Tabla 5 Caso de uso del sistema: Consumir XML.

Caso de uso: CU-5

Consumir XML

Actores: Redactor
o Permitir consumir los XML de las fuentes web y
Propdsito: ) L
guardarlos en ficheros dentro de la aplicacion.
El CUS se inicia cuando el Redactor agrega una
Resumen: fuente web, guardando los datos en un fichero. Una

vez realizada la operacion termina el CUS.

Referencias:

R1, R2, R3, R4, R5, R6, R7

Precondiciones:

El Redactor debe tener fuentes web agregadas a la

aplicacion.

Pos condiciones:

Se genera un fichero con el contenido XML de la

fuente web.

Flujo Normal de Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Redactor selecciona una fuente web

al sistema.

2. El sistema descarga el XML existente en la URL
de la fuente web y se guarda en un fichero . XML
modificandose en cada momento en que se
seleccione la fuente web. El fichero contendra
todas las noticias y su contenido para ser usado en
todos los CUS.
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Tabla 6 Caso de uso del sistema: Buscar.

Caso de uso: CU-6 Buscar
Actores: Redactor
. Permitir buscar en los titulos y contenido de las

Propadsito: o
noticias.
El CUS se inicia cuando el Redactor selecciona la
opcion de buscar. Después de realizada la

Resumen:

bldsqueda el sistema muestra el resultado. Una vez

realizada la operacion termina el CUS.

Referencias:

R8

Precondiciones:

El Redactor debe llenar el campo para la

busqueda.

Pos condiciones:

Se muestra el resultado de la busqueda.

Flujo No

rmal de Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Redactor selecciona la opcion de

buscar.

2. El sistema busca en el titulo, resumen y
contenido de la noticia el texto insertado por el
Redactor y muestra los resultados de la misma
forma en que se listan los titulos de las noticias, de
tal forma que el Redactor seleccione por el titulo y
pueda ver el contenido de la noticia que contiene

los parametros de su busqueda.




Capitulo 2. Caracteristicas del sistema

VISOR  NOTICIAS pesise

fuentes + titulo ~ fecha
f Junior Vilagémez: “Mozilla seguira siendo uno de los méximos referentes del software libre" Mon, 14 May 2012 A
rss Estos son los ganadores del concurso en FESI 2012 (+Fotos) Mon, 14 May 2012 B
hard Disponible Actualiza Firefox 0.2 para WordPress Mon, 14 May 2012
Firefox Flicks en Firefoxmania: Be a her Mon, 14 May 2012
humanOS cambia de URL y anuncia la ¢ Busecar K * Mon, 14 May 2012
Concepto Gaia UX para B2G Buscar: “ ] Mon, 14 May 2012
Mozilla ensefia como crear en la Web Mon, 14 May 2012 ()
Pl Mostrando 1 - 20 de 20
Durante la Gltima semana hemos estado pr Que alerta a los usuarios cuando estan usando [~
una version desactualizada de y toc Buscar cancelar d de PHP hemos creado un servicio que permitira
a los gue usen el plugin para [..] 4
&
[<] B

Flujo Alterno

_ _ i 2. El sistema muestra un mensaje de alerta
1. Si el Redactor deja el campo vacio y | _
_ i diciendo “No se puede dejar el campo de buscar
presiona el botdn de buscar. .
vacio”.

_ _ 4. El sistema muestra un mensaje de alerta
3. El Redactor introduce un contenido que | _ _ ) _
diciendo “No existe ninguna informacién
no se encuentra.

correspondiente”.

El detallar un caso de uso es una de las tareas del flujo de trabajo de Requisitos en RUP vy tiene por
objetivos, describir uno o varios de los flujos de sucesos del caso de uso con el detalle suficiente para

que el desarrollo de software pueda empezar en él (16).

La plantilla de especificacién de casos de uso permite que a través de la descripcion textual se pueda
detallar cada uno de los aspectos a tener en cuenta en la realizacién de un caso de uso. Teniendo
aspectos como descripcion del flujo de eventos normal y alterno, pre-condiciones y pos-condiciones

gue deben cumplirse para la realizacién del mismo.
2.7 Conclusiones parciales

Para la representacion de los conceptos significativos del problema se realizé el modelo de dominio,
permitiendo el andlisis entre las entidades y los conceptos y las relaciones entre ellos. Al definir los

requisitos funcionales y no funcionales se definieron las acciones que debe cumplir el sistema y las
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caracteristicas basicas que debe tener el mismo. La elaboracion del diagrama de casos de uso y la
descripcién de los mismos permitid6 una mejor comprensién de los requisitos y de la accién de los

actores en los mismos.




Capitulo 3. Analisis y Diseino del Sistema

Capitulo3: Andlisis y Disefio del Sistema.

3.1 Introduccioén

El presente capitulo describe la arquitectura del sistema y los patrones arquitectonicos a utilizar en el
disefio e implementacion de la solucién propuesta, enmarcandose en los patrones de arquitectura y
disefio que utiliza el framework Symfony, modeldndose la misma a través de los diagramas de clases

del disefio y del analisis.
3.2 Modelo de Analisis

El objetivo de hacerlo es conseguir una comprensiéon mas precisa de los requisitos y una descripcion
de los mismos que sea facil de mantener y ayude a estructurar el sistema entero (36). Ademas de que
permite estructurar los requisitos de manera que facilite su comprensién, su preparacion, su

modificacion y, en general, su mantenimiento.

El propésito y objetivo del andlisis debe alcanzarse de algin modo en todo proyecto. Pero la manera
exacta de ver y de emplear el andlisis puede diferir de un proyecto a otro. Segun (36) se distinguen 3

variantes basicas:

1. El proyecto utiliza el modelo de andlisis para describir los resultados del andlisis, y mantiene la
consistencia de este modelo a lo largo de todo el ciclo de vida del software (36).

2. El proyecto utiliza el modelo de andlisis para describir los resultados del analisis pero considera
a este modelo como una herramienta transitoria e intermedia. Mas adelante, cuando el disefio y
la implementacion estadn en marcha durante la fase de construccién, se deja de actualizar el
andlisis (36).

3. El proyecto no utiliza en absoluto el modelo de andlisis para describir los resultados del andlisis.
En cambio, el proyecto analiza los requisitos como parte integrada en la captura de requisitos o
en el disefio. En el primero de los casos, hara falta un mayor formalismo en el modelo de casos
de uso. El segundo caso podria complicar el trabajo de disefio, sin embargo, esto se puede
justificar si, por ejemplo, los requisitos son muy simples y/o son bien conocidos, si es facil de
identificar la forma del sistema (incluyendo su arquitectura), o si los desarrolladores cuentan
con una cierta comprension, intuitiva pero correcta, de los requisitos, y son capaces de

construir un sistema que los encarne de una manera bastante directa (36).
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Segun (16) RUP consta de seis principios:

Adaptar el proceso.

Equilibrar las prioridades de los interesados que estan enfrentadas.
Colaborar con los otros equipos.

Demostrar el valor de forma iterativa.

Elevar el nivel de abstraccion.

2 T oA o

Centrarse continuamente en la calidad.

El primer principio plantea la necesidad de ajustar el tamafio del proceso de desarrollo a las
necesidades del proyecto. Este principio expresa que es fundamental ajustar el tamafio del proceso de
desarrollo a las necesidades del proyecto. Mas no significa mejor, menos no significa mejor: por el
contrario, la cantidad de ceremonia, precisién y control de un proyecto debe ajustarse a diversos
factores que incluyen el tamafio y distribucion de los equipos, la cantidad de restricciones impuestas

desde fuera y la fase en la que se encuentra el proyecto (16).

Considerando este principio se decide hacer una transicion directa del flujo de trabajo de requisitos al
disefio, sin necesidad de realizar el analisis. Se llega a esta conclusién pues el resultado que se
obtendra mediante el modelado del analisis no tendra similitud con el disefio y no constituird una base
para realizar el mismo, dado que el framework utilizado para el desarrollo del sistema posee
particularidades con respecto al disefio y arquitectura; ademas los requisitos son bien conocidos y se
cuenta con comprension de ellos; al igual que los lenguajes de programacién, los componentes

reutilizables y las tecnologias sobre las que se estara desarrollando el sistema.
3.3 Descripcion de la arquitectura

En un sistema informatico la arquitectura es el conjunto de decisiones significativas sobre la
organizacion de un software. Para describir y diferenciar una arquitectura se hace necesario emplear
estilos arquitectonicos y de disefio que ayuden a definir una estructura para todos los componentes del

sistema.

3.3.1 Patron arquitectdnico

Los patrones arquitecténicos definen la estructura general del software, indican las relaciones entre los
subsistemas y los componentes del software y definen las reglas para especificar las relaciones entre

los elementos (Clases, paquetes, subsistemas) de la arquitectura (37). Para describir y diferenciar una

o
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arquitectura se hace necesario emplear estilos arquitecténicos que ayuden a definir una estructura

para todos los componentes del sistema.

Un estilo arquitectdnico es una trasformacién impuesta al disefio de todo un sistema. Algunos de estos
estilos arquitectonicos son: Arquitectura centrada en datos, Arquitectura de flujo de trabajo,

Arquitectura de llamada y retorno, Arquitectura orientada a objetos (37).

Symfony utiliza el patron arquitectonico Modelo Vista Controlador (MVC) tomando lo mejor de la
arquitectura MVC, garantizando un modelo, una vista y una controladora de forma independiente. El
mismo accede a realizar modificaciones en cada una de las partes sin afectar las demas, permitiendo

que el desarrollo de aplicaciones sea rapido y sencillo.

La siguiente ilustracién muestra el funcionamiento interno de Symfony2 con la utilizacién del patrén

arquitecténico MVC.

__ ¢eT/ —— | Controlador || Modelo Base de
: Symfony2 Doctrine2 ; datos
i ) A l
pagina | ;
HTML | L\ :
‘ i Vista |
| Twig ;
| aplicacion |
| Symfony2 |

llustracién 4 Esquema simplificado del funcionamiento interno de Symfony?2.

El Modelo: Representa la informacion con la que trabaja la aplicacién, es decir, su ldgica de negocio.
Se encarga de la abstraccion de la l6gica relacionada con los datos. En Symfony, el acceso y la
modificacion de los datos se realiza mediante objetos. Doctrine2 es el motor que se encarga de esta
generacion automatica para construir sus clases, creando la estructura y generando el codigo de las
mismas. Las clases y archivos relacionados con el modelo se guardan en el directorio

src/mi_Bundle/Entity/.

o
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La Vista: Transforma el modelo en una pagina web que permite al usuario interactuar con ella. La vista
en Symfony2 estd formada por plantillas tiwg que se almacenan en directorios llamados views/ dentro

de cada bundle.

El Controlador: Es el intermediario entre el modelo y a la vista. Se encarga de procesar las

interacciones del usuario y realizar los cambios apropiados en el modelo o la vista. En Symfony2 todas
las peticiones se realizan a través del controlador frontal app.php, el cual a través del enrutamiento

delega las responsabilidades en las clases Controller de cada bundle.

3.3.2 Patrones de disefo

Un patron de disefio describe una estructura de disefio que resuelve un problema de disefio en
particular. Estos patrones se aplican a un elemento especifico del disefio, relaciones entre

componentes o los mecanismos para efectuar la comunicacion de componente a componente (37).

Para el desarrollo de la solucion se aplicaron los patrones de disefio, Patrones Generales de
Asignacién de Responsabilidad de Software (GRASP de sus siglas en ingles) y Banda de Cuatro (GoF
de sus siglas en ingles). Los patrones GRASP permiten asignar correctamente responsabilidades a

cada una de las clases, de estos se utilizaron:

Experto: Permite asignar responsabilidades entre las clases, estableciendo para cada clase su
responsabilidad de acuerdo a la informacién que posee. Este patron se evidencia con la utilizacion de
Doctrine2, que es la libreria externa que se utiliza para realizar la capa de abstraccion en el modelo,

encapsula toda la I6gica de los datos y poseen todas las funcionalidades comunes de las entidades.

Creador: EIl patron Creador guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creaciéon de
objetos, tarea muy frecuente en los sistemas orientados a objetos. El propdsito fundamental de este
patron es encontrar un creador que se debe conectar con el objeto producido en cualquier evento (22).
Permite asignar responsabilidades a las clases admitiendo la creacién de instancias de las mismas.
Este patron se evidencia en la clase DefaultController. En esta clase se crean los objetos de las clases
gue representan las entidades, evidenciando de este modo que la clase DefaultController es "creador"

de dichas entidades.

Controlador: Sirve de intermediario entre una clase interfaz y la clase que contiene el algoritmo de la

funcionalidad. Todas las peticiones web son manejadas por un solo controlador frontal (app.php), que

o
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es el punto de entrada Unico de toda la aplicacion en un entorno determinado. Este patrdon se evidencia

en el archivo app.php.

Alta Cohesién: Define la idea de relacionar las clases y de enfocar sus responsabilidades

estrechamente. Symfony permite asignar responsabilidades con una alta cohesion, por ejemplo la
clase DefaultController tiene la responsabilidad de definir las acciones para las plantillas y colabora con
otras para realizar diferentes operaciones, instanciar objetos y acceder a las propiedades. Esta
formada por diferentes funcionalidades que se encuentran estrechamente relacionadas

proporcionando que el software sea flexible frente a grandes cambios.

Los patrones GoF se dividen en varias categorias entre las que se encuentran: creacionales,

estructurales y de comportamiento. De estos se utilizo el patrén estructural Decorador.

Decorador: Afiade responsabilidades a un objeto de una forma dinamica y transparente, brindando una
alternativa flexible a la herencia. En Symfony2 los archivos base.html.tiwg y layout.html.tiwg
almacenan el cédigo HTML que es comun a todas las paginas de la aplicacién, para no tener que

repetirlo en cada pagina. El contenido de las plantillas se integra en estos archivos.
3.4 Diagrama de Clases del Disefo

Los Diagramas de Clases del Disefio son los diagramas principales en el flujo de trabajo analisis y
disefio para obtener un sistema. Durante el disefio del sistema, el diagrama de disefio se desarrolla
enfocado a los detalles de la implementacion. El diagrama de clases del disefio muestra el sistema en
términos de clases y métodos. Refleja el funcionamiento de la aplicacion en términos logicos (38). A
continuacion se muestran los diagramas de clases del disefio correspondientes para cada caso de uso

del sistema.

s
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<<sybmit>>»

| <Luse>>
|

..............

llustracién 5 Diagrama de clases del disefio CU Gestionar Fuentes web.
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llustracién 6 Diagrama de clases del disefio CU Buscar.

E
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llustracién 7 Diagrama de clases del disefio CU Consumir XML.

3
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llustracién 8 Diagrama de clases del disefio CU Manipular Noticias.

E
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llustracién 9 Diagrama de clases del disefio CU Mostrar contenido de la noticia.
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llustracién 10 Diagrama de clases del disefio CU Trasformar Noticias.

3.5 Diagrama de Despliegue

El Diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas de los distintos nodos que componen un
sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos, la configuracién del sistema incluyendo
software y hardware. Estos diagramas estan compuestos por:

e Nodos: Elementos de procesamiento con al menos un procesador, memoria y otros
dispositivos.

e Conectores: Expresan el tipo de conector o protocolo utilizado entre el resto de los elementos
del modelo.

e Dispositivos: Nodos estereotipados sin capacidad de procesamiento en el nivel de abstraccion
gue se modela.

j
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<<Servidor web/Base de datos>>

<<deployment spec>> SO Ubuntu,

PostgreSQL, Apache
-Subsistema de Administracion
-Modulo Fuentes Web

<<http>>

PC_Cliente

<<deployment spec>>
Navegador Mozilla Firefox

llustracién 11 Diagrama de Despliegue

Servidor web/Base de Datos: Es el nodo encargado de contener el servidor web y la base de datos,

ademas de responder a las peticiones de los clientes.
PC Cliente: Nodo cliente que interactda con la plataforma.

HTTP: Se utilizar4 el protocolo de comunicacion HTTP ya que el sistema esta implementado en

tecnologia web.
3.6 Conclusiones

El analisis de la arquitectura y el disefio arrojé un mejor resultado a la hora de hacer los diagramas de
clases del disefio. Se modelaron los diagramas de clases del disefio permitiendo definir los principales
métodos y atributos a desarrollar durante el proceso de implementacién del médulo. El diagrama de
despliegue permitié conocer los sistemas que interactian con la aplicacion, llevando a obtener una

mejor vision de la distribucion fisica del sistema.
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Capitulo 4: Implementaciéon y Pruebas

4.1 Introduccioén

El presente capitulo trata sobre los flujos de trabajo, implementacién y prueba en el cual se desarrolla
el diagrama de componentes donde se describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones.
También se aplican las pruebas a la aplicacion para comprobar si cumple los requerimientos del

cliente, en este caso se aplicaran las pruebas de Caja Negra y las pruebas de Caja Blanca.
4.2 Transformar la noticia en el formato de PRIMICIA

Después de que el Redactor hace un proceso de seleccionar la noticia dentro del lector de fuentes web
y decide visualizar todo el contenido, que a través de la direccién que contiene la noticia de las fuentes
permite acceder al sitio que muestra la publicacién original y busca en el HTML a partir del resumen el

contenido completo.

Después de tener el contenido completo de la noticia se divide en dos partes, las imagenes y el texto.
Se procesa mediante un algoritmo que divide el texto en pantallas de no mas de 250 caracteres y las
imagenes que cumplan con las condiciones del tamafio se guardan en la base de datos y se crea una
pantalla para cada imagen. Con el resultado de las pantallas de texto y las de imagenes se obtiene una
noticia que puede ser publicada, pero antes el Redactor debe editarla para organizar su estructura, dar

efectos si lo desea y eliminar contenido o imagenes no deseadas.
4.3 Diagrama de Componentes

El diagrama de componentes muestra la estructura de un sistema, es decir, como esta dividido en
componentes y las dependencias entre ellos. Permite visualizar el camino de la implementacion,

ademas de permitir modelar la disposicion fisica y topoldgica de un sistema.
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<<component>> a <<component>> g]
<<library>>Jquery <<file>>lectorfw.js
N N
I
| |
I I
I |
| I
Controlador L :
! Vista |
| I
1 1
<<component>> <<component>>
app.php 8- e > o O
l
1
I
e S
S peeeeae 1 <<file>>layout.html.twig

<---_-_-_-__.__

Modelo
<<component>> gl
FuentesWeb <<component>> gl <<component>> g]
U > Doctrine2 [~~~ > Base de Datos
<<component>> @

llustracién 12 Diagrama de Componentes

4.4 Pruebas del sistema

Las pruebas funcionales se centran en los requisitos funcionales del software y permiten encontrar
errores de tipo de funciones incorrectas o ausentes, de interfaz, en la estructura de datos, de
rendimiento y de inicializacion y terminacion. Los probadores o analistas de pruebas no enfocan su
atencion a como se generan las respuestas del sistema, basicamente el enfoque de este tipo de
prueba se basa en el analisis de los datos de entrada y en los de salida, los que generalmente se
define en los casos de prueba preparados antes del inicio de las pruebas (39). Es comun que este tipo
de pruebas sean desarrolladas por analistas de pruebas con apoyo de algunos usuarios finales, esta

suele ser la Ultima etapa de pruebas al software antes de proceder a su entrega a los usuarios.

441 Pruebas de cajanegra

La realizacion de las pruebas de caja negra requiri6 el disefio de los casos de prueba en
correspondencia con las descripciones de casos de uso. Los casos de prueba permiten comprobar

todos los flujos de informacién del sistema y validar que este cumple con los requisitos del cliente. A
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continuaciéon se presentan los casos de prueba utilizados para los casos de uso mas importantes del

sistema:

Tabla 7 Caso de prueba para el caso de uso Gestionar Fuentes web

Caso de prueba

Nombre de Escenarios Descripcién de Flujo Resultados | Resultados
la seccidn de la seccion | lafuncionalidad central Esperados Obtenidos
SC1: EC1.1: El usuario inserta | M6dulo El sistema | El  sistema
Adicionar Adicionar los datos en el | Fuentes guarda en la | guarda en la
fuentes web. | fuente web | formulario, se | web/Boton | base de | base de
con éxito. guardan en la | Adicionar | datos los | datos y
base de datos y | Fuente datos muestra el
se muestran en | web/Form | insertados Yy | nombre en la
la tabla de | ulario con | muestra el | lista de
fuentes web. el nombre | nombre en la | fuentes web.
y lista de las
direccion/B | fuentes web.
otén
Adicionar.
EC1.2: El usuario inserta | M6dulo El sistema | EI  sistema
Adicionar valores que son | Fuentes debe mostrar | muestra el
fuente web sin | incorrectos como | Web/Boton | un  mensaje | mensaje de
éxito. direcciones que | Adicionar | alertando al | “La direccion
no existen o que | Fuente usuario  de | no es de una
no son validas. web/Form | que la | fuente web”.
ulario con | direccibn no
el nombre | pertenece a
y una fuente
direccion/B | web o0 es una
oton direccion
Adicionar. | incorrecta.
SC2: Filtrar | EC2.1: Filtrar | El usuario | Médulo El sistema | El  sistema
noticia. noticia con | presiona el botén | Fuentes muestra en la | muestra  la
éxito. filtrar. El sistema | web/Boton | tabla de | tabla de
muestra un | Filtrar en | noticias  los | resultados
formulario con | Fuentes resultados correspondie
los campos | web. gue cumplan | ntes a la
correspondientes con los | busqueda.

. Se inserta filtros

filtros.
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en la interfaz de

vacio el
contenido donde
se listan los
titulos y resumen

de las noticias.

resumen de

las noticias.

bdasqueda  que
correspondan
con los que
poseen las
fuentes web y se
muestran los
resultados de la
busqueda.
EC2.2: Filtrar | EI Redactor deja | MAdulo El sistema | El  sistema
hoticia SN | e campo vacio y | FUNS | myestra  un | muestra  un
éxito. ] | web/Botén ) )
presiona el boton Filtrar en | Mensaje mensaje
de filtrar.  El | Fuentes “debe “debe
sistema muestra | Web. introducir introducir
un mensaje parametros parametros
“‘debe introducir para filtrar”. para filtrar”.
parametros para
filtrar”.
EC2.3: Filtrar | El Redactor | Modulo El sistema | El  sistema
hoticia SN introduce un | FUentes | mestra muestra
éxito. i Web/Boton . | . |
contenido que no | pio . op | Vacio el | vacio e
se encuentra en | Fuentes contenido contenido
ningdn titulo de web. donde se | donde se
las noticias. El listan los | listan los
sistema muestra titulos y | titulos y

resumen de

las noticias.
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Tabla 8 Descripcion de variable para el caso de uso Gestionar Fuentes web

No Nombre de campo Clasificacién Valor Nulo |Descripciéon
1 Normbre Campo de texto No Solo admite nimeros, letras
y caracteres especiales.
2 . L Solo admite letras, nimeros
Direccion Campo de texto No y los caracteres “.”, “”, “/".
Solo admite ndameros vy
3 Nombre Campo de texto Si letras y caracteres
especiales.
4 . ., Solo admite letras, nimeros
Direccion Campo de texto Si y los caracteres “.”, “.”, “/".

Tabla 9 Matriz de Datos para el Caso de Uso Gestionar Fuentes web

ID del Escenario | Variable 1 Variable 2 Respuesta del Sistema | Resultado de
escenario Nombre Direccién la Prueba
EC1.1 Adicionar V/ V/ Se guardan los datos de la|Satisfactoria
fuente web
con éxito. “Firefoxmania | “http://ffirefox |fuente web.
? mania.uci.cul/f
eed”
EC1.2 Adicionar V/ I/ El sistema muestra un|Satisfactoria
fuente web
sin éxito. “Firefoxmania | “htp:fire.com” |mensaje indicando que
” debe llenar los datos
correctamente.
I/ 13 ” V/
“http://firefox

mania.uci.cu/f

eed”
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ID del Escenario | Variable 1 Variable 2 Respuesta del Sistema | Resultado de
escenario Nombre Direccién la Prueba
EC2.1 F'”Ta_r \i V/ El sistema muestra un|Satisfactoria
noticia con
éxito listado con todas las
“hardware” i
fuentes web que contienen
dentro de su nombre la
palabra “hardware”
EC2.2 F'“Ta.r Y I/ El sistema muestra un|Satisfactoria
noticia  sin
éxito _ ~ |mensaje indicando que la
“Iffirefoxmani | . . .
_ direccién es incorrecta.
a.uci.cu”
I/ V/
) _ | “http://firefox
@@@@@ mMmania 1iri ~rilf

Tabla 10 Caso de prueba para el caso de uso Buscar

Caso de prueba

Nombre de Escenarios Descripcién de Flujo Resultados | Resultados
laseccion | delaseccion | lafuncionalidad central Esperados Obtenidos
SC1: Buscar | EC1.1: Buscar | El Redactor | Médulo El sistema | El  sistema
con exito. selecciona la | FUeNtes | muestra  un | muestra  un

» webl/Listad | )
opcion de buscar. o de listado con el | listado con el
El sistema busca | titulos/Bot | resultado de | resultado de
en el titulo, | ON Buscar | |3 pusqueda | la busqueda
informacio
resumen y del Redactor. | del Redactor.

contenido de la
noticia el texto
insertado por el
Redactor y

muestra el

n
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resultado de la
misma forma en
gue se listan los
titulos de las
noticias, de tal
forma que el
Redactor

seleccione por el
titulo y pueda ver
el contenido de la
noticia que
contiene los

parametros de su

busqueda.
EC1.2: Buscar | EI Redactor deja | Modulo El sistema | EIl  sistema
sin exito. el campo vacio y | FUeNteS | ragresa a la | regresa a la
_ .| webl/lista _ ,
presiona el boton de lista de | lista de
de busca titulos/Bot | titulos. titulos.
o6n Buscar
informacio
n
EC1.3: Buscar | El Redactor | Modulo El sistema | EIl  sistema
Sin exito. introduce un | FUeNtes | myestra  la | muestra  la
) webl/lista ) . ) .
contenido que no de lista vacia | lista vacia
se encuentra. titulos/Bot | con un | con un
On Buscar | mensaje “Sin | mensaje “Sin
informacio . .
N registros que | registros que

mostrar”.

mostrar”.
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Tabla 11 Descripcién de variable para el Caso de Uso Buscar

No Nombre de campo Clasificacién Valor Nulo |Descripcion

Solo admite letras vy

1 Texto Campo de texto Si nameros.

Tabla 12 Matriz de Datos para el Caso de Uso Buscar

ID del Escenario Variable 1 Respuesta del Resultado de la Prueba
escenario Texto Sistema
EC1.1 g)l:ifgar con |y Muestra un listado de|Satisfactoria
“Actualizacion” |todas las noticias que
contienen dentro de su
titulo o resumen la
palabra “Actualizacion”
EC1.2 Z‘(Jifgar SNy El sistema muestra un|Satisfactoria
mensaje indicando que
la no debe dejar
campos vacios.

La realizacion de las pruebas de caja negra permiti6 detectar, documentar y solucionar los errores
existentes en el sistema implementado, dando como resultado que la aplicacion cumple con los
requisitos solicitados. Una vez finalizado la etapa de pruebas se obtuvo una aplicacion que responde
correctamente, cumpliendo satisfactoriamente con los objetivos planteados para PRIMICIA y que esta

lista para ser utilizada.

4.4.2 Pruebas de caja Blanca
Con la realizacién de pruebas de caja blanca se garantiza que se ejerciten por lo menos una vez todos
los caminos independientes de cada moddulo, programa o método asi como todas las decisiones

I6gicas en las vertientes verdadera y falsa. Se ejecutan también todos los bucles en sus limites

@
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operacionales, ademas se ejercitan las estructuras internas de datos para asegurar su validez. Por
esto se considera que este tipo de pruebas permite que las aplicaciones cuenten con una mayor
calidad y confiabilidad ya que las mismas contribuyen a disminuir el nimero de errores que puedan

existir en los sistemas.

La prueba del camino bésico propuesta por Tom McCabe es una técnica de prueba de la Caja Blanca.
Esta permite obtener una medida de la complejidad l6gica de un disefio y usar esta medida como guia

para la definiciébn de un conjunto basico.

Los pasos que se siguen para aplicar esta técnica son:

1. A partir del disefio o del codigo fuente, se dibuja el grafo de flujo asociado.

2. Se calcula la complejidad Ciclomética del grafo.

3. Se determina un conjunto basico de caminos independientes.

4. Se preparan los casos de prueba que obliguen a la ejecucion de cada camino del conjunto basico.

Un grafo de flujo esta constituido por tres componentes fundamentales que permiten una mejor
comprension del mismo, ademas de brindar informacidon para garantizar que el proceso se esté

realizando de manera correcta.
Los componentes son:

Nodo: cada circulo se denomina nodo del Grafo de Flujo, este es usado para representar una 0 mas
secuencias procedimentales. Un solo nodo puede corresponder a una sentencia de decisién o

secuencia de procesos.

Aristas: las flechas del grafo son denominadas como aristas y representan el flujo de control, son
analogas a las representadas en un diagrama de flujo. Una arista debe terminar en un nodo, incluso

aungue este nodo no represente ninguna sentencia procedimental.

Regiones: las regiones son las areas delimitadas por las aristas, nodos y el area exterior del grafo, este
se cuenta como una region mas. Estas se enumeran y la cantidad de regiones es equivalente a la

cantidad de caminos independientes del conjunto basico de un programa.
La Complejidad Ciclomatica V (G) se define como:

V(G)=A-N+2
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Donde A es el nimero de aristas existentes en el grafo y N el de nodos.

Prueba del método BuscarContenido.

function BuscarContenido(html, contenido)

{

resumenmio = "";

noticiahtml = "";

sinllaves = "";
. —
cambio ="";

sinllaves = Sinetiketas(html);

resumenmio = ObtenerResumen(contenido,contenido.length-1);

_

while (html.indexOf(resumenmio)==-1 && resumenmio.length > 10) Q

{

resumenmio = ObtenerResumen(contenido,resumenmio.length-1); Q
O
if (resumenmio.length <=8) e

{

Mensajes("Esta noticia no se puede convertir");

mostrar = contenido; °

else

{
ini = html.indexOf(resumenmio); 0
for (j = ini-2; j < html.length; j++) °
{
noticiahtml += html[j]; °
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}

mostrar = ""; °
for (m = 0; m < noticiahtml.length; m++) °

{
if (noticiahtmlI[m]== ! " && noticiahtmlim-1]== "i" && noticiahtml[m-2]== "d" &&

noticiahtml[m-3]=="/")

{
break; Q
L
mostrar += noticiahtmI[m]; e
{
@
return mostrar; Q
@

Paso 1: Generar grafo de flujo de datos

(4]




Capitulo 4. Implementacion y Pruebas

Paso 2: Calculo de complejidad ciclomatica.

V (G)= Numero de Aristas - Niamero de Nodos + 2

V (G)= 23-20+2

V (G)=5

Paso 3: Caminos basicos

CB1: 1-2-4-5-6-17-18-19-20

CB2: 1-2-4-5-7-8-10-11-12-17-18-19-20

CB3: 1-2-4-5-7-8-10-11-12-13-15-16-12-17-18-19-20
CB4: 1-2-4-5-7-8-10-11-12-13-14-15-16-12-17-18-19-20
CB5: 1-2-3-2-4-5-6-17-18-19-20

Paso 4: Caso de prueba para el camino basico

Camino Caso de prueba Funcion del codigo Resultado
CB1: 1-2-4-5-6-17-18- | BuscarContenido La funcibn debe de | Satisfactorio
19-20 buscar el resumen en

3
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el HTML de la péagina
donde esta la
publicacion y mostrar
un  mensaje “Esta
noticia no se puede
convertir’” debido a que

no lo encuentra.

Los resultados de las pruebas a los diferentes métodos fueron satisfactorios, ya que, todos los nodos
son visitados al menos una vez en alguno de los caminos basicos y todas las operaciones son validas.
Una vez que se realizd un analisis detallado de cada uno de los resultados anteriormente expuestos se
llega a la conclusibn de que el componente no presenta ningun problema en cuanto a las
funcionalidades del cédigo fuente. Las pruebas de software devuelven un producto con la calidad
requerida y que cumple con las especificidades del cliente.

o ]
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Conclusiones Generales

Después de haber desarrollado y analizado los resultados obtenidos con la elaboracién del presente

trabajo, se llegaron a las siguientes conclusiones:

e El trabajo de ingenieria realizado durante el desarrollo de la aplicacion posibilité documentar
detalladamente los artefactos generados en los flujos de trabajo de la metodologia

seleccionada.

e Se ha obtenido como producto principal el médulo Generador Automatico de Noticias para el

proyecto PRIMICIA, gue cumple con las funcionalidades establecidas en el proyecto.

e El médulo web Generador Automatico de Noticias implementado permitira mejorar el proceso
de construccion de la noticia brindando mayor rapidez y cantidad de noticias en menor tiempo y

con menos esfuerzos.

e El uso de tecnologias y herramientas libres para el desarrollo del médulo permitié cumplir con la

politica de soberania tecnoldgica por la que aboga el pais.

B
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Recomendaciones

Una vez cumplido con los objetivos del presente trabajo y en correspondencia con los resultados
obtenidos, se recomienda:

o Perfeccionar el algoritmo que permite obtener el contenido completo de una noticia.

e Permitir la divulgacion del trabajo de investigacion, permitiendo que sea usado como guia para

futuras actualizaciones de la plataforma.
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Glosario de Términos

Glosario de Términos

Atom: Familia de formatos de fuentes web codificados en XML utilizados para suministrar a

suscriptores de informacion actualizada publicada en Internet.

Framework: Estructura de soporte definida en el cual otro proyecto de software puede ser organizado
y desarrollado. Puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje de interpretado para
ayudar a desarrollar y unir componentes de un proyecto.

HTML: Lenguaje de marcado disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto,
que es el formato estandar de las paginas web.

JavaScript: Lenguaje de programacion interpretado, que no requiere compilacion, utilizado

principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

PHP: Lenguaje de programacion interpretado de licencia libre, disefiado originalmente para la creacion
de paginas web dinamicas.

PostgresSQL: Sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos vy libre, publicado
bajo la licencia BSD.

RSS: Familia de formatos de fuentes web codificados en XML utilizados para suministrar a

suscriptores de informacién actualizada publicada en Internet.

XML: Metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C).




