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Resumen 

 Actualmente las bibliotecas almacenan gran cantidad de información en diversos soportes, posibilitando 

esto que el volumen de información haya aumentado considerablemente, siendo necesario utilizar las 

tecnologías de la información para automatizar los procesos que se realizan en estas instituciones. En 

este contexto surgen y se desarrollan los Sistemas Integrados de Gestión Bibliotecaria (SIGB), que se 

encargan de la automatización de las operaciones que se realizan en ellas.  

En el departamento de Gestión Documental y Archivística de la Facultad 1 de la Universidad de las 

Ciencias Informáticas, se encuentra en desarrollo el SIGB Bibliothex que permite automatizar los procesos 

que se realizan en las bibliotecas. Sin embargo, el sistema cuenta con un instalador mediante consola, 

incómodo y poco amigable para ser ejecutado por un usuario con poco conocimiento sobre Linux. Por tal 

motivo se hizo necesario el desarrollo de un instalador con interfaz gráfica, amigable para el usuario, con 

mensajes sugerentes acerca de los procesos que ocurren durante el proceso de instalación; con el 

objetivo de hacer de la instalación, un proceso agradable y cómodo al usuario, ya que es la primera 

impresión que recibe el cliente sobre el sistema a utilizar; para así lograr un despliegue satisfactorio del 

sistema. 

Mediante el desarrollo del instalador para el SIGB Bibliothex, se logró hacer que el proceso de instalación, 

anteriormente complejo y difícil, sea una ventaja más del sistema para su utilización, por su agradable 

interfaz gráfica y facilidades de uso.  

 

Palabras claves: biblioteca, gestión bibliotecaria, instalación, instalador, SIGB.  
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Introducción  

Desde el surgimiento de la humanidad se tuvo la necesidad de preservar y transmitir los conocimientos y 

experiencias a los demás seres humanos y generaciones futuras. En un inicio los hombres grababan sus 

recuerdos, hazañas e ideas en pinturas rupestres, hechas sobre las paredes de las cuevas. Con la 

evolución de los conocimientos afloran descubrimientos que posibilitan un avance de los medios y formas 

de almacenar la información. 

Las materias primas más utilizadas y cercanas al papel fueron los papiros y los pergaminos. La hoja de 

papiro ya se utilizaba en el año 3.000 a.n.e. en Egipto. Este estaba compuesto por láminas del tallo de 

esta planta que eran extraídas, rajadas, desplegadas y aplanadas con grandes martillos, entrelazadas, 

pegadas y secadas. Pero para la elaboración del papiro no solo se empleaba esta planta sino también la 

capa más interior de varias plantas leñosas como las moreras o las higueras. A pesar de su fragilidad 

millares de documentos escritos en papiros llegaron hasta la actualidad. [1]  

Luego surge el papel y otros tipos de materiales que permiten salvaguardar las memorias, experiencias, 

relatos y acontecimientos históricos ocurridos a la humanidad a través de su historia. Ante la necesidad de 

almacenar estos documentos en un lugar seguro, resguardados de las inclemencias del tiempo y todo tipo 

de adversidades que atenten contra su integridad física, ocurre el nacimiento de las bibliotecas, fuente de 

sabiduría a través de la historia, legado que han transmitido hasta la actualidad.  

Actualmente las instituciones bibliotecarias almacenan gran cantidad de información en diversos soportes, 

ayudando con esto a preservar y difundir el conocimiento en la sociedad a lo largo del tiempo. En la época 

moderna el volumen de información ha aumentado considerablemente, siendo necesario utilizar las 

tecnologías de la información para automatizar los procesos que se realizan en ella. 

En este contexto surgen y se desarrollan los Sistemas Integrados de Gestión Bibliotecaria (SIGB), entre 

los cuales se encuentra el SIGB Bibliothex, que se distribuye bajo licencia libre y automatiza los procesos 

que se realizan en las bibliotecas. Este se desarrolla en el proyecto productivo “Sistemas Integrados de 

Gestión Bibliotecaria” de la Universidad de las Ciencias Informáticas. El mismo tiene su base en el “SIGB 

Koha”, desarrollado en Nueva Zelanda. Se propuso Koha debido a las potencialidades que mostraba el 

mismo. “Sus versiones se han mantenido de forma constante hasta hoy, incluyendo las estables. No tiene 
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definido un grupo de soporte técnico, pero sus estrategias de soporte incluyen importantes documentos en 

español y desarrolladores también de habla hispana”. [2].  

Sin embargo, existe dificultad a la hora de instalar el sistema, debido a la complejidad del proceso a 

seguir, este se realiza mediante la consola en los Sistemas Operativos basados en Linux, lo cual resulta 

complejo a las personas interactuar con este tipo de instalación, siendo necesarios conocimientos medios 

o avanzados de Sistema Operativo Linux. La instalación requiere de ejecutar varios pasos: instalar los 

paquetes de Perl y dependencias del sistema; ejecutar el script de instalación en consola; agregar usuario 

y base de datos en MySQL, para lo que se debe tener conocimientos del Gestor de Base de Datos 

MySQL; por último, realizar la configuración del sistema vía web. Dada la problemática anterior, surge la 

necesidad de encontrar una alternativa a la vía de instalación, debido a la importancia de hacer el software 

más amigable al usuario final, principalmente en su instalación, que es el paso inicial que realiza un 

usuario para comenzar a darle uso a la aplicación. 

Partiendo de lo anteriormente expuesto se plantea el siguiente problema científico: ¿Cómo facilitar la 

instalación del SIGB Bibliothex en varias distribuciones GNU/Linux? Para enmarcar los límites de la 

investigación se define como objeto de estudio: Los Sistemas Diseñadores de Instaladores, delimitando 

el campo de acción: Los Sistemas Diseñadores de Instaladores para GNU/Linux.  

Se plantea como objetivo general de la investigación: Desarrollar un instalador para el Sistema Integrado 

de Gestión Bibliotecaria Bibliothex.  

Para darle cumplimiento al mismo se trazan los siguientes Objetivos específicos:  

 Analizar herramientas, tecnologías y metodología para el desarrollo del instalador.  

 Seleccionar herramientas, tecnologías y metodología para el desarrollo del instalador.  

 Realizar el análisis y diseño de la propuesta a solución. 

 Proponer las distribuciones de GNU\Linux para las cuales se desarrollará el instalador.  

 Identificar los paquetes a instalar en cada una de las distribuciones propuestas. 

 Implementar la aplicación con interfaz gráfica. 

 Ejecutar pruebas para validar la calidad del software obtenido.  
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En la presente investigación se tiene como idea a defender que el desarrollo de un instalador para el 

Sistema Integrado de Gestión Bibliotecaria Bibliothex, permitiría a los usuarios instalar el mismo en 

distribuciones de GNU/Linux sin requerir grandes conocimientos sobre estos sistemas operativos, con 

mayor facilidad y una interfaz amigable.  

Con el propósito de dar veracidad a lo anteriormente planteado se formulan las siguientes Tareas de 

Investigación: 

 Revisión y análisis de bibliografía sobre los sistemas desarrolladores de instaladores. 

 Selección de la metodología de desarrollo, las herramientas y tecnologías adecuadas para el 

desarrollo de la solución. 

 Confección del modelo de dominio y el levantamiento de requisitos.  

 Realización del diseño del sistema a implementar. 

 Presentación de las distribuciones de GNU/Linux para las cuales se desarrollará el instalador.  

 Selección de los paquetes a instalar en cada una de las distribuciones de GNU/Linux propuestas. 

 Implementación de la propuesta a solución. 

 Realización de los casos de prueba de aceptación para asegurar la calidad del resultado.  

Esperándose los resultados siguientes: 

 Instalador que facilite la instalación del sistema en varias distribuciones GNU/Linux.  

 Documentación del desarrollo del instalador. 

Los Métodos Teóricos que son utilizados para darle cumplimiento a las tareas anteriormente expuestas 

son: Analítico Sintético basándose en el análisis de las teorías que permitió la extracción de los 

elementos más importantes relacionados con el proceso de confección de un instalador, con el fin de 

comprender el objeto de estudio y la realización de la solución propuesta; y el Análisis Histórico Lógico 

para el estudio del desarrollo y evolución de los SIGB, específicamente en los departamentos de 

desarrollo de colecciones, permitiendo de forma analítica comprender el proceso de instalación de estos 

en un sistema operativo. 
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El presente trabajo de diploma se divide en tres capítulos, a continuación se presentan sus nombres y 

objetivos de forma general: 

Capítulo 1: “Fundamentación teórica”. El objetivo del capítulo es analizar los desarrolladores de 

instaladores de software existentes en la actua lidad, además describir las principales herramientas y 

tecnologías a utilizar para el desarrollo de dicho instalador.  

Capítulo 2: “Propuesta de solución del instalador del SIGB Bibliothex para distribuciones de GNU/Linux”. 

El objetivo que persigue este capítulo es el desarrollo de la solución propuesta, guiado por la metodología 

SXP. Además de presentar los principales artefactos generados en las primeras fases de dicha 

metodología.  

Capítulo 3: “Validación de la solución propuesta”. En este capítulo se describen las pruebas realizadas 

que permitan validar la solución y se exponen ejemplos de pruebas ejecutadas al sistema que demuestran 

la integridad y aceptabilidad del mismo. 
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Capítulo 1. “Fundamentación teórica”. 

En el presente capítulo se detallarán los resultados obtenidos de la investigación realizada acerca de 

los desarrolladores de instaladores de software existentes en la actualidad. Además, se abordarán 

las características que se utilizarán en el desarrollo del instalador del SIGB Bibliothex para distribuciones 

de GNU/Linux, así como la descripción de las principales tecnologías, herramientas y metodología a 

utilizar durante el proceso de desarrollo del instalador.  

1.1. Estudio del estado del arte de los instaladores de software. 

Desde la aparición de las primeras computadoras se necesitaron programas para manipularlas, explotar al 

máximo su rendimiento, surgiendo así una rama conocida como la informática, encargada de manejar y 

optimizar el uso de las computadoras, las cuales en sus inicios eran grandes máquinas. Esta primera 

generación de ordenadores era para uso especial de científicos e investigadores que requerían de los 

últimos adelantos científico-técnicos para desarrollar su trabajo. Con el paso del tiempo se desarrollan 

aceleradamente estas tecnologías llegando al resto de la sociedad, dejando de ser solamente de uso 

exclusivo para los científicos, convirtiéndose en una herramienta de trabajo más en cualquier centro o 

institución. 

Este avance desmesurado de las tecnologías provocó que los ordenadores pasaran a formar parte del 

hogar y la familia posibilitando una gran gama de comodidades en la misma. Luego de haber logrado que 

se expandiera el rango de acción tecnológico se hizo necesario cada vez más que las personas pudieran 

manejar los artefactos de cómputo por sí solas, aquí entran a formar parte toda una gama de empresas de 

diversa envergadura para tratar de solventar los problemas que esto conlleva, desde la creación de 

simples y avanzados sistemas de soporte técnico hasta el sistema de instalación. 

El sistema de instalación no es más que el proceso mediante el cual el software queda en condiciones de 

ser utilizado recibiendo el nombre de instalación de programas. Dicho proceso se realiza, en los 

programas actuales, con la ayuda de asistentes y/o programas instaladores sin que el usuario deba 

realizar ninguna operación especial, más que decidir el uso del espacio de discos, y otras preferencias 

que los programas de instalación no resuelven. 



 

6 
 

Los ordenadores son máquinas incapaces de realizar operaciones por sí mismas. Todas sus capacidades 

las proveen los programas (software), quienes contienen las instrucciones para realizar las tareas, esto 

hace que los ordenadores se conviertan en máquinas maravillosas, esto conlleva a que los usuarios 

tengan la necesidad de instalar programas y para aquellos que nunca han tenido esta experiencia suele 

causar dudas.  

Los usuarios que utilizan como sistema operativo Windows suelen hacer búsquedas de software en 

Internet y una vez que encuentran su objetivo lo descargan, estos se instalan dando clic solo en 

“Next”/”Siguiente” y más tarde al terminar el proceso de instalación proceden a ejecutarlo. No se puede 

pasar por alto que todos estos programas se instalan con archivos “.exe”, denominados ejecutables, que 

se inician con tan solo dar doble clic encima de ellos, lo cual en sistemas operativos basados en 

GNU/Linux no es permitido debido a razones de seguridad, ya que también la mayoría de los programas 

maliciosos son también ejecutables.  

En los sistemas operativos GNU/Linux los programas que instalamos son conjuntos de paquetes, por lo 

que al instalar una aplicación lo que hacemos es en realidad instalar paquetes. Esto puede parecer una 

desventaja en un principio, pero el sistema de paquetería le confiere mucha potencia y mantenibilidad a 

estos sistemas y hay muchas aplicaciones que simplifican la tarea de instalación, convirtiéndolo en el 

sistema de instalación de software más simple y seguro que existe actualmente [3].  

 Los principales modos de instalar aplicaciones en Linux son: 

 Agregar y Quitar Programas o Centros de Software: El programa Añadir/Quitar aplicaciones. Una 

sencilla aplicación con la que se puede añadir o quitar paquetes del sistema de una manera muy 

sencilla.[4] 

 Los programas apt-get o aptitude, yum o urpmi según la distribución que se esté usando: 

Estos son programas más avanzados que se ejecutan en modo consola. Son muy potentes y 

permiten también añadir y quitar aplicaciones del sistema entre otras cosas. (Aptitude es más 

completo que apt-get, recuerda las librerías descargadas y las desinstala si están en desuso).[5] 

 Consola o Terminal: otra manera de instalar programas en GNU/Linux es descargando de la página 

oficial el software comprimido en “.tar.gz2′′ y desde la consola se descomprime e instala. 
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 Instalando con .deb, .rpm: Los ficheros con extensión “.deb” son paquetes de aplicaciones ya 

preparados para instalarse de una forma sencilla en el sistema. Generalmente solo se descargan, se 

ejecutan y luego se da clic en Instalar. Los paquetes se descargan dependiendo de la distribución de 

GNU/Linux que se utilice. Si se utiliza una distribución basada en “Debian” se utilizaría “.deb”. En 

cambio en OpenSUSE o Mandriva se podrá instalar solo los “.rpm”. 

1.2. Generadores de instaladores. 

Los generadores de instaladores son herramientas o programas que permiten empaquetar los sistemas 

completos en binarios ejecutables, posibilitando con esto su implantación en otros sistemas operativos 

dependiendo de para cual fueron creados. Unos de los más conocidos son el InstallShield, para crear 

instaladores para Windows, e InstallAnywhere, para crear instaladores multiplataforma. Otro software 

comercial para estas tareas es Wise Installation, pero hay alternativas gratuitas y/o Open Source que 

pueden ser de igual o mejor utilidad. 

Durante todo el proceso de investigación afloraron los siguientes sistemas que son los que destacan por 

sus marcadas características para ser evaluados; los mismos son los que más necesidades solventan y se 

solapan con las específicas de equipo de trabajo del SIGB: 

AntInstaller: 

AntInstaller posibilita hacer instaladores rápidamente para las aplicaciones usando un fichero de 

configuración XML y todo el potencial de Ant. [6] Desde el punto de vista del usuario, consiste en que 

permite instalar una aplicación con una interfaz de usuario amigable realizado con swing (biblioteca 

gráfica). Permitiendo también si se está trabajando sobre ssh o sin interfaz gráfica, aún se puede instalar 

en la línea de comandos sin ninguna diferencia final. 

CMake: 

CMake es una herramienta multiplataforma de generación o automatización de código. El nombre es una 

abreviatura para "cross platform make" (hacer multiplataforma); más allá del uso de "make" en el nombre, 

CMake es una suite separada y de más alto nivel que el sistema make común de Unix, siendo similar a 

las autotools.[7] Se creó en respuesta a la necesidad de disponer de un entorno multiplataforma 

apropiado de construcción para el Grupo de Herramientas de Visio, Segmentación y de Registro (Insight 

Segmentation and Registration Toolkit) creado por la Biblioteca Nacional de Medicina de los Estados 
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Unidos como parte del Proyecto Visible Humano (Visible Human Project). Fue influenciado por un sistema 

anterior llamado pcmaker creado por Ken Martin y otros desarrolladores para soportar el grupo de 

herramientas de visualización (Visualization Toolkit), un sistema para gráficos 3D y visualización libre.[8]  

CMake es una familia de herramientas diseñada para construir, probar y empaquetar software. Se utiliza 

para controlar el proceso de compilación del software usando ficheros de configuración sencillos e 

independientes de la plataforma. Cmake genera makefiles nativos y espacios de trabajo que pueden 

usarse en el entorno de desarrollo deseado. Es comparable al GNU build System de Unix en que el 

proceso es controlado por ficheros de configuración, en el caso de CMake llamados CMakeLists.txt. Al 

contrario que el Constructor de Sistemas GNU (GNU Build system), que está restringido a plataformas 

Unix, CMake soporta la generación de ficheros para varios sistemas operativos, lo que facilita el 

mantenimiento y elimina la necesidad de tener varios conjuntos de ficheros para cada plataforma. 

Principales funcionalidades: 

 Análisis automático de dependencias para C, C++, Fortran, y Java. 

 Soporte para varias versiones de Microsoft Visual Studio. 

 Genera ficheros para Eclipse CDT (C/C++ Development Tools). 

 Detección de cambios en ficheros usando timestamps tradicionales. 

 Soporte para builds paralelos. 

 Compilador cruzado. 

 Soporte para builds multiplataforma. 

 Integrado con DART (software), CDash, CTest y CPack, una colección de herramientas para 

prueba y liberación de software. 

Instaladores de aplicaciones que utilizan Cmake: 

 Avidemux 

 Compiz 

 LMMS 
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 MuseScore 

 MySQL 

 OpenCV 

 Scribus 

 SuperTux 

Install4j: 

Install4j es un poderoso constructor de instaladores Java multiplataforma, herramienta comercial, que 

genera instaladores nativos y accesos directos para aplicaciones Java. Install4j sobresale, por su facilidad 

de uso. [9] 

Características de Install4j: 

 Excepcional facilidad de uso: Algunos sistemas instaladores requieren ser utilizado por un 

experto en la construcción de instaladores. No ocurre esto con Install4j, donde todas las etapas de 

configuración son intuitivas y muy explícitas. El Entorno Integrado de Desarrollo, (del inglés Integrated 

Development Environment (IDE)), de Install4j guía al usuario a través del proceso de recopilación de 

información. Construir un instalador es una tarea que consta de pocos minutos. Sin embargo, se tiene 

a mano un arsenal poderoso de funcionalidades para cuando se necesite. 

 Instalador estético: El instalador es lo primero que un usuario percibe de una aplicación. Una 

experiencia refinada de la instalación es un paso importante en la creación de aplicaciones exitosas y 

en su utilización cada vez mayor por parte de los usuarios. Un instalador inferior al nivel medio, sin 

embargo, puede arruinar esta impresión inicial y esto es muy importante para la imagen del producto. 

Con Install4j, los instaladores quedan muy estéticos y son transparentes para el usuario de la 

plataforma.[10] 

 Vista enriquecida y sistema de acción: Con Install4j es posible configurar el flujo de vistas para 

el instalador y el desinstalador de cualquier forma que se desee. Install4j suple de vistas y acciones 

para una amplia variedad de casos de uso y permite crear acciones propias en el IDE. Las acciones 

pueden ser conectadas a cada vista, haciendo de Install4j un sistema de programación visual mucho 

más poderoso que los constructores tradicionales de instaladores. 
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 Auto-actualizadores totalmente flexibles y aplicaciones a medida: Install4j ofrece varias 

plantillas para los actualizadores que permiten crear una solución de auto-actualización para la 

aplicación en desarrollo con solo unos clics. Los auto-actualizadores son totalmente configurables, 

para poder cubrir las especificidades de la aplicación en un gran número de escenarios 

 Simple creación de pantallas personalizadas: La consulta al usuario de información específica 

para la aplicación no tiene por qué ser un proceso difícil. Además de programar a medida sus vistas, 

Install4j incluye un concepto único de vistas de forma que son fáciles de configurar y son de gran 

aceptación en su aspecto. Con su poderoso sistema variable Install4j posibilita el acceso a la 

información introducida en otras vistas y acciones. La creación de una interfaz de usuario no es 

posible hacerla más fácil. 

 Generación de lanzadores nativos: Install4j genera lanzadores para las aplicaciones que son 

nativos en todas las plataformas soportadas: Windows se compila con la tecnología exe4j, con el 

estado de la Shell UNIX, se crea una secuencia de comandos para dicha plataforma junto con los 

paquetes de aplicaciones lo cual hace una mezcla perfecta para MacOSX. Estos lanzadores ofrecen 

la más flexible detección de la JAVA Runtime Environment (JRE) del mercado y se integran con 

muchas otras características en Install4j.[11] 

 Avanzada integración con la JRE: Uno de los requisitos básicos para un instalador JAVA 

respetable es la habilidad de integrarse con la JRE. Con características como la descarga a la orden, 

la compresión Pack200 o instalaciones comunes de paquetes de JRE. 

 Excelente soporte multiplataforma: Implementar una aplicación multiplataforma es una tarea 

compleja. Install4j facilita esta carga con órdenes de cierta magnitud. Se define un instalador común 

para todo el proyecto y se especifica la información detallada para una plataforma en la vista. 

Inclusive si se desea solo la edición para Windows primeramente, se pueden seleccionar las opciones 

para dejarlas disponibles para múltiples plataformas. 

 Amplio soporte de i18n: Install4j soporta completamente la localización de su instalador en 

múltiples idiomas. Ofrece gran cantidad de idiomas para la instalación y un mecanismo fácil para 

adicionar nuevas claves para mensajes propios en el instalador. Puede hacerse instaladores en un 

solo idioma o en varios que detectan el lenguaje base del sistema en ejecución.  
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 Extensibilidad: Install4j es extensible. Con un modelo de extensión basado en JAVA Beans y una 

muy bien recomendada Interfaz de Programación de Aplicaciones, del inglés Application Programming 

Interface (API), es posible agregar acciones propias, vistas y componentes de formularios a los 

registros de componentes de Install4j. Con esta flexibilidad, es posible integrar rápidamente el código 

en el programa de instalación o crear extensiones que puedan reutilizarse en múltiples proyectos. 

InstallAnywhere: 

InstallAnywhere es una herramienta de software hecha en JAVA para crear instaladores o paquetes de 

software, para plataformas múltiples. Se utiliza sobre todo para instalar software de escritorio y las 

plataformas de servidor de Microsoft Windows, pero también se puede usar para administrar aplicaciones 

y paquetes de software en una amplia gama de dispositivos móviles y portátiles. La versión del 

InstallAnywhere “InstallShield 2010” fue puesta en venta el 18 de junio de 2009. InstallShield 2010 soporta 

Windows 7, Windows Server 2008 R2, MSI 5 y es el único instalador que soporta Microsoft App-V, que es 

el formato de virtualización de aplicaciones más extendido. Hay unos 71.000 vendedores independientes 

de software y clientes empresariales que utilizan InstallShield 2010 para realizar instalaciones en las 

plataformas Windows. 

Además, existe una versión del InstallAnywhere para Linux “InstallShield Wizard”, Sun Microsystems lo 

utilizaba para sus instalaciones de aplicaciones en Linux, como por ejemplo Java y NetBeans al momento 

de ser adquirida por Oracle. 

BitRock Installbuilder: 

Soporte multiplataforma: los instaladores creados por BitRock Installbuilder son binarios que funcionan en: 

Windows 98, ME, 2000, XP, 2003, 2008, Vista, Mac OS X, FreeBSD, OpenBSD, Solaris (Intel & Sparc), 

AIX, HP-UX, IRIX, and Linux (Intel x86/x64, Itanium, s390 & PPC). [12] 

Características: 

 Integración RPM: los instaladores BitRock pueden registrar el software con una base de datos de 

paquetes RPM, combinando la facilidad de uso con la potencia de los sistemas de paquetes RPM.  

 Soporte para la compilación multiplataforma: la herramienta de creación del instalador se puede 

ejecutar en Windows, Mac OS X, Solaris, HP-UX, AIX, FreeBSD, OpenBSD, IRIX y Linux (x86/x64 
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Intel, Itanium, s390, PPC) y generar instaladores para todas las plataformas de destino en un único 

archivo de proyecto. 

 Facilidad de uso: InstallBuilder es fácil de aprender, de usar en un entorno gráfico de desarrollo. 

Se puede diseñar, construir y probar instaladores con el clic de un botón.  

 Ahorro de tiempo: para usuarios avanzados, un proyecto amistoso en formato XML apoya la 

integración de los controles y el código, el desarrollo de la colaboración y personalización de 

proyectos, tanto manual como usando scripts externos. Una interfaz de línea de comandos le permite 

automatizar e integrar el proceso de construcción. 

 Instaladores optimizados: los instaladores BitRock están optimizados en tamaño y velocidad y no 

requieren de un proceso de extracción. Esto reduce el inicio de descarga, y tiempo de instalación. La 

compatibilidad integrada con LZMA proporciona ratios de gran compresión para reducir aún más el 

tamaño de los instaladores. 

 No hay dependencias externas: los instaladores BitRock multiplataforma son de un solo archivo, 

en sí mismos, ejecutables nativos sin dependencias externas y una sobrecarga mínima. A diferencia 

de productos de la competencia, todos los instaladores BitRock son verdaderamente código nativo y 

no requieren de un paquete de Java Runtime Environment.  

 Múltiples modos de instalación: los instaladores BitRock proporcionan varios modos de interfaz 

gráfica de usuario con vistas nativas para la instalación en una variedad de entornos de escritorio, un 

modo de instalación basado en texto para las instalaciones basadas en la consola y el mando a 

distancia, y un modo de instalación desatendida que puede ser utilizado para la integración en scripts 

de Shell para el despliegue automatizado. 

 Lenguaje y Plataforma Independiente: Los instaladores BitRock pueden instalar las aplicaciones 

escritas en cualquier idioma, incluyendo: Java, PHP, Perl, Python, Ruby, C / C + + y .NET Mono. 

 Integración de escritorio: los instaladores BitRock proporcionan un aspecto nativo y la 

integración de escritorio para Windows, KDE y Gnome. 

 Generación de RPM y DEB: además de crear ejecutables nativos que pueden registrarse en el 

subsistema de RPM, InstallBuilder puede generar paquetes RPM y Debian, que pueden ser instalados 

utilizando las herramientas nativas de gestión de paquetes. 
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 Opciones avanzadas de configuración: pida al usuario múltiples entradas en una sola pantalla 

para agilizar el proceso de instalación. 

 Función de desinstalación: un programa de desinstalación se crea como parte de cada 

instalación, permitiendo a los usuarios desinstalar fácilmente el software. Al igual que con el 

instalador, se puede ejecutar en una variedad de modos. En Windows, la función de desinstalación 

también se puede acceder desde la opción Agregar o quitar tus programas en el Panel de control.  

 Soporte de múltiples idiomas: los instaladores BitRock apoyan una variedad de idiomas de 

instalación, incluyendo Inglés, alemán, japonés, español, italiano, francés, portugués, chino 

tradicional, holandés, polaco, valenciano, catalán, el estonio, esloveno, rumano, húngaro, ruso y 

Gales. Se puede especificar un idioma predeterminado o dejar que el usuario decida.  

IzPacK: 

Es un generador de instalaciones de software basado en Java, que permite instalar y ejecutar programas 

en cualquier sistema operativo, siempre que tenga instalada la máquina virtual de Java. Es una aplicación 

gratis y de código abierto, por lo que es posible modificar el instalador para adaptarlo a necesidades 

específicas además de que el aspecto del instalador generado es muy profesional.  

Install Simple: 

Install Simple 1.45 es un programa gratuito diseñado para construir programas de instalación de forma 

rápida y sencilla, sin complicaciones a través de todo el proceso de creación del paquete de instalación, 

durante el cual sólo se tiene la necesidad de ir escogiendo qué elementos se desea incluir en ese paquete 

como mensaje de bienvenida, sistemas operativos necesarios, imágenes de muestra para visualizar 

durante el proceso de instalación, licencia del programa, creación de iconos de acceso directo y 

obviamente, los archivos del programa que se van a distribuir a través de Install Simple. 

Una vez indicados todos los componentes del paquete, Install Simple creará el programa de instalación 

automáticamente, y lo ofrecerá listo para ser distribuido, como un paquete de instalación plenamente 

funcional, y de aspecto totalmente profesional.  
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InstallJammer 1.2.14: 

InstallJammer es el generador de instaladores multiplataforma muy poderoso, el cual admite temas 

múltiples y alto nivel de configuración, permite conocer si se encuentran instaladas o no las dependencias 

que necesita el software para un correcto funcionamiento, información de suma importancia para tratar las 

dependencias necesarias para el correcto funcionamiento del sistema durante el proceso de instalación y 

después del mismo, se pueden manipular y modificar mensajes alertas e informaciones de errores durante 

todo el proceso de instalación. Los mismos son construidos como un simple fichero ejecutable para una 

fácil distribución sobre la web, instalando todo lo que se necesita para la aplicación en cualquier 

plataforma que se ejecute.  

Características de InstallJammer: 

 Desarrollo rápido de instaladores. 

 Alto nivel de Configuración disponible en todas las etapas de construcción del instalador.  

 Soporte multiplataforma. 

 Ceración de un instalador disponible en varios lenguajes. 

 Instalaciones rápidas. 

 Instalador ligero. 

 Edición de diálogos. 

 Control por línea de comandos. 

 Renderizado nativo de las ventanas. 

 Posibilita la creación de un desinstalador. 

 Ejecución de Programas externos(eje: scripts bash) 

 Detección de paquetes instalados o no en el sistema operativo usado. 

Permite la realización de una aplicación con una agradable interfaz visual, amigable, con una gran 

facilidad de uso, entendible, ligera en cuanto al consumo de recursos del ordenador, posibilita una 

instalación rápida, permite ejecutar el instalador con diferentes lenguajes durante el proceso de 
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instalación, permite detectar las dependencias instaladas o no en el sistema entre otras disimiles 

características.  

1.3. Desarrollador de Instaladores a utilizar en la solución.  

Durante el proceso de investigación de los diferentes desarrolladores de instaladores más 

utilizados a nivel mundial afloraron varios, a los cuales se le realizó una selección rigurosa hasta 

encontrar el más adecuado atendiendo a un grupo de parámetros previamente seleccionados 

dentro de los que se encuentran: 

 Software libre. 

 Rápido desarrollo y usabilidad. 

 Alto nivel de Configuración.  

 Uso de dependencias. 

 Detección de paquetes instalados o no en el sistema operativo usado. 

 Ejecución de scripts bash. 

 Creación de un desinstalador. 

 Soporte multiplataforma. 

 Soporte para varios lenguajes. 

Se arrojan los siguientes resultados:  

Se descarta la utilización de las siguientes aplicaciones: Install4j, InstallAnywhere, BitRock Installbuilder, 

por ser software privativos, siendo necesario para el desarrollo de la solución propuesta, un desarrollador 

de instaladores de software libre, dado que la Universidad de las Ciencias Informáticas (UCI) es una de las 

principales instituciones que promueve la migración del software propietario al software libre en nuestro 

país. En cuanto a usabilidad no se toma en cuenta el Cmake debido a que es una aplicación poco 

entendible al usuario lo que conlleva a un desarrollo más lento del resultado esperado. Analizando el nivel 

de configuración permitido por las aplicaciones restantes se determina que las aplicaciones AntInstaller e 

Install Simple no cuentan con los elementos necesarios para darle solución a la problemática planteada 

debido al bajo nivel de opciones que brindan en cuanto a este aspecto. El no uso de dependencias en la 
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medida de lo posible, es un aspecto importante a tener en cuenta para el uso o no, de una determinada 

aplicación, mientras menos dependencias esta utilice, más factible será el uso del  software en cuestión. 

Atendiendo a este parámetro se define como no recomendable el uso de la aplicación IzPacK dado que 

depende de tener la máquina virtual de Java instalada en el ordenador.  

Por todo lo anteriormente expuesto se decide que la aplicación InstallJammer es el desarrollador de 

instaladores que más condiciones reúne para dar solución a la problemática de la presente investigación, 

dado que permite la realización de una aplicación con una agradable interfaz visual, amigable, fácil de 

usar, entendible, ligera para el sistema, posibilitando una instalación rápida, permitiendo ejecutar el 

instalador con diferentes lenguajes durante el proceso de instalación, conociendo dependencias instaladas 

o no en el sistema entre otras disimiles características, que suplen las necesidades del SIGB Bibliothex a 

instalar.  

1.4. Tecnologías, Herramientas y Metodología a utilizar. 

Lenguaje unificado de modelado (UML) 

Es uno de los lenguajes más reconocidos y utilizados en la actualidad para la modelación de software. Es 

un lenguaje gráfico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema, que brinda un estándar 

para representar un "plano" del sistema, agregando aspectos conceptuales tales como: procesos de 

negocios, funciones del sistema, expresiones de lenguajes de programación, esquemas de bases de 

datos y componentes de software reutilizables. 

Se puede aplicar de varias formas para sobrellevar una metodología de desarrollo, aunque no define cual 

usar o que proceso emplear. UML tiene diversos tipos de diagramas, los cuales expresan disímiles 

aspectos de las entidades personificadas: 

 Diagramas de clases para personalizar la estructura estática de las clases en el sistema. 

 Diagramas de objetos para simbolizar la estructura estática de los objetos en el negocio. 

 Diagramas de casos de uso para representar los procesos del negocio.  

 Diagramas de actividad para modelar el comportamiento de los casos de uso, objetos u 

operaciones 

 Diagramas de secuencia para escenificar el paso de mensajes entre objetos. 
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 Diagramas de colaboración para modelar interacciones entre objetos. 

 Diagramas de estado para simbolizar el comportamiento de los objetos en el sistema.  

 Diagramas de componentes para modelar componentes. 

 Diagramas de implementación para personificar la distribución del sistema (4). 

Herramientas CASE 

Constituyen un conjunto de programas y ayudas que suministran apoyo a los ingenieros de software y 

desarrolladores. Estas herramientas tienen como objetivo principal computarizar y apoyar una o más fases 

del ciclo de vida del perfeccionamiento de sistemas, acelerando el proceso. Siendo además la aplicación 

de conocimientos informáticos a las actividades, las técnicas y las metodologías de desarrollo.  

Ventajas de las herramientas CASE: 

 Aumento considerable en la velocidad de construcción de los sistemas. 

 Los analistas se benefician de más tiempo para el análisis y diseño, recortan además el tiempo 

para codificar y probar. 

 Automatiza el esbozo de diagramas. 

 Auxilian en la documentación del sistema. 

 Ayudan en la creación de relaciones en la base de datos. 

 Aprueba generar estructuras de código  

Hoy en día estas herramientas, acompañadas por una metodología y algún lenguaje de modelado, son 

utilizadas como punto clave en el desarrollo de cualquier software, pues admiten la creación y 

modificación de diagramas con gran facilidad y sencillez, aumentando en gran escala la calidad de los 

diseños de software. 

Visual Paradigm 

Es un software de modelado que utiliza UML como lenguaje para el modelado. Soporta el ciclo completo 

de vida del software (análisis y diseño orientados a objetos, implementación, pruebas y despliegue); 

permitiendo en cada una de sus etapas generar los diagramas necesarios sin ningún tipo de problema. 
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Está orientado para posibilitar tanto ingeniería directa como inversa, pues posee varios lenguajes de 

programación que aprueban la generación de código. 

Esta herramienta CASE soporta la importación y exportación de varias versiones de XML. Facilita la 

modelación de diversos tipos de diagramas, transformando códigos de estos modelos, concibiendo de 

esta manera, los códigos fuentes de los diagramas. 

Algunas características de Visual Paradigm: 

 Posee generación de código para Java y la exportación de todos los diagramas a formato “.html” y 

“.jpg”. 

 Posee un medio de creación de diagramas para UML 2.0. 

 Posibilita la integración con los principales IDE. 

 Cuenta con un diseño enmarcado en casos de uso y dirigido al negocio.  

 Contiene facilidades para representar especificaciones de casos de uso del sistema. 

Este se empleará como herramienta para el modelado de diagramas debido a que es multiplataforma. 

Posibilita la transformación de diagramas de entidad-relación en tablas de base de datos. Posee además 

una distribución automática de diagramas, ya que cuenta con una reorganización de las figuras y 

conectores de los diagramas UML. También permite exportar los diagramas a imágenes y páginas “.html”. 

Facilita además la conversión de diagramas de colaboración a secuencia y viceversa.  

Metodología de investigación y desarrollo: 

Xtreme Programming (XP) 

Es una metodología ágil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el éxito en 

el desarrollo del software, promueve el trabajo en equipo, se ocupa en el aprendizaje de los 

desarrolladores, y propicia un buen clima de trabajo. Se basa en la retroalimentación continua entre cliente 

y el equipo de desarrollo, simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para enfrentar los 

cambios.  

Esta metodología se define como especialmente adecuada para proyectos con requis itos imprecisos y 

cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico. Para la especificación de las funcionalidades del 
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sistema se utilizan tarjetas de papel (historias de usuarios) en las cuales el cliente describe brevemente 

las características que el sistema debe poseer, sean requisitos funcionales o no funcionales. El 

tratamiento de las historias de usuario es muy dinámico y flexible. Cada historia de usuario es lo 

suficientemente comprensible y delimitada para que los programadores puedan implementarla a lo sumo 

en varias semanas. 

SCRUM 

Es una metodología de software orientada a la auto-gestión de los equipos de trabajo en forma general. El 

grupo de integrantes del equipo de trabajo decide cómo hacer sus tareas y cuánto van a tardar en ello. 

Ayuda a que trabajen todos juntos, en la misma dirección, con un objetivo claro. Permite además seguir de 

forma clara el avance de las tareas a realizar, de forma que los jefes puedan ver día a día cómo progresa 

el trabajo. En esta metodología se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas 

por el beneficio que aportan al receptor del proyecto. Está especialmente indicado para proyectos en 

entornos complejos, en los cuales se necesita obtener resultados pronto, y los requisitos son cambiantes  o 

poco definidos, en situaciones donde la innovación, la competitividad, la flexibilidad y la productividad son 

fundamentales. 

Sin embargo, Scrum no es una metodología de desarrollo, puesto que no indica qué se debe hacer para 

hacer el código. Debería, por tanto, complementarse con alguna otra metodología de desarrollo. Se lleva 

bien con las metodologías ágiles y en concreto, con la programación extrema (XP). [13]  

SXP 

SXP es una metodología compuesta por sus homólogas XP y SCRUM, que ofrece una estrategia 

tecnológica a partir de la introducción de procedimientos ágiles que permitan actualizar los procesos de 

software para el mejoramiento de la actividad productiva fomentando el desarrollo de la creatividad, 

aumentando el nivel de preocupación y responsabilidad de los miembros del equipo, ayudando al líder del 

proyecto a tener un mejor control del mismo. 

SXP consta de cuatro fases principales: 

1. Planificación - Definición 

2. Desarrollo 
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3. Entrega 

4. Mantenimiento 

De cada una de estas fases se realizan numerosas actividades tales como el levantamiento de requisitos, 

la priorización de la lista de reserva del producto (LRP), definición de las historias de usuario (HU), diseño, 

implementación, pruebas, entre otras; de donde se generan artefactos para documentar todo el proceso. 

Las entregas son frecuentes, y existe una refactorización continua, lo que nos permite mejorar el diseño 

cada vez que se le añada una nueva funcionalidad. 

SXP está especialmente indicada para proyectos de pequeños equipos de trabajo, rápido cambio de 

requisitos o requisitos imprecisos, muy cambiantes, donde existe un alto riesgo técnico y se orienta a una 

entrega rápida de resultados y una alta flexibilidad. Ayuda a que trabajen todos juntos, en la misma 

dirección, con un objetivo claro, permitiendo además seguir de forma clara el avance de las tareas a 

realizar, de forma que los jefes pueden ver día a día como progresa el trabajo.  

Se escoge SXP para el desarrollo del presente trabajo de diploma, pues esta metodología tiene como 

premisa la no duplicación de esfuerzos, así como la integración del cliente en el equipo de desarrollo, lo 

que garantiza que no haya necesidad de documentaciones extensas, solo se documenta lo necesario para 

una futura reutilización. 

1.5. Conclusiones del Capítulo. 

En este capítulo se le ha dado cumplimiento al objetivo fundamental, mencionando las principales 

características de los desarrolladores de instaladores a nivel mundial. Además, de la especificación de las 

diferentes tecnologías y herramientas a utilizar para el desarrollo del instalador, justificando su selección, 

quedando definida la metodología a emplear para guiar el proceso de desarrollo del instalador SIGB 

Bibliothex.  
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Capítulo 2. “Propuesta de solución del instalador del SIGB 

Bibliothex para distribuciones de GNU/Linux”. 

En el presente capítulo se abordará el desarrollo de la solución propuesta, guiado por la metodología SXP. 

Se presentarán los principales artefactos generados en las primeras fases de dicha metodología, donde se 

definen un conjunto de actividades de las que se obtienen los requisitos, el diseño, las tareas a realizar 

durante la implementación y la obtención del código fuente del software. 

 2.1. Concepción del Sistema. 

Todo proyecto al comienzo y para un correcto desempeño necesita una buena planificación, la cual se 

logra mediante encuentros entre el cliente y el equipo de desarrollo. De estos encuentros se obtiene una 

visión general del producto a desarrollar y un conjunto de informaciones muy importantes, que dan paso al 

inicio de la solución propuesta. Lo anterior conlleva al uso o la selección de los diferentes roles que 

intervendrán en el desarrollo de software y a las tecnologías a utilizar, siendo esto expuesto en la Plantilla 

de Concepción del Sistema. 

2.1.1. Descripción de la propuesta de solución.  

Como se ha abordado hasta este punto de la investigación, para solucionar el problema tratado en la 

presente investigación se propone el desarrollo de una aplicación que permita realizar una instalación del 

SIGB Bibliothex fácil de usar, diseñada totalmente por las tecnologías expuestas en el capítulo 1, 

permitiendo una instalación cómoda, agradable a la vista y de fácil entendimiento.  

El instalador permitirá escoger durante el proceso de instalación entre una instalación típica o 

personalizada, posibilitando que sea de fácil uso incluso sin tener un gran conocimiento de la informática, 

o ajustando el sistema a los requerimientos del administrador en cuestión, dándole una información del 

estado de la instalación del sistema durante toda la duración de la misma.  

Entre las principales acciones que permitirá el instalador se encuentran: escoger, qué idioma se va a 

utilizar durante el proceso de instalación (español o inglés), directorio donde se van a crear las carpetas y 

demás archivos de la instalación, selección del usuario y nombre de la base de datos que se usa para 

almacenar los datos del SIGB, selección del usuario y contraseña del administrador del SIGB Bibliothex y 
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selección del usuario y nombre de la base de datos donde se almacenara la indexación con la que trabaja 

el motor de búsqueda Zebra en caso que se utilice.  

2.1.2. Planificación del proyecto por roles. 

Rol Responsabilidad Nombre 

Gerente 

 

 Toma las decisiones finales. Participa 

en la selección de objetivos y 

requerimientos. Controla el progreso y 

da seguimiento a cada iteración. 

Evalúa si los objetivos son alcanzables 

con las restricciones de tiempo y 

recursos presentes. 

Luis Carlos Alvarez Fernández  

Cliente  

  

El cliente contribuye a definir las 

historias de usuario y los casos de 

prueba de aceptación, para validar su 

implementación. Además, asigna la 

prioridad a las historias de usuario y 

decide cuáles se implementan en cada 

iteración centrándose en aportar mayor 

valor al negocio. 

Integrantes del Proyecto “Sistemas 

Integrados de Gestión 

Bibliotecaria” 

 

Programador 

 

Define las tareas de ingeniería y 

elabora el código de las nuevas 

funcionalidades a implementar. Además 

selecciona el estándar de 

programación a utilizar, controlando 

incluso la gestión recambios. También 

dedica parte de su tiempo a la 

confección de los Manuales de usuario 

y de desarrollo. 

Landy Chirino Morales  
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Analista  

 

Es el encargado de escribir la 

concepción del sistema, las historias de 

usuario y las pruebas funcionales para 

validar su implementación. Crea el 

Modelo de historia de usuario del 

negocio y la Lista de Reserva del 

Producto.  

Landy Chirino Morales  

Diseñador 

 

Es el encargado del diseño del sistema, 

así como el de los prototipos de 

interfaces, máximo responsable de la 

realización del diseño de las metáforas 

y supervisa el proceso de construcción. 

Landy Chirino Morales  

Encargado de 

pruebas. 

 

Escribe los casos de prueba de 

aceptación. Ejecuta las pruebas 

regularmente, difunde los resultados en 

el equipo y es responsable de las 

herramientas de soporte para pruebas. 

Landy Chirino Morales  

 

2.2. Modelo de dominio. 

Un sistema por pequeño que sea, generalmente es complicado, por ello se establece una técnica para la 

especificación de los requisitos más importantes del sistema, que va a dar soporte al negocio, “el modelo 

del negocio”. En dependencia de la situación o escenario se determina si es necesario un modelo 

completo del negocio o de lo contrario se procede a definir el modelo conceptual o modelo de dominio.  

El mismo representa las clases conceptuales u objetos del mundo real en un dominio de interés, siendo su 

función principal ayudar a entender el problema a tratar. Este se crea con el objetivo de ayudar a 

comprender los conceptos que utilizan los usuarios, los conceptos con los que trabajan y con los que 

deberá trabajar la solución. 
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Seguidamente se muestra el modelo de dominio de la propuesta: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2.1. Modelo de dominio de la propuesta de solución.  

Conceptos del Modelo del Dominio 

Administrador: Es el encargado de instalar la aplicación del SIGB Bibliothex en un servidor apto para 

dicha operación, configurando el instalador correctamente para lograr una operación satisfactoria. Luego 

de instalado el sistema procederá a realizar las operaciones pertinentes para dejar al SIGB ejecutándose 

con todas sus funcionalidades en estado óptimo. 

Instalador SIGB Bibliothex: Es el software que va a instalar el SIGB en el servidor seleccionado, 

posibilita una configuración básica utilizada por el sistema tales como: base de datos a utilizar por el 

sistema, usuario y contraseña de administración del MySQL, puertos a utilizar para los diferentes servicios 

que brinda el SIGB Bibliothex, después de estas operaciones instala todas las librerías y dependencias 

Perl, las cuales necesita para el correcto funcionamiento del SIGB Bibliothex.  

Servidor: Es la computadora que reúne las condiciones de hardware y software óptimas para soportar al 

SIGB Bibliothex ejecutándose y brindando los servicios para los que está creado. 
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 2.3. Captura de Requisitos. 

Teniendo una vista conceptual del sistema que se pretende desarrollar, se procederá al próximo paso que 

no es más que la captura de requisitos que debe tener el mismo. Para esta operación se parte de un 

previo encuentro con los clientes, de ahí se genera una Lista de Reserva del Producto (LRP). En esta lista 

quedan plasmados los requerimientos hechos por los clientes, por los cuales se rige el equipo de 

desarrollo, en la confección de las historias de usuarios para cada uno de los requisitos, según su 

prioridad. 

2.3.1. Lista de Reserva del Producto. 

La Lista de Reserva del Producto (LRP) está conformada por una lista priorizada que define el trabajo a 

realizar en el proyecto, la estimación de tiempo que conlleva cada trabajo en especifico y quiénes son los 

responsables de llevarla a cabo, definidos por roles, los cuales estiman las características de cada uno de 

los trabajos y la prioridad de las mismas. Además, tiene como objetivo fundamental comprobar que el 

producto resultante sea el correcto, el de más utilidad y competitivo. Ver anexo 1. 

2.3.2. Historias de usuario. 

Para el desarrollo del sistema se hace uso de la metodología SXP, la cual, para describir los casos de uso 

como correspondería en RUP, lo hace mediante historias de usuarios, descriptoras de las tareas que el 

sistema debe hacer, cuestión que depende en gran medida de las especificaciones realizadas por el 

cliente. Se escriben con un lenguaje natural y con palabras concisas para no exceder su tamaño en unas 

pocas líneas de texto. Estas van a ser la guía para la posterior construcción de las pruebas de aceptación, 

comprobando de esta manera, la correcta implementación de las historias de usuario. Cada una de ellas 

debe ser comprensible y delimitada hasta el punto de permitirle al programador o programadores, su 

desarrollo en unas pocas semanas. Se descomponen en tareas que son asignadas al personal 

correspondiente dependiendo del tipo ya sea una tarea de análisis o de desarrollo, esto se hace con el 

objetivo, de que su duración no pase de una iteración. A continuación se exponen las historias de usuario 

correspondientes a la propuesta del sistema a desarrollar, las cuales se arrojaron de una planificación 

inicial que pueden ir cambiando para adecuarse a las necesidades del cliente.  
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1. Selección del idioma a utilizar durante el proceso de instalación: 

Historia de Usuario 

Número: HU_1 Nombre Historia de Usuario: Selección del idioma a utilizar durante el 

proceso de instalación. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 1 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: Se le da al usuario la posibilidad de seleccionar el idioma que se va a utilizar durante el 

proceso de instalación. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  

 

El resto de las historias de usuario correspondientes a la propuesta del sistema a desarrollar  se pueden 

encontrar en los anexos. 

HU_ Detección de los paquetes necesarios para la instalación del sistema que estén o no instalados. (Ver 

anexo 2)  

HU_ Creación y llenado de la base de datos a usar por el SIGB Bibliothex. (Ver anexo 3)  

HU_ Configuración del apache para los puertos de escucha del SIGB Bibliothex. (Ver anexo 4)  

HU_ Configuración del virtualhost de la interfaz de usuarios (OPAC). (Ver anexo 5) 
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HU_ Configuración del virtualhost de la interfaz administrativa. (Ver anexo 6)  

HU_ Creación del enlace simbólico a los sitios disponibles del Apache2. (Ver anexo 7) 

HU_ Habilitar el módulo rewrite en la configuración del Apache2. (Ver anexo 8) 

HU_ Habilitar el sitio Bibliothex en la configuración del Apache2. (Ver anexo 9) 

HU_ Reiniciar el Apache2 para que inicie utilizando las nuevas configuraciones. (Ver anexo 10) 

2.4. Lista de riesgos. 

Existen un conjunto de riesgos que pueden hacer su aparición durante todo el ciclo del desarrollo del 

software, los cuales en caso de materializarse podrán poner en peligro el éxito del sistema, por lo que 

contrarrestarlos es muy importante.  

Para ello la metodología de desarrollo SXP propone la creación de la Plantilla Lista de Riesgos, en la que 

quedan debidamente definidos los posibles riesgos que actuaran sobre el proceso de desarrollo del 

sistema, así como la estrategia trazada en cada uno de los casos para mitigarlos. Esto posee gr an 

importancia ya que aunque no se puedan prever desde un inicio la totalidad de los riesgos por los que 

pueda pasar un proyecto, si se verán contemplados en dicha planilla la mayoría de los mismos 

posibilitando esto una mayor preparación en su mitigación en caso de ocurrir alguno. (Ver anexo 11) 

2.5. Diseño con metáforas. 

Entre las mejores prácticas que selecciona SXP de la metodología XP, se encuentra la definición del 

sistema mediante una metáfora o conjunto de ellas, compartidas con el cliente y el equipo de desarrollo, 

sobre cómo debe funcionar el sistema. Una metáfora es una historia acerca de como el sistema debe 

funcionar. Su objetivo es proporcionar a todo el equipo una misma visión del fin del sistema y de su 

arquitectura en general. Con ello se facilita que todos los desarrolladores hablen un mismo idioma y que 

nuevos desarrolladores lo adquieran más rápido e integrarse en el proyecto sin dificultades. Teniendo en 

cuenta las características anteriores, se define en esta plantilla, un esbozo inicial del diseño del sistema, 

sin entrar en especificaciones, ni detalles, solo lo que el diseñador necesita para hacer un primer 

entregable del sistema. 

La metáfora definida para el sistema a desarrollar es: 
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El desarrollo de un instalador para el Sistema Integrado de Gestión Bibliotecaria Bibliothex, permitirá a los 

usuarios instalar el sistema con mayor comodidad, facilidad, confort y posibilitando una instalación 

mediante una interfaz visual amigable. 

Quedando establecida la metáfora se pasa a generar la plantilla modelo de diseño, en la cual se diseña la 

solución de forma sencilla, la cual incluye el diagrama de componentes que se expone a continuación: 

 

Figura 2.1. Diagrama de Componentes para el instalador del SIGB Bilbliothex.  

Descripción de los paquetes que componen el diagrama de componentes: 

 

 

 

 

Figura 2.2. Diagrama de Paquete Instalador principal. 
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Contiene el fichero principal del instalador que procederá a ejecutar el resto de los ficheros que van a 

instalar dependencias y librerías, llevando así un orden correcto en la instalación del sistema. 

 

 

 

 

Figura 2.3. Diagrama de Paquete Dependencias (first). 

Contiene el fichero que procederá a instalar las primeras librerías de Perl que necesita el sistema para su 

correcta instalación. 

 

 

 

 

Figura 2.4. Diagrama de Paquete de instalación de librerías de Perl.  

Posee un fichero de instalación que procederá a instalar librerías de Perl utilizadas por el sistema, estas 

librerías se instalaran desde el repositorio. 

 

 

 

 

Figura 2.5. Diagrama de Paquete de instalación de librerías Perl, expresiones regulares. 

Instala las librerías de Perl que permiten manejar las expresiones regulares para su uso en el código 

fuente del sistema. 

 



 

30 
 

 

 

 

 

Figura 2.6. Diagrama de Paquete de instalación de Módulos Perl.  

Se encarga de la instalación de los módulos de Perl para el trabajo con Z3950, MySQL, HTML-Template, 

marc, fechas, CGI entre otros. 

 

 

 

 

 

Figura 2.7. Diagrama de Paquete de instalación de Módulos Perl 3.06.  

Se encarga de la instalación de los módulos de Perl para el trabajo con HTML-Template, marc, fechas, 

CGI entre otros utilizados en la versión del SIBG Koha 3.06 en la que se basa el SIGB Bibliothex. 

 

 

 

 

Figura 2.8. Diagrama de Paquete de instalación del SIGB Bilbliothex. 

Este paquete permite la instalación del SIGB Bilbliothex estando listas las demás dependencias instaladas 

anteriormente en los otros paquetes de componentes, es el último paquete que se ejecuta y deja el 

sistema correctamente instalado listo para su uso. 
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2.6. Arquitectura del sistema. 

La arquitectura es el esqueleto o base de una aplicación, en esta se analiza el sistema desde varios 

puntos de vista, brindando una clara perspectiva del mismo, necesaria para controlar el desarrollo. Esta 

abarca decisiones importantes sobre la organización del sistema, elementos estructurales que lo 

compondrán, sus interfaces y comportamiento. [14] 

Seleccionar una arquitectura que guie el proceso de desarrollo del software es imprescindible, por lo que 

en la solución propuesta se hace necesario la utilización del patrón arquitectónico: Modelo Vista 

Controlador (MVC). 

 

Figura 2.9. Patrón arquitectónico Modelo Vista Controlador. 

Fundamentos básicos del MVC: 

Modelo: Esta capa sirve como representación específica de toda la información con la cual el sistema va 

trabajar. El modelo se limita a lo relativo de la vista y su controlador facilitando las presentaciones visuales 

complejas. [15] 

Vista: Presenta el modelo con el que va a interactuar el usuario, más conocida como interfaz. [16] 

Controlador: El controlador responde más bien a eventos, normalmente son acciones que el usuario 

invoca, implica cambios en el modelo y también en la vista. [17] 
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2.7. Adaptación del patrón arquitectónico Modelo Vista Controlador al desarrollo del Instalador 

SIGB Bibliothex para varias distribuciones GNU/Linux. 

Todo proceso de desarrollo de software posee características que lo identifican, por lo que se hace 

necesario adaptar la arquitectura candidata para su posterior utilización. Siendo necesario hacerlo también 

para la presente investigación, quedando expuestas las aclaraciones pertinentes a la adaptación de dicho 

patrón dentro de la solución propuesta.  

Modelo: En esta capa ha de garantizarse todo lo referente a la existencia de los archivos que contiene el 

SIGB Bibliothex dentro de su instalador. 

Vista: Dentro de este nivel han de crearse todas las interfaces, con las que el usuario va a interactuar. 

Realizándose sobre el lenguaje Tk. 

Controlador: Los eventos a los que se les darán respuestas en esta capa serán materializados con el uso 

del lenguaje TcL, creando con este todas las acciones que son imprescindibles para el funcionamiento del 

software. 

2.8. Tareas de ingeniería 

A continuación se definen cada una de las tareas que se encuentran asociadas a las historias de usuario. 

En las que se dan a conocer una serie de datos entre los que se encuentran el tiempo y el desarrollador 

asignado a cada una de ellas, lo que se refleja en una mejor estimación de los recursos y el tiempo que 

consumirá cada historia de usuario de acuerdo con su complejidad. 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 1 Número Historia de Usuario: HU_1 

Nombre Tarea: Selección del idioma a utilizar durante el proceso de instalación.  

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 1/02/2011  Fecha Fin: 8/02/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales. 

Descripción: Configuración de los idiomas con que va a contar la aplicación durante el proceso de 

instalación del SIGB Bibliothex. 
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El resto de las tareas de ingeniería asociadas a cada historia de usuario se pueden encontrar en los 

anexos. 

Tarea de Ingeniería 2. (Ver anexo 12)  

Tarea de Ingeniería 3. (Ver anexo 13)  

Tarea de Ingeniería 4. (Ver anexo 14)  

Tarea de Ingeniería 5. (Ver anexo 15)  

Tarea de Ingeniería 6. (Ver anexo 16)  

Tarea de Ingeniería 7. (Ver anexo 17)  

Tarea de Ingeniería 8. (Ver anexo 18)  

Tarea de Ingeniería 9. (Ver anexo 19)  

Tarea de Ingeniería 10. (Ver anexo 20)  

2.9. Plan de Liberación.  

La planificación en todo momento y lugar es de suma importancia, ya que crea compromiso y 

organización. Una planificación acertada del proyecto da una idea de tiempo necesario para su desarrollo. 

La metodología SXP propone la elaboración de un plan de liberación donde se decide que historias de 

usuario van a deben ser incluidas en un lanzamiento o iteración. Primeramente se lanzan aquellas 

historias de usuario de mayor riesgo y mayor prioridad. Este artefacto proporciona varias ventajas como 

son: 

 Divide el proceso de desarrollo de software en iteraciones, proyectando el trabajo a realizar en cada 

una de ellas. 

 Determina las historias de usuario más importantes, y las ubican en las primeras iteraciones según 

su prioridad. 

 Define las entregas intermedias y final del software a desarrollar.  

Quedando como plan de liberación el que se muestra a continuación, el cual guiará el desarrollo del 

producto: 
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Release Descripción de la iteración Orden de la HU a 

implementar 

Duración total 

Iteración 1 En esta iteración se desarrollarán las 

primeras historias de usuario, de las que 

tienen prioridad muy alta, que poseen una 

mayor complejidad. 

HU_1, HU_2, HU_3, 

HU_4 

4 semanas 

Iteración 2 En esta iteración se desarrollarán las 

historias de usuario de muy alta prioridad 

partiendo de la HU_5 y se irán integrando 

con las ya realizadas. 

HU_5, HU_6, HU_7, 

HU_8 

4 semanas 

Iteración 3 En esta iteración se desarrollarán las 

historias de usuario de prioridad muy alta, 

partiendo de la HU_9 y se integrarán con las 

historias de usuario anteriormente 

implementadas para conformar el sistema 

experto. 

HU_9, HU_10, 

HU_11 

3 semanas 

 

2.10. Conclusiones del Capítulo. 

En el capítulo se realizó la descripción de la propuesta de solución como elemento fundamental para la 

obtención de un producto que cumpla con las expectativas de clientes y desarrolladores. Fueron 

capturados los requerimientos de software definidos por el cliente. También se llevo a cabo la planificación 

y diseño, que permitirá la construcción del software y por último se obtuvo el código fuente del producto.  
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Capítulo 3. “Validación de la solución propuesta”.  

Una parte fundamental en el ciclo de desarrollo del software es la etapa de pruebas, proceso que permite 

verificar y revelar la calidad de un producto. Los casos de prueba de aceptación tienen como objetivo 

validar que el sistema cumpla con el funcionamiento esperado y permitir al cliente determinar su 

aceptación, desde el punto de vista de su funcionalidad y rendimiento. La utilización de estas pruebas, 

proporcionan grandes ventajas, permitiendo a los programadores principalmente medir la calidad de su 

trabajo y garantizar la entrega de un producto con calidad y en correspondencia con las necesidades del 

cliente. En el presente capítulo se mostrarán las pruebas de aceptación realizadas a cada una de las 

historias de usuario correspondientes a cada iteración del desarrollo del instalador del SIGB Bibliothex.  

 3.1. Caso de prueba para la HU_ Selección del idioma a utilizar durante el proceso de instalación. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-1-1 Nombre Historia de Usuario: Selección del idioma a utilizar 

durante el proceso de instalación. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en escoger uno de los dos idiomas que va a tener 

disponible la aplicación al comenzar la misma. 

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de 

administración para ejecutar la aplicación. 

Entrada / Pasos de ejecución: De una lista de idiomas disponibles se debe escoger uno y 

seleccionar OK. 

Resultado Esperado: El instalador muestra todos los mensajes en el idioma seleccionado durante la 

instalación. 

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria.  

Con la realización de esta prueba se comprobó que el software posee todas las indicaciones, mensajes y 

palabras correctamente en el idioma seleccionado por el usuario al comienzo de la instalación.  
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3.2. Caso de prueba para la HU_ Detección de los paquetes necesarios para la instalación del 

sistema que estén o no instalados. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-2-1 Nombre Historia de Usuario: Detección de los paquetes 

necesarios para la instalación del sistema que estén o no 

instalados. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en ejecutar el instalador en un sistema operativo 

que no estén instalados los paquetes del cual depende el SIGB Bibliothex y ver si lanza los mensajes 

de error correctamente por cada paquete que falte.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de 

administración para ejecutar la aplicación. 

Entrada / Pasos de ejecución: Ejecutar el instalador y seguir los pasos a instalar hasta llegar a la 

ventana de bienvenida donde tiene que lanzar los errores en caso de no estar los paquetes 

necesarios instalados previamente. 

Resultado Esperado: El instalador muestra el o los mensajes de error en el caso de que falte algún 

paquete por instalar antes de comenzar con los pasos de instalación. 

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Mediante la ejecución de esta prueba se verificó que el instalador comprueba la existencia o no de 

algunos paquetes de los cuales depende, como son el caso del MySQL-server-5.1 y el Apache2. 

3.3. Caso de prueba para la HU_ Creación y llenado de la base de datos a usar por el  

SIGB Bibliothex. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-3-1 Nombre Historia de Usuario: Creación y llenado de la 

base de datos a usar por el SIGB Bibliothex. 
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Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en pasarle por la caja de texto correspondiente la 

información requerida en este caso el nombre de la base de datos.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de 

administración para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias del SIGB BIbliothex 

instaladas y haber pasado por parámetros el usuario Bibliothex y contraseña de la base de datos. 

Entrada / Pasos de ejecución: Se deben llenar el campo Nombre. Luego dar clic en siguiente.  

Resultado Esperado: El instalador crea la base de datos y la llena importando la base de datos que 

se encuentra dentro del instalador.  

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Con la ejecución de esta prueba se comprobó que se crea correctamente la base de datos con el nombre 

especificado por el usuario y que posteriormente se importan los registros correspondientes a dicha base 

de datos. 

3.4. Caso de prueba para la HU_ Configuración del apache para los puertos de escucha del SIGB 

Bibliothex. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-4-1 Nombre Historia de Usuario: Configuración del apache para 

los puertos de escucha del SIGB Bibliothex. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en pasarle por las cajas de texto correspondientes la 

información del puerto que se va a usar el apache para brindar el servicio del SIGB Bibliothex.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias del SIGB Bibliothex instaladas y no pueden 

estar siendo utilizados los puertos que se escojan. 

Entrada / Pasos de ejecución: Se deben llenar Los campos Puerto Opac y Puerto Intranet 
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respectivamente. Luego dar clic en siguiente.  

Resultado Esperado: El instalador modifica el archivo “/etc/apache2/ports.conf” añadiéndole los puertos 

entrados por el usuario.  

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Mediante esta prueba se verificó que el instalador agrega los puertos escogidos por el usuario en el 

fichero “/etc/apache2/ports.conf” del Apache2 correctamente. 

3.5. Caso de prueba para la HU_ Configuración del virtualhost de la interfaz de usuarios (OPAC). 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-5-1 Nombre Historia de Usuario: Configuración del virtualhost 

de la interfaz de usuarios (OPAC). 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en pasarle por las cajas de texto correspondientes la 

información del IP del servidor en que se está instalando el SIGB Bibliothex y el puerto del (OPAC) que 

se va a usar el apache para brindar el servicio del SIGB Bibliothex.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias del SIGB Bibliothex instaladas y no pueden 

estar siendo utilizado el puerto que se escoja. 

Entrada / Pasos de ejecución: Se deben llenar los campos IP SIGB Bibliothex y Puerto OPAC. Luego 

dar clic en siguiente.  

Resultado Esperado: El instalador modifica el archivo “/etc/bibliothex/koha-httpd.conf” cambiando el IP 

del servidor y el puerto que tiene por defecto por el puerto y la dirección IP seleccionados para brindar el 

servicio OPAC.  

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 
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Mediante esta prueba se verificó que se modifica correctamente el puerto utilizado y el IP del 

servidor en el fichero “/etc/bibliothex/koha-httpd.conf” para que el SIGB Bibliothex brinde el servicio de la 

interfaz de usuario OPAC. 

3.6. Caso de prueba para la HU_ Configuración del virtualhost de la interfaz administrativa. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-6-1 Nombre Historia de Usuario: Configuración del virtualhost 

de la interfaz administrativa. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en pasarle por las cajas de texto correspondientes la 

información del IP del servidor en que se está instalando el SIGB Bibliothex y el puerto de la Intranet que 

va a usar el apache para brindar el servicio del SIGB Bibliothex.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias del SIGB Bibliothex instaladas y no pueden 

estar siendo utilizado el puerto que se escoja. 

Entrada / Pasos de ejecución: Se deben llenar los campos IP SIGB Bibliothex y Puerto Intranet. Luego 

dar clic en siguiente.  

Resultado Esperado: El instalador modifica el archivo “/etc/bibliothex/koha-httpd.conf” cambiando el IP 

del servidor y el puerto que tiene por defecto por el puerto y la dirección IP seleccionados para brindar el 

servicio Intranet.  

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Mediante esta prueba se verificó que se modifica correctamente el IP del servidor y el puerto 

escogido por el usuario para la interfaz administrativa Intranet en el fichero  “/etc/bibliothex/koha-

httpd.conf” para que el SIGB Bibliothex brinde el servicio de la interfaz administrativa.  
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3.7. Caso de prueba para la HU_ Configuración del virtualhost de la interfaz administrativa. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-7-1 Nombre Historia de Usuario: Creación del enlace simbólico 

a los sitios disponibles del Apache2. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en comprobar que luego de instalado el SIGB 

Bibliothex se creen los archivos de configuración correspondientes al apache2.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias y el SIGB Bibliothex instalado.  

Entrada / Pasos de ejecución: Finalizándose la instalación en el momento que se apliquen las 

configuraciones se ejecuta el script que realiza el enlace simbólico en el sistema. 

Resultado Esperado: El instalador crea un enlace simbólico del fichero "koha-httpd.conf" en la carpeta 

/etc/apache2/sites-available. 

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Mediante esta prueba se verificó que se crea el enlace simbólico del sitio Bibliothex en la carpeta 

“/etc/apache2/sites-available/” para que el servidor web Apache2 brinde las funcionalidades del SIGB 

Bibliothex.  

3.8. Caso de prueba para la HU_ Habilitar el módulo rewrite en la configuración del Apache2. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-8-1 Nombre Historia de Usuario: Habilitar el módulo rewrite en 

la configuración del Apache2. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en comprobar que luego de instalado el SIGB 

Bibliothex se habiliten los módulos necesarios para el correcto funcionamiento del mismo en el apache2.  
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Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias y el SIGB Bibliothex instalado.  

Entrada / Pasos de ejecución: Finalizándose la instalación en el momento que se apliquen las 

configuraciones se ejecuta el script que realiza la activación del módulo rewrite en el apache2.  

Resultado Esperado: El instalador activa el módulo rewrite en el apache2. 

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

La ejecución de esta prueba permitió comprobar que el instalador habilita el módulo rewrite en el servidor 

web Apache2.  

3.9. Caso de prueba para la HU_ Habilitar el sitio Bibliothex en la configuración del Apache2. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-9-1 Nombre Historia de Usuario: Habilitar el sitio Bibliothex en 

la configuración del Apache2. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en comprobar que luego de instalado el SIGB 

Bibliothex se habilite el sitio del SIGB Bibliothex para que brinde el servicio que le corresponde mediante 

el apache2.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias y el SIGB Bibliothex instalado.  

Entrada / Pasos de ejecución: Finalizándose la instalación en el momento que se apliquen las 

configuraciones se ejecuta el script que habilita el sitio del SIGB Bibliothex en el apache2. 

Resultado Esperado: El instalador habilita el sitio del SIGB Bibliothex en el apache2. 

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Mediante esta prueba se verificó que el instalador habilita correctamente el sitio Bibliothex en el servidor 

web Apache2.  
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3.10. Caso de prueba para la HU_ Reiniciar el Apache2 para que inicie utilizando las nuevas 

configuraciones. 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código Caso de Prueba: HU-10-1 Nombre Historia de Usuario: Reiniciar el Apache2 para que 

inicie utilizando las nuevas configuraciones. 

Nombre de la persona que realiza la prueba: Luis Carlos Alvarez Fernández 

Descripción de la Prueba: Esta prueba consiste en comprobar que luego de instalado el SIGB 

Bibliothex se reinicie el servicio apache2.  

Condiciones de Ejecución: Debe ser administrador del sistema o tener la contraseña de administración 

para ejecutar la aplicación, estar todas las dependencias y el SIGB Bibliothex instalado.  

Entrada / Pasos de ejecución: Finalizándose la instalación en el momento que se apliquen las 

configuraciones se ejecuta el script que reinicia el servicio del apache2.  

Resultado Esperado: El instalador reinicia el servicio del apache2 iniciándolo de nuevo con todos los 

módulos y configuraciones actualizadas para ejecutar satisfactoriamente el SIGB Bibliothex.  

Evaluación de la Prueba: Satisfactoria. 

Con la realización de esta prueba se verifico que el instalador luego de haber realizado todas las 

operaciones descritas anteriormente procede al reinicio del servidor web Apache2 para el que brinde el 

correcto funcionamiento del SIGB Bibliothex.  

3.11. Conclusiones del capítulo. 

En el capítulo se elaboraron y ejecutaron los casos de prueba de aceptación por cada historia de usuario, 

con el objetivo de validar el correcto funcionamiento del instalador. La puesta en práctica de estas pruebas 

permitió arribar a la conclusión de que el software reúne todas las cualidades y condiciones necesarias 

para ser utilizado en la comercialización y despliegue del SIGB Bibliothex.  
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Conclusiones generales 

La investigación realizada en el presente trabajo de diploma arrojó la existencia de soluciones informáticas 

en el mundo, vinculadas con el desarrollo de instaladores como AntInstaller, Install4j, IzPack, 

InstallAnywhere, InstallJammer, entre otros; con ventajas y desventajas que se tuvieron en cuenta a la 

hora de seleccionar el más adecuado a emplear en la propuesta de solución. De igual forma, con el 

análisis de las principales tecnologías y herramientas más usadas a nivel mundial, como candidatas para 

desarrollar el instalador del SIGB Bibliothex, se concluyó que era factible usar el desarrollador de 

instaladores InstallJammer, por las características planteadas en capítulos anteriores y como metodología 

de desarrollo, SXP. 

Con la realización del instalador se posibilita la instalación del SIGB Bibliothex cumpliendo con todos los 

requisitos solicitados por el cliente, contando con una agradable interfaz gráfica, comentarios e 

indicaciones claras, ligeras y fáciles de usar. Validándose la calidad del mismo, mediante pruebas de 

aceptación, lo que permitió concluir que las funcionalidades que brinda, se encuentran en correspondencia 

con las necesidades del cliente.  
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Recomendaciones  

Luego de la investigación realizada en el presente trabajo de diploma y teniendo en cuenta las ideas que 

surgieron durante el progreso del mismo, se recomienda: 

 Continuar actualizando el source del instalador, cada vez que en el sistema SIGB Bibliothex 

sucedan nuevos cambios. 

 Modificar el instalador para que utilice los paquetes a instalar localmente, ya que agilizaría aún más 

el proceso de instalación y no dependería del uso de repositorios.  

 Mejorar el instalador del SIGB Bibliothex para que sea funcional en otras distribuciones de 

GNU/Linux como: Nova, Redhat, CentOS. 

 Realizar un amplio estudio del lenguaje Tcl, para validar de forma más robusta las entradas de 

datos a los campos de texto. 
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Glosario de términos 

 ANE: Como alternativa a la abreviatura a. C. („antes de Cristo‟) se propone el uso del acrónimo 

ANE o la abreviatura a. n. e. („antes de nuestra era‟).  

 Ant: Apache Ant, herramienta usada en programación para la realización de tareas mecánicas y 

repetitivas, normalmente durante la fase de compilación y construcción (build). Es similar a Make 

pero desarrollado en lenguaje Java y requiere la plataforma Java. Esta herramienta, hecha en el 

lenguaje de programación Java, tiene la ventaja de no depender de las órdenes del Shell de cada 

sistema operativo, sino que se basa en archivos de configuración XML y clases Java para la 

realización de las distintas tareas, siendo idónea como solución multi-plataforma. 

 Autoconf: Con esta herramienta conseguimos portabilidad en la instalación de aplicaciones. De 

esta forma, conseguiremos un fichero ejecutable llamado configure, capaz de detectar la 

configuración del sistema y crear un fichero Makefile (a partir de otro inicial y de un fichero de 

configuración generado con autoheader) de forma que sea correcto para nuestro ordenador. 

 Automake: Necesitamos un Makefile previo para poder desarrollar el fichero de instalación final. 

Para la construcción de dicho fichero, utilizamos la herramienta Automake, la cual generará un 

fichero Makefile.in que servirá para conseguir nuestro Makefile final, tras la ejecución del comando 

configure. 

 Autotools: Compuesta por las herramientas Autoconf, Automake y Libtool. Las cuales están 

enfocadas a conseguir la máxima portabilidad en las aplicaciones, evitando así que debamos 

generar un fichero Makefile único para cada instalación, ya que ellas se encargan de generar una 

serie de ficheros parametrizados independientes del sistema en que estemos trabajando.  

 Biblioteca: Cualquier tipo de colección organizada, ya sea de libros o publicaciones en serie, o 

bien de documentos gráficos o audiovisuales, y que se encuentran disponibles para ser 

consultados o tomados en préstamo. 

 Binarios, cuando son resultado de la compilación de un programa, por ejemplo en C.  

 Compilación: Proceso por el cual se "traduce" un programa escrito en un lenguaje de 

programación a lo que realmente entiende el ordenador. 

 Compilador cruzado: Compilador capaz de crear código ejecutable para otra plataforma distinta 

de aquella en la que él se ejecuta. Esta herramienta es útil cuando quiere compilarse código para 
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una plataforma a la que no se tiene acceso, o cuando es incómodo o imposible compilar en dicha 

plataforma (como en el caso de los sistemas embebidos). 

 Consola: Método que permite a las personas dar instrucciones a algún programa informático por 

medio de una línea de texto simple. Debe notarse que los conceptos de CLI, Shell y Emulador de 

Terminal no son lo mismo, aunque suelen utilizarse como sinónimos.  

 Entorno de escritorio: Conjunto de software para ofrecer al usuario de una computadora una 

interacción amigable y cómoda. Además, es una solución completa de interfaz gráfica de usuario 

ofrece iconos, barras de herramientas, e integración entre aplicaciones con habilidades como, 

arrastrar y soltar. 

 Fichero ejecutable: Fichero que tenga asignado el permiso de ejecución.  

 Gestión bibliotecaria: Conjunto de funciones, técnicas y tareas integradas, que hacen que la 

biblioteca alcance la eficacia y eficiencia adecuada a sus fines, principalmente en la satisfacción de 

los usuarios. 

 Instalación: Llevar a cabo las acciones y disposiciones previas adecuadas para que un elemento 

informático pueda funcionar correctamente. 

 Instalador: Con el fin de instalar nuevo software en su ordenador, a menudo necesitan ejecutar un 

programa de instalación. Este programa descomprime los datos comprimidos incluido en el y 

escribe la nueva información en su disco duro. 

 Interfaz gráfica: La interfaz gráfica de usuario, conocida también como GUI (del inglés graphical 

user interface) es un programa informático que actúa de interfaz de usuario, utilizando un conjunto 

de imágenes y objetos gráficos para representar la información y acciones disponibles en la 

interfaz. Su principal uso, consiste en proporcionar un entorno visual sencillo para permitir la 

comunicación con el sistema operativo de una máquina o computador. 

 Libtool: Herramienta para crear, enlazar y cargar bibliotecas tanto estáticas como dinámicas. 

Los ficheros ejecutables pueden ser de dos tipos:  

 Make: Utilidad que permite definir reglas de dependencia entre ficheros. Aunque puede utilizarse 

para diferentes fines, está especialmente orientado a la compilación de código.  

 Makefile: Para utilizar make debe escribirse normalmente un fichero llamado GNUmakefile, 

makefile o Makefile (se aconseja esta última forma) que describe las relaciones de dependencia de 
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los ficheros que forman un programa. En un programa normalmente el fichero ejecutable se genera 

a partir de ficheros objeto, los cuales a su vez se construyen mediante la compilación de los 

ficheros fuente. El fichero makefile contiene esencialmente variables y reglas.  

 Programas de Shell, llamados scripts o guiones. Son ficheros de texto que contienen 

órdenes de Shell y son interpretados por una Shell.  

 SIGB: Herramienta tecnológica que permite automatizar las operaciones bibliotecarias más 

comunes. Típicamente abarca la catalogación, circulación, consulta y adquisición de materiales. 

 SSH: Secure SHell, en español: (intérprete de órdenes segura) es el nombre de un protocolo y del 

programa que lo implementa, y sirve para acceder a máquinas remotas a través de una red. 

Permite manejar por completo la computadora mediante un intérprete de comandos, y también 

puede redirigir el tráfico de X para poder ejecutar programas gráficos si tenemos un Servidor X (en 

sistemas Unix y Windows) corriendo. 

 Subsistemas: Sistema que se ejecuta sobre un sistema operativo, este puede ser un Shell 

(intérprete de comandos) del sistema operativo primario o puede ser una máquina virtual.  

 Swing: Biblioteca gráfica para Java. Incluye widgets para interfaz gráfica de usuario tales como 

cajas de texto, botones, desplegables y tablas. 
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Anexos 

Anexo 1: Lista de Reserva del Producto. 

Prioridad Ítem * Descripción  Estimación  Estimado por 

Muy Alta 

 1.  Selección del idioma a utilizar 

durante el proceso de 

instalación. 

5 días Analista y desarrollador 

 2.  Detección de los paquetes 

necesarios para la instalación 

del sistema que estén o no 

instalados. 

7 días Analista y desarrollador 

 3.  Creación y llenado de la base 

de datos a usar por el SIGB 

Bibliothex. 

3 días Analista y desarrollador 

 4.  Configuración del apache para 

los puertos de escucha del 

SIGB Bibliothex. 

10 días Analista y desarrollador 

 5.  Configuración del virtualhost de 

la interfaz de usuarios (OPAC). 

3 días Analista y desarrollador 

 6.  Configuración del virtualhost de 

la interfaz administrativa. 

3 días Analista y desarrollador 

 7.  Creación del enlace simbólico a 

los sitios disponibles del 

Apache2.  

3 días Analista y desarrollador 
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 8.  Habilitar el módulo rewrite en la 

configuración del Apache2. 

4 días Analista y desarrollador 

 9.  Habilitar el sitio Bibliothex en la 

configuración del Apache2. 

2 días Analista y desarrollador 

 10.  Reiniciar el Apache2 para que 

inicie utilizando las nuevas 

configuraciones. 

2 días Analista y desarrollador 

Alta 

     

Media 

     

Baja 

     

RNF (Requisitos No Funcionales) 

 1. La aplicación debe permitir 

ejecutarse sobre cualquier 

distribución de Debian y/o 

Ubuntu. 

  

 2. Interfaz visual amigable que 

permita entender todas sus 

funcionalidades. 

  

 3. Solo podrá ejecutarlo un 

usuario administrador de la 

computadora. 

  

 4. Formularios con nombres que   
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exponga de forma clara la 

función que realizan, utilizar un 

vocabulario común para todos 

los textos. 

 5. Para el funcionamiento del 

sistema deberá estar instalado 

el gestor de base de datos 

MySQL-Server-5.1 y el servidor 

web Apache2. 

  

 6. El sistema necesitará 1 GB de 

memoria RAM y 60 GB de 

disco duro. 

  

 7. El lenguaje de programación 

que deberá ser usado para la 

implementación de la aplicación 

será Tcl/Tk. 
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Anexo 2: Detección de los paquetes necesarios para la instalación del sistema que estén o no instalados: 

Historia de Usuario 

Número: HU_2 Nombre Historia de Usuario: Detección de los paquetes necesarios para 

la instalación del sistema que estén o no instalados. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 1 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación podrá detectar los paquetes no instalados en la máquina necesarios para 

la correcta ejecución del instalador. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 3: Creación y llenado de la base de datos a usar por el SIGB Bibliothex: 

Historia de Usuario 

Número: HU_3 Nombre Historia de Usuario: Creación y llenado de la base de datos a 

usar por el SIGB Bibliothex. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 1 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación crea y realiza el llenado de la base de datos que va a utilizar el SIGB 

Bibliothex.  

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 4: Configuración del apache para los puertos de escucha del SIGB Bibliothex. 

Historia de Usuario 

Número: HU_4 Nombre Historia de Usuario: Configuración del apache para los puertos 

de escucha del SIGB Bibliothex. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación permite la configuración del Apache2 para que brinde el servicio por los 

puertos especificados. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 5: Configuración del virtualhost de la interfaz de usuarios (OPAC). 

Historia de Usuario 

Número: HU_5 Nombre Historia de Usuario: Configuración del virtualhost de la interfaz 

de usuarios (OPAC). 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación posibilita la configuración y/o modificación del fichero "/etc/bibliothex/koha-

httpd.conf" para que brinde el servicio de la interfaz de usuarios (OPAC) del SIGB Bibliothex. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 6: Configuración del virtualhost de la interfaz administrativa:  

Historia de Usuario 

Número: HU_6 Nombre Historia de Usuario: Configuración del virtualhost de la interfaz 

administrativa. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación posibilita la configuración y/o modificación del fichero "/etc/bibliothex/koha-

httpd.conf" para que brinde el servicio de la interfaz administrativa del SIGB Bibliothex. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 7: Creación del enlace simbólico a los sitios disponibles del Apache2. 

Historia de Usuario 

Número: HU_7 Nombre Historia de Usuario: Creación del enlace simbólico a los sitios 

disponibles del Apache2. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación crea un enlace simbólico del SIGB Bibliothex dentro de los sitios 

disponibles del Apache2. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 8: Habilitar el módulo rewrite en la configuración del Apache2. 

Historia de Usuario 

Número: HU_8 Nombre Historia de Usuario: Habilitar el módulo rewrite en la 

configuración del Apache2. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 3 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación realiza la activación del módulo rewrite en el servicio web del Apache2. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 9: Habilitar el sitio Bibliothex en la configuración del Apache2. 

Historia de Usuario 

Número: HU_9 Nombre Historia de Usuario: Habilitar el sitio Bibliothex en la 

configuración del Apache2. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 3 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación habilita el sitio Bibliothex en la configuración del servicio del Apache2. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 10: Reiniciar el Apache2 para que inicie utilizando las nuevas configuraciones. 

Historia de Usuario 

Número: HU_10 Nombre Historia de Usuario: Reiniciar el Apache2 para que inicie 

utilizando las nuevas configuraciones. 

Modificación de Historia de Usuario Número: ninguna 

Usuario: Landy Chirino Morales Iteración Asignada: 3 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1 

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 

Descripción: La aplicación reinicia el Apache2 para que inicie posteriormente con las nuevas 

configuraciones brindando los servicios del SIGB Bibliothex correctamente instalado. 

Observaciones:  

Prototipo de interfaz:  
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Anexo 11: Lista de riesgos. 

Riesgos Tipos de 

Riesgos 

Impacto Descripción Probabili

dad 

Efectos Mitigación de Riesgo 

1 Personal Atraso en la 

fase 

provocando 

menos 

productivida

d. 

El equipo no 

presenta dominio 

de la 

herramienta 

Visual Paradigm 

y del lenguaje 

Tcl. 

Media Tolerabl

es 

Se imparten cursos de 

aprendizaje sobre las 

diferentes 

herramientas de 

trabajo a utilizar en las 

distintas fases del 

proyecto. 

2 Estimación Atraso en la 

entrega del 

producto 

final 

Por mal cálculo o 

atraso en el 

desarrollo, el 

equipo no tiene 

el producto final 

en el tiempo 

requerido. 

Media Serios Se analizará los 

posibles riesgos que 

atenten contra el 

tiempo estimado para 

el desarrollo del 

software; ajustando el 

cronograma teniendo 

en cuenta estos 

posibles riesgos para 

cumplir con la entrega 

en tiempo del 

software. 

3 Tecnológico Retraso del 

trabajo 

incidiendo 

negativamen

Roturas de 

Hardware 

Alta Serios Realizar salvas 

frecuentes en el 

repositorio SVN y en 
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te en la 

terminación 

del 

producto. 

varias PC. 

4 Tecnológico Desagrado 

por parte del 

equipo, 

amplía el 

período de 

culminación. 

 

Afectación del 

fluido eléctrico 

en el laboratorio 

de producción. 

Media Serios Se trabaja el mayor 

tiempo posible 

durante la noche ya 

que no se reciben 

clases en este 

horario, el laboratorio 

está disponible, hay 

menos consumo de 

electricidad durante la 

noche y la red no está 

sobrecargada. 

5 Requerimie

ntos 

Dudas en la 

calidad de 

nuestro 

trabajo, 

modificar 

volviendo a 

fases 

anteriores. 

Inconformidad en 

la arquitectura y 

diseño del 

producto.  

Baja Tolerabl

es 

Comunicación 

constante con los 

clientes logrando un 

mayor entendimiento 

y claridad en lo que 

realmente desea. 

6 Tecnológico Atraso en el 

trabajo. 

Carencia de 

sillas. 

Medio Serios Gestionar la 

asignación de sillas al 

laboratorio. 
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7 Personal Productivida

d 

Carencia de 

personal. 

Medios Serios Gestionar la entrada 

de personal al 

proyecto. 

 

Anexo 12: Tarea de Ingeniería 2 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 2 Número Historia de Usuario: HU_2 

Nombre Tarea: Detección de los paquetes necesarios para la instalación del sistema que estén o no 

instalados. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 9/02/2011  Fecha Fin: 16/02/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales. 

Descripción: Revisión y notificación de los paquetes necesarios para poder ejecutar el instalador en la 

máquina en caso de que no se hayan instalado aun. 

 

Anexo 13: Tarea de Ingeniería 3 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 3 Número Historia de Usuario: HU_3 

Nombre Tarea: Creación y llenado de la base de datos a usar por el SIGB Bibliothex. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 25/02/2011  Fecha Fin: 4/03/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: La aplicación crea y realiza el llenado de la base de datos que va a utilizar el SIGB 
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Bibliothex utilizando el nombre de la base de datos dado por el usuario durante el proceso de 

instalación.  

 

Anexo 14: Tarea de Ingeniería 4 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 4 Número Historia de Usuario: HU_4 

Nombre Tarea: Configuración del apache para los puertos de escucha del SIGB Bibliothex. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 5/03/2011  Fecha Fin: 12/03/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales. 

Descripción: Configuración del fichero "/etc/apache2/ports.conf" para que el Apache2 brinde el 

servicio por los puertos especificados, los puertos se escogerán de una lista de posibles puertos a 

utilizar, seleccionando dos entre los que no estén siendo utilizados por el Apache2 en el fichero 

"/etc/apache2/ports.conf" para brindar algún servicio. 

 

Anexo 15: Tarea de Ingeniería 5 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 5 Número Historia de Usuario: HU_5 

Nombre Tarea: Configuración del virtualhost de la interfaz de usuarios (OPAC). 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 13/03/2011  Fecha Fin: 20/03/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: Configuración del fichero "/etc/bibliothex/koha-httpd.conf" cambiando el virtualhost que 

viene por defecto "<Virtualhost 127.0.0.1:8080>" por el numero de IP de la computadora donde se esté 
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instalando el SIGB y el puerto escogido para el (OPAC) del SIGB Bibliothex en el fichero "ports.conf", 

ejemplo <Virtualhost 10.7.18.46:3389>. 

 

Anexo 16: Tarea de Ingeniería 6 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 6 Número Historia de Usuario: HU_6 

Nombre Tarea: Configuración del virtualhost de la interfaz administrativa. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 21/03/2011  Fecha Fin: 28/03/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: Configuración del fichero "/etc/bibliothex/koha-httpd.conf" cambiando el virtualhost que 

viene por defecto "<Virtualhost 127.0.0.1:8080>" por el numero de IP de la computadora donde se esté 

instalando el SIGB y el puerto escogido para la intranet del SIGB Bibliothex en el fichero "ports.conf", 

ejemplo <Virtualhost 10.7.18.46:3389>. 

 

Anexo 17: Tarea de Ingeniería 7 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 7 Número Historia de Usuario: HU_7 

Nombre Tarea: Creación del enlace simbólico a los sitios disponibles del Apache2. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 29/03/2011  Fecha Fin: 5/04/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: Mediante el comando "ln -s /etc/bibliothex/koha-httpd.conf /etc/apache2/sites-

available/bibliothex" se crea un enlace simbólico llamado en este caso "bibliothex" del fichero "koha-
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httpd.conf" en la carpeta /etc/apache2/sites-available. 

 

Anexo 18: Tarea de Ingeniería 8 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 8 Número Historia de Usuario: HU_8 

Nombre Tarea: Habilitar el módulo rewrite en la configuración del Apache2. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 6/04/2011  Fecha Fin: 13/04/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: Mediante el comando "a2enmod rewrite" se habilita el módulo rewrite del Apache2 en su 

configuración. 

 

Anexo 19: Tarea de Ingeniería 9 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 9 Número Historia de Usuario: HU_9 

Nombre Tarea: Habilitar el sitio Bibliothex en la configuración del Apache2. 

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 14/04/2011  Fecha Fin: 21/04/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: Mediante el comando "a2ensite bibliothex" se habilita el sitio bibliothex en la 

configuración del Apache2. 
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Anexo 20: Tarea de Ingeniería 10 

Tarea de Ingeniería  

Número Tarea: 10 Número Historia de Usuario: HU_10 

Nombre Tarea: Reiniciar el Apache2 para que inicie utilizando las nuevas configuraciones.  

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 1 

Fecha Inicio: 22/04/2011  Fecha Fin: 29/04/2011  

Programador Responsable: Landy Chirino Morales 

Descripción: Mediante el comando "apache2ctl restart" se reinicia el Apache2 que inicia con las 

nuevas configuraciones brindando los servicios del SIGB Bibliothex correctamente instalado. 

 


