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Resumen

El presente trabajo de diploma tiene como objetivo desarrollar una aplicacion web para la
consolidacion de los Estados Financieros del Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias
(MINFAR). Para ello se ha propuesto llevar a cabo la informatizacién de los principales procesos que

se realizan en esta actividad, acordes a las nuevas concepciones de la institucién.

El MINFAR, cuenta con un sistema de Contabilidad Financiera (CF) con caracteristicas particulares.
Su estructura organizativa consta de varios niveles de mando, un administrador principal vy
administradores por cada uno de los niveles inferiores hasta llegar a los contadores principales de los
Organos Contables (OC). El proceso de consolidacién de los Estados Financieros (EF) comienza
cuando el MINFAR solicita la informacién a la administracion principal, hasta llegar a los 6rganos
consumidores, pasando por los distintos niveles. En cada nivel se realizan una gran cantidad de
operaciones, donde se tornan comunes los errores contables, debido a la gran cantidad de informacion
a procesar, esto provoca el retraso de la respuesta de la informacion que se necesita para la toma de
decisiones en cada uno de los niveles que la solicitan.

Para realizar el sistema informatico que posibilite la consolidacion de los EF de los OC de las FAR se
sigui6 una metodologia basada en las nuevas técnicas de la informética, cumpliendo con las
necesidades originales, que garantice su sostenibilidad. Como resultado se espera que la consolidacion
de los informes financieros sea eficaz y gane en rapidez, ademas de lograr un flujo mas rapido y seguro

de informaciéon sensible, y un producto con facilidades para migrar a otras plataformas.
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Introduccion

INTRODUCCION

La memoria del ser humano es limitada. Desde la invencién de los primitivos sistemas de escritura, el
hombre los ha utilizado para llevar a cabo el registro de aquellos datos de la vida econémica que le era
preciso recordar.

Las primeras civilizaciones que surgieron sobre la tierra tuvieron que hallar la manera de dejar
constancia de determinados hechos con proyeccién aritmética, que se producian con frecuencia y eran
demasiado complejos para poder ser conservados en la memoria. En Grecia, Egipto y en los Valles de
Mesopotamia se llevaban registros y operaciones financieras de las empresas privadas y publicas en

tablillas de barro.

Desde esos primeros tiempos, las actividades de registro contable se han venido sucediendo
ininterrumpidamente, evolucionando a la par de la Humanidad, es por eso que hoy en dia desde las

grandes hasta las pequefias empresas hacen uso de la contabilidad.

En una sociedad determinada la contabilidad tiene por objeto revelar o reflejar las caracteristicas de
su modo de produccion concreto, es decir las peculiaridades de las actividades socioecondmicas de esa
etapa de su desarrollo. La necesidad de informacion sobre los hechos econémicos demanda la
aplicacion de técnicas de registro que sistematizadas y metodizadas, regulen las actividades necesarias

para la recoleccion y el procesamiento de los datos y la presentacién y el analisis de la informacion.

Considerandose segun José Mieres Cuarta a la Contabilidad como La Ciencia aplicada que desarrolla
la técnica del registro de los hechos econdmicos a través de sus fases de recoleccién y procesamiento
de los datos y de presentacién y andlisis de la informaciéon con inclusién en cada fase, de los

procedimientos, métodos de control de los medios materiales y recursos financieros. [Mieres, 1984 #4]

Cuba como pais socialista, maneja su sistema de contabilidad con un enfoque diferente, donde los
datos de los registros no se utilizan para ofrecer una falsa imagen de la posicion financiera y de los
resultados de la gestiébn econémica. En Cuba la Contabilidad se emplean para detectar fortalezas y

debilidades con vistas a mejorar el trabajo, por lo que la direccidon centralizada de la contabilidad se
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efectlia por los érganos estatales correspondientes a cada Ministerio, lo cual garantiza de forma
uniforme su desarrollo en todas las empresas. Una empresa que hace uso de este sistema de
contabilidad es el Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (MINFAR), institucion encargada

de la defensa de nuestras conquistas.

El MINFAR, cuenta con un sistema de Contabilidad Financiera (CF) con caracteristicas particulares.
La estructura organizativa del MINFAR consta de varios niveles de mando, un administrador principal y
administradores por cada uno de los niveles inferiores hasta llegar a los contadores principales de los
Organos Contables (OC). La consolidacion de los Estados Financieros (EF) se realiza periédicamente,
con la actualizacion de diferentes informes financieros que son solicitados por la direccion rectora de la

organizacion para analizar el estado de las finanzas de cada unidad u 6érgano consumidor.

Esta consolidacion se realiza de forma manual, con entrega los fines de mes en fecha fija, por lo que
en esta etapa se torna grande el cimulo de informacion a procesar y son muy frecuentes los errores
contables que se cometen. Los 6rganos consumidores deben enviar sus informes resumidos al nivel
superior donde se consolidan de forma total con los de todos los 6rganos a su cargo y estos a su vez
replican la informacion al nivel superior donde se repite el proceso hasta llegar finalmente al
administrador principal. La informacion es transmitida por varias vias que pueden ser por correo postal o

personal y por teléfono, por lo que es muy lento el flujo de informacién de un nivel hacia otro.

Actualmente el MINFAR esta apostando por una tecnologia basada en software libre vy
multiplataforma, posibilitando la conexién entre las unidades u 6rganos contables .Todo esto provoca
gue el sistema con el que se trabaja quede obsoleto y no satisfaga las nuevas concepciones de la

institucion, siendo este el principal problema de nuestra investigacion.

En la presente investigacion surge la necesidad de dar solucion a las diferentes situaciones antes
expuestas por lo que el problema de investigacion a resolver es que la Consolidacion de los Estados
Financieros (EF) pertenecientes a los OC del MINFAR, no responde a las nuevas concepciones de la

institucion.
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Como objeto de estudio se presenta la actividad financiera de los 6rganos contables del MINFAR y
como campo de acciéon se define el desarrollo de de una aplicacion Web que facilite el proceso de
Consolidacién de los Estados Financieros de los Organos Contables de las FAR para la actividad

presupuestada.

Para resolver la problemética existente es necesario realizar el planteamiento de una hipétesis que
parta de la idea de que si se desarrolla una aplicaciéon web, para la Consolidacion de los Estados
Financieros de los OC del MINFAR, mejoraré el flujo de la informacion y se contard con un sistema,

acorde a las nuevas concepciones de la institucion.

Por lo tanto el objetivo general de este trabajo sera desarrollar una aplicacion web para la
Consolidacién de los Estados Financieros de las empresas presupuestadas del MINFAR ajustado a las

regulaciones actuales del ministerio.

De acuerdo con esta propuesta se derivan los siguientes objetivos especificos:
e Realizar un estudio detallado de los temas a tratar, como lo son: la contabilidad financiera, los
estados financieros y la estructura organizativa del MINFAR.
e Estudiar como se realiza el proceso de la contabilidad en el MINFAR.
e Disefiar una aplicacion web que sea compatible con la infraestructura tecnoldgica creada en el
ambiente que se va a aplicar.

e Implementar el proceso establecido para realizar la consolidacion de los EF.

Para cumplir con estos objetivos se proponen las siguientes tareas de la investigacion:
e Estudio del proceso de consolidacion de los Estados Financieros practicado hasta el momento
en el Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias.
e Estudio de las principales préacticas aceptadas de la contabilidad financiera en Cuba y el
Mundo.
e Seleccion de la metodologia de Andlisis y Disefio de sistemas informaticos, que facilite y

garantice la creacion con calidad del sistema.
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e Seleccién de las herramientas para llevar a cabo el proyecto y la eleccion de la plataforma en la
gue se desarrollara la aplicacién. Fundamentando su eleccion.
¢ Implementacion de un sistema informatico que permita la consolidacion de los Estados

Financieros de los Organos Contables del MINFAR.
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CAPITULO 1

Introduccion

La necesidad de informacién sobre los hechos econémicos demanda de la aplicacion de técnicas de
registro que sistematizadas y metodizadas, regulen las actividades necesarias para la recoleccion y el
procesamiento de los datos y la presentacion y el andlisis de la informacion. En el Socialismo, el registro
de hechos econd6micos constituye la funcién social, asignada a cada empresa o entidad con
personalidad juridica propia como agentes de la sociedad y al servicio de sus intereses. La ciencia
aplicada que desarrolla los fundamentos, los principios y la técnica del mencionado registro es la
contabilidad. La importancia de la contabilidad se acrecienta a causa de los requerimientos de las
nuevas estructuras de la sociedad. Al respecto Marx escribi6: La contabilidad como medio de control y
generalizacién tedrica de este proceso se va haciendo mas imprescindible a medida que el proceso de

produccién se va realizando mas y mas en escala social y pierde su caracter puramente individual.

En el presente capitulo se brindan aspectos relacionados con la Contabilidad, se hace una descripcion
de los conceptos que son necesarios para el mejor entendimiento del problema y la propuesta de

solucion.

Ademas se identifican los principales problemas que fundamentan la propuesta de solucién, y se
marcan los objetivos generales y especificos. También se describen profundamente los procesos del

negocio que se relacionan con el objeto de estudio de este trabajo.

1.1 Contabilidad
La palabra contabilidad proviene del verbo latino "coputare”, el cual significa contar, tanto en el sentido
de comparar magnitudes con la unidad de medida, o sea "sacar cuentas”, como en el sentido de

"relatar”, o "hacer historia". [Salazar, 2003 #1]

La contabilidad es el arte de registrar, clasificar y resumir en forma significativa y en términos de
dinero, las operaciones y los hechos que son cuando menos de caracter financiero, asi como el de

interpretar sus resultados.[Salazar, 2003 #1]
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1.1.1 La Contabilidad en el mundo de Hoy

La contabilidad, en el mundo de hoy estad inmersa en la forma de hacer negocios y se retroalimenta de

los retos y los cambios que deben hacer las organizaciones para lograr su mision.

A finales del siglo pasado y a principios de este, debido a la revolucion de las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TICs), la contabilidad adapté nuevas formas de realizar el registro
de sus operaciones. Actualmente a nivel mundial todos los negocios sacan provecho de los equipos
informaticos, utilizadndoles principalmente para el procesamiento de datos.

En Cuba las empresas estan adaptandose a esta nueva forma de realizar la contabilidad mediante
las computadoras. EI MINFAR como una empresa mas, se ha sumado a estos cambios debido a que
presenta problemas de calculo y la consolidacion de los Estados Financieros se realiza de forma
manual en la mayoria de sus 6rganos, ademas la cantidad de datos a procesar es muy grande porque la
informacién se entrega en una fecha determinada, lo que trae como consecuencias que se haga lenta la
toma de decisiones en los distintos niveles. También la informacion llega a los distintos 6rganos de
diferentes formas puede ser por correo postal o personal y por teléfono, esto hace que sea muy lento del

flujo de informacion, ademas de que no se usen las vias mas seguras.

1.1.2 Estados Financieros
Los Estados Financieros son utilizados en las empresas para reportar cambios econdémicos y
financieros que experimentan en una fecha o periodo determinado, estos concentran la informacion

obtenida de las cuentas contables.

Son documentos de propésitos generales que demuestran la situacion econémica de la unidad, su
capacidad de pago y la ejecuciéon del presupuesto aprobado de una fecha determinada. Constituyen
ademas un elemento de informacion para la toma de decisiones por parte de los jefes en el ejercicio de
sus funciones. [MINFAR, 2003 #2]
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1.2 Sistemas automatizados existentes.
A nivel mundial se han desarrollado un gran nimero de sistemas que posibilitan la gestién y
elaboracion de los estados financieros, entre los mas usados tenemos:
1.2.1 ISIS

Es un software de Contabilidad Clasica, el tradicional sistema contable para carga de asientos, y
emision de diario, mayores y balances. Sus caracteristicas destacadas son:

Presenta una interfaz amigable con una veloz pantalla de carga; manejo via teclado o mouse, de
acuerdo a lo que le resulte mas comodo al usuario. Excelente perfomance para manejar grandes
volumenes de datos, grabacion de asientos, ordenamiento de las bases: gracias a su motor de bases de
datos Microsoft SQL Server. Ademas el sistema contable maneja grandes cantidades de informacion en
minimo tiempo y sin grandes requerimientos de hardware. Por lo que es mucho mas veloz que cualquier
otro sistema contable del mercado. Es multiempresa: ideal para estudios contables que precisan

contabilizar a numerosos clientes; y bimonetario.

También tiene otras ventajas como es que usted puede desde la consulta de un movimiento del
mayor, acceder al asiento, modificarlo o darlo de baja. Las modificaciones de asientos puede hacerlas
en cualquier momento. Presenta opcidn de clausurar, habilitar periodos y fechas de carga (por ejemplo,
para evitar cargar asientos en periodos ya ajustados).Tiene la posibilidad de iniciar ejercicios sin haber
cerrado (o ajustado) el ejercicio previo. Se pueden definir tablas y asientos automaticos de ajuste por
inflacién, y puede realizar emisién de informes contables clasicos (diario, mayores, balances) e informes

adicionales.

1.2.2 CEOman.
Este sistema pertenece al sistema Adman, encargado de resumir la actividad econémica de su
negocio, de mostrar los indicadores mas importantes del inventario, clientes, productos, acreedores y

agentes de venta para tomar, en el instante, las mejores decisiones.

Es una herramienta muy eficiente para controlar el estado de las finanzas en pequefios negocios

particulares. Empleado mayormente en establecimientos de productos varios. [Zamora, 2006 #3]
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1.2.3 VersaSoft

Es el sistema integral para automatizar la gestion econdmica-contable y financiera de cualquier
empresa u organizacién. Es una solucién de software dirigida especialmente a la agroindustria
azucarera. Brinda servicios de consultaria informética y organizacional; disefio grafico asistido por
computadoras y sus servicios asociados.

Los modulos que la integran son:

= Administracion.

» Planificacién.

= Contabilidad General.

= Costos y procesos.

» Finanzasy cajas.

»= |nventario.

= Activos fijos.

= Contratacion y facturacion.

= Andlisis econémico. [Zamora, 2006 #3]

1.2.3 CONSUS

CONSUS (Sistema Automatizado de Consolidados de Estados Financieros para Unidades de Salud)
es un software que permite hacer las consolidaciones de los estados financieros para el sector de Salud
Publica. Fue analizado y diseflado pensando en el usuario, a fin de proporcionarle una facil y eficaz
herramienta para registrar y controlar los hechos econdémicos de las entidades en los niveles superiores
de direccion; confeccionar los informes que de ellos se derivan; mantener la informacion recopilada
durante el tiempo que se desee, pues ofrece gran seguridad; permite realizar salvas, restauracion,
mantenimiento y reparacion de la base de datos en cualquier momento. Ademas de disefiar listas
personalizadas, independientemente de los informes oficiales establecidos; estos informes pueden ser

enviados y recibidos a través de la red, correo electrénico, disco o CD. [Zamora, 2006 #3]

Aunque a nivel mundial existen algunos sistemas automatizados para la gestion y consolidacién de
los Estados Financieros, ninguno de ellos se ajustan a las necesidades del MINFAR pues en el caso de

CEOman es utilizado en las pequefias empresas, mientras que CONSUS, es utilizado en el area de la
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Salud, y VersatSof esta dirigido fundamentalmente para la industria azucarera, I1SIS es el que mas se
ajusta a la necesidades pero aun asi no resulta favorable pues el Sistema Gestor de Base de Datos
(SGBD) que utiliza es SQL y este no esta dentro de los requerimientos del sistema objeto de estudio,

referente a uso de software libre.

1.3 Tendencias y Tecnologias
En estos dltimos afios Internet ha crecido vertiginosamente, hoy en dia millones de personas se

conectan a la red para hacer uso de todos los servicios que alli se brindan como son: Correo
Electronico, FTP, Grupos de Noticias, IRC y Servicios de Telefonia.

1.3.1 Aplicaciones Web.

Una aplicacion Web es aquella que los usuarios usan accediendo a un servidor Web a través de
Internet o de una Intranet. Las aplicaciones Web son populares debido a la practicidad del navegador
Web como cliente ligero. La habilidad para actualizar y mantener aplicaciones Web sin distribuir e
instalar software en miles de potenciales clientes es otra razon de su popularidad. Tiene aplicaciones
como los webmails, wikis, weblogs, tiendas en linea, entre otros servicios son ejemplos bien conocidos

de aplicaciones Web.

Las aplicaciones Web generan dinAmicamente una serie de paginas en un formato estandar,
soportado por navegadores Web comunes como HTML o XHTML. Se utilizan lenguajes interpretados

del lado del cliente, tales como JavaScript, para afiadir elementos dinamicos a la interfaz de usuario.

1.3.2 Lenguajes de programacion para la Web.

La interaccion y personalizacion de la informacion con el usuario se logra por medio de algunos de los
diferentes lenguajes de programacion para Web que existen hoy en dia. Dichos lenguajes se clasifican
en dos partes fundamentales que reconocen la propia arquitectura Cliente/Servidor de esta plataforma

de desarrollo: los lenguajes del lado del Servidor y los lenguajes del lado del Cliente.

En el primer grupo encontramos entre los mas utilizados: PERL, ASP, JSP, PHP. Estos lenguajes

permiten desarrollar l6gica del negocio dentro del servidor, y posibilitan el acceso a la base de datos y el
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procesamiento de la informacion. Como lenguaje candidato para la programacién de los procesos a

informatizar se ha elegido el PHP.

1.3.2.1 PHP o Hypertext Pre-processor (Pre-procesador del hipertexto).

Originalmente conocido como Personal Home Page Tools (herramientas para paginas principales).Es
un lenguaje de programacion del lado del servidor gratuito e independiente de plataforma, rapido, con
una gran libreria de funciones y mucha documentacion. Es también un lenguaje interpretado y embebido
en el HTML. Fue creado en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP esta desarrollado en politica de
codigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido muchas contribuciones de otros desarrolladores.

El PHP corre en 7 plataformas, funciona en 11 tipos de servidores, ofrece soporte sobre unas 20
Bases de Datos y contiene unas 40 extensiones estables.

Los principales usos del PHP son:

» Crear paginas Web dinamicas.

» Creacién de aplicaciones gréficas independientes del navegador, por medio de la combinacién de
PHP y GTK (GIMP Tool Kit).

» Es muy répido. Su integracién con la base de datos MySQL y el servidor Apache, le permite
constituirse como una de las alternativas mas atractivas del mercado.

» Tiene una de las comunidades mas grandes en Internet, por lo que no es complicado encontrar
ayuda, documentacion, articulos, noticias, y mas recursos.

» Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como MySQL,
Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite.

» También tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos tales como
UNIX (y de ese tipo, como Linux), Windows y Mac OS X, y puede interactuar con los servidores de web
mas populares ya que existe en versién CGIl, médulo para Apache, e ISAPI.

» Es posible utilizar PHP para generar archivos PDF, Flash, asi como imagenes en diferentes
formatos, entre otras cosas.

» El facil uso y la similitud con otros lenguajes de programacion permiten a la mayoria de los

programadores experimentados crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy suave

10
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» Permite leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los

usuarios desde formularios HTML

Se seleccioné a PHP como lenguaje de programacién del lado del servidor debido a que es uno de los
lenguajes mas extendidos en la WEB, permite embeber sus pequefios fragmentos de cddigo dentro de
la pagina HTML vy realizar determinadas acciones de una forma facil y eficaz sin tener que generar
programas implementados integramente en un lenguaje distinto al HTML. Por otra parte, y es aqui
donde reside su mayor interés con respecto a los lenguajes pensados para los CGI, PHP ofrece un
sinfin de funciones para la explotacion de bases de datos de una manera llana, sin complicaciones.

En cuanto a otros lenguajes de programacion, PHP tiene las ventajas de que es multiplataforma, ha
sido concebido inicialmente para entornos UNIX y es en este sistema operativo donde se pueden
aprovechar mejor sus prestaciones. Mientras que ASP, siendo una tecnologia Microsoft, esta orientado
hacia sistemas Windows. También ASP realiza numerosas tareas sirviéendose de componentes (objetos)
que deben ser programados en el servidor. PHP presenta una filosofia totalmente diferente y, con un
espiritu mas generoso, es progresivamente construido por colaboradores desinteresados que
implementan nuevas funciones en nuevas versiones del lenguaje. Ademas PHP forma parte de los

requerimientos de software de este trabajo.

Del lado del cliente tenemos los lenguajes: Javascript y HTML, XHTML vy la tecnologia Ajax que son

los encargados de aportar dinamismo a la aplicacién en los navegadores.

1.3.2.2 JavaScript
Es un lenguaje de programacion compatible con la mayoria de los navegadores modernos, por lo que

es el lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado actualmente.
Con JavaScript se puede crear efectos especiales en las paginas y definir interactividades con el

usuario. ElI navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones JavaScript y

ejecutarlas para realizar estos efectos e interactividades.

11
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Permite la programacion de pequefios scripts, pero también de programas mas grandes, orientados a
objetos, y con funciones y estructuras de datos complejas. Ademas, pone a disposicion del programador
todos los elementos que forman la pagina web, para que este pueda acceder a ellos y modificarlos

dindmicamente.

Es bastante sencillo, por lo que las personas que no tengan una experiencia previa en la
programacion podran aprender este lenguaje con facilidad y utilizarlo en toda su potencia con un poco
de practica.

La caracteristica principal de Javascript, de hecho, es la de ser un lenguaje de scripting, pero sobre
todo, la de ser el lenguaje de scripting por excelencia y, sin lugar a dudas, el mas usado. Esta
particularidad conlleva una notable serie de ventajas segun el uso que se le deba dar y teniendo en
cuenta la relacion que se establece entre el mecanismo cliente-servidor.

» El lenguaje de scripting es seguro y fiable porque esta en claro y hay que interpretarlo, por lo que
puede ser filtrado; para el mismo Javascript, la seguridad es casi total.

> Los script tienen capacidades limitadas, por razones de seguridad, por lo cual no es posible hacer
todo con Javascript, sino que es necesario usarlo conjuntamente con otros lenguajes evolucionados.

» El codigo Javascript se ejecuta en el cliente por lo que el servidor no es solicitado mas de lo
debido.

1.3.2.3HTML (HyperText Markup Language)

El HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas hipertextuales), es un
lenguaje de marcacion disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el
formato estandar de las paginas Web. Este lenguaje se ha convertido en uno de los formatos mas

populares que existen para la construccion de documentos y también de los mas faciles de aprender.

El lenguaje HTML tiene una serie de ventajas como son:

»Puede ser creado y editado con cualquier editor de textos basico, como Gedit, el Bloc de Notas de
Windows (o Notepad), o cualquier otro editor que admita texto sin formato como GNU Emacs, Microsoft
Wordpad, TextPad, Vim, etc.

12
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»Existen ademas, otros programas para la realizacion de sitios Web o edicién de cédigo HTML, como
por ejemplo Microsoft FrontPage, el cual tiene un formato basico parecido al resto de los programas de
Office. También existe el Dreamweaver, siendo uno de los mas utilizados en el &mbito de disefio y

programacion Web

1.3.2.4 XHTML (Extensible Hypertext Markup Language)

Acrénimo inglés de Extensible HyperText Markup Language (lenguaje extensible de marcado de
hipertexto), es el lenguaje de marcado pensado para sustituir a HTML como estandar para las paginas
Web. XHTML es la versiéon XML de HTML, por lo que tiene, basicamente, las mismas funcionalidades,
pero cumple las especificaciones, mas estrictas, de XML.

Las principales ventajas del XHTML sobre otros formatos son:

» Compatibilidad parcial con navegadores antiguos: la informacion se visualiza, aunque sin formato.
Cabe apuntar que el XHTML 1.0 fue disefiado expresamente para ser mostrado en navegadores
gue soportan HTML de base.

» Un mismo documento puede adoptar disefios radicalmente distintos en diferentes dispositivos,
pudiendo incluso escogerse entre varios disefios para un mismo medio.

» Facilidad de edicién directa del cédigo y de mantenimiento.

» Los documentos escritos conforme a XHTML 1.0 pueden potencialmente presentar mejor

rendimiento en las actuales herramientas Web que aquellos escritos conforme a HTML.

1.3.25 AJAX

AJAX, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos, donde XML es
un acrénimo de Extensible Markup Language), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones
interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios
sobre la misma pagina sin necesidad de recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y

usabilidad en la misma.

AJAX es una combinacion de tres tecnologias ya existentes:

13
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» XHTML (o HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que acompafia a la
informacion.

» Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de scripting por parte del usuario,
especialmente implementaciones ECMAScript como JavaScript y JScript, para mostrar e
interactuar dinamicamente con la informacién presentada.

» EIl objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrénicamente con el servidor Web. En
algunos frameworks y en algunas situaciones concretas, se usa un objeto iframe en lugar del
XMLHttpRequest para realizar dichos intercambios.

» XML es el formato usado comunmente para la transferencia de vuelta al servidor, aunque cualquier
formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateado, texto plano.

» AJAX no constituye una tecnologia en si, sino que es un término que engloba a un grupo de éstas

gue trabajan conjuntamente.

1.4 Metodologias y herramientas utilizadas
Todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, es por eso que se debe tener un
especial cuidado a la hora de seleccionar una adecuada metodologia de desarrollo de software porque

puede que al final los clientes no estén satisfechos y los desarrolladores alin mas insatisfechos.

Para dar una idea de qué metodologia se puede utilizar se hara mencién a tres de las que se
consideran las mas importantes, estas son: RUP, XP y MSF. De estas la que mas se adapta al modulo a
desarrollar es el Proceso Unificado de Modelado (RUP), debido a que en ella estan reflejadas la mayor
cantidad de etapas en el desarrollo del software y porque es ideal para el desarrollo de un trabajo de

Diploma como ejercicio complementario de la especialidad.

1.4.1 El Proceso Unificado de Modelado. RUP.

El Proceso Unificado de Modelado o RUP (Rational Unified Process), es un proceso de desarrollo de
software, constituye la metodologia estdndar més utlizada para el andlisis, implementacion y
documentacion de sistemas orientados a objetos.

Sus principales caracteristicas son:

> lterativo e incremental

14
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» Centrado en la arquitectura

» Guiado por los casos de uso

RUP se divide en 4 fases el desarrollo del software:

> Inicio: el objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

» Elaboracion: en esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura Optima del sistema a
desarrollar.

» Construccion: en esta etapa el objetivo es llegar a obtener la capacidad operacional inicial.

» Transicion: el objetivo es llegar a obtener el release del proyecto o producto final.

1.4.2 UML (Lenguaje Unificado para Modelado)

El lenguaje de modelado de sistemas de software, UML (Unified Modeling Language), es el mas
conocido y utilizado en la actualidad. Es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar
los artefactos de un sistema que involucra una gran cantidad de software. Es importante recalcar que
UML no es una guia para realizar el analisis y disefio orientado a objetos, es decir, no es un proceso. Es
un lenguaje que permite la modelacién de sistemas con tecnologia orientada a objeto se puede usar en
una gran variedad de formas para soportar una metodologia de desarrollo de software (tal como el

Proceso Unificado de Modelado).

Entre las ventajas mas significativas que ofrece se encuentran:

> Manejado por Casos de Uso.

> Centrado en la arquitectura.

> lterativo e incremental

» Reduce el coste del riesgo al coste de un solo incremento.
» Acelera el ritmo de desarrollo.

1.4.3 Herramientas Case.

Con el fin de automatizar los aspectos clave de todo el proceso de desarrollo de un sistema se hace
necesaria la utilizacion de las Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de

Software Asistida por Ordenador), estas son diversas aplicaciones informéticas destinadas a aumentar
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la productividad en el desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo.
Estas herramientas pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en
tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacién de parte
del cédigo automaticamente con el disefio dado, compilaciéon automatica, documentacién o deteccion de
errores entre otras.

El Visual Paradigm, es una herramienta CASE para realizar el Andlisis y Disefio, esta herramienta
utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), ha sido la elegida para el desarrollo de el modulo a
implementarse. Ademas forma parte de los requerimientos de software que fueron definidos en este

trabajo.

Esta herramienta nos ofrece un entorno de creaciéon de diagramas para UML; presenta un disefio
centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor calidad; posee un
lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion; capacidades de
ingenieria directa (version profesional) e inversa; modelo y c6digo que permanece sincronizado en todo
el ciclo de desarrollo; disponibilidad de mdltiples versiones para cada necesidad; disponibilidad de
integrarse en los principales IDEs; disponibilidad en multiples plataformas, y muy util para la generacion
de cdédigo fuente en PHP, también con el Paradigm se generan script de las tablas de salidas para las

clases persistentes.

1.4.4 Sistema de Gestién de Bases de Datos (SGBD).

Un Sistema Gestor o Manejador de Bases de Datos (SGBD) es un conjunto de programas que permite
a los usuarios crear y mantener una BD, por lo tanto, el SGBD es un software de propdsito general que
facilita el proceso de definir, construir y manipular una BD para diversas aplicaciones. Estos pueden ser

de propdsito general o especifico.

Caracteristicas y objetivos de los SGBD

Existen muchas formas de organizar las bases de datos, pero hay un conjunto de objetivos generales
que deben cumplir todas los SGBD, de modo que faciliten el proceso de disefio de aplicaciones y que
los tratamientos sean mas eficientes y rapidos, dando la mayor flexibilidad posible a los usuarios. Los

objetivos fundamentales de los SBD son:
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Independencia de los datos y los programas de aplicacion.
Minimizacion de la redundancia

Integracion y sincronizacion de las bases de datos
Integridad de los datos

Seguridad y proteccion de los datos

Facilidad de manipulacion de la informacién

YV V. V V V V V

Control centralizado

El SGBD elegido fue el PostgreSQL el ofrece muchas ventajas respecto a otros sistemas de bases de
datos, en cuanto a:

1- Instalacién ilimitada

Es frecuente que las bases de datos comerciales sean instaladas en mas servidores de lo que permite
la licencia. Algunos proveedores comerciales consideran a esto la principal fuente de incumplimiento de
licencia. Con PostgreSQL, nadie puede demandarlo por violar acuerdos de licencia, puesto que no hay
costo asociado a la licencia del software.

Esto trae consigo ventajas adicionales como:

» Modelos de negocios mas rentables con instalaciones a gran escala.

» No existe la posibilidad de ser auditado para verificar cumplimiento de licencia en ningin momento.

» Flexibilidad para hacer investigacion y desarrollo sin necesidad de incurrir en costos adicionales de

licenciamiento.

2- Ahorros considerables en costos de operacién

Este software ha sido disefiado y creado para tener un mantenimiento y ajuste mucho menor que los
productos de los proveedores comerciales, conservando todas las caracteristicas, estabilidad y
rendimiento.

Ademés los programas de entrenamiento son reconocidamente mucho mas costo-efectivos,
manejables y practicos en el mundo real que aquellos de los principales proveedores comerciales.

3- Estabilidad y confiabilidad legendarias

En contraste a muchos sistemas de bases de datos comerciales, es extremadamente comdn que
compafiias reporten que PostgreSQL nunca ha presentado caidas en varios afios de operacion de alta

actividad.
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4- Extensible

El cédigo fuente esta disponible para todos sin costo. Si su equipo necesita extender o personalizar
PostgreSQL de alguna manera, pueden hacerlo con un minimo esfuerzo, sin costos adicionales. Esto es
complementado por la comunidad de profesionales y entusiastas de PostgreSQL alrededor del mundo
gque también extienden PostgreSQL todos los dias.

5- Multiplataforma

Esté disponible en casi cualquier Unix (34 plataformas en la ultima version estable).
6- Disefiado para ambientes de alto volumen

PostgreSQL usa una estrategia de almacenamiento de filas llamada MVCC (Acceso concurrente
multiversion) Esto permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma
tabla sin necesidad de bloqueos. Esta estrategia es superior al uso de bloqueos por tabla o por filas
comun en otras bases, eliminando la necesidad del uso de bloqueos explicitos. Los principales
proveedores de sistemas de bases de datos comerciales usan también esta tecnologia, por las mismas
razones.

7- Herramientas graficas de disefio y administracion de bases de datos

Existen varias herramientas graficas de alta calidad para administrar las bases de datos (pgAdmin,

pgManager) y para hacer disefio de bases de datos (Tora, Data Architect).

1.5 Otras herramientas utilizadas

Para la realizacion de este trabajo son necesarias otras herramientas que aseguren los siguientes
aspectos:

»  Publicacién y edicion de la aplicacién web.

»  Disefio de las imagenes principales a usar en la aplicacion.

»  Caodificacion y depuracién en el servidor.

Las herramientas seleccionadas para la el aseguramiento de los aspectos anteriores fueron
Macromedia Dreamweaver 8 y Adobe PhotoShop CS.

» Macromedia Dreamweaver 8.

Por ser la herramienta de desarrollo web lider de su sector que permite que los usuarios disefien,

desarrollen y mantengan de forma eficaz sitios web y aplicaciones basados en estandares. Brinda
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multiples herramientas visuales de disefio y un entorno de codificacibn adaptable a lenguajes de
programacion Web (PHP), trabajo con hojas de estilos CSS, permite la comparacién de archivos para
determinar que ha cambiado, permite el trabajo directo del lado del servidor.

» Adobe PhotoShop CS.

Adobe PhotoShop CS es el software estandar de edicién de imagenes profesional. Posee una alta
productividad redefinida (conjunto de herramientas profesionales de pintura, dibujo y retoques, asi como
una extensa galeria de filtros), ademéas mudltiples opciones para el disefio grafico (trabajo con capas,
pinceles artisticos), trabajo con fotografias (correccién de color), produccion web (particion de iméagenes,
soporte para datos de variables) y video (soporte para pixeles no cuadrados, exportacion de capas en
archivos).

1.6 Conclusiones.

En este capitulo se brindaron conceptos relacionados con la Contabilidad, ademas se realiz6 un
andlisis completo de las tecnologias que seran utilizadas a lo largo del desarrollo del sistema propuesto,
fundamentandose las elecciones del lenguaje, del sistema gestor de bases de datos, y de la

metodologia a utilizar que se consideraron adecuadas para la realizacion del proyecto.
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CAPITULO 2

Caracteristicas del sistema.

Introduccion

Este capitulo esta dedicado a conocer con profundidad todo lo relativo al negocio que se desea
informatizar, describiendo detalladamente todo el flujo de trabajo que en él se desarrolla, para lograr una
mayor comprension del negocio. Ademas se hace una descripcion general de la propuesta del sistema,

resaltando las mejoras potenciales que tendré el nuevo sistema.

2.1 Objeto de estudio
2.1.1 Problemay situacién problémica:

Para lograr la consolidacion de la actividad contable, el MINFAR, tiene un Sistema de Contabilidad
regido por orden del Ministro de las FAR. Anualmente la administracion central asigna un presupuesto
para sus organos subordinados de primer nivel, estos son los encargados de que a su vez este

presupuesto sea distribuido a sus 6rganos subordinados hasta llegar a los érganos consumidores.

(Director de Economia)

p N

I Administrador de “ [ Organos J

Administrador Principal ’

I Nivel
(Ejércitos.9001.)

Comsumidores

II Nivel
(Regiones)

l

[ Comsumidores

‘ Administradores de

[ Comsumidores ]

Figura # 1 Flujo de Procesos
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Los drganos consumidores a su vez se encargan de registrar todas sus actividades vy
periddicamente la informacion es consolidada y enviada a los 6rganos superiores donde es revisada, y

analizada para una posterior toma de decisiones a la hora de realizar la asignacion de presupuesto.

No todos los drganos financieros cuentan con un sistema automatizado para la contabilidad
financiera en las FAR, algunos realizan la contabilidad de forma manual o en tablas en Excel y otros
organos financieros lo hacen por un Sistema Automatizado programado en Visual FoxPro, por todas
estas vias se procesa la informacion que es enviada hacia el Administrador Principal que es el
MINFAR, entregandose mensualmente antes del dia 12.

Después de que se consolida la informacién, esta es enviada por diferentes vias: teléfono, correo
electronico; todas ellas estan propensas a pérdidas de documentos, y a violaciones de la integridad de
la informacion. La informacidon que se acumula para la fecha limite es enorme, por eso resulta dificil
entregar la informacion a tiempo y de esta forma se retrasa la toma de decisiones y se hacen mas

evidentes los errores de calculo.

Existe un mayor cimulo de informacion cuando se efectla la entrega semestral y anualmente, por lo
gue para un Administrador de Crédito de Primer Nivel que tiene a su vez subordinado a él unos 30

consumidores de créditos le es muy complejo la revisién, totalizacién y cuadre de esta informacion.

2.1.2 Sistemas informaticos existentes en la empresa.

En el MINFAR existe un software que su primera version fue realizada en una unidad de servicio de
las FAR. La cual respondia a los intereses del sistema de contabilidad que existia anteriormente, y fue
realizada en FoxPro 2.6 sobre MSDOS. Durante los afios 1999-2002 esta version continud
modificandose, pero esta vez por el Ejercito Central.

Posteriormente a finales del afio 2003, con el cambio de la nueva orden que tuvo el sistema de
contabilidad financiera, el Ejército Central hizo una nueva version respetando el analisis y disefio del
sistema anterior, solo haciendo algunas modificaciones en cuanto al clasificador de cuentas y grupos

presupuestarios, asi como la implementacion de algunas recuperaciones acorde a la nueva orden.
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No obstante, este software no se ajusta a la Resolucién Ministerial actual, requiere ser instalado en

cada estacion de trabajo, no cuenta con un mecanismo de auditoria, no presenta un sistema de

seguridad efectivo, no puede ser implantado en otras plataformas, ademas no tiene mecanismo de

transferencia de informacion ni un formato digital estdndar para devolver los datos , no cuenta con un

protocolo de comunicacion, no tiene una arquitectura definida ni segura lo que dificulta al mantenimiento

del sistema.

2.2 Informacién que se maneja.
La informaciéon que se manipula son todos aquellos documentos oficiales que se elaboran y generan

de la Consolidacion de los Estados Financieros, estos son:

vV V VY V

vV V VYV V

Estado A: Balance de Comprobacién de Saldos.

Estado B: Estado de Ejecucion del Presupuesto Aprobado.

Estado C: Estado de la Ejecucion del Presupuesto por Grupos Presupuestados.

Estado D: Estado de Ejecucién del Presupuesto Aprobado a la especialidad.

Anexo 1: Analisis de la Ejecucién del Presupuesto por Grupos Presupuestarios, Codigo de
Organo y Partida de Gasto.

Anexo 2: Informe de Ejecucioén de los Pagos.

Anexo3: Solicitud de Financiamiento.

Anexo 4: Estado de las Cuentas por Cobrar y por Pagar.

Anexo 5: Informe de los Dafios Materiales y Perjuicios Econdmicos causados a la Propiedad
del Estado.

Anexo 6: Informe de los Aportes Captados y los Gastos Ejecutados por concepto de MTT.
Anexo7: Informe de los Pagos realizados a Privados.

Anexo 8: Programa de los Pagos por Conceptos de Salarios, Otros Gastos y Gastos de
Capital.

Anexo 10: Analisis de la Ejecucién del Presupuesto de la Especialidad por Grupos

Presupuestarios, Codigo de Organo o Entidad y Partida

Anexo 11: Informe de la Especialidad los Dafios Materiales y Perjuicios Econémicos Causados

a la Propiedad del Estado.

Anexo 12: Solicitud de Financiamiento de las Especialidades.
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2.3 Descripcion general de la propuesta de sistema

Cuando se realiza la Consolidacion de los Estados Financieros el contador o contadores de cada
Organo Consumidor inserta en la aplicacion Web los datos referentes a cada documento que se esté
elaborando, de esta forma quedan registradas las actividades econdémicas del Organo Consumidor, en
caso de gue no tenga tiempo a terminar la elaboracién de algun documento podra hacer una busqueda
del mismo en el mes que desea y se le mostraran los datos para la fecha escogida y asi continuar el
registro de la informacion. El Organo Consumidor podréa ver los reportes de los documentos elaborados
escogiendo la fecha en la cual desea hacer la recuperacion.

En caso de que el Organo sea Administrador es decir tenga Organos Consumidores bajo su mando,
el podra también elaborar y actualizar la informacion de sus oOrganos hijos, ademas podra ver los
reportes de estos documentos.

Cuando se realicen los reportes si se escoge un érgano hijo se hara al recuperacion para el mismo
pero de no ser asi se elabora el reporte total que seria para el Organo Administrador, donde se
mostrarian los datos de todo s sus érganos hijos

2.4 Modelo de negocio.

El modelo del negocio permite comprender la estructura y la dinAmica de la organizacién en la cual se
va a implantar nuestro sistema, comprender los problemas actuales de la organizacién e identificar las
mejoras potenciales, asegurar que los consumidores, usuarios finales y desarrolladores tengan un
entendimiento comun de la organizacion y derivar los requerimientos del sistema que va a soportar la

organizacion.

Actores y trabajadores del negocio.

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizacién, maquina o sistema de
informacion externos; con los que el negocio interactia. Lo que se modela como actor es el rol que se
juega cuando se interatia con el negocio para beneficiarse de sus resultados. Mientras que un
trabajador del negocio es el encargado de realizar todas las actividades dentro del proceso del negocio.

Ahora, se analizara el negocio desde el punto de vista del modelado. Son actores de este negocio:

Actores del Negocio Justificacion.
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Jefe Superior Persona interesada en que se realice una Consolidacién de los Estados

Financieros de sus Organos Subordinados.

Tabla #1 Actores del Negocio

Trabajadores del negocio y candidatos a ser actores del sistema:

Trabajadores del Negocio Justificacion

Contador Principal Persona encargada de realizar el resumen y la
Actualizacion de la Informacién Financiera de cada

Organo Contable.

Jefe de Finanzas Persona encarga de aprobar o rechazar los Informes

Financieros preparados por el Contador Principal.

Tabla # 2 Trabajadores del negocio.

Diagrama del caso de uso del negocio.

Los casos de uso es una técnica para capturar informacion de como el negocio trabaja, o de cémo se
desea que trabaje. El diagrama de casos de uso representa la relacion que se establece entre el actor
del negocio y lo casos de uso del negocio que no son mas que los procesos que se desarrollan que
forman parte del mismo.

Diagrama de casos de uso del negocio

. Coneolidar Estados Financieros
JefeSuperior

Figura # 2 Diagrama de casos de uso del negocio
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Descripcion del caso de uso del negocio.

Nombre del caso de uso

Consolidar los Estados Financieros

Actores Jefe de Superior
Propésito Informar y resumir los Informes Financieros
Resumen

Este caso de uso se inicia cuando el Jefe superior solicita la consolidacion de los Estados Financieros

a sus organos contables que el administra .El caso de uso concluye cuando se terminé de consolidar

los Estados Financieros.

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
1. Solicita los Estados 2. El contador comienza la realizacion de la consolidacion
Financieros de los Estados Financieros:
Realiza la consolidacién de su 6rgano propio.

4. Si es administrador solicita la consolidacion de la
informacién a sus 6rganos subordinados y consolida los
datos propios con los de sus 6rganos subordinados.

5. Realiza el informe con la sumatoria de los datos de
todos los 6rganos a su cargo.

6. Envia el informe al Jefe de Finanzas y este lo aprueba.

7. Entrega el informe consolidado y aprobado al Jefe
Superior.

8. Recibe el Informe
Seccion

Cursos alternos

Curso normal

Linea 6 : Si el Jefe de Finanzas no aprueba el informe se retornara a la Linea 5

Puntos de extension

Diagrama de Actividades para el Caso de Uso:
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Un diagrama de Actividades demuestra la serie de actividades que deben ser realizadas en un caso de

uso, asi como las distintas rutas que pueden irse desencadenando en el caso de uso.

Diagrama de actividad :Consolidar los Estados Financieros

JefeSuperior Contador rincipal JefeFinanzas

Solicitalos Recibe lasolicitud de la p
[ ‘manci idacion de los Estados Financi sy ’?
Solicitud
<Creado>

Comienzala consolidacion de
los Estados Financiero

HO si

(én].icila Iaconsolidacionde la
i ion de los

—
e S

Realiza la consolidacin
de su érgano propio

llaa]izaelinﬂ:mndelamrnatmia}
de los 61ganos a sucargo

Enviar e informe al Jefe de Finanzas

L

Infofme
<o

Aprucha el Informe Ho aprucha e informe
pPrm——
@
Informe Sy
<Aprobado> ~o
i Entrega el Informe al Jefe Superior ]

9,

Informe
<Ertregado>

Figura # 3 Diagrama de actividad

Modelo de Objetos para el Caso de Uso Consolidar Estados Financieros.

Este artefacto muestra la relacion que existe entre los trabajadores y las entidades del negocio.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL MODELO DE OBJETOS

ontadorPrincipa JefeFinanzas

Solicitud Informe

Figura # 4 Diagrama de Clases del Modelo de Objetos.

2.5 Especificacion de los requisitos de software.

En los primeros pasos para llegar a una concepcion basica de la aplicacion a implementar es
necesario tener en cuenta las condiciones o capacidades que debe alcanzar el sistema, por esta razén
es que todas las ideas que los clientes, usuarios y miembros del equipo de trabajo tengan acerca de lo
que debe hacer y como debe ser el sistema, deben ser analizadas y elaboradas como requisitos. Los
requisitos pueden ser Funcionales y no Funcionales.

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales son las capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.

R1  Confeccionar el Informe Balance Comprobacion de saldos (Estado A).
1.1 Elaborar los datos correspondientes al Estado A.
1.1.1 Agregar los datos necesarios para elaborar el Estado A.
1.1.2 Modificar los datos necesarios en la elaboracion del Estado A.
1.1.3 Eliminar los datos necesario en la elaboracion del Estado A.
1.2 Actualizar los datos correspondientes al Estado A.
1.2.1 Modificar los datos deseados en el Estado A.

1.2.2 Eliminar los datos deseados en el Estado A.

28



R2

R3

R4

R5

Capitulo I1

1.2.3 Insertar los datos deseados en el Estado A.
1.3 Recuperar el informe de Balance Comprobacion de saldos con los datos actualizados.
Confeccionar informe del Estado de Ejecucion del Presupuesto Aprobado (Estado B).
2.1 Elaborar los datos correspondientes informe del Estado de Ejecucién del Presupuesto Aprobado.
2.1.1 Agregar los datos necesarios en el Estado B.
2.1.2 Modificar los datos necesarios en el Estado B.
2.1.3 Eliminar los datos necesarios en el Estado B.
2.2 Actualizar los datos correspondientes informe del Estado de Ejecucion del Presupuesto Aprobado.
2.2.1 |Insertar los datos deseados.
2.2.2 Modificar los datos deseados.
2.2.3 Eliminar los datos deseados.
2.3 Recuperar los datos correspondientes informe del Estado de Ejecucion del Presupuesto
Aprobado.
Confeccionar Informe del Estado de Ejecucion del presupuesto aprobado por Grupo Presupuestario
(Estado C).
3.1 Recuperar el informe Estado C para una unidad y para el total de unidades de un 6rgano
administrador.
Confeccionar el Informe del Estado de Ejecucién del Presupuesto Asignado (Estado D)
4.1 Recuperar el Informe del Estado de Ejecucion del Presupuesto Asignado.
Confeccionar Informe Andlisis de Ejecucién del presupuesto por grupos presupuestario (Anexo 1).
5.1 Elaborar los datos de este informe mostrando los datos correspondientes a los grupos
presupuestarios.
5.1.1 Agregar los datos para elaborar el Anexo 1.
5.1.2 Modificar los datos necesarios en la elaboracion del Anexo 1.
5.1.3 Eliminar los datos necesarios en la elaboracion del Anexo 1.
5.2 Actualizar los datos de este informe mostrando los datos correspondientes a los grupos
presupuestarios.
5.2.1 Insertar los datos deseados en el Anexol.
5.2.2 Modificar los datos deseados en el Anexol

5.2.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 1.
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5.3 Recuperar los datos de este informe mostrando los datos correspondientes a los grupos
presupuestarios.
Confeccionar Informe de Ejecucion de los Pagos (Anexo 2)
6.1 Elaborar los datos de del informe de ejecucién de pagos
6.1.1 Agregar los datos para elaborar el Anexo 2.
6.1.2 Modificar los datos necesarios en la elaboracion del Anexo2.
6.1.3 Eliminar los datos necesarios en la elaboracion del Anexo 2.
6.2 Actualizar los datos del informe de ejecucion de pagos
6.2.1 Agregar los datos deseados en el Anexo2.
6.2.2 Modificar los datos deseados en el Anexo2
6.2.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 2.
6.3 Recuperar los datos correspondientes al Informe de Ejecucion de los Pagos.
Confeccionar el Informe para la Solicitud de Financiamiento (Anexo 3).
7.1 Recuperar el informe de Solicitud de Financiamiento con los datos actualizados.
Confeccionar Informe correspondiente al Estado de la las Cuentas por Cobrar y por Pagar (Anexo 4).
8.1 Elaborar los datos correspondientes a las cuentas por Pagar y Cobrar.
8.1.1 Agregar los datos necesarios para elaborar el Anexo 4
8.1.2 Modificar los datos necesarios en la elaboracion del Anexo 4.
8.1.3 Eliminar los datos necesarios en la elaboracion del Anexo 4.
8.2 Actualizar los datos correspondientes a las cuentas por Pagar y Cobrar.
8.2.1 Modificar los datos deseados del Anexo4.
8.2.2 Eliminar los datos deseados del Anexo 4.
8.2.3 Insertar los datos deseados en el Anexo 4.
8.3 Recuperar el Informe Correspondiente al Estado de las Cuentas por Cobrar y por Pagar.
Confeccionar Informe de los Dafios Materiales y Perjuicios Econémicos Causados a las Propiedades
del Estado (Anexo 5).
9.1 Elaborar el Informe de los Dafos Materiales y Perjuicios Econdmicos Causados a las Propiedad
del Estado.
9.1.1 Agregar los datos necesarios para elaborar el Anexo 5.

9.1.2 Modificar los datos que deseados del Anexo 5.
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9.1.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 5.
9.2 Actualizar el Informe de los Dafios Materiales y Perjuicios Econémicos Causados a las Propiedad
del Estado.
9.2.1 Agregar los datos deseados en el Anexo 5.
9.2.2 Modificar los datos que deseados del Anexo 5.
9.2.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 5.
9.3 Recuperar el informe actualizado correspondiente al Anexo 5.
R10 Confeccionar el Informe de los Aportes Captados y los gastos Ejecutados por Concepto de MTT
(Anexo6).
10.1 Elaborar el Informe de los Aportes Captados y los gastos Ejecutados por Concepto de
MTT (Anexo6).
10.1.1 Agregar los datos necesarios para elaborar el Anexo 6.
10.1.2 Moadificar los datos que deseados del Anexo 6.
10.1.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 6.
10.2 Actualizar el Informe de los Aportes Captados y los gastos Ejecutados por Concepto de
MTT (Anexo6).
10.2.1 Agregar los datos deseados en el Anexo 6.
10.2.2 Modificar los datos que deseados del Anexo 6.
10.2.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 6.
10.3 Recuperar el Informe de los Aportes Captados y los gastos Ejecutados por Concepto de
MTT
R11 Confeccionar el Informe de los Pagos realizados a Privados (Anexo7).
11.1 Elaborar el Informe de los Pagos realizados a Privados (Anexo7).
11.1.1 Agregar los datos necesarios para elaborar el Anexo 7.
11.1.2 Moadificar los datos que deseados del Anexo 7.
11.1.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 7.
11.2 Actualizar Informe de los Pagos realizados a Privados (Anexo7).
11.2.1 Agregar los datos deseados en el Anexo 7.
11.2.2 Moadificar los datos que deseados del Anexo 7.

11.2.3 Eliminar los datos deseados del Anexo 7.
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11.3 Recuperar el Informe de los Pagos realizados a Privados (Anexo7).
R12 Confeccionar Informe con la Programacion de los Pagos por los conceptos Salarios, Otros Gastos, y
Capital (Anexo 8).
12.1 Recuperar el Informe con la Programacion de los Pagos por los conceptos Salarios, Otros
Gastos, y Capital.
R13 Confeccionar el Informe de Analisis de la Ejecucién del Presupuesto de la Especialidad por Grupos
Presupuestarios, Codigo de Organo y Partida (Anexo 10).
13.1 Recuperar el Informe de Andlisis de la Ejecucion del Presupuesto de la Especialidad por
Grupos Presupuestarios, Codigo de Organo y Partida.
R14 Confeccionar el Informe de la Especialidad de los Dafios Materiales y Perjuicios Econémicos
Causados a la Propiedad del Estado (Anexo 11).
14.1 Recuperar el Informe de la Especialidad de los Dafios Materiales y Perjuicios Econémicos
Causados a la Propiedad del Estado.
R15 Confeccionar el Informe de Solicitud de financiamiento de las Especialidades (Anexol12).
15.1 Recuperar el Informe de Solicitud de financiamiento de las Especialidades (Anexol12).

R16 Buscar los informes financieros que los usuarios deseen.

Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el sistema debe tener.

» Apariencia o interfaz externa: La interfaz debe ser agradable para el usuario, que combine
correctamente los colores, tipo de letra y tamafio, que los iconos estén en correspondencia con lo
gue representan. Estara disefiado para resolucion de 800x600, aunque debera verse en cualquier
resolucion superior a esta.

» Usabilidad: El sistema debe permitir el acceso concurrente de diferentes usuarios, en
dependencia del nivel de usabilidad que este definida para cada usuario. El sistema debe estar
disponible las 24 horas del dia. El software tendra siempre visible la opcién de Ayuda, lo que
posibilitara una mejor explotacion por parte de los usuarios de sus funcionalidades

» Rendimiento: El sistema debe ser capaz de dar respuesta a las tareas lo mas rapido posible, no
mayores de 20 segundos para las recuperaciones.

» Soporte: Se requiere un servidor de base de datos con las siguientes caracteristicas:
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v' Soporte para grandes voliumenes de datos y velocidad de procesamiento.
v' Tiempo de respuesta rapido en accesos concurrentes.
Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript.
» Portabilidad: El sistema debe ser multiplataforma, haciendo énfasis en Linux y Windows.
» Seguridad: Cumplir con los requerimientos del modulo especializado en la seguridad.
v Autenticacion (Contrasefia de acceso.)
v Autorizacion (Atribucién a los usuarios respecto a sus funciones de trabajo.)
v Implementacion de auditoria (Registrar la confirmacion de cada operacion efectuada  por
el usuario que afecte los estados financieros).
v' La atencion al sistema incluyendo, el mantenimiento de las bases de datos asi como la
salva de la informacion se realizaran de forma centralizada por el administrador.

» Politicos culturales

v El sistema solo podra ser utilizado en territorio cubano y por las entidades autorizadas por
el Ministerio de las FAR.

v El producto no debe contener palabras en otros idiomas.

v El producto debe respetar los términos empleados normalmente por los especialistas en el
tema de la esfera que se automatiza.

» Legales: El sistema se basa en las normas establecidas por el érgano cliente, que mantiene los
principios internacionales y nacionales. La mayoria de las herramientas de desarrollo son libres y
del resto, las licencias estan avaladas.

» Confiabilidad: Deben establecerse los mecanismos necesarios para el restablecimiento del
sistema ante fallos de comunicacion u otros, los tiempos minimos para ello no deben exceder las
6hrs.

Deben montarse sistemas de respaldo eléctrico en los locales de los servidores para mantener
la vitalidad de los servicios.

» Software: La construccion de la aplicacién funcionara bajo los conceptos de arquitectura
cliente/servidor. Por tanto el servidor del usuario final debe tener como requerimientos minimos de
software:

v Sistema operativo Windows Advancer Server (2000 o superior) o Linux en cualquiera de

sus distribuciones.
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v' Como servidor Apache v2.0 o superior. con médulo PHP 5.1.1 disponible, este debe estar
configurado con las extensiones “pgsql’, “pdo” y “pdo_pgsql”.

v" PostgreSQL v8.0 o superior como Sistema Gestor de Base de Datos.

La maquina cliente debe tener como requerimiento minimo

v" Navegador para visualizar la aplicacion e interactuar con el sistema en cuestion, este puede
ser: Mozilla FireFox.

v’ Sistema operativo Windows 98 o superior, o Linux.

» Hardware: El usuario final debe tener como minimo, un servidor con las siguientes caracteristicas:

v Procesador Pentium IIl de 1 GHz de procesamiento

v' 1gb de memoria RAM.

v" Disco Duro Maxtor 80 GB

v' Tarjeta de red

La computadora cliente debe tener las siguientes caracteristicas:

v Procesador Pentium Il de 133 MHz

v' 128 MB de memoria RAM

v'  Tarjeta de red

» Restricciones para el disefio e implementacion:

v Utilizar los estandares establecidos (codificacién, disefio, entre otros)

v' Emplear como servidores Web y de bases de datos Apache y PostgreSQL
respectivamente.

v Utilizar como lenguaje del lado del servidor al PHP v5.1.1 o superior y del lado del cliente el

JavaScript, XHTML y la tecnologia Ajax.

2.6 Definicién de los casos de uso del sistema

Definicion de los actores.

Actores Justificacion
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Contador Principal

Persona encargada de realizar el resumen
y la Elaboracién, Actualizacion vy
Recuperacion de la Informacion Financiera

de cada Organo Contable.

Tabla # 3 Actores del sistema.

Listado de los casos de uso

Para lograr una mayor comprension del sistema y facilitar el trabajo, el diagrama de casos de uso del

sistema se ha dividido en 3 paquetes, un paquete contiene todos los casos de usos relacionados con

las elaboraciones, otro paquete tiene los casos de usos relacionados con las actualizaciones y el tercer

paquete contiene los casos de uso relacionados con las recuperaciones

El Diagrama de Casos de Uso del Sistema representa graficamente a los procesos y su interaccion

con los actores. Cada caso de uso debe comunicarse con al menos un actor. Dada la complejidad de

nuestro sistema, hemos decidido realizar un diagrama de Casos de Uso del Sistema por paquetes.

=

Estados Financieros

Elaborar

T T R Estados Financieros

Diagrama de Casos de Uso del Sistema

—

Actualizar

— ;

Recuperar
Estados Financieros

Figura # 5 Diagrama de Casos de Uso del Sistema
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Paquete Elaborar Estados Financieros

@ ContadorPrincipal
Elaborar Anexo 7

Elaborar Anexo 6

Elaborar EstadoB

Elaborar Anexo 2
Elaborar Anexn 4CC

Actualizar Anexo4CP

Figura # 6 Paquete Elaborar Estados Financieros

Descripcién breve de los casos de uso del sistema. Paquete Actualizar

CU-1 Elaborar Estado A

Actor Contador Principal

o El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos al Estado A, asociados
Descripcion ) i
a las cuentas correspondientes a un 6rgano.

Referencia R1

Tabla # 4 Elaborar Estado A

CU-2 Elaborar Estado B

Actor Contador Principal

o El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos de los ingresos
Descripcion ) . ]
captados y transferidos de un érgano determinado.

Referencia R2

Tabla # 5 Elaborar Estado B

CU-3 Elaborar Anexo 1
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Actor Contador Principal
El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos asociados a los
Descripcion | Importes de los gastos por concepto de Salarios, Otros Gastos e Inversiones
correspondientes a una especialidad.
Referencia | R5
Tabla # 6 Elaborar Anexol
CuU-4 Elaborar Anexo 2
Actor Contador Principal
Descripcion El Contador Principal puede agregar , modificar y eliminar los datos asociados al Informe
del Anexo 2
Referencia | R6
Tabla # 7 Elaborar Anexo2
CU-5 Elaborar Anexo 4CP
Actor Contador Principal
Descripcion El Contador Principaf puede agregar, maodificar y eliminar datos asociados a los
Importes correspondientes las cuentas por Pagar.
Referencia | R8
Tabla # 8 Elaborar Anexo4CP
CU-6 Elaborar Anexo 4CC
Actor Contador Principal
Descripcion El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos asociados a los
Importes correspondientes las cuentas por cobrar.
Referencia | R8
Tabla # 9 Elaborar Anexo4CC
CU-7 Elaborar Anexo 5
Actor Contador Principal
Descripcion El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos asociados a los al

Anexob5.
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Referencia

R9

Tabla # 10 Elaborar Anexo5

CuU-8 Elaborar Anexo 6
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos asociados a los al
Descripcion
Anexo6.
Referencia | R10

Tabla # 11 Elaborar Anexo6

CU-9 Elaborar Anexo 7
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede agregar, modificar y eliminar datos asociados a los al
Descripcion
Anexo7.
Referencia | R11

Tabla # 12 Elaborar Anexo7

NOTA: Las descripciones ampliadas de los Casos de Uso del Sistema se pueden encontrar en los Anexos
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Paquete Actualizar Estados Financieros

Achitizer Ao Actualizar Anexo 7

Actualizar Anexo 6

Actualizar EstadoB

ContadorPrincipal Actualizar Anexo1

Actualizar Ane

Figura # 7 Paquete Actualizar Estados Financieros

Descripcién breve de los casos de uso del sistema. Paquete Actualizar

CU-10 Actualizar Estado A
Actor Contador Principal
El Contador Principal realiza la busqueda del documento y después se le permite
Descripcion | agregar, modificar y eliminar los datos del Estado A, asociados a las cuentas
correspondientes a un érgano.
Referencia | R1,R16

Tabla # 13 Actualizar EstadoA
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CU-11 Actualizar Estado B
Actor Contador Principal
El Contador Principal puede modificar los datos de la seccion | del Estado B, ademés de
Descripcion | insertar o eliminar uno o varios de los ingresos captados y transferidos de un 6rgano
determinado.
Referencia | R2,R16

Tabla # 14 Actualizar EstadoB

CU-12 Actualizar Anexo 1

Actor Contador Principal
El Contador Principal puede realizar una busqueda del documento y después puede

Descripcion agregar, modificar y eliminar los datos del Anexo 1, asociados a los Importes de los
gastos por concepto de Salarios, Otros Gastos e Inversiones correspondientes a una
especialidad.

Referencia | R5,R16

Tabla # 15 Actualizar Anexo 1

CU-13 Actualizar Anexo 2

Actor Contador Principal

Descripcion El Contador Principal después de realizar una busqueda del documento puede agregar,
modificar y eliminar los datos asociados al Informe del Anexo 2.

Referencia | R6,R16

Tabla # 16 Actualizar Anexo 2

CU-14

Actualizar Anexo 4CP

Actor

Contador Principal

Descripcion

El Contador Principal puede después de haber realizado una busqueda agregar,

modificar y eliminar los datos de las cuentas por Pagar del Anexo 4.

Referencia

R8,R16
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Tabla # 17 Actualizar Anexo 4CP

CU-15 Actualizar Anexo 4CC
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede después de haber realizado una busqueda agregar,
Descripcion - o
modificar y eliminar los datos de las cuentas por cobrar del Anexo 4.
Referencia | R8,R16

Tabla # 18 Actualizar Anexo 4CC

CU-16 Actualizar Anexo 5
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede después de haber realizado una busqueda agregar,
Descripcion -~ o
modificar y eliminar los datos del Anexo 5.
Referencia | R9,R16

Tabla # 19 Actualizar Anexo 5

CU-17 Actualizar Anexo 6
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede después de haber realizado una blsqueda agregar,
Descripcion . o
modificar y eliminar los datos del Anexo 6.
Referencia | R10,R16

Tabla # 20 Actualizar Anexo 6

CuU-18

Actualizar Anexo 7

Actor

Contador Principal

Descripcion

El Contador Principal puede después de haber realizado una busqueda agregar,

modificar y eliminar los datos del Anexo 7.

Referencia

R11,R16

Tabla # 21 Actualizar Anexo 7
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Recuperar EstadoB

Recuperar EstadoC

Paquete Recuperar Estados Financieros

Recuperar Anexo12
Recuperar Estado A -
Recuperar Anexo11

Recuperar Anexo 7

ContadorPrincipal

Recuperar Anexo 6 Recuperar Anexos

Recuperar Anexo3

Recuperar Anexo4CC

Recuperar Anexo8

Recuperar Anexo 4CP

Figura # 8 Paquete Recuperar Estados Financieros

Descripcion breve de los casos de uso del sistema. Paquete Recuperar

CU-19 Recuperar Estado A
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede solicitar el Informe del Estado A en cualquier momento, con la
Descripcion | y ] o _
informacion resumida para uno o varios érganos asociados.
Referencia | R1
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Tabla # 22 Recuperar EstadoA

CU-20 Recuperar Estado B
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede solicitar el Informe del Estado B en cualquier momento, con la
Descripcion informacion resumida para uno o varios érganos asociados.
Referencia | R2

Tabla # 23 Recuperar EstadoB

CuU-21 Recuperar Anexo 1
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 1 en cualquier momento, con la
Descripcion informacion resumida para uno o varios érganos asociados.
Referencia | R5

Tabla # 24 Recuperar Anexol

CuU-22 Recuperar Anexo 2
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 2 en cualquier momento, con la
Descripeion informacion resumida para uno o varios 6rganos asociados.
Referencia | R6

Tabla # 23 Recuperar Anexo2

CuU-23 Recuperar Anexo 3

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 3 en cualquier momento.
Referencia | R7

Tabla # 24 Recuperar Anexo3
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Cu-24 Recuperar Anexo 4CC

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 4CC en cualquier momento.
Referencia | R8

Tabla # 25 Recuperar Anexo 4 CC

CuU-25 Recuperar Anexo 4CP

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 4CP en cualquier momento.
Referencia | R8

Tabla # 26 Recuperar Anexo 4 CP

CU-26 Recuperar Anexo 5

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 5 en cualquier momento.
Referencia | R9

Tabla # 27 Recuperar Anexo 5

CuU-27 Recuperar Anexo 6

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 6 en cualquier momento.
Referencia | R10

Tabla # 28 Recuperar Anexo 6

Cu-28

Recuperar Anexo 7

Actor

Contador Principal

Descripcion

El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 7 en cualquier momento.

Referencia

R11

Tabla # 29 Recuperar Anexo 7
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CuU-29 Recuperar Anexo 8

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el InNforme del Anexo 8 en cualquier momento.
Referencia | R12

Tabla # 30 Recuperar Anexo 8

CU-30 Recuperar Anexo 10
Actor Contador Principal
o El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 10 en cualquier
Descripcion _ » _ o _
momento, con la informacion resumida para uno o varios érganos asociados.
Referencia | R13

Tabla # 31 Recuperar Anexo 10

CuU-31 Recuperar Anexo 11

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 11.
Referencia | R14

Tabla # 32 Recuperar Anexo 11

CU-32 Recuperar Anexo 12

Actor Contador Principal

Descripcion | El Contador Principal puede solicitar el Informe del Anexo 12.
Referencia | R15

Tabla # 33 Recuperar Anexo 12

2.7 Conclusiones
En este capitulo se realizé un analisis profundo del negocio, identificando los actores y los principales

procesos del negocio, ademas se determinaron cuales son los requerimientos funcionales y no

funcionales que va a tener el sistema. Podemos también concluir con el analisis de los sistemas

existentes en el MINFAR que la aplicacion web que se propone como solucion es mucho més factible.
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CAPITULO 3.

Analisis y disefio del sistema.

Introduccion

En este capitulo se presentan los principales aspectos desarrollados en el analisis y disefo,
mostrando todos los artefactos que han sido realizados en el mismo. Ademas se hace referencia a los
patrones y mecanismos de disefio utilizados. También se tocan aspectos sobre el modelo de datos, los
principios y estandares de disefio, asi como los estandares de codificacion.

A continuaciéon se abordardn una serie de conceptos necesarios para el entendimiento de este
capitulo.

3.1 Andlisis y Disefio

El flujo de trabajo de analisis y el disefio es muy importante debido a que es en esta etapa donde se
traducen los requisitos a una especificacion que describe como implementar el sistema

3.1.1 Andélisis.

En el andlisis lo que se hace es obtener una vision del sistema centrandose en los requerimientos

funcionales. A continuacion se muestran los artefactos que fueron creados en esta etapa.

Diagramas de Clases de Analisis
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CU: Elaborar EstadoA

/ N

40

CartadorP rincipal

Cl AﬂEab-uw stadoA

CI_ActEgtadoA

m_mma

O

CC_ElaborarEstadoA

o 0O

CC_EstadoA

E_d@fstadun

O

E_dat_estado

O

E_nomorgano

i B

E_nom_cuenta

Figura # 9 Elaborar EstadoA
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CU: Actualizar EstadoA

m

~EstadpsFinancieros

90— ¢

CI_BuscarEftadoA CC BuscarEstadoA

ContadorPringd

00

CI_DatBuscarEstadoA
CC_DatBuscarEstadoA

CLAlerta

— 0

E_nom_docum

0

E_datEstadoA

0

_1oI_0rgano

i}

E_nom_cuenta

Figura # 10 Actualizar EstadoA
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CU: Recuperar EstadoA

}_O

Estadoskinancieros

0
_O O _nom_organo

CC_ElabRecE stadoA
Cl_ActElabRecE stadoA

ContadorP rincipal

E_dat_EstadoA
Recuperarf stadoA
CI_ActRecuperarf stadoA

Figura # 11 Recuperar EstadoA
NOTA: El resto de los diagramas de clases del analisis se pueden encontrar en los Anexos

3.1.2 Disefo.

En el disefio modelamos el sistema y encontramos su forma (incluida la arquitectura) para que soporte
todos los requisitos, incluyendo los no funcionales y las restricciones que se le imponen.

A continuacién se muestra el diagrama genérico que se desarroll6 debido a que el mismo agrupa un
conjunto de clases del disefio que son comunes en todos los diagramas a elaborarse y a su vez permite

que sean mas entendibles.
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Diagrama Genérico
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ss|jsRRr

Figura # 12 Diagrama Genérico de Clases del Disefio
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Diagrama de Clases del Disefio

CU: Elaborar EstadoA
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Figura # 13 Elaborar EstadoA
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CU: Actualizar EstadoA
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-Agregar ; button
-Modificar: button
-Eliminar: button
-Salir ; hutton

InActBuscart stadoA

+__construct(Jpost)
+getDatosSidplant, $sess & = amay())
+Control(§sess & = array(), §dirP)

InActDatBuscarEstadoA

Jidedado

=1 §mov

Jicorgmaoyv
Fidouenta
Jimpcebe
Jimphaber

+__construct(§post)

+getDatos Jidplant, fisess & = amray())
+Control($sess & = array(), $dirP)
+Nom breMes{§codmes)

Figura # 14 Actualizar EstadoA

54



Capitulo III

CU: Recuperar EstadoA

sginchudes»

']

F—)
"E r,
ElabRecE stadoA.js

pe ElabRecE m@\

ecuperart stad

-codmes: hidden
-idestado : hidden
-idorgano : hidden

<<huild=>

achllits

f_ElabRecE stadoA
-fecha : lahel
-rgano ; label
-Buscar : Button
-gezion : hidden
-pagina: hidden
-orgsesion ; hidden

<agubmits»

ps_Ser}lI]atEstadn

<eglhmiz»

J

InElabRecE stadoA
+__construd(§post)
rgeiDatos{Sidplant, sess & = anay())
+Control{$eess & = arrayl), §diP)

InRecuperar stadoA

$reciho = amay()
$imp
$suma

+__oonstruc(post)
yetD atog Sidplant, $sess & = anayl))
Crear_Reporte()

+Crear _Totall)
+Elahora($resulreciba)
+Total(Fareglo)

+Repote(farregl)

HE liminarSigna($valor)
thlombreMes{Seodmes)
wControl(sess & = array(), $diP)

Figura # 15 Recuperar EstadoA

NOTA: El resto de los diagramas de Clases del Disefio se pueden encontrar en los Anexos
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Capitulo III

Diagramas de Interaccion

CU: Mostrar Interfaz EstadoA

4 Mostar rfaraz Estaiod
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Figura # 16 Mostrar Interfaz EstadoA
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CU: EstadoA Aceptar
B B £ < ) =] = N N B

=
SdEwaA wEamAn SDstEstat0

T
! T
i
i
i

[ semmetavar
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Z] @ deErares viverors)

[ oot

[eiz]

i lore'xcepa]
3 o et
l

12 gebscie) vooe = ‘wrior_idesta’

13 AjsGensral)

[l o) ves == siica destode'|
14 vas s “scaonevertr,

S n SATOET", "SerDRERI00 ot Yemundtaact 0)

8 _SET s Jp=vertr_destad)]

Z 16 Sckate = IWAGE WbcrwEstadot’
$.P0ST -3 GET

17 Comid H

q__\ 18 Sphrt = "acE lborwEstadod phe”

d_-| 1 Sdestach = postesiacs]

(55908 o] e et
SpusdCreatad = chonCusts G wad Sdedads)

:_‘ 21 $atoq puedeCrewEstans] = SouedeCrentatads

4__| 22 dos = Stis>geatoxbe(spt 01) Swss) |
(] et H
H

:J 2¢ getDstont)

Seatorlitado] = poentsds]
‘HitonlsuseCrea ad ] = poueeCrane duds]
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&
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i

[erexd( g = eyl
E\ 20 Samenxgwal[(0F = Sl
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Figura # 17 EstadoA Aceptar
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CU: EstadoA Elaborar Agregar

EstadoA Elaborar Agragar

1: Seleccionn Aceptar

2 oncliek="Elecuar(f
3 EjecutarBobl)

4t var anora = Validarc)
L]

ServoaEstado

L (aetCaceion). valuem="nuevo)]

[ (arron

)1
(o] = socEmores: wasrors)

WFea

(14D ina e “sctDAME stadon’)

o] 7 selase = madEadon

3

SESSION opelon’]

67 Be §_POST] mclon

= InAGE stadoA”

1 o5

4 Ains

[ ] o%n=newsdam@s posn)

10: Controlo.

11 Splant = "adDatE adoA phi"
Soxiste = 0

[L] 12 mastostiaestado) - postridestado)
< ‘Sdenom = poalideuenta’]

13 Bidcusnta = chomCuanta_gelidc

L e

s post c clon'] =

14 -

[q] 15 senme-n

[ ] 1o sdenom = poutideuenia)

[ ] 17 saneotidestado) - sdstoatidestado)

18 Dot
[ ] 1o sancatidoramor sposttigersanct W
o |
21, Samegimpdabe] = posi{impdabe’] N
E P o vollhor St
U hensts = 03]
22 Smilidantado] = post(idestado']
" Tualidorgana’) = Sems(idorganc']
uallcidocum’] = SemaCiddocum’]
1= poml
23 $this-- onor = (DotE dado_inaertarval
ol
25 Sihia= error = DAL dadoA Insertar Bane)
[ ] = samon= awdmoncapmianant o), swese)
] 27 samontolant = spians
26 getDmos)
20 $oComp = newCompanenten
— 50 Sdatost fechar] = post( fecha’]
< Sdato sorgaseson] = Sueaslidorganc’]
Sdaio s idestado] -poulidestads]
31: Hidorgana = chiom Organo_HiloOrgano(Eem(idorano'))
(Hidorgane) )
MBI = Sval(1]
5 AstoRTorGAnaT 1)
el 1
£ ae samon ) |
™ |
35 Sdmtost idorgans'] = gelOpeiones (B datox dorgano'] 1) |
Belcoancsdata
a: - ¥
a
oo
[q_] 37 sdmoddenom (S wi(o) - wito)
38, Baatoal denon) = getOpeioneaddatos denom’)1)
-]
30 Sdatost fecha]) = post( fecha’)
S A et
Scato s imphaber' = poslimpha

41 $0CHd = newgrid(Fraxutade)

42 Sdatod'anet] = So0rd-Generar)

a5 muldr

46 cargarGriao

———

&

Figura # 18 EstadoA Elaborar Agregar
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au_EstanoA Asumizar Blminar
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Figura # 19 EstadoA Actualizar Eliminar
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CU: EstadoA Recuperar

»d Estaio A Recupera Buscar
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Figura # 20 EstadoA Recuperar
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3.2 Disefo de la BD

Diagrama Entidad Relacién de la BD.

2 finanzas it estadoa

Efinanzas dat_cuents

{ idcomprobantexvarchar( 1 2)
idmoveontsmalint

ideuentasmallint

£ finanzas nom_cuenta

o codigoivarchar(7)
0 denomvarchar(200)

¢ idorqmovinteger

¢ idctedebessmallint

¢ idctahabersmallint

o importenumeric{12,2)
¢ nodocwarchar{L0)

idestadovarchar(13)
[ movsmalint
0 idorgmovinteger
¢ idcuenta:smallnt
» mpdabeauneri 2. Finanaas.dat_estadeb
inpe e 1] idestaduvarchar(13)
[ movsmalint
¢ idorgmovinteger
0 idingresosmallint
o impeaptnumeric{12,2)
0 imptranstnumeric(12,2)

Elfinanzas.nom_jngreso

iingreso:smallnt
4 todigo:varchar(f)

2 finanzasdat_estado

idestaduvarchar(L3)
 idorgano:integer
¢ iddocumsmallint

E finanzas.dat_anexa!

4 denomvarchar(60)
4 actualit(1)

Elfinanzas.nom_pesup

iestadovarchar{13)
s mowsmalint

0 idorqmovinteger
¢ idpresupsmallint
o identidad:smallint

o fechadate

¢ idgasto:smallnt

o tanthombinteger

o impasigumeric(12,2)
o impyastnumeic(L2,2)

idprestpismalint

o balance:dit(1)
0 naturalezaxhit{1)

0 contbilizasi(1)
0 analisi:hit1)

 idgrupo:smalint
0 padee:smallnt
0 idfij:smallint

0 actukdit(1)

Etfinanzas at_detlle

Elfinanzas.nom_grupo

»idgrupocsmilint
4 denomvarchar(80)

4 padresmallnt
4 actuahbit1)

0 codigoivarchar(3)

 idoperacion:varchar{15)
7 movsmalint

4 todigoivarchar(g)
4 denom;varchar(40)
4 actuahbit(1)

¢ idctadebeiinteger

¢ idctahabersmallint

¢ idingresazinteger

¢ idgastointeger

¢ identidadinteger

¢ idpresupinteger

¢ importenumeric{12,2)

74 codigo:varchar{10)

Efinanaas.nem fio

ifjusmalint

o denomarchar(50)
0 actuakdit(1)

Elfinanzas.nom_gasto

idgasto:smallnt

4 denomvatchar(40)

4 actuahbit(1)
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£ finanaas dat anenes

3 iestadovarchar{13)
2 mowsmalint

 idorgmovinteger
¢ identidad:smallint
& impsaldaipnumeric(122)
& imphajaestnumeric{12,2)

o impfaltinv:numeric{12,2)
& impaccid:numeric(12)
o impdelitsnumeric(12,2)
o impotrosnumeric(122)
o improturzumeric(12,2)

o impdescculpnumeric{12.2) —

:

Ehnanzasdet anewod 5 finamzes dt_aneva?

Jidestadearchar(13) | |7 idestadovarchar13)

2 mowsmlint 3 mowsmalint

o idorgrovinteger o idorgmovinteger

o idtgasto:smallnt o idanesoZsmallint

 idacreedorinteger & impsalantnumeric{12,7)

 iddeudornteger & impsalacknumeric{12,2)

o idtiempo:smallint & impogantnumeric{12,2)

o importecnumeric{122) | |¢ impogactnumeric{122)

o cabpaghit]1) o impinvantnumericl12.2)
 impinvactnumeric{12,7)

£ fnanzas.m _gneo?

;idanenol:smallint
o codigowvarcha(3)

o denam:varchart)
0 artuakbit1)

= finanzes nam_entdad
s identidad:smalint
& cofiquvarchar(2)
& denoncvarchar(70)
& abrevivarchar(Z0)

+ actuakbit]1)

o impmemanumeric{12,2)

Efnanaasdat persmz = finanzas.m _tiempo = fnanzes daf_ciente

= finanzas.nom fyasto

 idtyastusmalnt
 denomwarchar{Zs)

£ finanaas.at_anticpo

ianticprvarchar12)

 idorganainteger
 idtipoapersmallint
 idctadebe:smalint
 idctahabersmallint
 idpersonasmallint
 fanticipoidate

& noanficipovarchar(10)
 importenumeric{127)
 fliguidaciondate

& noliquidacionvarchar(10)
 idorganopersinteger

pidperiﬂna:smal\im‘ hidﬁempu:smallmtl ;idtliente:inteqerl ¢ aruait])
+ cofiqovarchar( 1) o denomarcharl2l) | |9 idmandozsmalliot
 nombresvarchar(50) o actuakbi{1)

 idorganoiinteger

= finanzesom_mando

£ finanzasat_clenteorgeno

o idorganainteger|
o idclenteinteger

idmandusmalnt
 codigusmallnt

 denomivarchar{25)
& actuakbit]1)

?ﬁnanzas.nnm_ﬂpnaper

idtpoapersmallnt
4 denamvarchar(60)
4 idaperacionsmalin
4 apcian:smallint

4 attugkhit1)

= fnanzas dat_pagosefeciva

 idorganointeger
 iddocuminteger

& nomadinteger
 fechardate

& idpersonasmallint

idoperacionyarchar(15)

= finanzasom_docum

ridtorum:smalnt

4 idmodulsmalint

4 denamvarchar(15)
& denomamp:varcharldl)
4 attuglizatit{1)

4 attuakhit{1)

& finanzas.nom_modulo

3 idmodulozsmalint
o denomyarchar{40)

o actualbit]1)

 idtipoapersmalnt
§ ¢ dormanapers teger

Figura # 21 Diagrama Entidad Relacion de la BD.
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3.2.1 Descripcién de las tablas.

Nombre: dat_anexo 1

Descripcidn: Corresponde al modulo de Estados Financieros, se guardan los movimientos del

anexol para un érgano y una fecha

Atributo Tipo Descripcién

idestado Varchar[13] Es una llave foranea , viene de la tabla
dat_estado

mov Smallint Contador para saber a cantidad de
movimientos asociados a un anexol

idorgmov Integer Organo al que se le realiza el mov contable,
viene de nom_organo

idpresupuesto Smallint Viene de nom_presup

identidad Smalllint Viene de nom_entidad

idgasto Smallint Viene de nom_gasto

canthombres Integer Cantidad de Hombres

impasig Numeric[12,2] Importe asignado

impgast Numeric[12,2] Importe gasto

Tabla # 34 dat_anexo 1

Nombre: dat_anexo2

anexo2 para un érgano y una fecha

Descripcién: Corresponde al modulo de Estados

Financieros, se guardan los movimientos del

Atributo Tipo Descripcion

idestado Varchar[13] Es una llave foranea , viene de la tabla
dat_estado

mov Smallint Contador para saber a cantidad de
movimientos asociados a un anexo2
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idorgmov Integer Organo al que se le realiza el mov contable,
viene de nom_organo

idanexo2 Smallint Viene de nom_anexo2

impsalant Numeric[12,2] Importe salario afio anterior

impsalact Numeric[12,2] Importe salario afio actual

impogant Numeric[12,2] Importe otros gastos afio anterior

impogact Numeric[12,2] Importe otros gastos afio actual

impivant Numeric[12,2] Importe inversiones afo anterior

impivact Numeric[12,2] Importe inversiones afio actual

Tabla # 35 dat_anexo 2

Nombre: dat_anexo4

Descripciédn: Corresponde al modulo de Estados Financieros, tabla perteneciente a los cobros

Atributo Tipo Descripcion

idestado Varchar[13] Es una llave foranea , viene de la tabla
dat_estado

mov Smallint Contador para saber a cantidad de
movimientos asociados a un anexo4

idorgmov Integer Organo al que se le realiza el mov contable,
viene de nom_organo

idtgasto Smallint Tipo de gasto, viene de nom_tgasto

idacreedor Integer Viene de dat_cliente

iddeudor Integer Viene de dat_cliente

idtiempo Smallint Viene de nom_tiempo

importec Numeric[12,2] Importe de la cuenta por cobrar.

cobpag Bit[1] Para saber a que operacién corresponde pago
Oycobrol
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Tabla # 36 dat_anexo 4

Nombre: dat_anexo5

Descripcién: Corresponde al modulo de Estados Financieros, tabla referente al anexo5, sobre

dafios y prejuicios

Atributo Tipo Descripcién

idestado Varchar[13] Es una llave foranea , viene de la tabla
dat_estado

mov Smallint Contador para saber a cantidad de
movimientos asociados a un anexo5

idorgmov Integer Organo al que se le realiza el mov contable,
viene de nom_organo

identidad Smallint Viene de nom_entidad

impsaldoip Numeric[12,2] Importe del saldo inicial del periodo

impbajaest Numeric[12,2] Importe por baja cuenta estado

impdescculp Numeric[12,2] Importe descuento culpable

impfaltinv Numeric[12,2] Importe faltante inventario

impaccid Numeric[12,2] Importe por accidente

impdelito Numeric[12,2] Importe delito o ilegalidades

impotros Numeric[12,20 importe por otros gastos

improtura Numeric[12,2 Importe por roturas

impmerma Numeric[12,2 Importe por concepto de merma

Tabla # 37 dat_anexo 5

Nombre: dat_ccivil

Descripcién: Clientes Civiles acreedores o proveedores

Atributo

Tipo

Descripcién
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idcliente

Integer

Viene de dat_cliente

denom

Varchar[50]

denominacion del cliente civil

Tabla # 38 dat_ccivil

Nombre: dat_cliente

Descripcién: Datos comunes para los clientes militares y civiles

Atributo Tipo Descripcién
idcliente Integer identificador del cliente(auto numérico)
idmando Smallint viene de nom_mando

Tabla # 39 dat_cliente

Nombre: dat_clienteorgano

Descripcién: Tabla para relacionar los clientes que tiene un érgano financiero

Atributo Tipo Descripcion
idorgano Integer viene de nom_organo
idcliente Integer viene de dat_cliente

Tabla # 40 dat_clienteorgano

Nombre: dat_cmilitar

Descripcién: Clientes militares de la Contabilidad Presupuestada y Empresarial

Atributo Tipo Descripcién
idcliente Integer identificador de la um (auto numérico)
um Varchar[50] Unidades

Tabla # 41 dat_cmilitar
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Nombre: dat_cuenta

Descripcién: se registran los movimientos contables asociados a un registro y a un o6rgano

financiero

Atributo Tipo Descripcién

idcomprobante Varchar[12] viene de dat_comprobante

idmovcont Smallint identificador del movimiento contable se
incrementa por la funcion ft_cuenta_idmovcont

idorgmov Integer identificador del 6rgano al que se le hace el
movimiento(los 6érganos a mostrar se
selecciona de nom_organo a través de una
relacién con nom_plantilla)

Idctadebe Smallint viene de nom_cuenta

Idctahaber Smallint viene de nom_cuenta

Importe Numeric[12,2] importe de la cuenta

Nodoc Varchar[10] numero del documento: solo # hasta 10 puede

empezar con 0

Tabla # 42 dat_cuenta

Nombre: dat_estado

6rgano y una fecha.

Descripcidn: Corresponde al modulo de Estados Financieros, se guardan los documentos por un

Atributo Tipo Descripcién
idestado varchar(13) identificador de estados se forma
concatenando los valores
fecha+idorgano+iddocum
idorgano integer organo propio, viene de nom_organo
iddocum smallint viene de nom_docum
fecha date fecha en que se crea el estado
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Tabla # 43 dat_estado

Nombre: dat_estadoa

Descripcién: Corresponde

correspondientes al estado A

al modulo de Estados Financieros, se guardan los datos

Atributo Tipo Descripcién
idestado varchar(13) viene de dat_estado
mov smallint contador para saber a cantidad de
movimientos asociados a un anexol
idorgmov integer identificador del érgano al que se le realiza el
movimiento viene de nom_organo
idcuenta smallint viene de nom_cuenta
impdebe numeric(12,2) importe al debe
imphaber numeric(12,2) importe al haber

Tabla # 44 dat_estadoa

Nombre: dat_estadobl

Descripcién: Corresponde al modulo de Estados Financieros, referente a los datos del estado B

seccion 1

Atributo Tipo Descripcién

idestado varchar(13)

mov smallint contador para saber a cantidad de
movimientos asociados a un estadob

idorgmov integer 6rgano al que se le realiza el mov contable,
viene de nom_organo

idingreso smallint viene de nom_ingreso

impcapt numeric(12,2) importe captado

imptransf numeric(12,2) importe transferido
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Tabla # 45 dat_estadobl

Nombre: nom_anexo2

Descripcién: Nomenclador del anexo2 asociado a la actualizacién de la tabla de dat_anexo2
Atributo Tipo Descripcién

idanexo2 smallint Identificador del anexo2

cédigo Varchar Cadigo del anexo2

denom Varchar Denominacion del anexo2

actual Bit Indicador de uso

Tabla # 46 nom_anexo?2

Nombre: nom_docum

Descripcién: Nomenclador de documentos oficiales del sistema

Atributo Tipo Descripcion

iddocum smallint Identificador del documento

idmodulo smallint viene de nom_modulo

denom varchar Denominacién del documento por siglas

denomamp varchar Denominacion ampliada del nombre del
documento

actualiza Bit 1 es para los documentos que se actualizan, 0
para los que solo se recuperan

actual Bit Indicador de uso

Tabla # 47 nom_docum

Nombre: nom_modulo

Descripcién: Nomenclador de modulos del sistema.

Atributo

Tipo

Descripcién

idmodulo

smallint

Identificador del modulo
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denom varchar Denominacion del modulo
actual Bit Indicador de uso
Tabla # 48 nom_modulo

Nombre: nom_municipios

Descripcién: Municipios.

Atributo Tipo Descripcion

idprovincia smallint Identificador de provincias.(viene de
nom_provincias)

idmunic smallint Identificador.(Autogenerado por triger
t_idmunic)

municipio varchar Descripcion

abrev varchar Abreviatura

actual BOOLEAN Indicador de uso

Tabla # 49 nom_municipios

Nombre: nom_provincias

Descripcién: Provincias.

Atributo Tipo Descripcién

idprovincia smallint Identificador

provincia varchar Descripcion

abrev varchar Abreviatura 1

siglas varchar Abreviatura 2

actual Bit Indicador de uso

Tabla # 50 nom_provincias

Nombre: nom_tgasto

Descripcién: identificador de los tipos de gastos de las cuentas
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Atributo Tipo Descripcién

idtgasto smallint Identificador de tipo de gasto
denom varchar Denominacion del tipo de gasto
actual Bit Indicador de uso

Tabla # 51 nom_tgasto

Nombre: nom_tiempo

Descripcién: Nomenclador del tiempo de vida

Atributo Tipo Descripcién

idtiempo smallint identificador del tiempo de vida
denom varchar(20) denominacion del tiempo de vida
actual bit(1) Indicador de uso

Tabla # 52 nom_tiempo

Nombre: nom_ingreso

Descripcién: Nomenclador de ingresos al presupuesto del estado.

Atributo Tipo Descripcién

idingreso smallint identificador de ingreso
codigo Varchar(6) Cadigo del ingreso
denom varchar(60) denominacion del ingreso
actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 53 nom_ingreso

Nombre: nom_mando

Descripcién: Nomenclador de mando

Atributo Tipo Descripcioén
idmando smallint identificador del mando
codigo smallint codigo del mando
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Denom

Varchar(25)

denominacion del mando

actual

bit(1)

indicador de uso

Tabla # 54 nom_mando

Nombre: nom_entidad

Descripcién: Nomenclador de Entidad o Especialidad.
Atributo Tipo Descripcién

identidad smallint identificador de entidad

codigo Varchar(2) codigo de la entidad o especialidad

denom varchar(70) denominacion de la entidad

0 especialidad
abrev varchar(20) abreviatura de la entidad
actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 55 nom_entidad

Nombre: nom_gasto

Descripcién: Nomenclador de Gastos en las FAR

Atributo Tipo Descripcién

idgasto smallint identificador del gasto o partida
cédigo Varchar(10) codigo del gasto

denom varchar(40) denominacion del gasto

actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 56 nom_gasto

Nombre: nom_grupo

Descripcién: Nomenclador de grupo de cuentas.

Atributo

Tipo

Descripcion

idgrupo

smallint

identificador del grupo de cuentas
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denom varchar(80) denominacion del grupo de cuentas
padre smallint padre del grupo de cuentas
actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 57 nom_grupo

Nombre: nom_operacion

Descripcién: Nomenclador de Operaciones Generales
Atributo Tipo Descripcién

idoperacion smallint Identificador de la operacién gral.

denom varchar(20) denominacion de la operacion gral

opcién Smallint mostrar controles asociados a la operacién
actual bit(1) Indicador de uso

Tabla # 58 nom_operacion

Nombre: nom_organo

Descripcion: Nomenclador de Organos Financieros
Atributo Tipo Descripcién

idorgano integer Identificador del érgano

denom varchar(30) denominacion del 6rgano

ctagasto bigint cuenta bancaria para gastos

ctainvers bigint cuenta bancaria para inversiones

ctaingreso bigint Cuenta bancaria para ingresos.

ctafondo bigint Cuenta bancaria para fondos de operaciones.
otras bigint otras cuentas bancarias

padre integer determina si el 6rgano es un consumidor o

administrador
actual bit(1) Indicador de uso

Tabla # 59 nom_organo
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Nombre: nom_fijo

Descripcion:

Atributo Tipo Descripcién

idfijo smallint Identificador de categoria de las cuentas por
grupos.

codigo Varchar(3) codigo de la categoria de la cuenta

denom varchar(60) denominacion de la categoria de la cuenta

actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 60 nom_fijo

Nombre: nom_presup

Descripcién: Nomenclador de Grupos Presupuestarios

Atributo Tipo Descripcién

idpresup smallint Identificador del grupo presupuestario

codigo Varchar(8) cédigo del presupuesto solo numeros y
punto(111111.2)

denom varchar(40) denominacion del grupo presupuestario

actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 61 nom_presup

Nombre: nom_tipooper

Descripcién: Nomenclador de tipos de operaciones por cada operacion general

Atributo Tipo Descripcion

idtipooper smallint Identificador de tipos de operaciones por
cada operacion gral.

denom varchar(60) denominacion de tipos de operaciones por
cada operacion gral

idoperacion smallint
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opcion Smallint Valores a mostrar segun tipo de operacion
especifica
actual bit(1) Indicador de uso

Tabla # 62 nom_tipooper

Nombre: nom_cuenta

Descripcién: nomenclador de cuentas contables

Atributo Tipo Descripcion
idcuenta smallint Identificador de cuenta (autonumérico)
codigo Varchar(7) cédigo de la cuenta
denom varchar(200) denominacion de la cuenta
balance bit(1) para saber si es una cuenta de patrimonio (1) o de orden(0)
naturaleza bit(1) si es una cuenta deudora(0) o acreedora(1)
contabiliza bit(1) si por esa cuenta se contabiliza(1), no se contabiliza por ella(0)
analisis bit(1) Si esa cuenta lleva andlisis (1)(grupo, entidad, gasto, ingreso,

costo, retenciones, ..etc., no lleva analisis(0)

idgrupo Smallint viene de nom_grupo

padre smallint codigo del padre de la cuenta
idfijo smallint viene de nom_fijo

actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 63 nom_cuenta

Nombre: nom_tipo

Descripcién: Nomenclador de Tipo de Operaciones

Atributo Tipo Descripcién
idtipo smallint identificador del tipo de operacion
Denom Varchar(35) denominacion del tipo de operacion
opcién Smallint Valores a mostrar segun tipo de operacion

77



Capitulo III

actual bit(1)

Indicador de uso

Tabla # 64 nom_tipo

Nombre: nom_rol

Descripcidn: roles de los usuarios

Atributo Tipo Descripcién

idrol smallint identificador del rol del usuario
denom varchar(25) denominacion del rol

actual bit(1) indicador de uso

Tabla # 65 nom_rol

Nombre: nom_plantilla

Descripcién: Nomenclador de plantillas

Atributo Tipo Descripcion
prefijo varchar(7) viene de plantilla
plantilla varchar(5) viene de plantilla
idorgano integer viene de nom_organo
npub varchar(5) Viene de plantilla

Tabla # 66 nom_plantilla

Nombre: nom_analisis

Descripcién: Nomenclador de analisis de gasto para hospitales militares

Atributo Tipo Descripcién
idanalisis smallint identificador del analisis
Codigo Varchar(3) codigo del andlisis
Denom Varchar(20) denominacion del andlisis
actual bit(1) Identificador de uso

Tabla # 67 nom_analisis
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3.3 Mecanismos de Disefio

Dada la importancia que tiene la fase de disefio, se propone utilizar mecanismos de disefio, artefactos
de RUP que agrupen un conjunto de clases de disefio, colaboraciones e incluso subsistema del modelo
de disefio que lleva a cabo requisitos comunes que persisten, en cuanto a distribucion, seguridad y
funcionamiento .

Para la documentacion de estos mecanismos se realizaron diagramas de vista estética (diagramas de
clase) y diagramas de interaccion (diagramas de secuencia) que muestran la distintas secuencias de
acciones.

Los Mecanismos de Disefio reportan beneficios para al menos 3 propdsitos.

v' Mantener la homogeneidad en el disefio.

v Reutilizar soluciones anteriormente probadas.

v" Reutilizar documentacion.

3.3.1 Mecanismo de disefio de Seguridad.

La seguridad es un aspecto importante dentro de las aplicaciones Web, debido a que a estas se
conectan gran numero de usuarios para acceder a sus servicios, permitiéndoles el acceso al servidor
Web vy a través de éste, a otros como los servidores de Base de Datos. De ahi parte la necesidad de

crear una aplicacion con una excelente seguridad para la proteccion de sus propios recursos.

Para lograr un control riguroso de los accesos a las aplicaciones Web, se hace necesaria la
centralizacion de la seguridad, para que de esta forma sea mas facil identificar cualquier violacion

realizada.

La mayoria de las aplicaciones realizan el control de la seguridad de forma semejante, utilizando un
servicio Web encargado del control de accesos, autenticacion y registro de los eventos que ocurren, por
lo que se propone un mecanismo de disefio que sirva de manera general a todas las aplicaciones que
usan dicho servicio.

Existen ciertas paginas que necesitan control para acceder a ellas, y para llevar a cabo estas
acciones, lo mas recomendable es crear variables de sesion en las que se registran la identidad del

usuario, una vez ejecutada la autenticacién. Dichas variables se encargan de validar la existencia del
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usuario en el sistema, los permisos y privilegios que adjuntos a su perfil, el mismo ofrece, que a su vez,

como modulo de un ERP, obtiene estas variables de sesién a partir de otro modulo de seguridad que, a

través de un servicio WEB, facilita estas posibilidades.

y -
- /()
ps_jndex
<<redirectp>
¢
, 3
w ps_autemick
<<redirect>> |
<<build>> — :
pgina gliente v
ps_pincipal | ssusez>
|
|
cControlAcceso
= "12
marco o ™

<<link>> Sl
ps_redireccionar

Figura # 22 Mecanismo de seguridad.

Seguridad

ERP FAR cuenta con un conjunto de subsistemas, dentro de él se encuentra el destinado a la

seguridad del proyecto. Este subsistema, que se comunica con una interfaz con la clase de control de

Acceso, recibe las autenticaciones de los usuarios al ingresar al sistema, y chequea su existencia dentro

del mismo, asi como los privilegios que le han sido asignados, de ahi se derivan el conjunto de acciones

gue puede ejecutar dentro del modulo al que ha accedido y al que lo han redireccionado después haber

confirmado la autenticidad de los datos entrados por el usuario.
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3.3.2 Mecanismo de disefio de Acceso a Datos.

Todos los mecanismo de acceso a datos tienen un mismo propdsito, el comunicarse con una base de
datos y representar la informacién que ella contiene, ellos se diferencian unos de otro por su robustez,
desempenfo, uso de recursos, asi como la disponibilidad de los controladores asociados a ellos para
acceder a diferentes tipos de base de datos.

La decisiébn de cual mecanismo elegir esta determinado por el tipo de base de datos que se va
emplear, en este caso es PostgreSQL.

Este mecanismo esta compuesto por una serie de clases, estas son las siguientes:

La clase meBase es una clase abstracta que constituye la base para el resto de las que implementan
funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema desarrollado. Implementa ademas, las
operaciones béasicas que pudieran realizarsele a una entidad como pudieran ser: insertar, eliminar,
modificar asi como un conjunto de consultas. Esta clase encapsula todo lo relacionado con la conexion al

Gestor de |la Base de Datos.

La clase meSimple es una clase abstracta que constituye la base para la implementacién de las tipicas
gue responderan a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las operaciones
basicas con la funcionalidad de la validacién dada. Define las operaciones basicas que pudieran realizarse

a una entidad (insertar, modificar, eliminar) para los nomencladores simples.

La clase Factoria Tipica es una clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto
de los subsistemas. Implementa un método de instanciaciéon de clases “tipicas”. Es una clase que

representa a las clases tipicas en general de la aplicacion.

Existe una clase tipica para cada entidad de la base de datos. Para la implementacion de esta clase se
decidi6 aplicar el patrén de disefio Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada
tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas
tablas, como son insertar, maodificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta meBase.

Mientras que la clase Conexion se encarga de establecer la conexion con el servidor de la BD a través de
un objeto PDO.
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La clase consBase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar

contenido dindmico a las plantillas. Encapsula el objeto creado para la conexion.

La clase Tipica Simple es una clase que representa a las clases tipicas (nomencladores simples) en
general de la aplicacién. Para la implementacién de esta clase se decidid aplicar el patron de disefio
Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus
métodos consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y

eliminar. Hereda de la clase abstracta meSimple
La CClaseconsulta es una clase que representa a las clases consultas en general de la aplicacion.

Existe una clase consulta para cada entidad de la base de datos. Hereda de la clase abstracta
consBase.
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<alse>>

<cyses>

Figura # 23 Mecanismo de acceso a datos

<<lses>
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3.3.3 Patrones de Disefio

Los patrones de disefio han demostrado ser una forma muy Uutil de reutilizar disefio ya definido, no
solamente abstraen e identifican aspectos claves de estructuras comunes de disefio, sino que son
descritos en una forma especifica documental, haciendo su comprensién y aplicacion facil para el

conjunto de desarrolladores. Ademas estos han contribuido a dar flexibilidad este disefio.

¢ Por tanto, que es un patron de disefio ?Un patrén de disefio es una descripcion de clases y objetos
comunicandose entre si que resuelve un problema de disefio general en un contexto particular. Ellos
identifican: Clases, Instancias, Roles, Colaboraciones y la distribucién de responsabilidades.
En base a las responsabilidades asignhadas se clasifican en
»> Experto.
» Creador.
» Alta Cohesion.
> Bajo Acoplamiento.
» Controlador.
En la actualidad los patrones de disefio son muy utilizados en la creacién de sistemas, en este caso el
concepto que se utilizé fue el de Factoria.
El patron Factoria fue definido por la GoF (Grupo de los Cuatro), la idea que se tiene de este patron es
la de centralizar el sitio donde se crean los objetos, normalmente donde se crean objetos de una misma
"familia”, como podria ser componentes visuales, componentes de la l6gica del negocio u objetos

concurrentes en el tiempo.

La clase factoria devuelve una instancia de un objeto segun los datos que se le pasan como
parametros. Para que la creacién centralizada de objetos sea lo mas "Util y eficaz" posible, es de esperar
gue todos los objetos creados desciendan de la misma clase o implementen la misma interfaz (es decir,
hagan una operacién similar pero de distintas formas), asi podemos usarlos todos de la misma manera,
con los mismos métodos (gracias al polimorfismo), sin importarnos que clase concreta estamos tratando

en cada momento.
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Factoria Tipica esta concebida para instanciar todas las tipicas del sistema para utilizarlas de algun

modo.

Las clases Tipicas son clases que surgen también de la aplicacion de patrones de disefio
especificamente TABLE DATA GATEWAY que se encarga de realizar una clase para instanciar cada
tabla de la base de datos.

Esta clase posee la funcion __call ($met, $param) que implementa de forma explicita estos métodos
base:

» Crear -> Permite la creacion de instancias de clases. Se emplea solo cuando se desea ejecutar
una Unica operacion de las que implementa la clase instanciada (siempre se destruird
automaticamente la instancia después de la ejecucion del método) y ademas su constructor debe
recibir parametros.

» pCrear-> Permite la creacion de instancias de clases. Se emplea cuando se desea ejecutar varias
operaciones de las que implementa la clase instanciada. La destruccién del objeto creado sera
responsabilidad del programador, aunque al concluir la ejecucidn del script esta se destruye.

» Destruir-> Permite destruir una instancia creada. Implementa de forma implicita el resto de las
operaciones que estan contenidas dentro de las clases del modelo de acceso a datos, las mas
empleadas son por ejemplo:

Insertar -> Para insertar datos en la entidad dada.
Modificar -> Para modificar datos en la entidad dada.

Eliminar -> Para eliminar datos en la entidad dada.

AR NERNEEN

getDatos -> Para consultar datos en las entidades de nomenclaturas.

3.3.4 Principios de Disefo.
El sistema utiliza ciertos principios generales de disefio que garantizan la usabilidad en los disefios de
las aplicaciones web.

1. Principio_de uso _equiparable: donde las caracteristicas de privacidad, garantia y seguridad

estén igualmente disponibles para todos los usuarios, y que el disefio sea atractivo para todos ellos.

2. Principio de la Informacién perceptible: donde se usen modos para presentar de manera legible

la informacion esencial, y que diferencie los elementos que puedan ser descritas

85



Capitulo III

3. Principio de tolerancia al error: donde se dispongan los elementos para minimizar los riesgos y
errores.
4, Principio que exija poco esfuerzo fisico: El disefio puede ser usado eficaz y confortablemente y

con un minimo de fatiga

5. Principio _de esfuerzo de acceso y uso: que minimicen las acciones repetitivas, y que

proporcione una linea de vision clara hacia los elementos importantes.

Con el objetivo de lograr un producto software que resulte del agrado del usuario se definieron
estandares a seguir durante la construccién del mismo:

3.4 Estandares de disefio.

La pagina principal de la aplicacion, se concibe como un portal, con un menu, que no debe exceder de
3 niveles de profundidad, donde se agrupan las funcionalidades la aplicacion Web.

Las paginas deben tener una cabecera (banner) representativa, un area de trabajo y una barra menu
con las opciones, ademas tener una hoja de estilo en comun para lograr la uniformidad, es decir, se
trabajara con la familia de fuentes Arial ,Tahoma, Georgia y Verdana el tamafio de la misma no debe
diferir mucho de 12 px.

Los colores con los que se trabajaran seran tonalidades claras basadas en verde combinadas con el

color blanco o gris.

3.5 Estandares de codificacion.
A continuacién se muestra el estandar de codificacion a seguir para implementar el sistema.

Nombre de Relacionados El nombre empleado, debe permitir que con sélo leerlo
clases y al propésito se conozca el proposito de la clase o instancia de la
objetos misma. Para el caso de las instancias es

recomendable que se denoten asi:
Para la clase: Nomcliente su instancia sera $Ocliente,
de forma tal que la primera letra indique que es un

objeto y el resto, la clase a la que pertenece.

Apariencia de Primera letra El nombre que se le da a los atributos de las clases

atributos en minuscula debe comenzar con la primera letra en mindscula, en
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caso de que sea un nombre compuesto se empleara

notacién CamelCasing**.

Nombre de

atributos

Nemotécnicos

El nombre empleado, debe permitir que con sélo leerlo
se conozca el proposito del mismo dentro de la clase.
Ejemplo: $nTabla, este atributo denota el nhombre de
una tabla.

Apariencia de

las funciones

Primera letra

en mayuscula

Los nombres de las funciones deben comenzar con la
primera letra en mayuscula y el resto en mindscula, en
caso de que sea un nombre compuesto se empleara
notacion PascalCasing*. Si son funciones que
obtienen un dato se emplea el prefijo get y si fijan

algun valor se emplea el prefijo set.

Nombre de

las funciones

Nemotécnicos

El nombre empleado, debe permitir que con solo leerlo
se conozca el propésito de la misma dentro de la

clase.

Declaracion
de parametro

en funciones

Agrupados

por tipos
primero  los
string, los
numeéricos y

valores  por

Los parametros que se le pasan a las funciones se
recomienda sean declarados de forma tal que estén
agrupados por el tipo de dato que contienen. Ejemplo:
BuscaUnidad ($nTabla (string), $nCampos (string),
$kindice (entero)).

defecto.
Variables y constantes
Declaracion Una por Se recomienda declarar una constante por cada linea y
de constantes cada linea con las asignaciones a las variables sucede lo mismo.

y asignacion

a variables

Ejemplo:
define(“CONSTANT1”,”value1”);
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define(“CONSTANTZ2”,"value2”);
$nTabla="nomproducto’;
$kindice=0;

Identacion

Objetivo: Lograr una estructura uniforme para los bloques de cddigo asi como para los

diferentes niveles de anidamiento.

0 espacios en Require No se emplear4 ningun espacio en blanco desde la
blanco desde Include izquierda para las instrucciones antes mencionadas. Se
laizquierda Class tomara como inicio de la pagina el tag PHP <?

en

2 espacio en Function Se dejaran dos espacios en blanco desde la izquierda en
blanco desde Define las instrucciones antes mencionadas.

laizquierda

en

2 espacio en Inicio y fin Se recomienda dejar dos espacios en blanco desde la
blanco desde de bloque instruccion anterior para el inicio y fin de bloque {}. Lo
la referencia mismo sucede para el caso de las instrucciones If, else,
en For, While, Do While, Switch, Foreach.

Niveles de Hasta 5 Se recomienda emplear hasta 5 niveles de anidacién en
anidacion niveles instrucciones If, For, While.

Comentarios, separadores, lineas y espacios en blanco

Objetivo: Establecer un modo comun para comentar el cddigo de forma tal que sea

comprensible con sélo leerlo una vez.

Ubicacion de

comentarios

Al inicio de
cada clase
o funcién y
al final de
cada
bloque de
cadigo.

Se recomienda comentar al inicio de la clase o funcion
especificando el objetivo de la misma asi como los
parametros que usa (especificar tipos de dato, y objetivo
del parametro) entre otras cosas. Y se comenta también
cuando se cierran los ciclos, clases, instrucciones if y

otras.
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Separador de Se emplea Se recomienda usar el separador al final de cada
instrucciones el punto y instruccion y no en la linea de abajo. Ejemplo:

coma. define (“CONSTANT”,"value1”);
Lineas en Se Se recomienda dejar una linea en blanco antes de la
blanco emplean definicion de cada funcién para dar claridad al codigo.

antes de

cada

funcion.
Espacios en Entre Se recomienda usar espacios en blanco entre estos
blanco operadores operadores para lograr una mayor legibilidad en el

l6gicos vy cbdigo. Ejemplo:

aritméticos. $nTabla = ‘nomproducto’;

if ($nTabla) && ($nFields))

Tabla # 68 Estandares de Cdédigo.

3.6 Estandares parala BD.

Apariencia de
laBD

Primera letra

en mayuscula

Los nombres de las BDs deben comenzar con la
primera letra en mayuscula y el resto en minuscula,
en caso de que sea un nombre compuesto se

empleard notacion PascalCasing*.

Nombres de
las BDs

Nemotécnicos

y relacionados

El nombre empleado, debe permitir que con sélo

leerlo se conozca el propdsito de la misma.

al propdsito.
Apariencia de Todas las El nombre a emplear para los esquemas debe
los esquemas letras en escribirse con todas las letras en mindscula para
mindscula. evitar problemas con el Case Sensitive del gestor.

Ejemplo:

create schema ‘finanzas’;

Nombres de

Nemotécnicos

El nombre empleado, debe permitir que con sélo
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los esquemas

y relacionados

leerlo se conozca el propésito del mismo.

al proposito.
Apariencia de Todas las El nombre a emplear para las tablas debe escribirse
las tablas letras en con todas las letras en minUscula para evitar
mindscula. problemas con el Case Sensitive del gestor.

Ejemplo:

create table ‘nom_producto’;

Nombres de

las tablas

Nemotécnicos
y relacionados

al  proposito.

El nombre empleado, debe permitir que con solo
leerlo se conozca el proposito del mismo. Se deben

clasificar las tablas por su tipo, es decir por los datos

Ademas gue contienen se le coloca un prefijo, que se puede
clasificando las clasificar en:
tablas por su Ejemplo:
tipo. Nomencladores nom_...
Auxiliares aux_...
Datos dat ...
Histéricas his_...
Seguridad seg_...
Temporales tmp_...
Configuracion cfg_...
Apariencia de Todas las El nombre a emplear para los campos debe
los campos letras en escribirse con todas las letras en minuscula para
mindscula. evitar problemas con el Case Sensitive del gestor.

Ejemplo:
add field ‘idproducto’;

Nombre de los

campos

Nemotécnicos
En caso de

identificadores,

El nombre empleado, debe permitir que con solo
leerlo se conozca el propdsito del mismo. Ademas

se debe incluir un comentario en la descripcién del
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emplear id,
este seria igual
en la tabla de
datos que lo

emplea.

mismo.

Nombre de las
llaves

primarias

Nemotécnicos
empleando
prefijos.

Se nombraran las llaves primarias de forma que se
vea de qué tabla es y que es primaria. Ejemplo:

pk_cuenta. (Llave primaria de la tabla cuenta). Si es
una llave compuesta se coloca el prefijo y en

nemotécnico los campos que la forman.

Nombre de las
llaves

foraneas.

Nemotécnicos
empleando

prefijos.

Se nombraran las llaves foraneas de forma que se
vea de qué tabla es y que es foranea. Ejemplo:

fk_cuenta. (Llave foranea de la tabla cuenta). Si es
una llave compuesta se coloca el prefijo y en

nemotécnico los campos que la forman.

Tabla # 69 Estandares de BD.

>*Notacion PascalCasing: Los identificadores y nombres de variables, métodos y funciones estan

compuestos por multiples palabras juntas iniciando cada palabra con letra mayuscula. Ejemplo:

NotacionPascalCasing.

>**Notaciéon CamelCasing: Los identificadores y nombres de variables, métodos y funciones estan

compuestos por multiples palabras juntas iniciando cada palabra con letra mayuscula excepto la

primera palabra que debe iniciar con mintscula. Ejemplo: notacionCamelCasing.

3.7 Estandares de Organizacion

Cuando se va a realizar un sistema informéatico a gran escala es necesario tener en cuenta ciertos

estandares que surgen para darle organizacion al mismo, en el que se definen la estructura de las

carpetas en el sitio, los nombres de los formularios, etc.

Las carpetas del sitio deben escribirse en minusculas y espafiol, y tendrd la siguiente estructura:

clases
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estilos

is

plantillas

imagenes

Es importante cuidar de no tener ficheros con muchos subniveles en el sitio, tratar de tener todos los

directorios en la raiz del sitio.

3.8 Tratamiento de errores

Para garantizar un correcto funcionamiento de cualquier sistema es imprescindible identificar y
controlar los posibles errores que se pueden presentar a la hora de interactuar con el software. Durante
el desarrollo de este trabajo se trataron estos errores de forma tal que las interacciones con la base de
datos (insercion, eliminacién, modificaciéon) se realicen de forma correcta. Para lograrlo se establecieron
mecanismos de validacion que comprueban la correcciébn de los datos a tratar; ademas en los
formularios insistimos en que el usuario introduzca la menor cantidad posible de datos, evitando asi
incoherencias e incorrecciones en los mismos, en el caso de la entrada de datos por parte del usuario se
implementaran funciones que validen dicha entrada para que, de existir errores, se muestren mensajes
que ilustren la incorrecta insercion, modificacion o mala manipulacién de datos en general.

En todos los casos se utiliza el lenguaje JavaScript y Ajax para la implementacion de las funciones

encargadas del control y validacién de datos.

3.9 Concepcidn de la ayuda.

Un elemento importante y muy necesario para los usuarios es la ayuda, la cual les permite conocer el
funcionamiento de cada una de las opciones de la aplicacién web. En la Pagina Principal, se encuentra
visible la opcién de ayuda, que permite al usuario comprender la estructura del sistema, ademas
muestra varias interfaces donde se explica detalladamente cada parte de la misma y su funcién. Su
principal objetivo es brindar la mayor cantidad de informacion de como se debe interactuar con la
aplicacion.

92



Capitulo III

Conclusiones

En este capitulo se mostraron los artefactos realizados en el flujo de andlisis y el disefio. Todos los
modelos desarrollados en este capitulo son de gran utilidad para la implementacion, pues sirven para que
los encargados de este flujo tengan una vista fisica y l6gica de los artefactos empleados en el modelado.
Ademas se definieron los estandares a emplear en cada una de las etapas de disefio y la correspondiente
explicaciéon de su funcionamiento.
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CAPITULO 4

Introduccién

En este capitulo se presentan los diferentes artefactos desarrollados durante la fase de
implementacion, el diagrama de despliegue y el diagrama de componentes .También se realiza el
modelo de prueba y se hace una descripcidn de los casos de prueba de integracion.

4.1 Implementacion.

En el Flujo de Trabajo de Implementacion se describe cédmo los elementos del modelo del disefio se
implementan en términos de componentes, este flujo de trabajo va encaminado a implementar la
arquitectura que se ha definido anteriormente.

El Flujo de Trabajo de Implementacién tiene como objetivos:

» Definir la organizacién del c6digo en términos de Subsistemas de Implementacion organizados
en capas.

> Implementar los elementos de disefio en términos de elementos de implementacion (ficheros
fuentes, binarios, ejecutables y otros).

» Probar los componentes desarrollados independientemente como unidades.

> Integrar los resultados producidos por desarrolladores independientes o equipos en un sistema
ejecutable.

Durante esta etapa se desarrollan una serie de artefactos que presentamos a continuacion:

4.2 Modelo de Despliegue

Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos nodos que componen un
sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos. La vista de despliegue representa la
disposicion de las instancias de componentes de ejecucion en instancias de nodos conectados por
enlaces de comunicaciéon. Un nodo es un recurso de ejecucion tal como una computadora, una

impresora.
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Diagrama de Despliegue

<<psyiNet sobre TCPAP=>
<<HTTP sobre TCPAP>>

Servidor Base Datos

Pc Cliente
Servidor Web

Figura # 24 Diagrama de Despliegue

4.3 Diagrama de componentes.
Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones.

Muestran las opciones de realizacion incluyendo cédigo fuente, binario y ejecutable. Los componentes
representan todos los tipos de elementos software que entran en la fabricacion de aplicaciones
informaticas. Las relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de componentes para indicar

gue un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente.
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Diagrama de Componentes
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Figura # 25 Diagrama de Componentes

NOTA: El diagrama de Componentes por vistas logicas Se encuentra en los Anexos
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4.3 Modelo de prueba

Una de las ultimas fases del ciclo de vida antes de entregar un programa para su explotacion, es el

Flujo de Trabajo de Pruebas, aunque estas se realicen durante todo el desarrollo del software.

Cuando ya se cuenta con un producto con capacidad operativa, que de cumplimiento con los

requerimientos funcionales es necesario pasar al proceso de ejercitar el mismo con la intencion

especifica de encontrar errores previos a la entrega al usuario final.

Las pruebas son ejecutadas bajo unas condiciones o requerimientos especificos, los resultados son

observados y registrados, y se hace una evaluacién y rectificaciébn de algunos aspectos de sistema o

componente. Tienen varios niveles, Nivel de Unidad, Nivel de Integracién, Nivel de Sistema y Nivel de

Aceptacion.

En la realizacion de las pruebas al médulo de Estados Financieros se realizaron varios casos de

prueba para comprobar la funcionalidad de los del mismo

Caso de Uso Elaborar Estado A
Realizacion Elaborar Estado A
1-Caso de prueba entrar Fecha actual

Entrada Resultados

Condiciones

Fecha El sistema muestra una alerta
actual(formandose un| de que este idestado ya esta
idestado con a misma| creado.
el documento y 6rgano
de sesion)

En la tabla dat _estado ya existe
un idestado para este documento,
fecha y érgano de sesion.

Tabla # 70 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A

2- Caso de prueba entrar Fecha actual

Entrada Resultados

Condiciones

Fecha El sistema muestra la interfaz
actual(formandose un| Nuevo Estado A
idestado con a misma
el documento y érgano
de sesion

En la tabla dat_estado no existe
un idestado para este documento,
fecha y érgano de sesion.

Tabla # 71 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A

3-Caso de prueba entrar Organo

| Entrada | Resultados |

Condiciones
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Organo:”1056”

El sistema muestra la interfaz
Nuevo Estado A

En la tabla nom_organo existe un
el érgano seleccionado

Tabla # 72 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A

Realizacion Nuevo Estado A
1- Caso de prueba introducir importe al debe y al haber

Entrada

Resultados

Condiciones

Importe debe e
importe al haber

El sistema muestra una alerta de
gue no se puede introducir ambos
campos a la vez

Solo se puede entrar datos al debe
o al haber, no a los dos a la vez

Tabla # 73 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A
2- Caso de prueba introducir letras importe al debe

Entrada Resultados Condiciones
Importe debe El sistema no permite entrar en En la tabla dat_estadoa campo
“grggrtgrtg” este campo letras impdebe es de tipo float

Tabla # 74 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A
3- Caso de prueba introducir letras importe al haber

Entrada Resultados Condiciones
Importe  haber :|El sistema no permite entrar en este|En la tabla dat _estadoa campo
“grggrtgrtg” campo letras imphaber es de tipo float

Tabla # 75 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A

4- Caso de prueba Agregar

Entrada Resultados Condiciones
Importe  debe  :|El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_estadoa campo
“25.00” muestran los nuevos datos en la|impdebe(es de tipo float)

interfaz
Organo:’-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat estadoa campo
Seleccione—" gue se debe seleccionar el érgano | idorgmov es de tipo entero
Cuenta: --|El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat estadoa campo
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta | idcuenta es de tipo entero

Organo:"1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_estadoa campo 6rgano
es de tipo entero

Cuenta:"001”

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_estadoa campo cuenta
es de tipo entero
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Tabla # 76 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A

5- Caso de prueba Modificar

Entrada Resultados Condiciones

Importe  debe  :|El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat estadoa campo
“25.00” muestran los nuevos datos en la|impdebe (es de tipo float)

interfaz

Organo:’-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_estadoa campo
Seleccione—" gue se debe seleccionar el érgano | idorgmov es de tipo entero

Cuenta: 7--|El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat estadoa campo
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta  |idcuenta es de tipo entero

Organo:"1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_estadoa campo 6rgano
es de tipo entero

Cuenta:"001”

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_estadoa campo cuenta
es de tipo entero

Tabla # 77 Caso de prueba de caso de uso Elaborar Estado A

Caso de uso Actualizar Estado A
Realizacion Buscar Estado A
1-Caso de prueba entrar mes

Entrada Resultados Condiciones

Mes: Junio (mes|El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat_estado ya existe un

actual) Actualizar Estado A, para el mes|idestado para este documento, fecha y
correspondiente organo de sesion.

Tabla # 78 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

2- Caso de prueba entrar mes futuro

Entrada

Resultados

Condiciones

Mes: Noviembre
(mes futuro)

El sistema muestra una alerta de
gue no se puede actualizar un
estado que no haya sido creado

En la tabla dat_estado no existe un
idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

Tabla # 79 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

3- Caso de prueba entrar mes futuro
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Entrada Resultados

Condiciones

Mes:"—Seleccione-- | El sistema muestra una alerta de
” gue debe introducir el mes

En la tabla dat_estado el mes se obtiene
del idestado, el mismo es un estero
relacionado con el numero
correspondiente a este mes

Tabla # 80 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

4- Caso de prueba entrar 6érgano

Entrada Resultados

Condiciones

escogido

Organo:” 1056” El sistema muestra
Actualizar Estado A para el 6rgano

la

interfaz

En la tabla dat estado el o6rgano
existe.

Tabla # 81 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

5- Caso de prueba no entrar érgano

padre.

organos subordinados al

Entrada Resultados Condiciones
Organo:” —|El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat estado el 6rgano de
Seleccione--" Actualizar Estado A para todos lo |sesion existe.

6rgano

Tabla # 82 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

Realizacion Actualizar Estado A
1- Caso de prueba Agregar

Entrada Resultados Condiciones
Importe  debe :|El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat estadoa campo
“25.00” muestran los nuevos datos en la|impdebe(es de tipo float)

interfaz
Organo:’-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat estadoa campo
Seleccione—" que se debe seleccionar el 6rgano | idorgmov es de tipo entero

Seleccione—"

Cuenta: ’--|El sistema muestra una alerta de
gue se debe seleccionar la cuenta

En la tabla dat estadoa campo
idcuenta es de tipo entero

Organo:”1056 "

interfaz

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la

En la tabla dat_estadoa campo 6rgano
es de tipo entero

Cuenta:"001”

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la

En la tabla dat_estadoa campo cuenta
es de tipo entero
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interfaz

Tabla # 83 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

2- Caso de prueba Modificar

Entrada Resultados Condiciones
Importe  debe  :|El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat estadoa campo
“25.00” muestran los nuevos datos en la|impdebe(es de tipo float)

interfaz
Organo:’-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_estadoa campo
Seleccione—" gue se debe seleccionar el 6rgano | idorgmov es de tipo entero
Cuenta: "--| El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_estadoa campo idcuenta
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta | es de tipo entero

Organo:”1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_estadoa campo 6rgano
es de tipo entero

importe al haber:

que se debe escribir un importe al
debe o al haber

Cuenta:”001” El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_estadoa campo cuenta
muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero
interfaz

Importe  debe El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_estadoa campo impdebe

es de tipo float y no puede ser nulo

Tabla # 84 Caso de prueba de caso de uso Actualizar Estado A

NOTA: El resto de los Casos de Pruebas se pueden encontrar en los Anexos

Conclusiones.

En este capitulo se mostraron los principales artefactos desarrollados en la etapa de implementacion ,

como fueron el modelo de despliegue y el modelo de componentes, ademas se desarrollaron modelos
de prueba que es una de las ultimas tareas que se realizan en la vida del software garantizando el

correcto funcionamiento del mismo.
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Conclusiones

CONCLUSIONES

Al concluir este trabajo con la presentacion una aplicacién web que permite la consolidacion de los
estados financieros pertenecientes a las empresas presupuestadas del MINFAR se esta dando
cumplimiento a la hipétesis planteada al principio del trabajo.

Se debe sefialar que la implantacion de esta aplicacion trae consigo incontables beneficios como son:
una mayor rapidez en el flujo de informacion, disminuyéndose los errores contables que se cometian
con frecuencia, y siendo también mas eficiente que los sistemas informaticos ya existentes para esta
rama utilizados por el MINFAR y ademds la misma responde a las nuevas concepciones de la
institucion.

Al finalizar esta aplicacion se obtuvo un producto que satisface los requerimientos del usuario final,
cumpliendo con todas las exigencias de usabilidad, disponibilidad, interfaz agradable, garantizando la

sostenibildidad y mantenimiento del mismo.

Este trabajo nos proporcioné la posibilidad de aplicar todos los conocimientos de Ingenieria de

Software , de Programaciéon y de TSP adquiridos durante los 5 afios de carrera.

Por lo tanto consideramos que todos los objetivos propuestos fueron alcanzados satisfactoriamente
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RECOMENDACIONES

Ya terminado este trabajo teniendo en cuenta que se han cumplido todos los objetivos planteados, se
recomienda para futuras versiones de la aplicacion:
> Utilizar un barra de herramientas para que sea facil el uso de la misma.
> Implementar de las acciones de agregar, modificar y eliminar de los Casos de Uso
utilizando las tecnologias Ajax para ganar en eficiencia y rapidez.

> Modelar e implementar los Casos de Uso que tengan cuadres.
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Glosario de Términos

GLOSARIO DE TERMINOS
» Balance de Comprobacion de Saldos: Listado de saldos de todas las cuentas del balance, para

comprobar si los saldos deudores son iguales a los saldos acreedores.

» Contabilidad: Sistema mediante el cual se registran los hechos econdémicos ocurridos en una
unidad.

» Cuenta: Registro que contiene las operaciones de igual naturaleza y la fecha de cada una de ellas
en orden cronolégico. Las anotaciones en una cuenta se expresan en débitos y créditos, evaluados
en términos monetarios, y muestran el saldo actual en caso de existir.

» ECMAScript: Es una especificacion de lenguaje de programacién publicada por ECMA
International. El desarrollo empez6 en 1996 y estuvo basado en el popular lenguaje JavaScript
propuesto como estandar por Netscape Communications Corporation. Actualmente esta aceptado
como el estandar ISO 16262.ECMAScript define un lenguaje de tipos dindmicos ligeramente
inspirado en Java y otros lenguajes del estilo de C. Soporta algunas caracteristicas de la
programacion orientada a objetos mediante objetos basados en prototipos y pseudoclases.

» Embebido: El concepto de embebido (embedded) significa que es algo que esta integrado dentro
de un conjunto y sirve para controlar diversos periféricos.

» Estados Financieros: Resumen de la informacién al cierre del periodo o ejercicio econémico que
refleja los elementos primordiales que sintetizan la situacion econdémica de una unidad. Estos
constituyen fuentes de informacién para la propia unidad y para el nivel superior que la atiende
financieramente.

» Frameworks: Es una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de software puede ser
organizado y desarrollado. Tipicamente, un framework puede incluir soporte de programas,
bibliotecas y un lenguaje de scripting entre otros softwares para ayudar a desarrollar y unir los
diferentes componentes de un proyecto. Un framework representa una arquitectura de software
gue modela las relaciones generales de las entidades del dominio. Provee una estructura y una
metodologia de trabajo la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio. Son disefiados con el
intento de facilitar el desarrollo de software, permitiendo a los disefiadores y programadores pasar
mas tiempo identificando requerimientos de software que tratando con los tediosos detalles de bajo

nivel de proveer un sistema funcional.
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> GTK (GIMP Tool Kit): Es la libreria gréafica (toolkit) sobre la que se sustenta todo la interfaz grafico
de GNOME. Es una libreria que contiene todo lo necesario para el desarrollo de interfaces
gréaficas, permitiendo la posibilidad de crear todo tipo de widgets, desde los mas basicos, como
botones, etiquetas, cajas de texto, hasta cosas mas complejas como selectores de ficheros,
colores, fuentes, cajas de texto multilinea con soporte para todo tipo de efectos sobre el texto, etc.

» Hipertexto: Es un paradigma en la interfaz del usuario cuyo fin es el de presentar documentos que
puedan, segun la definicibn de Ted Nelson, "bifurcarse o ejecutarse cuando sea solicitado”. La
forma mas habitual de hipertexto en documentos es la de hipervinculos o referencias cruzadas
automéaticas que van a otros documentos. Si el usuario selecciona un hipervinculo, hace que el
programa de computador muestre el documento enlazado en un corto periodo de tiempo.

> Iframe: Es un elemento HTML que permite insertar o incrustar un documento HTML dentro de un
documento HTML principal. Insertar un iframe entre una seccion o bloque es semejante a insertar
un elemento object. Esto permite que se pueda insertar un documento HTML dentro de otro,
alineado de acuerdo a sus limites.

> Lenguaje de scripting: Los lenguajes de Scripting (comunmente llamados lenguajes de
programacion de scripts o lenguajes script) son lenguajes de programacion computacional que son
tipicamente interpretados y pueden ser tipeados de manera directa desde un teclado. Ademas, los
scripts son a menudo distinguidos de los programas, porque los programas son convertidos
permanentemente a archivos binarios ejecutables (por ejemplo, ceros y unos) antes de ser
ejecutados.

> Performance: Es una anglicismo -palabra (voz) inglesa- evitable, usada especialmente en los
paises de América del Sur, que tiene dos acepciones basicas en castellano: Rendimiento,

resultados, ejecucién, desempefio, cumplimiento, obra, accién, hecho y representacion.

» Presupuesto: Disponibilidad de créditos o recursos presupuestarios que se aprueban anualmente
por diferentes conceptos y especialidades, para garantizar el funcionamiento de las unidades
presupuestadas de las FAR. También incluye los recursos financieros (ingresos) que se prevén
captar durante este periodo.

» Scripts: Los guiones o scripts se han definido como una clase de esquemas sobre una secuencia

coherente de sucesos esperados por un individuo, implicAndole como participante o como
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observador. Esta secuencia de acciones se refiere a situaciones familiares y tendria un caracter
estereotipado. Los scripts comparten las mismas caracteristicas que los esquemas como
estructuras de procesamiento, siendo la organizacion secuencial o temporal de su estructura el
elemento que los define como un tipo especifico de esquema. Concretamente, los scripts estarian
compuestos por un conjunto de acciones conectadas secuencialmente, que pueden agruparse en
conjuntos formando escenas o vifietas.

» Weblogs: Un weblog (también llamado blog) es un diario personal online o, si se quiere, un
cuaderno de bitdcora que un administrador provee constantemente y de forma cronolégica de
contenidos muy especificos. En los weblogs, se cuentan experiencias intimas, se comparten
noticias, se expresan opiniones, etc. En la mayoria de los casos, este versa sobre noticias cortas,
gue son actualizadas de forma frecuente y que contienen links a otras paginas. Adicionalmente, los
weblogs también pueden incluir material gréfico

> Webmails: Es un programa informatico, concretamente un cliente de correo electronico, que
provee una interfaz web por la que acceder al correo electronico. Otras formas de acceder al
pueden ser: conectandose con un cliente de correo local a un servidor de correo remoto utilizando
un protocolo ad hoc de transporte de correo, como IMAP o POP, descargar los correos y
almacenarlos localmente.

» Wiki: Una wiki (del hawaiano wiki wiki, «rapido») es un sitio web colaborativo que puede ser
editado por varios usuarios. Los usuarios de una wiki pueden asi crear, editar, borrar o modificar el
contenido de una péagina web, de una forma interactiva, facil y rapida; dichas facilidades hacen de
una wiki una herramienta efectiva para la escritura colaborativa.

» Wikipedia: Podria ser denominada como "la enciclopedia de la gente". Es una enciclopedia libre,
basada en wiki, que puede ser editada por cualquier usuario.

» World Wide Web Consortium: abreviado W3C, es un consorcio internacional que produce
estandares para la World Wide Web. Esta dirigida por Tim Berners-Lee, el creador original de URL
(Uniform Resource Locator, Localizador Uniforme de Recursos), HTTP (HyperText Transfer
Protocol, Protocolo de Transferencia de HiperTexto) y HTML (Lenguaje de Marcado de HiperTexto)

gue son las principales tecnologias sobre las que se basa la Web.

107



Anexos

Capitulo 2

Casos de uso expandidos.
Mediante los casos de uso expandidos se describe paso a paso la secuencia de eventos que los actores

utilizan para completar un proceso a traves del sistema.

Nombre del caso de uso Elaborar Estado A
Actores Contador principal
Propésito Elaborar los datos del Informe Estado A de todas las

unidades, para confeccionar el informe “Balance de

Comprobacién de Saldos” mediante la insercion, modificacion

y eliminacion de cuentas.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion de Actualizar Estado A, y
puede adicionar nuevos datos al documento. EI CU termina cuando el actor actualiza el

documento.

Referencias cruzadas. R1

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
1. El actor selecciona por menu 2. Recibe por variable de sesién el 6rgano a que
Estado A / Elaborar. pertenece el usuario, el médulo y el iddocum, si

corresponde a un 6rgano administrador consulta
la relacion de 6rganos consumidores a el sino es

el mismo 6rgano. Se muestra la interfaz 1.1
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1 kFecha

2 —— | Seleccione—- e

p———— Flaborar Estado A ———

Crgano

3 [ ACEPTAR CANCELAR 41@

Fecha: control de fecha

Figura 1.1 Elaborar

Organo: select para especificar la denominacion del érgano. nombre: idorgano otros:

DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)

Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las acciones.

nombre: aceptar

Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

Selecciona la fecha (1)

4. Muestra calendario y valida fecha hasta el mes

actual.

Selecciona el érgano (2)

6. Muestra los 6rganos que son subordinados al

organo que realiza la actualizacion.

Selecciona <Aceptar> (3)

8. Muestra la interfaz 1.1. Se guardan los valores

correspondiente a fecha y Organo en variables
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temporales y en otra variable la concatenacion

de los atributos $ fecha +$ orgses +$iddocum

G Estado A

= Fecha 29M5/2032 o~ »
1 (=3 ) " o !
i Agregar ‘e Modificar " Eliminar o

Organo del Movimiento
2 — | —-Seleccione-- [

70
(37

Cuents Imp Debe Imp Haber
a01-Presupuesto Anugw |

ACEPTAR CAMCELAR

o / N

A o

Interfaz 1.2 EstadoA

Fecha: text nombre: fecha otros: solo lectura
Organo: select para especificar la denominacion del érgano. nombre: idorgano otros:
DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
Db grid nombre: estadoA
Button para insertar. nombre: insertar
» Button para eliminar. nombre: eliminar
» Button para modificar. nombre: modificar
Cuenta: select para especificar el cédigo de la cuenta. nombre: idcuenta otros:
DINAMICO (nom_organo consultar atributo contabiliza=1)
Imp. Debe: textbox para el poner el importe asociado a esa cuenta. nombre: impdebe

tipo: solo numeros hasta 12,2 digitos, validar que se agrupe en gpos de 3 el numero
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introducido y que permita 2 lugares después de la coma.

7. Imp. Haber: textbox para el poner el importe asociado a esa cuenta. nombre: imphaber
tipo: solo numeros hasta 12,2 digitos, validar que se agrupe en grupos de 3 el numero
introducido y que permita 2 lugares después de la coma.

8. Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las acciones.
nombre: aceptar

9. Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

9. Escoge:
» Agregar (Ver Seccién
Agregar Cuenta)
» Modificar(Ver
Seccion Modificar
Cuenta)
» Eliminar (Ver Seccion

Eliminar Cuenta)

Seccion Agregar Cuenta

1. Selecciona la opcion 2. Permite agregar nuevos datos
Agregar.(4)

3. Selecciona el 6rgano al que 4. Muestra la lista de organos subordinados que
le quiere hacer el tiene

movimiento(2)

5. Selecciona la cuenta que 6. Muestra la fila seleccionada por el actor.
desea modificar(5) La caja editable mostrara los datos correspondientes

a la fila marcada.

7. Introduce en la caja editable 8. Chequea que al menos estén llenos, los
el valor del importe al debe controles correspondientes: Organo.mov, cuenta,
o al haber que le Importedebe o Importehaber.
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corresponde.(6)(7)

Validar que solo se llene uno de los campos de

importes.

9. Daclic en el botén
<Aceptar>(8)

10. Chequea el valor de la variable $existe, si
continua en cero: guarda en la entidad
dat_estado los valores correspondientes:
idestado=$ fecha +$ rases +$iddocum,
idorgano=%orgses, fecha=$fecha en la entidad
dat_estado y pone en 1 la variable $existe, para
no chequear esta funcion al guardar el préximo
movimiento contable.

Agrega a la tabla dat_estadoA los movimientos

asociados a ese estado para el érgano seleccionado.

Inserta en la entidad dat_ estadoA, los valores:

idestado, mov= el sistema asigna un nimero
consecutivo a través de una funcion a medida que se
insertan los movimientos correspondientes a un estado,
idorgmov =$orgmov idorgano que selecciono el usuario,
idcuenta, impordebe, imporhaber y fecha.

11. Se mostraran los nuevos datos agregados en el
dbgrid (3).

Seccién Modificar Cuenta

1. Selecciona la opcién
Modificar (4)

2. Permite modificar los datos

3. Selecciona el 6rgano al
gue se le quiere hacer la

modificacion(2)

4. Muestra la lista de organos subordinados que

tiene.

5. Selecciona la cuenta que

6. Muestra lafila seleccionada por el actor.
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desea modificar(5)

La caja editable mostrara los datos

correspondientes a la fila marcada.

7. Introduce los datos
nuevos (6)(7)

8. Permite madificar los valores, chequea que al
menos estén llenos, los controles
correspondientes: Organo.mov, idcuenta,

Impdebe o Imphaber.

9. Selecciona la opcién
<Aceptar> (8)

10. Se guardan los cambios efectuados en la
tabla dat_estadoA, remplazando los valores
existentes por los nuevos.

10.1 Se mostraran los cambios

efectuados en la fila marcada.

Seccién Eliminar Cuenta

1. Selecciona la opcién de 2. Permite eliminar los datos
Eliminar (4)

3. Selecciona el 6érgano al que 4. Muestra la lista de organos subordinados que
se le quiere eliminar(2) tiene.

5. Selecciona la cuenta que 6. Muestra la cuenta seleccionada por el actor
desea eliminar que desea
Eliminar. (5)

7. Selecciona la fila a eliminar 8. Muestra la fila seleccionada por el actor
(3)

9. Selecciona <Aceptar> 10. Muestra figura 1.2
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2) s Esta seguro que desea eliminar el registro?

S

Figura 1.3 Cartel

11. Selecciona la opcion <OK> 12. Se eliminan todas las referencias que existen en
(8) la tabla dat_EstadoA del movimiento
seleccionado.

Cursos alternos

Curso normal

Linea 4: Solo se mostraran los meses porque este informe se realiza mensual. El sistema debe
validar la fecha para que solo las acepte hasta el mes actual. Si los datos en esa fecha para ese
organo no han sido actualizados anteriormente, entonces se mostrara la tabla vacia, y se
activara por defecto Agregar.

Linea 6: En caso de tratarse de un érgano administrador el sistema mostrara los 6rganos
subordinados del érgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara solo
el 6rgano propio.

Linea 7: Si se selecciona la opcion cancelar no se mostrara la interfaz 1.2 EstadoA

Seccién Agregar Cuenta.

Linea 4: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los 6rganos
subordinados del érgano propio valido para la sesion activa. Si es un consumidor mostrara solo
el 6rgano propio.

Linea 9: Si selecciona la opcién cancela, no se insertara ningiin campo en la tabla dat_EstadoA.

Seccién Modificar Cuenta.
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Linea 4: En caso de tratarse de un érgano administrador el sistema mostrara los 6rganos
subordinados del érgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara solo
el érgano propio.

Linea 8 :El sistema debe validar que solamente se introduzca un importe o al debe o al haber.
Linea 9: Si selecciona la opcion cancela, no se modificara ningln campo en la tabla
dat_EstadoA.

Seccién Eliminar Cuenta.

Linea 4. En caso de tratarse de un érgano administrador el sistema mostrara los 6rganos
subordinados del érgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara solo
el 6rgano propio.

Linea 9: Si selecciona la opcién cancelar, no mostrara el cartel de alerta.

Lineall: Si selecciona cancelar no se eliminara ningin campo de la tabla dat_EstadoA.

Puntos de extension

Nombre del caso de uso Elaborar Anexol
Actores Contador Principal
Propésito Elaborar la informacion para dar el informe estadistico del

Anexo 1, (Analisis de Ejecucion del presupuesto por
grupos presupuestarios, codigo de 6rgano o entidad y
partida del gasto).Teniendo como obijetivo la ejecucion del
presupuesto aprobado agrupando los gastos por grupos
presupuestarios, especialidades que lo originan y objeto

del gasto.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor accede a la opcion de menud Anexo

1/Elaborar, y puede modificar, eliminar o adicionar nuevos datos al documento.
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Referencias cruzadas. R5

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona por
menu Anexol/Elaborar

2. Recibe por variable de sesion el érgano a
que pertenece el usuario, el médulo y el
iddocum, si corresponde a un érgano
administrador consulta la relacion de
organos consumidores a el sino es el

mismo 6érgano. Se muestra la interfaz 1

Fecha
\

Organo del Movimierto

Elaborar Anexo 1'_

--Seleccione-- I~

3 — [ecwiar]  [eancEar]——",

Figura 1.1 Elaborar Anexo 1

1. Fecha: control de fecha

2. Organo: select para especificar la denominacion del 6rgano. nombre: idorgano
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otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las
acciones. nombre: aceptar

Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

Selecciona fecha (1) 4. Muestra la fecha actual, permite

modificarla por una menor.

Selecciona el 6rgano(2) 6. Muestra los 6rganos que son
subordinados al 6rgano que realiza la

actualizacién

Da clic en el botén 8. Muestra la interfaz 1.2. Se guardan los
<Aceptar>(3) valores correspondiente a fecha y Organo
en variables temporales y en otra variable
la concatenacion de los atributos $ fecha

+$ orgses +$iddocum
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Organg del Movimiento
--Seleccione-- f_v

Ll
Fecha: zgmsmuaz@ a i_,"".‘f ﬁ
Organo; 11 @ Sgregar e Modificar ¥ Eliminar sl

Grupo Presupuestado § Ezpecialidad Particla

--Selecciane-- E2 01-a [+] | -Seleccione- %]
Hombre i Importe Asignado Importe Gasto

/ AN

—~ N2

6 7

Figura 1.2 Anexol
1. Fecha: text nombre: fecha otros: solo lectura
2. Organo: select para especificar la denominacion del 6rgano. nombre: idorgano
otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
Db grid nombre: Anexol
Button para indicar al sistema que se desea agregar, modificar y eliminar datos
al grid.
» Button para insertar. Nombre: insertar
» Button para eliminar. Nombre: eliminar

» Button para modificar. Nombre: modifica

5. Textbox para poner los valores asociados a :
» Grupo presupuestario al que corresponden los gastos que se informan

» Especialidad: codigo por la cual se informan los gatos ejecutados con
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cargo al presupuesto de las FAR.

» Partida: cédigo por el objeto del gasto al cual pertenece la informacién

gue se brinda.

» Asignado: Importe asignado

Y

Gasto: importe de gasto
» Hombre: Cantidad de hombres

6. Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las

7. Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

acciones. nombre: aceptar

>

>

>

Agregar (Ver Seccion Agregar
Cuenta)

Modificar(Ver Seccion
Modificar Cuenta)

Eliminar (Ver Seccidn Eliminar

Cuenta)

9 Escoge:

Seccién Agregar Cuenta

Selecciona el botén

Agregar(4)

Selecciona el érgano al
gue le quiere hacer el

movimiento(2)

3. Muestra la lista de organos subordinados

gue tiene

5.

Selecciona el 0.
presupuesto ,

especialidad y partida

Muestra un listado de presupuestos ,

especialidad y partida
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7. Llena los textbox con
los datos de
Asignado, Gasto, y
Hombre.(5)

8. Comprueba que los datos entrados
sean validos.

8.1 Muestra los datos entrados en el
grid.(3)

9 Selecciona <Aceptar>(6)

10 Chequea el valor de la variable $existe, si
continua en cero: guarda en la entidad
dat_estado los valores correspondientes:
idestado=%orgses+$iddocum+$fecha,
idorgano=%orgses, fecha=$fecha, y pone en 1 la
variable $existe, para no chequear esta funcion

al guardar el préximo movimiento contable.

10.1 Agrega a la tabla dat_anexol
los datos.
10.2 Se guardan los datos en la

tabla dat_estado (fecha, 6rgano,

iddocum, se forma la llave idestado).

Seccién Modificar

1. Selecciona la opcion

modificar.(4)

2. Selecciona el 6rgano al
gue le quiere hacer el

movimiento (2)

3. Muestra la lista de organos subordinados

gue tiene

4. Selecciona el
presupuesto ,

especialidad vy partida

5. Muestra un listado de presupuestos ,

especialidad y partida

6. Selecciona en el grid la
fila que desea

modificar.(3)

7. Muestra en los textbox los datos de la fila

marcada en el grid.(5)
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8. Introduce los nuevos
datos en los textbox.(5)

9. Comprueba que los datos sean validos.

Se mostraran los nuevos datos en la tabla

3)

10. Selecciona <Aceptar.>(6)

11. Agrega a la tabla dat_anexol los datos.

11.1 Se guardan los datos en la tabla
dat_estado (fecha, érgano, iddocum, se
forma la llave idestado).

Seccion Eliminar

1. Selecciona la opcién
Eliminar.(4)

2. Selecciona el 6rgano al
gue le quiere hacer el

movimiento (2)

3. Muestra la lista de 6rganos subordinados
gue tiene

4. Selecciona el
presupuesto ,

especialidad y partida

5. Muestra un listado de presupuestos ,
especialidad y partida

6. Selecciona en el grid la

fila que desea Eliminar.(3)

7. Muestra en los textbox los datos de la fila

marcada en el grid.(5)

8. Selecciona <Aceptar>(6)

9. .Muestra figura 1.2

hitp://10.32.16.24:3389

2 ;Esté seguro que desea eliminar el registro?

10. Slecciona <OK>.

11. Elimina de latabla dat_anexol los datos.

11.1 Se guardan los datos en la tabla
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dat_estado (fecha, érgano, iddocum, se

forma la llave idestado).

Seccion

Cursos alternos

Curso normal

Linea 4: El sistema mostrara el calendario.

Linea 6: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.

Linea 7: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningin campo en la tabla

dat_Anexol.

Seccién Agregar

Linea 3: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.

Linea 6: Muestra un listado de presupuesto, especialidad y partida, de la tabla nom_presup,
nom_entidad, nom_gasto.

Linea 9: Si selecciona la opciéon cancela, no se insertara ningin campo en la tabla
dat_anexol.

Secciéon Modificar

Linea 3: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 5: Muestra un listado de presupuesto , especialidad y partida , de la tabla
nom_presup, nom_entidad, nom_gasto

Linea 10: Si selecciona la opcion cancela, no se modificara ningin campo en la tabla

dat_anexol.
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Seccién Eliminar

Linea 3: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesion activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 5. Muestra un listado de presupuesto , especialidad y partida , de la tabla
nom_presup, nom_entidad, nom_gasto

Linea 8: Si se selecciona la opcién cancelar no se mostrara el cartel de alerta

Linea 10: Si no selecciona la opcion OK no se eliminaran ningun dato de la tabla

dat_anexol

Puntos de extension

Nombre del caso de uso Elaborar Anexo 2
Actores Contador Principal
Propésito El propdsito de este caso es elaborar los codigos 1.2 'y 1.3

gue no se les realizo el pase desde el EstadoA hasta el

Anexo 2

Resumen : El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion de Anexo 2/Elaborar

Referencias cruzadas. R6

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
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1.

El actor selecciona por menu 2.

Anexo 2 / Elaborar

Recibe por variable de sesion el 6rgano a que
pertenece el usuario, el modulo y el iddocum, si
corresponde a un 6rgano administrador consulta
la relaciéon de 6rganos consumidores a el sino es

el mismo érgano. Se muestra la interfaz 1.1

Elaborar 'Anexo 2

1
\ Fecha
Crgano del Movimiento
2 ——— | --Seleccione-- (]
L
3 h
4

Figura 1.1 Elaborar Anexo 2

1 Fecha: control de fecha

2 Organo: select para especificar la denominacion del 6rgano. nombre:

idorgano otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo

padre=$sessorg)

3 Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las

acciones. nombre: aceptar

4 Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre:

124



cancelar

3. Selecciona fecha (1)

4. Muestra la fecha actual, permite modificarla por

una menaor.

5. Selecciona el érgano(2)

6. Muestra los érganos que son subordinados al

6rgano que realiza la actualizacion

7. Daclic en el boton <Aceptar>(3)

8. Muestra la interfaz 1.2. Se guardan los valores
correspondiente a fecha y Organo en variables
temporales y en otra variable la concatenacién
de los atributos $ fecha +$ orgses +$iddocum

Fecha: 280572022
Organo: 11

G

--Seleccione-- (2]

Otros Gestos Afio Actual

Drgano del Movimiento
--Seleccione- [inel]

Codigo Salario Afio Anterior

- Anexo2

\.:L
D err Biciten Eeirnar W
Agregar = Modificar <=4 Eliminar L calir

Salario Afio Actual Otros Gastos Afio Anterior

Inversiones Afio Arterior Inversiones Afio Actual

ACEFTAR [ CARNCELAR

A

\

Figura Interfaz 1.2 Anexo 2

1 Fecha: calendario actual
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2 Organo: select para especificar la denominacién del 6rgano. nombre: idorgano
otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)

3 Db grid nombre: Anexo_2

4 Button para indicar al sistema que se desea agregar, modificar, eliminar y
consultar datos al grid. nombres: Agregar. Modificar, Eliminar, Consultar

5 Textbox para poner los valores asociados a UM, Codigo, Salario Anterior ,Salario
Actual, Otros Gastos Anterior, Otros Gastos Actual ,Inversion Anterior, Inversion
Actual.

6 Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las
acciones. nombre: aceptar

7 Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

9 Escoge :
» Agregar (Ver Seccién
Agregar)
» Modificar (Ver Seccion
Modificar)
» Eliminar (Ver Seccion

Eliminar)

Seccién Agregar

1 Selecciona el botén Agregar(4)

2 Selecciona el 6rgano al que le | 3 Muestra la lista de organos subordinados que

guiere hacer el movimiento (2) tiene
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4

Selecciona el cadigo (5)

Muestra un listado de cédigos.

6 Introduce en los texbox los
datos asociados Salario
Anterior ,Salario Actual, Otros
Gastos Anterior, Otros
Gastos Actual ,Inversion

Anterior, Inversién Actual (5)

Comprueba que los datos entrados sean validos.

7.1 Muestra los datos entrados en el
grid.(3)

8 Daclic en el boton <Aceptar>(6)

Chequea el valor de la variable $existe, si
continua en cero: guarda en la entidad
dat_anexo2 los valores correspondientes:
idestado=%orgses+$iddocum+$fecha,
idorgano=%orgses, fecha=$fecha, y pone en 1 la
variable $existe, para no chequear esta funcion
al guardar el pr6ximo movimiento contable.
9.1.1 Agrega a la tabla dat_Anexo2 los
datos
9.1.2 Se guardan los datos en la tabla
dat_estado (fecha, 6érgano, iddocum,

se forma la llave idestado).

Seccién Modificar

12. Selecciona la opcion

modificar.(4)

13. Selecciona el 6rgano al
gue le quiere hacer el

movimiento (2)

14. Muestra la lista de organos subordinados

que tiene
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15. Selecciona el codigo (5)

16. Muestra un listado de codigos.

17. Selecciona la fila que se

va a modificar (3)

18. Muestra en los textbox los datos
correspondientes a la fila marcada.

19. Introduce los nuevos

datos en los textbox (5)

20. Comprueba que los datos entrados sean
validos.

9.1 Muestra los valores introducidos en el db
grid (3)

10 Selecciona <Aceptar> (6)

11 Agrega a la tabla dat_anexo2 los datos.

11.1 Se guardan los datos en la tabla
dat_estado (fecha, érgano, iddocum, se

forma la llave idestado).

Seccion Eliminar

12. Selecciona la opcion
Eliminar.(4)

13. Selecciona el 6rgano al
gue le quiere hacer el

movimiento (2)

14. Muestra la lista de organos subordinados

que tiene

15. Selecciona el codigo (5)

16. Muestra un listado de codigo

17. Selecciona en el grid la

fila que desea Eliminar.(3)

18. Muestra en los textbox los datos de la fila

marcada en el grid.(5)

19. Selecciona <Aceptar>(6)

20. .Muestra figura 1.2
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hitp:/10.32.16.24:3389

2 ) ;Esté seguro que desea eliminar el registro?

b

21. Selecciona <OK>, 22. Elimina de la tabla dat_anexo2 los datos.

11.2 Se guardan los datos en la tabla
dat_estado (fecha, érgano, iddocum, se
forma la llave idestado).

Seccién

Cursos alternos

Curso normal

Linea 6: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 4: El sistema debe validar la fecha para que solo las acepte hasta el mes actual.
Linea 7: Si selecciona la opcién cancela, no se insertard ningdn campo en la tabla
dat_Anexo2.

Linea 8: Si los datos en esa fecha para ese 6rgano no han sido actualizados anteriormente,

entonces se mostrara la tabla vacia, y se activara por defecto Agregar

Seccién Agregar

Linea 3: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.

Linea 5: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningin campo en la tabla

dat_Anexo2.

Seccién Modificar

Linea 3: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
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subordinados del 6rgano propio valido para la sesidn activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.
Linea 6: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningin campo en la tabla

dat_Anexo2.

Seccion Eliminar
Linea 3: En caso de tratarse de un drgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesion activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 7: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningin campo en la tabla

dat_Anexo2.

Puntos de extension

Nombre del caso de uso Elaborar Anexo 4 CC
Actores Contador Principal
Propésito Elaborar los datos del Informe Anexo 4, seccién de pagos,

de todas las unidades, que no es mas que actualizar por
unidades el estado de las cuentas por pagar.
Mediante la insercion, modificacion y eliminacién de los

datos correspondientes.

Resumen
El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona por menu la opcion Anexo 4 /Elaborar
/Cuentas por cobrar y puede modificar, eliminar o adicionar nuevos datos al documento. El

CU termina cuando el actor actualiza el documento.

Referencias cruzadas. R8

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
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1. El actor selecciona por menu 2. Recibe por variable de sesién el érgano a
Anexo4 / Elaborar/cuentas que pertenece el usuario, el médulo y el
por cobrar iddocum, si corresponde a un dérgano

administrador consulta la relacion de érganos

consumidores a el sino es el mismo érgano.

Se muestra la interfaz 1.1

Elaborar Anexo 4'_

G
Fecha

Crgano del Movimiento
--Seleccione-- B

ACEPTAR CANCELAR

F—2s

Figura 1.1 Elaborar Anexo 4

Fecha: control de fecha
2 Organo: select para especificar la denominacién del 6rgano. nombre:
idorgano otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
3 Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las
acciones. nombre: aceptar

4 Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre:

cancelar
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3. Selecciona la fecha (1)

4. Muestra calendario y valida fecha hasta el

mes actual.

5. Muestra los 6rganos que son subordinados

al 6rgano que realiza la actualizacion.

6. Selecciona el 6rgano (2)

7. Selecciona <Aceptar> (3)

8. Muestra la interfaz 1.2. Se guardan los
valores correspondiente a fecha y Organo
en variables temporales y en otra variable
la concatenacion de los atributos $ fecha

+$ orgses +$iddocum

. Anexo4 Cuentas por Cobrar -

1 s ~N

Fecha: 29/05/2022 ﬂ E ( i ﬁ
Organa: 11 Agregar modificar Eliminar Salir
Orgpana del Mavimienta

~-Seleccione-- (]

i

{51 acreedor O Deudor
O ciit O witar
Tipo Gasto ] Cliente Tiempo de Yida Importe Cuertas por Cokrar
1-Gastos Conientes  [v| --Selectione-- (%] De 31 a 80 dias [
ACEPTAR CANCELAR
4

&

e

Figura 1.2 Anexo 4 CC
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

Fecha: text nombre: fecha otros: solo lectura (VER)
Organo: select para especificar la denominacion del 6rgano. nombre: idorgano
otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
Db grid nombre: Anexo4
Button para insertar. nombre: insertar

> Button para eliminar. nombre: eliminar

> Button para modificar. nombre: modificar
Textbox para introducir los datos correspondientes a Unidad Acreedora, Tipo de
gasto, Unidad Deudora, Importe, Tiempo de Vida.
Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las acciones.
nombre: aceptar

Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nhombre: cancelar

Escoge:
> Agregar (Ver
Seccion Agregar)
> Modificar(Ver
Seccion Modificar)
> Eliminar (Ver

Seccion Eliminar)

Seccién Agregar

1. .Selecciona la opcion
Agregar (4)

2. Selecciona el 6rgano al que 3. Muestra la lista de 6rganos
le quiere hacer el subordinados que tiene

movimiento (2)

4. Selecciona Gasto , tiempo 5. Muestra la lista de cliente , gasto, y
de vida , cliente (5) tiempo de vida
» Introduce en los textbox los »Chequea que al menos estén llenos, los
valores asociados a unidad controles correspondientes: a unidad
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acreedora, tipo de gasto,

acreedora , tipo de gasto ,unidad deudora ,

unidad deudora, importe y importe y tiempo de vida

tiempo de vida. (5)

5.1 Validar que solo se llene uno de los

campos de importes.

5. Daclic en el botén <Aceptar>(6) 6 Chequea el valor de la variable $existe, si

continua en cero: guarda en la entidad
dat_estado los valores correspondientes:
idestado=%orgses+$iddocum+$fecha,
idorgano=%orgses, fecha=$fecha, y pone
en 1 la variable $existe, para no chequear
esta funcién al guardar el proximo
movimiento contable.

6.1. Agrega a la tabla dat_anexo4 los datos.

6.2 Se guardan los datos en la tabla dat_estado

(fecha, 6rgano, iddocum, se forma la llave

idestado).

Nombre del caso de uso

Elaborar Anexo 4 CP

Actores Contador Principal

Propésito Elaborar los datos del Informe Anexo 4, seccién de pagos,
de todas las unidades, que no es mas que actualizar por
unidades el estado de las cuentas por pagar.
Mediante la insercién, modificacién y eliminaciéon de los
datos correspondientes.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona por menu la opcién Anexo 4 /Elaborar
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/Cuentas por pagar y puede madificar, eliminar o adicionar nuevos datos al documento. El

CU termina cuando el actor actualiza el documento.

Referencias cruzadas. RS8

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

9. El actor selecciona por menu
Anexo4 / Elaborar/cuentas

por pagar

10. Recibe por variable de sesion el 6rgano a

gue pertenece el usuario, el modulo y el
iddocum, si corresponde a un dérgano
administrador consulta la relacién de 6rganos
consumidores a el sino es el mismo érgano.

Se muestra la interfaz 1.1

G
Fecha

ACEPTAR

v

Elaborar Anexo <4

Crgano del Movimiento

--Seleccione--
Dl

CANCELAR

\

G 3

G

Figura 1.1 Elaborar Anexo 4 CP

1 Fecha: control de fecha

2 Organo: select para especificar la denominacion del 6rgano. nombre:

idorgano otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
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3 Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las

acciones. nombre: aceptar

4 Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre:

cancelar

11. Selecciona la fecha (1)

12.

Muestra calendario y valida fecha hasta el

mes actual.

13.

Muestra los 6rganos que son subordinados

al 6rgano que realiza la actualizacion.

14. Selecciona el érgano (2)

15. Selecciona <Aceptar> (3)

16.

Muestra la interfaz 1.2. Se guardan los
valores correspondiente a fecha y Organo
en variables temporales y en otra variable
la concatenacion de los atributos $ fecha

+$ orgses +$iddocum

136



ﬂ) - Anexod -
Fecha: 2952044 ‘:“’) i Q ’E
Organa: 11 \— mModificar = Eliminar el

Crgano del Movimienta

--Seleccione-- [l

O Acreadar O Deucior
0 Gasto : Tiempo de Yida Importe Cuentas por Cobrar
1-Gastos Corrientes  |»] De 31 a 30 dias ||
ACEPTAR CANCELAR

17.
18.

19.

20.

21.

22.

23.

& >

Figura 1.2 Anexo 4 CP

Fecha: text nombre: fecha otros: solo lectura (VER)
Organo: select para especificar la denominacion del érgano. nombre: idorgano
otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
Db grid nombre: Anexo4
Button para insertar. nombre: insertar

> Button para eliminar. nombre: eliminar

> Button para modificar. nombre: modificar
Textbox para introducir los datos correspondientes a Unidad Acreedora , Tipo de
gasto , Unidad Deudora, Importe , Tiempo de Vida.
Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las acciones.
nombre: aceptar

Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar
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9 Escoge:

> Agregar (Ver
Seccioén Agregar)
> Modificar(Ver
Seccion Modificar)
> Eliminar (Ver

Seccion Eliminar)

Seccién Agregar

6. .Selecciona la opcién

Agregar (4)

7. Selecciona el 6rgano al que
le quiere hacer el

movimiento (2)

8. Muestra la lista de érganos

subordinados que tiene

9. Selecciona Gasto , tiempo

de vida , cliente (5)

10. Muestra la lista de cliente , gasto, y
tiempo de vida

» Introduce en los textbox los
valores asociados a unidad
acreedora , tipo de gasto
,unidad deudora, importe y
tiempo de vida. (5)

»Chequea que al menos estén llenos, los
controles correspondientes: a unidad
acreedora , tipo de gasto ,unidad deudora ,
importe y tiempo de vida

5.2 Validar que solo se llene uno de los

campos de importes.

5.

Da clic en el boton <Aceptar>(6)

6 Chequea el valor de la variable $existe, si
continua en cero: guarda en la entidad
dat_estado los valores correspondientes:
idestado=%$orgses+$iddocum+$fecha,
idorgano=%orgses, fecha=%fecha, y pone
en 1 la variable $existe, para no chequear

esta funcién al guardar el préximo
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movimiento contable.
6.1. Agrega a la tabla dat_anexo4 los datos.
6.2 Se guardan los datos en la tabla dat_estado

(fecha, 6rgano, iddocum, se forma la llave

idestado).
Nombre del caso de uso Elaborar Anexo 5
Actores Contador Principal
Propésito Elaborar la informacién para dar el informe estadistico los

Dafios materiales y perjuicios econdémicos causados a la

propiedad del estado.

Resumen : El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion de Anexo 5/Elaborar

Referencias cruzadas. R9

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona por menu

Anexo 5 / Elaborar

2. Recibe por variable de sesion el érgano a
que pertenece el usuario, el médulo y el
iddocum, si corresponde a un érgano
administrador consulta la relacién de 6rganos
consumidores a el sino es el mismo 6rgano.

Se muestra la interfaz 1.1
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1 gﬁacha

Elaborar Anexo 5

e

Drgano del Movimiento
--Seleccione-- ||

G2
Pr=a <@

Figura 1.1 Elaborar Anexo 5

Fecha: control de fecha

Organo: select para especificar la denominacion del érgano. nombre: idorgano
otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)

Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las
acciones. nombre: aceptar

Button para indicar al sistema la cancelacién de las acciones. nombre: cancelar

3 Selecciona fecha (1) 4 Muestra la fecha actual, permite

modificarla por una menor.

5 Selecciona el 6rgano(2) 6 Muestra los Organos que son
subordinados al 6rgano que realiza la

actualizacién
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7 Da clic en el botén

<Aceptar>(3)

8 Muestra la interfaz 1.2 Se guardan los valores
correspondiente a fecha y Organo en
variables temporales y en otra variable la
concatenacion de los atributos $ fecha +$
orgses +$iddocum

Fecha: 290055202
Organo: 11

Organa del Movimierto

--Seleccione-- e
1]
(&l
Espec i Saltin Inicio Periodo
01-a (i8]
aftarte Inventario ACC

Marmasz

i AnexoS_-_f

Baja Cuenta Estado

Hechos Delictivas

Otroz

i B
Agregar = Modificar 4 Eliminar B S alir

Desc Culpable

Roturas

ACEPTAR CANCELAR

1 \

E

Figura Interfaz 1.2 Anexo 5

Fecha: text nombre: fecha otros: solo lectura
Organo: select para especificar la denominacion del 6rgano. nombre: idorgano

otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)

10. Button para indicar al sistema que se desea agregar, modificar, eliminar datos al
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grid. nombres: Agregar. Modificar, Eliminar

11. Db grid nombre: Anexo_5

12. textbox para poner los valores asociados a UM, especialidad, Saldo Inicio
Periodo, Descuento Culpable, Faltante Inventario, Accidentes, hechos delictivos,
Roturas, Merma, Otros.

13. Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las
acciones. nombre: aceptar

14. Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

10 Escoge:

» Agregar (Ver Seccién
Agregar)

» Modificar (Ver Seccion
Modificar)

» Eliminar (Ver Seccion

Eliminar)

Seccion Agregar

4. Selecciona el botén

Agregar(4)
5. Selecciona el 6rgano al 6. Muestra la lista de 6rganos subordinados
gue le quiere hacer el gue tiene

movimiento(2)

7. Selecciona la 8. Muestra una lista de especialidades
especialidad (5)
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9. Introduce en los texbox
los datos asociados a
Saldo Inicio Periodo ,Baja
Cuenta Estado ,
Descuento Culpable
,Faltante Inventario ,
Accidentes ,hecho
delictivos , Rotura, Merma
, Otros (5)

10. Comprueba que los datos entrados sean
validos.

7.1 Muestra los datos entrados en el grid.(3)

11 Selecciona <Aceptar>(6)

12 Chequea el valor de la variable $existe, si
continua en cero: guarda en la entidad
dat_estado los valores correspondientes:
idestado=%orgses+$iddocum+$fecha,
idorgano=%orgses, fecha=$fecha, y pone en 1 la
variable $existe, para no chequear esta funcion

al guardar el préximo movimiento contable.

12.1 Agrega a la tabla dat_anexo5
los datos.
12.2 Se guardan los datos en la

tabla dat_estado (fecha, 6rgano,

iddocum, se forma la llave idestado).

Seccién Modificar

21. Selecciona la opcién

modificar.(4)

22. Selecciona el 6rgano al que

le quiere hacer el movimiento

(2)

23. Muestra la lista de 6rganos subordinados que

tiene

24. Selecciona la especialidad (5)

25. Muestra una lista de especialidades
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26. Selecciona en el grid la fila 27.

gue desea modificar.(3)

Muestra en los textbox los datos de la fila

marcada en el grid.(5)

28. Introduce los nuevos datos en 29.

los textbox.(5)

Comprueba que los datos sean validos. Se

mostraran los nuevos datos en la tabla (3)

30. Selecciona <Aceptar> (6) 31. Agrega a la tabla dat_anexo5 los datos.

11.1 Se guardan los datos en la tabla
dat_estado (fecha, érgano, iddocum, se

forma la llave idestado).

Seccién Eliminar

23. Selecciona la opcién
Eliminar.(4)

24. Selecciona el 6rgano al
gue le quiere hacer el

movimiento (2)

25. Muestra la lista de 6rganos subordinados
gue tiene

26. Selecciona la
especialidad(5)

27. Muestra un listado de especialidades

28. Selecciona en el grid la

fila que desea Eliminar.(3)

29. Muestra en los textbox los datos de la fila

marcada en el grid.(5)

30. Selecciona <Aceptar> (6)

31. .Muestra figura 1.3

hitp://10.32.16.24:3389
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Figura 1.3 Cartel de Alerta

32. Selecciona <OK>. 33. Elimina de la tabla dat_anexol los datos.
11.3 Se guardan los datos en la tabla
dat_estado (fecha, érgano, iddocum, se
forma la llave idestado).

Seccion

Cursos alternos

Curso normal

Linea 4: El sistema debe validar la fecha para que solo las acepte hasta el mes actual.
Linea 6: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesion activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.

Linea 7: Si selecciona la opcién cancela, no se insertard ningin campo en la tabla
dat_Estadobl.

Linea 8: Si los datos en esa fecha para ese 6rgano no han sido actualizados anteriormente,

entonces se mostrara la tabla vacia, y se activara por defecto Agregar

Seccién Agregar

Linea 2: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 5: Si selecciona la opciéon cancela, no se insertara ningin campo en la tabla
dat_Anexob.

Seccion Modificar

Linea 2: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del érgano propio véalido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.

Linea 6: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningin campo en la tabla
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dat_Anexo5.

Seccién Eliminar
Linea 2: En caso de tratarse de un drgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesion activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 7: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningin campo en la tabla
dat_Anexob.

Puntos de extension

Casos de uso expandidos.

Nombre del caso de uso Actualizar Estado A
Actores Contador Principal
Propésito Actualizar los datos del Informe Estado A de todas las

unidades, para confeccionar el informe “Balance de
Comprobacion de Saldos” mediante la insercion,

modificacion, busqueda y eliminacion de cuentas.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién de Actualizar Estado A,
y puede adicionar, maodificar o eliminar nuevos datos al documento. El CU termina cuando

el actor actualiza el documento.

Precondiciones. El actor debe haber escogido la opcion Actualizar y
poseer los permisos adecuados para realizar la operacion

de actualizacion del documento.

Referencias cruzadas. R1,R16
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Flujo normal de eventos

Accién del actor Respuesta del sistema
1. El actor selecciona por 2. Recibe por variable de sesion el 6rgano a
menu Estado A/ que pertenece el usuario, el médulo y el
Actualizar iddocum, si corresponde a un érgano

administrador consulta la relacion de
organos consumidores a el sino es el

mismo Organo. Se muestra la interfaz 1

‘Buscar Estado A ;

e Organo del Movimiento
--Seleccione-- - --Seleccione-- -

Buscar

Figura Interfaz 1

3. Escoge el mes que desea 4. Muestra el listado de meses
para realizar la busqueda

5. Selecciona el 6rgano al 6. Muestra los érganos que son
gue se le desea hacer la subordinados al érgano que realiza la
bdsqueda actualizacion.

7. Daclic en la opcién 8. Se realiza la busqueda en el tabla
<Buscar> nom_docum
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Se muestra la figura Interfaz 1.1

| Actualizar Estado A |
L [ 4

Mes: Febrero a \’? . \E . ”a

Organo: 11 Agregar " Modificar X Eliminar Salir

Organo del Movimiento
—-Seleccione-- =

Cuents Imp . Debe Imf Haber
001-Fresupuesto Anua

ACEPTAR CAMCELAR

Figura Interfaz 1.1

Fecha: text nombre: fecha otros: solo lectura (VER)
2 Organo: select para especificar la denominacion del érgano. nombre: idorgano
otros: DINAMICO (nom_organo consultar atributo padre=$sessorg)
Db grid nombre: estadoA
Button para insertar. nombre: insertar
Button para eliminar. nombre: eliminar
Button para modificar. nombre: modificar
5 Cuenta: select para especificar el cédigo de la cuenta. nombre: idcuenta otros:

DINAMICO (nom_cuenta consultar atributo contabiliza=1)
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6 Imp. Debe: textbox para el poner el importe asociado a esa cuenta. nombre:

impdebe tipo: solo nimeros hasta 12,2 digitos, validar que se agrupe en gpos de 3 el

numero introducido y que permita 2 lugares después de la coma.

7 Imp. Haber: textbox para el poner el importe asociado a esa cuenta. hombre:

imphaber tipo: solo nimeros hasta 12,2 digitos, validar que se agrupe en gpos de 3 el

numero introducido y que permita 2 lugares después de la coma.

8 Button para indicar al sistema conformidad con los datos y dar curso a las acciones.

nombre: aceptar

9 Button para indicar al sistema la cancelacion de las acciones. nombre: cancelar

11 Escoge:
» Agregar (Ver Seccioén
Agregar Cuenta)
» Modificar(Ver Seccion
Modificar Cuenta)
» Eliminar (Ver Seccion

Eliminar Cuenta)

Seccion Agregar

1. Selecciona la opcién
Agregar.(4)

2. Selecciona el 6rgano al que
se le quiere agregar los
datos.

Muestra el listado de 6rgano subordinados
que posee , eso es en caso de que este

6rgano sea administrador

4. Selecciona en el listbox la
cuenta que desea agregar el

importe

Muestra el listado de las cuentas que fueron

introducidas en nom_cuenta.
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6. Introduce en el textbox el
importe al debe o al haber
gue le corresponde. (5)(6)(7)

7. Chequea que al menos estén llenos, los
controles correspondientes: Organo.mov,
idcuenta, Impdebe o Imphaber.

7.1 Validar que solo se llene uno de los campos
de importes.

8. Daclic en el botén
<Aceptar>(8)

9. Inserta en la entidad dat_ estadoA, los
valores: idestado, mov= el sistema asigna un
ndamero consecutivo a través de una funcién
a medida que se insertan los movimientos
correspondientes a un estado, idorgmov
=$orgmov idorgano que selecciono el
usuario, idcuenta, impordebe, imporhaber y
fecha.

9.1 Se mostraran los nuevos datos agregados en
el dbgrid (3).

Seccion Modificar Cuenta

1. Selecciona la opcion
Modificar (4)

2. Permite de modificar los datos

3. Selecciona el 6rgano al que
se le quiere hacer la

modificacion

4. Muestra el listados de 6rganos subordinados
, esto es en caso de que el 6rgano de sesién
sea administrador

4.1 Realiza una busqueda en nom_cuenta de

todas las cuentas asociadas a esos organos que

fueron introducidas en la elaboracion.

5. Selecciona la fila que desea

modificar(3)

6. Muestra la fila seleccionada por el actor
6.1 Se mostrara los datos correspondientes a la

fila marcada en los textbox correspondientes.

150



7. Introduce los datos nuevos

8. Permite modificar los valores, chequea que al
menos estén llenos, los controles
correspondientes: Organo.mov, cuenta,

Importedebe o Importehaber.

9. Selecciona la opcion
<Aceptar> (8)

10. Se guardan los cambios efectuados en la
tabla dat_estadoA, remplazando los valores
existentes por los nuevos.

8.1 Se mostraran los cambios efectuados en la fila

marcada.

Seccién Eliminar Cuenta

13. Selecciona la opcién de
Eliminar(4)

14. Permite eliminar los datos

15. Selecciona el 6érgano al que
se le desea Eliminar los
datos. (3)

16. Muestra el listado de organos subordinados
en caso de que el érgano que se entro sea

administrador

17. Selecciona la fila a eliminar.
Da <Aceptar>

18. Se muestra el cartel de Alerta

hitp:/10.32.16.24:3389

19. Selecciona la opcion <OK>

(8)

20. Se eliminan todas las referencias que existen

en la tabla dat_EstadoA del movimiento

151



seleccionado.

Cursos alternos

Curso normal
Linea 6:En caso de tratarse de un érgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara

solo el 6rgano propio.

Seccidn Agregar Cuenta.

Linea 3: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio..

Linea 4:El sistema hace una busqueda de las cuentas en nom_cuenta

Linea 8: Si selecciona la opcion cancela, no se insertara ningln campo en la tabla
dat_EstadoA.

Seccion Modificar Cuenta.

Linea 4: En caso de tratarse de un drgano administrador el sistema mostrara los érganos
subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el 6rgano propio.

Linea 4.1 :El sistema hace una basqueda de las cuentas en nom_cuenta.

Linea 7: El sistema debe validar que solamente se introduzca un valor , al debe o al haber.
Linea 9: Si selecciona la opcion cancela, no se modificard ningiin campo en la tabla
dat_EstadoA..

Seccién Eliminar Cuenta.

Linea 4: En caso de tratarse de un 6rgano administrador el sistema mostrara los érganos
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subordinados del 6rgano propio valido para la sesién activa. Si es un consumidor mostrara
solo el érgano propio.

Linea 5.1 :Si escoge la opcion cancelar no se mostrara el cartel de alerta

Linea 7: Si selecciona la opcién cancelar, no se eliminar4 ningin campo en la tabla
dat_EstadoA.

Pos condiciones

Capitulo 3

Diagramas de clases del analisis
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CU: Elaborar Anexol

}_Q

Cl-Estadostinancieros

m

~ActElaborap Anexor

CI_NuevoAnexo1

Cl_Alerta

O E_nom| organo

CC_ActElaborarAnexo1

0

“Tom_presupuesto

CC_NuewAnexo1 E )

_dat, anexor

i 3

E_nom_gasto

0

E_dat_estado E_nom_entidad
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CU: Actualizar Anexol

}_O

“Estadosfinancieros

40

Cl_ActBusgarAnexo2

O 0

CC_BustarAnexo? E_nom_docum

¢1_ActAnexol

Cl_Alerta

Cl_Anexol _dat_an@ﬂ

0 0

E_nom_organo E_nom_entidad

¢ 0-— 0

E_nom_presupuesto

3

E_nom_gasto
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CU: Recuperar Anexol

—0

] staddsFinancieros

0
_O— O E_nom|organo

CC_ElabRecAnexo1
CI_ElahRecAﬁem

o —0°

E_dat_anexo1

CC_RecuperarAnexo1
Cl_RecuperarAnexo1

=
s -

E_nom_presup
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CU: Elaborar Anexo?2

m

/EstadosFipancieros

0

}_O

Cl_ActElabprarAnexo?

CC_ElaborarAnexo?

nAnexo?

9

Cl_ Alerta

CC_NueyoAnexa?

0

E_dat_estado

O E_nom |organo

0

E_nom_anexo?
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CU: Actualizar Anexo2

}_O

C)/EstadosFifancieros

}_O

Cl_ActBustarAnexo?

0

CC_BustarAnexo?

Cl_Alerta

0

CC_Anexo?

E_nom|docum

E_dat_estado

E_nom_anexo2

0

E_nom_organo
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CU: Recuperar Anexo2

}_O

stadgsFinancieros

40

CI_ElabRecAnexo?

O

CC_ElabRecAnexo?

O

Cl_RecuperarAnexo?

CC_RecuperarAnexo?

o

_Nom_organo

— @

E_dat_anexo? Q\
i B

E_nom_anexo?
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Capitulo 4

Diagrama de Componentes

Servicio Seguridad

nentes General

. i
<<com ponenl‘>>
Conponentes Presentacion
i i
i |
' |

Diagrama de Col

\

\
'

0
i
‘
4
4
.

cControlficceso

Factorifi Tipica

ugroRjueseig ede)

O7ooBeN 19p $9TbOT av

503BQ B 0SS0V 8p mdep
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Paquete Actualizar

Diagrama de Componentes Actualizar Presentacion
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Diagrama de Componentes Actualizar JavaScript
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Diagrama de Componentes Actualizar Légicas del negocio
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Paquete Elaborar

Diagrama de Componentes Elaborar Plantillas

==component== E
=<fila=s

serDatEstado.php

=<components= E
<<filg==

fActElaborarAnexo1.tpLhtml

==component==
==fjlg==

TActElaborarAnexo4CP.tpLhtml

g]

s<component>= E
==fjlg==

fActElaborarAnexodCC.ipl....

<<component== E
<<fjlgs>

TActElaborarAnexo2tpl.ntmil

<<component== E
=efilpss

fActNuevoAnexo1.tpl.htmi

s=component== E
==fjlg==

TActElaborarAnexo5.tpl.html

==component== $:|
==filp==

TActNuevoAnexo2.tpLhtml

==component==
==filp==

fActElaborarE stado A tpl.html

2]

s<component== $:|

==filp==

TfActElaborarE stadoB .ipl.htmi

s=component== {l
==filp==

TActNuevoAnexo5.ipLhtmi

<=gcomponent==
==fjlg==

g]

fActDatBuscarEstadof tpLhtml

==component==
==fjlg==

2]

fActDatBuscarEstadob tpl.htmi

<=component== E
==fjlg==
fActNuevoAnexod.tpLhtmi
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Diagrama de Componentes Elaborar JavaScript

Diagrama de Componentes Elaborar Logicas del negocio
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Paquete Recuperar

Diagrama de Componentes Recuperar Plantillas

+ + + +

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
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Diagrama de Componentes Recuperar JavaScript
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Diagrama de Componentes Recuperar Légicas del negocio

+ + + + +
‘ - ‘ :
+ * + + + + +
» + + +
* + +

"
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Diagrama de Componentes Acceso a Datos

<<com ponent>>
<<files>
cnsultasy tipicas
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Diagrama de Componentes Tipicas
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Diagrama de Componentes Clases Consultas

==com ponent== g == com ponent== gl == Com ponem»g ==Com ponent»g ==Com ponent:% == com ponent== g
==filg=> ==fle== ==fle=> ==file=> ==fle== ==filg=>
cHomModulo.php cHomEntidad.php cDatCliente.php cDatCuenta.php cHomTipo.php cHomProvincia.php
<< COMm ponent=>
==com ponert=:= g «mmponent»@ =< COM ponent=:= g «mmponent”g ==Com ponentbg = fleae E
<<fless <<fie>> =<fle== =<filg=> ==fle=> cnomG rupo.php
cHomingreso.php cDatCMilitar.php cDatE stadoA php cDatE stado.php cHomRol.php

=< COM ponem>€|
== files==

cHomFijo.php

<= COm ponents= E
== files=
cDatCliemteOrgano.php

<< COM ponets= E
== files==

cDatEstadoB1.php

<< COM ponents = E
== filess
cHomAmnalisis.php

==com ponent== g
==file==
cHomPresupuesto.php

==Com ponemng
==file==

cDatAnexo?.php

==com ponent== g
==fle==

cHomR etencion.php

==com ponent==> g
z=filgss

cHomCuenta.php

=< C0m ponem»g
z<fles=
cDatAnexol .php

==Com ponem:g

== Com ponem»g

==com ponent=> g

<< COM ponent=:= E
== filess

cHomOperaci on.php

<< COM ponent=:> ﬂ
==filess
cHomPlantilla.php

<= COM ponents = E

==filg==
cHomProvincias.php

<< COM ponent= g
==filess
componente

== Com ponent»g
=< filg==
cHomGasto.php

==file== ==fle=> ==fle==
cDatCceivil.php cHomMando.php cHomOrgano.php
==Com ponent== g =< COMm ponent== g ==Com ponerrt»gl
== file== =< fle== == fle==
cHomTiempo.php cHombD ocum.php cDatAnexod.php

= file==

cHomitG asto .php

==com ponent== g

==Com ponent= > g

== files=
cHomTipooper.php

==com ponerﬂ::g

= fileg==

cDatAnexo5.php

Casos de Pruebas

Caso de Uso Elaborar Anexol
Realizacion Elaborar Anexol
1-Caso de prueba entrar Fecha actual

Entrada

Resultados

Condiciones

Fecha

actual(formandose
un idestado con a
misma el documento
y 6rgano de sesion)

El sistema muestra una alerta de
gue este idestado ya esta creado.

En la tabla dat estado ya existe un
idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

2- Caso de prueba entrar Fecha actual
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Entrada

Resultados

Condiciones

3-C

Fecha
actual(formandose
un idestado con a
misma el documento
y érgano de sesion

El sistema muestra la interfaz Nuevo
Anexol

En la tabla dat estado no existe un
idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

aso de prueba entrar Organo

Entrada

Resultados

Condiciones

Organo:"1056”

El sistema muestra la interfaz Nuevo
Anexol

En la tabla nom_organo existe un el
6rgano seleccionado

Realizacion Nuevo Anexol

1- Caso de prueba Agregar

Entrada Resultados Condiciones
Importe gastado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impgast
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
Importe asignado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impasig
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
Organo:’-- El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idorgmov
Seleccione—" gue se debe seleccionar el érgano | es de tipo entero
Cuenta: .- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idcuenta
Seleccione—" que se debe seleccionar la cuenta | es de tipo entero
Presupuesto: ”-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idpresup
Seleccione—" que se debe seleccionar la|es de tipo entero

presupuesto
Entidad: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo identidad
Seleccione—" gue se debe seleccionar la entidad | es de tipo entero
Gasto: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idgasto
Seleccione—" gue se debe seleccionar la gasto es de tipo entero

Organo:”1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_anexol campo 6rgano
es de tipo entero

Cuenta:”001” El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexol campo cuenta
muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero
interfaz
Presupuesto: El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo idpresup
“1605428" que se debe seleccionar la|es de tipo entero
presupuesto
Entidad: 01" El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo identidad

gue se debe seleccionar la entidad

es de tipo entero
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Gasto:”40101 "

El sistema muestra una alerta de
gue se debe seleccionar la gasto

En la tabla dat anexol campo idgasto
es de tipo entero

5- Caso de prueba Modificar

Entrada Resultados Condiciones
Importe gastado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impgast
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
Importe asignado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impasig
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
Organo:’-- El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idorgmov
Seleccione—" gue se debe seleccionar el érgano | es de tipo entero
Cuenta: .- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idcuenta
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta | es de tipo entero
Presupuesto: ”-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idpresup
Seleccione—" que se debe seleccionar la|es de tipo entero

presupuesto
Entidad: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo identidad
Seleccione—" que se debe seleccionar la entidad | es de tipo entero
Gasto: ’--|El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idgasto
Seleccione—" gue se debe seleccionar la gasto es de tipo entero

Organo:"1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_anexol campo 6rgano
es de tipo entero

Cuenta:"001” El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat anexol campo cuenta
muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero
interfaz
Presupuesto: El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo idpresup
“1605428" que se debe seleccionar la|es de tipo entero
presupuesto
Entidad: "01" El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo identidad

gue se debe seleccionar la entidad

es de tipo entero

Gasto:”40101 "

El sistema muestra una alerta de
gue se debe seleccionar la gasto

En la tabla dat anexol campo idgasto
es de tipo entero

Caso de uso Actualizar Anexol
Realizacion Buscar Anexol
1-Caso de prueba entrar mes

Entrada Resultados Condiciones

Mes: Junio (mes|El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat _estado ya existe un

actual) Actualizar Anexol, para el mes|idestado para este documento, fecha y
correspondiente organo de sesion.
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2- Caso de prueba entrar mes futuro

Entrada

Resultados

Condiciones

Mes: Noviembre
(mes futuro)

El sistema muestra una alerta de
que no se puede actualizar un
estado que no haya sido creado

En la tabla dat estado no existe un
idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

3- Caso de prueba entrar mes futuro

Entrada

Resultados

Condiciones

Mes:"—Seleccione--

”

El sistema muestra una alerta de
que debe introducir el mes

En la tabla dat_estado el mes se obtiene
del idestado, el mismo es un estero
relacionado con el numero
correspondiente a este mes

4- Caso de prueba entrar 6rgano

Entrada

Resultados

Condiciones

Organo:” 1056”

El sistema muestra la interfaz
Actualizar Anexol para el 6rgano
escogido

En la tabla dat_estado el 6rgano existe.

5- Caso de prueba no entrar érgano

Entrada Resultados Condiciones
Organo:” —|El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat _estado el 6rgano de
Seleccione--" Actualizar Anexol para todos lo|sesion existe.

organos subordinados al
padre.

organo

Realizaciéon Actualizar Anexol
1- Caso de prueba Agregar

Entrada Resultados Condiciones

Importe gastado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impgast
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float

Importe asignado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impasig
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
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Organo:”-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo idorgmov
Seleccione—" gue se debe seleccionar el érgano | es de tipo entero
Cuenta: ’--| El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idcuenta
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta | es de tipo entero
Presupuesto: --|El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idpresup
Seleccione—" que se debe seleccionar la|es de tipo entero
presupuesto
Entidad: ”-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo identidad
Seleccione—" gue se debe seleccionar la entidad | es de tipo entero
Gasto: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idgasto
Seleccione—" que se debe seleccionar la gasto es de tipo entero

Organo:”1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_anexol campo 6rgano
es de tipo entero

Cuenta:”001” El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexol campo cuenta
muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero
interfaz
Presupuesto: El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo idpresup
“1605428" que se debe seleccionar la|es de tipo entero
presupuesto
Entidad: "01" El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo identidad

gue se debe seleccionar la entidad

es de tipo entero

Gasto:"40101 "

El sistema muestra una alerta de
gue se debe seleccionar la gasto

En la tabla dat_anexol campo idgasto
es de tipo entero

5- Caso de prueba Modificar

Entrada Resultados Condiciones
Importe gastado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impgast
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
Importe asignado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexol campo impasig
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float
Organo:’-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo idorgmov
Seleccione—" gue se debe seleccionar el 6rgano | es de tipo entero
Cuenta: ’--| El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idcuenta
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta | es de tipo entero
Presupuesto: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idpresup
Seleccione—" que se debe seleccionar la|es de tipo entero

presupuesto
Entidad: "-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo identidad
Seleccione—" gue se debe seleccionar la entidad | es de tipo entero
Gasto: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexol campo idgasto
Seleccione—" gue se debe seleccionar la gasto es de tipo entero
Organo:”1056 " El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexol campo 6rgano
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muestran los nuevos datos en la
interfaz

es de tipo entero

Cuenta:"001” El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexol campo cuenta
muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero
interfaz
Presupuesto: El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo idpresup
“1605428" que se debe seleccionar la|es de tipo entero
presupuesto
Entidad: "01" El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexol campo identidad

gue se debe seleccionar la entidad

es de tipo entero

Gasto:"40101 "

El sistema muestra una alerta de
gue se debe seleccionar la gasto

En la tabla dat_anexol campo idgasto
es de tipo entero

Caso de Uso Elaborar Anexo4
Realizacién Elaborar Anexo4 Cuentas por Cobrar
1-Caso de prueba entrar Fecha actual

Entrada

Resultados

Condiciones

Fecha
actual(formandose
un idestado con a
misma el documento

y 6rgano de sesién)

El sistema muestra una alerta de
gue este idestado ya esta creado.

En la tabla dat_estado ya existe un
idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

2- Caso de prueba entrar Fecha actual

3-C

Entrada

Resultados

Condiciones

Fecha
actual(formandose
un idestado con a
misma el documento
y érgano de sesion

El sistema muestra la interfaz Nuevo
Anexo4

En la tabla dat estado no existe un
idestado para este documento, fecha y
6rgano de sesion.

aso de prueba entrar Organo

Entrada

Resultados

Condiciones

Organo:"1056”

El sistema muestra la interfaz Nuevo
Anexo4

En la tabla nom_organo existe un el
organo seleccionado

Realizacion Nuevo Anexo4
1- Caso de prueba Agregar

| Entrada

| Resultados

| Condiciones
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Importe: “grggrtgrtg”

El sistema no permite entrar en este
campo letras

En la tabla dat_anexo4 campo importec
es de tipo float

Importe asignado :

El sistema muestra una alerta de
gue se debe escribir un importe

En la tabla dat_anexo4 campo importec
es de tipo float y no puede ser nulo

Organo:”-- El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexo4 campo idorgmov
Seleccione—" gue se debe seleccionar el érgano | es de tipo entero
Tipo  gasto: "--| El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexo4 campo idcuenta
Seleccione—" que se debe seleccionar la tipo de | es de tipo entero
gasto
Acreedor: “ " o]El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexo4 campo idcliente
Deudor: “” gue se debe seleccionar el cliente es de tipo entero
Civil”" o El sistema muestra una alerta de|En la tabla dat_anexo4 campo idcliente
Militar :”” gue se debe seleccionar el cliente es de tipo entero
Cliente: ”-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexo4 campo idgasto
Seleccione—" gue se debe seleccionar el cliente es de tipo entero

Organo:”1056 "

El sistema inserta los datos y se

En la tabla dat_anexo4 campo 6rgano

muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero
interfaz
Tipo de | El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexo4 campo idtgasto
gasto:"Gastos muestran los nuevos datos en la|existe el idtgasto de correspondiente a
Corrientes” interfaz gastos corrientes
Cliente: “LOLO" El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexo4 campo idcliente
muestran los nuevos datos en la|existe el idcliente de correspondiente a
interfaz LOLO
Tiempo de vida:|El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexo4 campo tiempo
"mas de 30 dias" muestran los nuevos datos en la|existe el idtiempo de correspondiente a
interfaz mas de 30 dias
Importe:”5 " El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexo4 campo importec
muestran los nuevos datos en la|es de tipo entero

interfaz

5- Caso de prueba Modificar

Entrada Resultados Condiciones

Importe gastado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexo4 campo impgast
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float

Importe asignado :|El sistema no permite entrar en este | En la tabla dat_anexo4 campo impasig
“grggrtgrtg” campo letras es de tipo float

Organo:’-- El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexo4 campo idorgmov
Seleccione—" gue se debe seleccionar el 6rgano | es de tipo entero

Cuenta: ’--| El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexo4 campo idcuenta
Seleccione—" gue se debe seleccionar la cuenta | es de tipo entero

Presupuesto: ’-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexo4 campo idpresup
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Seleccione—"

que se debe seleccionar la

presupuesto

es de tipo entero

Entidad: "-- | El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexo4 campo identidad
Seleccione—" gue se debe seleccionar la entidad | es de tipo entero
Gasto: .- |El sistema muestra una alerta de |En la tabla dat_anexo4 campo idgasto
Seleccione—" gue se debe seleccionar la gasto es de tipo entero

Organo:”1056 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_anexo4 campo 6rgano
es de tipo entero

Tipo de | El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexo4 campo idtgasto
gasto:"Gastos muestran los nuevos datos en la|existe el idtgasto de correspondiente a
Corrientes” interfaz gastos corrientes

Cliente: “LOLO" El sistema inserta los datos y se|En la tabla dat_anexo4 campo idcliente

muestran los nuevos datos en la
interfaz

existe el idcliente de correspondiente a
LOLO

Tiempo de vida:
"mas de 30 dias"

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_anexo4 campo tiempo
existe el idtiempo de correspondiente a
mas de 30 dias

Importe:”5 "

El sistema inserta los datos y se
muestran los nuevos datos en la
interfaz

En la tabla dat_anexo4 campo importec
es de tipo entero

CU Recuperar Estado A
Realizacion Buscar Recuperar Estado A
1-Caso de prueba entrar mes

Entrada Resultados Condiciones
Mes: Junio (mes|El sistema muestra interfaz |[En la tabla dat_estadoa ya existe un
actual) Recuperar, mes |idestado para este documento, fecha y
correspondiente organo de sesion.
2- Caso de prueba entrar mes futuro
Entrada Resultados Condiciones
Mes: Noviembre | EI sistema muestra interfaz |En la tabla dat_estadoa no existe un

(mes futuro)

Recuperar pero sin datos

idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

3- Caso de prueba no entrar el mes

Entrada Resultados

Condiciones

Mes:"—Seleccione-- |El sistema muestra una alerta de

En la tabla dat estadoa el mes se
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gue debe introducir el mes

obtiene del idestado, el mismo es un

estero relacionado con el numero
correspondiente a este mes
4- Caso de prueba entrar 6érgano
Entrada Resultados Condiciones
Organo:” 1056” El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat estadoa el dérgano
Recuperar para el 6rgano escogido | existe.

4- Caso de prueba no entrar 6rgano

Entrada

Resultados

Condiciones

Organo:””

El sistema muestra la interfaz
Recuperar para el érgano padre u
6rgano administrador

En la tabla dat_estadoa el érgano
se encuentra.

no

CU Recuperar Anexo 11

Realizacion Recuperar Anexoll
1-Caso de prueba entrar mes

Entrada Resultados Condiciones
Mes: Junio (mes|El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat anexo5 ya existe un
actual) Recuperar, para el mes |idestado para este documento, fecha y
correspondiente organo de sesion.
2- Caso de prueba entrar mes futuro
Entrada Resultados Condiciones
Mes: Noviembre | El sistema muestra la interfaz|En la tabla dat_anexo5 no existe un

(mes futuro)

Recuperar pero sin datos

idestado para este documento, fecha y
organo de sesion.

3- Caso de prueba no entrar el mes

Entrada

Resultados

Condiciones

Mes:"—Seleccione--

”

El sistema muestra una alerta de
gue debe introducir el mes

En la tabla dat anexo5 el mes se
obtiene del idestado, el mismo es un
estero relacionado con el numero
correspondiente a este mes
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4- Caso de prueba entrar 6rgano

Entrada Resultados Condiciones
Organo:” 1056” El sistema muestra En la tabla dat_anexo5 el 6rgano
Recuperar para el 6rgano escogido | existe.

5- Caso de prueba no entrar érgano

Entrada Resultados Condiciones
Organo:"— El sistema muestra En la tabla dat_anexo5 el érgano es de
Seleccione--" Recuperar para el érgano padre u|tipo entero.

6rgano administrador

6- Caso de prueba entrar una especialidad

Entrada Resultados Condiciones

Especialidad:” a” El sistema muestra En la tabla nom_entidad la especialidad
Recuperar la especialidad
escogida

5- Caso de prueba no entrar érgano

Entrada Resultados Condiciones
Especialidad:"— El sistema muestra una alerta de |En la tabla nom_entidad el érgano no
Seleccione--" gue debe introducir el Especialidad |se encuentra.
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