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RESUMEN

RESUMEN

Los usuarios que actualmente trabajan con el gestor PostgreSQL deben realizar mayor esfuerzo para
explotar sus funcionalidades, pues las herramientas libres con las que interactian poseen deficiencias en
las interfaces visuales. Ademas carecen de una variedad de servicios que les pueden facilitar el trabajo a
las personas que interactian con el gestor. Incorporarles nuevas funcionalidades a estos clientes libres
resulta complicado por la extensién y poca flexibilidad que poseen. Sin embargo las herramientas
propietarias son muy potentes pero a la vez son muy costosas, y adquirir las licencias de software

privativo se dificulta en Cuba, por pertenecer este a la lista de paises embargados.

El presente trabajo esta enmarcado en la realizacién de una herramienta de administracion de bases de
datos (HABD) de ahi su nombre, la cual provee una interfaz amigable y una arquitectura que permite a los
desarrolladores incorporar nuevos servicios de manera sencilla por la flexibilidad que posee. De esta
forma se le pueden agregar gran namero de funcionalidades evitando asi que los usuarios necesiten de
varias aplicaciones para resolver un Unico problema. La aplicacion contribuye al intercambio entre el

usuario y el gestor PostgreSQL y facilita el trabajo de estos.

Palabras claves: Herramientas de administracion de base de datos, PostgreSQL, Front-End, HABD.
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INTRODUCCION

Introduccion

Las tecnologias en el mundo de hoy presentan un gran auge, es por ello que la informatizacién de la
sociedad ha crecido a nivel mundial y esto trae consigo el aumento de la generacion y almacenamiento de
la informacion. Estos grandes volimenes de datos no pueden ser procesados de forma manual por el
hombre, pues afectaria la consistencia de la informacion que ellos poseen. Es por ello que deben existir
métodos que faciliten realizar un rapido almacenamiento y una consulta agil sobre los datos almacenados.
Para recopilar todo tipo de informacién y atender las necesidades de un grupo de usuarios surge la
tecnologia de bases de datos, considerada una de las mas antiguas dentro de la ciencia de la informatica,

utilizada actualmente para manejar gran cantidad de datos.

Como resultado de la evolucion de las bases de datos hoy en dia estas son mucho mas seguras, flexibles
y manejables en la mayor parte de los casos. Esto es posible desde la creacion de los Sistemas Gestores
de Bases de Datos (SGBD); software que permite manejar los datos almacenados que posteriormente se
convertirdn en informacion. La utilizacion de un SGBD con aplicaciones dedicadas a convertir los datos
almacenados en informacién de interés para los usuarios, facilita la toma de decisiones en las empresas y
organismos. También son ampliamente utilizados en entornos cientificos con el objetivo de almacenar la

informacién experimental.

Las empresas cubanas al igual que cualquier organizacion del mundo necesitan de SGBD que le permitan
la gestion de la informacién que poseen y ademas que les facilite anticiparse a los cambios futuros y
adaptarse rgpidamente a ellos. “La Industria Cubana del Software por su parte tiene como meta lograr que
las empresas cubanas empleen en sus soluciones, tecnologias de bases de datos libres, de manera que
se avance en el proceso de adquisicién de la soberania tecnoldgica. Un paso decisivo en aras de alcanzar
este objetivo es contar con un sistema gestor de bases de datos propio, potente, flexible y que pueda ser
personalizado segun las necesidades de la empresa que lo utilice”. [1] Entre las instituciones que se
dedican al desarrollo de soluciones informaticas en Cuba se encuentran: Transoft, Desoft, Infoservivi,
Centro de desarrollo de software de Villa Clara-Universidad de las Ciencias Informaticas y la Universidad

de las Ciencias Informéticas (UCI).
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La UCI por su parte tiene entre sus misiones agilizar e impulsar la informatizacion cubana para
incorporarla en los diferentes sectores sociales. Es una Universidad docente-productiva, de manera que
sea posible producir software y servicios informaticos a partir de la vinculacion entre el estudio y el trabajo
como modelo de formacion. Posee una infraestructura productiva conformada por varios centros uno de
ellos es el Centro de Tecnologias de Gestion de Datos (DATEC), el cual esta compuesto por varias lineas
de produccion dentro de las que se encuentra PostgreSQL.

La linea PostgreSQL tiene la tarea principal de llevar a cabo la idea de confeccionar un PostgreSQL
Empresarial Cubano. “La solucion se nutrira del nucleo del PostgreSQL 8.4.1; ademas de un conjunto de
herramientas en torno al gestor que facilitardn su utilizacion y de un grupo de médulos, que seran
incorporados en el paquete Contrib del cddigo del gestor de base de datos y que daran valor agregado al

mismo”. [1]

Los SGBD poseen herramientas graficas de disefio y administracién que le proporcionan al usuario una
via mas intuitiva para interactuar con ellos. Los usuarios que actualmente trabajan con el gestor
PostgreSQL deben realizar mayor esfuerzo para obtener los beneficios que este provee y esto se debe a

las deficiencias que presentan las herramientas de administracion con las que interactia.

Las herramientas de administracion pueden ser propietarias y libres, siendo las propietarias las de mayor
potencialidad por la variedad de funciones que poseen. En Cuba se dificulta la adquisicion de las licencias
de software privativo y esto se debe al blogueo impuesto por los Estados Unidos de América (EUA), el
cual impide el acceso a productos de software propietarios, asi como el comercio con otros paises que

poseen empresas que tengan vinculos con él.

La mayoria de estos clientes de administracién de bases de datos prestan servicios que son comunes
entre ellos, pero existen algunos que no incluyen funcionalidades dedicadas a tareas especificas. Los
usuarios necesitados de estas soluciones, muchas veces deben conseguir varias herramientas que
puedan resolver un Unico problema, por lo que se produce cierto tiempo extra de adaptacion al nuevo
software. Ademas la necesidad de capital para la compra en caso de no ser gratis y otros aspectos

relacionados con el costo de actualizacion del hardware y software.



INTRODUCCION

Unido a este problema, se encuentra la necesidad de integrar nuevas funcionalidades en las que
actualmente se encuentra trabajando el grupo de desarrolladores de la linea PostgreSQL tales como el
CRUD-PG, Mask-PG, PgDataMerge y otra para el particionado de tablas del gestor PostgreSQL. Se
dificulta la integracion de dichas soluciones debido a que las herramientas gréaficas de administracion
libres que existen presentan sus funcionalidades de una forma integrada, es decir en un Unico
componente y resulta complicado en cuanto a tiempo y personal calificado la integracion de estas nuevas
aplicaciones que son desarrolladas.

Por la situacién planteada con anterioridad surge la siguiente interrogante: ¢ Como facilitar la interaccion

de los usuarios con el gestor de base de datos PostgreSQL?

Con el desarrollo de este trabajo se pretende dar solucion al problema antes citado. Para la obtencion de
estos resultados se plantea como objeto de estudio: El proceso de desarrollo de las herramientas de
administracién de gestores de base de datos, enmarcado en el campo de accion: El proceso de
exploracién y disefio del Front-End y del plug-in “Explorador de Objetos de Base de Datos”.

El objetivo general del trabajo: Realizar el proceso de Exploracién y Disefio el Front-End y el plug-in
“Explorador de Objetos de Base de Datos” de la herramienta HABD, para lograr una mejor interaccion

entre los usuarios y el gestor PostgreSQL.
En correspondencia con el mismo se trazan los siguientes objetivos especificos:

v Realizar el proceso correspondiente a la fase de exploracion del Front-End y del plug-in
“Explorador de Objetos de Base de Datos” de la herramienta HABD.

v Disefiar el Front-End y el plug-in “Explorador de Objetos de Base de Datos” de la herramienta
HABD.

v' Realizar pruebas de validacién de software al Front-End y al plug-in “Explorador de objetos de
bases de datos” de la herramienta HABD.

Para dar cumplimiento a los objetivos especificos se plantean las siguientes tareas de la investigacion:
v' Revision bibliografica de las herramientas de administracion de bases de datos de distintos

gestores para la definicion de la nueva herramienta.
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v Definicion de las historias de usuarios del Front-End y del plug-in “Explorador de Objetos de Base
de Datos” para la herramienta HABD, facilitando el disefio de la misma.

v Definicion de los requisitos funcionales y no funcionales del Front-End y del plug-in “Explorador de
Objetos de Base de Datos” para la herramienta HABD, facilitando el disefio de la misma.

v Definicién de la arquitectura de software del Front-End y del plug-in “Explorador de Objetos de Base
de Datos” para la herramienta HABD.

v' Confeccion de los artefactos del expediente de proyecto hasta la fase de desarrollo del Front-End y
del plug-in “Explorador de Objetos de Base de Datos” para la herramienta HABD.

v' Realizacion de pruebas de caja negra al Front-End y al plug-in “Explorador de objetos de bases de

datos”.

El presente trabajo esta compuesto de 3 capitulos que contiene la informaciéon relacionada con la
herramienta de administracién de bases de datos HABD, que utilizara el gestor PostgreSQL y que sera
parte del conjunto de herramientas que van a conformar el gestor PostgreSQL Empresarial Cubano. A

continuacién se muestra una descripcién breve de cada capitulo.

Capitulo 1: Fundamento Teérico. En el capitulo se describe el marco te6rico del trabajo, realizando un

profundo andlisis del estado del arte de las herramientas de administracién de varios SGBD y sus
caracteristicas visuales. Contiene un analisis de los distintos conceptos que permiten un entendimiento
claro y preciso de la presente investigacion. Se brinda ademas una breve panordmica de las
caracteristicas fundamentales de este tipo de herramientas y se realiza un estudio de las tecnhologias en
las que se apoyara la realizacion de este software en funcion de un estudio de las tendencias actuales,

encaminadas fundamentalmente hacia el software libre.

Capitulo 2: Caracteristicas del sistema propuesto. El capitulo esta integrado por las fases: Exploracion,

donde se describe la herramienta que se propone a través de las historias de usuarios, obteniéndose la
lista de reserva del producto. Esta constituye una lista que recoge los requisitos funcionales y no
funcionales del software. Para el negocio se establece un modelo de dominio el cual representa los
conceptos mas significativos que permiten entender con claridad el problema. Ademas la fase de

Planificacion donde se exponen las tareas de la ingenieria y el plan de iteraciones. También esta
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constituido por la fase Disefio que recoge las tarjetas CRC (clase, responsabilidad, colaboracién) asi como
la arquitectura de software.

Capitulo 3: Validacion del sistema propuesto. En el capitulo se describe el método que se utiliza para
disefiar los casos de pruebas que guiaran la validacién de la aplicacion. El método que se utiliza es caja
negra, la técnica es particion de equivalencia que rige en el proyecto PostgreSQL del centro DATEC.

Ademas se muestran las no conformidades encontradas de la aplicacion.



CAPITULO 1: FUNDAMENTO TEORICO

Capitulo 1: Fundamento Tedrico

Introduccidén

En el capitulo se describe el marco teérico del trabajo, realizando un profundo analisis del estado del arte
de las herramientas de administracion de varios SGBD Yy sus caracteristicas visuales. Contiene un analisis
de los distintos conceptos que permiten un entendimiento claro y preciso de la presente investigacion. Se
brinda ademas una breve panoramica de las caracteristicas fundamentales de este tipo de herramientas y
se realiza un estudio de las tecnologias en las que se apoyard la realizacion de este software en funcion

de un estudio de las tendencias actuales, encaminadas fundamentalmente hacia el software libre.

1.1 Conceptos asociados a la investigacion

Bases de datos

Muchas personas han escrito acerca de las bases de datos, entre ellas se puede citar a Sergio Ezequiel
Rozic cuando plantea: “Una base de datos es el lugar donde se guardan los datos en reposo y al cual

acceden las diferentes aplicaciones (sistemas o programas) de una organizacion dada". [2]

EL Dr. Ramez Elmasri expresa que: “Una base de datos tiene una fuente de la cual se derivan los datos,
cierto grado de interaccién con los acontecimientos del mundo real y un publico que esta activamente

interesado en el contenido de la base de datos”. [3]

“Es una coleccién de archivos interrelacionados, son creados con un DBMS (DataBase Manage System).
El contenido de una base de datos engloba a la informacién concerniente (almacenadas en archivos) de
una organizacion, de tal manera que los datos estén disponibles para los usuarios, una finalidad de la

base de datos es eliminar la redundancia o al menos minimizarla “. [4]

Se puede definir como una base de datos una serie de datos organizados y relacionados entre si, con la
menor redundancia posible. Permite a los usuarios mantener los datos organizados facilitando la
persistencia de los mismos durante mucho tiempo. Se convierten mas Utiles a medida que la cantidad de

datos almacenados crece. Los datos recolectados son explotados por los sistemas de informacién de una
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empresa o negocio, transformandolos en informacion de gran valor que le puede proporcionar ventaja

competitiva en el mercado.

Sistema Gestor de Bases de Datos

Con el desmedido aumento de informacion y de personal que accede sobre ella, rapidamente surgié la
necesidad de poseer un sistema de administracion para controlar tanto los datos como los usuarios. Para

la administracion de bases de datos se utilizan los SGBD.

Adoracion de Miguel lo define como “Conjunto coordinado de programas, procedimientos, lenguajes que
suministra, tanto a los usuarios no informéaticos como a los analistas, programadores o al administrador,
los medios necesarios para describir, recuperar y manipular los datos almacenados en la base,

manteniendo su integridad, confidencialidad y seguridad”. [5]

“Se trata de un conjunto de programas no visibles al usuario final que se encargan de la privacidad, la
integridad, la seguridad de los datos y la interaccién con el sistema operativo. Proporciona una interfaz
entre los datos, los programas que los manejan y los usuarios finales. Cualquier operacion que el usuario

hace contra la base de datos esta controlada por el gestor”. [6]

Con el apoyo de los conceptos antes expuestos se define un SGBD como un conjunto de aplicaciones de
software para administrar bases de datos y que va a actuar como intermediario entre los usuarios, la base
de datos y las aplicaciones que la utilizan. Permite acceder de manera organizada a los datos
almacenados para que el personal calificado en determinado tema tenga en orden y con la menor
duplicidad posible la informacién que necesita. El trabajo con los SGBD no resulta facil y se puede

convertir en un problema si no existen personas con el conocimiento requerido para administrarlos.

Interfaz de usuario

La comunicacion entre el usuario y el ordenador cominmente se realiza a través de una interfaz de linea
de comandos o de una interfaz grafica de usuario (GUI, siglas en inglés). Las interfaces de linea de
comandos requieren que el usuario introduzca instrucciones breves mediante un teclado para dirigir las

acciones de la computadora. Las GUI emplean ventanas para organizar archivos y aplicaciones
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representadas por iconos (pequefias imagenes) y menls que presentan una lista de instrucciones. El
usuario manipula directamente estos objetos visuales en el monitor sefialandolos, seleccionandolos y

arrastrandolos o moviéndolos con el mouse.

‘La interfaz de usuario (IlU) es uno de los componentes mas importantes de cualquier sistema
computacional, pues funciona como el vinculo entre el humano y la maquina...el éxito de un programa
frecuentemente se debe a qué tan rapido puede aprender el usuario a emplear el software, de igual

importancia es que el usuario alcance sus objetivaos con el programa de la manera mas sencilla posible”.

[7]

Los usuarios de aplicaciones computacionales disponen actualmente de una abundancia de informacién
gue no siempre resulta Util, y encontrar exactamente lo que se necesita puede ser dificil. Es por eso que
todo producto de software deberia aprovechar las capacidades que posee sin llegar a sobrecargar las
interfaces de usuarios. Esto posibilita que el usuario se sienta satisfecho con el software pues ademas de
proveerle las funcionalidades que necesita puede adaptarse al sistema con mayor facilidad.

1.2 Sistemas Gestores de Bases de Datos.

Los SGBD proporcionan a los usuarios la gestion del acceso a la base de datos por multiples usuarios de
manera simultanea y garantizan que no sucedan inconvenientes con la integridad de los mismos. Aunque
poseen muchas ventajas es importante aclarar que el trabajo con SGBD no es una tarea facil, pues
contienen programas muy complejos que proveen grandes soluciones, y requieren de gran conocimiento
en el tema de administracion de bases de datos para poder obtener el mayor provecho de ellos. Para
ayuda de los administradores de base de datos los gestores proveen interfaces y lenguajes de consulta

gue simplifican el trabajo con los datos.

En la actualidad se puede encontrar SGBD muy potentes que proporcionan muchas de las funciones
estdndar que el programador necesita para lograr grandes avances, por ejemplo: Oracle, DB2,
PostgreSQL, SQL-Server, Fox Pro, Access y SQLite. A continuacién se muestran algunas caracteristicas
de PostgreSQL ya que es el nicleo del gestor cubano, y al cual se le agregaran un conjunto de

herramientas que facilitaran el trabajo de los usuarios que utilicen este gestor.
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1.2.1 PostgreSQL

PostgreSQL es el gestor de base de datos relacional de cdodigo abierto mas avanzado del mundo.
Distribuido bajo licencia BSD (del inglés, Berkeley Software Distribution), lleva mas de 15 afos
desarrolldndose y su arquitectura despierta el interés de muchos por su fiabilidad e integridad de los
datos. Es el gestor escogido como base para adoptarlo a las necesidades de las empresas cubanas y

conformar el gestor PostgreSQL Empresarial Cubano.

PostgreSQL ademas de ser altamente adaptable a las necesidades del cliente, corre en casi todos los
principales sistemas operativos: Linux, Unix, BSDs, Mac OS, Beos, Windows (34 plataformas). La
documentacién que posee se encuentra muy bien organizada, es publica y libre, con comentarios de los
propios usuarios que pueden intercambiar problemas y soluciones, de esta manera existe un progresivo
avance en el uso de este gestor. La comunidad que desarrolla los distintos servicios que provee el SGBD
brinda soporte nativo para los lenguajes del medio como: PHP, C, C++, Perl y Python.

1.2.2 PostgreSQL Empresarial Cubano

El gestor PostgreSQL Empresarial Cubano esta basado en PostgreSQL pero dirigido a solucionar las
necesidades de las aplicaciones empresariales y es implementado para organismos y empresas cubanas.
La figura 1 muestra la relacion de los componentes que conforman el PostgreSQL Empresarial Cubano;
“PostgreSQL como nucleo y en torno a €l un conjunto de herramientas, materiales para el entrenamiento y
soporte que conformen, como un todo, un producto a la altura de las necesidades de las empresas y

organismos cubanos

PosTGRESQL

Fig.1l: Componentes que conforman el sistema de gestién de bases de datos cubano
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Para el desarrollo del gestor, se definieron 3 fases, enfocadas a los componentes mostrados en la figura
1.

Fase 1: Desarrollo de materiales para el entrenamiento y soporte, donde se elaboraran materiales e
instrumentos para simplificar el trabajo con el gestor.

Fase 2: Desarrollo de herramientas, donde se desarrollaran aplicaciones para explotar al maximo las
potencialidades del gestor.

Fase 3: Desarrollo del nlcleo, donde se afiadiran funcionalidades al nicleo para incrementar la potencia y

rendimiento del gestor.” [8]

Entre las herramientas que se hacen necesarias y que conformaran el conjunto de aplicaciones que daran
valor agregado al gestor PostgreSQL Empresarial Cubano se encuentra la herramienta HABD la cual
brindar& una interfaz entre el usuario y el gestor, proporcionando un mejor aprovechamiento de este por

parte de los usuarios finales.

1.3 Herramientas de Administracién de Bases de Datos. Interfaz Visual

Con el surgimiento de las Herramientas de Administracion de Bases de Datos se hace mas simple el
proceso de trabajo al administrador de las bases de datos, esto se debe a las interfaces graficas que
proveen estas herramientas. La cantidad de errores que surgian en la interaccién diaria con el gestor
disminuy6 considerablemente, pues se debian a que los usuarios tenian que memorizar muchas lineas de

comandos, lo que traia consigo muchos conflictos a los administradores de bases de datos.

Para el presente trabajo de diploma se escogen 3 herramientas propietarias y 2 libres para estudiar sus
caracteristicas y funcionalidades. Las primeras son producidas por las compafiias Microsoft y Oracle,
ambas norteamericanas y que se encuentran en los primero lugares de la lista de paises desarrolladores
de software mas importantes. Las libres son realizadas por el Grupo de Desarrollo Global de PostgreSQL
(PGDG, por sus siglas en inglés) y constituyen las de mas aceptacién por los usuarios. En el Anexo 1 se
puede ver una tabla que relne aspectos muy importantes de las herramientas y que se van a analizar

para la decisién de la concepcién de la nueva herramienta.
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1.3.1 EMS SQL MANAGER para PostgreSQL

‘EMS SQL Manager para PostgreSQL esta integrado por un conjunto de funcionalidades muy potentes
entre las que se pueden encontrar el disefiador visual de base de datos, constructor visual o editor
profesional de texto de SQL con la capacidad de crear y ejecutar consultas avanzadas, asi como creacion
de bases de datos instantaneas en forma de SQL script. También da la posibilidad de ver, buscar y editar
el contenido de la base de datos visualmente para que se pueda recuperar los datos mas relevantes.
Ademas tiene una impresionante exportacion de los datos y capacidades de importaciéon. Puede exportar

datos a 17 formatos de archivo e importarlos.” [9]

Provee una herramienta muy potente para la creacién de consultas complejas visualmente sin un profundo
conocimiento de la sintaxis SQL que se nombra Visual Query Builder. Posee una interfaz intuitiva y facil de
manejar con un sistema de ayuda bien descrito, de modo claro en su uso, incluso un inexperto no debe
complicarse con ella. Las herramientas le permiten crear y editar el texto SQL de una consulta,

prepararlas y ejecutarlas asi como ver los resultados de ejecucion de la misma.

La interfaz visual de esta herramienta brinda muchas facilidades a los usuarios que interactiian con la
misma. Ejemplo de estas son las barras de herramientas capaces de ser personalizadas para todas las
ventanas y segun las necesidades del usuario. También el explorador de base de datos que facilita la

gestion de todos los objetos PostgreSQL de una manera mas comoda y amigable.

1.3.2 Dream Coder for Oracle DBA

Dream Coder for Oracle es una herramienta muy poderosa y potente que contiene diferentes utilidades y
modulos para administrar y desarrollar en un servidor de base de datos Oracle por lo que no es necesario

comprar varias aplicaciones independientes que dificultan y hagan mas complejo el trabajo diario.

“Dream Coder for Oracle DBA ofrece una interfaz intuitiva que permite realizar rapida y facilmente tareas
con la base de datos. Cuenta caracteristicas que le permiten realizar rapida y facilmente todas las
actividades de desarrollo y administracion, gracias a su intuitiva interfaz, la cual incluye opciones para
construir y depurar codigo SQL y PL/SQL. Facilitan el proceso de crear, editar, duplicar, exportar y borrar

objetos, compilar y ejecutar procedimientos almacenados, exportar e importar datos, generar reportes,

11
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monitorear la actividad de la base de datos, sincronizar la base de datos, construir y ejecutar consultas,
formatear el cédigo SQL y PL/SQL. “[10]

1.3.3 EMS SQL Management Studio for SQL Server.

‘EMS SQL Management Studio es una solucion integral para la administracién y desarrollo de bases de
datos. Es una plataforma de trabajo que provee herramientas esenciales para administrar bases de datos
y gestionar sus objetos tales como la migracion de bases de datos, extraccion, importacion, exportacién y
comparacion de datos. Es un cliente rico, disefiado para satisfacer las necesidades del administrador de
SQL Server. En esta herramienta las tareas administrativas se llevan a cabo utilizando el Explorador de
objetos, que le permite conectarse a cualquier servidor de la familia SQL Server y graficamente ver su

contenido.” [11]

La interfaz visual de esta herramienta proporciona funcionalidades que les brindan una via mas intuitiva y
facil a los usuarios para intercambiar con el gestor, un ejemplo es la barra de herramientas para cambiar
entre las ventanas con mas facilidad, como en la barra de tareas de Windows. Ademas de poseer la

ventaja de personalizar la interfaz y contar con un potente médulo de opciones visuales.

Luego de un estudio realizado a las anteriores aplicaciones descritas se llega a la conclusiéon que EMS
PostgreSQL Manager, DreamCoder for Oracle DBA, EMS SQL Management Studio son HABD muy
potentes. Aun asi no es factible trabajar con ellas porque no se corresponde con las necesidades
economicas de Cuba pues el precio de adquisicién es muy elevado. Ademas el soporte y mantenimiento,
elemento clave que le brinda seguridad e integridad a todo producto de software, es muy costoso. Otro
factor que influye es que van contra la soberania tecnoldgica que se esta implementando en el pais
porque son propietarias, problema que impide consultar su cédigo fuente y realizarle transformaciones.
Ademas que no estan disponibles para ninguna distribucién de Linux por lo que para trabajar con ellas es

necesario emularlas o utilizar maquinas virtuales con sistemas operativos windows.

Las herramientas antes descritas son herramientas propietarias pero a continuacién se muestran dos
clientes de administracion libres que son las mas usadas por los usuarios del gestor PostgreSQL, el
pgAdmin y pgAcces destacandose el primero por el avanzado desarrollo y la cantidad de personas que lo

utilizan.

12



CAPITULO 1: FUNDAMENTO TEORICO

1.3.4 pgAccess

"PgAccess es un software libre y estd programado utilizando las librerias tcl/tk por lo que puede correr en
cualquier plataforma a la que haya sido portado tcl/tk. Permite ejecutar VACUUM (comando utilizado para
limpiar y opcionalmente analizar una base de datos) en una base de datos Postgres. Ademas posibilita la
edicién, adicién y navegacién de bases de datos, tablas, vistas, funciones, secuencias y usuarios, asi
como también el desarrollo grafico de consultas.” [12] Esta herramienta no es muy efectiva porque no se
le brinda soporte frecuentemente. Ademas carece de opciones para realizar operaciones sobre bases de
datos en PostgreSQL, provocando que administradores y desarrolladores no queden satisfechos por
ejemplo, no proporciona la posibilidad de revisar linea a linea el cédigo en busca de errores y tampoco la
creacion y disefio de una base de datos de forma visual. Algo que decepciona a las personas que

interactlian con pgAccess es que el ambiente visual que provee este cliente es pobre y poco amigable.

1.3.5 pgAdmin

“pgAdmin es una aplicacion grafica para trabajar con el gestor de bases de datos PostgreSQL, siendo la
mas completa y popular con licencia Open Source. Esta programada en C++ usando la libreria grafica
multiplataforma wxWidgets. Se encuentra en los repositorios de las distribuciones de Ubuntu, aunque se
puede descargar el cédigo fuente de su Ultima version en su sitio oficial (www.pgadmin.org). La aplicacion
también incluye un editor de resaltado de sintaxis SQL, la conexién al servidor se puede hacer a través de
TCP / IP o Unix Domain Sockets. PgAdmin es desarrollado por una comunidad de expertos de
PostgreSQL en todo el mundo y esta disponible en mas de una docena de idiomas. Es un software libre

publicado bajo la licencia de PostgreSQL.” [13]

Aunque es la herramienta mas usada para el trabajo con PostgreSQL la interfaz visual de ella no le
permite interactuar facilmente con el gestor por ejemplo, el usuario no posee la opcion de personalizar el
ambiente de trabajo de manera que se muestren las ventanas de la aplicacion segun sus necesidades.
Para disefiar bases de datos es preciso obtener nuevas herramientas dedicadas especificamente a esta
tarea, debido que esta herramienta actualmente no dispone de un editor capaz de mostrar tablas donde se
le agregaran sus atributos, llaves, crear relaciones entre ellas y generar el cédigo automaticamente de

toda la representacion visual sin tener conocimientos previos de sentencias SQL. Ademas los usuarios
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gue interactlan con esta herramienta emplean mucho tiempo en resolver errores que surgen del trabajo
con el gestor ya que este cliente carece de un depurador de consultas (debugger) para analizar el cédigo
SQL linea a linea permitiendo un analisis detallado del mismo y encontrar de manera sencilla el origen del

error.

De las herramientas libres existentes para la administracion de las bases de datos descritas
anteriormente, se decide no tomar el codigo fuente de ninguna como base para realizarle modificaciones.
La decisi6bn antes tomada se debe a que la integracion de nuevas soluciones se dificulta en ambas
aplicaciones porque no poseen una arquitectura basada en componentes, que permita incorporarle las
nuevas funcionalidades de una forma simple. Sucede que el tiempo asignado para la realizacion de
nuevas aplicaciones es corto, provocando que muchas de las funcionalidades no puedan ser unidas a

estos clientes quedando en desuso o solamente como uso independiente.

Los sistemas de hoy en dia son cada vez mas complejos, pues deben ser construidos en tiempo récord y
ademas cumplir con los estandares mas altos de calidad. Una estrategia para avanzar en este sentido es
el desarrollo de software basado en plug-ins, lo que posibilita que una vez que sea creado un componente
para solucionar una tarea especifica exista un bajo acoplamiento o dependencia con otros componentes,
de manera que permita realizar modificaciones al cddigo sin necesidad de transformar y afectar el
funcionamiento completo del sistema. Simplifica las pruebas pues admite que las mismas sean ejecutadas
probando cada uno de los componentes de manera separada antes de probar el conjunto completo de
componentes ensamblados. Provee mayor calidad en el software dado que un componente puede ser
construido y luego mejorado continuamente por un experto u organizacion, lo que contribuye a que la

calidad de este mejore constantemente con el paso del tiempo.

1.4 Metodologias de Desarrollo

El uso de una metodologia de desarrollo que guie el ciclo de vida del software es necesario para
garantizar la satisfaccién del cliente. No existe una metodologia que abarque todo lo que respecta a la
ingenieria de software y que permita hacer frente con éxito a cualquier proyecto de desarrollo de
aplicaciones informaticas. Toda metodologia debe ser adecuada al contexto del proyecto en el que se va a

aplicar.
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“La metodologia de desarrollo de software en Ingenieria de Software es un marco de trabajo usado para
estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo en sistemas de informacién. Es un conjunto de
procedimientos, técnicas, herramientas, y un soporte documental que ayuda a los desarrolladores a

realizar nuevo software. ” [14]

Estas se pueden enmarcar en dos grupos: tradicionales (pesadas) y agiles (ligeras). Las metodologias
tradicionales se centran especialmente en el control del proceso, estableciendo rigurosamente las
actividades involucradas, los artefactos que se deben producir asi como las herramientas y notaciones
gue se usaran. Las metodologias agiles dan mayor valor al individuo, a la colaboracién con el cliente y al
desarrollo incremental del software con iteraciones muy cortas. Este enfoque esta mostrando su
efectividad en proyectos con requisitos muy cambiantes y cuando se exige reducir drasticamente los

tiempos de desarrollo pero manteniendo una alta calidad.

1.4.1 Metodologia RUP (Proceso Unificado de desarrollo de software)

Es una de las metodologias mas utilizada en la actualidad para proyectos a medio y largo plazo. RUP
divide en cuatro fases el desarrollo del software, en las cuales se realizan actividades que van dando lugar
a los artefactos necesarios para el avance del proyecto. Estas actividades son conocidas como flujos de
trabajo, los cuales tienen mayor o menor peso segun la fase en que se encuentre el proyecto. Existen
nueve flujos, de ellos los seis primeros son conocidos como flujos de ingenieria y los otros tres como flujos

de apoyo.
“Los flujos de trabajo definidos por RUP son:

v Modelamiento del negocio: Describe los procesos de negocio, identificando quiénes participan y las
actividades que requieren automatizacion.

v' Requisitos: Define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las
funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.

v' Analisis y disefio: Describe como el sistema sera realizado a partir de la funcionalidad prevista y las
restricciones impuestas (requisitos), por lo que indica con precisién lo que se debe programar.

v" Implementacion: Define cémo se organizan las clases y objetos en componentes, cuales nodos se

utilizaran y la ubicacioén en ellos de los componentes y la estructura de capas de la aplicacién.
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v" Prueba (Testeo): Busca los defectos a los largo del ciclo de vida.

v Instalacién: Produce release del producto y realiza actividades (empaque, instalacion y asistencia a
usuarios) para entregar el software a los usuarios finales.

v" Administracién del proyecto: Involucra actividades con las que se busca producir un producto que
satisfaga las necesidades de los clientes.

v Administracion de configuracién y cambios: Describe como controlar los elementos producidos por
todos los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a: utilizacién/actualizacién concurrente de
elementos y control de versiones.

v' Ambiente: Contiene actividades que describen los procesos y herramientas que soportaran el
equipo de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar el proceso en una

organizacion. ” [15]

1.4.2 Metodologia Extreme Programming (XP)

“Este es el método que més popularidad ha alcanzado entre las metodologias agiles. Esta se basa en la
suposicion de que es posible desarrollar software de gran calidad a pesar, o incluso como consecuencia
del cambio continuo. Su principal concepcidn es que con un poco de planificacién, un poco de codificacion
y unas pocas pruebas se puede decidir si se esta siguiendo un camino acertado o equivocado, evitando

asi tener que echar marcha atrds demasiado tarde.” [16]

El uso de esta metodologia proporciona muchas ventajas por ejemplo se consiguen productos faciles de
usar y con mayor rapidez, mas fiables y robustos contra los fallos gracias al disefio de las pruebas de
forma previa a la codificacién. Por las continuas versiones que se ofrecen al usuario se atienden las
necesidades del mismo con mayor exactitud. Ademas se reduce el nimero de errores debido a que los

requisitos del software son faciles de modificar obteniéndose el cédigo mas simple y entendible.

Existe una motivacién por parte de los integrantes del equipo de desarrollo debido a que XP no permite
excesos de trabajo (se debe trabajar 40 horas a la semana). Se concibe que la propiedad del cédigo es
colectiva, cualquiera puede desarrollar, mejorar, simplificar, cualquier necesidad del proyecto, siempre

usando sistemas tipo CVS (Controlador de versiones) para evitar la duplicacién de trabajo.
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Para el desarrollo de la herramienta HABD se determina utilizar la metodologia XP pues sus
caracteristicas se ajustan a las necesidades del presente trabajo. Pues se capturan los requisitos basicos
y a partir de ahi se van afiadiendo las funcionalidades que tanto el desarrollador como el cliente entiendan
convenientes. A medida que el proyecto avanza pueden surgir nuevas expectativas o ideas que pueden
ser incorporadas facilmente permitiéndole mayor adaptabilidad al producto, con la metodologia XP esto es
completamente factible pues esta se adapta perfectamente a los proyectos cuyos requisitos cambian a
menudo. El cliente se convierte en miembro del equipo, fortaleciendo alin mas la relacién entre este y el
equipo de desarrollo. Se puede encontrar mayor informacién en el documento de la arquitectura del
Proyecto PostgreSQL del centro DATEC.

Para una mejor definicibn de la herramienta a realizar se efectuard una combinacion entre las
metodologias XP y RUP. Esta combinacion es permisible siempre que no altere o influya con la entrega
final del producto. Para una descripcibn mas detallada de la herramienta se han escogido artefactos
definidos en la metodologia de RUP tales como diagrama de clases y modelo de dominio. Se incluye
ademas el rol de analista por el desempefio que tiene en la produccién de un software de calidad y que

XP no posee.

El analista se encargara de definir si hacer modelo de dominio o modelo de negocio. Sera el encargado de
realizar el diagrama de clases, definir las historias de usuarios y elaborar la lista de reserva del producto
gue va a estar compuesta por los requisitos funcionales y los no funcionales. Las tareas de la ingenieria,
el plan de iteraciones también sera un artefacto que debe elaborar este rol, asi como el modelo de disefio
gue esta compuesto por las tarjetas CRC. Ademas de la arquitectura de software que esta representada

por los patrones de disefio empleados.

1.5 Tecnologias y herramientas a utilizar

Para el desarrollo del cliente de administracion de bases de datos que sera parte del conjunto de de
programas del gestor PostgreSQL Empresarial Cubano es necesario tener en cuenta las herramientas con
las que se va a realizar el disefio y la implementacién del mismo. A continuacion se mencionan alguna de
ellas: herramientas CASE (Computer-Aided Software Engineering), el lenguaje de modelado, framework

de desarrollo, lenguaje de programacion que se utilizara, asi como el entorno de desarrollo.
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1.5.1 Herramientas CASE (Computer-Aided Software Engineering) para el modelado

Visual Paradigm 6.4

Visual Paradigm for UML (Unified Modeling Language) es una herramienta CASE, multiplataforma de
modelado UML, muy potente y facil de utilizar. Posee una licencia Freeware. Aporta a los desarrolladores
de software una plataforma de desarrollo para construir aplicaciones de gran calidad y rapidez. Te permite
dibujar todo tipo de diagramas UML, revertir cédigo fuente a modelos UML y generar cédigo fuente desde

dichos diagramas.

Soporta el ciclo de vida completo de desarrollo de un software, desde la fase de andlisis hasta el
despliegue del mismo. Ademas de la generacion automatica de informes en formato PDF, Word o HTML.
Esta herramienta ademas se puede integrar con diversos IDE’s como NetBeans (de Sun), Developer (de

Oracle), Eclipse (de IBM), JBuilder (de Borland). Féacil de instalar, utilizar y actualizar.

Rational Rose

Rational Rose es una herramienta CASE muy potente para el modelado. Todos los productos Rational
Rose brindan soporte al lenguaje de modelado UML el cual proporciona un lenguaje comudn para que la
creacion de software de calidad sea mas rapida. Permite la generacion de codigo Ada, ANSI C ++, C++,
CORBA, Java y Visual Basic. Les proporciona a los usuarios que interactlan con este software la
capacidad de andlisis de calidad de cédigo. Otra caracteristica importante que posee es el modelado UML
para trabajar en disefios de base de datos, con capacidad de representar la integracion de los datos y los

requisitos de aplicacion a través de disefios l6gicos y fisicos.

El principal motivo por el cual se decide utilizar Visual Paradigm y no Rational Rose es primeramente
porque esta Ultima no se encuentra disponible para distribuciones del sistema Operativo Linux. En caso
gue se desee utilizar es necesario instalar y configurar una maquina virtual que posea instalado sistema
operativo Windows. Esto trae consigo el consumo elevado de memoria RAM y de recursos del sistema.
Ademas no incluye integracion para el IDE Eclipse entorno de desarrollo que se utiliza para el desarrollo

de la aplicacion HABD. Visual Paradigm se ha actualizado rapidamente en correspondencia con el nuevo
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desarrollo de técnicas del lenguaje de modelado UML 2.1. También brinda ayuda a los programadores

pues garantiza la generacién de codigo para lenguajes como C++, java, php, Ada y Python.

1.5.2 Lenguaje de Modelado

El lenguaje de modelado esta formado por un conjunto de simbolos que permitirAn modelar parte de un
disefio de software orientado a objetos. Se utiliza extensivamente en combinacién con una metodologia de
desarrollo de software para avanzar de una especificacion inicial a un plan de implementacion y para
mostrar y comunicar dicho plan a todo un equipo de desarrolladores. El uso de un lenguaje de modelado
es mas sencillo que la auténtica programacion, pues existen menos medios para verificar efectivamente el

funcionamiento adecuado del modelo.

Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language o UML)

UML es un lenguaje para el desarrollo de software orientado a objetos y su principal propésito es
visualizar, especificar, construir y documentar proyectos de software. Ademas es un lenguaje consolidado
no solo en el mundo sino también en la UCI, puesto que es el lenguaje con el cual aprenden a describir el
proceso de software los estudiantes y profesores. Su estrategia consiste en fragmentar cada proyecto en
un nimero de diagramas que representan las diferentes vistas del proyecto. Para trabajar con UML no es
necesario conocer del lenguaje de programacion ni de las caracteristicas de los proyectos, ya que UML ha
sido disefiado para modelar cualquier tipo de proyectos, tanto informaticos como de arquitectura, o de

cualquier otra rama.

“UML también intenta solucionar el problema de propiedad de cédigo que se da con los desarrolladores, al
implementar un lenguaje de modelado comin para todos los desarrollos se crea una documentacion
también comun, que cualquier desarrollador con conocimientos de UML serd capaz de entender,

independientemente del lenguaje utilizado para el desarrollo.” [17]

1.5.3 Entorno de desarrollo

Eclipse 3.7
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Eclipse es un armazén o caparazén que permite montar herramientas de desarrollo para cualquier
lenguaje, mediante la implementacion de plug-ins adecuados, a diferencia de otros entornos monoliticos

donde las funcionalidades estan todas incluidas, las necesite el usuario o no.

La arquitectura de plug-ins de Eclipse permite, ademas de integrar diversos lenguajes sobre un mismo
IDE, introducir otras aplicaciones accesorias que pueden resultar Utiles durante el proceso de desarrollo
como: Herramientas de programacion, depuracion y compilacién. Eclipse provee al programador
frameworks capaces para el desarrollo de aplicaciones graficas, por ejemplo facilita la integracién con Qt
para en conjunto con otras herramientas se pueda compilar el cédigo C++ y también se pueda obtener

interfaces visuales con buena calidad.

NeatBeans 6.9

NetBeans 6.9 es un IDE de desarrollo gratuito y permite escribir, compilar, ensamblar y desplegar
aplicaciones, esta escrito en Java pero brinda soporte para toda clase de lenguajes de programacioén. Las
plataformas para las cuales se encuentra disponibles son: Windows, Mac, Linux y Solaris. Es un proyecto
de cddigo abierto, esto le permite acceder al cédigo fuente, a la base de datos de errores, asi como a la
informacién sobre la creacion de modulos de NetBeans propios. Al igual que eclipse este IDE permite
integrarse con el framework QT. NetBeans es un entorno de desarrollo integrado (IDE por sus siglas en

inglés).

Este IDE de desarrollo permite administrar las interfaces (menus y barras de herramientas) y las
configuraciones del usuario, el almacenamiento (guardando y cargando cualquier tipo de dato) y las

ventanas de la aplicacién a través de un framework basado en asistentes (dialogos paso a paso).

Para el desarrollo de la herramienta HABD se decide utilizar el IDE de desarrollo Eclipse, pues usa plug-
ins para formar una aplicacién con las necesidades que poseen los usuarios que trabajan con dicho
entorno; mientras que el Netbeans trae todas sus funcionalidades integradas en un mismo paquete lo que
crea mucha generacion de codigo innecesario y por la misma raz6n consume muchos recursos en el
ordenador. Una caracteristica importante y que hace de Eclipse una herramienta mas potente es que
incluye editores que generan codigo de apoyo los cuales ayudan a agilizar el trabajo de los

desarrolladores. Actualmente existen varias empresas y desarrolladores independientes que participan
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activamente en la creaciéon de componentes de software que puede utilizar este entorno de desarrollo y
gue seran proporcionados a los usuarios de forma gratuita. Eso equivale a millones de délares en

actividades de desarrollo ahorrado.

1.5.4 Lenguaje de Programacion

C++

C++ es un lenguaje potente basado en el lenguaje C, al que se han afiadido nuevos tipos de datos,
clases, plantillas, mecanismo de excepciones, sistema de espacios de nombres, funciones online,
sobrecarga de operadores, referencias, operadores para manejo de memoria persistente, y algunas

utilidades adicionales de libreria (en realidad la libreria estandar C es un subconjunto de la libreria C++).

Es un lenguaje procedural (orientado a algoritmos) y orientado a objetos. Se puede decir que como
lenguaje procedural se asemeja al C y es compatible con él. Como lenguaje orientado a objetos se basa
en una filosofia completamente diferente, que exige del programador un completo cambio de mentalidad.
El C++ depende del hardware, es uno de los lenguajes mas potentes porque nos permite programar a alto

y a bajo nivel. Ademas, ha eliminado algunas de las dificultades y limitaciones del lenguaje C.

Java

Java es un lenguaje de programacion de alto nivel, moderno y orientado a objetos, entre sus
caracteristicas se muestra que es un lenguaje robusto, ya que proporciona numerosas comprobaciones en
compilacion y en tiempo de ejecucién. Java es un lenguaje que no se compila en un lenguaje maquina

nativo, sino en un cédigo maquina intermedio que luego hay que interpretarlo.

Para trabajar con este lenguaje es necesario utilizar la maquina virtual de java (JVM) lo que hace que los
programas compilen mas lento, trabajar con esta lenguaje implica que se tenga que usar el framework de
programacion JNI (Java Native Interface). Este permite que que permite que un programa escrito en Java
ejecutado en la JVM pueda interactuar con programas escritos en otros lenguajes como C, C++ y
ensamblador. Utilizar JNI y a su vez la JVM traeria consigo un mayor empleo de los recursos del sistemay

uso de la memoria, por lo que disminuye el rendimiento del ordenador.
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La herramienta sera programada en C++ y la principal razén es porque las librerias de PostgreSQL son
programadas en dicho lenguaje y de esta manera se puede lograr una integracién apropiada. Ademas de
los inconvenientes que representaria trabajar con la JVM que se explica anteriormente y la JNI
principalmente porque no resulta facil de aprender a trabajar con este framework y que pequefios errores
en el uso de la JNI pueden desequilibrar completamente la maquina virtual de Java, de formas muy
dificiles de corregir.

1.5.5 Framework

“Un framework, en el desarrollo de software es una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto
de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de programas,
bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros software para ayudar a desarrollar y unir los diferentes
componentes de un proyecto. “[18]

wxWidgets son bibliotecas multiplataforma y software libre, que se utilizan para el desarrollo de interfaces
gréficas programadas en lenguaje C++. Estan publicadas bajo licencia publica general limitada de GNU
(LGPL), similar a la Licencia publica general de GNU (GPL) con la excepcién de que el cddigo binario
producido por el usuario a partir de ellas, puede ser propietario, permitiendo desarrollar aplicaciones
empresariales sin coste. Proporcionan una interfaz grafica basada en las bibliotecas ya existentes en el
sistema, con lo que se integran de forma o6ptima y resultan muy portables entre distintos sistemas

operativos.

QT 4.7 es una biblioteca multiplataforma para desarrollar interfaces graficas de usuario y también para el
desarrollo de programas sin interfaz grafica como herramientas de la consola y servidores. Utiliza el
lenguaje de programacion C++ de forma nativa, adicionalmente puede ser utilizado en varios lenguajes de
programacion a través de bindings. Funciona en todas las principales plataformas, y tiene un amplio
apoyo. La API (La interfaz de programaciéon de aplicaciones) de la biblioteca cuenta con métodos para
acceder a bases de datos mediante SQL, asi como uso de XML, gestion de hilos, soporte de red, una API
multiplataforma unificada para la manipulaciéon de archivos y una multitud de otros para el manejo de
ficheros, ademas de estructuras de datos tradicionales. Esta biblioteca se encuentra distribuida bajo los

términos de GNU Lesser General Public License, Qt es software libre y de cédigo abierto.
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Se decide trabajar con QT 4.7 porque presenta un buen disefio orientado a objetos o diferencia de
wxWidgets. Ademas permite una mayor reutilizacion de cédigo para agilizar el proceso de desarrollo de
aplicaciones visuales, lo que trae consigo que sea mas facil el trabajo diario del programador. Responde
con una rapida velocidad ya que esté escrito en lenguaje C++. El API de la biblioteca cuenta con métodos
para acceder a bases de datos mediante SQL que se utilizan para realizar operaciones sobre estas de

una forma mas sencilla.

1.5.6 Controlador de Versiones

Subversion

Un sistema de control de versiones es un sistema centralizado que se utiliza generalmente para compartir
informacién. Permite la gestion de archivos y directorios, y sus cambios a través del tiempo, ademas de la

conexion de multiples usuarios al repositorio para leer o escribir.

La diferencia que existe entre CVS (Concurrent Versions System) y Subversion se puede encontrar en
gue CVS es uno de los paquetes tradicionales y mas utilizados y Subversion es un software de sistema de
control de versiones disefiado especificamente para reemplazar al popular CVS pues soluciona varias

deficiencias de este.

Al Subversion también se lo conoce como SVN por ser ese el nombre de la herramienta de linea de
comandos. Una caracteristica importante de él es que, a diferencia de CVS, los archivos con versiones no
tienen cada uno un numero de revision independiente. En cambio, todo el repositorio de subversion tiene
un Unico numero de versién que identifica un estado comun de todos los archivos del repositorio en cierto

punto del tiempo.

RapidSVN es un cliente grafico que permite manipular los repositorios de subversion. Ademas es una de

las alternativas mas conocidas para los sistemas GNU/Linux, muy intuitivos y féciles de utilizar.
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1.6 Conclusiones del capitulo

Durante el desarrollo de este capitulo se realiz6 una busqueda de informacion relacionada con las
principales herramientas de administracion que utilizan distintos SGBD, y se decide realizar una nueva
herramienta basada en componentes. Se concluye realizar un hibrido entre las metodologias XP y RUP
para una mejor definicion del Front-End y del Plug-in “Explorador de objetos de bases de datos”. Se
determino utilizar el lenguaje de Modelado: UML, Herramientas CASE para el modelado: Visual Paradigm

6.4, lenguaje de programacién: C++, Framework: QT 4.7, y el entorno de desarrollo Eclipse 3.6.
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Capitulo 2: Caracteristicas del sistema propuesto

Introducciéon

El capitulo esta integrado por las fases: Exploracion, donde se describe la herramienta que se propone a
través de las historias de usuarios, obteniéndose la lista de reserva del producto. Esta constituye una lista
que recoge los requisitos funcionales y no funcionales del software. Para el negocio se establece un
modelo de dominio el cual representa los conceptos mas significativos que permiten entender con claridad
el problema. Ademas la fase de Planificacién donde se exponen las tareas de la ingenieria y el plan de
iteraciones. También estd constituido por la fase Disefio que recoge las tarjetas CRC (clase,
responsabilidad, colaboracion) asi como la arquitectura de software.

2.1 Identificacion del problema

Todo SGBD debe proporcionar una serie de aplicaciones o programas de software que permitan
administrar la base de datos de modo efectivo. Algunas de estas herramientas se utilizan para importar y
exportar datos, otras para monitorear, el uso y el funcionamiento de la base de datos. Ademas de
programas de andlisis estadistico para examinar las prestaciones o las estadisticas de utilizacién, otros
gue permiten la reorganizacion de indices, herramientas para aprovechar el espacio dejado en el
almacenamiento fisico por los registros borrados y que consoliden el espacio liberado para re-utilizarlo
cuando sea necesario. Cada una de estas pueden ser incluidas en los diferentes clientes de
administracion como el Pgadmin, EMS PostgreSQL Manager y Dream Coder for Oracle DBA. Todas son

destinadas a facilitarle al usuario la interaccion con el gestor y asi obtener mayores beneficios de este.

Para lograr una herramienta con una buena calidad y que influya positivamente en la adopcién del gestor
PostgreSQL se ha realizado un estudio de varias aplicaciones que existen en el mundo para el trabajo con
SGBD. De estas se toman las caracteristicas comunes y diferentes de cada una de ellas y se conformara

un cliente de administracién de base de datos mas completo e integro.

Es necesario un cliente que sea libre, que ademas de tener las caracteristicas comunes que poseen los
demas como la realizacién de consultas SQL, manipulacion de los objetos de las bases de datos y analice

estadisticamente el uso que se les da a estas también sea capaz debe permitir el disefio visual de las
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bases de datos para que el usuario no necesite comprar o adquirir otra herramienta que brinde esta
solucion. La depuracion de cédigo es un factor que influye positivamente en la calidad de tal herramienta
por lo que se hace indispensable que exista un profundo andlisis en cuanto a este tema, asi como en las
herramientas visuales y de texto para elaboracion de consultas. Tener presente la exportacion y la
capacidad de importacion, la personalizacion de todas las ventanas del programa. Son varias las
funcionalidades que debe contener para lograr una mayor aceptacion. En los epigrafes posteriores se
abordaran todos los temas referentes al desarrollo de los procesos de negocio, los requisitos y

arquitectura de la herramienta.

2.2 Modelo de dominio

La metodologia XP no define una técnica especifica para definir el negocio, es asi que se puede realizar
este proceso de comprension de la manera mas cémoda y entendible para aquellas personas que van a
trabajar durante el desarrollo de la herramienta de administracion. El modelo de dominio es una técnica
muy utilizada, que facilita la realizacion de todo software y se considera como uno de los artefactos mas

necesarios que debe contener cualquier proyecto.

El objetivo principal del modelo de dominio es ayudar a comprender los conceptos que utilizan los
usuarios, también los conceptos con los que trabajan y con los que debera trabajar la aplicacién. Las
principales razones que conllevaron a que se realizara un modelo de dominio para el analisis de la

herramienta de administraciéon fueron:

v" No se logra determinar el proceso del negocio con fronteras bien establecidas donde se puedan
ver claramente quiénes son las personas que desarrollan las actividades, quiénes son las que la

inician y quiénes son los beneficiados con cada uno de estos procesos.

v/ Existe un solapamiento de roles lo que significa que no hay una clara diferencia entre los

trabajadores y los actores del negocio, ya que el cliente es el propio equipo de desarrollo.

v' La herramienta constituye una solucién genérica que puede desplegarse en cualquier entidad que

la necesita y no es para una en especifico.
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En el diagrama se muestra como el usuario interactia con el Front-End el cual estd compuesto por varias
opciones de apariencia que el usuario sera capaz de configurar segun sus necesidades y preferencias.
Ademas tendra un agregado de plug-ins que ird conformando la aplicacién y brindandole funcionalidades
a la misma. Los plug-ins utilizan una clase conexién que es la calificada para conectarse a la libreria
Libpg++. Esta libreria es la encargada de trasladar las consultas al SGBD que manipula y maneja las
bases de datos.

Front-End interactua Usuario
Base de Datos
configura
Plug-ins
Opciones de Apariencia
maneja
utiliza
PostgreSaL
= conectarse

traslada consultas

Fig. 2: Modelo de dominio del Front-End

Usuario: persona que interactda con la herramienta.

Front-End: armazén que serd capaz de cargar y manipular los plug-ins que sean adicionados por el
usuario.

Plug-ins: es un mddulo que le va a afiadir nuevas caracteristica y funcionalidades al Front-End y de esa
manera conformara un sistema mas grande.

LibPg++: es un conjunto de rutinas de biblioteca que permiten a los programas cliente trasladar consultas
al servidor de Postgres y recibir el resultado de esas consultas.

SGBD: es donde se almacenan las disitintas bases de datos y las operaciones que se realizan sobre
ellas.
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Base de Datos: contienen los datos que seran almacenados y sobre los cuales se podran realizar

consultas para obtener la informacion que se necesite procesar para mostrar en la interfaz de usuario.
2.3 Descripcion del sistema propuesto.

El sistema propuesto es una herramienta de administracion de base de datos, que va a permitir a los
usuarios trabajar con el gestor PostgreSQL, en el futuro formara parte del conjunto de programas que va a
contener el PostgreSQL Empresarial Cubano. La solucidon estard enfocada en realizar una aplicacion
basada en componentes o plug-ins de forma tal que la persona que interactda con ella pueda agregar
tantas funcionalidades como necesite. Para la primera version se desarrolla el Front-End que va a permitir
administrar los plug-ins que se van desarrollando y que irAn conformando la herramienta HABD y también
se implementa el plug-in “Explorador de objetos de bases de datos” como muestra que la aplicacién es

capaz de incorporar nuevas funcionalidades.

La arquitectura basada en componentes ofrece muchas ventajas no solo al programador por el bajo
acoplamiento que poseen sus componentes, sino también al usuario pues tiene y adquiere de la
herramienta las funcionalidades que necesite, de esta forma garantiza la reduccién de costos y
mantenimiento. Esto permite ademas personalizar el ambiente de trabajo a sus necesidades. En caso que
solicite nuevas funcionalidades o requisitos no va a resultar dificil por la flexibilidad que permite la

arquitectura de la aplicacién.

Se realiza primeramente el Front-End que no es mas que una interfaz dinamica que le va a permitir a los
usuarios interactuar directamente con las funciones del sistema. Este Front-End servird de armazén para
incorporarle plug-ins que estén en funcién de la herramienta de administracién que se realiza. Su interfaz
visual sera capaz de personalizar el entorno de trabajo tanto como el usuario desee, permitiendo
configurar las preferencias de las ventanas a sus necesidades. También se implementa el plug-in
“Explorador de objetos” aunque no todas sus funcionalidades pero si las fundamentales para demostrar

gue este se incorpora al Front-End e interactta con el gestor PostgreSQL.

28



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA PROPUESTO

2.4 Estandares de codificaciéon

XP enfatiza la comunicacién de los programadores a través del c6digo, con lo cual es indispensable que
se sigan ciertos estandares de codificacion (del equipo, de la organizacion u otros estandares reconocidos
para los lenguajes de programacion utilizados). Los estandares de programacion mantienen el codigo

legible para los miembros del equipo, facilitando los cambios.

Las siguientes pautas de programacion estan enfocadas a la estructura y apariencia fisica del cédigo que
se va a generar en la creacion de la HABD. Este estandar va a servir para facilitar la lectura, comprension

y mantenimiento del cédigo para la programacién en lenguaje C++.

Para los comentarios

Cada programa debera comenzar con un comentario que incluya: autor, fecha, objetivo, o problema que
resuelve el programa. También debe contener fecha de creacién y bitacora de versiones con las dos

ultimas fechas de modificacion y el algoritmo.

Cada funcion debe tener un encabezado que contenga: objetivo de la funcién y no descripcion del
procedimiento, comentarios de apoyo a variables, llamadas a funcion o inclusién de archivos que no sean
obvios al proceso. Ademas de la explicacién de uso de argumentos (parametros) no obvios y explicacion

de uso de valores devueltos (de retorno).

Para los nombres de identificadores.

Se considera como identificador a los nombres de variables (arreglos, matrices, apuntadores), funciones,
asi como cualquier tipo de dato definido por el usuario (estructura, clase). Dichos identificadores deberan

seguir las siguientes normas, ademas de las definidas por el propio lenguaje.

Estos deberan tener un nombre significativo que se pueda conocer su funcion después de una simple
lectura. Para nombres que se usen con frecuencia o para términos largos, se recomienda usar

abreviaturas estandar para que éstos tengan una longitud razonable. Si usa abreviaturas deben manejar
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la misma légica en todo el programa. Evitar identificadores que comiencen con uno o dos caracteres de

subrayado para prevenir que se confundan con los que el compilador selecciona.

Los identificadores de variables comenzaran siempre con la primera letra mindscula correspondiente a su
tipo de dato y para distinguir palabras dentro del nombre deberad emplearse un guion bajo (). El nombre
de los identificadores de punteros (apuntadores) deberd comenzar con la letra p. El nhombre de los
identificadores de variables dimensionadas (arreglos, matrices) debera comenzar con las letras ar. Los
identificadores de datos constantes seran declarados en letras mayulsculas. La primera letra de

identificadores de funciones debera ser mayuscula.
2.5 Estandares de disefio.

Las interfaces de usuario representan la via por la cual se puede interactuar con las aplicaciones
informaticas por tanto es necesario que sean disefiadas de manera que faciliten la comunicacion
USUARIO - SISTEMA y SISTEMA - USUARIO.

Las ventanas de ingreso al sistema son aquellas que permiten al sistema autenticar y autorizar a los
usuarios para utilizar un sistema de informacion determinado. La barra de titulo debera mostrar una
imagen (icono) alusiva a la funcionalidad que tiene esta interfaz en la parte izquierda. Ademas debe
contener un titulo para la ventana. También debe estar conformada por una barra de estado que muestre,

de izquierda a derecha: el logo de la institucion y los diferentes mensajes de ayuda al usuario.

Las ventanas de menu principal son aquellas que se muestran una vez que se ha completado el inicio
de sesion en el sistema de forma satisfactoria, es decir, el sistema ha autenticado y autorizado al usuario
para que pueda operar la aplicacion. La barra de titulo debe tener incorporado en su parte izquierda un
icono representativo de la aplicacion. Debe mostrar un titulo, el cual estara conformado por: NOMBRE DE
LA APLICACION COMPLETO.

Las ventanas de procesos son todas aquellas que posibilitan al usuario la ejecucion de acciones en la
aplicacion. La barra de titulo debe mostrar como titulo: SIGLAS DE LA APLICACION + UN GUION (*-) +
NOMBRE DEL PROCESO O FUNCIONALIDAD DE LA VENTANA. El nombre del proceso se define a
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criterio del disefiador. Deben contener ademas una barra de estado que permita mostrar, de izquierda a
derecha: el logo de la institucién y mensajes al usuario como medio de informacién o ayuda. El uso de los
botones minimizar, maximizar y cerrar se mostraran a la derecha barra de titulo, todas las ventanas deben

ser consistentes en estas caracteristicas.

2.6 Fase de exploracién. Definicidn

El ciclo de vida de XP enfatiza en el cardcter iterativo e incremental del desarrollo. Una iteracién de
desarrollo es un periodo de tiempo en el que se realiza un conjunto de funcionalidades determinadas, que

en el caso de XP corresponden a un conjunto de historias de usuarios.

La metodologia de desarrollo XP comienza con la fase de exploracion, en esta fase los clientes plantean a
grandes rasgos las historias de usuario mediante un proceso de identificacion que son de interés para la
primera entrega del producto. Al mismo tiempo el equipo de desarrollo se familiariza con las herramientas,

tecnologias y practicas que se utilizaran en el proyecto.

Se prueba la tecnologia y se exploran las posibilidades de la arquitectura del sistema construyendo un
prototipo. La fase de exploracion toma de pocas semanas a pocos meses, dependiendo del tamafio y

familiaridad que tengan los programadores con la tecnologia.

2.6.1. Historias de Usuario

Uno de los artefactos mas importantes que genera la metodologia XP son las historias de usuario (HU).
Estas tienen el mismo propdsito que los casos de uso y son escritas por el propio cliente, tal y como ven
ellos las necesidades del sistema, por tanto son descripciones cortas y escritas en el lenguaje del usuario
sin terminologia técnica. Para el presente trabajo de diploma se obtiene un total de 8 HU que seran
realizadas en 4 iteraciones, aqui se muestra la HU Administrar Plug-ins, en los anexos se encuentran 3
mas que son las implementadas y el resto en el documento Plantilla de Historias de usuarios del

Expediente de proyecto.
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Historia de Usuario

Namero: 1

Nombre de la Historia de Usuario: Administrar Plug-ins.

Cantidad de modificaciones a la Historia de Usuario: Ninguna.

Puntos estimados: 2 semanas

Iteracién asignada: lra Iteracion.

Descripcion: El usuario tendra la posibilidad de instalar plug-ins a la aplicacién segun sus necesidades y

una vez instalados se le permite activar o desactivar. También podra eliminar los plug-ins que ya no quiera

tener. El plug-in se mostrara en el Front-End en dependencia del estado en que se encuentre(activado o

desactivado)

Observaciones: El plug-in solo realiza las operaciones para las que se ha creado si se encuentra

activado.

Adicionar Actualizar Eliminar

Administracion de servidores

Servidores activos

lInstalar nuevo plugin

tracion de/Bases de Datos

io: [1ABD/CODIGO/P ] ()

[) &2 Database Property

Descripcion:

Propiedades de la Base de datos

[] Seleccionar todos

Descripcion:
Propiedades de la Base de datos

( @ cancelar ‘

Mostrar/Ocultar

Nombre: Database Property
Propiedades de la Base de datos

@

:
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Tabla 1: Historia de Usuario “Administrar Plug-ins”.

2.6.2 Lista de reserva del producto

La lista de reserva del producto es una tabla que contiene los reuisitos funcionales que debe cumplir la

aplicacion que se desea realizar, ordenados segun la prioridad de implementacién, ubicados en Muy Alta,

Alta, Media y Baja, en esta ultima aparecen los requisitos de menor complejidad ademas de los requisitos

no funcionales del sistema a desarrollar. Indica ademas la estimacién de cada uno de los ellos y su

implementacién por semanas ademas del rol que hizo la estimacion.

Esta lista de reserva recoge los requisitos correspondientes al Front-End que permitira cargar los plug-ins

y también algunos del plug-in “Explorador de objetos de base de dato” que es de vital importancia para la

manipulacién de las bases de datos. El plug-in “Explorador de objetos de la base de datos” para el

presente trabajo de diploma tendran implementado algunas funcionalidades que demuestren que él es

capaz de interactuar con el Front-End e integrarse.

Numero |Descripcion Estimacién |Estimado por
Prioridad: Alta

1 Administrar Plug-ins. 2 semanas |Analista

11 Instalar Plug-ins.

1.2 Desintalar Plug-ins.

13 Activar Plug-ins.

1.4 Desactivar Plug-ins.

2 Personalizar ambiente de trabajo 2 semanas |Analista

2.1 Cambiar apariencia.

2.2 Cambiar ubicacion de los servicios.

2.3 Embeber ventanas en la plataforma.

2.4 Extraer ventanas de la plataforma.

3.0 Gestionar base de datos. 2 semanas |Analista

3.1 Registrar base de datos.

3.2 Eliminar base de datos.
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3.3
3.4
3.5

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5

6.1
6.2
6.3

7.1
7.2
7.3

8.1
8.2
8.3
8.4

Modificar base de datos.
Conectar base de datos.
Desconectar base de datos.
Gestionar Servidor.
Registrar servidor.

Eliminar Servidor registrado.
Conectar Servidor.
Desconectar Servidor.

Actualizar Servidor.

Mostrar propiedades del servidor conectado.

Gestionar Script.
Crear Script.

Cargar Script.
Ejecutar Script.
Guardar Script.
Modificar Script.
Gestionar usuarios.
Crear usuario.
Eliminar usuario.

Modificar usuario.

Gestionar grupos de usuarios.

Crear grupo de usuarios.
Eliminar grupo de usuarios.
Modificar grupo de usuarios.
Mostrar objetos generales
Mostrar base de datos.
Mostrar usuarios.

Mostrar grupos de usuarios.

Mostrar tablespaces.

2 semanas

8 semanas

2 semanas

2 semanas

1 semana

Analista

Analista

Analista

Analista

Analista
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8.5

Mostrar lenguajes.

Prioridad: Baja. Requisitos no funcionales.

Apariencia o interfaz externa: Interfaz intuitiva,
amigable, organizada, con una navegabilidad flexible y
de facil comprensién, de forma que el objetivo del
sistema para con los clientes, se pueda conseguir
rapidamente. Debe estar diseflada para verse en
cualquier resolucion igual o inferior a 1024x768. El
disefio grafico debe estar acorde con las pautas de
disefio de la Universidad.

Facilidad de uso: Para utilizar el sistema es necesario
poseer conocimientos elementales de computacion, asi
como de base de datos.

Soporte: Se dispondra de documentacién técnica que
describa todas las funcionalidades del sistema, de modo
que existird un manual para el uso de la aplicacion
orientada a clientes y usuarios finales. Sistema
Multiplataforma con licencia GPL/, PostgreSQL 8.4.x o
versiones.

Software: Sistema Operativo: Multiplataforma. Librerias
QT. Servidor de Bases de datos: SGBD PostgreSQL
8.4.X 0 versiones superiores.

Hardware: Se necesita 100 MB de memoria RAM
minimo, 1GB de espacio libre en el disco duro para su
instalacion y el micro a 300 MHz.

Seguridad: Garantizar que cada conexion que se realice
al servidor de base de datos solicite autenticacion.
Permitir que las funcionalidades del sistema se muestren

de acuerdo al tipo de usuario que esté activo. Permitir

Analista

Analista

Analista

Analista

Analista

Analista
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hacer salvas y restauracion cuando se caiga la conexion

con el servidor.

Tabla 2: Lista de reserva del producto.
2.6.3 Tareas de la Ingenieria.

El equipo de desarrollo evalla cada escenario, entiéndase por escenario historias de usuarios o requisitos
y lo divide en tareas donde cada una de estas representa una caracteristica del sistema. A continuacion
aparece una tarea de la ingenieria (Tl) donde se muestra el encargado de programarla y una descripcion
breve de lo que se necesita. La siguiente tabla muestra la Tl Instalar plug-in y el resto de ellas se

encuentran en el documento correspondiente a las Tl del expediente de proyecto.

Tarea de ingenieria

NUmero de tarea: 1 NUmero de tarea: 1

Nombre de tarea: Instalar plug-in.

Tipo de tarea : Desarrollo Puntos estimados: 3 semanas
Programador responsable: Dairon Dominguez Vega

Descripcion: El usuario tendra la posibilidad de instalar nuevos plug-ins los cuales no
se mostraran inmediatamente sino que van a estar almacenados para que el usuario

utilice el que necesite.
Tabla 3: Tl Instalar Plug-in.
2.7 Fase de Planificacién. Definicion.

La metodologia XP plantea la planificacién como un diadlogo continuo entre las partes involucradas en el
proyecto, incluyendo al cliente, a los programadores y a los coordinadores o gerentes. Es una fase corta,
en la que el cliente, los gerentes y el grupo de desarrolladores acuerdan el orden en que deberan
implementarse las historias de usuario, y asociadas a estas, las entregas. Cominmente esta fase consiste

en una o varias reuniones grupales de planificacion.
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2.7.1 Plan de iteraciones.

Después de tener ya definidas las historias de usuario es necesario crear un plan de iteraciones, en inglés

"Release plan", donde se indiquen las historias de usuario que se crearan para cada version del

programa. Un "Release plan" se utiliza para la planificacion, donde los desarrolladores y clientes

establecen los tiempos de implementacion ideales de las historias de usuario, ademas de determinar la

prioridad con la que seran implementadas y las historias que seran implementadas en cada version del

programa. La siguiente tabla es el plan de release elaborado para el Front-End y el plug-in de la
herramienta HABD.

Libera

cion

Descripcion de la iteracion

El objetivo de esta iteracion es crear el armazén que va a
permitir cargar los distintos plug-ins. Ademas este debe permitir
la administracién de ellos y personalizar el ambiente de trabajo

incorporandole un .gss a la aplicacion.

El objetivo de esta iteracion es que el plug-in “Explorador de
objetos de bases de datos” se integre al front-end o caparazon.
Permitiendo gestionar la conexién a través de la Gestion de los
servidores y mostrando los objetos generales que posee este.

Ademas de corregir errores encontrados en la iteracion anterior.

El objetivo de esta iteracion es conseguir que el plug-in
explorador de objetos de base de datos permita Gestionar el
script de las bases de datos. Ademas de corregir errores

encontrados en la iteracion anterior

Orden de la
HU a

implementar

ly?2

3y4

Duracion

total

4 semanas

4 semanas

8 semanas
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4 El objetivo de esta iteracion es que el plug-in pueda Gestionar 6,7y8 5 semanas
los usuarios, los grupos de usuarios y las bases de datos.
Ademads, de corregir errores o disconformidades de las HU

implementadas en la iteracién anterior.

Tabla 4: Plan de Release.

2.8 Fase de disefio. Definicion.

En XP la idea es que el disefio final sea la forma mas simple de agrupar todos los requisitos. Un disefio
complejo puede influir negativamente en el avance del desarrollo del producto de software debido a que
los requisitos pueden cambiar constantemente. Hay que disefar lo que las necesidades del problema

requieren, no lo que se cree que deberd ser el disefio.

2.8.1 Modelo de disefio. Tarjetas CRC.

Las tarjetas CRC estan divididas en 3 partes:

Clase: representa una coleccion de objetos similares.

Responsabilidades: es aquello que la clase sabe o hace. En ocasiones la misma no tiene toda la
informacion para hacerlo. Esto hace que deba interactuar con otras clases.

Colaboracién: toman 2 formas un pedido de informacién o un pedido a que se realice una accion.

La tabla que se muestra a continuacién se corresponde con la tarjeta CRC Plug-in, el resto de ellas se

encuentran en el documento Modelo de disefio del Expediente de Proyecto.

Tarjeta CRC
Clase: Plug-in

Responsabilidades Colaboraciones
Instalar plug-ins.
Desinstalar plug-ins.
Adicionar plug-ins.
Eliminar plug-ins.

Tabla 5: Tarjeta CRC “Plug-ins”.
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2.9 Arquitectura de Software

Una definicidon reconocida de arquitectura de software(AS) es la que plantea Clements:"La AS es, a
grandes rasgos, una vista del sistema que incluye los componentes principales del mismo, la conducta de
esos componentes segun se percibe desde el resto del sistema y las formas en que los componentes
interactian y se coordinan para alcanzar la mision del sistema. La vista arquitectonica es una vista

abstracta, aportando el mas alto nivel de comprension...” [19]
2.9.1 Consideraciones generales de la solucién

El disefio de la solucién se basa en un estilo de arquitectura basado en componentes, donde el sistema
final se basara en varios componentes o plug-ins que exponen interfaces bien especificadas y que van a
colaborar entre si para resolver el problema. A continuacion se muestra una definicion general de cémo se

va a estructurar la herramienta de administracion que se va a realizar.

Eront:End

PwE®

(Conexion! fi

Fig 3. Consideraciones generales de la herramienta HABD
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2.9.2 Arquitectura Cliente-Servidor

“La arquitectura Cliente/Servidor es aquella en la que una serie de aplicaciones cumplen funciones
diferentes (una requiere servicios y la otra los brinda) pero que a la vez, pueden realizar tanto actividades

en forma conjunta como independientemente. Esas dos categorias son justamente cliente y servidor.” [20]

PostgreSQL se basa en una arquitectura cliente-servidor. El programa servidor se llama postgres y entre
los muchos programas cliente se encuentran, por ejemplo, pgAdmin (un cliente grafico) y psql (un cliente
en modo texto).

Cirie
Principal i
|- mainTree - QTresidget Fplugnsiiap : GMap<Plugin, PluginData>
|HabBar : TabBarComponent* [LocAL PATH: QString
Hangbtn : QTooiBution* | selectedplugin : Piugin®
Hransiator : Qransiator | postareSOLDB : PostareSOLDatabase*
HangSB : SimpleBand* |mainiindow : Principal*
operatSB : SimpleBand" [HocaPath  Gstring
[-visuelSB : SimpleBand® [+tooglePluginVisibity(Plugin plg) : void
HoolBoxCompanent : GTooBox* ,,,,;,,H:ﬁb,o, faneen n—
[-workComponert : QMdiArea [enstaliPlugin(QString plgPath, bool showPlugin)() - void
[resuComponent : QTabMdge @ removey Plugin(Plugin plugin®) : void
|-dockResultArea : GDockWidget* |+databaseAdmin() : PostareSOLDatabase [ Postmaster |
[-dockToolBoxArea : QDockVidget* |+pluginAddedToView(IPlugin plugin *) : void RS R e e _
[ELOKEATHeE B oo andar [*pluginRemovedFromView(Plugin plugin *) - void X
|-pluginManagerTab : QToolBar* lsremovePiuginFromView(Plugin plugin *) - void f
QComboBox* in®): void |
Frincipal(CWidget parert = 0) patn &) QL fugin, OString>> H o End)
|+addToolBar Components(GString tabName, GList GWidget) : void [+selectedPlugnChanged(Plugin plugin *) - void !
|+acdWorkComponent(QWidget widget, Qicon icon, OString text) : void [tloadLocalPlugins() : voie |
|+addResutCompanert(Qidaet widget, Glcon icon, QString text) : void
|rupdateareas() : void
|+removeRibbonTabss() : void
WorkWdg *, IPugin:Location location)
|+setLanguagelcon(QAction) 4 !
[#keyPressEvent(QieyEvent) : void ! Viss
) . H !
[+menuCicked() : void Postgresal Database
|+showkidePigBtnCiicked() : void [+Plugintianager(CObject parent * = 0) - explict [+PostgreSQLDatabase(QObject parent) : PostgreSQLDatabase !
[rinstUnisrtPloBtnCiicked) - void QString path 8): QList<GPair<IPlugin, GString>> [+close(const GString p_connectioname) : void v
}+on_actioninstalPig_triggered() : void |+removePlugin(canst GString path &) : bool [+commit(const QString p_connectioniiame) : bool 1
0 void |+copyPiugin(QString path, QSting localPath) : bool Gstring p_c < string e
| setupTreeComponert(): void lHoacPugin(@String fie) : Phugin |+ctabaseName(const GString p_connectionNlame) : GString itbital
|setupResutComponent() : void | makeL ocalPluginPath) : void [river(const GString p_connectioniame) : QSDriver *
| setupPluginTabManagerr() : void QString p_c astring [ Shared Buffer |
|-setupDBTabManager(): void [rexec(const QString query canst GString p_connectionName) : GSqlQuery -
e ebmtand, vod ot . omecimiane) osy o L
|retransiate) - void [+isopen(const Gstring, p_connectionNiame) : bool
isOpenError(const Q
lastError(const QStri
asql
ais [ropen(const Qstring
Phugin [+password(const nectioniame) : QString
e ot [+port(const Gstring p niame): int
[-cescription - Qstring const QString p_ i QSgindex.
liname(): GString P GSaRecord
Do Giion [srollzack(const QString p_connectionhiame) : bool
|+widgetFor(Location location) : QWWidget . : Yorl
|sactionsTottainttenu() conat B3 gl
[+toolBarActions() : QList<ComponentsList> Gt o, 3 < e :
[ setConnection(PostoreSQL Databbase connection ): vold jonPolcy precis ¥, const String p_¢ void
|+setDBTree(QreeWidget tree *) - void < ol
|+setPor(int port, const QString p_connectioniame)
, const GString p_ void
Qstring . : QStringList
lransaction(const QString p_connectionNiame) : bool s
[ruserName(const GSiring p_connectioniName) : QString
driver *,
nnnnnnnnnnnnnnnnn Stringlist
contains(const QString connectionName) : bool
i bool open)
[ecivers() : StringList
[+sDriver Available(const OString name) : bool
i ): void
[sremoveDatabase(const Qstring connectionName) : void

Fig.4 Empleo de arquitectura cliente-servidor

PostgreSQLDatabase es responsable de manejar la comunicacion con los procesos del cliente:

establecer la conexién al postmaster permitiendo la obtencién de la conexién con el servidor postgres.
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Servidor se compone de dos subsistemas: el postmaster y el servidor de postgre. EI Postmaster es
responsable de aceptar la peticion de conexion entrante del cliente, de realizar control de la autenticacion
y de acceso en la peticion. El servidor de Postgre maneja todas las consultas y comandos entrantes del

cliente.

Storage Manager es responsable de la gestion de la memoria externa general.

En el cliente se muestran las clases pertenecientes al Front-End, se explica el objetivo principal de cada

una de ellas en el epigrafe 2.9.4 luego del diagrama de clases correspondiente al mismo.

2.9.3 Patrones de disefio empleados

Los patrones de disefios brindan gran ayuda a la hora de resolver problemas de disefios ya que sugieren
clases y objetos. Proponen ademas interfaces entre objetos ejemplo de esto son las clases y operaciones
abstractas. Permiten la reutilizacién del cédigo. Los patrones tienen la facilidad de implementarse de

varias formas siempre que se mantengan estables las interfaces.

Un concepto mas definido expone que: “El patron describe un problema que ocurre infinidad de veces en
el entorno, asi como la solucién al mismo, de tal modo que se pueda utilizar esta solucién un milléon de

veces mas adelante sin tener que volver a pensarla otra vez, de forma reutilizable.” [21]

Patrén View-Handler

El patron de disefio View Handler ayuda a administrar todas las vistas que proporciona un sistema de
software. El mismo propone 4 componentes que son fundamentales view handler, abstract view, suppliers
y la specific view. El view handler es el componente central del patron. Es responsable de abrir nuevas
ventanas, y los clientes pueden especificar la vista que quieren. En este caso el view handler es la clase
Principal, el componente abastract view define una interfaz que es comun a todas las vistas, esta se
corresponde con la clase abstracta Iplugin la cual define el conjunto de funcionalidades que las clases que
la extiendan deben implementar. El supplier proporciona los datos que son presentados por los
componentes vista, en la solucién que se presenta la clase PostgreSQLDatabase se corresponde con lo

antes planteado puesto que se encarga de proporcionarle los datos que los plug-ins necesita mostrar. Los
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componentes specifc view son derivados de abstract view e implementan esta interfaz, en este caso es la

clase PDatabaseManager.

Fig. 5 Ejemplo del patron view handler.

Patréon Creador

El patron creador nos ayuda a identificar quién debe ser el responsable de la creacion de nuevos objetos o
clases. La nueva instancia debera ser creada por la clase que tiene la informacién necesaria para realizar
la creacién del objeto, o usa directamente las instancias creadas del objeto. También si almacena o
maneja varias instancias de la clase, contiene, agrega la clase y se evidencia en las clases Principal y

PluginHandler.
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Patron Experto

El patrén Experto ofrece como solucion, asignar las responsabilidades a las clases que tienen la

informacion necesaria para cumplir con la responsabilidad. Ejemplo de clase que cumplan este patron de
disefio se encuentra PostgreSQLDatabase.

2.9.4 Diagrama de clases del Front-End

— PluginHandler
- L ] I pluginshap - Qhap<lPlugin, PluginData=
mainTree : Qreelidget LOCAL_PATH: Sting
tabBar : TabBarComponent* |-selectedPlugin : Plugin®
angBitn : QToolButton® | postgreSQLDB : PostgreSQLDatabase*
translator : QTranslator* LimsirWdow Principat
‘“"{ZSB'E‘?“S‘::,‘:::;‘:; - [+localPath() : QString
:\TuilSB :.SimyxeBand‘ [+ooglePluginVisibility(IPlugin plg) : void PostgreSQLDatabase.
LtoolBoxComponent : GoolBox* 1 +.PlugnHmfﬂ=r() :.vmd X : [+PostgreSQLDatabase(QObject parent) : PostgreSQLDatabase
workComponent : QiiArea g (QS\ting pigPath, bool gin)(): vold Gstring p_¢ void
l-resutComponent : QTabWidget* y  [fremovePigin(Plgin plign *): void 1 |scommit(const QString p_connectionName) : ool
|-dockResultArea : GDockWidget* [jstabaEeAGnIK Postork SGH Dt abes, QString p_ {  QString
dockTooBoxArea : GDockiidgett [+pluginAddedToView(IPlugin plugin *) : void QString p_t - QString
I-pluginHandler : PluginHandier* i iew([Plugin plugin *) : void [+driver(const QString p_connectionName) : QSclDriver *
[ lugintianagerTab: GooBar |+removePluginFrom\View(Plugin plugin *) : void i QString p_ { + QString
 oCanbatind |+addPluginToView(Plugin plugin*) : void l+exec(const QString query const QString p_connectionName) : QSaluery
= |+loadPlugins(const QString path &) : GList<QPair<Plugin, OString>> l+hostName(const GString p_connectionName) : QString
[tPrincipal(QWVidget parent = 0). _ _ l+selectedPluginChanged(Plugin plugin ) : void isOpen(const GString, p_connectionName) : bool
+addToolBarComponents(QString tabName, QList QWidget) : void |+oadLocalPlugins() : void QString p, " - bool
il lget widget, Qlcon icon, GStri o lvastError(const GString, p_connectioname)
+addToolBoxComponent(QWidget wxdga. wcop icon, G;tving text): yoid % Fel cy 5. QString, p_ 5 .asq
:::::le::rﬁmﬂ(mdgm ‘widget, Qicon icon, QString text) : void lvopen(const GString p_connectionName): bool .
(e ) [+password(const QString p_connectionName) : GString
[tremoveRbbonTabss(): void e 1 l+port(const QString p_connectionName) : int
lesefLanguagelcon(QAction) S g I et o Ao e g";‘i; S:i"“ el Hesle
. [+PluginManager(QObject parent * = 0) : explicit = o
tkevaessEvm(aKe.yEvem? ol N 2 3 oer s s astring )Nlh :) . QList<QPair<lPlugin, QString>> [+rollback(const QSlring p_cunn.edmnN‘ame) < bool ‘ .
e o Pl coni Siring a3 : ook [#setConnectOptions(const QString options, const QSring p_connectioname) : void
LishowridePIgBtnCiicked() : void [+copyPlugin(GString path, QString localPath) : bool v o g“ Bsiing "—dvm e el
[#instUnisntPigBtnClicked() : void [HoscPRigINEITing e g ) AT S0 e ot D ) el 1 st Qs : v
l+on_actioninstalPlg_triggered() : void -makeLocalPluginPath() : void S el Jen S v
e +setPassword(const QString password, const QString p_connectionName) : void
-sewWVorkanponem(): vcfld [+setPort(int port, const QString p_connectionName)
reetupTreeCamponent() - vold l+setUserName(const QString name, const QString p_connectionName) : void
mmmmm:ov::d litables(const QString p_connectionName, QSa: TableType type) : QStringList
5 i QString p_c i : bool
[ setupDBTabManager(): void 1. ltuserName(const QString p_connectionName) : QString
setuptielpButton() : void Piugin asting g /
retransiate() : void +author() : Logical iver driver *, const QStri
[+description() : QString other):
[+name() : QString [+connectionNames() : QStringList
f#icon(): Glcon lrcortains(const QString connectionarme) : hool
[+widgetFor(Location location) : GiVidget astri i bool open):
[+actionsTobainbenu() [ecrivers() : QStringList
ons() : QList ist: Qstring name): bool
i Datab: ction *) : void i il QString name, i creator *) : void
[+setDBTree(QTreelNidget ree ) : void astri i < void

Fig.6 Diagrama de clases del Front-End.

Principal: define el area donde se colocaran las interfaces de usuario definidas, como el mend, el
explorador de objetos y el area de trabajo.

PluginHandler: se encarga de administrar el conjunto de plug-ins que seran proporcionados a Principal
para que los represente y fija la conexion que sera utilizada por los plug-ins.

PluginManager: se encarga de cargar los plug-ins definidos guardandolos en una lista y se los

proporciona a la clase PluginHandler para que esta los maneje.
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IPlugin: es una clase abstracta que define el conjunto de funcionalidades que los plug-ins que se quieran

incorporar al Front-End deben implementar.

2.10 Conclusiones del capitulo

En el capitulo han sido analizados los procesos fundamentales que estan relacionados con la solucion
informatica que se debe desarrollar. Se elaboré una propuesta con las perspectivas de solucionar el
problema identificado y para eso fueron desarrollas las fases de exploracién y disefio propuestas por la
metodologia utilizada en las que se definieron un total de 8 historias de usuarios, las cuales agrupan un
total de 35 requisitos funcionales. También se muestra el plan de iteraciones el cual contiene el orden en
gue ellas deben ser implementadas durante el desarrollo y se describe la arquitectura a través de los

patrones de disefio empleados.
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Capitulo 3: Validacion del sistema propuesto
Introduccion

En el capitulo se describe el método que se utiliza para disefiar los casos de pruebas que guiaran la
validacién de la aplicacion. EI método que se utiliza es caja negra, la técnica es particiéon de equivalencia.
Ademaés se encuentra la tabla de las no conformidades encontradas en la aplicacion las cuales fueron

resueltas en un periodo de 10 dias.

El desarrollo de un producto de software implica la realizacion de una serie de actividades encaminadas a
encontrar errores. Incorporar acciones que evallen la aplicacion que se esta desarrollando es de vital
importancia para lograr un producto de software con la calidad requerida. El flujo de trabajo de prueba, es
mediante el cual se puede validar que las suposiciones hechas en el disefio y los reuisitos se estén
cumpliendo satisfactoriamente, por lo que se encarga de verificar que el producto funcione como se

disefio y que los requisitos se cumplan cabalmente.

3.1 Enfoques de disefios de pruebas

“Existen tres enfoques principales para el disefio de casos de pruebas:
v' El enfoque estructural o de caja blanca. Se centra en la estructura interna del programa (analiza los
caminos de ejecucion).
v' El enfoque funcional o de caja negra. Se centra en las funciones entradas y salidas.
v' El enfoque aleatorio consiste en utilizar modelos (en muchas ocasiones estadisticos) que
representen las posibles entradas al programa para crear a partir de ellos los casos de prueba.
“122]

Para este trabajo de diploma se estudia el método de caja negra y en el posterior epigrafe se analizan

diversas técnicas que aplica este método.

3.1.1 Método de Caja Negra

El método de caja negra se centra en los requisitos funcionales y se lleva a cabo sobre la interfaz del

software. Tiene como objetivo demostrar que las funciones del software son operativas, que las entradas
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se acepten de forma adecuada y se produzca un resultado correcto, teniendo en cuenta que la integridad

de la informacién externa se mantenga. A continuacion se citan diversas técnicas de dicho método.

v’ “Técnica de prueba basada en grafos: En esta técnica se debe entender los objetos que se
modelan en el software y las relaciones que conectan a estos, tales como objetos de datos, objetos
de programa como médulos o colecciones de sentencias del lenguaje de programacion.” [23]

v' “Particién equivalente: La técnica de prueba particion equivalente divide el campo de entrada de un
programa en clases de datos de los que se pueden derivar casos de prueba. En otras palabras, este
método intenta dividir el dominio de entrada de un programa en un nimero finito de clases de
equivalencia. De tal modo que se pueda asumir razonablemente que una prueba realizada con un
valor representativo de cada clase es equivalente, a una prueba realizada con cualquier otro valor de

dicha clase.

v' Andlisis de Valores Limite: El analisis de valores limite (AVL) es una técnica de disefio de casos de
prueba que completa a la particiobn equivalente. En lugar de seleccionar cualquier elemento de una

clase de equivalencia, el AVL lleva a la eleccion de casos de prueba en los extremos de la clase.” [24]

Para verificar que el sistema desarrollado cumple con las funciones especificas para las que se ha creado
se utiliza el enfoque funcional o de caja negra y empleando la técnica de particién equivalente. La principal
entrada es el plug-in “Explorador de Objetos de Base de Datos” que para la salida el sistema tiene que
mostrar instalado el plug-in en el Front-End. Al comenzar el proceso de realizacion de pruebas lo primero
gue se concibe es el disefio de los casos de pruebas, que se definen segun las funcionalidades descritas

en las HU. Se parte de las descripciones efectuadas en las HU como apoyo para las revisiones.

Para probar las funcionalidades se disefiaron un total de 4 casos de pruebas correspondientes a las 4
primeras historias de usuarios de las 8 identificadas y descritas en la fase de exploracion. Se prueban 4
HU pues son las que han sido implementadas por el grupo de desarrolladores. A continuacion se muestra

un ejemplo de casos de prueba para la HU Administrar plug-in.

Condiciones de ejecucion: HU Administrar Plug-in
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El usuario debe establecer la direccion del plug-in en el campo directorio.

Escenario Descripcion  Variable 1 Variable Respuesta Flujo central
2 del sistema

EC 1.1 Instalar El usuario \% \% El plug-in se 1. El usuario selecciona
Plug-in. decide instalar instala en el la pestana
un plug-in el sistema. Administrador de

cual va estar Plug-in.
disponible para 2. El usuario se dirige al
activarse. menld operaciones y
selecciona el botén

Instalar.

3. El sistema muestra
una interfaz  para
establecer la direccién
donde se encuentra el
plug-in.

4. El usuario selecciona
el plug-in a instalar,
activa el chekbox vy
oprime el botdn

Aceptar.
5. EIl sistema instala el
plug-in.
EC 1.2 El usuario N/A \% El plug-in se 1. EIl usuario selecciona la
Desinstalar Plug- decide desinstala del pestafia  Administrador
in. desinstalar un sistema de Plug-in.
plug-in de la 2. El usuario se dirige al
aplicacion. mend  operaciones Yy
selecciona el boton
Remover.

3. El sistema muestra el
listado de plug-ins que se
encuentran instalados.

4, EL usuario selecciona el
plug-in que desea
eliminar.

5. El sistema elimina el

plug-in.
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EC 1.3 Activar El usuario N/A Vv El sistema 1. El usuario selecciona la
Plug-in. decide activar activa el plug- pestafia  Administrador
un plugin de la in. de plug-in.
lista de plugin El usuario se dirige al
disponibles para menu Visual y selecciona
activarse 0 el boton
desactivarse. Activar/Desactivar.
El sistema muestra una
interfaz que contiene los
plug-ins instalados.
El usuario selecciona el
plug-in que desea
activar.
El sistema activa el plug-
in.
EC 1.4 EI usuario N/A Y El sistema 1. El usuario selecciona la
Desactivar Plug- decide desactiva el pestafia Administrador de

n.

desactivar  un
plugin de la lista

plug-in.

plug-in.
El usuario se dirige al

de plugin menu Visual y selecciona
disponibles para el botdn
activarse 0] Activar/Desactivar.

desactivarse. El sistema muestra una

interfaz que contiene los
plug-ins instalados.
El usuario selecciona el

plug-in que desea
desactivar.
5. El sistema desactiva el

plug-in.

Tabla 6. Seccion a probar de la HU Administrar plug-in.

La tabla que se muestra a continuacion describe las variables que se encuentran asociadas a las

interfaces de la HU Administrar plug-in.
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No Nombre de| Clasificacion Valor Nulo Descripcion
campo
Variable 1 Directorio Campo de No Nulo El directorio es un campo de
seleccion seleccion en el cual se escribe
la direccion donde se
Variable 2 Plug-in de prueba Chekbox No Nulo El plug-in es un archivo que

tiene los formatos .so para
Linux y .dll para Windows.

Tabla 7. Descripcion de las variables.

Los resultados de las pruebas que no fueron satisfactorios pasaron a ser no conformidades y se emitieron

en el registro de defectos y dificultades detectados. La tabla que se muestra a continuacion muestra las no

conformidades asociadas a la HU Administrar Plug-in que se encontraron, ademas de las fechas en la que

se detectaron y en la que se resolvieron. El resto de los disefios de casos de pruebas, las variables

asociadas a estos y las no conformidades encontradas luego de aplicarlos se encuentran en los

documentos del expediente de proyecto.

Elemento No No Aspecto Etapa | Clasifi | Estado NC Respuesta
conformidad | correspondiente de cacion del Equip
deteccion Desarrollo
La La HU  La aplicacion | Desarrollo | S PD 15/11/2011 | Procede
aplicacion Administrar permite realizar RA 25/11/2011
plug-in operaciones
presenta propias del plug-
problemas en|in Explorador de
los requisitos | objetos de bases
Activar y|de datos como
desactivar registrar,
plug-in. eliminar,
actualizar un
servidor sin estar
este previamente
instalado y
activado.
La La HU | Interfaz gue | Desarrollo | S PD 15/11/2011 | Procede
aplicacion Administrar muestra al RA 25/11/2011
plug-ins acceder a la
presenta Pestaria
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errores
ortograficos en
el requisito
Instalar plug-in.

“‘Administrador
de plug-in”, menu
Operaciones vy
oprimir botdn
Instalar. La
palabra con error
es: Descripcion.

La La HU | Interfaz gue | Desarrollo PD 15/5/2011 |Procede
aplicacion Administrar muestra al RA 25/5/2011
plug-ins en el acceder a la
requisito Pestafia
Instalar plug-in | “Administrador
presenta de plug-in”, menu
errores de | Operaciones vy
validacién en el | oprimir botdn
campo Instalar. El
descripcion. campo
descripcion
permite la
entrada de texto.
La La HU | Interfaz que | Desarrollo PD 15/5/2011 |Procede
aplicacion Administrar muestra al RA 25/5/2011
plug-ins acceder a la
presenta Pestafna
errores “Administrador
ortograficos en | de plug-in”, menu
el requisito | Operaciones vy
Desinstalar oprimir botdn
plug-in. Remover.
La La HU | Interfaz que | Desarrollo PD 15/5/2011 |Procede
aplicacion Administrar muestra al RA 25/5/2011
plug-ins en el|acceder a |la
requisito Pestafia
Instalar plug-in | “Administrador
presenta de plug-in”, menu
errores de | Operaciones vy
validacién en el | oprimir botdn
campo Instalar. El
descripcion. campo
descripcion
permite la
entrada de texto.
La La HU | Interfaz que se|Desarrollo PD 15/5/2011 |Procede
aplicacion Administrar muestra al RA 25/5/2011
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plug-in en el
requisito
Instalar plug-in
utiliza palabras
del idioma
inglés.

acceder a la
Pestafia
“Administrador
de plug-in”, menu
Operaciones vy
oprimir el botén
Instalar.
(Botones OK vy
Cancel).

La La HU | Interfaz que se|Desarrollo PD 15/5/2011 | Procede
aplicacion Administrar muestra al RA 25/5/2011
plug-in en el|acceder a la
requisito Pestafia
Desinstalar “Administrador
plug-in  utiliza | de plug-in”, menu
palabras  del|Operaciones 'y
idioma inglés. | oprimir el boton
Remover.
(Botones OK vy
Cancel).
La Los botones | Cuando te paras | Desarrollo PD 15/5/2011 |Procede
aplicacion de la aplicacion |encima de un RA 25/5/2011

no contienen
tool tip

boton que no

contiene el
nombre de lo que
hace debe
ponerse la
accioén que
realiza.

Tabla 8. No conformidades encontradas y resueltas.

3.2 Conclusiones del capitulo

Se analiza el método de caja negra y sus técnicas, como resultado de este estudio se disefaron un total

de 4 casos de pruebas basados en las HU que se obtuvieron en la fase de exploracion de la aplicacion.

Se verificé el funcionamiento del Front-End aplicAndole los casos de pruebas a la interfaz de este,

realizandose de la misma manera al plug-in “Explorador de Objetos de ase de Datos”. De las pruebas

ejecutadas al sistema se obtiene un total de 16 no conformidades de ellas 3 fueron de interfaz, 2

funcionales, 3 de validacion y 8 de ortografia. Todas fueron resueltas en un periodo de 10 dias.
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Conclusiones generales

Se decidi6 realizar una nueva herramienta basada en componentes de manera que el usuario instale en la
aplicacion las funcionalidades que necesita, para esto se estudiaron las herramientas y tecnologias

necesarias para el desarrollo.

Se disefié el Front-End que servird de contenedor para cargar los plug-ins de la herramienta HABD. Esta
solucién va a beneficiar la interaccion entre los usuarios y el gestor postgreSQL por la facilidad de uso que
provee. Ademas le facilitara el trabajo a los desarrolladores interesados en integrar sus soluciones a esta

herramienta por la flexibilidad que posee su arquitectura.

Se obtuvieron los artefactos correspondientes a las fases exploracion y disefio del Front-End y del plug-in,
que propone la metodologia que se utilizé y otros como beneficio de la combinacién entre las

metodologias XP y RUP.

El equipo de desarrollo de la linea PostgreSQL implementé el Front-End y varias funcionalidades del plug-
in “Explorador de Objetos de Bases de Datos” para demostrar que el Front-End es capaz de incorporar

nuevos componentes o plug-ins.

Se realizaron pruebas de validacion de software al Front-End y al plug-in “Explorador de objetos de bases
de datos” de la herramienta HABD, para verificar que la aplicacion funciona como se disefié y que los

requisitos se cumplen cabalmente.
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Recomendaciones

1. Regirse por el disefio planteado en el presente trabajo para conocer como se pueden integrar
nuevas funcionalidades a la aplicacion.

2. Continuar con la implementacion de nuevos plug-ins con el objetivo de ampliar la potencialidad de
la aplicacion y lograr ademas una mejor interaccion entre el usuario y el gestor de bases de datos.

3. Incorporarle mas funcionalidades al plug-in “Explorador de objetos de bases de datos” de manera

gue permita la manipulacion de objetos lo mejor posible.
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ANEXOS

ANEXOS

Anexo#1 Tabla aspectos importantes sobre las HABD.

HABD

Administrador EMS SQL
2005 para PostgreSQL
3.8

Dream Coder for Oracle
DBA

EMS SQL Management
Studio for SQL Server

PgAccess

pgAdmin

SGBD Plataforma | Licencia o forma de Precio Tamaiio
distribucion
Postgre | Windows Shareware $135.00 14937 K
SQL uUsD
Oracle Windows Licencia Comercial Varian de 14848 K
$6000 USD
$300 USD
$6500 USD
SQL Windows Shareware $518.00 USD | 46725 K
Server
Postgre | Linux/UNIX/ | BSD Berkeley  $ 0.0 1639.4 K
SQL otros Software Distribution
License
Postgre | Linux, Licencia de $0.0 14745.6
SQL FreeBSD, PostgreSQL v1.10.
Solaris, Mac | Licencia Artistica para
OSX y | versiones anteriores.
Windows

Anexo#2 Historia de usuario “Personalizar ambiente de trabajo”

Historia de Usuario

NUmero: 2

Nombre de la Historia de Usuario: Personalizar ambiente de trabajo
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Cantidad de modificaciones a la Historia de Usuario: Ninguna.

Puntos estimados: 2 semanas

Iteracién asignada: lra Iteracion.

Descripcidn: El usuario tendra la posibilidad de Cambiar apariencia y ponerla el tema con los colores que

prefiere. Ademas la aplicacion debe permitirle cambiar la ubicacion de los servicios entiéndase por

servicios el area de resultados, el area del arbol de objetos de bases de datos. Ademas de dar la

posibilidad de mover el area de trabajo hacia arriba, hacia abajo, a la derecha, a la izquierda. También

embeber ventanas en la plataforma y extraer ventanas de la plataforma.

Observaciones: El usuario debe ser capaz de identificar a través de los iconos como realizar cada accion

gque plantea esta historia de usuario que haga.

x| Herramema de Admmvstrwénde

Adsvabsadrvar ESv

Servidor seleccionado:

Servidores activos
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Anexo#3 Historia de usuario “Administrar Servidor”

Historia de Usuario

NUmero: 3

Nombre de la Historia de Usuario: Gestionar Servidor.

Cantidad de modificaciones a la Historia de Usuario: Ninguna.

Puntos estimados: 2 semanas

Iteracién asignada: 2da Iteracion.

Descripcion: El usuario tiene la posibilidad de registrar un servidor y mostrar los objetos que este tiene

almacenado. Para registrarlo es necesario conocer el servidor al cual se va a realizar la conexion, el

usuario, la contrasefia y el nombre que se le va a dar a este servidor. Ademas es necesario que se

actualicen los datos que se muestran al listar los servidores y eliminar el servidor que el usuario

especifique.

Observaciones: Una vez se realice la conexién debe ser mostrado en la lista de servidores.

=T

Herramienta de Administracion de Bases de Datos [—1[=][>]

Administrador de Servidores Administrador de ins

=

Adicionar Actualizar Eliminar

Administracion de servidores

Servidores activos

= Registrar nuevo Servidor

Identificador
de conexidn:

Usuario:
Contrasefia:
Direccién IP:

Puerto:

Conectar al cerrar

[

[
[
[
L]

[ € cancelar ] [ <5 adicionar
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Anexo#4 Historia de usuario “Obtener Objetos”

Historia de Usuario

Nimero:4

Nombre de la Historia de Usuario: Mostrar Objetos generales.

Cantidad de modificaciones a la Historia de Usuario: Ninguna.

Puntos estimados: 4 semanas.

Iteracion asignada: 2da Iteracion.

Descripcién: El sistema debe obtener los objetos generales del gestor, entiéndase por esto los roles

existentes, los grupos de roles, los lenguajes, los tablespaces y las bases de datos.

Observaciones: Estos datos se obtienen una vez que se realiza la conexién con el servidor.

Servidor seleccionado:
\ Prueba =]

Bases de datos activas

= Bases de Datos (17)
Tablespace

Lenguaje

7% Roles

Grupos

vvVvvvwvyyvw

A
.,;:h_
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