UcCi

UNIVERSIDAD DE LAS CIENCIAS INFORMATICAS

FACULTAD 4

TITULO: Sistema Gestor de Contenidos para la superacion

de los directivos de Camaguey

TRABAJO DE DIPLOMA PARA OPTAR POR EL TITULO DE
INGENIERO EN CIENCIAS INFORMATICAS

AUTORES: Yeimi Carmenates Olivera

Daimir Benitez Yordi

TUTOR: Ing. Karina Panuncia Tillan

CO-TUTOR: Ing. Amirsa Salgado Rodriguez

Habana, 2 de julio del 2007
“Afno 49 de la Revolucion”




DECLARACION DE AUTORIA

Declaramos ser autores de la presente tesis y reconocemos a la Universidad de las Ciencias Informaticas

los derechos patrimoniales de la misma, con caracter exclusivo.

Para que asi conste firmamos la presente a los 2 dias del mes de julio del 2007.

Yeimi Carmenates Olivera Daimir Benitez Yordi

Firma del Autor Firma del Autor

Karina Panucia Tillan

Firma del Tutor



“La sabiduria suprema es tener suefios bastante grandes para no perderlos de vista
mientras se persiguen.”

William Faulkn



AGRADECIMIENTOS

Este trabajo ha llegado hasta su final gracias a la ayuda de muchas personas que nos han apoyado

durante todo este tiempo.
A todas, Muchas Gracias, y en especial:

...a nuestra tutora Karina porque siempre estuvo cuando la necesitamos, apoyandonos y guiandonos en

cada instante durante el desarrollo del trabajo
...a nuestra cotutora Amyrsa por su gran aporte en la confeccion y recopilacion de la informacion y
contenidos requeridos para el desarrollo de la tesis

...gracias, sin ustedes no hubiera sido posible.

De Yeimi:
...en primer lugar a mis padres por apoyarme y guiarme siempre, son lo mejor que tengo en esta vida

...a mis super amigas Danaysa Macias y Yesenia Pulsant por compartir conmigo momentos tan

especiales que nunca podré olvidar

...a mi amiga Greicy, por estar siempre dispuesta a escucharme, te quiero como a la hermana que no

tengo
...a mi compairiero de tesis y su novia, por toda la ayuda brindada

..a mi ex novio Yoan, que siempre estuvo a mi lado y aun después de peleados, pude contar con él para

cualquier cosa

...en general a todas las personas con las que he compartido en todos estos afios en la universidad.

De Daimix:
...a mis padres y familiares por estar siempre pendientes de mi y mis estudios

...a Yelenni por mantenerse junto a mi en todo momento y brindarme su confianza y apoyo



AGRADECIMIENTOS

...a Virgilio por guiarme por el camino correcto y hacer de mi un hombre de bien
...a mi compaifiera de tesis por apoyarnos mutuamente y hacer este suefio realidad
...a mis amigos por compartir tantos momentos inolvidables en estos afios

...y atodos los que no mencioné, pero que de una forma u otra contribuyeron a mi formacién profesional y

personal.



DEDICATORIA

Dedicatoria

...a mis padres, por confiar en mi.

Yeimi

...a mi mama, a quien le debo el milagro de la vida y la preparacion para enfrentarla.

...a mis abuelitos Dora y Pancho por apoyarme en todo y no tener reparos en sefialarme los errores que

he cometido.
...a ellos que siempre van a estar en mi corazon, dedico esta tesis.

Daimir



RESUMEN

RESUMEN

El presente trabajo se centra en el desarrollo de un sistema de gestion de contenido configurable, para
lograr un mejor acceso a la informacién que necesitan los directivos de la provincia de Camagliey para su
superacion. Actualmente la superacién de los directivos de esta provincia se realiza a través de cursos y la
informacion que sirve como complemento a estos cursos, se encuentra solamente disponible en la intranet

de la Universidad de Camaguey, lo que dificulta un poco la consulta de la misma.

El sistema propuesto brinda la facilidad del manejo y recopilacion de informacion. Cuenta con las
funcionalidades bésicas de: creacion y administracion de contenido del sitio web en dependencia de la
institucion. Ademas facilita la administracion de los usuarios del sitio, asi como la gestion de la informacion
contenida en el mismo. Para la instalacion y el trabajo con el sistema no es necesario poseer
conocimientos avanzados de informatica, ni de los sistemas manejadores de contenido, aspecto

importante, teniendo en cuenta a los usuarios a los que va dirigida dicha aplicacion.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

En la actualidad la superacion de directivos y reservas del ambito empresarial y de las organizaciones e
instituciones de la administraciéon publica, constituyen una de las principales probleméticas identificadas

por el gobierno y estado cubano.

En Cuba, desde los inicios del proceso revolucionario, ha sido una prioridad del Partido y el Gobierno la
superacion de los cuadros no sélo de la administracién puablica, sino también del sector empresarial, dado
el papel de lider y sujeto activo transformador que estos juegan en la construccién de la sociedad y en el

enfrentamiento a los nuevos escenarios tanto nacionales como internacionales.

Los cuadros de direccion cubanos, por regla general, provienen de carreras universitarias de diversos
tipos y en algunos casos estos ni siquiera han alcanzado el nivel superior. Mucho de ellos llegan a asumir
tan alta responsabilidad por sus cualidades y no por sus conocimientos en técnicas de direccion. Como no
existe un programa de estudio dirigido a la formacion especializada de profesionales de la administracion,

el estado cubano tiene necesidad de prestar significativa importancia a la superacion de sus cuadros.

Los retos impuestos por la desaparicion del campo socialista en 1996, el desarrollo de una economia
globalizada a escala internacional cada vez mas fortalecida y el agudizado y férreo bloqueo econémico
contra Cuba, generaron transformaciones estructurales en la economia y la sociedad cubana conllevando
inevitablemente, a la necesidad de una preparacion psicolégica, ideoldgica y de conocimientos de los

cuadros de direccion.

En Cuba existe una Estrategia Nacional de Capacitacibn y Superacion de Cuadros y Estrategias
Provinciales, las que se pronuncian en funcién de la Estrategia Nacional. Sin embargo, los modelos
pedagdgicos en praxis para la preparacion y superacion de los cuadros, presencial y semi-presencial, no
dan total respuesta a las demandas actuales de los mismos. Los escenarios operativos, convulsos y
cambiantes en que estos se desempefian, no en pocas ocasiones, afectan su presencia en los ciclos de
superacion y en la adquisicién de conocimientos por el surgimiento de imprevistos que resultan ineludibles

e impostergables, convirtiéndolos en modelos ineficaces.
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En la provincia de Camagiiey también existe esta problematica, los modelos pedagdgicos existentes no
dan respuesta a las demandas de los directivos limitando en gran medida el acceso a la informacion
debido a las propias caracteristicas de cada uno de estos modelos, pues los directivos no disponen de las
vias ni de la tecnologia para llegar a ella. En los modelos presenciales, los materiales se ubican en las
Bibliotecas Virtuales de la facultad a las cuales s6lo pueden acceder a través de la INTRANET de la
Universidad de Camaguey; se distribuyen en el transcurso del Postgrado en forma impresa (en muchas
ocasiones sOlo en el periodo de duracion) 6 se accede a la bibliografia a través de los Centros de

Informacion.

Por su parte en los modelos semi-presenciales, aun en proceso de materializacion, el directivo depende
de la garantia y disponibilidad de un soporte tecnoldgico para acceder a la informacion y adquirir los
conocimientos que se propone el curso. Este va desde el propio hardware hasta el acceso a INTERNET,

elementos estos muy limitados para la mayoria, por lo que también es una alternativa ineficaz.

En cualquiera de los casos, la informacién que se pone a disposicion del directivo carece de individualidad
en su enfoque, es decir, son temas ajustados a un disefio curricular del curso y al programa analitico de la

asignatura, sin tener en cuenta las necesidades individuales de cada cuadro.

Fomentar el uso adecuado de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones constituye uno de
los elementos a tener en cuenta para facilitar los procesos de superacion al considerarlas como un
escenario que amplia y multiplica los espacios posibles para el intercambio virtual, que dinamiza el

proceso de adquisicion de conocimientos y hace mas efectivo el acceso a la informacion.

Condiciones favorables en Cuba, como el impulso por parte del estado al uso y desarrollo de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en los entornos directivos crean cimientos para

alcanzar niveles superiores en la superacion.
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De igual forma se ha podido constatar a través del intercambio con algunos directivos y especialistas en la
materia, que en las organizaciones no existe cultura del uso de las Tecnologias de la Informacién y las

Comunicaciones como medio de superacion.

Teniendo en cuenta las consideraciones anteriores se puede plantear que el problema cientifico de la
investigacion es: ¢ Cémo facilitar el acceso a la informacion de los cursos de superacion a los directivos de

Camaguey?

Para dar solucion a la problemética presentada se propone el siguiente objetivo general: Desarrollar un

sistema que gestione el contenido de los cursos de superacién para los directivos en Camaguey.

De esta manera el objeto de estudio de este trabajo son los procesos de gestion de contenidos y el

campo de accidn se centra en la gestion de la informacion para los dirigentes en Camaguey.

En el trabajo se tienen como objetivos especificos:
= Disefiar e implementar un sistema que gestione el contenido de los cursos de superacion y sea
configurable de acuerdo a las necesidades de una organizacion.

= Disefiar una base de datos que pueda manejar todo el contenido del sistema a desarrollar.

Para dar cumplimiento a los objetivos propuestos se plantean las siguientes tareas:

= Estudiar detalladamente el proceso de gestion de contenido, principalmente sus caracteristicas.

= Estudiar detalladamente la gestion de informacién para los dirigentes en Camaguey.

= Analizar sistemas que se dediquen a la gestion de contenidos, para estudiar sus caracteristicas.

= Implementar la aplicacion.

= Analizar la situacion a escala internacional y nacional de las tecnologias que se utilizan para llevar a
cabo sistemas como el que se pretende desarrollar.

= Analizar y estudiar las herramientas a utilizar en la construccion de la base de datos de la aplicacion.

Los métodos tedricos aplicados en la investigacion son el método histérico-l6gico puesto que se realizd
un estudio de las tecnologias que existen actualmente, para poder realizar la seleccion de las que se va a

utilizar de acuerdo a las caracteristicas propias del sistema a desarrollar; el método de andlisis y sintesis,
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pues se realiza un andlisis de la bibliografia que se utiliz6 para el estudio del tema; el método de

modelacion, ya que se modelan los diagramas que representan la aplicacion.

Como métodos empiricos se utilizan las entrevistas, las que fueron de gran utilidad para tener un mayor
conocimiento sobre la situacion problémica existente; también se utilizé el método de andlisis de

documentos, debido a que se emplearon diferentes materiales para una mayor profundizacion en el tema.

La estructura de la tesis consta de la presente introduccion, cuatro capitulos, las conclusiones y

recomendaciones, la bibliografia, los anexos y el glosario de términos.

Capitulo 1: En este capitulo se realiza la fundamentacion tedrica del trabajo. Se abordan los principales
conceptos a utilizar, se hace un estudio de los sistemas que se dedican a la gestion de contenido y se

hacen mencion de las tecnologias, herramientas y metodologias utilizadas.

Capitulo 2: En este capitulo se abordan las caracteristicas del sistema. Se representa el modelo del
dominio, se hace la propuesta del sistema, se realiza el diagrama de casos de uso del sistema,
describiendo detalladamente cada caso de uso. Se determinan los requisitos funcionales y no funcionales

gue se tendran en cuenta para realizar el sistema.

Capitulo 3: En este capitulo se realiza una descripcion del proceso de construccion de la solucion
propuesta. Se realiza el analisis y disefo, utilizando diagramas como: el modelo de clases del andlisis,

diagrama de clases del disefio. Se modela la base de datos.

Capitulo 4: En este capitulo se explica la estructura fisica del sistema a través de los modelos de

despliegue y componentes. Ademas se realizan las pruebas al sistema para comprobar su funcionalidad.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

En este capitulo se brinda un panorama general de los aspectos relacionados con los sistemas de gestion
de contenidos como su definicion y caracteristicas. Se aborda el tema de la gestion de informacion para
los dirigentes en Camaguey. Se hace referencia a los sistemas que se dedican a la gestién de contenido.

También se mencionan las tecnologias, metodologias y herramientas a utilizar.

1.1 Proceso de gestion de contenido

Definiciones de gestidén de contenido
Definicién 1
Una definicion aceptada sobre gestion de contenidos es la relacionada con “todos los procedimientos y

procesos involucrados en la agregacion, transformacién, catalogacion, agrupacién, autorizacion,

presentacion y distribucion de informacion util para nuestros propoésitos” (Ramirez 2005).

Definicion 2

La gestion de contenidos puede vincularse a un planteamiento mas amplio enfocado a la gestion global de
los recursos de informacion de una institucion o empresa mediante tecnologias web (Internet e Intranet).
Este enfoque da a la tecnologia un papel facilitador, y el mayor peso recae en los aspectos relacionados

con la identificaciébn de recursos de informacion internos y externos, gestién y tratamiento eficiente
(IMPULS 2002).

Definicion 3
La gestidn de contenidos en el ambito de la gestién de publicaciones y documentos electrénicos, se refiere

a la aplicacion de una serie de técnicas y herramientas para la codificacion, almacenamiento y distribucion

de publicaciones en formato digital. (Cardona 2006)
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En los casos anteriores se pueden encontrar puntos comunes. El mas importante de ellos, la necesidad de
utilizar tecnologias de la informacién y sistemas informaticos para el almacenamiento y distribuciéon de

informacion.

1.2 Caracteristicas de los sistemas de gestién de contenido

Un sistema de gestidén de contenido debe ofrecer como minimo, una aplicacion que soporte los procesos
de publicacién, flujo de trabajo y repositorios de informaciéon. Un CMS (Content Management System o en
espafiol Sistema de Gestion de Contenido) se compone de varios subsistemas (BOIKO, 2001) que

interaccionan entre ellos:

= Coleccion: subsistema encargado de la creacion y/o adquisicién de informacion. Debe dar soporte a
los procesos de creacion de contenidos, soporte a flujos de trabajo, sindicacién e integracion de
fuentes externas. Ademas, debe ofrecer soporte a procesos de conversion entre formatos diversos, y

a la agregacion de contenidos de fuentes diversas en estructuras especificas (Hipertex.net 2002).

= Gestion: subsistema encargado de la gestién y control de los repositorios de informacion, de los
grupos de usuarios, y de los procesos de soporte para los otros subsistemas. Se encarga de definir y
controlar los flujos de trabajo que son utilizados por los otros subsistemas, y de la definicién de
pardmetros para el funcionamiento del sistema (Hipertex.net 2002).

= Publicacion: subsistema encargado de la produccion final de publicaciones o productos de
informacion digital, de manera automatica o casi automatica. Utiliza un modelo basado en plantillas
(templates) y debera ofrecer posibilidades de personalizacion para usuarios y la posibilidad de

producir para diferentes tipos de plataformas y/o clientes (Hipertex.net 2002).
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1.3 Descripcion técnica de un sistema de gestion de contenido

La gestion de contenidos hace uso de las siguientes tecnologias: paginas dinamicas (PHP, JSP, ASP,
etc.); bases de datos y repositorios; metadatos; gestion de flujos de trabajo y mensajeria; e integracion

entre aplicaciones. (Minguillon 2004)

1.3.1P4ginas dindmicas

Las paginas dinamicas también denominadas "scripts de servidor" constituyen la base de los sitios web
actuales. Cuando el servidor web recibe una peticion de una pagina dindmica, en lugar de enviarla
directamente al navegador cliente del que proviene la solicitud, se interpretan o ejecutan las érdenes o
comandos para a continuacion enviar al navegador web el resultado obtenido por su ejecucion, que sera
cbédigo HTML (HyperText Markup Language o en espafiol lenguaje de marcas hipertextuales). Su principal

aplicacion es la consulta y extraccion de informacion desde bases de datos. (Ramirez 2005).

1.3.2 Bases de datos y repositorios

Una aplicacion de gestiéon de contenidos necesita almacenar numerosa informacion, la aplicacion de
gestion de contenidos debe conocer la estructura de los sitios que gestiona, las secciones dentro de cada
sitio, las paginas que se incluyen en cada seccion, los ciclos de aprobacién asociados a cada pagina, los
estados posibles, y la informacion relativa a qué usuarios estan autorizados y son responsables de validar

cada tipo de contenido. (Robertson 2004)

Por lo tanto, una aplicacion de gestién de contenidos precisa de un repositorio de informacion y contenido
con el que interacttan los distintos usuarios del sistema (autores, editores, programadores, disefiadores,
consumidores y usuarios de la informacién) a través de las distintas herramientas e interfaces de usuario
gue ofrezca la aplicacion. Este repositorio puede adoptar distintas formas: una base de datos relacional,
un sistema de ficheros, un repositorio de datos XML (eXtensible Markup Language o lenguaje de marcas

extensible), o la combinacidn de ellos. (Robertson 2004)
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1.3.3 Metadatos

Por metadatos se entiende la informacién que se asocia a los distintos objetos que forman parte del
repositorio del sistema gestor de contenidos, y que facilitan la gestién administrativa y la recuperacién de

informacion.

La utilizacién de los metadatos depende de las tecnologias anteriores, en el sentido de que debemos ser
capaces de almacenarlos en un entorno que haga posible su recuperacion, y de utilizarlos y acceder a

ellos mediante paginas dinamicas (IMPULS 2002).

1.3.4 Gestion de flujos de trabajo

La gestién de flujos de trabajo "o si preferimos usar el término inglés, workflow" permite organizar
secuencias de actividades en torno a una o mas paginas. Este elemento tiene una parte funcional (al
tratarse de una de las caracteristicas deseables en toda aplicacion de gestion de contenidos), pero

también un componente técnico. (Tilano 2005)

Para disponer de esta funcion, la aplicacion necesita disponer de un "motor de workflow", capaz de
distribuir y asignar tareas de forma dinamica a partir del tipo de accién que se tenga que completar, de las
caracteristicas de los contenidos, y de la carga de trabajo asignada en cada momento a los distintos

actores que interacttan con el sistema (Tilano 2005)

1.4 Gestion de informacidn para los dirigentes en Camaguey

La gestion de la informacion se puede definir como el conjunto de actividades realizadas con el fin de
controlar, almacenar y, posteriormente, recuperar adecuadamente la informacion producida, recibida o
retenida por cualquier organizacion en el desarrollo de sus actividades.

Los directivos de la provincia de Camaguley reciben una serie de cursos de preparacion y superacion
.Estos cursos son ofertados por la Universidad de Camaguey, lugar donde también son impartidos dichos

Cursos.
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Cada uno de los cursos lleva asociado un conjunto de materiales de consulta, documentos, informacion
necesaria para darle continuidad al estudio de cada uno de ellos. Estos documentos estan a disposicion
de los patrticipantes de los cursos en la intranet de la Universidad, a donde pueden acceder sin problemay

consultar la informacién necesaria.

La gestion de informacién no es la méas 6ptima porque en muchas ocasiones la informacién que se pone a
disposicion de los directivos no es la mas completa, ademas de presentarse de forma muy general, de

modo que no llega a cubrir todas las expectativas de los consultantes.

1.5 Sistemas que se dedican a la gestion de contenido

CMS

Un CMS permite la creacion y administracion de contenidos principalmente en paginas web. Consiste en
una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el contenido del sitio. El sistema
permite manejar de manera independiente el contenido y el disefio. Asi, es posible manejar el contenido y
darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo,
ademas de permitir la facil y controlada publicacion en el sitio a varios editores. Un ejemplo clasico es el
de editores que cargan el contenido al sistema y otro de nivel superior que permite que estos contenidos

sean visibles a todo el publico. (Hudsonw 2007)

Un sistema de administracién de contenido a menudo funciona en el servidor del sitio web. Muchos
sistemas proporcionan diferentes niveles de acceso en dependencia el usuario, variando si es el
administrador, editor, o creador de contenido. El acceso al CMS es generalmente via al navegador, y a
veces se requiere el uso de FTP (File Transfer Protocol 0 Protocolo de Transferencia de Ficheros) para

subir contendido, generalmente fotografias o audio (Cardona 2006).
Los creadores de contenido crean sus documentos en el sistema. Los editores comentan, aceptan o

rechazan los documentos, El editor en jefe es el responsable de publicar el trabajo en el sitio. EI CMS

controla y ayuda a manejar cada paso de este proceso, incluyendo las labores técnicas de publicar los

10
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documentos a uno o mas sitios. En muchos sitios con CMS una sola persona hace el papel de creador y

editor, los blogs(diario en formato web) generalmente funcionan de esta manera (Canales 2005).

Wikis

Un wiki es basicamente una péagina editable por el usuario; la palabra wikiwiki (0 awiwi) significa rapido en
hawaiano. Lo minimo que tiene un Wiki es un botén que dice "Editame", que permite a quien lo pulse,
editar el contenido de la pagina. Por eso se suele usar cuando hay muchas personas que estén

trabajando sobre un documento determinado, o para dar ideas sobre algo. O, simplemente, para

establecer disponibilidad de alguien para realizar alguna tarea. (Regalado 2006).

Se le considera un sistema de gestion de contenidos porque la mayoria de los wikis tienen una forma de
establecer plantillas y otras funcionalidades a lo largo de todo el sitio; también permiten gestionar
permisos de usuario a nivel de sitio y de pagina; en general, para sitios muy dindmicos, o en los que haga
falta una retroalimentacion fuerte por parte de los usuarios, un wiki puede ser lo mas adecuado. La mayor
desventaja de los Wikis es que su énfasis es en editar el contenido, no la apariencia, con lo que en caso
de que se quiera dar una experiencia de usuario particular, no suelen ser lo mas adecuado (GUERVOS
2005).

Usar un wiki, tal cual, no es facil, hay que establecer algun tipo de protocolo; sobre todo, si dos personas
estan trabajando en un documento, puede que uno pise el trabajo del otro. Hay que establecer algin

sistema de turnos para que se pueda llevar a cabo la labor correctamente. (GUERVOS 2005).

1.5.1 Caracteristicas propias del sistema a desarrollar

El sistema de gestidon de contenido que se va a desarrollar, cuenta con todas las funciones basicas que
poseen los CMS, el sistema permitira la creacion y administracion de contenidos de la pagina web, va a
controlar la base de datos donde se encuentra almacenado todo el contenido del sitio. El sistema permitira

manejar de forma independiente el contenido y el disefio.

11
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La administracion de contenido se ve reflejada en los niveles de accesos proporcionados en dependencia
del usuario. Entre sus principales caracteristicas tenemos que brinda la posibilidad de realizar

publicaciones, mediante las cuales los usuarios introducen la informacién que desean al sitio.

Para la configuracion de un CMS o de cualquier otro sistema dedicado a la gestion de contenido, se hace
necesario poseer los conocimientos suficientes para realizar la configuracién y trabajar sobre los mismos,

con resultados satisfactorios.

Motivo por el que se desarrollara un sistema, que cuente con las funcionalidades de los sistemas
manejadores de contenido, y no se requieran conocimientos avanzados para el trabajo con el mismo,

pues este va dirigido a personas que no poseen, en la mayoria de los casos, habilidades informaticas.

1.6 Tecnologias y Metodologias utilizadas

En la construccion de la aplicacion se han hecho uso de diferentes tecnologias, herramientas y
metodologias que han ido guiando el trabajo. Como metodologia de desarrollo se utiliz6 el Proceso
Unificado de Desarrollo de Software o Rational Unified Process (RUP), como herramienta el Rational Rose
Enterprise Edition, como Sistema Gestor de Base de Dato MySQL y como lenguaje PHP (Hypertext Pre-
processor) y el Lenguaje Unificado de Modelado o Unified Modeling Language (UML).

Metodologia
RUP (Rational Unified Process)

RUP es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML,
constituye la metodologia estandar mas utilizada para el andlisis, implementacion y documentacién de
sistemas orientados a objetos. El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un

conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion.

RUP es un mentor en linea facil de usar que hace el proceso practico brindando amplias guias, plantillas y

ejemplos para todas las actividades criticas del desarrollo electronico. El contenido especifico de negocios
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electrénicos de RUP proporciona guias explicitas para areas tales como modelado de negocios,
arquitectura Web y pruebas para la Red. (Infosgroup.com 2006)

Dentro de la metodologia RUP se utilizé el Rational Rose Enterprise Edition como herramienta.

Herramientas

Rational Rose Enterprise Edition

Rational Rose es la herramienta lider en el mundo para el modelado de sistemas complejos y de tiempo

real.

Rational Rose es la herramienta desarrollada por los creadores de UML (Booch, Rumbaugh y Jacobson),
que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcién y formalizacion del modelo, construccion de los

componentes, transicion a los usuarios y certificacion de las distintas fases y entregables. (Wislow 2005)

Es la herramienta que comercializan los desarrolladores de UML y que soporta de forma completa la

especificacion del UML.

Rose es una herramienta con plataforma independiente que ayuda a la comunicacion entre los miembros
del equipo, a monitorear el tiempo de desarrollo y a entender el entorno de los sistemas. Una de las
grandes ventajas de Rose es que utiliza la notacion estandar en la arquitectura de Software (UML), la cual
permite a los arquitectos de software y desarrolladores visualizar el sistema completo utilizando un
lenguaje comun. Otra ventaja de Rose es que los disefiadores pueden modelar sus componentes e

interfaces en forma individual y luego unirlos con otros componentes del proyecto (UGAZ 2002).

Sistema Gestor de Base de Dato MySQL 4.x
Para el trabajo con la base de datos se tomé MySQL 4.x como sistema gestor.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos, multihilo y multiusuario con mas de seis millones de

instalaciones.
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Usar MySQL tiene ventajas adicionales:

Escalabilidad: es posible manipular bases de datos enormes, del orden de seis mil tablas y
alrededor de cincuenta millones de registros, y hasta 32 indices por tabla.

MySQL esta escrito en C y C++ y probado con multitud de compiladores y dispone de APIs
(Interfaz de Programacion de Aplicaciones) para muchas plataformas diferentes.

Conectividad: es decir, permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos sistemas
operativos. Es corriente que servidores Linux o Unix, usando MySQL, sirvan datos para
ordenadores con sistemas operativos como Windows, Linux, Solaris, etc. Para ello se usa el
protocolo de comunicacion TCP/IP u otros.

Es multihilo, con lo que puede beneficiarse de sistemas multiprocesador.

Permite manejar multitud de tipos para columnas.

Permite manejar registros de longitud fija o variable. (POZO 2004)

Lenguajes

PHP 4.3.x (Hypertext Pre-processor o procesador de hipertexto)

PHP 4.3.x fue el lenguaje de programacion seleccionado para la implementacion.

PHP es un lenguaje de programacion usado generalmente para la creacién de contenido para sitios web.

PHP es un acrénimo recurrente que significa "PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP Tools, o,

Personal Home Page Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de aplicaciones

para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios web, es multiplataforma y dispone de una

gran cantidad de librerias que facilitan muchisimo el desarrollo de las aplicaciones. (MallxMall.com 2006)

Ventajas de PHP 4.3.x

Es un lenguaje multiplataforma.

Capacidad de conexiéon con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la
actualidad, destaca su conectividad con MySQL

Leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los usuarios

desde formularios HTML.
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= Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de médulos (llamados ext's o
extensiones).

= Posee una amplia documentacion en su pdagina oficial, entre la cual se destaca que todas las
funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un tnico archivo de ayuda.

» Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

» Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

= Permite crear los formularios para la web.

= Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida

= No requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel (webTaller.com
2007)

También se utilizé el lenguaje UML en la modelacion.

UML (Unified Modeling Language)

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML - Unified Modeling Language) es un lenguaje grafico para
visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de software. UML
entrega una forma de modelar cosas conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones de
sistema, ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas

de base de datos y componentes de software reusables.

UML permite modelar, construir y documentar los elementos que forman un sistema software orientado a
objetos. Se ha convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado por los
autores de los tres métodos mas usados de orientacién a objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim
Rumbaugh. Estos autores fueron contratados por la empresa Rational Software para crear una notacion
unificada en la que basar la construccion de sus herramientas CASE, la cual tiene como objetivo entregar
un material de apoyo que le permita al lector poder definir diagramas propios, como también poder

entender el modelamiento de diagramas ya existentes.

El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar para

modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos diagramas y

15



CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

simbolos significan. Mientras que ha habido muchas notaciones y métodos usados para el disefio

orientado a objetos, ahora los modeladores so6lo tienen que aprender una Gnica notacién(UML 2005).

1.7 Conclusiones

Con el estudio de los sistemas de gestion de contenido y la gestion de la informacién para los dirigentes
en Camaguey, se determinaron las caracteristicas propias del sistema que se va a desarrollar. Luego con
el andlisis de las herramientas, tecnologias, lenguajes que se han abordado en este capitulo se ha llegado
a la conclusién que se utilizard como gestor de base de dato el MySQL 4.x, la programacion se hara con
PHP 4.3.x, para el analisis y desarrollo se utilizara el Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) que a su vez
hard uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) utilizando como herramienta el Racional Rose

Enterprise Edition.
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CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

En este capitulo se hace una descripcién de la solucion propuesta mediante algunos de los artefactos que
propone RUP. Dentro de los artefactos referidos se encuentran: el modelo del dominio, los requerimientos
funcionales y no funcionales, el diagrama de casos de uso del sistema y la descripcion de cada uno de

ellos. También se incluye una descripcion general del sistema que se propone.

2.1 Modelo del dominio

La metodologia RUP propone dos procesos fundamentales para la comprension del contexto del sistema
y la identificacion de los requisitos del sistema que se desprenden de este contexto. Estos procesos son el

modelo del negocio y el modelo del dominio. (Ulises 2005)

En el sistema no es posible definir un negocio debido a que no se pueden identificar procesos bien
definidos, por lo que es necesario realizar un modelo del dominio. El objetivo de este modelo de domino

es comprender y describir las clases mas importantes dentro del contexto del sistema. (Hipertex.net 2002)
Se tendra un glosario de términos sobre los nombres, para identificar todos los conceptos que se utilizaran

en el diagrama. El glosario y el modelo del dominio ayudan a los desarrolladores, usuarios, clientes y otros

interesados a utilizar un vocabulario comun.
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Diagrama del dominio.

N <<ofertados_por>>
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Camaguey -
1
1

Figura 1 Diagrama de clases del modelo de objetos del dominio.

Glosario de términos:

Empresas: Institucion perteneciente al estado, que posee directivos y reservas.
Directivos: Persona que ocupa un cargo como dirigente, y necesita tomar cursos de superacion.

Reservas: Persona que no ocupa cargo como dirigente, pero que se encuentra de reserva de los actuales
dirigentes y también necesita superacion.
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Cursos de superacién: Cursos impartidos a directivos y reservas de las empresas organizacionales y
publicas para la superacién de los mismos.

Documentos: Materiales consultados por los participantes que sirven de apoyo a los cursos de superacion.
Intranet de la universidad: Lugar al que pueden acceder los participantes de los cursos de superacion para
consultar los documentos que necesiten.

Universidad de Camaguey: Institucion que oferta los cursos y lugar en donde son impartidos los mismos.

2.2 Requerimientos

Los requerimientos pueden dividirse en requerimientos funcionales y requerimientos no funcionales.
Los requerimientos funcionales definen las funciones que el sistema serd capaz de realizar, son
capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. Los requerimientos no funcionales describen las
caracteristicas del sistema como por ejemplo, el rendimiento (en tiempo y espacio), interfaces de usuario,
fiabilidad (robustez del sistema, disponibilidad de equipo), mantenimiento, seguridad, portabilidad,

estandares, etc. (Pressman 2002)

2.2.1 Requerimientos funcionales

El sistema debe ser capaz de:

1. Autenticar usuario.
1.1 Verificar que una persona que esté registrada como miembro de la aplicacién, pueda acceder
al sistema.
2. Gestionar usuario.
2.1 Insertar un nuevo usuario.
2.2 Eliminar un usuario que ya esté creado.
2.3. Modificar un usuario que ya esté creado.
3. Gestionar informacion.

3.1 Descargar informacion.
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3.2 Buscar informacion.

Gestionar tema.

4.1 Insertar un nuevo tema.

4.2 Eliminar un tema que esté creado.

4.3 Modificar un tema que esté creado.
Gestionar contenido.

5.1 Insertar un nuevo contenido.

5.2 Eliminar un contenido que esté creado.
5.3 Modificar un contenido que esté creado.

Administrar configuracion de la aplicacion.

6.1 Crear la estructura inicial del sistema configurable.

Permitir la comunicacion de los usuarios a través de un chat.

Permitir a los usuarios la participacion en un foro.
El administrador puede modificar la informacion.

El usuario puede publicar una informacion.

10.1 El sistema debe mostrar las Ultimas publicaciones realizadas

2.2.2 Requerimientos no funcionales

Interfaz:

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o
confiable. (JACOBSON 2004)

La interfaz del sistema tendra un disefio orientado a llamar la atencion del usuario, con una

navegacion sencilla y escalable. Simple de usar y de gran interactividad.

Usabilidad:

El sistema podra ser usado por cualquier persona que posea conocimientos basicos en el manejo

de la computadora y de un ambiente Web en sentido general.
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Soporte:
= El sistema poseerd una facil instalacion, ademas incluye diferentes pruebas asi como el

mantenimiento posterior de la aplicacion.

Sequridad:
= Se debe implementar varios niveles de usuarios, con permisos que correspondan con el rol que

desempefian en la aplicacion.

Software:
» El sistema funcionara sobre plataforma Windows, por lo que para la instalacion del software se
requiere Windows 95 o superior.
» Se requiere también de la instalacion de software como php 4.3.x 0 superiores, MySQL 4.x o

superiores y servidor Apache.

Hardware:
= Se requiere procesador Pentium o superior con 256 MB de memoria RAM, y disco duro de no
menos de 20 GB.

2.3 Modelo del sistema

2.3.1 Propuesta de sistema

El sistema a realizar est4 dirigido a la superacion de los directivos, su objetivo fundamental es brindar un
sitio donde esté concentrada la informacién necesaria para la preparacion de los directivos, brindando la
posibilidad de incorporar informacién nueva y descargar cualquier informacién requerida por un usuario de

la aplicacion.

Para la realizacion de la aplicacién se debera tener en cuenta que solo podran tener acceso los directivos

y reservas de cada empresa en particular, ademas del administrador del sistema.
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Los directivos y reservas que se convierten en usuarios de la comunidad, tienen los privilegios para
insertar una informacién determinada en cualquiera de los contenidos que tenga la aplicacién, de igual

forma podran descargar cualquier informacion que se encuentre dentro de estos contenidos.

El administrador del sistema contar4 con estos mismos privilegios, pero ademas sera el Unico con la
posibilidad de modificar la informaciébn que esté en el sitio. También serd el responsable de la
configuracion que tendré el sistema, y solo él podré incorporar nuevos contenidos, nuevos temas y nuevos

usuarios.

En el sistema la informacion estard organizada por temas y dentro de cada tema, los documentos que

corresponden al mismo.

La aplicacion debe ser capaz de devolver una busqueda por cualquier criterio referente a un tema, tipo de
documento o nombre especifico de un material. Ademas debe mostrar las Ultimas publicaciones

realizadas en el sitio.

Actores del sistema

Un actor es una persona, sistema o dispositivo que interactda con el sistema, iniciando, recibiendo los
resultados o participando en alguna de las acciones de un caso de uso. Por lo general representa un rol.
(PANIAGUA 2006)

Se pueden encontrar y especificar todos los actores examinando a los usuarios que utilizaran el sistema y

a otros sistemas que deben interactuar con él. (Wislow 2005)

Tabla 2.1 Actores del sistema.

Actores Justificacion

Es la persona que puede seleccionar la
Administrador configuracion inicial, gestionar los contenidos y

temas, crear nuevos enlaces y modificar la
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informacion.

Usuario Es la persona que puede gestionar la informacion

(insertar, descargar y buscar informacion)

Diagrama de relacion entre actores

usuario

Administrador

Figura 2 Relacion entre actores del sistema

2.3.2 Diagrama de casos de uso del sistema

Un caso de uso especifica una secuencia de acciones, incluyendo variantes, que el sistema puede llevar a
cabo, y que producen un resultado observable de valor para un actor concreto. Los casos de uso estan
disefiados para cumplir los deseos del usuario cuando utiliza el sistema, por este motivo captura todos los

requisitos funcionales del sistema. (Schmuller 2001)
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Un diagrama de casos de uso es un diagrama que representa los casos de uso, actores (usuarios o

sistemas), y relaciones entre ellos mismos. (webLatina.com 2007)

A continuacion se presenta el diagrama de casos de uso del sistema de la solucién propuesta.

Diagrama de casos de uso del sistema

O

O Utilizar chat
Autenticar \ /P /Q

Utilizar Foro

Q Usuario\O
Publicar Informacién Zr
Gestionar Usuario . Modificar Informacion
Administrador

Gestionar Informacion

Gestionar contenido Q

Gestionar tema

Seleccionar configuracion inicial

Figura 3 Diagrama de casos de uso del sistema
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2.3.3 Listado de casos de uso

Autenticar

CuU 1

Actor Usuario

Descripcion Permite que el usuario pueda acceder al sistema,

verificando usuario, contrasefia.

Referencia R1
Gestionar usuario

CuU_2

Actor Administrador

Descripcion Permite al administrador incorporar un nuevo
usuario que pueda acceder a la aplicacion. También
puede eliminar a un miembro de los que ya existen
y modificarlos.

Referencia R 2
Gestionar informacion

CuU_3

Actor Usuario

Descripcion Permite a un usuario buscar y descargar una
informacion contenida en la aplicacion.

Referencia R3
Gestionar tema.

Cu_4

Actor Administrador

Descripcion Permite al administrador adicionar un nuevo tema
dentro de un contenido, eliminar un tema que ya
esté creado y modificarlo.

Referencia R4
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Gestionar contenido.

CU_5
Actor Administrador
Descripcion Permite al administrador adicionar un nuevo
contenido, eliminar un contenido que ya esté
creado y modificarlo.
Referencia R5
Seleccionar configuracion inicial
CU_6
Actor Administrador
Descripcion Permite al administrador del sistema seleccionar los
elementos que formaran parte de la estructura inicial
del sistema.
Referencia R 6
Utilizar chat
Cu_7
Actor Usuario
Descripcion Permite a un usuario utilizar el chat para
intercambiar con otros usuarios.
Referencia R7
Utilizar foro.
CuU_8
Actor Usuario
Descripcion Permite a un usuario participar en un foro
determinado para expresar sus opiniones.
Referencia R 8
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Modificar Informacion.

CuU_9

Actor Administrador

Descripcion Permite al administrador modificar una informacion
contenida en la aplicacion.

Referencia R9
Publicar Informacion.

CuU_10

Actor Usuario

Descripcion Permite a un usuario publicar una informacion, subir
una informacion perteneciente a un tema dentro de un
contenido que esté creado en la aplicacion. Muestra
las Ultimas publicaciones que se van realizando.

Referencia R 10
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Ccad Nombre de caso de uso Pagquete Justificacion de la seleccion.
CU 1 Autenticar
. . Constituyen la estructura basica
Cu_2 Gestionar usuario y
gue garantiza el funcionamiento del
CU 3 Gestionar informacién .
— sistema.
Cu 4 Gestionar tema
. . Se realizan una serie de acciones
CU 5 Gestionar contenido
de importancia, se seleccionan los
CU_6 Seleccionar configuracion , L
nicial elementos de la configuracion, se
CuU_ 9 Publicar informacion adicionan contenidos y temas, se
introduce informacion. Se
incorporan nuevos usuarios.
Ccu 7 Utilizar chat .
- No son esenciales para el
Ccu_s8 Utilizar foro funcionamiento de la aplicacion, o
o . . sea, se puede prescindir de ellos
CU_10 | Modificar informacion P P y
llevar a cabo las tareas
fundamentales.
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2.3.5 Descripcion de casos de uso del sistema

Caso de uso

Autenticar
Cu 1
Actores Usuario
Propdsito Permitir que los usuarios puedan acceder al sistema.

Resumen: El usuario solicita la entrada al sistema especificando usuario y

contrasefia, si estos son correctos accede a la aplicacion.

Referencias R1

Accion del actor Respuesta del sistema
1 | El usuario solicita acceder al 1.2 | Muestra una interfaz para entrar
sistema. usuario y contrasefia.

2 | El usuario introduce los datos. 2.1 | Chequea los datos introducidos por

el usuario.
2.2 | Permite la entrada del usuario al

sistema.

Flujos Alternos

Accién del actor Respuesta del sistema

2.1 Muestra mensaje de error en los datos
introducidos.

2.2 Impide la entrada al sistema.
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Caso de uso
Gestionar usuario
Cu_2
Actores Administrador
Proposito Permitir al administrador incorporar un

nuevo usuario o eliminar a uno de los que

ya existen.

Resumen: El administrador del sistema incorpora un nuevo miembro especificando el

nombre de usuario con el que va a acceder a la aplicacién y la contraseia que

utilizara.

Referencias | R 2

Curso Normal de lo eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El administrador entra en la seccion

gestionar usuario.

1.1 El sistema muestra las opciones al

administrador

2 El administrador elije la opcién

deseada.

a Si elige opcién Adicionar usuario ver
Seccion Adicionar usuario.

b Si elige Eliminar usuario ver Seccion
Eliminar usuario.

¢ Si elige Modificar usuario ver Seccién

Modificar usuario.

Seccion Adicionar usuario.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 | Selecciona la opcion de “adicionar

usuario”.

1.2 | Muestra una interfaz para afadir un
usuario, solicitando nombre y
contrasefia del usuario que se

quiere adicionar.

2 | El administrador llena formulario,

introduciendo datos solicitados.

2.1 Adiciona usuario.

2.2 Se almacenan los datos
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Seccién Eliminar usuario

Accion del actor Respuesta del sistema

1 | Selecciona la opcion de “eliminar 1.2 Muestra un listado de todos los
usuario”. usuarios existentes.

2 | El administrador selecciona el 2.1 Elimina el usuario seleccionado.
usuario a eliminar.

Secciéon Modificar usuario

Accién del actor Respuesta del sistema

1 | Selecciona la opcion de “modificar 11 Muestra un listado de todos los

usuario”. usuarios existentes.
2 | El administrador selecciona el 2.1 Muestra los datos del usuario
usuario a modificar. seleccionado.

3 | El administrador realiza los cambios | 3.1 El sistema actualiza la informacion

deseados. referente al usuario.

Flujos Alternos

En el paso 2 de la Seccién Adicionar usuario el sistema muestra mensaje “El usuario

gue intenta adicionar ya se encuentra registrado en la base de datos”.

Caso de uso

Gestionar informacién

Cu_3
Actores Usuario
Propésito Permitir a un usuario gestionar (descargar, buscar) la informacién

contenida en la aplicacion.

Resumen: El usuario puede solicitar descargar una informacion determinada o
buscar una informacion utilizando como criterios de blusqueda un tema especifico o

un tipo de documento.

Referencias R3

Curso normal de los eventos
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Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario entra en la seccién de

gestionar informacion.

2 El sistema muestra las opciones al

usuario.

3 El usuario elije la opcion deseada.

a Si elige opcién Descargar ver Seccion
Descargar informacion.
b Si elige Buscar ver Seccion Buscar

informacion.

Seccion Descargar informacion

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 | Solicita descargar documento,

presionando botén “Descargar”

1.1 Muestra interfaz para seleccionar
lugar donde quiere descargar el

documento.

2 | Especifica el camino hacia el lugar
donde desea descargar el

documento.

2.1 | Descarga el documento en el lugar

sefalado.

Seccion Buscar documento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 | Selecciona la opcién de “buscar

documento”.

1.1 | Muestra interfaz correspondiente a
la basqueda, para especificar
contenido, tema, autor, titulo, tipo

del documento.

2 | Introduce los datos solicitados.

2.1 | Realiza la busqueda segun datos

introducidos en el formulario.

2.2 | Muestra resultados de la busqueda.

Flujos Alternos

En el paso 2 de la Seccién Descargar informacion el sistema muestra mensaje de

error “la ruta seflalada para descargar el documento no es valida”.

En el paso 2 de la Seccién Buscar informacion el sistema muestra mensaje de error

“los datos introducidos no son correctos”
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Caso de uso
Gestionar tema

Cu_ 4

Actores Administrador

Propésito Permite al administrador adicionar un nuevo tema dentro de un
contenido o eliminar un tema que ya esté creado.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador solicita incorporar un

nuevo tema dentro de un contenido o eliminar uno que ya exista.

Referencias R4

Curso normal de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario entra en la seccién de

gestionar tema.

2 El sistema muestra las opciones al

usuario.

3 El usuario elije la opcién deseada.

a Si elige opcidén Adicionar ver Seccién
Adicionar tema.

b Si elige Eliminar ver Seccién Eliminar
tema.

c Si elige Madificar ver Seccion Modificar

tema.

Seccion Adicionar tema

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 | El administrador selecciona en el

menu la opcion “adicionar tema”

1.1 | Muestra la interfaz requerida para la

adicionar un tema, solicitando
nombre del contenido dentro del
cual se va a adicionar el tema y el

nombre del tema.

33



CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2 | El administrador introduce los datos, | 2.1 Adiciona el tema.
seleccionando el contenido dentro
del cual se ubicara el tema y

especificando el nombre que tendra.

Seccion Eliminar tema

Accion del actor Respuesta del sistema

1 | El administrador selecciona la opcion | 1.1 | Muestra todos los contenidos.

“eliminar tema”

2 | Selecciona el contenido dentro del 2.1 | Muestra todos los temas que se
cual se encuentra el tema a eliminar. encuentran dentro del contenido

seleccionado.

3 | Selecciona el tema a eliminar. 3.1
Elimina el tema seleccionado.

Secciéon Modificar tema

Accion del actor Respuesta del sistema

1 | El administrador selecciona la opcion | 1.1 | Muestra todos los contenidos.

“modificar tema”

2 | Selecciona el contenido dentro del 2.1 | Muestra todos los temas que se
cual se encuentra el tema a eliminar. encuentran dentro del contenido

seleccionado.

3 | Selecciona el tema a modificar 3.1 | Muestra informacion del tema

seleccionado.

4 | El administrador modifica la 4.1 | El sistema actualiza la informacion.

informacién (nombre)

Flujos Alternos

En el paso 2 de la Seccién Adicionar tema el sistema muestra mensaje de error” el

tema que quiere adicionar ya existe”
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Caso de uso
Gestionar contenido

CU_ 5

Actores Administrador

Propésito Permitir al administrador incluir un nuevo contenido o eliminar uno
que se hubiese creado con anterioridad.

Resumen: El administrador solicita incluir o eliminar un contenido, para lo que

especifica el nombre del mismo.

Referencias R5

Curso normal de los eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
1 El administrador entra en la seccion | 1.1 | El sistema muestra las opciones al
gestionar contenido administrador
2 El administrador elije la opcion a Si elije Adicionar contenido ver
deseada. Seccion Adicionar contenido.
b Si elije Eliminar contenido ver
Seccion Eliminar contenido.
C Si elije Modificar contenido ver
Seccion Modificar contenido.

Seccion Adicionar tema

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El administrador selecciona enel | 1.1 | Muestra una interfaz solicitando
menu la opcion “adicionar nombre del contenido que se va a
contenido” adicionar.

2 El administrador introduce nombre | 2.1 | Adiciona el nuevo contenido a la

del contenido que va a adicionar

aplicacion.

Seccion Eliminar tema

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1 El administrador selecciona en el 1.1 | Muestra todos los contenidos
menu la opcion “eliminar existentes.
contenido”

2 El administrador selecciona el 2.1 | Elimina contenido seleccionado de

contenido a eliminar.

la aplicacion y todo lo que se
encontraba dentro de este.

Seccion Modificar tema

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El administrador selecciona en el 1.1 | Muestra todos los contenidos
menu la opcion “modificar existentes.
contenido”

2 El administrador selecciona el 2.1 | Muestra la informacion referente al
contenido a eliminar. contenido seleccionado.

3 El administrador realiza los 3.1 | Actualiza la informacién del

cambios deseados(nombre)

contenido seleccionado.

Flujos Alternos

Accion del actor

Respuesta del sistema

En el paso 2 de la Seccion Adicionar contenido el sistema muestra mensaje

informando que el contenido que quiere adicionar ya existe.

Caso de uso

Seleccionar configuracién inicial
CU_6
Actores Administrador
Propdsito Permitir seleccionar la configuracion inicial de la aplicacion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando se va a instalar la aplicacion, el sistema

muestra los elementos a seleccionar, el administrador selecciona los elementos de la

configuracion inicial que formaran parte de la aplicacién y termina el caso de uso.
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Referencias R 6

Accion del actor

Respuesta del sistema

1

El administrador solicita crear

configuracion inicial

11

Muestra una interfaz que
contiene, nombre del sitio, URL
del sitio, servidor de base de
datos, nombre de la base de

datos.

El administrador llena los datos

correspondientes

2.1

Muestra interfaz
correspondiente a la creacion
del administrador y la seleccion
de componentes que tendra la

aplicacion.

Introduce los datos solicitados

3.1

Muestra la interfaz
correspondiente para cargar el

logo de la institucion.

Sube logo deseado

4.1

Termina instalacion de la

aplicacion.

Flujos Alternos

Accioén del actor

Respuesta del sistema

En el paso 2 el sistema muestra mensaje de error en los datos introducidos.

En el paso 3 el sistema muestra mensaje de error correspondiente.

En el paso 4 el sistema muestra mensaje de error en la imagen cargada.
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Caso de uso
Utilizar chat
Cu 7
Actores Usuario
Propésito Permite a un usuario utilizar el chat.

Resumen: El usuario entra en el chat, creandose un nick y puede contactar a
cualquiera de los otros usuarios que son miembros de la aplicacién y que estén

utilizando este servicio.

Referencias R7
Accion del actor Respuesta del sistema
1 El usuario selecciona la 1.1 Muestra una interfaz para entrar
opcién “chat” en el chat, donde se solicita el nick
del usuario en el chat.
2 Especifica su nick 2.1 Permite la entrada al chat.
Caso de uso
Utilizar foro
Ccu_8
Actores Usuario
Propdsito Permite a un usuario participar en un foro.

Resumen: El usuario entra en el foro en el que quiere participar y deja sus opiniones al

respecto.

Referencias |R 8

Accion del actor Respuesta del sistema

1 El usuario solicita la opcién “Foro” 1.1 | Muestra Interfaz correspondiente
al foro, solicitando datos generales
del usuario(nombre, usuario,

contrasefia)
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2 Introduce los datos 2.1 | Muestra los foros que estan
correspondientes. creados.

3 Selecciona el foro en el que quiere 3.1 | Muestra interfaz del foro
participar. seleccionado.

Caso de uso

Modificar informacion
CuU 9

Actores Administrador

Propésito | Permite al administrador modificar una informacion, que ya existe.

Resumen: El administrador desea modificar una informacién, cambiar informacion
referente a algun documento almacenado), localiza la informacion y realiza los cambios

pertinentes.

Referencias |R9

Accion del actor Respuesta del sistema

1 | Selecciona la opcion modificar 1.1 | Muestra todos los documentos
informacion. almacenados.

2 | El administrador selecciona el 2.1 | Muestra el documento seleccionado.

documento que va a modificar.

3 | Realiza los cambios necesarios. 3.1 | Actualiza la informacion.

Caso de uso

Publicar Informacion
Cu_10

Actores Usuario

Propdsito | Permite a un usuario publicar una informacion. Mostrar Ultimas

publicaciones que se van realizando.
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Resumen: El usuario solicita publicar una informacion para lo que selecciona el
contenido dentro del cual se ubicara la informacién que va a subir a la aplicacion asi
como el tema en el que se encontrara.

Esta publicacién se mostrara dentro de las ultimas publicaciones realizadas.

Referencias | R 10

Accién del actor Respuesta del sistema
1 Selecciona la opcion “publicar 1.2 | Muestra interfaz correspondiente a la
informaciéon” publicacion solicitando contenido y

tema dentro del cual se va a publicar
el documento, titulo, autor, tipo y
ubicacién del documento que se quiere

subir.

2 Introduce los datos solicitados 2.1 | Incorpora documento al sistema.

2.2 | Muestra el documento dentro de las

dltimas publicaciones realizadas.

2.3 | Actualiza la base de datos.

Flujos Alternos

Accion del actor Respuesta del sistema

En el paso 2 el sistema muestra mensaje de error en los datos introducidos.

2.4 Conclusiones

En este capitulo se utilizé el modelo de dominio para describir las clases mas significativas en el sistema.
Se han definido los requerimientos funcionales y no funcionales que debe tener el sistema para un buen
desarrollo, y se identificaron los actores y casos de usos, los cuales se representan mediante un
Diagrama de Casos de Uso. Ademas de una descripcion detallada de cada uno de los casos de usos del

sistema.

40



CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO

CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO

En este capitulo se realiza una descripcién del proceso de construccion de la solucién propuesta. Se
realiza el andlisis y disefio del sistema teniendo en cuenta los requerimientos establecidos en el capitulo
anterior, se definen las clases preliminares, el diagrama de clases del andlisis, asi como el diagrama de

clases de disefio y se modela la base de datos.

3.1 Analisis

Aunque en el modelo del analisis hay un refinamiento de los requisitos, no se toma en cuenta el lenguaje
de programacién a usar en la construccion, el objetivo del analisis es comprender perfectamente los
requisitos del software y no precisar como se implementara la solucion. Se centra en describir que debe

hacer el sistema y no en como lo va a hacer. (SENN 1992)
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Diagrama de clases de analisis.

O O O

ci_gestionar info cc_documento ce_revista ce_libro

X 2@ O
us uario\ ci_publicar ce_documento ce_tipo
(from Modef \del sist...) %
ci_autenticarse/ cc_Admin_usuario ; ;
ce_usuario

2O

Administrador  ;

(from Modelo del sistt...)

ce_rol
}_Q cc_Admin_tema
@ %< ¢>
ci_contenido cc_contenido ce_tema
ci_instal cc_instal

é ce_contenido

ce_instalacion

Figura 4 Diagrama de clases de analisis.
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3.2 Disefo

En el disefio se transforman o refinan los modelos del andlisis en otra serie de modelos que van perfilando
una solucion mas cercana al mundo de los ordenadores. El disefio va a poner especial énfasis en
establecer la arquitectura del sistema software, esto es, obtener la jerarquia de médulos y la estructura de
datos del sistema software. Dentro de sus objetivos esta abordar requisitos no funcionales y restricciones
en relacion a: lenguajes de programacion, reutilizacion de componentes, sistemas operativos. (PENALVO
1999)

3.2.1 Diagramas de interaccion

Los diagramas de interaccién muestran cdmo se comunican los objetos en una interaccion. Existen dos
tipos de diagramas de interaccion: el Diagrama de Colaboracion y el Diagrama de Secuencia.
(JACOBSON 2004)

Para la realizacion de este trabajo se utilizaron los diagramas de secuencia, debido a que el diagrama de
secuencia es mas adecuado para observar la perspectiva cronoldgica de las interacciones, muestra la
secuencia explicita de mensajes y son mejores para especificaciones de tiempo real y para escenarios
complejos. Estos muestran la secuencia de mensajes entre objetos durante un escenario concreto, en
ellos cada objeto viene dado por una barra vertical y el tiempo transcurre de arriba a abajo.
(Infosgroup.com 2006)

Los diagramas de interaccién se pueden ver en Anexos .

3.2.2 Diagrama de clases

Los diagramas de clases son diagramas de estructura estatica que muestran las clases del sistema y sus
interrelaciones (incluyendo herencia, agregacion, asociaciéon, etc). Los diagramas de clase son el pilar
basico del modelado con UML. (Martinez 2005)
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ﬁmild»

SP_principal

X @)

autenticar usuario

—

CP_autenticar

Lo

<<cc_Admin_usuario>>

SP_autenticar\

{&8var susuarios
E8var $roles
E&var $itemId

<<submit>>

EHusuario : userlogin

E8contrasena : userpasswor
{E8Entrar : boton submit
E¥cancelar : boton submit2

<<ce_rol>>

[#istar_usuarios()
[Scc_Admin_Usuario()
[®listr_roles()
[®adicionar_usuario()
[existe_usuario_login()
[existe_usuario_id()
[get_usuario_por_id()
[Seditar_usuario()
[®eliminar_usuario()

<<ce_usuario>>

&5var sidusuario

E8var sidrol
{E5var $rol 1

r$nombre

r $apellidos
1..nE&%var $login
{E5var spassword

&5var $idro

Figura 5 Diagrama de clases del caso de uso Autenticar
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Q <<build>>

or—— <<submit>>

publicar informacion

&3contenido : menuContenido
GXtema : menuTema

Titulo : titulo
tor : autor

Etipo : menuTipo

icionar : botonSubmit
Cancelar : botonSubmit2

<<ce_revista>>

(from Design Model)
E&var $volumen

<<ce_tipo>>

(from Design Model)
EBvar sidtipo 0.n
&var $tipo

B5var $documentos
r $iddocumento
\ ar $temas

SP_inicio CP_publicar SP_publicar Bvar $tipos

Biddocumento \b

<<cc_documento>>

(from Design Model)

{EBvar sidtema

[®get_documento_por_tema()
[®get_documento_por_id()
listar_temas()
Ilistar_tipos()
.adicionar_documento()
get_id_ultimo_registro()
Iadicionar_libro()
[®adicionar_revista()
existe_documento()
Isubir_fichero()
.buscar_documentos()

<<ce_documento>>

(from Design Model)
{E&8var $idcontenido
Fvar $id

#var Sidtema
zvar $tema
wvar $titulo (from Design Model)

<<ce_libro>>

Hvar $idtipo J var $isbn

=xvar $tipodocumento Zxiddocumento

Ehvar $login

EHvar $fichero
lZvar $autor
Bhvar $fecha
{&5var $obj

Figura 6 Diagrama de clases del caso de uso Publicar informacion.
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.E

ﬁ <<build>>

SP_inicio

®
®©
5

CP_Gestionar usuario

Adicionar usuario

EHusuario : texboxl
E8password : texbox2
E8Adicionar : botonAdicionar
E5cancelar : botonCancelar
E8rol : texbox3

<<submit>>

®
®
5

Eliminar usuario

EEHEliminar : botonEliminar

Erusuario : listUsuario

<<cc_Admin_usuario>>

(from Design Model)

Ervar $usuarios
=svar $roles
Ehvar sitemId

[®listar_usuarios()
[®cc_admin_Usuario()
[Slistr_roles()
adicionar_usuario()
Iexiste_us uario_login()
[[Sexiste_usuario_id()
[®get_usuario_por_id()
[[Seditar_usuario()
[®eliminar_usuario()

a <<submit>>

SP_Gestionar

usuario

<<ce_usuario>>

(from Design Model)

E&var sidusuario
{5var $Snombre

var $apellidos
r $login
{E5var $password
E&var sidro

1.n

1

<<ce_rol>>

(from Design Model)

E&var sidrol
EHvar $rol

Figura 7 Diagrama de clases del caso de uso Gestionar usuario
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N ®e

cc_Contenido

SP_inicio ]
<<submit>>
) Eliminar contenido
<build>>

- . f ign Model

ENombre : listNombre - (from D_es'gn Modie)

{88var sidcontenido
a% E8var stemas

{E&Eliminar : botonEliminar

get_temas_por_contenido()
CC_Contenido()

<<submit>> SP_Gestionar
contenido

HH o
OL0;

CP_Gestionar contenido
Adicionar contenido

E8nombre : texboxl
{E&Adicionar : botonAdicionar

{&Jcancelar : botonCancelar ,
<<ce_contenido>>
(from Design Model)
{5var sidcontenido

& jvar $nombre
Ghvar $login

Figura 8 Diagrama de clases del caso de uso Gestionar contenido
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!

a <<build>>

SP_inicio

/

Adicionar tema

CP_Gestionar tema

\

Eliminar tema

® @

&

EBNombre : texboxl
{E&contenido : menuContenido
E8Adicionar : botonAdicionar
{gJcancelar : botonCancelar

& contenido : menuContenido
EBNombre : listNombre
E&Eliminar : botonEliminar
Ecancelar : botonCancelar

x

/

<<cc_Admin_tema>>

(from Design Model)

<<ce_tema>>

{E8var sitemId
E5var stemas

(from Design Model)

[Slistar_temas()
[Sadicionar_tema()

existe_temal()
existe_tema_id()
[Seditar_tema()

[Seliminar_tema()

[®get_tema_por_id()

[®eliminar_admin_tema()

[E8var sidtema

<<ce_contenido>>

(from Design Model)

{E5var snombre
E5var slogin

E+var Sidcontenido
&+var $contenido

EBvar sidcontenido

E&var $nombre
E&var $login

>

Figura 9 Diagrama de clases del caso de uso Gestionar tema
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ﬁ <<build>>

SP_inicio

(from Use-Case Realizations)

Buscar

Contenido :menuContenido

[E¥Tema: menuTema
itulo : texboxl
autor : texbox2
tipo : menuTipo
[E%Buscar : botonBuscar

<<su

CP_Ges

tionar informacion

Descargar

[BZExaminar : botonExaminar
B Descargar : botonDescargar

it>>

<<submit>>

o

SP_Gestionar informacion

<<cc_documento>>

(from Design Model)

/

r $idtema
r $documentos
&5var siddocumento

E5var stemas
Bvar $tipos

-get_docum ento_por_tema()

[ ®get_documento_por_id()
listar_temas()
listar_tipos()
adicionar_documento()

[ ®get_id_ultimo_registro()

[ ®adicionar_libro()

[ ®adicionar_revista()

[ ®existe_documento()

[ ®subir_fichero()

-buscar_documentos()

(from Design Model)

<<ce_tipo>>

E&var sidtipo
E&lvar $tipo

0..n

<<ce_revista>>

<<ce_documento>>

(from Design Model)

(from Design Model)

E5iddocumento

r $idcontenido
r $id
Ervar idtema
Exivar $stema

Exvar $titulo

_>{[Ehvar $idtipo

{Zjvar $tipodocumento
var $login
r $fichero
r $autor
Exivar $fecha
Ehvar $obj

E&var $volumen

/

<<ce_libro>>

ﬂ\ (from Design Model)

E&var sisbn
[Biddocumento

¢ 1.n

Es
<<ce_tema>>

(from Design Model)

var $idtema
var $nombre

<<ce_contenido>>

(from Design Model)

E&var $idcontenido

var $login 1
var $idcontenido
var $contenido

E¥var $Snombre
E&var $login

=

Figura 10 Diagrama de clases del caso de uso Gestionar informacion
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&

¢ E

SP_instal CP_lInstal Instalpaso3
~ BLobo : botonLogo botonLogo
Finalizar : botonSubmit

Instalpasol

EENombresSitio : texboxl
BHurl : texbox2
B senidor : texbox3
BHusuario : texbox4
Econtrasefa : texboxs
E5basedato : texbox6

ol—
(] —

»4

Instalpaso2

&2nombre : texnombre

B5apellido : texapellido

ontrasefia : texcontrasefia
gzcontenidos : checkboxd
&5 siguiente : botonSubmit

<<submit>>

<<submit>>

<<submit>>

e

SP_Instalacion

cc_install
(from Design Model)

& var $urlSitio
2var $nombresSitio

var $finish

clase gestora
(from Design Model)

unction goToUrl()
unction gestor()
unction saveUrl()

[ ®function getUrl()
[ ®function setvalue()

function CC_Install()

[ ®function install1()
function crear_fichero_config()
function conectar_mysq|l()
function crear_base_datos()

-function seleccionar_base_datos()

[ ®function crear_tablas()

[ ®function install2()

-function leer_session()

[ ®function install3()

[®function subir_logo()

[ ®function setvalues()

[ ®function addErrorMsg()

.function existErrorMsg()
unction addSystemError()

lunction existSystemError()

Figura 11 Diagrama de clases del caso de uso Seleccionar configuracion inicial.
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3.3 Disefio de la Base de Datos

La base de datos es el sistema utilizado para el almacenamiento de datos y acceso controlado a los datos
almacenados. (Bellot 2006) En este epigrafe se muestra el disefio de la base de datos del sistema

propuesto a través del diagrama de clases persistentes y el esquema de entidad-relacion.

3.3.1 Modelo entidad-relacion

|
: tema :
W idterna !
| usuario
contenido % idcontenido ! Y )
|
Fideontenido oo oo _____ fo {}:rnumbre [ usvane
pl ®idusuario 0 'Toooo 9 & nombre
“ nomhre & apellidos
% idusuario @ lagin
documento I : Y password
|
= . b e e e = = — {:}_ -
F iddocumento | % idral
T =g b '
| <7 autor |
bl fecha L | :
%idtema :
% idtipo . :
% idusuario ! |
|
|
|
i ' '
| |
revista T libro I
Riddocumento . |iddocurmento l T
tipo_documento

- rol
“volumen & idting “wishn -
g B idrol
tipo
g ol

Figura 12 Modelo Entidad-Relacion.
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Nombre: contenido

encuentran en la aplicacion.

Descripcion: En esta tabla se almacena la informacion referente a los contenidos que se

Atributo Tipo Descripcion

idcontenido int(11) NOT NULL auto_increment Identificador del contenido.

nombre varchar(100) Nombre correspondiente al contenido.

idusuario int(11) Identificador del usuario que se relaciona
con el contenido.(llave extranjera)

Nombre: documento

Descripcidn: En esta tabla se almacenan los datos de los documentos que van siendo incorporados

al sistema.

Atributo Tipo Descripcion

iddocumento int(11) NOT NULL auto_increment Identificador del documento.

titulo varchar(200) Titulo del documento.

autor varchar(100) Autor del documento.

fecha varchar(30) Fecha en que se incorpora el documento
en el sistema.

idtema int(11) Identificador del tema en el que se
encuentra ubicado el documento. (llave
extranjera)

idtipo int(11) Identificador del tipo de documento. (llave
extranjera)

idusuario int(11) Identificador del usuario que se relaciona
con el documento. (llave extranjera)
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Nombre: libro

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos referentes al documento de tipo libro.

Atributo Tipo Descripcion
iddocumento int(11) NOT NULL auto_increment Identificador del documento
isbn varchar(20) Referente al isbn del libro

Nombre: revista

Descripcidn: En esta tabla se almacenan los datos del documento tipo revistas.

Atributo Tipo Descripcion

iddocumento int(11) NOT NULL auto_increment Identificador del documento.
volumen varchar(20) Referente al volumen de la revista.
Nombre: rol

Descripcion: En esta tabla se almacena la informacion referente a los roles que se identifican en la

aplicacion.

Atributo Tipo Descripcion

idrol int(11) Identificador del rol.

rol varchar(30) Clasificacion del rol que puede

desempenar el usuario.

Nombre: tipo_documento

Descripcidn: En esta tabla se almacenan los datos que se relacionan con los tipos de documentos.

Atributo Tipo Descripcion
idtipo int(11) NOT NULL auto_increment Identificador del tipo de documento
tipo varchar(20) Clasificacién del tipo de documento.
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Nombre: usuario

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos de los usuraos que se registran en la base de

datos.

Atributo Tipo Descripcion

idusuario int(11) NOT NULL auto_increment Identificador del usuario.

nombre varchar(50) Nombre del usuario.

apellidos varchar(100) Apellidos del usuario.

login varchar(30) Permisos que posee el usuario.

password varchar(60) Contrasefia correspondiente al usuario.

idrol int(11) Identificador del rol que desempeiia el
usuario. (llave extranjera)

Nombre: tema

Descripcién: En esta tabla se almacenan los datos relacionados con los temas que aparecen en los

distintos contenidos.

Atributo Tipo Descripcion

idtema int(11) Identificador del tema.

idcontenido int(11) Identificador del contenido al que pertenece el
tema. (llave extranjera)

nombre varchar(100) Nombre del tema.

idusuario int(11) Identificador del usuario que crea el tema.

(Ilave extranjera)
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3.4 Definiciones del disefio

El disefio de la aplicacion esta basado en una interfaz amigable, sencilla y facil de comprender.

3.4.1 Tratamiento de errores

En el sistema propuesto se tratan los posibles errores, para garantizar la integridad y confiabilidad de la

informacion contenida en el mismo.

Los mensajes de error que emite el sistema se muestran en un lenguaje de facil comprension para los

usuarios. Cuando se introduce informacion en un formulario se verifican los campos obligatorios.

3.4.2 Interfaz

La interfaz de la aplicacion debe facilitar a los usuarios la manipulacién e introduccion de toda la

informacion de forma sencilla.

En el disefio de la interfaz se utilizan colores como el blanco, azul y gris generalmente. Se ha tenido
especial cuidado de no sobrecargar las paginas con banners y controles innecesarios, tratando siempre

de mantener siempre un formato claro y lo mas sencillo posible.

El color rojo esta presente en los mensajes de error emitidos, con el objetivo que sean observados sin
dificultad.

3.4.3 Seguridad

Con la seguridad se debe garantizar un control estricto, teniendo en cuenta el establecimiento de niveles

de acceso a la aplicaciéon, de acuerdo a los roles y privilegios que posea cada usuario en particular.

Para poseer una buena seguridad se utilizé la funcion MD5 (acronimo de Message-Digest Algorithm 5,

Algoritmo de Resumen del Mensaje 5), de PHP, que es una funcién hash irreversible (de un sélo sentido),
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es decir, encripta la contrasefia (password) tecleada por el usuario y es imposible que partiendo desde la
cadena encriptada se vuelva a la contrasefia origen. Por esto mismo no hay problema de que alguien

pueda acceder al campo encriptado de la base de datos.

3.5 Conclusiones

En el presente capitulo se desarrollaron las actividades referentes a la fase de andlisis y disefio que
propone RUP. Se desarrollaron una serie de artefactos propuestos por la metodologia utilizada, como
fueron: diagrama de clases del analisis, diagramas de secuencia, diagrama de clases del disefio. Se
realizo el disefio de la base de datos y se describieron los principios de disefios de interfaz, tratamiento de
errores y seguridad.
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CAPITULO 4. IMPLEMENTACION Y PRUEBA

En este capitulo se explica la estructura fisica del sistema a través de los modelos de despliegue y
componentes, artefactos que propone RUP en esta fase. Se realizan las pruebas pertinentes para

comprobar la funcionalidad de la aplicacion.

4.1 Implementacion

La implementacion describe como los elementos del modelo del disefio se implementan en términos de
componentes y como estos se organizan de acuerdo a los nodos especificos en el modelo de despliegue.
La implementacién estd fuertemente determinada por el lenguaje de programacion que se utilizard.
Durante la implementacién se construyen el diagrama de despliegue y el diagrama de componentes.
(Pressman 2002)

4.1.1 Modelo de Despliegue

Un diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas entre los componentes hardware y software en
el sistema final, es decir, la configuracién de los elementos de procesamiento en tiempo de ejecucion y los

componentes software (procesos y objetos que se ejecutan en ellos). (Ugaz 2002)

Un diagrama de despliegue es un grafo de nodos unidos por conexiones de comunicacion. En general un

nodo sera una unidad de computacién de algun tipo. (UML 2004)
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Cliente (Navegador) Servidores

<<HTTP>> Senvidor Web(Servidor
Apache)

Estaciones de trabajo

Servidor de BD(Servidor
mySQL)

Figura 13 Modelo de Despliegue.

4.1.2 Diagrama de componentes

El diagrama de componentes muestra un conjunto de elementos del modelo tales como componentes,

subsistemas de implementacion y sus relaciones.

Un diagrama de componentes se utiliza para modelar la vista estatica de un sistema. Muestra la
organizacién y las dependencias légicas entre un conjunto de componentes software, sean éstos

componentes de cédigo fuente, librerias, binarios o ejecutables. (Pressman 2002)

Un componente es una parte fisica y reemplazable de un sistema que se conforma con un conjunto de
interfaces y proporciona la realizacion de dicho conjunto. Se usan para modelar los elementos fisicos que
pueden hallarse en un nodo por lo que empaquetan elementos como clases, colaboraciones e interfaces.
(RUMBAUGH 2000)
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Gestionar_usuario

Gestionar_Contenido ‘

> ‘

% Adodb_class.php

S

Autenticar \ ‘
— -
> — \>l:|——‘—|::| Aceso_Datos ‘

\
T~

- ?:ll
Gestionar_tema
]
>

—
Gestionar_inform@n / 4

-

Base de datos

Figura 14 Diagrama de componentes por paguetes.

Ul Adicionar
usuario (.php)
/
/
Ul Gestionar
usuario (.php)
=

N

Ul Eliminar
usuario (.php)

UC Usuario
(-php)

UE usuario
= (php)

Figura 15 Diagrama de componentes del paquete

Gestionar Usuario
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Ul Eliminar
tema (.php)

Ul Gestionar
tema (.php)

Ul Adicionar
tema (.php)

UC tema
(+php)

>

UE tema
(php)

Figura 16 Diagrama de componentes del paquete Gestionar tema

Ul Adicionar
contenido (.php)

e
/

\
Ul Gestionar
contenido (.php)

I

Ul Eliminar
contenido

UC Contenido
(php)

=

UE Contenido
(php)

Figura 17 Diagrama de componentes del paquete Gestionar contenido
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Ul Buscar
informacion (.php)
e L
. N
Ul Gestionar Ul Descargar 2
informacion | informacion (.php) . UC Documento UE Documento
(php) — > (php)
]
g - 7
B Ul Publicar
informacion (.php)

Figura 18 Diagrama de componentes del paquete Gestionar informacién

Ul Autenticarse UC usuario UE
(.php) I (.php) - = Usuario(.php)

Figura 19 Diagrama de componentes del paquete Autenticar

4.2 Prueba

Esta disciplina actia como un proveedor de servicios a las otras disciplinas en muchos aspectos. Se
enfoca principalmente en la evaluaciébn y aseguramiento de la calidad del producto, mediante
actividades como: encontrar fallas de calidad en el software, validar y probar las suposiciones hechas
durante el disefio y la especificacion de requerimientos de forma concreta, validar que el software
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trabaja como fue disefiado y validar que los requerimientos son implementados apropiadamente. (RUP
2004)

Las pruebas es el proceso de ejercitar un programa con la intencion especifica de encontrar errores

previos a la entrega al usuario final. (Ulises 2005)

4.2.1 Pruebas realizadas al sistema propuesto
Cualquier producto de ingenieria puede ser probado de una de estas formas:
1. Conociendo la funcionalidad especifica para la cual fue disefiado el producto, se pueden llevar a
cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente operativa.
2. Conociendo el funcionamiento del producto se pueden desarrollar pruebas que aseguren que
“todas las piezas encajen”, o sea, que la operacion interna se ajusta a las especificaciones y que

todos los componentes internos se han comprobado de forma adecuada. (MARTINEZ 2005)
4.2.1.1 Pruebas de caja negra

La prueba de caja negra se refiere a las pruebas que se llevan a cabo sobre la interfaz del software. O
sea, los casos de prueba pretenden demostrar que las funciones del software son operativas, que la
entrada se acepta de forma adecuada y que se produce un resultado correcto, asi como que la integridad

de la informacién externa se mantiene. (MARTINEZ 2005)

Caso de uso: Autenticar.
1- Usuario y Contrasefia que no existan en la base de datos.
2- Usuario que no exista en la base de datos y Contrasefia que si exista en la base de datos.
3- Usuario que exista en la base de datos y Contrasefia que no exista en la base de datos.

4- Usuario y contrasefia bien.

Caso de uso: Autenticar

Caso de prueba: 1

Entrada Resultados Condiciones

El usuario introduce nombre de|El sistema muestra un mensaje | Como el usuario que
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usuario “hola” y contrasefia

uholau

informando al usuario que su nombre y

contrasefia son incorrectos.

existe en la base de datos
es “lolo” y la contrasefa
“amigo” los datos

entrados no coinciden.

Caso de uso: Autenticar

Caso de prueba: 2

Entrada

Resultados

Condiciones

El usuario introduce nombre de

usuario “hola” y contraseia

uamigon

El

informando al usuario que ese nombre de

sistema muestra un  mensaje

usuario es incorrecto.

Como el wusuario que
existe en la base de datos
es “lolo” y la contrasefa
nombre

“amigo”, el

entrado no coincide.

Caso de uso: Autenticar

Caso de prueba: 3

Entrada

Resultados

Condiciones

El usuario introduce nombre de

usuario “lolo” y contrasefia “hola”

El sistema muestra un mensaje

informando al usuario que la contrasefia

introducida no es correcta.

Como el wusuario que
existe en la base de datos
es “lolo” y la contrasefia
contrasefa

“amigo”, la

entrada no coincide.

Caso de uso: Autenticar

Caso de prueba: 4

Entrada

Resultados

Condiciones

El usuario introduce nombre de

usuario “lolo” 'y contrasefa

“amigo”

El sistema permite el acceso al sistema.

Como el usuario que
existe en la base de datos
es “lolo” y la contrasefa
datos

“amigo”, los
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entrados son validos.

Caso de uso: Seleccionar configuracion inicial.
1- El usuario sube un logo, que no es una imagen .jpg.

2- El usuario sube un logo que es una imagen .jpg.

Caso de uso: Seleccionar configuracion inicial.

Caso de prueba: 1

Entrada Resultados Condiciones

El usuario sube como logo la|El sistema muestra un mensaje informado | Como la extension
imagen, foto.bmp al usuario que la imagen que intenta subir |de la imagen que
no es .jpg. soporta la aplicacion
es .jpg, el sistema no

carga la imagen.

Caso de uso: Seleccionar configuracion inicial.

Caso de prueba: 2

Entrada Resultados Condiciones

El usuario sube como logo la|El sistema sube la imagen seleccionada. |Como la extension de
imagen, foto.jpg la imagen que
soporta la aplicacion
es .jpg, el sistema

carga la imagen.

Caso de uso: Gestionar informacion
1. Elusuario busca un documento que no se encuentra dentro del tema especificado.
2. El usuario busca un documento que no se encuentra dentro del contenido especificado. en la
aplicacion.

3. El usuario busca un documento que se encuentra dentro del contenido y tema sefalado.
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Caso de prueba: 1
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Entrada

Resultados

Condiciones

El usuario realiza la busqueda
del

“Informatica”

documento con titulo
y lo ubica dentro

del tema “Cocina” y el contenido

El sistema no muestra resultados en la
busqueda, muestra mensaje “Dentro de
ese tema no se encuentra ningln

documento con ese nombre ”

Como el documento
"Informatica”, se
encuentra dentro del

tema “Computacion ”

“Tecnologia”. y dentro del
contenido
"Tecnologia”, no
muestra ningun
resultado  en la
busqueda.

Caso de uso: Gestionar informacion.
Caso de prueba: 2
Entrada Resultados Condiciones

El usuario realiza la busqueda
del

“Informéatica”

documento  con titulo
y lo ubica dentro
del tema “Computacion” y el

contenido “Medio Ambiente”.

El sistema no muestra resultados en la
bdsqueda, muestra mensaje “Dentro de
ese contenido no se encuentra ningdn

documento con ese nombre ”

Como el documento
"Informéatica”, se
encuentra dentro del

tema “Computacién ”

y dentro del
contenido
"Tecnologia”, no
muestra ningan
resultado en la
busqueda.
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Caso de uso: Gestionar informacion.

Caso de prueba: 3

Entrada Resultados Condiciones

El usuario realiza la busqueda |El sistema no muestra resultados en la|Como el documento
del documento con titulo | busqueda, muestra mensaje “Dentro de |”Informética”, se

“Informéatica” vy lo ubica dentro|ese contenido no se encuentra ningun|encuentra dentro del

del tema “Computacién” y el|documento con ese nombre ” tema “Computacion ”

contenido “Tecnologia”. y dentro del
contenido
"Tecnologia”, el

sistema devuelve el
documento como

resultado de la

basqueda.
Caso de uso: Gestionar tema.
1. El administrador adiciona un tema que ya existe.
2. El administrador adiciona un tema que no existe.
Caso de uso: Gestionar tema.
Caso de prueba: 1
Entrada Resultados Condiciones
El administrador adiciona un|El sistema muestra un mensaje de error | Como el tema
tema con nombre "Cultura” “ese tema ya existe” “Cultura” ya existe, el
sistema no lo
adiciona.
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Caso de prueba: 2

CAPITULO 4. IMPLEMENTACION Y PRUEBA

Entrada

Resultados

Condiciones

tema con nombre "Deporte”

El administrador adiciona un

El sistema adiciona el nuevo tema.

Como el tema
“Deporte” no existe, el

sistema lo adiciona.

Caso de uso: Gestionar contenido.

1. El administrador adiciona un contenido que ya existe.

2. El administrador adiciona un contenido que no existe.

Caso de uso: Gestionar contenido.

Caso de prueba: 1

Entrada

Resultados

Condiciones

El administrador adiciona un

El sistema muestra mensaje de error “ese

Como el contenido

contenido con nombre | contenido ya existe” y no adiciona el|“Compendio
"Compendio Resolutivo” contenido. Resolutivo” ya existe,
el sistema no o
adiciona.
Caso de uso: Gestionar contenido.
Caso de prueba: 2
Entrada Resultados Condiciones

El administrador adiciona un

contenido con nombre "Historia”

El sistema adiciona el nuevo tema.

Como el contenido
“Historia” no existe, el

sistema lo adiciona.
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Caso de uso: Gestionar contenido.
1. El administrador adiciona un contenido que ya existe.

2. El administrador adiciona un contenido que no existe.

Caso de uso: Gestionar usuario.

Caso de prueba: 1

Entrada Resultados Condiciones

El administrador adiciona un|El sistema muestra mensaje de error “ese | Como el usuario “lolo”

nuevo usuario con nombre "lolo” |usuario ya existe” y no adiciona el|ya existe, el sistema

contenido. no lo adiciona.
Caso de uso: Gestionar usuario.
Caso de prueba: 2
Entrada Resultados Condiciones
El administrador adiciona un|El sistema adiciona el nuevo usuario. Como el usuario
nuevo usuario con nombre “pepe” no existe, el
"pepe”. sistema lo adiciona.

4.3 Conclusiones

En este capitulo se desarrollaron los modelos de despliegue y componentes, que sirvieron para describir
la estructura fisica del sistema. Ademas se realizaron las pruebas de caja negra para probar las

funcionalidades del sistema.
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CONCLUSIONES

CONCLUSIONES

A modo de conclusiones se puede afirmar que el presente trabajo desarrollado responde a todos los

requerimientos especificados por los usuarios.

El sistema se ha desarrollado acorde con lo estipulado por RUP y para el modelamiento de cada una de

las fases del proyecto se utilizaron las representaciones UML correspondientes.

Se desarrollé una propuesta de solucién y se obtuvieron los casos de uso del sistema y las funciones del

mismo.

Se describieron las clases y elementos necesarios para la implementacién del sistema, se obtuvo el
diagrama de clases del sistema y a partir de este se definieron las clases persistentes y se elaboré el
modelo de datos. Por otra parte se explicaron los estandares seguidos para el disefio del sistema y se

logro definir la estructura fisica del mismo.

Se utilizé en la implementacién PHP 4.3.x, y MySQL 4.x como gestor de base de dato, para el modelado

UML y como metodologia utilizada RUP.
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RECOMENDACIONES

RECOMENDACIONES

= Agregar nuevos modulos al sistema y mejorar el mismo de manera tal que pueda ofrecer mayor

cantidad de funcionalidades.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Glosario de Términos
Apache: servidor de paginas web de codigo abierto para diferentes plataformas (UNIX, Windows, etc.)

API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones.

Blog (Web log): Diario en formato web. Puede ser un diario personal o un conjunto de noticias, ordenado

por fecha.

CASE: Computer Aided Software Engineering.

CMS (Content Management System): Sistema que facilita la gestibn de contenidos en todos sus
aspectos: creacién, mantenimiento, publicacion y presentacion. También se conoce como Web Content

Management (WCM) sistema de gestion de contenido de webs.

Hardware: Conjunto de componentes materiales de un sistema informatico. Cada una de las partes

fisicas que forman un ordenador, incluidos sus periféricos.

Herramientas CASE: Herramientas utilizadas para el desarrollo de proyectos de Ingenieria de Software.

HTML (HyperText Markup Language): Lenguaje basado en marcas que indican las caracteristicas del
texto, utilizado para definir documentos de hipertexto en webs. Lenguaje usado para escribir documentos
para servidores World Wide Web. Es una aplicacion de la ISO Standard 8879:1986. Es un lenguaje de
marcas. Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los lenguajes de programacion aunque se definan
igualmente como "lenguajes”. Son sistemas complejos de descripcion de informacion, normalmente

documentos, que se pueden controlar desde cualquier editor ASCII.
MySQL: Es un sistema de gestién de bases de datos relacional que cuentan con todas las caracteristicas

de un motor de BD comercial: transacciones atomicas, triggers, replicacion, llaves foraneas entre otras. Su

ingeniosa arquitectura lo hace extremadamente rapido y facil de personalizar.
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GLOSARIO DE TERMINOS

PHP (Hypertext Preprocessor): Es un ambiente script del lado del servidor que permite crear y ejecutar
aplicaciones Web dindmicas e interactivas. Con PHP se pueden combinar paginas HTML y scripts, con el

objetivo de crear aplicaciones potentes.

RUP: Rational Unified Process (Proceso Unificado de desarrollo). Metodologia para el desarrollo de

Software.

Software: Programas de sistema, utilerias o aplicaciones expresados en un lenguaje de maquina.

Web: sistema para presentar informacion en Internet basado en hipertexto. Cuando se utiliza en
masculino (el web, un web) se refiere a un sitio web entero, en cambio si se utiliza en femenino (la web,
una web) se refiere a una pagina web concreta dentro del sitio web.

XML (Extensible Markup Language): Es un lenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World

Wide Web Consortium. Orientado principalmente al almacenamiento, procesamiento y transmision de

mensajes.
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