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RESUMEN

Las Fuerzas Armadas Revolucionarias (FAR) cuyo objeto social es la preparacién del pais para la lucha
armada en defensa de la Revolucion estan estructuradas para su funcionamiento interno por
departamentos que abarcan todas las esferas del ciclo logistico empresarial. Dentro de estos
departamentos se encuentra el de Planificacibn Material y Financiera, en el cual se efectdan un sin
namero de procesos y se trabaja con grandes cantidades de informacion, las que sirven de apoyo al

proceso de toma de decisiones.

Por todo esto, es realmente prioritario buscar tiempos de procesamiento breves y una veracidad en los

resultados obtenidos del flujo informativo para lograr un mejor funcionamiento.

Por tanto, el siguiente trabajo tiene como propésito explicar el desarrollo de una aplicaciéon Web, la cual
debe elevar el nivel de gestion de la informacion de las areas vinculadas al proceso de planificacion,
especificamente la contratacion de los medios y recursos planificados dentro del Ministerio de las Fuerzas
Armadas Revolucionarias (MINFAR), permitiendo la distribucion de esta informacion para asegurar

tiempos de respuesta elevados y la seguridad lI6gica de la misma.

El desarrollo de este sistema se sostiene de la aplicacion de metodologias y el uso de herramientas
actuales que aseguran que su resultado sea un producto de software confiable, con un alto grado de

calidad.
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INTRODUCCION

A partir de la tesis que plantea Federico Engels de que el hombre evolucioné a través del trabajo, surge el
planteamiento de que éste no lo hizo por medio del trabajo sino de una herramienta mucho més poderosa:
la comunicacién. La comunicacion es el medio por el cual se ejerce influencia sobre las personas para

conseguir nuestros deseos o impartir 6rdenes, y por lo tanto es prioritario que la misma sea efectiva.

A través de los afios la comunicacion ha sido un factor imprescindible en el desarrollo de la humanidad,
desde que en la comunicacion primitiva se utilizaron al principio gestos que disfrazaban los sentimientos
de los hombres, luego el lenguaje articulado para hacerse sentir en grupo. Sigue la historia y entre el
proceso evolutivo de la comunicacioén surgen las cartas para comunicar a las personas a distancia que
aungue se mantiene en la actualidad, el hombre ha evolucionado en la ciencia y en la técnica, junto con
ella va ligada la comunicacién como un factor imprescindible para cada paso a realizar hacia el futuro, en
el camino hacia este aparece algo nuevo que impresiona al mundo, algo que en segundos acerca a las

personas distante de miles de kilbmetros surge como soporte de la comunicacion moderna, la Internet.

Internet constituye uno de los fendmenos que mas asombra al hombre promedio hoy en dia. Su desarrollo
en progresidn geométrica, como es légico, conmueve y desconcierta a muchos. Y no es menos cierto, que
la industria de la computacién y las telecomunicaciones experimentan un avance tan acelerado que pocas

disciplinas pudieran igualarseles.

Sin embargo, no es precisamente el desarrollo acelerado de esta gran red la causa del asombro principal,
sino su poder de penetracion en la vida humana, su capacidad de revolucionar desde el puesto de trabajo

hasta las relaciones sociales, mediando en casi todos los actos de la vida moderna.

Esto representa un desafio a los desarrolladores de aplicaciones, ya que los avances en tecnologia
demandan cada vez aplicaciones mas rapidas, ligeras y robustas que permitan utilizar las tecnologias
Web.

Las tecnologias Web sirven para acceder a los recursos de conocimiento disponibles en Internet o en las
intranets utilizando un navegador. Estdn muy extendidas por muchas razones: facilitan el desarrollo de

sistemas de Gestion del Conocimiento, su flexibilidad en términos de escalabilidad, es decir, a la hora de



RC INTRODUCCION

expandir el sistema; su sencillez de uso y que imitan la forma de relacionarse de las personas, al poner a
disposicion de todos el conocimiento de los demas, por encima de jerarquias, barreras formales u otras

cuestiones.

Estas tecnologias pueden llegar a proporcionar recursos estratégicos, pero, evidentemente, no por la
tecnologia en si misma, que esté disponible ampliamente, sino por lo facil que es personalizarla y construir

con ella sistemas propietarios para las empresas.

Las empresas que no adopten la tecnologia como una parte importante de su estrategia y toma de
decisiones, estaran fuera de la economia. En este sentido, los ERP (Entreprise Resource Planning,
Planeamiento de Recursos para las Empresas) aparecen como una herramienta fundamental tanto para
la integracion de las diferentes areas y sistemas de la empresa, como para la ayuda en la toma de
decisiones estratégicas. Este es el sentido méas profundo de la accion planificadora: prever para acertar,

disponer para evitar la confusion y el desorden, proyectar para resolver con desenvoltura y eficacia.

La actualidad reinante ha demostrado que una empresa u organizacion debe planificarse para poder

funcionar bien.

Actualmente el MINFAR dado el proceso de informatizacion por el que esté transcurriendo, cuenta con el
soporte tecnolégico, desde el punto de vista de soporte de comunicaciones, capacidad de
almacenamiento y procesamientos de informacién que le permiten proyectar la integracion de los

diferentes procesos que componen el sistema de planificacion, registro y control de los recursos.

El proceso de planificacion del MINFAR se enmarca dentro del proceso de planificacion del pais como un
organismo mas de la administraciéon central del estado (OACE) donde el Ministerio de Economia y

Planificacién actia como 6rgano rector de dicha actividad.

El MINFAR ejecuta de forma genérica las mismas actividades que cualquier OACE del pais durante el
proceso de planificacién y contratacién de los recursos materiales y financieros y para ello organiza dicho
proceso por etapas, registradas en el Anexo |I.

Este trabajo se centra en la quinta etapa dentro del proceso de planificacion.
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El proceso de planificacién en su etapa de Contratacion y Control de la Ejecucion del Sistema de Planes
del MINFAR revista una gran importancia ya que el mismo durante su ejecucién va asegurando las
principales tareas y los objetivos fundamentales y especificos de las distintas areas de la organizacion, en

cuanto a medios e insumos.

Las actividades relacionadas con este proceso se realizan en la actualidad de forma manual o con
herramientas ofimaticas, lo que provoca que la gestion de la informacion correspondiente a estos
procesos no sea la mejor, impidiendo disponer de la misma cuando se requiere, imposibilitando un buen
proceso de toma de decisiones. Por otra parte la Empresa Importadora cuenta con su propia solucion
informatica disefiada para resolver sus problemas informativos que no son los mismos de los Centros de
Balance (CB).

De lo expresado anteriormente se puede deducir que la no existencia de un sistema informatico con un
enfoque integral del problema, genera todo una gama de problemas informativos que lastran la eficiencia
del proceso de Contratacion y Control de la Ejecucién del Sistema de Planes del MINFAR. Por lo cual
surge el siguiente problema: ¢(Como favorecer la gestion de la informacion dentro del proceso de

Registro y Control de los recursos ministeriales planificados?

Este problema se enmarca en el objeto de estudio: proceso de Registro y Control de los recursos

ministeriales planificados.

Para resolver el problema planteado se propone como objetivo: disefiar un sistema informatico que

favorezca el proceso de Registro y Control de los recursos ministeriales planificados.

De acuerdo con la propuesta anterior se proponen los siguientes objetivos especificos:
1. Estudiar a fondo la etapa de Contratacion y Control de la Ejecucién del Sistema de Planes del
MINFAR.
2. Modelar los principales procesos del negocio y analizar la posibilidad de proponer mejoras a los
mismos.

3. Realizar el analisis del sistema.
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4. Disefiar el sistema.

5. Entregar un esbozo de la implementacion del sistema.

El objetivo que delimita el campo de accion es la Informatizacion del proceso de Registro y Control de los

recursos ministeriales planificados.

Para guiar la investigacion se plantea la siguiente hipotesis: si se cuenta con un sistema informatico
consistente y multiplataforma se favorecera el proceso de Registro y Control de los recursos ministeriales
planificados en cuanto a: disponer en cualquier momento de la informacién, posibilitando un buen proceso

de toma de decisiones.

Esta investigacion estard guiada por las siguientes tareas:

1. Realizar un estudio profundo sobre la etapa de Contrataciéon y Control de la ejecucién del Sistema
de Planes del MINFAR.

2. Andlisis del estado de la informatizacién dentro de las areas vinculadas a la etapa anteriormente
mencionada.

3. Andlisis y valoracion sobre el nivel de conocimiento de los usuarios en torno a la Informatica y
habilidades de trabajo con sistemas informaticos con caracteristicas de ERP.

4. Estudio sobre sistemas existentes que trabajan el proceso de contratacion y estado de la misma;
asi como la filosofia de interaccién con los usuarios.

5. Desarrollar el analisis y el disefio de las tareas fundamentales vinculadas al registro y actualizacion
en la gestion de los SCM711 y los contratos dentro de la etapa de Contratacion y Control de la

ejecucion del Sistema de Planes del MINFAR, entregando un esbozo para su implementacion.

El presente trabajo consta de introduccion, cuatro capitulos, conclusiones, recomendaciones, referencias

bibliogréficas, glosario de términos y anexos:

En el capitulo 1, Tecnologias actuales a considerar, se abordan los principales aspectos de la
tecnologia Web, asi como las tecnologias fundamentales que sustentan el desarrollo de sistemas

informaticos asociadas a la misma.
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El capitulo 2, Descripcién de la solucidon propuesta, se enfoca en los aspectos fundamentales de

modelamiento del negocio, captura de requisitos y analisis del sistema.

En el capitulo 3, Construccion de la solucidon propuesta, se centra en los principales aspectos sobre la
arquitectura del sistema, patrones, asi como algunos mecanismos de disefio definidos para mejorar y

optimizar el desarrollo del mismo.

En el capitulo 4, Esbozo de implementacion, se centra en la realizacibn de los diagramas de

componentes y en realizar el diagrama de despliegue.
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CAPITULO 1: TECNOLOGIAS ACTUALES A CONSIDERAR.

1.1 Introduccion
En el presente capitulo se ofrecen algunas caracteristicas de los ERP que constituyen la tendencia a

seguir en la Planificacién Material y Financiera en el MINFAR.

Se muestra el estado de las técnicas, tecnologias, metodologias y software utilizados en la realizacion de
la propuesta solucién. Tratdndose breves resefias no menos necesarias como: el surgimiento de Internet,
su principal servicio: la World Wide Web (WWW), asi como conceptos y caracteristicas de las

aplicaciones WEB, de la Arquitectura cliente-servidor y de los Sistemas Gestores de Base de Datos.

Ademads se brinda una explicacién acerca del Proceso de Desarrollo de Software donde se especifica cual
es la metodologia para el andlisis, disefio y desarrollo del sistema informético que se propone en este
trabajo y por ultimo se abordard sobre las herramientas de apoyo que aseguran el cumplimiento y el

acabado satisfactorio del sistema que se desea alcanzar.

1.2 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accion.

Debido a las caracteristicas que presenta el Sistema de Planificacion Material y Financiera de las FAR se
puede decir que en el mundo, Cuba y nuestra Universidad a pesar de existir sistemas de planificacion
muy desarrollados y con magnificas funciones no se ajustan a este sistema, ya que el mismo es regido
por las caracteristicas del Ministerio de las Fuerzas Armadas que evidentemente son totalmente distintas

de cualquier sistema para la Planificacion Material y Financiera existente.

1.3 Tendencias y tecnhologias actuales.

1.3.1 Planeamiento de Recursos paralas Empresas (ERP).

El manejo de la informacién es clave dentro de cualquier organizacion que requiere de la coordinacion e
integracion de todas sus areas y procesos para alcanzar las metas propuestas y la mejor opcion para
lograr lo anterior es a través de un Sistema Empresarial (ERP) que manejan la produccion, logistica,

distribucion, inventario, envios, facturas y una contabilidad para la planificacion de los recursos.
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El propdsito fundamental de un ERP es otorgar apoyo a los clientes del negocio, tiempos rapidos de
respuesta a sus problemas asi como un eficiente manejo de informacion que permita la toma oportuna de

decisiones y disminucién de los costos totales de operacién.

Otras caracteristicas destacables de los sistemas ERP son:

1. Base de datos centralizada.

2. Los componentes del ERP interactian entre si consolidando todas las operaciones.

3. En un sistema ERP los datos se ingresan solo una vez y deben ser consistentes, completos y
comunes.

4. Aunque el ERP pueda tener menus modulares configurables segun los roles de cada usuario, es

un todo.

Con la implementacion de un ERP se obtienen, entre otros, los siguientes beneficios:

Eliminacion de las capturas repetitivas.

Mayor oportunidad en la informacion.

Consistencia, congruencia e integridad de la informacion.
Eliminacion de tiempos de espera para consulta de la informacion.
Operaciones multi-usuario confiables y seguras.

Reduccion de los costos de operacion.

N oo g b~ 0w bd e

La posibilidad de compartir informacién entre todos los componentes de la organizacion. [1]

Por todas las caracteristicas y beneficios que presentan los ERP el Ministerio de las Fuerzas Armadas
Revolucionarias (MINFAR) decidio implementar un Sistema Empresarial para lograr la integridad de todas

sus areas de trabajo. Una de esas areas es la de Planificacion Material y Financiera.

1.3.2 Inicio de Internet.
Internet nace a mediados de la década de los setenta, bajo los auspicios de DARPA, la Agencia de

Proyectos Avanzados para la Defensa de Estados Unidos. DARPA inicié un programa de investigacién de
técnicas y tecnologias para unir diversas redes de conmutacion de paquetes, permitiendo asi a los
ordenadores conectados a estas redes comunicarse entre si de forma facil y transparente. Es

basicamente una red de ordenadores; se trata de una gigantesca red formada por cientos de miles de
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ordenadores conectados permanentemente por todo el mundo. Por ello, mas que una red, Internet se ha
de considerar una red de redes, la misma cuenta con mas de 100 millones de usuarios en mas de 159
paises de forma habitual. Esto se debe en gran medida a la aparicion de World Wide Web (WWW, W3 o
simplemente Web). [2]

1.3.3 La WWW como servicio de Internet.
La World Wide Web (WWW), en espafiol La Web o Telarafia Mundial, nacié en Marzo de 1989, cuando

Tim Berners-Lee trabajador del CERN (Centro de Investigacion de Fisica Europeo de Alta Energia)
propuso un proyecto que fuera usado como medio para difundir investigaciones e ideas a lo largo de la

organizacion y a través de la RED.

La Web se ha convertido en el principal caballo de batalla de Internet. Esta ha dejado de ser una inmensa
“biblioteca” de paginas estaticas para convertirse en un servicio que permite acceder a multitud de

prestaciones y funciones, asi como a infinidad de servicios.

Para visualizar dicha informacién se utiliza una aplicacion llamada navegador Web para extraer elementos
de informacién llamados "documentos” o "paginas Web" que se encuentran en los servidores Web o sitios

Web y mostrarlos en la pantalla del usuario.

La Web, es un gran universo de informacién que se accede a través de Internet, una fuente inagotable del
conocimiento humano. Un sistema de informacion global, interactivo, dinamico, distribuido, grafico, basado

en Hipertexto, con plataforma de enlaces cruzados, que se ejecuta en Internet. [3]

1.3.4 Aplicaciones Web.
Una aplicacion Web es aquella que los usuarios usan accediendo a un servidor Web a través de Internet o

de una intranet. Las aplicaciones Web son populares debido a la practicidad del navegador como cliente
ligero, la habilidad para actualizar y mantener aplicaciones Web sin distribuir e instalar software en miles
de potenciales clientes es otra razon de su popularidad. Las aplicaciones Web generan dinamicamente

una serie de paginas en un formato estandar, soportado por navegadores comunes.

Sus interfaces poseen ciertas limitantes en la funcionalidad del cliente. Métodos comunes en las

aplicaciones de escritorio como dibujar en la pantalla, arrastrar o soltar no estan soportados por las
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tecnologias Web estandar. Los desarrolladores utilizan generalmente lenguajes interpretados del lado del
cliente para obtener una mayor funcionalidad, asi como tecnologias para al lado del servidor para no tener

gue recargar la pagina en su totalidad, algo que molesta mucho a los usuarios.

1.3.5 Arquitectura Cliente-Servidor.
La arquitectura cliente-servidor es una forma de dividir las responsabilidades de un Sistema de

Informacion separando la interfaz de usuario (Nivel de presentacion) de la gestién de la informacién (Nivel

de gestion de datos).

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa, el Cliente informatico realiza peticiones a
otro programa, el servidor, que les da respuesta. Aunque esta idea se puede aplicar a programas que se
ejecutan sobre una sola computadora es mas ventajosa en un sistema multiusuario distribuido a través de

una red de computadoras.

La separacion entre cliente y servidor es una separacion de tipo I6gico, donde el servidor no se ejecuta

necesariamente sobre una sola maquina ni es necesariamente un sélo programa. [4]

1.3.6 Lenguaje Web del lado cliente: JavaScript.
Se trata de un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que soporta la

carga de procesamiento. JavaScript es interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado

principalmente en paginas Web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

Al contrario que Java, JavaScript no es un lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, ya que no
dispone de Herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos, pues las nuevas clases se generan

clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de programacion
del lado del cliente mas utilizado. Con Javascript se pueden crear efectos especiales en las paginas y
definir interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar las
instrucciones Javascript y ejecutarlas para realizar estos efectos e interactividades, de modo que el mayor

recurso, y tal vez el Gnico, con que cuenta este lenguaje es el propio navegador.
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Para interactuar con una pagina Web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacién del
Document Object Model (en espafiol ‘Modelo de Objetos de Documento’), frecuentemente abreviado
DOM, es una forma de representar los elementos de un documento estructurado (tal como una pagina
Web HTML o un documento XML) como objetos que tienen sus propios métodos y propiedades. El DOM
es una API (del inglés Application Programming Interface - Interfaz de Programacion de Aplicaciones), es
decir, a través del él los programadores pueden construir documentos, navegar por su estructura, afiadir,
modificar o eliminar elementos y contenido. Se puede acceder a cualquier elemento que se encuentre en

un documento HTML o XML, y se puede modificar, eliminar o afiadir usando DOM.

Javascript es el siguiente paso después del HTML, que puede dar un programador de la Web que decida
mejorar sus paginas y la potencia de sus proyectos. Es un lenguaje de programacion bastante sencillo y
pensado para hacer las cosas con rapidez. Incluso las personas que no tengan una experiencia previa en
la programacién podran aprender este lenguaje con facilidad y utilizarlo en toda su potencia con sélo un

poco de préactica.

Con Javascript el programador, que se convierte en el verdadero duefio y controlador de cada cosa que

ocurre en la pagina cuando la esté visualizando el cliente. [5]

1.3.6.1 AJAX: Unatécnica de desarrollo Web.
AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos, donde XML es un

acronimo de eXtensible Markup Language), es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones
interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios
sobre la misma péagina sin necesidad de recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y
usabilidad en la misma.

AJAX es una combinacion de tres tecnologias ya existentes:

XHTML (o HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que acompafa a la informacion.
Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de scripting por parte del usuario para mostrar
e interactuar dinamicamente con la informacién presentada.

El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrénicamente con el servidor Web. En algunos
frameworks y en algunas situaciones concretas, se usa un objeto iframe en lugar del XMLHttpRequest

para realizar dichos intercambios.

10
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XML es el formato usado cominmente para la transferencia de vuelta al servidor, aunque cualquier

formato puede funcionar, incluyendo HTML. [6]

1.3.6.2 EXtensible Markup Language (XML).
XML es un metalenguaje, es decir, un lenguaje usado para hacer referencia a otros lenguajes que ofrece

un formato para la descripcién de datos estructurados. Esto facilita unas declaraciones de contenido mas
precisas y unos resultados de busquedas mas significativos en varias plataformas. Ademas habilita una

nueva generacion de aplicaciones para ver y manipular datos basadas en el Web.

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan y la hacen mucho
mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un papel muy importante en la actualidad ya
gque permite la compatibilidad entre sistemas para compartir la informacion de una manera segura, fiable y
facil.

Ademas, permite al programador dedicar sus esfuerzos a las tareas importantes cuando trabaja con los
datos, ya que algunas tareas tediosas como la validacién de estos o el recorrido de las estructuras que

corren a cargo del lenguaje, el programador no tiene que preocuparse por ello.

1.3.6.3 Hojas de Estilo en Cascada.
Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje formal usado para definir

la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension en XHTML).
Posibilita separar la estructura de un documento de su presentacion. La informacion de estilo puede ser
adjuntada tanto como un documento separado o en el mismo documento HTML. En este Gltimo podrian
definirse estilos generales en la cabecera del documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo
"style".

Las ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son:
1. Control centralizado de la presentacién de un sitio web completo con lo que se agiliza de forma

considerable la actualizacién del mismo.

2. Los Navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo local que sera
aplicada a un sitio web, con lo que aumenta considerablemente la accesibilidad.

3. Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el dispositivo que la muestre o

incluso a eleccion del usuario.

11
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4. El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue reducir

considerablemente su tamairio.

1.3.6.4 Navegador
El navegador sobre el cual correra la aplicacién es el Mozilla Firefox este permite abrir por defecto las

nuevas paginas web en pestafas, cada una de esas pestafias tiene su propio botdn de cerrado.

Firefox incorpora bloqueo de ventanas emergentes, marcadores dinamicos, soporte para estandares

abiertos, y un mecanismo para afadir funcionalidades mediante extensiones.

Posee un corrector ortografico para evitar que se cometan errores de ortografia en las entradas de
informacion que se hagan. Tiene una sugerencia de busqueda que se va desplazando a medida que se

va introduciendo el texto que se desea buscar.

Mantiene a salvo a la aplicacién de programas espias e impostores usando el poder de una comunidad
apasionada que te protege 24 horas al dia, 7 dias a la semana. Estas y muchas otras posibilidades brinda

este navegador del cual se hara uso para el sistema. [7]

1.3.7 Lenguaje Web del lado servidor: PHP.
PHP es un lenguaje de programacién usado generalmente para la creacion de contenido para sitios Web.

PHP es un acrénimo recurrente que significa "PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP Tools, o,
Personal Home Page Tools) y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacién de aplicaciones
para servidores, o creacién de contenido dindmico para sitios Web. Este lenguaje de programacion es

muy popular en la actualidad por su robustez, seguridad y facilidad.

Las principales ventajas son:

1. Se basa en ser un lenguaje multiplataforma.

2. Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la
actualidad.

3. Leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los usuarios

desde formularios HTML.

12
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4. Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mddulos (llamados ext's o
extensiones).

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite las técnicas de Programacién Orientada a Obijetos.

Permite crear los formularios para la Web.

© N o U

No requiere definicién de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.

1.3.8 Sistemas de Gestion de Base de Datos (SGBD).
Los Sistemas de gestion de base de datos son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de

interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se compone de un lenguaje de
definicion de datos, de un lenguaje de manipulacién de datos y de un lenguaje de consulta. El propésito
general de los sistemas de gestion de base de datos es el de manejar de manera clara, sencilla y

ordenada un conjunto de informacion.

Los SGBD deben cumplir lo siguiente:
Abstraccion de la informacion
Independencia.

Redundancia minima.
Consistencia.

Seguridad.

Integridad.

Respaldo y recuperacion.

Control de la concurrencia.

© © N o g~ w Dd

Tiempo de respuesta.

PostgreSQL.

PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia BSD. EI mismo

brinda las siguientes potencialidades:

1. DBMS Objeto-Relacional: PostgreSQL aproxima los datos a un modelo objeto-relacional, y

es capaz de manejar complejas rutinas y reglas.

13
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2. Altamente Extensible: PostgreSQL soporta operadores, funcionales métodos de acceso y
tipos de datos definidos por el usuario.

3. Soporte SQL Comprensivo: PostgreSQL soporta la especificacion SQL99 e incluye
caracteristicas avanzadas tales como las uniones (joins) SQL92.

4. Integridad Referencial: PostgreSQL soporta integridad referencial, la cual es utilizada para
garantizar la validez de los datos de la base de datos.

5. API Flexible: la flexibilidad del API de PostgreSQL ha permitido a los vendedores
proporcionar soporte al desarrollo facilmente para el RDBMS PostgreSQL. Estas interfaces
incluyen Object Pascal, PHP, Java/JDBC, C/C++.

6. Lenguajes Procedurales: PostgreSQL tiene soporte para lenguajes procedurales internos,
incluyendo un lenguaje nativo denominado PL/ pgSQL.

7. MVCC: MVCC, o Control de Concurrencia Multi-Version (Multi-Version Concurrency
Control), es la tecnologia que PostgreSQL usa para evitar bloqueos innecesarios, es decir
permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma sin
necesidad de bloqueos.

8. Cliente/Servidor: PostgreSQL usa una arquitectura proceso-por-usuario cliente/servidor.
Esta es similar al método del Apache 1.3.x para manejar procesos.

9. Write Ahead Logging (WAL): incrementa la dependencia de la base de datos al registro de
cambios antes de que estos sean escritos en la base de datos. [8]

1.3.9 Proceso de Desarrollo de Software.
El proceso de desarrollo de software requiere por un lado un conjunto de conceptos, una metodologia y un

lenguaje propio.

Rational Unified Process (RUP).
El Proceso Racional Unificado o RUP, es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar més utilizada para el analisis,

implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

14
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Concretamente define quién esta haciendo qué, cuando hacerlo y cémo alcanzar un cierto objetivo. Divide
el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto final al final de cada ciclo, cada ciclo se divide en

fases que finalizan con un hito donde se debe tomar una decision importante:

Inicio: el objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.
Elaboracion: en esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.

Construccion: en esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad operacional inicial.

P w DR

Transmision: el objetivo es llegar a obtener el release del proyecto.

Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por casos de uso.
Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso) y roles (papel que desempefia una
persona en un determinado momento, una persona puede desempefar distintos roles a lo largo del

proceso).

Es recomendable a proyectos grandes, ademas es el ideal cundo se cuenta con equipos de desarrollo

grandes y cuyos flujos dentro del proceso de desarrollo estan bien especificados y determinado por roles.

9]

1.3.10 UML como lenguaje de modelado.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar para
modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos diagramas y
simbolos significan. UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas de software,

sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real.

Las principales ventajas de UML son:
1. Especifica todas las decisiones de analisis, disefio e implementacion, construyéndose asi modelos
precisos, no ambiguos y completos.
Puede conectarse con lenguajes de programacion (Ingenieria directa e inversa).
3. Documenta todos los artefactos de un proceso de desarrollo (requisitos, arquitectura, pruebas,
versiones, etc.).

4. Modela sistemas utilizando técnicas orientadas a objetos (O0).
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5. Es un lenguaje muy expresivo que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar y luego
desplegar los sistemas.

6. Existe un equilibrio entre expresividad y simplicidad, pues no es dificil de aprender ni de utilizar.
[10]

1.3.11 ;Qué son las herramientas CASE?
Las Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por

Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo
de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas herramientas
ayudan en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en tareas como el proceso de
realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacion de parte del codigo automaticamente
con el disefio dado, compilacién automatica, documentacién o deteccidén de errores entre otras.
Tienen como objetivos:

1. Mejorar la productividad en el desarrollo y mantenimiento del software.
Aumentar la calidad del software.
Mejorar el tiempo y coste de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informaticos.

Mejorar la planificacion de un proyecto.

a > w N

Aumentar la biblioteca de conocimiento informatico de una empresa ayudando a la basqueda de
soluciones para los requisitos.

6. Automatizar, desarrollo del software, documentacién, generacion de codigo, pruebas de errores y
gestion del proyecto.

Ayuda a la reutilizacién del software, portabilidad y estandarizacion de la documentacion.

Gestion global en todas las fases de desarrollo de software con una misma herramienta.

Facilitar el uso de las distintas metodologias propias de la ingenieria del software.

Visual Paradigm.

Es una herramienta de desarrollo que se integra al IDE (Integrated Development Environment, Entorno de
Desarrollo Integrado) de Eclipse. Diseflada para desarrollar software con OOP (Object Oriented
Programming, Programacién Orientada a Objetos), busca reducir la duracién del ciclo de desarrollo

brindando ayuda tanto a arquitectos, analistas, disefiadores y desarrolladores.

16



RC CAPITULO 1: TECNOLOGIAS ACTUALES A CONSIDERAR

El Visual Paradigm es un producto distinguido que facilita la organizacion de los diagramas, su mision es
disefiar, integrar y desplegar las aplicaciones de la empresa y sus bases de datos subyacentes. La
herramienta ayuda al equipo de desarrollo de software a agilizar el modelado del software, aumentando al

maximo y acelerando el trabajo en equipo y las contribuciones individuales.

La herramienta CASE Visual Paradigm posibilita:

1. Generacion de cédigo (PHP).

2. Entorno de creacion de diagramas para UML.

3. Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor
calidad.
Analisis de textos.
Uso de un lenguaje estdndar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.
Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.
Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

Disponibilidad de mdltiples versiones, para cada necesidad.

© ©® N o g &

Disponibilidad en mdltiples plataformas. [11]

1.3.12 Herramienta de Apoyo.
Para cumplimentar el trabajo, serd necesario el uso de herramientas, no menos importantes que las ya

anteriormente sefialadas que aseguren el siguiente aspecto:

1. Publicacion y edicion de la aplicacion Web.

La herramienta seleccionada para asegurar lo anteriormente expresado es: Macromedia Dreamweaver 8.

Macromedia Dreamweaver 8.

Dreamweaver 8 es la herramienta de desarrollo Web lider del mercado y permite a sus usuarios disefiar,
desarrollar y mantener de forma eficaz sitios y aplicaciones Web basadas en normas.

Con Dreamweaver 8, los desarrolladores Web lo abarcan todo, desde la creacién y mantenimiento de
sitios Web basicos hasta aplicaciones avanzadas compatibles con las mejores practicas y las tecnologias

mas recientes.
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Brinda multiples herramientas visuales de disefio y un entorno de codificacion adaptable a lenguajes de
programacion Web (PHP), trabaja con hojas de estilos CSS (Hojas de Estilo en Cascada, Cascading Style
Sheets), permite la comparacién de archivos para determinar que ha cambiado, permite el trabajo directo

del lado del servidor.

1.4 Conclusiones
A lo largo de este capitulo se han expuesto los puntos bases para dar cumplimiento al problema en
cuestién, explicandose las teorias fundamentales en cuanto al desarrollo tecnolégico y de la ciencia

informatica como tal en la actualidad.

El mismo relune informaciones obtenidas por diversas fuentes de informaciéon y se analizan las
condiciones que enfrenta nuestro pais, ademas de las restricciones que impone el MINFAR como
requisito en la elaboracion de esta aplicacion, dejando plasmado que el lenguaje de programacion a
utilizar es PHP por las caracteristicas antes planteadas, asi como JavaScript para el control de las

diferentes funciones a realizar en el cliente y como Gestor de Base de Datos se utilizara PostgreSq|l.

En la seleccion de la metodologia se decidié por RUP, por ser un proceso iterativo e incremental, dirigido
por casos de uso y centrado en la arquitectura, permitiendo dirigir el proceso por roles y una mejor calidad
en cada etapa del proceso, como lenguaje de modelado UML y la herramienta usada como entorno de

creacion de diagramas para UML el Visual Paradimg.
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CAPITULO 2: DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA.

2.1 Introduccién

Como se describié en la situacion problémica referida en la introduccién actualmente existen problemas
en el funcionamiento del proceso de Contratacién y Control de la Ejecucion del Sistema de Planes del
MINFAR. En este capitulo se dara un acercamiento a lo que debera cumplir funcionalmente el sistema
para erradicar los problemas existentes. Ademas se transitara a lo largo de la fase de inicio por cada uno
de sus flujo de trabajo desde el negocio hasta el sistema por medio de un conjunto de artefactos y

modelos que deben cumplir una serie de propiedades, entre ellas la de ser coherentes y relacionados.

2.2 Informacién que se maneja.
Modelo Sistema Contabilidad Material (SCM) 711: es un documento oficial donde se solicita a la
Empresa Importadora los posibles suministradores a un conjunto de medios aprobados en la planificacion

para su contratacion. Es el documento principal dentro del proceso de contratacion dentro del MINFAR.

Contrato de Compra-Venta: es un reporte que se emite por parte de la empresa importadora informando

el estado de la contratacion de los medios planificados.

2.3 Propuesta de sistema.

Para realizar el proceso de registro y control de los recursos ministeriales planificados, inicialmente el
sistema debe permitir verificar las aprobaciones emitidas desde la Direccién de Economia, una vez que
se verifica que las aprobaciones estan correctamente elaborados se procede a la elaboracion de los
modelos SCM 711 que estaran sujetos a cambios en dependencia de las ofertas que se envian desde la
Empresa Cubana Importadora y Exportadora de Productos Técnicos (TECNOIMPORT). Dichos modelos
también podran se actualizados dandose la posibilidad de modificar y eliminar asi como permitir que

puedan ser aprobados o desaprobados.
Luego de ser aprobados seran enviados a TECNOIMPORT para que comience el proceso de

contratacion, que a la vez que comience con dicho proceso hard llegar un reporte por cada recurso

contratado ya sea via telefonica o de manera impresa, la aplicacion permitira la introduccion, modificacion
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y eliminacion de dichos reportes, que seran recuperados por medio de un filtro de busqueda, con la

posibilidad de imprimirlos.

2.4 La comprensién del contexto del sistema mediante un Modelo del Negocio.

El modelado del negocio es una técnica para comprender los procesos de negocio de la organizacion. El
objetivo es identificar los casos de uso del software y las entidades de negocio relevantes que el software
debe soportar, de forma que se pueda modelar solo lo necesario para comprender el contexto. La finalidad
de este modelo es describir cada proceso del negocio, especificando sus datos, actividades (o tareas),

roles (o agentes) y reglas de negocio.

El modelado del negocio esta soportado por dos tipos de modelos de UML: modelos de casos de uso y

modelos de objeto.

Un modelo de casos de uso del negocio describe los procesos de negocio de una empresa en términos de
casos de uso del negocio y actores del negocio que se corresponden con los procesos del negocio y los

clientes, respectivamente.

Un modelo de objetos del negocio es un modelo de objetos que describen cdmo colaboran los
trabajadores y las entidades del negocio dentro del flujo (realizacién). Proporciona ademas un

acercamiento a la identificacion de los futuros actores y entidades del sistema.

Para lograr un mejor entendimiento del modelado del negocio, se presenta una descripcion de cuales

seran los actores y trabajadores del negocio. [12]

2.4.1 Actores y Trabajadores del Negocio.
Tabla 1. Descripcion de los actores del negocio.

Nombre del actor Descripcion

Especialista DE Es el encargado de elaborar las orientaciones para la
(Direccién de Economia). | planificacion, realiza la revision de los planes de demandas
presentados por los OC, OCA, CB, confecciona el Sistema
de Planes de Demandas de las FAR y le suministra el plan

aprobado por el Vice Ministro Primero a los Especialistas
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del CB, para la contratacion y adquisicion de los recursos

planificados.

Especialista Empresa

Importadora.

Es el encargado de revisar los modelos 711 y enviar las
ofertas correspondientes en cuanto a precio y medios
existentes en el mercado al Especialista Ejecutor del CB,

realiza el proceso de contratacion de cada modelo 711

hasta que culmine este proceso.

Tabla 2. Descripcion de los trabajadores del negocio.

Nombre del trabajador

Descripcion

Especialista Ejecutor
del CB

Es el encargado de verificar las aprobaciones que le llegan
del Centro de Balance, una vez confirmadas dichas
aprobaciones procede a elaborar el modelo SCM 711, se
encarga ademas de cuando le llegue el documento de la
Oferta asociarle el suministrador que sea mas factible a
cada uno de los medios e insumos plasmado en el
modelo711, después es el encargado de dar seguimiento a
todo el proceso de contratacién, controlando los cambios

gue ocurren en cada contrato hasta su fin.

Especialista de Control
del CB

El especialista de Control de CB es el encargado de una
vez elaborados los modelos SCM 711, revisarlos y
evaluarlos, luego los envia a la Empresa Importadora para

su proceso de contratacion.

2.4.2 Diagrama de casos de uso del negocio.
Para tener una vision general de los diferentes procesos de negocio de la organizacion, puede construirse

un diagrama de casos de uso del negocio, en el cual aparece cada proceso del negocio como un caso de

uso. Este diagrama permite mostrar los limites y el entorno de la organizacion.
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>18

Especialista DE /

" cerums» -
Procesar el Plan Aprobad

S

Especialista Empresa
Importadora

Figura 1. Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

2.4.3 Especificacion de los casos de uso del negocio.
Los casos de uso pueden ser especificados lo mismo textualmente o graficamente mediante un diagrama

en UML.

Descripcion textual.

La descripcion textual de un caso de uso del negocio se formaliza en un documento generalmente llamado

Especificacion del caso de uso del negocio. Este documento se divide en secciones.

Descripcion Gréfica (Diagrama de Actividad).

El Diagrama de Actividad es un diagrama de flujo del proceso multi-propdsito que se usa para modelar el
comportamiento del sistema. Ofrece una herramienta gréfica para modelar el proceso de un Caso de Uso.
Se pueden usar como un afiadido a una descripcion textual del caso de uso, o para listar los pasos del
caso de uso. Una descripcién textual, cédigo, u otros diagramas de actividad pueden detallar méas la

actividad.

2.4.3.1 Descripcion de los casos de uso del negocio.
Tabla 3. Descripcion de caso de uso del negocio “Ejecutar el Plan Aprobado”.
Caso de uso: Ejecutar el Plan Aprobado.

22



CAPITULO 2: DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

Actores del negocio

Especialista DE (inicia).

Trabajadores del | Especialista Ejecutor CB, Especialista Control CB.

negocio
El caso de uso se inicia cuando el Especialista suministra el
plan aprobado de la planificacién al Especialista Ejecutor CB
para su revisiobn. Una vez revisado y confirmado es

Resumen elaborado el modelo SCM 711. Este modelo 711 es

revisado por el Especialista Control CB. Luego de ser
aprobados, son enviados al Especialista Empresa
Importadora, para su contratacion, concluyendo asi el caso de

uso.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1. El Especialista DE
presenta el plan

aprobado.

2. El Especialista Ejecutor CB revisa el plan aprobado para
determinar si existen errores en él, como la falta de ortografia
en el nombre de los medios e insumos, medios no existentes,
cbdigo incorrecto y presupuesto erréneo. El plan aprobado
esta correcto.

- Si el plan aprobado presenta errores es devuelto al

Especialista DE para su rectificacion.

3- El Especialista Ejecutor elabora el modelo SCM 711
correspondiente y se lo entrega al Especialista Control CB
para su revision y aprobacién. Los modelos SCM 711 estan
correctos.

- Si al menos un modelo SCM 711 presenta errores es

devuelto al Especialista Ejecutor CB para su reelaboracion.

4- Los modelos SCM 711 son presentados al Especialista
Empresa Importadora para la busqueda de las ofertas y los
posibles suministradores a las mismas. Son revisados los

modelos SCM 711 por si tienen errores. Los modelos SCM
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711 estan correctos.
- Si al menos un modelo SCM 711 presenta errores es

devuelto al Especialista Ejecutor CB para su rectificacion.

Mejoras

La elaboracion de los modelos SCM 711 se hara de forma

informatizada.

Prioridad

Alta

Tabla 4. Descripcion de caso de uso del negocio “Procesar el plan aprobado”.

Caso de uso:

Procesar el plan aprobado.

Actores del negocio

Especialistas Empresa Importadora (inicia).

Trabajadores del

negocio

Especialista Ejecutor CB, Especialista Controlador CB.

Resumen

El caso de uso comienza cuando una vez revisados los
modelos SCM 711 el Especialista de la Empresa Importadora
empieza a ver las posibles ofertas que existen para
satisfacerlos. Luego de ser encontrados los posibles
suministradores de estos surtidos es informado al Especialista
Ejecutor de CB para su valoracion y aprobacién de las ofertas
recibidas para cada modelo SCM 711. Una vez aprobadas las
ofertas de los medios e insumos reflejados en los modelos
SCM 711 se envia el modelo al Especialista de la Empresa
Importadora para comenzar el proceso de ejecucion de los
contratos, en este proceso el Especialista de la Empresa
Importadora le entrega durante un corto plazo de tiempo un
reporte de cdémo se van realizando todos los contratos de
cada uno de los modelos SCM 711 al Especialista Ejecutor

CB, finalizando asi el caso de uso.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1. Especialistas de la

Empresa Importadora

2. El Especialista Ejecutor de CB recibe las ofertas existentes

enviadas por el Especialista de la Empresa Importadora y los
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le envia al Especialista
Ejecutor de CB las
ofertas existentes para
satisfacer sus

necesidades.

posibles suministradores a las mismas para su valoracion y

aprobacion.

3- El Especialista Ejecutor de CB revisa las ofertas contra los
modelos SCM 711 y envia el modelo ya reestructurado al

Especialista Controlador de CB.

4- El Especialista Controlador de CB revisa y aprueba los
modelos 711. Si estan bien lo envia al Especialista de la
Empresa Importadora.

- Si el modelo 711 presentado al Especialista de Control de
CB tiene problemas se devuelve al Especialista Ejecutor de
CB.

5- Se recibe notificacion de aprobacién y se elaboran los
contratos correspondientes a los modelos SCM 711 por el

Especialista Empresa Importadora.

6- Una vez que se comience la ejecuciéon del contrato el
Especialista de la Empresa Importadora le entrega durante un
corto plazo de tiempo al Especialista Ejecutor CB un reporte
de como se van realizando todos los contratos de cada uno
de los modelos SCM 711.

Mejoras

El control de la ejecucion de los contratos relacionados con

los modelos SCM 711 se hara de forma informatizada.

Prioridad

Alta

25



RC CAPITULO 2: DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

2.4.3.2 Diagramas de actividades.
Especialista DE Especialista Ejecutor CB

Recibir el pl Recikir Modeslo Recibir Modelo
: ecibir el plan 7772‘ 2 Zeiihn s Ak -
nviar el plan @ z ; > 8 :

Aprobacian Modelo SCKM 711
[recibida] [recibido]

Especialista Control CB Especialista Empresa Importadara

aprobado

Modelo SCM 711

|

|

!

s _ _{Revisarel plan Revisar Modelo™_ [recibido]
; . ?EE? r aprobado scM 711 o

] -~
|
|

Rewvisar M odelo
SCM 711

Aprobacién

[enviada] iEstaforrecto? LEsta feorrecto ?
b o Modelo SCTM 711
< - Mo [revisado]

Si

Aprobacidn
[revisade] Mo

Aprobar Modelo
SCM 711

Modlelo SCM 711
[revisado]

Elaborar Modelo
SCM 711

b No Si

o Modelo SCM 711
[aprobade]

Modelo SCKM 711
[elaborada]
Enviar Modelo ) Enviar Mo Y
SCM 711 g SCM 711

Modelo SCM 711
[enviada]

Modelo SCKM 711
[enviada]

Figura 2. Diagrama de actividades del caso de uso del negocio “Ejecutar el Plan Aprobado”.

Especialista Empresa Importadora Especialista Control CB Especialista Ejecutor CB

Recikir O ferta - ; g 4 ]
Recibir Modelo SCM 711 oferta
> @ [recibida]
Modelo SCM 711 Analizar Oferta contra modelo SCM 711
[recibida]

Recibir Oferta

. &
terta

o
[recibida]

Enviar Oferta
- &

Oferta

[enviada]
Recikir Modsla SCM 711 ; g 2 Aprobar Modela SCM 711 - — — — — —
Modelo SCM 711

[recibida] Modelo ST 711
[aprobado]

Revisar Modelo SCM 711 > b
Modelo SCM 711
[revisada]

Medificar Medelo SCM 711

Modelo SCM 711
[modificada]

>

Modelo SCM 711
[enviado]

=Brtrato

[recibido] |

C: |
EnviarModelo SCM 711
Recikir Reporte de Contrato
Registrar Reporte Contrato

Contrato
[=laborado]

Enviar Reporte Contrato
Lo

Modelo SCM 711
[enviado]

Contrato
[=i=cutado]

&
Contrata
[enviado]

Figura 3. Diagrama de Actividades del caso de uso del negocio “Procesar el plan aprobado”.
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2.4.4 Modelo de objetos.

- =
Especialista Ejecutor del CB Especialista de Control del CB

Oferta Aprobacidn Modelo SCM 711

Figura 4. Modelo de Objeto.

2.5 Captura de requisitos.

El modelado del negocio brinda una via natural para determinar los requerimientos del sistema de
informacion.

En la captura de requisitos se debe centrar el esfuerzo en reconocer el problema tal y como lo ve el
usuario. El proposito principal del flujo de trabajo de los requisitos es guiar el desarrollo hacia el sistema
correcto. Esto se consigue mediante una descripcion de los requisitos del sistema (es decir, las
condiciones o capacidades que el sistema debe cumplir) suficientemente buena para que pueda llegarse a
un acuerdo entre el cliente (incluyendo a los usuarios) y a los desarrolladores sobre qué debe y qué no

debe hacer el sistema.

Los requisitos se clasifican en funcionales y no funcionales. Todo lo antes mencionado se evidencia a

continuacion.

2.5.1 Requisitos Funcionales.
Los requisitos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir, por lo que en

nuestro caso este sistema que se estd analizando debe tener la propiedad de satisfacer los requisitos
siguientes:
RF1. Gestionar Aprobaciones.
1.1 Verificar Aprobacion.
1.1.1 Insertar datos en la aprobacién.

1.1.2 Modificar datos en la aprobacion.
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1.1.3 Confirmar la aprobacion.

1.2 Obtener Reporte Aprobaciones.
1.2.1 Recuperar el estado de las aprobaciones.

1.2.2 Recuperar el estado de las aprobaciones por cédigo.

1.2.3 Seleccionar Criterio de Busqueda para las aprobaciones.

RF2. Gestionar un modelo SCM 711
2.1 Actualizar modelo SCM 711
2.1.1 Elaborar modelo SCM 711.
2.1.2 Modificar modelo SCM 711.
2.1.3 Eliminar modelo SCM 711.
2.1.4 Reqgistrar productos asociados al modelo SCM 711.

2.1.4.1 Insertar productos asociados al modelo SCM 711.

2.1.4.2 Modificar productos asociados al modelo SCM 711.

2.1.4.3 Eliminar productos asociados al modelo SCM 711.

2.2 Evaluar Modelo SCM 711
2.2.1 Aprobar Modelo SCM 711.
2.2.2 Desaprobar Modelo SCM 711.

2.3 Obtener Reporte Modelo SCM 711.
2.3.1 Recuperar Resumenes.
2.3.2 Recuperar modelo SCM 711.

2.3.3 Seleccionar Criterio de Busqueda para los modelos 711.

RF3. Gestionar Contratos.
3.1 Actualizar contratos.
3.1.1 Insertar contratos.
3.1.2 Eliminar un contrato seleccionado.

3.1.3 Modificar un contrato seleccionado.
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3.2 Obtener Reporte Contratos.
3.2.1 Recuperar Resumenes.
3.2.2 Recuperar Contrato.

3.2.3 Seleccionar Criterio de Busqueda para los contratos.

RF4. Buscar Documento
4.1 Buscar un Modelo SCM 711.
4.2 Buscar un Contrato.
4.3 Realizar Busqueda por diferentes criterios, ejemplo: rango de fechas, No. 711, No. Contrato,

Proveedor/Pais, Consumidor, Producto y Estado.

RF5. Gestionar Oferta
5.1 Seleccionar Oferta.
5.2 Aprobar Oferta.

2.5.2 Requisitos No Funcionales.
Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Los mismos

forman una parte significativa de la especificacion y son importantes para que clientes y usuarios puedan
valorar las caracteristicas no funcionales del producto, pues si se conoce que el mismo cumple con la toda
la funcionalidad requerida, las propiedades no funcionales, como cuén usable, seguro, conveniente y
agradable, pueden marcar la diferencia entre un producto bien aceptado y uno con poca aceptacion. De

todo esto se alcanzé identificar los siguientes:

Apariencia o interfaz externa
1. Lainterfaz a implementar debe ser sencilla y con pocas entradas para que los usuarios que no son
personas expertas en el uso de la WEB no necesiten tanto tiempo de adiestramiento.
El disefio debe estar concebido para simular una aplicacion de escritorio.
3. Debe tener colores que le sean refrescantes para la vista y siguiendo los patrones de colores
representativos de la entidad como: gris, blanco y azul fundamentalmente.

4. Debe utilizarse tecnologia de frames.
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5. Para lograr que los usuarios y trabajadores se encuentren a gusto con el Sistema incorporandole lo
antes descrito se le ponen otros elementos de disefio como son:
e Gréficos de encabezamiento.
e Estilos y formatos de texto.

e Estilo y paletas de color de los graficos.

Usabilidad
1. EIl sistema debe ser de facil manejo para los usuarios que tengan niveles basicos sobre la
computacion o hallan trabajado con Web.
2. Debe tener una opcidn de ayuda sobre las principales operaciones que se realizan y sus iconos
respectivos para lograr un menor tiempo de aprendizaje.
3. El sistema simulara tal y como es el proceso de contratacién para lograr el menor tiempo en cuanto

a la comprension del sistema y del proceso.

Rendimiento
1. La busqueda de cualquier documento y su visualizacién en pantalla no debe exceder los 10
segundos.
2. El almacenamiento de la informacién correspondiente a los modelos 711 y los contratos no debe
exceder los 15 segundos.
3. Laaplicacion debe estar concebida para el consumo minimo de recursos.

Soporte
Para el servidor de aplicaciones:

1. Se requiere que este instalado un interprete de ficheros PHP rapido y con las dltimas
actualizaciones del lenguaje.

2. Para el servidor de base de datos:
Se requiere esté instalado un gestor de base de datos que soporte grandes voliumenes de datos,

maneje la concurrencia y maneje transacciones.

3. Parael cliente:
Se requiere esté instalado un navegador que interprete Javascript y versiones HTML 3.0 o superior.
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Portabilidad
1. El sistema debera ser compatible con el sistema operativo UNIX (Linux y distribuciones como
RedHat, Mandrake, Gentoo, Ubuntu, Debian y otras).
2. El sistema debera ser compatible con el sistema operativo Windows (versiones como 2000 y XP),

siendo ademds accesible en la Intranet desde cualquier navegador compatible con HTML 3.0.

Hardware
Para las computadoras del cliente:
1. Se requiere tengan tarjeta de red.
2. Se requiere tengan al menos 64 MB de memoria RAM.
3. Se requiere al menos 100MB de disco duro.
4. Procesador 512 MHz como minimo.
Para los servidores:

1. Se requiere tarjeta de red.

2. Se requiere tenga la menos 256MB de RAM.

3. Se requiere al menos 1GB de disco duro.

4. Procesador 1.2 GHz como minimo.
Software

1. El sistema se desarrollara con tecnologia PHP versién 5.0 o superior.

2. Se utilizara un servidor con el sistema operativo instalado Windows 2000 o superior, 0 con
sistema operativo UNIX (Linux) preferentemente.
Se utilizara tecnologia Apache version 2.0 o superior para el servidor Web.
El sistema utilizara una base datos implementada en PostgreSQL version 8.0 o superior.
En las computadoras de los clientes se garantizardn versiones de Windows 98 o superior, asi
como Linux y sus correspondientes distribuciones.

6. En las computadoras de los clientes sdélo se requiere de un navegador (Internet Explorer version
4.0 o superior, Mozilla Firefox version 1.5 o superior con las extensiones Web Developer, FireBug
e InspectThis).

7. La comunicacion de las computadoras clientes con el servidor serd a través de conexiones de

fibra ptica, a una velocidad constante de 100 Mbps.
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Seguridad

1. El sistema debe comunicarse usando un protocolo seguro (https).

2. Los datos no pueden viajar de forma transparente por la red, deben ser encriptados.

3. Chequear si el usuario que estd accediendo al sistema esta autenticado y brindarle servicio de
autenticacion.
Mostrar las operaciones de acuerdo al rol del usuario y no mas.
Mantener la integridad de la informacion, es decir que no se perdera durante su almacenamiento
o transporte.

6. Permitir que cuando se borre cualquier documento o informacién pueda existir una opcion de
advertencia antes realizar la accion.

7. Realizar auditoria de los principales eventos dentro del sistema, registrando al usuario, el tipo de
usuario y los eventos efectuados.

8. Manejo de la Inyecciéon SQL

Disponibilidad
El sistema deberd estar disponible las 24 horas del dia para todos los usuarios con derecho a utilizar el

sistema.

Confiabilidad

La informacién manejada por el sistema esta protegida de acceso no autorizado y divulgacion.
Integridad
La informacion manejada por el sistema sera objeto de cuidadosa proteccion contra la corrupcion, de la

misma forma seré considerada igual a la fuente o autoridad de los datos.

Fiabilidad

La tasa de fallos del sistema no debe exceder 2 fallos por semana.

Legales

El sistema se basa en el manual de normas y principios establecidos por el MINFAR.
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2.6 Modelado del Sistema.

El modelo de casos de uso ayuda al cliente, a los usuarios y a los desarrolladores a llegar a un acuerdo
sobre como utilizar el sistema. Cada tipo de usuario se representa mediante un actor. Los actores utilizan
el sistema al interactuar con los casos de uso que no son mas que la especificacion de una secuencia de
acciones logicas, incluyendo variantes, que el sistema puede llevar a cabo, y que producen un resultado
observable de valor para un actor concreto. Todos los actores y casos de uso del sistema forman un
diagrama de casos de uso, este diagrama muestra un conjunto de casos de usos y actores con una
asociacion entre cada par actor/caso de uso que interactian. Ademas definen conjuntos de
funcionalidades afines que el sistema debe cumplir para satisfacer todos los requerimientos funcionales

que tiene a su cargo.

En este caso el diagrama de casos de uso del sistema se encuentra dividido por paquetes (Fig.5), de
ellos los fundamentales son Verificar Aprobaciones, Actualizar Modelo SCM 711, Aprobar Modelo SCM

711, Actualizar Contrato y Obtener Reporte Contrato.

2.6.1 Actores del Sistema para automatizacion.
Tabla 5. Actores del Sistema.

Especialista En el sistema gestionara los Contratos y Modelos SCM 711,
Ejecutor CB excepto su aprobacién. Encargado ademéas de seleccionar las
ofertas mas factibles. Para mejor explicacion asegura los RF1,
RF2y RF5.1

Especialista En el sistema se encarga de evaluar los modelos SCM 711, es
Control CB decir, los puede aprobar o desaprobar, asi como aprobar las
ofertas seleccionadas. Ademas controla el estado de los contratos.

Para mejor explicacion asegura los RF2.2, RF4 y RF5.2.
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2.6.2 Modelado de casos de uso del sistema.

Figura 5. Estructuracién del Sistema por paquetes.

==|nciude= >

Especialista
Ejecutor CB

Figura 6. Diagrama de Casos de Uso del sistema “Actualizar Modelo SCM 711".

Figura 7. Diagrama de Casos de Uso del sistema “Evaluar Modelo SCM 711”.

Especialista
Control CB
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“erificar Aprobacién

Especialista
Ejecutor CB

Figura 8. Diagrama de Casos de Uso del sistema “Verificar Aprobaciéon”.

Actualizar Comtrato

Especialista
Ejecutor CB

Figura 9. Diagrama de Casos de Uso del sistema “Actualizar Contrato”.

+ Recuperar Contrato

L Obtener Reporte =8 |_l1f|ilfie_>1 N Se.leccionar Criterio
Contrato Blsgueda Contrato
Especialista oy
Ejecutor CB

\ Recuperar
Resumen_Contrato

Figura 10. Diagrama de Casos de Uso del sistema “Obtener Reporte Contrato”.

2.6.3 Especificaciones de los casos de usos.
Tabla 6. Especificacion del Caso de Uso “Actualizar Modelo SCM 711",

CuU-1 Actualizar Modelo SCM 711

Actor Especialista Ejecutor CB (Inicia).

Este caso de uso se inicia cuando el actor necesita actualizar
Descripcion | informacion de algin modelo SCM 711, ya sea para elaborar, modificar

o eliminar datos. El caso de uso finaliza cuando se guardan los datos
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en el sistema y se devuelve el modelo actualizado.

Referencia

RF2.1, RF2.1.1, RF2.1.2, RF2.1.3

Prioridad

Critico

Tabla 7. Especificacion del Caso de Uso “Registrar Productos”.

CU-2 Registrar Productos

Actor Especialista Ejecutor CB.
El caso de uso se inicia cuando es llamado por el caso de uso base
Actualizar Modelo SCM 711. Mediante este caso de uso el especialista

Descripcion | puede actualizar un producto en el modelo 711, ya sea para insertar,
modificar o insertar productos. El caso de uso finaliza cuando se
guardan los datos en el sistema y queda registrado en el modelo 711.

Referencia RF2.1.4,RF2.1.4.1, RF2.1.4.2, RF2.1.4.3

Prioridad Critico

Tabla 8. Especificacion del Caso de Uso “Evaluar Modelo SCM 711",

CU-3 Evaluar Modelo SCM 711
Actor Especialista Control CB.
El caso de uso se inicia cuando el Especialista Control CB desea
o evaluar un modelo 711 determinado ya sea para aprobar o desaprobar
Descripcion _ .
el mismo. Terminando cuando el modelo quede evaluado.
Referencia RF2.2, RF2.2.1, RF2.2.2
Prioridad Critico
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Tabla 9. Especificacion del Caso de Uso “Verificar Aprobacién”.

Cu-4 Verificar Aprobacién

Actor Especialista Ejecutor CB (Inicia).
El caso de uso se inicia cuando el Especialista Ejecutor CB va a

Descripcion elaborar un modelo 711, que primeramente tiene que verificar la
aprobacién. Terminando el caso de uso cuando la aprobacién quede
confirmada.

Referencia | RF1.1, RF1.1.1, RF1.1.2, RF1.1.3

Prioridad Critico

Tabla 10. Especificacion del Caso de Uso “Actualizar Contrato”.

CU-5 Actualizar Contrato

Actor Especialista Ejecutor CB (Inicia).
Este caso de uso se inicia cuando el actor necesita actualizar

Descripcion informacion de un contrato, ya sea para insertar, modificar o eliminar
datos del mismo. El caso de uso finaliza cuando se guardan los datos
en el sistema y se devuelve el contrato actualizado.

Referencia | RF3.1, RF3.2.1, RF3.2.2, RF3.2.3

Prioridad Critico

Tabla 11. Especificacion del Caso de Uso “Obtener Reporte Contrato”.

CU-6 Obtener Reporte Contrato
Actor Especialista Ejecutor CB.
El caso de uso se inicia cuando el Caso de Uso “Recuperar Resumenes
Descripcion | Contrato” o “Recuperar Contrato”, invoca al comportamiento del caso de
uso en cuestion, que generaliza acciones comunes de ambos casos.
Referencia | RF3.2
Prioridad Critico
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Tabla 12. Especificaciéon del Caso de Uso “Recuperar Contrato”.

CuU-7 Recuperar Contrato
Actor Especialista Ejecutor CB (Inicia).
Este caso de uso se inicia cuando el especialista desea obtener un
Descripcion | reporte donde se muestre los datos de un contrato. El caso de uso
termina cuando el especialista obtiene el reporte.
Referencia | RF3.2.2
Prioridad Critico

Tabla 13. Especificacion del Caso de Uso “Recuperar Resimenes Contrato”.

CuU-8 Recuperar Resimenes Contrato.
Actor Especialista Ejecutor CB (Inicia).
Este caso de uso se inicia cuando el especialista desea obtener un
Descripcion | reporte donde se muestre un resumen de los contratos. El caso de uso
termina cuando el especialista obtiene el reporte.
Referencia | RF3.2.1
Prioridad Critico

Tabla 14. Especificaciéon del Caso de Uso “Seleccionar Criterio Busqueda Contrato”.

CuU-9 Seleccionar Criterio Busqueda Contrato.

Actor Especialista Ejecutor CB.
Este caso de uso se inicia cuando es llamado por el caso de uso
Recuperar Resumenes Contrato o el caso de uso Recuperar Contrato.

Descripcion | Mediante este caso de uso el especialista puede filtra los datos para
buscar un reporte en especifico. El caso de uso termina cuando el
especialista obtiene el reporte deseado.

Referencia | RF3.2.3

Prioridad Critico

38



CAPITULO 2: DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

2.6.4 Expansién de los casos de uso.

A continuacion se describen los principales casos de uso en los cuales se centra el trabajo.

Tabla 15. Descripcion del Caso de Uso “Actualizar Modelo SCM 711”.

Caso de Uso

Actualizar Modelo SCM 711

Actor(es) Especialista Ejecutor CB (Inicia).
Propésito Actualizar modelo SCM 711.
Resumen Este caso de uso se inicia cuando el actor necesita

actualizar informacién de algin modelo SCM 711, ya sea
para elaborar, modificar o eliminar datos de un modelo. El
caso de uso finaliza cuando se guardan los datos en el

sistema y se devuelve el modelo actualizado.

Responsabilidades

RF2.1, RF2.1.1, RF2.1.2, RF2.1.3

CU Asociados

Registrar Productos(Include)

Precondiciones

Debe de existir una aprobacion verificada.

Tipo Real y Expandido
Requisitos especiales
Descripcion
Interfaz |

3 hutp:fi10.32.16.24: 3389 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL ¥ FINMANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox - |, = gl |

SPMF

I\ 2
| Sistema do Plnificacion Maic inangiers = — - he

Inicko

PMlanificacon

an | Fecuparacionss Ayuda

wer r Aprobaciones
Actualizar Modebs SCHM-7T11
Actualizar Contrato

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL ¥ FINANCIERA DEL MINFAR
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(1) Menu donde selecciona Elaborar Modelo SCM 711.

Interfaz Il

PRRoo

(s)

Etakorar TI]@ Ascclar Medios | Datos Adjuntos S
Elabor acion de un Modelo SCM 711 é Maodelo T11 | [ Seleccione un Modelo SCH 711] +

Organo: Direccién de Comunicaciones.

10

=

flo. o, Aprobaciones Consumidor Suministsador Observaciones
|
|

| €
|

(1) Boton para Insertar datos de un modelo 711.
Nombre: Insertar, tipo: Button
(2) Botén para Modificar algun dato en el modelo 711.
Nombre: Modificar, tipo: Button
(3) Botdn para Eliminar un modelo 711 determinado.
Nombre: Eliminar, tipo: Button
(4) Botbn para Adjuntar datos al modelo 711.
Nombre: Adjuntar, tipo: Button
(5) Botoén para la Ayuda del sistema.
Nombre: Ayuda, tipo: Button
(6) Botén para Cerrar la Seccion si desea salir de la pagina.

Nombre: Cerrar_Sesion, tipo: Button

(7)Tab Elaborar 711 activo correspondiente al caso de uso Actualizar
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modelo SCM 711.

(8) Tab Asociar Medios inactivo correspondiente al caso de uso Registrar

Productos.

(9) Tab Datos Adjuntos inactivo correspondiente al caso de uso Actualizar
modelo SCM 711.

(10) ListBox para seleccionar un modelo 711 determinado.
Nombre: Modelo 711, tipo: string
(11) Grid para mostrar los datos (si existen) del modelo 711.

Nombre: Grid_VisualizarDatos, tipo: objeto

Flujo Normal de los Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Especialista Ejecutor CB desea | 2. El sistema visualiza la Interfaz Il, con las
actualizar un modelo 711 y selecciona la | opciones (2), (3), (4) inactivos.
opcion <Actualizar Modelo SCM 711> del

menu principal Interfaz |.

3. El Especialista selecciona el modelo | 4. El sistema visualiza en el grid Interfaz Il
711 que desea actualizar. Interfaz Il (10). | (11) los datos del modelo 711 (si existen),
sino lo muestra vacio, hasta que se elabore

un modelo 711.

5. En caso que el especialista desee:
*- Elaborar modelo 711 ir a la seccion
Elaborar.
*- Modificar datos del modelo 711 ir a la
seccion Modificar.
*- Eliminar modelo 711 ir a la seccién

eliminar.

Seccion Elaborar
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Interfaz IlI
Elaborar Modelo SCM T11FAR
— Aprobachnes - = T —-Fecha @
le. Aprobaciones | [Aprobaciones] V@ Fecha Presentado
Cod. Aprobacién | [ Seleccionas | Fecha Aplobado@
Presupuesto . Fecha Desn@%,
Mo, Cortrol FRepreserntantes

Ok

S e lec oo

o

,

Consurmidor "@ Consumidor [Representante]

Suministrador Suministrador

Datos del Consumidor = del Importadon
Consumidor [Cozumidos] mportador [Importados]

I
Codige cédiqo

Centro de Pago Cuenta Bancaria

Cuenta Bancaria @ Puerto Destine | [Seleccionar Puerto] ~

O Sservacionas:

==

bb@

<9 (1

%
]

(1) Botén Cerrar, permite cerrar la ventana.

(2) ListBox No. Aprobaciones. Nombre: No. Aprob, tipo: string.
(3) Edit Fecha Presentado. Nombre: FechPres, tipo: Date.

(4) Permite seleccionar la fecha que desea insertar en el edit 3.
(5) ListBox Cod. Aprobaciones. Nombre: CAd. Aprob, tipo: string
(6) Edit Fecha Aprobado. Nombre: FechAprob, tipo: Date.

(7) Permite seleccionar la fecha que desea insertar en el edit 6.
(8) Edit Presupuesto. Nombre: Presupuesto, tipo: float.

(9) Edit Fecha Desaprobado. Nombre: FechDesaprob, tipo: Date.
(10) Permite seleccionar la fecha que desea insertar en el edit 9.

(11) Edit Consumidor. Nombre: Consum, tipo: int.

(12) Edit Representante Consumidor. Nombre: RConsum, tipo: string.
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(13) Edit Suministrador. Nombre: Sum, tipo: int.

(14) Edit Representante Suministrador. Nombre: RSum, tipo: string.

(15) ListBox Consumidor. Nombre: Consumidor, tipo: string.

(16) ListBox Importador. Nombre: Importador, tipo: string.

(17) Edit Cédigo Consumidor. Nombre: CédCon, tipo: int.

(18) Edit Cédigo Importador. Nombre: Cédimport, tipo: int.

(19) Edit Centro de Pago. Nombre: CentPago, tipo: string.

(20) Edit Cuenta Bancaria Importador. Nombre: CuentBancimp, tipo: int.
(21) Edit Cuenta Bancaria Consumidor. Nombre: CuentBancCons, tipo: int.
(22) ListBox seleccionar Puerto Destino. Nombre: PuertDest, tipo: string.
(23) TextArea Observaciones. Nombre: Observ, tipo: string.

(24) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button.

(25) Bot6n Cancelar la operacion. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista desea elaborar un nuevo | 2. El sistema le muestra el formulario
modelo 711, selecciona la opcién | (Interfaz 1ll) en blanco para que pueda

<Elaborar> (Interfaz Il (1)). elaborar el modelo 711.

3. El especialista introduce los datos del | 4. El sistema auto completa :
modelo 711 por teclado. En las opciones:
(13), (14), (17), (18), (19), (20), (21), (23).

Y otros los selecciona por las opciones: (2),
4), (5), (7), (10), (12), (16), (22). (15) Nombre Consumidor.

(8) Presupuesto.

(11) No. Control Consumidor.

5. Luego el especialista oprime el boton | 6. El sistema verifica que los datos
<Aceptar> Interfaz Il (24). introducidos sean correctos. Guarda los

cambios en el sistema. Devuelve el modelo

711 visualizdndolo en el Grid (Interfaz I
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11) y envia mensaje al actor.

Confirmar elaboracion

L3
;!{) Modelo 5CM 711 elaborado correctamente.,

7. En caso que el especialista desee:
Adjuntar Datos ir a la seccion Adjuntar
Datos.

Registrar Productos ir a la seccién

Registrar Productos.

Secciéon Modificar

Interfaz IV

Elaborar Modelo SCM T11FAR

e )
lio. Aprobaciones  [Aprobaciones] V@
Cod. Aprobacion | [ Seleccionar |

Presupuesto

Mo, Control

Suministr ador

Datos del Consumidor
Consumidor [Cosumidor]

Centro de Pagoe

Cuenta Bancaria

Observaciones:

7 - Fecha -

Consumidor ’c@ Consumidor [Representante]
Suministrador

@ < del importedor -
ﬁaﬁl—‘nmoﬂadm [Importador]
Cédigo Cédl@o

_@ Puerto Destine | [Seleccionar Puerto] |

) %

Fecha Presentado
Fecha Aplﬂbidl}@
Fecha Desapr olyado

(o 7

-Representantes

A

Cuenta Bancaria

b

=3
Goa > Aemar ] [onceir ]

~0) ¢
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista desea modificar uno o
varios datos correspondientes al
modelo 711. Selecciona en la Interfaz Il
(10) el modelo 711.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz Il 11)

los datos del modelo 711.

3. El especialista selecciona el modelo
que desea modificar (Interfaz Il 11) y
selecciona

(Interfaz 11 2).

la opcién <Modificar>

4, El sistema muestra la Interfaz IV con los
datos del modelo que no cambian y estan
inhabilitados (2, 5, 8, 11, 15).

5. El especialista realiza las
modificaciones necesarias por teclado.

Luego oprime el boton <Aceptar> (24).

6. El sistema verifica que los datos modificados
sean correctos. Guarda los cambios en el
sistema. Devuelve el modelo 711 actualizado
visualizandolo en el Grid (Interfaz 1l 11) y

envia mensaje al actor.

Confirmar modificacion

"
‘!.r) Modificacion realizada correctamente.

7. En caso que el especialista desee:
Adjuntar Datos nuevos ir a la seccién
Adjuntar Datos.

Registrar Productos nuevos ir a la

seccion Registrar Productos.

Secc

i6n Eliminar

1. El especialista desea eliminar un
modelo 711. Selecciona en la Interfaz Il

(10) el modelo a eliminar.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz 1l 11)

los datos del modelo 711 que desea eliminar.

3. El especialista selecciona el modelo

4. El sistema pide confirmacién al actor.
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711 a eliminar en la Interfaz Il (11) y Ganfinnarehninacitn

selecciona la opcion <Eliminar>Interfaz

Il (3).

“-?r) éEsta seguro que desea eliminar el elemento seleccionado?

[ Aceptar J I Cancelar I

5. El especialista oprime el boton | 6. El sistema elimina los datos del modelo
“Aceptar”. seleccionado por el especialista. Guarda los

cambios en el sistema.

Seccién Registrar Productos

1. El sistema ejecuta el CU Registrar

Productos.

Seccién Adjuntar Datos

Interfaz V

el R —

¥
[ Elahurar ?11 ? " Asociar Medios || Datos Adjuntos I

— Datos Adjuntos. ..

Elija un archivo para adjuntar: ?

Agregar el archivo a la lista

: F_E Adjuntar |
Archivos Adjuntos Actuales

Quitar

(1) Boton para Insertar los datos de un modelo 711.

Nombre: Insertar, tipo: button
(2) Boton para Modificar algun dato en el modelo 711.

Nombre: Modificar, tipo: button
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(3) Botdn para Eliminar un modelo 711 determinado.
Nombre: Eliminar, tipo: button

(4) Botdén para Adjuntar datos al modelo 711.
Nombre: Adjuntar, tipo: button

(5) Botdn para la Ayuda del sistema.
Nombre: Ayuda, tipo: Button

(6) Botdn para Cerrar la Seccion si desea salir de la pagina.
Nombre: Cerrar_Sesion, tipo: button

(7) Tab Elaborar 711linactivo correspondiente al caso de uso Actualizar modelo
SCM 711.

(8) Tab Asociar Medios inactivo correspondiente al caso de uso Registrar

Productos.

(9) Tab Datos Adjuntos activo correspondiente al caso de uso Actualizar
modelo SCM 711.

(10) File (Campo de archivo) Elija un archivo para adjuntar. Nombre: ArchAdj.

(11) Botén Adjuntar. Nombre: Adj, tipo: button.
(12) Se muestran los archivos adjuntados. Nombre: ArchAdjAct.
(13) Botén inactivo Quitar. Nombre: Quitar, tipo: button.

(14) Botdén Cerrar. Nombre: Cerrar, tipo: button.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista desea adjuntar datos al 2. El sistema le muestra la Interfaz V para
modelo 711, selecciona la opcién que pueda adjuntar los datos.

<Adjuntar Datos> Interfaz Il (4).

3. El especialista busca los archivos 4. El sistema le muestra los archivos
deseados por la opcién (11) y oprime el adjuntados en la opcion (13).
botén Adjuntar (12).
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5. El especialista oprime el botén 6. El sistema retorna a la Interfaz Il.

<Cerrar>.

Cursos Alternos

Seccion Elaborar.
Linea 5. Si el especialista introduce un modelo 711 que ya existe, el sistema envia

mensaje al actor.

Elaboracion imposible

L3
\:!_r) Modelo SCM 711 se encuentra elaborado.

Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion y el
sistema regresa a la interfaz inicial.
Linea 6. Si los datos introducidos no son correctos, el sistema envia un mensaje de error.

Elaboracion incorrecta

@ El modelo SCM 711 no ests elaborado correctamente,

Seccion Modificar.
Linea 1. Si el modelo SCM 711 ya esté confirmado entonces el sistema le muestra este

mensaje.

Modificacidn imposible

@ Mo se puede modificar, el modelo ha sido confirmado,

Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid el modelo que desea modificar el

sistema le muestra un mensaje.
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Seleccionar

WL ) Debe seleccionar el recurso a modificar,

Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion y el

sistema regresa a la interfaz inicial.

Linea 6. Si los datos modificados no son correctos, el sistema envia un mensaje de error.

Modificacion incorrecta

@ Los datos no Fueron modificados correckamente,

Seccién Eliminar.
Linea 1. Si el modelo CSM 711 ya esta confirmado entonces el sistema le muestra este

mensaje.

Eliminar imposible

@ El modelo 52M 711 no puede ser eliminado, se encuentra confirmado,

Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid el modelo que desea eliminar el

sistema le muestra un mensaje.

Eliminar

\:5‘) Debe seleccionar el recurso a eliminat,

Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accién y el
sistema regresa a la interfaz inicial.
Seccién Adjuntar Datos.

Linea 1. Si no existe un modelo 711 elaborado el sistema muestra este mensaje.
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Error al Adjuntar

@ Mo se puede adjuntar, debe elaborar un modelo SCM 711 primero.

Linea 4. Si el especialista decide quitar alguno de los datos adjuntos lo selecciona y

oprime el botén (14).

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones El Modelo SCM 711 queda actualizado.

Tabla 16. Descripcion del Caso de Uso “Registrar Productos”.

Caso de Uso Registrar Productos
Actor(es) Especialista Ejecutor CB
Propdésito El propésito de este caso de uso es que el especialista pueda

registrar productos en el modelo 711.

Resumen El caso de uso se inicia cuando es llamado por el caso de uso
base Actualizar Modelo SCM 711. Mediante este caso de uso el
especialista puede actualizar un producto en el modelo 711, ya
sea para insertar, modificar o insertar productos. El caso de uso
finaliza cuando se guardan los datos en el sistema y queda

registrado en el modelo 711.

Responsabilidades | RF2.1.4, RF2.1.4.1, RF2.1.4.2, RF2.1.4.3

CU asociados

Precondiciones

Tipo Real y Expandido

Requisitos
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especiales
Descripcion
Interfaz |
| o -1 _Si llJJ L
:-_Elzﬂ;.::ir T1 1 = Asociar Medios 1l Datus Ad]untus @
Medios asociados al 711~—.‘
ICodigo Descripcion A UM  Precio Cantidad Importe |

=

C M rrmramas]

(1) Boton para Insertar un producto al modelo 711.
Nombre: Insertar, tipo: button
(2) Boton para Modificar los datos de un producto.
Nombre: Modificar, tipo: button
(3) Boton para Eliminar un producto determinado.
Nombre: Eliminar, tipo: button
(4) Boton para Adjuntar datos al modelo 711.
Nombre: Adjuntar, tipo: button
(5) Botdn para la Ayuda del sistema.
Nombre: Ayuda, tipo: Button
(6) Botdn para Cerrar la Seccion si desea salir de la pagina.
Nombre: Cerrar, tipo: button

(7) Tab Elaborar 711 inactivo correspondiente al caso de uso Actualizar
modelo SCM 711.
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(8) Tab Asociar Medios activo correspondiente al caso de uso Registrar

Productos.

(9) Tab Datos Adjuntos inactivo correspondiente al caso de uso Actualizar
modelo SCM 711.

(10) Campo de texto de solo lectura, donde saldra el nimero del 711 al cual

le estan asociando los medios.
Nombre: Valor del proyecto total, tipo: float.

(11) Botdon Elaborado, permite confirmar que el modelo 711 ya esta

elaborado.
Nombre: Elaborado, tipo: button
(12) Grid para mostrar los datos (si existen) del producto.

Nombre: Grid_VisualizarDatos, tipo: objeto

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista desea actualizar los | 2. El sistema visualiza la Interfaz I, con las
productos correspondientes a un | opciones (2), (3), (4) inactivas.
modelo 711, selecciona el tab <Asociar

Medios>.

3. El especialista selecciona en el grid
Interfaz |1 (12) el producto que desea
actualizar.
En caso que el especialista desee:
*- Insertar producto ir a la seccion
Insertar.
*- Modificar producto ir a la seccién
Modificar.
*- Eliminar producto ir a la seccion

eliminar.
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Seccién Insertar

Interfaz Il

—Medios azociados al codigo de aprobacion del Modelo SC 711,

Codigo [Seleccionar] v@nescripcifm
He. Catilogo | [Seleccionar] @ Precio ¢€
Cantidad ®> Importe @

Unidad/ Medida | ;
@r Aceptar | | Cancelar

(o=
S

(1) Botdn Cerrar, permite cerrar la ventana.

(2) ListBox Codigo. Nombre: Cod, tipo: int.

(3) Edit Descripcion. Nombre: Descrip, tipo: string.

(4) ListBox No. Catalogo. Nombre: No.Catalogo, tipo: string.
(5) Edit Precio. Nombre: Precio, tipo: double.

(6) Edit Cantidad. Nombre: CantProd, tipo: int.

(7) Edit Importe. Nombre: Importe, tipo: double.

(8) Edit Unidad de Medida. Nombre: UniMed, tipo: string.
(9) Botén Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button.

(10) Botdn Cancelar. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista desea insertar un | 2. El sistema le muestra el formulario (Interfaz
producto al modelo 711, selecciona la | Il) en blanco para dar la posibilidad de insertar

opcion <Insertar> Interfaz | (1). un nuevo producto.

3. El especialista introduce los datos del | 4. El sistema verifica que los datos introducidos

producto por teclado. En la opcién: sean correctos. Guarda los cambios en el
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(3) Describe el producto.

(5) Especificar el precio del producto.
(6) Cantidad de producto a demandar.
(7) Importe del producto.

(8) Especificar la unidad de medida.
Selecciona el codigo del producto en la
opcion (2) y el No. Catalogo (4).

Luego oprime el botdbn <Aceptar>
(Interfaz 11 (8)).

sistema. Devuelve el producto, visualizandolo
en el Grid (Interfaz |1 12) y envia mensaje al

actor.
Insertar @

L W
\EKJ El producta fue insertado correctamente,

5. El especialista desea terminar la
elaboracion del modelo SCM 711

Oprime el boton <Elaborado> (13).

Seccion Modificar

Interfaz Il

Cantidad @2-

Unidad/ Medida | ,

— Medios asociadosz al codigo de aprobacion del Modelo SCh 711 ...

Codigo [Seleccionar] v@[ﬂescripci&n
He. Catialogo ;[Selecciunar] v@ Precio

@r Aceptar | | Cancelar

(o=
e

'S
Importe @

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista desea modificar un

producto existente en el modelo 711.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz | 12)

los productos del modelo 711.

3. El especialista selecciona el producto

que desea moadificar (Interfaz | 12) y

4. El sistema muestra la Interfaz Ill con los

datos del producto que no cambian
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selecciona la opcion <Modificar>
Interfaz | (2).

inhabilitados (2).

5. El especialista realiza los cambios
necesarios por teclado, puede cambiar
las opciones (3, 4, 5, 6, 7, 8).

Luego oprime el botébn < Aceptar >
Interfaz 111 (9).

6. El sistema verifica que los datos modificados
sean correctos. Guarda los cambios en el
sistema. Devuelve el producto actualizado
visualizandolo en el Grid (Interfaz | 12) y

envia mensaje al actor.

Modificacion correcta

\lj) Los datos del producto Fueron modificados correctamente,

Secc

ion Eliminar

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista desea eliminar un

producto existente en el modelo 711.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz | 12)

los datos del producto.

3. El especialista selecciona el producto
que desea eliminar (Interfaz | 12) y
selecciona la opciébn  <Eliminar>

Interfaz 1 (3).

4. El sistema pide confirmacién al actor.

Confirmar eliminacion

\__? r/ {Esta sequro que desea eliminar el elemento seleccionado?

|_ Aceptar I I Cancelar ]

5. El actor responde “Aceptar”.

6. El sistema elimina el sefialado por el
usuario. Guarda los datos en el sistema.

Devuelve el producto actualizado.

Cursos Alternos
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Seccion Insertar.

Linea 3. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accién y el
sistema regresa a la interfaz inicial.

Linea 4. Si los datos introducidos no son correctos el sistema le muestra al actor un

mensaje de error.

Insertar incorrecto

@ El producto no Fue insertado correctamente.

Linea 5. Si aun no se le ha asociado ningun producto al modelo 711 el sistema le

muestra un mensaje.

Confirmar elaboracion

@ Debe asociar al menos un producto al modelo SCM 711,

Seccion Modificar.
Linea 1. Si el producto que desea modificar pertenece a un modelo 711 ya confirmado el

sistema le muestra un mensaje de error.

Modificacion imposible

@ Mo =& puede modificar, el modelo ha sida confirmada.

Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid el producto que desea modificar el

sistema le muestra un mensaje.

Seleccionar

\:5) Debe seleccionar el recurso a modificar,
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Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accién y el
sistema regresa a la interfaz inicial.
Linea 6. Si los datos del producto no fueron modificados correctamente el sistema le

muestra al usuario un mensaje de error.

Modificacion incorrecta

|| E Los datos del producto no Fueron modificados correctamente,
*

Seccién Eliminar.
Linea 1. Si el producto que desea eliminar pertenece a un modelo 711 ya confirmado el

sistema le muestra un mensaje de error.

Eliminar imposible

Los datos del producka no se pueden Eliminar, el producta pertenece a un modelo SCM
711 confirmado.

Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid el producto que desea eliminar el

sistema le muestra un mensaje.

Eliminar

\l) Debe seleccionar el recurso a eliminar.,
Aceptar

Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accién y el

sistema regresa a la interfaz inicial.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones El producto perteneciente a un modelo 711 queda actualizado.
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Tabla 17. Descripcion del Caso de Uso “Verificar Aprobacion”.

Caso de Uso Verificar Aprobacion

Actores Especialista Ejecutor CB (Inicia).

Propésito Verificar la aprobacion.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Especialista Ejecutor CB

va a elaborar un modelo 711, que primeramente tiene que
verificar la aprobacién. Terminando el caso de uso cuando la

aprobacion quede confirmada.

Responsabilidades RF1.1, RF1.1.1, RF1.1.2, RF1.1.3

CU asociados

Precondiciones

Tipo Real y Expandido
Requisitos especiales
Descripcion
Interfaz |

3 hatp:/110.32.16.24:33B9 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL ¥ FIMANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox El = EI

 Kistema de Plnificacion Material ¥ Financiera
Lricho Manificacon Contratacicn Recuparaconss Ayuda

werificar Aprobaciones
Actualizar Modals SCM-711
Actualizar Contrate

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL ¥ FINANCIERA DEL MINFAR

(2) Menu donde selecciona Verificar Aprobacion.
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Interfaz Il
——
(;) ( , ) &E) @
e - ﬂ: L | @
T - T =
Q Aprobaciones | [ Seleccione una Aprobacion]
Ho. Aprobacion Codigo " Denominacién Cantidad  Precio  Valor MCUC Fecha

(1) Botdn para Insertar una aprobacion determinada.
Nombre: Insertar, tipo: button

(2) Botén para Modificar los datos de una aprobacion.
Nombre: Modificar, tipo: button

(3) Botdn para Confirmar una aprobacion determinada.
Nombre: Confirmar, tipo: button

(4) Boton para la Ayuda del sistema.
Nombre: Ayuda, tipo: Button

(5) Boton para Cerrar la Sesion si desea salir de la pagina.
Nombre: Cerrar_Sesion, tipo: button

(6) ListBox para seleccionar una aprobacion.

Nombre: Aprobacion, tipo: string
(7) Grid para mostrar los datos (si existen) de una aprobacion.

Nombre: Grid_VisualizarDatos, tipo: objeto

Flujo Normal de los Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1. El Especialista Ejecutor CB desea
Verificar las aprobaciones, para ello
selecciona la opcién <Verificar
Aprobaciones> del menu principal Interfaz
l.

2. El sistema visualiza la Interfaz Il que le

la

®3)

permite al especialista seleccionar

aprobacién, con las opciones (2),

inactivas.

3. El Especialista selecciona la aprobacion

gue desea verificar. Interfaz Il (6).

4. El sistema visualiza en el grid Interfaz Il

(7)

existen), sino lo muestra vacio, hasta que

los datos de las aprobaciones (si

adicionen los dato de la misma.

5. En caso que el especialista desee:

*- |nsertar datos ir a la seccién Insertar.

*-  Modificar datos ir la seccion

Modificar.

*- Confirmar una aprobacion ir a la

a

seccion Confirmar Aprobacion.

Seccidn

Insertar

Interfaz Il

— Aprobacion. ..
Ho. . |

. [ Seleccionar ] »
Aprobacion bt e i }

Denominacion |

Valor MCUC

Fecha G{

&)

Qpe]

3

@rﬁl
=

| [ Seleccionar ] V@
10
@ Aceptar || Cancelar

Codigo
recio

Cantidad

(1) Botén Cerrar, posibilita cerrar la ventana.

(2) ListBox No. Aprobacion. Nombre: NoApr

ob, tipo: string.
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(3) ListBox Cdédigo. Nombre: CAd, tipo: string.

(4) Edit Denominacién. Nombre: Denom, tipo: string.

(5) Edit Precio. Nombre: Precio, tipo: double.

(6) Edit Cantidad. Nombre: CantProd, tipo: int.

(7) Edit Valor MCUC. Nombre: Valor, tipo: double.

(8) Edit Fecha Aprobacion. Nombre: FechaAprob, tipo: date.

(9) Botén Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button.

(10) Botdn Cancelar. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista desea insertar
una aprobacion, y selecciona la

opcion <Insertar> (Interfaz Il 1).

2. El sistema le muestra el formulario (Interfaz Ill) en
blanco para dar la posibilidad de insertar los datos de

la aprobacion.

3. El especialista introduce los
datos de la aprobacion por
teclado. En la opcién:

(2)Selecciona el No. Aprobacion.
(3) Selecciona el cédigo de la

aprobacion.
(4) Introduce la denominacion.
(5) Especifica el precio.

(6) Especifica la cantidad de

productos.
(7) Introduce el valor CUC.
(8) Especifica la fecha.

Luego oprime el botén

<Aceptar> (Interfaz Il (9)).

4. El sistema verifica que los datos introducidos sean
correctos. Guarda los cambios en el sistema.
Devuelve la aprobacién, visualizandola en el Grid

(Interfaz 1l 7) y envia mensaje al actor.

Datos de la aprobacicn insertados

"
\l() Los datos de la aprobacion se insertaron correctamente,
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Seccién Modificar Aprobacion

Interfaz IV

—Aprobacion. .

Ho.
Aprobacion

Denominacion

Valor MCUC

Fecha G{

3
[ Seleccionar | [ Codige | [ Seleccionar ] V@

G\ff'm
=

&)

| recio

Cantidad @
10
<;_>+ Aceptar | | Cancelar

Qpc]

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista desea
modificar una aprobacion.
Selecciona en la Interfaz 1l (6) la

aprobacion.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz Il 7) los

datos de la aprobacion.

3. El especialista selecciona los
datos de la aprobacion que
desea madificar (Interfaz Il 7)y
selecciona la opcién <Modificar>
Interfaz 1l (2).

4. El sistema muestra la Interfaz IV con los datos de

la aprobacién que no cambian inhabilitados (2).

5. El especialista realiza los
cambios necesarios por teclado,
cambiando las opciones (3,4, 5,
6, 7, 8).

Luego oprime el boton < Aceptar
> (8).

6. El sistema verifica que los datos modificados sean
correctos. Guarda los cambios en el sistema.
Devuelve la aprobacion actualizada visualizandola

en el Grid (Interfaz Il 7) y envia mensaje al actor.
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Datos de la aprobacion modificados

\:\[) Lios datos de la aprobacion han sido modificados correctamente,

Seccidn Confirmar Aprobacién

Interfaz V
Aprobaciones | [ Seleccione una Aprobaciin '
Ho. Aprobacion Mgo anﬁnnl&n Cantidad Precie  Valor MCUC Fecha
05 MEP 0T 100,000 Rseguramiento Técnico 189.40 1 SM0252007
200000 Eouspos 67224 |
Equipo ¥ &cc para procesamiento
e imégenes. 2 4 50000

(1) Boton para Insertar una aprobacion determinada.
Nombre: Insertar, tipo: button.
(2) Boton para Modificar los datos de una aprobacion.
Nombre: Modificar, tipo: button
(3) Botdn para Confirma la aprobacion.
Nombre: Confirmar, tipo: button
(4) Botdn para la Ayuda del sistema.
Nombre: Ayuda, tipo: Button
(5) Boton para Cerrar la Sesion si desea salir de la pagina.

Nombre: Cerrar_Sesion, tipo: button
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(6) ListBox para seleccionar una aprobacion.
Nombre: Aprobaciones, tipo: string
(7) Grid para mostrar los datos de la aprobacion.

Nombre: Grid_VisualizarDatos, tipo: objeto

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista solicita 2. El sistema le muestra la Interfaz V.

confirmar una aprobacion.

3. El especialista selecciona la 4. El sistema le muestra en la Interfaz V (7) todos los
aprobacién que desea confirmar | datos de la aprobacion.

en la Interfaz V (6).

5. El especialista elige la 6. El sistema le muestra un mensaje de confirmacion.

aprObaC|0n a confirmar y Confirmar Aprobacion

selecciona la opcién

9 J} ¢Estd sequro que desea confirmar la aprobacian seleccionada? Una vez confirmada es
w .
-l

imposible modificar la aprobacidn

<Confirmar> Interfaz V (3).

[ Auzephar l [ Cancelar ]

7. El especialista oprime el boton | 8. El sistema guarda los datos en el sistema, la

Aceptar. aprobacién queda confirmada.

Cursos Alternos

Seccion Insertar.

Linea 3. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion y el
sistema regresa a la interfaz inicial.

Linea 4. Si los datos de la aprobacion no son introducidos correctamente el sistema

muestra un mensaje de error.

Datos de la aprobacidon no insertados

@ Los datos de la aprobacion no se insertaron correckamente,

Seccion Modificar.
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Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid la aprobacion que desea modificar el

sistema le muestra un mensaje.

Seleccionar

L3
\:\l{} Debe seleccionar el recurso a modificar,

Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion vy el

sistema regresa a la interfaz inicial.
Linea 6. Si los datos de la aprobacién no son modificados correctamente el sistema

muestra un mensaje de error.

Datos de la aprobacion no modificados

@ Los datos de la aprobacion no han sido modificados correctamente,

Seccién Confirmar Aprobacién.

Linea 7. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones La aprobacion queda confirmada.

Tabla 18. Descripcion del Caso de Uso “Evaluar Modelo SCM 711”.

Caso de Uso Evaluar Modelo SCM 711.
Actores Especialista Control CB (Inicia).
Propdésito El propdsito de este caso de uso es que el especialista de control

pueda aprobar o desaprobar un modelo SCM 711.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Especialista Control CB desea
evaluar un modelo 711 determinado ya sea para aprobar o

desaprobar el mismo. Terminando cuando el modelo quede
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evaluado.

Responsabilidades | RF2.2, RF2.2.1,RF2.2.2

CU asociados

Precondiciones Que el modelo 711 esté elaborado.
Tipo Real y Expandido

Requisitos

especiales

Descripcion

Interfaz |

L b AP0, 32 16, 243383 - SISTEMA DE PLANIFICACIMN MATERIAL Y FINANMCIERD DEL MINFAR - Maxilla Firefox

Iricio Flanificscsan Cankr atscrtn Buscar Rocupsraceonng Ayuds
Evaluar Modelo SCH-711 |

BIENMVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL ¥ FINANCIERA DEL MINFAR

TP P —— nistario de la Foarss S AFmadai R e
[F= Terminado & o @ o = Todavin sin cong  Toddiveia sin cargar

(1) Menu donde selecciona Evaluar Modelo SCM 711.

Interfaz Il
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PURUOAO,
¢

@ Modele 711 | [ Seleccione un Modelo SCM 711]

. Suministrador  Observaciones

Ho. Aprobaciones Consumidor
03 MEF .O& DIF. Comunicaciones TECROIMPORT
na.MEP.OF DIF. Tangue v Transporte  [TECHOIMPORT

2]

<

(1) Botén para Aprobar el modelo SCM 711.
Nombre: Aprobar, tipo: button
(2) Botén para Desaprobar el modelo SCM 711.
Nombre: Desaprobar, tipo: button
(3) Botdn para la Ayuda del sistema.
Nombre: Ayuda, tipo: Button
(4) Botén para Cerrar la Sesion si desea salir de la pagina.
Nombre: Cerrar_Sesion, tipo: button
(5) ListBox para seleccionar el modelo 711 que desea aprobar o desaprobar.
Nombre: Modelo 711, tipo: string
(6) Grid para mostrar los datos del modelo 711.

Nombre: Grid_VisualizarDatos, tipo: objeto

Flujo Normal de los Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Especialista Control CB desea | 2. El sistema visualiza la Interfaz Il.

evaluar un modelo 711 y selecciona la

opcion <Evaluar Modelo SCM-711> del




RC

CAPITULO 2: DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

menu Interfaz I.

3. El Especialista selecciona el modelo
711 que desea evaluar, es decir

aprobarlo o desaprobarlo Interfaz Il

(5).

4. El sistema le muestra en el Grid (Interfaz I

6) los datos del modelo seleccionado.

5. El especialista selecciona en la
Interfaz 1l (6) el modelo que desea
aprobar o desaprobar.

En caso que desee:

*-Aprobar Modelo SCM 711 ir a la
seccion Aprobar Modelo SCM 711.
*-Desaprobar Modelo SCM 711 ir a la
seccion Desaprobar Modelo SCM 711.

Seccion “Aprobar Modelo SCM 711"

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista selecciona la opcion
<Aprobar Modelo SCM 711> Interfaz

I (2).

2. El sistema le muestra el siguiente mensaje de

confirmacion:

Aprobar, el modelo SCH 711

92

e / {Esta sequro que desea aprobar el modelo SCM 711 seleccionado?

Aceptar l [ Cancelar ]

3. El especialista oprime el botén

<Aceptar>.

4. El sistema guarda el estado del modelo SCM

711y muestra un mensaje de confirmacion:

Modelo aprobado

-
\lj) El modelo SCM 711 ha sido aprobado satisfactoriamente,
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Seccion “Desaprobar Modelo SCM 711"

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista selecciona la opcion
<Desaprobar Modelo SCM 711>
Interfaz 1l (2).

2. El sistema le muestra el siguiente mensaje

de confirmacion:

Modelo desaprobado

y iEska sequro que desea desaprobar el modelo SCM 711 seleccionado?

[ Aeeptar l l Cancelar ]

3. El especialista oprime el botén
<Aceptar> (1).

4. El sistema guarda el estado del modelo SCM

711y le muestra un mensaje:

Modelo desaprobado g|

"
‘_}r) Modelo S0 711 desaprobado.

Cursos Alternos

Seccién “Aprobar Modelo SCM 711"

Linea 3. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion vy el

sistema regresa a la interfaz inicial.

Seccion “Desaprobar Modelo SCM 711"

Linea 3. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion vy el

sistema regresa a la interfaz inicial.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones El modelo SCM 711 quede aprobado o desaprobado.
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Tabla 19. Descripci

6n del Caso de Uso “Actualizar Contrato”.

Caso de Uso

Actualizar Contrato

Actores Especialista Ejecutor CB (Inicia).
Proposito Actualizar un contrato.
Resumen Este caso de uso se inicia cuando el actor necesita actualizar

informacion de un contrato, ya sea para insertar, modificar o
eliminar datos del mismo. El caso de uso finaliza cuando se
guardan los datos en el sistema y se devuelve el contrato

actualizado.

Responsabilidades

RF3.1, RF3.1.1,RF3.1.2, RF3.1.3

CU asociados

Precondiciones

Tipo Real y Expandido.
Requisitos
especiales
Descripcion
Interfaz |

3 htp:f10.32.16.24: 3389 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL ¥ FIMANCIERD DEL MINFAR - Mozilla Firefox BT =

Contratacian

Recupsracionss Ayuda

Werificar Aprobaciones

o

Actuslizar Modals SCM-711
Actualizar Contrabe

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL ¥ FINANCIERA DEL MINFAR
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(1) Menu donde selecciona Actualizar Contrato.

Interfaz Il
& L3 L : - :;
Elalsorar Cornirato T [ Seleccione un contiato]
Contrate Comps a-Venta: 17-9195-53-1056
Mo Coavtr ato Mo 711 Descripcién del Producto | Fecha Consuamido Proveadorn Pais Estadeo |

(1) Botdn para Insertar los datos de un contrato.
Nombre: Insertar, tipo: button

(2) Botdén para Modificar algun dato en el contrato.
Nombre: Modificar, tipo: button

(3) Botdn para Eliminar un contrato determinado.
Nombre: Eliminar, tipo: button

(4) Botdn para la Ayuda del sistema.

Nombre: Ayuda, tipo: Button

(5) Boton para Cerrar la Sesion si desea salir de la pagina.

Nombre: Cerrar_Sesion, tipo: button

(6) ListBox para seleccionar un contrato determinado.
Nombre: Contrato, tipo: string

(7) Grid para mostrar los datos (si existen) del contrato.

Nombre: Grid_VisualizarDatos, tipo: objeto
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Flujo Normal de los Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Especialista Ejecutor CB desea
actualizar un contrato, selecciona la opcién
<Actualizar Contrato> del menu principal

Interfaz I.

2. El sistema visualiza la Interfaz Il, con las

opciones (2), (3) inactivas.

3. El Especialista selecciona el contrato

gue desea actualizar. Interfaz Il (6).

4. El sistema visualiza en el grid Interfaz I
(7) los datos del contrato (si existen), sino lo
muestra vacio, hasta que se inserte un

contrato.

5. En caso que el especialista desee:
*- Elaborar modelo ir a la seccion
Elaborar.
*- Modificar datos del modelo ir a la
seccion Modificar.
*- Eliminar modelo ir a la seccién

eliminar.

Seccion Insertar

Interfaz Il

Elalorar Coriraio

Q

Mo, COony ato ;I-' ComsLnidon @ Descripcién Productes  Proveedorn Pais ; Estado @
[Seleccionar] [Seleccionar]

[Seleccionar] ISeleccionar] ?
Fechas
Fecha Firma ? Fecha Entrega Fecha Ernban que Fecha Vencimients Fecha Confeccidn

G Cw

IS el jonar s onar] IS

jonar] .

Ciros Datos
o711 Ho.Aprobaciones Codigo Aprobaciones  Importe CUC Forrma de Pago P
b

Vendedor

Comp ador -

D p——

Acem& | | Cancelar @
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(1) Botdn Cerrar, permite cerrar la ventana.

(2) ListBox No. Contrato. Nombre: No.Contrato, tipo: string.

(3) ListBox Consumidor. Nombre: Consumidor, tipo: string.

(4) Edit Descripcion Producto. Nombre: DescripProd, tipo: string.
(5) ListBox Proveedor/Pais. Nombre: ProveedorPais, tipo: string.
(6) ListBox Estado. Nombre: Estado, tipo: string.

(7) Edit Fecha Firma. Nombre: FechFirma, tipo: date.

(8) Edit Fecha Entrega. Nombre: FechEntrega, tipo: date.

(9) Edit Fecha Embarque. Nombre: FechEmbarque, tipo: date.
(10) Edit Fecha Vencimiento. Nombre: FechVenc, tipo: date.
(11) Edit Fecha Confeccion. Nombre: FechConf, tipo: date.

(12) ListBox No. 711. Nombre: No.711, tipo: int.

(13) ListBox No. Aprobaciones. Nombre: No.Aprob, tipo: string.
(14) ListBox C6d. Aprobaciones. Nombre: C6d.Aprob, tipo: string.
(15) Edit Importe CUC. Nombre: ImportCUC, tipo: double.

(16) Edit Forma de Pago. Nombre: FormaPago, tipo: double.
(17) Edit Vendedor. Nombre: Vendedor, tipo: string.

(18) TextArea Observaciones. Nombre: Observ, tipo: string.

(19) Edit Comprador. Nombre: Comprador, tipo: string.

(20) Botén Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button.

(21) Botén Cancelar la operacion. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista desea insertar un| 2. El sistema le muestra el formulario

contrato Interfaz Il (1). (Interfaz Ill) en blanco para que pueda
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insertar los datos de un contrato.

3. El especialista introduce los datos del | 4. El sistema auto completa :

contrato por teclado.
(7), (8), (9), (10), (11), (17), (18), (19).
Y otros los selecciona por las opciones:

(2), 3). (5). (6), (12),

En las opciones: (4), (14) Cdodigo Aprobaciones.

(15) Importe CUC.

(13). (16) Forma de Pago.

5. Luego el especialista oprime el botén | 6. El sistema verifica que los datos

<Aceptar> Interfaz 11l (20). introducidos sean correctos. Guarda los

cambios en el sistema. Devuelve el contrato
visualizandolo en el Grid (Interfaz Il 7) y

envia mensaje al actor.

Elaboracion correcta

-
‘.!f) El contrato fue elaborado correctamente,

Secciéon Modificar

Blaborar Contralo

o, Comtrato ;l: Consurmidorn @ Descripciéon Producto  Proveedorn Pais Estado
[Seleccionar] [Seleccionar] F [Seleccionar] i i

Fechas

Fecha Firma

Ciros Datos
Ho 711

Interfaz VI

? Fecha Entrega 'i Fecha Emibyar gue Fecha Vencimiento Fecha Confeccion

S o

Wendedor

Conwptador

Ho.Aprobaciones ; Codigo Aprobaciones Importe CUC ; f Forma de Pago
= = 1 &8
en.ra.t:iones:t1>

(oo ] [Tt )
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista desea modificar uno o
varios de los datos correspondientes al
contrato. Selecciona en la Interfaz Il (6) el

contrato.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz Il

7) los datos del contrato.

3. El especialista selecciona el contrato
gue desea modificar (Interfaz Il 7) y

selecciona <Modificar> (Interfaz 1l 2).

4. El sistema muestra la Interfaz IV con los
datos del contrato que no cambian y estan
inhabilitados (2, 3, 4, 11, 12, 13, 14, 15, 17).

5. El especialista realiza las modificaciones
necesarias por teclado.

Luego oprime el botén <Aceptar> (20).

6. El sistema verifica que los datos
modificados sean correctos. Guarda los
cambios en el sistema. Devuelve el contrato
actualizado visualizandolo en el Grid

(Interfaz 1l 7) y envia mensaje al actor.

Confirmar modificacion

-
‘:\‘f) Modificacidn realizada correctamente.

Seccidn

Eliminar

1. El especialista desea eliminar un
contrato. Selecciona en la Interfaz Il (6) el

contrato a eliminar.

2. El sistema visualiza en el grid (Interfaz Il

7) los datos del contrato que desea eliminar.

3. El especialista selecciona el contrato a
eliminar en la Interfaz Il (7) y selecciona la

opcion <Eliminar>Interfaz Il (3).

4. El sistema pide confirmacién al actor.

Confirmar eliminacidn

\._? r/‘ £Eska seguro que desea eliminar el elemento seleccionado?

|_ Aceptar I [ Cancelar J

5. El especialista oprime el botén

“Aceptar”.

6. El sistema elimina los datos del contrato
seleccionado por el especialista. Guarda los

cambios en el sistema.
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Cursos Alternos

Seccion Insertar
Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion y el
sistema regresa a la interfaz inicial.

Linea 6. Si los datos introducidos no son correctos, el sistema envia un mensaje de error.

Elaboracion incorrecta [EJ

L]
\E_) El conkrata no esté elaborado carrectamente,

Seccién Modificar
Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid el contrato que desea maodificar el

sistema le muestra un mensaje.

Seleccionar

\:52 Debe seleccionar el recurso a modificar,

Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accién y el

sistema regresa a la interfaz inicial.
Linea 6. Si los datos del contrato no son modificados correctamente el sistema muestra

un mensaje de error.

Modificacion incorrecta

@ Los dakos no Fueron modificados correctamente,

Seccion Eliminar
Linea 3. Si el especialista no selecciona en el grid el contrato que desea eliminar el

sistema le muestra un mensaje.
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Linea 5. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion.

Eliminar

\y Dehe seleccionar & recursa a eliminar,

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones

El contrato queda actualizado.

Tabla 20. Descripcion del Caso de Uso “Obtener Reporte Contrato”.

Caso de Uso

Obtener Reporte Contrato(Caso de uso base generalizado)

Actores Especialista Ejecutor CB.

Propdésito El propésito de este caso de uso es que el especialista pueda obtener
reportes.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Caso de Uso “Recuperar Resimenes

Contrato” o “Recuperar Contrato”, invoca al comportamiento del caso de uso

en cuestidn, que generaliza acciones comunes de ambos casos.

Responsabilidades

RF3.2

CU asociados

Recuperar Resimenes Contrato (Especificacién)
Recuperar Contrato (Especificacion)

Seleccionar Criterio de Blusqueda Contrato(include)

Precondiciones

Requisitos

especiales

Flujo Normal de Eventos

Seccién “ Seleccionar Reporte”

Interfaz |
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B3 hupa /10,332,156, 24:3389 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FRVANCIERD DEL MINFAR - Mozilla Firefox r;l =) ﬁ

Inicio Planificacion Contratacion Buscar Recuperaciones Ayuda

Resurnen de Contratos
1 Fecuperar Contrata

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERA DEL MINFAR

I

0 inistanio
[ Terminads B @ O : Todavia sin cargm : Todawia sin carger

(1) Menu donde selecciona el tipo de recuperacion que se desea realizar.

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

1. El especialista selecciona en la Interfaz | (1) el | 2. El sistema invoca al caso de uso
reporte que desea obtener. “Seleccionar  Criterios de Busqueda

Contrato”.

Seccidén “ Visualizar Reporte”

1. El sistema invoca la seccién “ Visualizar Reporte” del caso de uso:
*- Recuperar Resumenes Contrato si desea mostrar algunos datos de los contratos.

*- Recuperar Contrato si desea mostrar un contrato.

Seccién “Imprimir”

Interfaz Il
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'3 Imprimir

General | Opciones

Seleccionar impresora
S »~

=

Add Printer  Microsoft XPS
Document ...

M|
Estado: Lista [T Imprimir & un archivo Preferenciaz
Ubicacidn: :
Comertaria:

Intervala de paginas

—:

(® Toda Mimera de copias: 1 =
O Pagnas |1 | A~ [ [,

o DLl Capl
Escriba un salo ndmero o intervalo de ! z 3
paginas. Par ejemplo: 512

(1) Boton Cerrar. Nombre: Cerrar, tipo: button.

(2) Boton Imprimir. Nombre: Imprimir, tipo: button.

(3) Botdn Cancelar. Nombre: Cancelar, tipo: button.

(4) Botén Aplicar. Nombre: Aplicar, tipo: button.

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El especialista selecciona <Imprimir>.

2. El sistema le muestra la Interfaz Il para
gue configure como desea obtener la

impresion del reporte.

3. El especialista configura el reporte selecciona

Aplicar (Interfaz Il 4) y luego oprime el boton

Imprimir (Interfaz Il 2).

4. El sistema imprime el reporte.

Cursos Alternos
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Seccion Imprimir
Linea 3. Si el especialista decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion y el sistema
regresa a la interfaz inicial.

Linea 3. Si la impresora no esta conectada el sistema envia un mensaje al actor:

Error al imprimir

Mo se enconkrd impresara instalada. Para la informacion sobre coma instalar una
- impresara, pulse el bokdn Mostrar Avuda |

Requerimientos no
Funcionales
Postcondiciones Obtener un reporte determinado.

Tabla 21. Descripcion del Caso de Uso “Recuperar Resumen Contrato”.

Caso de Uso Recuperar Resumen Contrato (Especializacion)

Actores Especialista Ejecutor CB (Inicia).

Propésito El propdsito de este caso de uso es recuperar resumenes de
contratos.

Resumen Este caso de uso se inicia cuando el especialista desea obtener

un reporte donde se muestre un resumen de los contratos. El

caso de uso termina cuando el especialista obtiene el reporte.

Responsabilidades RF3.2.1

CU asociados

Precondiciones

Tipo Real y Expandido

Requisitos

especiales

Flujo Normal de lo Eventos

Seccién “ Seleccionar Reporte”
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1. Se invoca a la seccion: “Seleccionar Reporte” del caso de uso generalizado “Obtener

Reporte Contrato”

Seccién “ Visualizar Reporte”

Interfaz |
= .,,,.'ng”
2
Hlo. Cory ate W T11 Deseripeian del Produ "~ Fecha [= Provesdor Pais Entacky
17-9185-53-1 055 0053 S0 Moo che T " [2Tmazo07 | D Comunicaciones | COPERTEL-TVSACUEA | Aprobado
% >

(1) Botén Imprimir. Nombre: Imprimir, tipo: button.

(2) Grid para mostrar los resimenes de los contratos. Nombre: Grid_VisualizarDatos,

tipo: objeto.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2. El sistema le muestra la Interfaz I.

3. El especialista observa el reporte. En caso
que desee:

*- Imprimir ir a al seccion “Imprimir “.

Seccion “ Imprimir”

1. Se invoca a la seccion: “Imprimir” del caso de uso generalizado: “Obtener Reporte

Contrato”.

Cursos Alternos

Seccidn Visualizar Reporte.

Linea 2. Si no hay resultados que mostrar el sistema muestra la siguiente interfaz.
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2

= bnprienir

2

Mo Coartrato Mo, T11

"r
Descripekin del Producta ' Fecha Consumldor Provesdon Pais Estada
L] o havy resuliecos que mostrar

Requerimientos

Funcionales

no

Postcondiciones

Obtener el resumen de los contratos.

Tabla 22. Descripcion del Caso de Uso “Recuperar Contrato”.

Caso de Uso

Recuperar Contrato (Especializacién)

Actores Especialista Ejecutor CB (Inicia).
Propdésito El propésito de este caso de uso es recuperar un Contrato.
Resumen Este caso de uso se inicia cuando el especialista desea obtener

un reporte donde se muestre los datos de un contrato. El caso de

uso termina cuando el especialista obtiene el reporte.

Responsabilidades

RF3.2.2

CU asociados

Precondiciones

Tipo

Real y Expandido

Requisitos

especiales

Flujo Normal de lo Eventos

Seccién “ Seleccionar Reporte”
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1. Se invoca a la seccion: “Seleccionar Reporte” del caso de uso generalizado “Obtener

Reporte Contrato”

Seccién “ Visualizar Reporte”

Interfaz |

2, Imprimir -@

Contrato de Compra-Yenta @

tecnoimport
EMPRESA CUBANA IMPORTADORA Y CONTRATO DE COMPRA VENTA

EXPORTADORA DE PRODUCTOS TECNICOS

No. de Contrato: 17-9998-53-10:56

Fecha de la firma del contrato: 31022006
Descripcidn del producto: Medios de Redes

Nombre del usuario: DIRECCHON COMUNICACIONES (DC)

No. del pedido Aprobacién Cédigo de la aprobacidon importe CUC
20060300 CR-P02-247 SN 89.%07 40

Proveedor: GRAN KAIMAN TELECO SA / CUBA)

Importe (moneda de ctto): 10.700.00 (Détar Estadounidense)
Rate (Fecha): 1.08000 {13702:2006}

Importe (CUC): 9,907 40

Rate (Fecha): 1.08000 (13/02:2006)

| AR HERRADA
Aprobado f?l'r:?? ,,Eﬁcf.ﬂ B

() Botdn Imprimir. Nombre: Imprimir, tipo: button.
(2) Campo de texto de solo lectura. Nombre: Contrato de Compra-Venta, tipo: string.

(3) Contrato.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2. El sistema le muestra la Interfaz I.

3. El especialista en caso que desee:

*- Imprimir ir a al seccion “Imprimir .

Seccién “ Imprimir”

1. Se invoca a la seccion: “Imprimir” del caso de uso generalizado: “Obtener Reporte

Contrato”.
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Cursos Alternos

Seccidn Visualizar Reporte.

Linea 2. Si no hay resultados que mostrar el sistema muestra la siguiente interfaz.

) http://10,32.16,24:3385. - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL ¥, FINANCIERD DEL MINFAR - Mozilla Firefox.  [=|[5]

SPMF I\ e

= i -

— ____: —

rd
Buscar  Recuperaciones  Ayuda

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones

Obtener un Contrato.

Tabla 23. Descripcion del Caso de Uso “Seleccionar Criterios de Busqueda Contrato”.

Caso de Uso

Seleccionar Criterios de Busqueda Contrato

Actor(es) Especialista Ejecutor CB.

Propésito El propésito de este caso de uso es seleccionar los diferentes
criterios de busqueda para obtener un determinado reporte.

Resumen Este caso de uso se inicia cuando es llamado por el caso de uso

Recuperar Resumenes Contrato o el caso de uso Recuperar
Contrato. Mediante este caso de uso el especialista puede filtra
los datos para buscar un reporte en especifico. El caso de uso

termina cuando el especialista obtiene el reporte deseado.

Responsabilidades

RF3.2.3

CU asociados
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Precondiciones

Tipo Real y Expandido

Requisitos

especiales

Flujo Normal de lo Eventos

Interfaz |

Realizar Blisqueda

QT 9

Desde [ Hasta

{3) &
Ho. 711 | [ Seleccionar ] T Ho. Comtrato | [ Seleccionar | +
Estado [ [ Seleccionar 1 ™ Consumiidor [ [ Seleccionar ] vﬂ}

Productos | ProveedorPais | [ Seleccionar ] »

o o e

(1) Edit Desde. Nombre: Desde, tipo: date.

(2) Edit Hasta. Nombre: Hasta, tipo: date.

(3) ListBox N0.711. Nombre: No. 711, tipo: string.

(4) ListBox No.Contrato. Nombre: Contrato, tipo: string.
(5) ListBox Estado. Nombre: Estado, tipo: string.

(6) ListBox Consumidor. Nombre: Consum, tipo: string.
(7) Edit Productos. Nombre: Productos, tipo: string.

(6) ListBox Proveedor/Pais. Nombre: Consum, tipo: string.
(9) Botén Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button.

(10) Botén Cancelar. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1. El sistema muestra la Interfaz | con los
diferentes criterios para obtener un reporte

determinado.

2. El especialista entra los datos por
teclado en las opciones (1), (2), (7) y hace
una seleccion en las opciones (3), (4), (5),
(6), (8).

Luego oprime el bot6n aceptar (9).

Cursos Alternos

Linea 2. Si el especialista decide <Cancelar> (10) el sistema no realiza ninguna accion.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones

2.7 Conclusiones

Hasta aqui, se ha visto como el modelo del negocio ayuda a definir el contexto del sistema y como pueden
derivarse los casos de uso a partir de un modelo del negocio. Se pudo apreciar ademas que los casos de
uso se utilizan para capturar los requisitos formandose un modelo de caso de uso del sistema que ayuda a
definir un conjunto de funcionalidades afines que el sistema debe cumplir para satisfacer todos los
requerimientos funcionales que tiene a su cargo . Todo esto marca un patron para comenzar con la

construccion del sistema.
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CAPITULO 3: CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA.

3.1 Introduccion

Durante este capitulo se analizardn los requisitos que se definieron en la captura de requisitos,
refinandolos y estructurandolos. El objetivo de hacerlo es conseguir una comprension mas precisa y una
descripcion de los mismos que sea facil de mantener y que ayude a estructurar el sistema entero,
incluyéndose su arquitectura. EI mismo contara con varios artefactos que tienen como objetivos mostrar el

disefio del sistema propuesto como solucién.

3.2 Modelo de Anélisis.

El analisis consiste en obtener una primera aproximacion al modelo de disefio (aunque es un modelo por
si mismo). A pesar de que en el andlisis hay un refinamiento de los requisitos, no se toma en cuenta el
lenguaje de programacion a usar en la construccion, la plataforma en la que se ejecutara la aplicacion, los
componentes prefabricados o reutilizables de otras aplicaciones, entre otras caracteristicas que afectan al
sistema, ya que el objetivo del andlisis es comprender perfectamente los requisitos del software y no

precisar como se implementara la solucion.

Ventajas del analisis:
1. Suavizan la transicién al disefio.

2. Apoya el cambio a otra plataforma de programacion.
3. Apoya la aplicacion de reingenieria a aplicaciones existentes.
4. Sirve para mantener una vision general de la propuesta del sistema.

5. Sirve para planificar y dividir el disefio e implementacion en pequefios médulos.

A continuacion se muestran los diagramas de clases del andlisis correspondiente a cada uno de los casos

de usos que se describieron en el capitulo anterior.
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3.2.1 Diagramas de clases del analisis.

%%—Q ® ® - @
dat_no_aprobaciones
CI_Principal nom_consumidor NnoM_representante
E zpecialista

}_OQ/_CL«»—L)_

dat_scm_T11 NOM_recurso
CC_ActualizarT11

CIl_Actualizar 711 \

nom_puerto_destino
Cl_Producto nom_importador

Figura 11. Diagrama de clases del analisis “Actualizar Modelo SCM 711".

@ 0 — 0

CC_Actualizar711 dat_scm_711

Cl_Producto
Ezpecialista

Ejecutor CB

Nnom_recurso

Figura 12. Diagrama de clases del andlisis “Registrar Productos”.

—+ O O X B

Cl_Principal CC_Verificar
Especialista dat_aprobacion

Ejecutor CB
CI_Verificar_Aprobacion ; ; — |: :l

nom_estado_aprob

nom_aprobacion

Figura 13. Diagrama de clases del andlisis “Verificar Aprobacion”.
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o

nom_estado_T11

-

—@ O

Especialista 03 i dat_scmi_T11
Control CB Cl_Principal CC_Actualizar 711

/

Cl_Ewvaluar Modelo SCM 711

o-

NMOIMN_recursog

Figura 14. Diagrama de clases del andlisis “Evaluar Modelo SCM 711".

Especialista
Ejecutor CB

—@ @

Cl_Acutualizar Contrato CC_Actualizar Contrato dat_contrato

g &

nom_pro_pais
nom_forma_pago nom_estado

Figura 15. Diagrama de clases del andlisis “Actualizar Contrato”.

— @

Especialista CI_Principal
Ejecutor CB
CI_Filtro Reporte ccC Repome Contrato dat_comtrato
Cl_lmpresora Cl_Reporte Resumen nom_forma_pago nom_pro_pais nom_estado

Figura 16. Diagrama de clases del analisis “Reporte Resumen Contrato”.
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— @

Especialista Cl_Principal

Ejecutor CB

CC_Reporte Contrato dat_contrato

RN

— @00 @

Cl_lmpresora Cl_Reporte Contrato noim_pro_pais nom_forma_pago nom_estado

Figura 17. Diagrama de clases del andlisis “Reporte Contrato”.

— @

CI_Principal

Especialista CC _Filtro dat_contrato
Ejecutor CB / / })
CI_Filtro Reporte nom_pro_pais nom_estado

Figura 18. Diagrama de clases del analisis “Seleccionar Criterio de Busqueda Contrato”.

3.3 Modelo de Disefio.

El disefio es el centro de atencion de la propuesta de solucién, el mismo contribuye a una arquitectura
estable y solida. En el disefio se modela el sistema y de forma incluida la arquitectura para que soporte
todos los requisitos, incluyendo los no funcionales y las restricciones que se le suponen. Una entrada
esencial en el disefio es el resultado del andlisis, 0 sea el modelo de analisis, que proporciona una
comprension detallada de los requisitos. Ademas impone una estructura del sistema que se debe

conservar lo mas fielmente posible cuando se de forma al sistema.

Previo a realizar los diagramas que muestran la solucion del sistema, es necesario definir algunos

conceptos que ayudan a alcanzar un producto con una calidad superior.
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3.3.1 Arquitectura.
La arquitectura establece los fundamentos para que analistas, disefiadores, y programadores trabajen en

una linea comun que permita alcanzar los objetivos y necesidades del sistema informatico.

No se puede hablar de arquitectura sin mencionar algo muy esencial: los patrones de arquitectura.

3.3.1.1 4 Qué es un patron?
Un patrén describe un problema que ocurre una y otra vez en el entorno y describe también el nucleo de

la solucion al problema, de forma que puede reutilizarse continuamente.
¢A qué responden los patrones de arquitectura?

1. Son esquemas de organizaciéon de un sistema.

2. Especifican una serie de subsistemas y sus responsabilidades.

3. Incluyen reglas para organizar las relaciones entre ellos.

Para el desarrollo de la aplicacién se propone utilizar la arquitectura de Capas (Layers).

3.3.1.2 Arquitectura de n Capas.

Esta arquitectura brinda la ventaja de aislar definitivamente la I6gica de negocios de todo lo que tenga que
ver con el origen de datos, ya que desde el manejo de la conexion, hasta la ejecucion de una consulta, la
manejara la capa de Acceso a Datos. De este modo, ante cualquier eventual cambio, solo se debera

cambiar una capa en especifico.

1. Capa de presentacion o capa de interfaz de usuario: es la forma de ofrecer al usuario un modo
de interactuar con la aplicacion. Las interfaces de usuario se implementan utilizando formularios,
controles u otro tipo de tecnologia que permita procesar y dar formato a los datos de los usuarios,

asi como adquirir y validar los datos entrantes procedentes de éstos.

2. Capade l6gica de negocio: es la parte mas importante de una aplicacién debido a que encapsula
las responsabilidades y los procesos que en ella se comprenden, su funcionamiento basado en el
uso de clases 0 componentes y a su vez compuestos estos por métodos que de una forma u otra
establecen la relacién entre los componentes de presentacion y los componentes de acceso a
datos. Para el acceso al subsistema de la capa de acceso a datos se presenta una interfaz

denominada “Factoria tipica”, clase que implementa el patrén para clases con un objetivo y
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funcionalidades similares, o sea todo flujo de informacién entre estas dos capas es a través de

esta clase.

3. Capa de acceso a datos: permite conocer el formato de los datos que se intercambian a través de
los componentes de acceso a datos y la capa logica de negocio, permiten el acceso a los datos a
través de los mismos. Ademas usan la tecnologia de acceso a datos PDO e implementa un interfaz

de programacion para la gestion de los datos.

4. Datos: es donde se encuentran las tablas de la base de datos, es decir los datos de la aplicacion.

3.3.1.3 ¢ Por qué Arquitectura de n Capas?

Abstraccién total acerca del origen de datos: las distintas capas se especializan absolutamente en la

funcionalidad que deben brindar sin importar cual es el origen de los datos procesados.

Bajo costo de desarrollo y mantenimiento de las aplicaciones: esta arquitectura brinda un control mas

cercano de cada componente, asi como también la posibilidad de una verdadera reutilizacién del cadigo.

Mejor calidad en las aplicaciones: como las aplicaciones son construidas en unidades separadas, estas
pueden ser probadas independientemente y con mucho mas detalle, esto conduce a obtener un producto

mucho mas sdlido.

Reutilizacion de codigo: la concepcion natural de un sistema desarrollado con esta arquitectura,

promueve la reutilizacién de sus componentes en varias partes del propio desarrollo y de futuros sistemas.

3.3.2 Mecanismos de Disefio.
Los mecanismos de disefio se modelan para comunicar la manera mas Optima en que debe darse
solucién a problemas repetitivos en la aplicacion. Aunque su desarrollo y mantenimiento es opcional, se

recomienda su uso en entornos de desarrollo complejos.

Con su elaboracion, se modelaria un conocimiento que ayudara tanto al desarrollo de la aplicacion actual
como a construcciones futuras, ademas de las labores de mantenimiento. En los mecanismos de disefo
intervienen diversos elementos de la aplicacién (clases, subsistemas). Un ejemplo tipico de mecanismos

son los patrones de disefio.
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3.3.2.1 ;,Qué es un Patrén de Disefio?
Un patrén de disefio es una solucién a un problema de disefio no trivial que es efectiva y reusable,

igualmente es una descripcion de clases y objetos comunicandose entre si que resuelve un problema de

disefio general en un contexto particular.

Los patrones de disefio han contribuido a dar flexibilidad y extensibilidad a los disefios. Ademas han
demostrado ser una forma muy util y exitosa de reutilizar disefio ya definidos, ya que ellos no solo
nombran, abstraen e identifican aspectos claves de estructuras comunes de disefio, sino que
generalmente son descritos en una forma especifica documental, haciendo su comprension y aplicacion

facil para el conjunto de desarrolladores.

Un patréon de disefio identifica: Clases, Instancias, Roles, Colaboraciones y la distribucion de

responsabilidades.
Dentro de patrén creadores definidos por la GoF (Gans of Four) se encuentra el patron de Factoria.

Este patrén es un modelo que utiliza abstraccion de clases para crear y relacionar objetos sin conocer de
gué clase son. Se utiliza cuando la aplicacién no sabe de antemano el tipo de objeto que se va a crear, es

en tiempo de ejecuciéon cuando toma la decision.

3.3.2.2 Mecanismo de disefio de Seguridad.

Las aplicaciones Web permiten el acceso de usuarios a recursos centrales como el servidor Web vy, a
través de éste, a otros como los servidores de base de datos. Con los conocimientos y la implementacién
correcta de medidas de seguridad, pueden proteger sus propios recursos asi como proporcionar un

entorno seguro donde los usuarios trabajen cémodos con su aplicacion.

El proceso administrativo centralizado de la seguridad en los sistemas es un elemento fundamental para
un control riguroso de los accesos a las aplicaciones Web, dado que es mas facil actuar ante cualquier

violacion.

Para llevar a cabo este control, se emplea por lo general el mecanismo de crear variables de sesion,
registrando en esta una variable indicando la identidad del usuario, una vez ejecutada satisfactoriamente

la autenticacion de este en el sistema.
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Estas variables de sesion las obtiene la aplicacién, como médulo de un ERP, a través de otro médulo
encargado de la seguridad y que brinda esta posibilidad por medio de un servicio Web, el cual proporciona
una interfaz cControlacceso para la autenticacién de los usuarios, esta interfaz contiene un método
publico llamado logueo, que recibe como parametro el usuario, la contrasefia y el modulo al que desea

entrar, este método devolverda un mensaje de error en caso de que exista algun problema.

Por lo explicado anteriormente se propone el siguiente mecanismo de disefio para seguridad basado en el

uso de servicios Web.

ey
-

index

==redired==

o
| <<redirect == ] "?_;
R .

autentica Principal

|
1
|
: ==Uze s>
|
|
|

]

Seguridad

cControlace eso
Logueo($user fpass Esistemna)
Retienu($cert, $sistema)

Figura 19. Mecanismo de disefio de Seguridad.

3.3.2.3 Mecanismo de disefio de Acceso a Datos.

Este mecanismo surge con el objetivo de facilitar el acceso a datos del sistema, credndose un punto de
referencia para los desarrolladores, permitiendo obtener diagramas mas entendibles, que posibiliten una
mayor comunicacién con el equipo de desarrollo, trazando una linea comdn, una politica a seguir,

fomentando algo muy indispensable para lograr eficiencia, la reutilizacion.

Para este sistema se plantea el siguiente mecanismo de disefio para modelar el “acceso a datos”.
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'
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]
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[+raliBack 0
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Figura 20. Mecanismo de disefio de Acceso a Datos.

En el diagrama representado se muestra la vista estatica de la solucién propuesta para manejar el acceso
a datos del sistema. En el se encuentran una serie de clase las cuales cumplen con determinadas

responsabilidades para asegurar un buen funcionamiento de este mecanismo.

Factoria Tipica: Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de Logica
de Negocio. Implementa un método de instancia de clases tipicas.

Tipicas: es una clase que representa a las clases tipicas en general de la aplicacién. Existe una tipica
para cada entidad de la base de datos. Para la implementacion de esta clase se decidi6 aplicar el patron
de disefio Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus
métodos consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y

eliminar. Hereda de la clase abstracta meBase.
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Tipica Simple: Es una clase que representa a las clases tipicas (nomencladores simples) en general de la

aplicacion. Estas tipicas son de una implementacién muy sencilla, pues la mayoria de las lineas que
normalmente habian que codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para la
implementacion de esta clase se decidié aplicar el patrén de disefio Table Data Gateway, que consiste en
crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones basicas
gue se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta meSimple

cClaseconsulta: Es una clase que representa a las clases consultas en general de la aplicacion. Existe

una clase consulta para cada entidad de la base de datos. Hereda de la clase abstracta consBase.
meSimple: Clase abstracta heredera de meBase, y a la vez base para la implementacion de las tipicas
gue responderan a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las operaciones
basicas con la funcionalidad de Validacion dada. Redefine las operaciones basicas que pudieran
realizarse a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores simples.

meBase: Clase abstracta que hereda de consBase la operacién de Consulta., es la base para el resto de
las que implementan funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema a implementar.
Implementa las operaciones basicas que pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar y modificar).
consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar
contenido dinamico a las plantillas. Encapsula el objeto conexion. Implementa la operacion de Consulta.
Conexidn: Esta clase es la encargada de establecer la conexion con el servidor de la base de datos a
través de un objeto PDO de la libreria de PHP.

PDO: Es un modelo de acceso a datos para php que brinda una capa de abstraccion para el acceso a BD

desde php.

3.3.3 Diagrama de Clases del Disefio.

El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion fisica de los casos de usos
centrandose en cémo los requisitos funcionales y no funcionales, junto con otras restricciones
relacionadas con el entorno de implementacién tienen impacto en el sistema a considerar. Ademas, el
modelo de disefio sirve de abstraccién de la implementacion del sistema y es, de ese modo, utilizado

como una entrada fundamental de las actividades de implementacién.

Este sistema tiene concebido por cada caso de uso lo siguiente:

1. Unaclase de l6gica de negocio (In_NombreCU) por cada caso de uso.
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o g A~ W

Un fichero GLOBAL para la configuracion de las direcciones de las clases a través de la funcién
autoload y algun elemento de configuracion.

La pagina servidora tendra las instancias del los objetos In_NombreCU.

Una péagina servidora principal que redireccionara a servidora de cada Caso de Uso por modulo.
Una interfaz cControlacceso que permite la autenticacion de los usuarios.

Una clase InBase: es la clase base de logica de negocio, de la cual heredaran todas las clases
“In_NombreCU". En ella se define el objeto de la clase Factoria Tipica.

Una clase Miscelanea donde se encuentran métodos que pueden ser empleados en diferentes
Casos de Uso.

Una clase Grid que se encarga de conformar un documento XML con el formato adecuado para
ser interpretado posteriormente en el cliente por el objeto dhtmIXGrid.

Una clase FactoriaTipica que a través de la cual se crean y se manipulan los objetos de acceso a
datos como las tablas y consultas. Es una interfaz entre la Légica de Negocio y la capa de Acceso

a Datos. Basada en el patron Factoria.

10. Un fichero DOM que es un repositorio de funciones que son comunes en la mayoria de los CU.

11. Un fichero dhtmIX que son los ficheros dhtmlX controls (menda, toolbar).

Para ello se desarroll6 un diagrama de clases genérico que contiene las clases que son comunes en todos

los diagramas de clases.

A continuacién se muestran los diagramas de clases del disefio.

[ GLOBAL
= saript_runtime(fround=20) |  —<includes»
pe_Principal _autoload(Sclassnam &)

e T«bund»
=

cuxje

s

J ==include>> >
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— includes= Sdatos =0

dntmix <<redirect>> _ _construci{gdatos, $oonf=")
<<use>> . ~ “ligetiML(Svssl = 0, $norden =1, Sarr = aray0)
<cinclude>> ‘». - |+ enerar(Ssel = 0, $nFunc = ' getDatosGrid!, Fhid = ")

— L, -

- = In_Cux
=<huild>> pscux 7

pc_Clx
Wiscelanea
) S<include=> ? s [+aetopciones(idatos, SvalorDef= A1, $ajax = 0)

@ etannolsy = 0, $ini =0, $fin = 0)
[+getiesss(Fs=l= -1, Finfo = 0)
<<includes| 1, $fecha 2)
[+acceso0 peion(Sida pe)

=l

=<submit>>

fr_cux

InBase

$dSalidacll
SoF act

Factoriatipiea | | G =
2ol Spost

Fp0bi <<use>> e

|+~ _construety Serror-0

[+ _destnictt) FalCargar="

[-CrearObisto$nClass, $param) $iAczion

[F— calltSmet, $param) [+_ _construd(§iAoc, SdSal, Spost = amay(), ShEst = ")
[aetErrors santo

|- getE rore sy
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Figura 21. Diagrama de clases del disefio “Genérico”.
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Figura 22. Diagrama de clases del disefio “Actualizar Modelo SCM 711".
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Figura 23. Diagrama de clases del disefio “Registrar Productos”.
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Figura 24. Diagrama de clases del disefio “Evaluar Modelo SCM 711".
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Figura 25. Diagrama de clases del disefio “Verificar Aprobacion”.
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Figura 26. Diagrama de clases del disefio “Actualizar Contrato”.
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Figura 27. Diagrama de clases del disefio “Reporte Contrato”.
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Figura 28. Diagrama de clases del disefio “Reporte Resumen Contrato”.
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Figura 29. Diagrama de clases del disefio “ Seleccionar Criterio de Busqueda Contrato”.

3.3.4 Estandares de disefio.
La pagina principal de la aplicacién, se concibe como un portal, con un menu, que no debe exceder de 3

niveles de profundidad, donde se agrupan las funcionalidades del sistema. Los iconos de las acciones
principales que puede realizar el usuario (modificar, eliminar, insertar, aprobar, desaprobar) se mostraran
en la parte superior de la pagina.

Las paginas deben tener una cabecera (banner) representativa, un area de trabajo y una barra menud con
las opciones, ademas tener una hoja de estilo en comun para lograr la uniformidad, es decir, se trabajara
con la familia de fuentes Arial, Geneva, Helvetica, Sans-Serif, el tamafio de la misma no debe diferir
mucho de 11Px.

Los colores con los que se trabajaran seran tonalidades claras basadas en el azul combinado con el color
blanco o gris.

Gracias a los aspectos anteriormente se garantiza que el sistema sea agradable al usuario y muy facil de

usar, pues le permite adaptarse mas facilmente al &rea de trabajo que ante él se despliega.
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3.3.5 Diagramas de Secuencia.
Los diagramas de secuencias revelan las interacciones entre los objetos organizadas en una secuencia

temporal. En particular muestra los objetos participantes en la interaccion y la secuencia de mensajes
intercambiados.

Representa una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos organizadas visualmente por
orden temporal. A diferencia de los diagramas de colaboracion, los diagramas de secuencia incluyen
secuencias temporales pero no incluyen las relaciones entre objetos. Pueden existir de forma de
descriptor (describiendo todos los posibles escenarios) y en forma de instancia (describiendo un escenario
real). Los diagramas de secuencias que se muestran a continuacion son en forma de instancia porque se

describe un escenario real.

Frtrada

ooy arom _contratbion/Entrada phpFepcion =2
|nmJ|
L= it bl _SES STONLopeiart eass 211
i [petase—InActualizar7 11"
ane
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7 Bin-newbase(5_P OST)
SESSIoN: ’H
[ore] I
LiR#thi = e gl PSSz = 5 8o mto stonum 711 Bsesy;
£ i
[iFC$mbm 140 SApgos= Sthis. > gethlom sndl adare s
art
Gttt =pestlrand B i e st e
By
I

R

Figura 30. Diagrama de secuencia Mostrar Interfaz del CU “Actualizar modelo SCM 711"
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Figura 31. Diagrama de secuencia para la realizacion insertar del CU “Actualizar Modelo SCM 711".

Para observar otros diagramas de secuencia, dirigirse al Anexo lll.
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3.3.6 Disefo de la Base de Datos.
En el disefio de la base de datos se modela el tratamiento de la informacién con caracter persistente

dentro del sistema. Tiene como objetivo “dotar de significado” a las estructuras de datos.

nom_form a_pago nom_pro_pals

niom_representante

( ) )
- = +idformpago  bigint(0)  Hullable - false —H{+idpro_pais bigint(0)  HNullable - false
 + EEe e e 1 T B =t denformpago varchar(20) Mullable = trus denpro_pais varchar(50) hullable = trus
| HEGEs R SE s Gl oo eI R | e L actual it Hullsble = true actual bit Nullable = true
| actual bit Mullable = true
i
I
|
i dat_contrato
! .
I + idcortrato varchar(18)  Nullable - false
: fecha_entrega date Nullable = true
i fecha_embarque  date Nullable = true
! ( nom_consumidor | \ nom_oferta ) fecha_vendmiento date Nullable = true
| +idcomsumidor varchar({10) HNullable = false +idoferta bigint{0) Nullable = false fecha_enmienda date Nullable = true
! no_centrol_consumidor varchar(18)  Nullable = faiss denoferta varchar(50) Mullable = true fecha_conf date Nullable = true
| centro_pago varchar(18)  Nullable = falss actual bit Mullable = true importe_cuc decimal(10,0) Nullable = true
! cuenta_bancaria decimal(20,0) Nullable = false vendedor varchar(50)  Nullable = trus
| actual bit Nullable = trus comprador varchar(50)  Nullable = trus
L O #idrepresentante bigint(0) Nutiable = faise LOx] +#idpro_pais bigint(0) Nuliable = fakse
O]+ bigint(0) Nuliable = fase
i dat_oferta rOg# iestadoc bigint(0) Nutiable = faise
+#mom_ofertaidoferta bigint())  Nullable =fafse LOG] + i bigint(0) Nuliable = fatse
+ddat_scm_j1lidimportador  varchar(10) Nullable = fafse | |+#idconsumidor  varchar(1) Nullable = faise
+#dat_scm_7Tlidcons umidor varchar(10) Nullable = fake ! |+#idaprobacion varchar(f0) Nullable - fakse
( dat_sem _711 | +#dat_scm_71Tidaprobacion  char(1d) Nullable =fakse ' +#idrecurso char(10) Nullable = fake
solictud_puerto_destino  varchar(50)  Mullable = falss +#dat_scm_7TTidrecurs o varchar(i0) Nullable - fake | |+#idorerta varchar(i0) Nuliable - fake
observacion varchar(10D) Mullable = true h
fecha_pressntado date Mullable = falss !
fecha_aprobado date Mullable = false I
especificacon_{ecnica  varchar(100) Nullable = true i ]
+Rdimportador varchar(10) Nullable =fake +idimportador varchar(10) Mullable - false : AL A )
el e eeacho ek hior P10 )55 ot By B = Viibie denimpartaclar varchar(18)  Nullable = falss U} [+idestadoc  bigint(0)  Hullable — falss
+#idaprobacion char(10) Nullable = fake = o =
war s AR TR IEHIESE I OISRt P N L S T denestadoc  varchar(50) Nullable = true
CoESACE RN M e (0] S no_control_jmportador varchar(18)  Nullable = false i B NAGEEE
B # Kidestino varchar(18) Nullable = false il bit Nullable = true R
- - -Oq# destadoT 11 Bigink(0) Nullabie = false
[
[
! ! nom _puerto_desting
' Lt |+iddestine wvarchar(18) Hullable = false
I dendestino varchar(18)  Nullable = falss e i nom_aprobadion )
! e _ap | sidaprobacion varchar(10) Mullable = false
i EEEE (R char(10) Hullable = false denaprobacion varcharf100) Nullable = trus
o nom_estado 711 ] cantidad_aprob decimal(10,0) Mullable = true E Bit fskE e
U | [+idestadoT11  bigin(0)  Hullable - false valor_aprol  clecimal(18, 0) Nullable = fals= - - lod #itestadon bigint(0) SR
denestado?11 varchar(50) Nullable = frue valor_ouc decimal(10, @) Nullable = true
actual bit Nullable = frue fecha_aprob  dlate Hullable = true

+didaprobacion  varchar(10)  Nullabla =fakae

nom_estado_aprob ]
L | |+idestadoa  bigint(0) Nullable = false ‘

denestadoa wvarchar(s0) Nullable = true
actual bit Nullable = true

Figura 32. Diagrama Entidad-Relacion.

Para una descripcion mas detallada de las tablas de la base de datos, auxiliarse en el Anexo IV.

3.3.7 Conclusiones

De lo aqui expuesto, se puede concluir diciendo que a través de la creaciéon de mecanismos de disefio
gue simplifican el modelado, la definicion de estdndares para el disefio del sitio, la generacién de
diagramas de interaccion y el de entidad-relacion en el caso de la base de datos. Conjuntamente con la
utilizacién de diagramas de clases Web para explicar la I6gica del negocio del sistema qued6 elaborada

completamente la propuesta solucién de este trabajo.
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CAPITULO 4: ESBOZO DE IMPLEMENTACION.

4.1 Introduccion

El objetivo principal de este capitulo es convertir los elementos del disefio en elementos de
implementacién, es decir, describe como los elementos del modelo de disefio como las clases se
implementan en términos de componentes, describe también como se organizan los componentes de
acuerdo con los mecanismos de estructuracion y modularizacion disponibles en el entorno de
implementacion y en el lenguaje de programacion utilizado y como dependen los componentes unos de
otros. Ademas quedara estructurado el modelo de despliegue donde se representa la distribucion fisica

del sistema.

4.2 Diagrama de componentes.
Para logar una mejor comprension de los componentes que forman el sistema, se presentaran los

diagramas de componentes que describen los elementos del sistema y sus relaciones.

Los componentes representan todos los tipos de elementos software que entran en la fabricacion de
aplicaciones informaticas. Pueden ser simples archivos, paquetes, bibliotecas cargadas dinAmicamente.
Las relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de componentes para indicar que un
componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente, las mismas pueden ser de import entre

subsistemas y de compilacion entre paquetes de componentes o componentes.

El diagrama que se presenta a continuacion tiene como objetivo figurar la estructura general de la
aplicacion en desarrollo, en términos de componentes, el mismo esta estructurado por capas,
representando asi el estilo arquitectdnico utilizado en el sistema. Los subsistemas que se incluyen en el
mismo son agrupados por el criterio de funcionalidad. Estos estan compuestos por sus respectivos
paquetes de componentes que se conforman en dependencia de cada sistema que pueden ser por casos
de usos y representan una division fisica del sistema, digase: Gestionar Actualizaciones (Actualizar 711,
Registrar Productos, Actualizar Contrato, Verificar Aprobaciones), Gestionar Recuperaciones (Reporte
Contrato), Gestionar Evaluaciones (Evaluar SCM 711) y el Sistema Planificacion. A continuacion se

muestra en la figura el diagrama de componentes general.
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Presentacidén
Datos

Légica de Negocio
Acceso a Datos

Factoria Tipica

<<com ponent>>

Conmponentes Presentacion
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Cada paquete que se ve en el diagrama de componente anterior representa una division fisica del
sistema, el contenido de cada uno de los paquetes, es decir lo componentes que conforman estos

paquetes se podran observar en el Anexo V.
4.3 Modelo de Despliegue.

El diagrama de despliegue describe la distribucién fisica del sistema en términos de coémo se distribuye la
funcionalidad entre los nodos de computo, representando la arquitectura de tiempo de ejecucion de los

procesadores, dispositivos, y los componentes de software que se ejecutan en esa arquitectura.

Este diagrama constituye la ultima descripcion fisica de la topologia del sistema y describe la estructura

de las unidades de hardware y el software que se ejecuta en cada unidad.

<=pgsgl sobre TCPAP==

Servidor BD
1
==HTTP sobre TCPAP ==
g™
"
T——
- !
=<UUSE, Paralela o red TCPAP == u
<< device>>
Cliente Imp m

Figura 34. Diagrama de Despliegue.
El diagrama de despliegue mostrado anteriormente representa un modelo ideal que estd en

correspondencia con la arquitectura cliente-servidor en capas, compuesto por un Servidor Web, un
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Servidor de Base de Datos, una computadora para visualizar las operaciones sobre ambos servidores, un

dispositivo que en este caso es una Impresora y las conexiones entre ellos.

4.5 Conclusiones

Con la terminacion de este capitulo finalmente se conoce a través del diagrama de despliegue las
relaciones existentes entre el sistema y el hardware donde se implantara, asi como las relaciones entre
las otras maquinas que interactuardn con él. También se puede agregar que como resultado del modelo
de implementacién se definieron los componentes que describen los elementos fisicos del sistema y sus

relaciones. Con lo logrado hasta el momento se tiene un sistema listo para implementar.
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CONCLUSIONES

La Gestidon de la Informacién juega un papel primordial en el proceso de toma de decisiones dentro
Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias, por tal razon el sistema informatico disefiado lograra
establecer mejoras en la misma, posibilitando el registro y control de los recursos ministeriales

planificados.

Para el desarrollo de la aplicacién se realizé un estudio profundo sobre el proceso de Contratacién y
Control de la ejecucion del Sistema de Planes del MINFAR, obteniéndose como resultado final un
cumulo de informaciones que permitieron identificar los procesos mas importantes a informatizar,
creandose las bases para concebir una propuesta de solucion que posibilitara desarrollar los procesos de

registro y control de una forma répida y eficiente.

En la elaboracién de la propuesta de soluciébn se tuvieron en cuenta una serie de tecnologias,
metodologias, herramientas, software, lenguajes y soluciones practicas de desarrollo; que permitieron
alcanzar los objetivos trazados, lograndose el disefio de un sistema provisto de un ambiente comodo, facil

de entender y que cumple los estandares de disefio planteados.
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RECOMENDACIONES

Para mejorar el desarrollo del sistema en préximas iteraciones se recomienda:

1.

Ampliar en el tema de las recuperaciones, manejando el término que puedan ser
dindmicas para dar apoyo al proceso de toma de decisiones.

Elaborar una Ayuda del sistema.

No perder el vinculo con el cliente principal para posibles actualizaciones del sistema.
Realizar la implementacion de todas las funcionalidades disefiadas hasta completar
aplicacion para el usuario final.

Profundizar en la utilizaciéon de las herramientas de analisis y disefio que incorpora el
Visual Paradigm, especificamente las relacionadas con la arquitectura y la generacion de
caodigo.
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GLOSARIO

Apache
El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas como:

Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP.

Asincrona

Referencia al suceso que no tiene lugar en total correspondencia temporal con otro suceso.

BSD
Son las iniciales de Berkeley Software Distribution (en espafiol, Version de Software Berkeley) y se utilizan
para identificar un sistema operativo derivado del sistema Unix nacido a partir de las aportaciones

realizadas a ese sistema por la Universidad de California en Berkeley.

Casos de Uso
Es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema 0 una actualizacion
software. Cada caso de uso proporciona uno 0 mas escenarios que indican como deberia interactuar el

sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo especifico.

DARPA
Defense Advanced Research Projects Agency o Agencia de Investigacidbn en Proyectos de Defensa

Avanzada.

Empresa

Son las organizaciones superiores de direccién del sistema empresarial militar, las cuales actdan bajo el
principio de autofinanciamiento empresarial. Las comprenden las uniones, la Unidad Administrativa
Comercial Central y el Grupo Empresarial GEOCUBA. En este grupo hemos incluido a la Empresa
TECNOIMPORT, la cual responde en el MINFAR por la importacion directa de los recursos materiales

para una gran parte de nuestros requerimientos en divisas.
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Metodologia
Parte de la l6gica que estudia los métodos. Se divide en dos partes: la sistematica, que fija las normas de
la definicién, de la divisiéon, de la clasificacion y de la prueba, y la inventiva, que fija las normas de los

métodos de investigacidn propios de cada ciencia.

Organo Abastecedor Central (OAC)

Son los 6rganos de direccién del Aparato Central del MINFAR que de acuerdo a las misiones que tiene
asignadas responden por la planificacion, adquisicion, abastecimiento, ejecucion y consumo del
aseguramiento de los recursos materiales y presupuestarios necesarios para el funcionamiento de la

actividad o actividades a todos lo niveles de las FAR.

Organo Centro de Balance (OCB)

Son drganos de direccion del Aparato Central del MINFAR que responden por el balance de un conjunto
de nomenclaturas de productos que le son asignadas, centralizando bajo su responsabilidad la adquisicion
en el pais o en el exterior y la distribucion de las demandas de recursos materiales o servicios mediante la
compra venta de mercancias; las cuales fueron planificadas por los 6rganos abastecedores centrales,
consumidores autorizados, uniones y otras entidades del sistema empresarial militar, con el objetivo de

dar cumplimiento a las politicas aprobadas y abaratar los costos.

Organo Consumidor Autorizado (OCA)
Son los 6rganos de direccién del Aparato Central del MINFAR autorizados para planificar, adquirir,
ejecutar y consumir determinados recursos materiales y presupuestarios, que por su caracteristica son

especificos del trabajo que ejecutan y que no son abastecidos por ningun érgano abastecedor central.

Organo Rector
Son aquellos 6rganos de direccion del Aparato Central del MINFAR que actlan como rectores en el

proceso de planificacion, determinando los niveles de actividades fundamentales.
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Sistema de Contabilidad Material (SCM) 711
Es un documento oficial donde se solicita a la Empresa Importadora los posibles suministradores a un
conjunto de medios aprobados en la planificaciéon para su contratacién. Es el documento principal dentro

del proceso de contratacion dentro del MINFAR.

Software
Es la parte l6gica del ordenador, esto es, el conjunto de programas que puede ejecutar el hardware para
la realizacion de las tareas de computacion a las que se destina. Es el conjunto de instrucciones que

permite la utilizacion del equipo.

XHTML

Acrénimo inglés de eXtensible Hyper Text Markup Language (lenguaje extensible de marcado de
hipertexto), es el lenguaje de marcado pensado para sustituir a HTML como estandar para las paginas
web. XHTML es la version XML de HTML, por lo que tiene, basicamente, las mismas funcionalidades,

pero cumple las especificaciones, mas estrictas, de XML.

XMLHttpRequest (XHR)

Es un conjunto de APIs que pueden ser usadas por JavaScript y otros lenguajes para transferir XML u
otra informacion textual hacia o desde un servidor web usando HTTP, mediante el establecimiento de un
canal de comunicacion independiente entre paginas web del lado del cliente y del lado del servidor. El
mayor avance de XMLHTTP es la habilidad de actualizar dinAmicamente una pagina web sin recargar la
pagina entera o usando plugins. Es usado por diversos sitios web para implementar aplicaciones web

dindmicas.
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