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Resumen

Resumen

El objetivo de la presente investigacion es integrar un disefiador de actualizaciones autométicas al sistema
de control de versiones Subversion para facilitar el proceso de creacion de las actualizaciones de los
productos que se desarrollan en el Centro de Informatica Médica y disminuir los errores que podrian
introducirse en la realizacién de estos paquetes. Se disefid una aplicacion en ambiente de escritorio, se
utilizé un sistema de control de versiones para crear el paquete de actualizacién y un repositorio, al cual

se accede a través del protocolo FTP para publicar todos los recursos de actualizacion creados.

El sistema obtenido estd soportado sobre tecnologia .NET, especificamente sobre la version 2.0 de este
marco de trabajo y como lenguaje de programacion C-Sharp. Para la implementacién del mismo se utilizo
como IDE de desarrollo el Visual Studio 2008 y RUP como metodologia de desarrollo. La aplicaciéon
permite conectarse a un controlador de versiones para seleccionar los cambios que se van a incluir en la
nueva actualizacion. Ademas brinda la posibilidad de crear tareas independientemente del tipo de
plataforma a la cual va destinada. La integracion del controlador de versiones con el disefiador de
actualizaciones, le garantiza al proceso de empaguetamiento mayor gestion, agilidad y disminuye los

errores por pérdida de informacion.

Palabras claves: actualizaciones automaticas, control de versiones.
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Introduccion

Introduccidén

En la actualidad, la informética se ha convertido en una parte muy importante de la mayoria de los
procesos que se desarrollan en el mundo, lo que implica la necesidad de preparar a las nuevas

generaciones para la asimilacion y utilizacion de dicha tecnologia.

Una sociedad que aplique la informatizacion en todas sus esferas y procesos sera mas eficaz, eficiente y
competitiva. Es evidente que para los paises subdesarrollados resulta un reto el logro de este propdsito,

ya que su problemética fundamental esta en lograr la supervivencia de sus pueblos. (1)

Con el desarrollo de la informatica y las telecomunicaciones ha habido un gran auge en la industria del
software, ya que la mayoria de los sectores de la sociedad se estan informatizando y necesitan que todos

los procesos sean automatizados.

Cuba, a pesar de contar con pocos recursos, no esta ajena a este desarrollo tecnolégico, ya se han
comenzado a dar los primeros pasos para informatizar las principales areas de la sociedad y una de ellas
es el sector de la salud, debido a la estructura que presenta y el nivel de informacién que se maneja en el

mismo.

En la Universidad de las Ciencias Informaticas, el Centro de Informatica Médica (CESIM), es el encargado
de desarrollar productos, servicios y soluciones informaticas para la optimizacion del trabajo y

mejoramiento de la calidad de la atencion médica.

Debido a la necesidad de mantener estos productos actualizados y funcionando correctamente, surge la
idea de desarrollar una aplicacion para disefar los paquetes de actualizacién de forma automatica y evitar

asi los errores que traeria consigo la creacion manual de estos paquetes.

Actualmente el Centro de Informatica Médica cuenta con un disefiador de actualizaciones, pero que
requiere la creacién explicita de todas las acciones que se deben ejecutar en la actualizacion, lo cual se
convierte en un trabajo largo y engorroso si el paquete que se desea conformar estd compuesto por un

numero considerable de archivos.
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Otro aspecto a tener en cuenta es que las tareas que se deben ejecutar cuando se va a actualizar un
producto no estan separadas por el tipo de plataforma a la que va destinada la actualizacion, lo cual

podria introducir errores en el empaquetamiento.

Es importante sefialar que no se puede registrar la estructura del arbol de directorios de la aplicacion en el
perfil del producto, lo que trae como consecuencia que se introduzcan errores en las direcciones de los

archivos que contiene la actualizacién debido a que este proceso se realiza de forma manual.

Dada la situacién anterior, el problema a resolver consiste en ¢como minimizar la introduccion de errores

en el proceso de disefio de las actualizaciones automaticas?

El objeto de estudio se centra en el proceso de gestion de la informacién de las aplicaciones informéaticas
y el campo de accién se enmarca en el proceso de gestion de la informacion de los disefiadores de

actualizaciones automaticas.

Para dar solucién al problema planteado se propone como objetivo general del trabajo: Integrar el

Diseflador de Actualizaciones Automaticas a un controlador de versiones.

Para dar cumplimiento a este objetivo y resolver la problematica de este trabajo fueron establecidas las

siguientes tareas:

v' Realizar el andlisis critico del estado del arte de los exploradores de sistemas de control de

versiones, para garantizar un producto acorde a las tendencias actuales.

v' Analizar la primera version del Diseflador de Actualizaciones Automaticas detectando las

deficiencias que presenta, facilitando la ubicacion organizada de la version de un producto.

v' Realizar el expediente de proyecto correspondiente a los flujos de trabajo: Requerimientos,
Andlisis y Disefio e Implementacion, propuesto por la metodologia de Desarrollo RUP, tomando

como base el expediente realizado en la primera version del sistema.

v" Proponer modificaciones para el esquema de tareas, de forma que permita que se independicen

las tareas de la plataforma.
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v Disefiar la propuesta de solucion, de manera que se garantice el uso de buenas practicas en la

implementacién de la aplicacion.

v"Implementar la solucion de manera que disminuyan los errores en el disefio del empaquetado y la

pérdida de informacién.
Una vez finalizada la investigacion, la solucion desarrollada garantizara:
* Un proceso de disefio de actualizaciones autométicas mas intuitivo y eficiente.
« Agilidad en el proceso de disefio de las actualizaciones automaticas.
» Mayor confiabilidad al proceso de soporte y mantenimiento de aplicaciones informéaticas.
El presente trabajo consta de cuatro capitulos estructurados de la siguiente forma:

Capitulo 1 Fundamentacion Tedrica: Argumenta el estado del arte del tema a tratar a nivel internacional,
nacional y de la universidad e incluye una explicacién de las técnicas, tecnologias, metodologias y
software empleados en la investigacion para darle solucion al problema. Se tratan los conceptos

fundamentales para una correcta comprension del tema.

Capitulo 2 Caracteristicas del sistema: Define las caracteristicas del sistema y se enmarca en el objeto de
estudio. Se hace un andlisis del dominio de la aplicacién, se describen los procesos a automatizar para
darle solucién al problema y se generan documentos referentes a esta fase. También se definen requisitos

no funcionales y un prototipo de interfaz externa.

Capitulo 3 Disefio del sistema: Se realiza el disefio del sistema donde se define el diagrama de clases del
disefio por casos de uso asi como la relacion existente entre ellas. Posterior a esto se muestra la
interaccion entre los actores y el sistema mediante los diagramas de secuencia. Ademas se especifica la

seguridad y el disefio de la interfaz de la aplicacion.

Capitulo 4 Implementacion: Presenta el modelo de implementacion del Disefiador de Actualizaciones
Automaticas, compuesto por el diagrama de componentes y el modelo de despliegue. Ademas se definen

los estandares de codificacion que se siguieron para la implementacion.
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Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica

En este capitulo se hace referencia a una serie de conceptos que son de vital importancia para la
comprension y desarrollo de la investigacion. Se realiza un analisis del estado de los disefiadores de
actualizaciones automaticas y controladores de versiones tanto en el ambito nacional como internacional y
en la Universidad, ademas de exponer las principales caracteristicas de las herramientas, tecnologias y

metodologias utilizadas durante el desarrollo del sistema.
1.1 Conceptos asociados al dominio del problema

Para una mejor comprension de los temas que se abordaran en el documento, se mostraran una serie de

conceptos identificados durante la investigacion.

Una versién, revision o edicion de un producto, es el estado en el que se encuentra dicho producto en un

momento dado de su desarrollo o modificacion.

Un sistema de control de versiones (0 sistema de control de revisiones) es una combinacion de
tecnologias y practicas para seguir y controlar los cambios realizados en los ficheros del proyecto, en

particular en el codigo fuente, en la documentacion y en las paginas web. (2)

Subversion es un software de sistema de control de versiones disefiado especificamente para
reemplazar al popular CVS, el cual posee varias deficiencias. Es software libre bajo una licencia de tipo
Apache/BSD y se le conoce también como svn por ser ese el nombre de la herramienta utilizada en la

linea de 6rdenes. (3)

1.2 Antecedentes del sistema

Después de realizar una investigacion y busqueda de los sistemas informaticos que estan integrados a
controladores de versiones, se puede llegar a la conclusibn de que no existe ningun disefiador de
actualizaciones integrado a una herramienta de este tipo. Se encontraron aplicaciones en el ambito
internacional que sirven de referencia para comprender como se realiza la integracion de un sistema de

control de versiones a una aplicacion informatica. Un ejemplo de ello son los sistemas de gestion de



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica

proyectos, los cuales tienen relacién con los controladores de versiones para mantener los cambios

realizados tanto en la documentacién como en la implementacion de los productos.
Sistemas existentes en el ambito internacional.
Redmine

Redmine es una herramienta para la gestién de proyectos y el seguimiento de errores escrita usando el
framework Ruby on Rails. Es software libre y de cédigo abierto, disponible bajo la Licencia Publica
General de GNU v2. (4)

Entre las principales caracteristicas de Redmine se encuentran:
e Gestion de multiples proyectos simultdneamente.

Permite gestionar multiples proyectos desde una sola interfaz con una ventana de navegador. La
navegacion es muy sencilla y se puede saltar y cambiar de proyecto en cualquier momento. Ademas cada
proyecto puede tener una configuracién totalmente diferente y el usuario tener un rol distinto en cada uno.
Los proyectos puedes definirse como privados, en los que el administrador debe dar acceso a cada

miembro, o publicos, visibles para todo el mundo.
e Sistema de seguimiento flexible de temas relacionados.

Una de las mecanicas mas utiles para el desarrollo de un proyecto en Redmine son las peticiones y su
visualizacién. Estas peticiones se dividen en 3 tipos iniciales (errores, tareas y soporte) y pueden
asignarse a un miembro del proyecto. Se puede indicar una fecha de inicio y fin para esa peticién, e
incluso llevar un control del tiempo y porcentaje realizado. También se le puede asignar una prioridad,
enlazar con la subida de un fichero, y encajar en una categoria (que se pueden definir tantas como se
quieran). Con todos estos datos, pueden visualizarse las peticiones de manera personalizada
estableciendo filtros, y servir asi de informes de tareas o incidencias. Ademas dentro de un proyecto
pueden establecerse versiones y asignar tareas a determinadas versiones, asi conforme se marquen

tareas completadas, las versiones iran completando su porcentaje automaticamente.



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica

e Uso de calendarios y diagrama de GANT.

Redmine incluye un calendario para visualizar todas las peticiones a lo largo de un mes elegido, marcando
claramente el dia de inicio y de fin de cada peticidn. Igualmente ocurre con la vista en diagrama de Gantt,
gue va marcando el porcentaje completado conforme avanzan los dias. Las peticiones que se visualizan

en ambos casos estan sujetas a los filtros definidos por el usuario.
e Tiene integracion SCM (Subversion, CVS, Git, Mercurial, Bazaar y Darcs).

Redmine puede integrarse con un repositorio de cédigo (Subversion, Git, CVS, entre otros) que esté
montado en la misma maquina, tan solo hay que indicarle el directorio local. La aplicacion sirve asi de
interfaz web para el seguimiento del desarrollo de un proyecto. Pueden descargarse los ficheros, ver el
historial, los cambios, e incluso descargar un archivo a modo de parche para aplicar a codigo
desactualizado. Es un sistema de seguimiento de versiones, aunque no pueden actualizarse los ficheros

directamente.
o Permite el envio de notificaciones y la creacion de tareas via correo electrénico.

Configurando previamente el servidor de correo SMTP, Redmine permite enviar notificaciones por correo
electronico en todos los proyectos, definiendo antes los eventos que activan estos avisos. Ademas cada
usuario en su configuracioén puede elegir recibir notificaciones de cualquier evento, o solo las relacionadas
con él (por ejemplo uno de los campos de las peticiones son las personas en seguimiento). Puede
configurarse ademas el servidor de correo entrante, permitiendo asi actualizar peticiones simplemente por

email e incluso crear nuevas peticiones. (5)
Otras funcionalidades que incorpora son las siguientes:

e Soporta autenticacion via multiples LDAP.

e Control de acceso basado en roles flexibles.
e Maneja archivos, documentos y noticias.

e Permite la creacion de un wiki por proyecto.

e Permite la creacion de foros por proyecto.
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Trac

Trac es una herramienta para la gestion de proyectos y el seguimiento de errores escrita en Python,

inspirado en CVSTrac. Su hombre original era svntrac, debido a su fuerte dependencia de Subversion. (6)

Trac es un sistema que integra un conjunto de componentes con capacidades suficientes para la gestiéon

de proyectos de desarrollo de software.

Permite llevar una serie de utilidades propias para un proyecto, entre las cuales se encuentran:

v

Wiki: Empleado para documentar cualquier aspecto del proyecto de modo colaborativo y sin

necesidad de herramientas especiales.

Planificacion (Roadmap): Sistema para definir y visualizar el estado de los hitos de un proyecto
(un hito incluye una descripcién y una fecha y se usa como atributo de los tickets, que se asocian a
hitos concretos).

Manejo de eventos (Timeline): Sistema de seguimiento de eventos en el sistema:
e Historico de cambios en el wiki.
e En el sistema de control de versiones.
¢ En el sistema de gestién de incidencias o vencimiento de un hito.

Busquedas: Permite localizar paginas del wiki, comentarios dentro de los conjuntos de cambios o

tickets en los que aparece una palabra.

Visor de Codigo: Integrado con algun sistema de control de versiones asociado al proyecto, lo
cual permite ver los cambios que se han producido en el programa de una forma visual (estado

actual del repositorio, los cambios que se han ido produciendo, comparar distintas versiones de
ficheros en linea).
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Trac ha sido concebido de forma modular donde se pueden afiadir plugins que proporcionan distintas

funcionalidades. Entre sus caracteristicas adicionales se encuentran:
= Administracién: Personalizacién de entorno, manejo de usuarios, permisos y plugins.
= Autenticacion: LDAP, BBDD o fichero.

= Uso de VCS: Subversion, Bazaar, GIT, Mercurial o Monotone.
Alfresco

Alfresco es la principal alternativa de cddigo abierto para la gestiébn de contenidos empresariales (ECM,
por sus siglas en inglés). La compafiia integra la innovacién del c6digo abierto con la estabilidad de una

verdadera plataforma de clase empresarial. (7)

El modelo de cédigo abierto permite a Alfresco utilizar la mejor clase de tecnologias de cddigo abierto y
las contribuciones de la comunidad con el fin de obtener un software de alta calidad, producido con mayor
rapidez y con un coste mucho menor.

Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

e Gestion de documentos.

e Gestion de contenido web (incluyendo aplicaciones web y virtualizacién de sesiones).
e Versionado a nivel de repositorio (similar a Subversion).

e Superposicion transparente (similar a UnionFS).

e Gestion de registros.

e Gestion de imagenes.

e Acceso al repositorio via CIFS/SMB, FTP y WebDAV.

e Soporte de varios idiomas.

e Empaquetamiento de aplicacion portable.

e Soporte multiplataforma (oficialmente Windows, GNU/Linux y Solaris).

o Interfaz gréfica basada en navegadores de Internet (oficialmente Internet Explorer y Mozilla

Firefox).


http://wapedia.mobi/es/Subversion
http://wapedia.mobi/es/UnionFS
http://wapedia.mobi/es/GNU/Linux
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e Integracion de escritorio con Microsoft Office y OpenOffice.Org.

Alfresco presenta varios beneficios:

e Ahorro presupuestario significativo en cuotas de mantenimiento de ECM propietario.
e Financiacion de suscripcién Alfresco incluida en los gastos de operacion (OPEX).

e Mantenimiento constante del funcionamiento del negocio para los usuarios.

1.3 Tecnologias, lenguajes, metodologias y protocolos utilizados
1.3.1 Lenguaje de programacion

En el mundo del desarrollo del software muchos programadores usan lenguajes de programacion de alto
nivel y orientados a objetos; la decision del uso de uno u otro para el desarrollo de un software
determinado esté en las librerias que estos utilizan, en las cuales radica la verdadera riqueza del lenguaje.
La eleccion final del lenguaje también dependeréa del posible conocimiento que se tenga de la sintaxis del
mismo y de su adaptacion al medio para el que se quiere programar, ya que es diferente programar para
red local, para Windows, Mac o Linux. A continuacion se presentaran algunas caracteristicas del lenguaje
de programacion seleccionado para trabajar.

Lenguaje C#

C# es un lenguaje de programacion disefiado por Microsoft en 2001 como parte de su plataforma .NET.

Combina el lenguaje de bajo nivel de C y la velocidad de la programacion de alto nivel de Visual Basic. (8)

C# es un lenguaje orientado a objetos desarrollado y estandarizado por Microsoft como parte de su
plataforma .NET, es simple pero eficaz y esta disefiado para escribir aplicaciones empresariales. Presenta
considerables mejoras e innovaciones en areas como seguridad de tipos, control de versiones, eventos y

recoleccién de elementos no utilizados (liberacién de memoria).
Ventajas:

v' Compila a cédigo intermedio independiente del lenguaje en que haya sido escrita la aplicacion e

independiente de la maquina donde vaya a ejecutarse.
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v" Realiza la recoleccion automatica de basura.

v' Posee capacidades de reflexion.

v Es flexible en cuanto al orden de definicion de las clases y las funciones.
v' Soporta definicion de clases dentro de otras.

v' Todos los valores son inicializados antes de ser usados (automaticamente por defecto, o

manualmente desde constructores estaticos).
XML (Extensible Markup Language)

Es un lenguaje de etiguetado extensible muy simple, pero estricto, que juega un papel fundamental en el
intercambio de una gran variedad de datos. Sirve para estructurar, almacenar e intercambiar informacion.
Es la base de los servicios Web, el contenido almacenado en un documento XML se puede transferir
facilmente a través de la red. Los servicios Web XML acttan de forma independiente y ademas permiten
que las aplicaciones compartan informacion e invoquen funciones de otras aplicaciones
independientemente del sistema operativo o la plataforma en que se ejecutan y los dispositivos utilizados

para obtener acceso a ellos. (9)

XML es una tecnologia que permite estructurar documentos (metalenguaje) para darle significado a su
contenido. Esto se logra mediante el uso de etiquetas tipo HTML, pero definidas especialmente para el
dominio de una aplicacién en patrticular. EI XML es un lenguaje en el cual cada desarrollador puede definir
su propio conjunto de etiquetas y su principal objetivo, a diferencia de HTML, no es el despliegue del

documento, sino la estructura y el significado de su contenido. (10)
XSchema XML

XSchema es un lenguaje cuyo objetivo principal es definir la estructura en bloques de un documento XML.
El proposito de un esquema es definir y describir una clase de documentos XML usando estas

construcciones para restringir y documentar el significado, uso y relaciones de las partes constituidas: tipo
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de datos, elementos y su contenido, atributos y sus valores, entidades y su contenido, y anotaciones. Los

esquemas documentan su propio significado, uso y funcién. (11)

XSchema dispone de una amplia gama de tipos bésicos predefinidos para la definicion de atributos y
elementos. Estos tipos basicos estan compuestos en su mayoria por tipos simples, aunque también se
puede encontrar un tipo lista y un tipo unién. Ademas se pueden construir tipos de datos propios,

extendiéndolos de los existentes o creando estructuras nuevas.
1.3.2 Lenguaje de modelado
UML (Unified Model Language)

El lenguaje para modelamiento unificado (UML), es un lenguaje para la especificacion, visualizacion,

construccion y documentacion de los artefactos de un proceso de sistema intensivo. (12)

UML no es un método de desarrollo, lo que significa que no sirve para determinar qué hacer o como
disefar el sistema, sino que simplemente ayuda a visualizar el disefio y a hacerlo mas accesible para
otros. Esta controlado por el grupo de administracion de objetos (OMG) y es el estandar de descripcion de
esquemas de software. Mediante UML es posible establecer una serie de requerimientos y estructuras
necesarias para plasmar un sistema de software antes de iniciar el proceso de implementacién del

mismo.
1.3.3 Metodologia de desarrollo
RUP (Rational Unified Process)

RUP es una infraestructura flexible de desarrollo de software que proporciona practicas recomendadas
probadas y una arquitectura configurable. (13) Es un proceso de desarrollo de software, es decir, un
conjunto de actividades que guian los esfuerzos de las personas implicadas en el proyecto, a modo de

plantilla que explica los pasos necesarios para terminar el proyecto.

RUP divide el proceso en cuatro fases: Inicio, Elaboracién, Construccién y Transicion. Ademas, brinda una

serie de flujos de trabajos que son realizados durante las fases anteriormente mencionadas y que
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garantizan el orden en que deben ser ejecutadas todas las tareas que establece esta metodologia, ellos
son: Modelo de negocio, Requerimiento, Andlisis y disefio, Implementacion, Prueba, Instalacién,
Ambiente, Administracion de proyecto, Administracién de configuraciébn y cambios. Utiliza un Lenguaje

Unificado de Modelado para preparar todos los esquemas de un sistema software.

RUP tres caracteristicas fundamentales que marcan el desarrollo y adaptacion de la metodologia en un

proyecto:

o Dirigido por casos: Posibilita que se defina la estructura fundamental del sistema y se utiliza para
capturar los requisitos funcionales y definir los contenidos de las iteraciones.

e Centrado en la arquitectura: Incluye los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del
sistema, brindando la caracteristica de que el desarrollo se vea marcado por una serie de
construcciones organizadas por lo casos de uso, lo que posibilita una mejor organizacién y avance
en el desarrollo.

e lterativo e incremental: Ofrece la posibilidad de establecer las construcciones del sistema por
partes y que a medida que sean terminadas dichas partes se vayan obteniendo incrementos en el
desarrollo del software.

1.3.4 Herramientas utilizadas

Basado en los lineamientos de arquitectura del area temética SAS, para dar solucion al problema
planteado, se decide utilizar el Enterprise Architect 7.1 como herramienta de modelado. La
implementacion de todos los componentes y del servicio de actualizacion se realizara sobre la tecnologia
.Net de Microsoft, con el Microsoft .Net Framework y como entorno de desarrollo, el Microsoft Visual
Studio .Net 2008. Se debe destacar que al no existir otra tecnologia implicada, ademas del .Net
Framework de Microsoft, también es posible usar estos componentes e incluso desarrollar extensiones

para el proceso de actualizacion.
Visual Studio 2008

Visual Studio es un completo conjunto de herramientas para la creacion tanto de aplicaciones de escritorio

como de aplicaciones web. Aparte de generar aplicaciones de escritorio de alto rendimiento, se pueden
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utilizar las eficaces herramientas de desarrollo basado en componentes y otras tecnologias de Visual

Studio para simplificar el disefio, desarrollo e implementacién en equipo de soluciones empresariales. (14)

Es un entorno de desarrollo integrado (IDE), que habilita el uso compartido de herramientas y hace mas
sencilla la creacién de soluciones en varios lenguajes como por ejemplo: Visual Basic, Visual C# y Visual

C++.

Enterprise Architect 7.1

Enterprise Architect 7.1 es una herramienta de construccién y modelado de software de alto rendimiento
basado en el estandar de UML 2.1. Con una trazabilidad completa desde los requisitos iniciales hasta las
decisiones de disefio de software, EA 7.1 provee el tipo de visualizacion y colaboracion eficiente y robusta
requerida en los entornos de desarrollo de software que actualmente son altamente demandantes. (15)

Algunas de las caracteristicas claves de Enterprise Architect son:

e Generar cbdigo para el software que esta construyendo.
e Crear elementos del modelo UML para un amplio alcance de objetivos.
e Ubicar esos elementos en diagramas y paguetes.
e Crear conectores entre elementos.
e Documentar los elementos que ha creado.
¢ Realizar ingenieria reversa del cédigo existente en varios lenguajes.
e Importacion/Exportacion XMl 2.1.
Usando EA, puede realizar ingenieria directa y reversa de cédigo C++, C#, Delphi, Java, Python, PHP,

VB.NET y clases de Visual Basic, sincronizar codigos y elementos del modelo, disefiar y generar

elementos de base de datos.

Enterprise Architect sustenta todos los diagramas y modelos UML. Puede modelar procesos de negocio,

sitios web, interfaces de usuario, redes, configuraciones de hardware, mensajes y mas. Estimar el tamafio
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de su proyecto en esfuerzo de trabajo en horas. Capturar y trazar requisitos, recursos, planes de prueba,
solicitudes de cambio y defectos. Desde los conceptos iniciales hasta el mantenimiento y soporte,
Enterprise Architect tiene las caracteristicas que precisa para disefiar y administrar su desarrollo e

implementacion.
Altova XMLSpy 2008 Professional Edition

Altova XMLSpy 2008Professional Edition es el editor XML lider de la industria y el ambiente de desarrollo
de XML, que ofrece vistas de edicion intuitivas y potentes utilidades XML para modelar, editar,
transformar, y depurar las tecnologias relacionadas con XML de forma rapida y sencilla. (16)

XMLSpy 2008Professional Edition incluye un editor grafico de esquema XML que le permite disefar y
documentar esquemas complejos con facilidad. También incluye un procesador de XSLT esquema y un
depurador XSLT 1.0/2.0 para el perfeccionamiento de hojas de estilo, ademas de soporte para hojas de
estilo que usan Java, C #, JavaScript y VBScript.

XMLSpy Professional Edition 2008 es compatible con las principales bases de datos relacionales,
incluyendo IBM DB2, Microsoft SQL Server, Access, Oracle, MySQL, Sybase, entre otros. Puede
conectarse y consultar una base de datos relacional, generar un esquema XML a partir de una base de
datos, importacién y exportacion de datos basados en esquemas de bases de datos, generar bases de

datos a partir de esquemas XML, y editar datos relacionales o XML.
1.3.5 Plataforma .NET

La plataforma .NET es un conjunto de tecnologias disefiadas para transformar Internet en una plataforma
informatica distribuida a escala completa. Proporciona nuevas formas de desarrollar aplicaciones a partir
de colecciones de Servicios Web. La plataforma .NET soporta totalmente la infraestructura existente de
Internet, incluyendo HTTP, XML y SOAP. (17)

La plataforma .NET proporciona:

¢ Un modelo de programacion coherente e independiente del lenguaje para todas las capas o

niveles de una aplicacion.
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¢ Una interoperabilidad transparente entre tecnologias.
¢ Una facil migracién desde tecnologias existentes.

e Un completo soporte de tecnologias de Internet independientes de la plataforma y basadas en
estandares, incluyendo Hypertext Transfer Protocol (HTTP), Extensible Markup Language (XML) y
Simple Object Access Protocol (SOAP).

Esta disefiado para utilizar los servicios web con XML como mecanismo principal de comunicacién entre
aplicaciones. Posee avanzadas funciones en tiempo de ejecucion lo que permite que cualquier aplicaciéon
pueda ser convertida en servicios web XML. Permite escribir programas en cualquiera de los lenguajes
soportados por la plataforma, incluso utilizar simultaneamente varios lenguajes en un mismo programa.
Entre los lenguajes que se han adherido a esta familia se encuentra C#, Microsoft Visual Basic, C++,

Java, Pascal, entre otros conformando un grupo de mas de veinte.

Framework 3.5

Microsoft .NET Framework 3.5 combina la eficacia de las APl de .NET Framework 2.0 y 3.0 con nuevas
tecnologias para crear aplicaciones que ofrecen interfaces de usuario atractivas, protegen la informacién
de identidad personal de los clientes, permiten una comunicacion segura y sin problemas y proporcionan

la capacidad de modelar diversos procesos de negocio.

Microsoft .NET Framework 3.5 contiene una serie de caracteristicas nuevas en distintas areas
tecnoldgicas que se han agregado como nuevos ensamblados para evitar cambios destacados. Algunas

de estas caracteristicas son:

» Integracién total de LINQ (Language Integrated Query) y del reconocimiento de los datos. Esta
nueva caracteristica le permitira escribir cédigo en idiomas habilitados para LINQ para filtrar,
enumerar y crear proyecciones de varios tipos de datos SQL, colecciones, XML y conjuntos de
datos usando la misma sintaxis.

» ASP.NET AJAX le permite crear experiencias web mas eficaces, mas interactivas y con un gran

indice de personalizacion que funcionan con los exploradores mas usados.
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» Compatibilidad total con las herramientas de Visual Studio 2008 para WF, WCF y WPF, incluida la
nueva tecnologia de servicios habilitados para flujos de trabajo.

1.3.6 Arguitectura del sistema

Modelo Vista Controlador es un estilo de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion,

la interfaz de usuario, y la I6gica de control en tres componentes distintos.

» El Modelo es el objeto que representa los datos del programa. Maneja los datos y controla todas
sus transformaciones. EI Modelo no tiene conocimiento especifico de los Controladores o de las
Vistas, ni siquiera contiene referencias a ellos. Es el propio sistema el que tiene encomendada la
responsabilidad de mantener enlaces entre el Modelo y sus Vistas, y notificar a las Vistas cuando
cambia el Modelo.

> La Vista es el objeto que maneja la presentacion visual de los datos representados por el Modelo.
Genera una representacion visual del Modelo y muestra los datos al usuario.

> EIl Controlador es el objeto que proporciona significado a las 6rdenes del usuario, actuando sobre
los datos representados por el Modelo. Cuando se realiza algiin cambio, entra en accion, bien sea
por cambios en la informacion del Modelo o por alteraciones de la Vista. Interactiia con el Modelo a

través de una referencia al propio Modelo.

Esta arquitectura separa la légica de negocio (el modelo) y la presentacion (la vista), por lo que se

consigue un mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones.

En este capitulo se realiz6 un analisis de las ventajas de integrar un controlador de versiones a cualquier
aplicaciéon informatica y se profundizé en las caracteristicas que presentan los sistemas integrados a
controladores de versiones que se utilizan a nivel internacional, para que sirvan de guia en el desarrollo de
esta investigacion. Se seleccion6 dentro de un grupo de tecnologias, herramientas y metodologias las
adecuadas para realizar el software que se requiere: C# como lenguaje de programaciéon, Framework

.NET de Microsoft, Enterprise Architect como herramienta CASE y RUP como metodologia de desarrollo.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Este capitulo tiene como objetivo la descripcidén de las caracteristicas del sistema asi como la propuesta
de solucion para la integracion del Disefiador de Actualizaciones Automaticas al controlador de versiones
Subversion. Debido a la poca claridad de los procesos del negocio se realiza un Modelo de Dominio,
ademés se hace un andlisis de los requerimientos funcionales y no funcionales para lograr un mejor

entendimiento del sistema.
2.1 Descripcion del Sistema

Teniendo en cuenta las funcionalidades que brinda, el Disefiador de Actualizaciones Automaticas ha sido

dividido en 3 partes fundamentales:

» La funcionalidad “Disefador de Informaciéon” es el encargado de disefar las actualizaciones de
forma automatica, permitiendo visualizar el estado de dicho proceso.

» La funcionalidad “Publicador de Informaciéon” es la encargada de la interaccion con el responsable
de la actualizacion, permitiéndole visualizar el estado del proceso general a través de una interfaz
y de mantener publicadas las nuevas versiones existentes de los productos.

» La funcionalidad “Control de versiones” es la encargada de llevar la constancia de todas las
versiones de los productos que se van publicando en el repositorio, asi como los cambios que se le

van realizando a las mismas.
2.2 Modelo de Dominio

Un Modelo de Dominio es una representacion visual de clases conceptuales o de objetos reales en un
dominio de interés. Representa clases conceptuales del dominio del problema, lo cual puede ser una idea

0 un objeto fisico (simbolo, definicion y extension). (18)
El Modelo de Dominio es representado en UML con un Diagrama de Clases donde se muestran:

» Conceptos u objetos del dominio del problema: clases conceptuales.
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» Asociaciones entre clases conceptuales.

» Atributos de las clases conceptuales.

El Modelo de Dominio se realiza si no se logran determinar los procesos de negocio con fronteras bien
definidas, es decir, si no se puede ver claramente quiénes son las personas que realizan cada proceso de
negocio, quiénes son los beneficiados con cada uno de estos procesos, pero ademas quiénes son las

personas que desarrollan las actividades en cada uno de estos procesos.

El Diseflador de Actualizaciones Automaticas forma parte de un sistema de actualizaciones que no
responde a las exigencias de un cliente, si no que se desarrolla basandose en las experiencias adquiridas

por el hecho de las necesidades existentes en el Centro de Informética Médica.
2.2.1 Conceptos fundamentales del dominio

PA: La clase PA representa al Proveedor de Actualizacién que es el Unico encargado de supervisar todo

el proceso de creacion de los paquetes de actualizaciones y realizar las diferentes funcionalidades.

Recursos de Versién: Una clase recursos de versiébn no es mas que aquella que tendra el control de

todas las versiones existentes, paralelo al desarrollo de una actualizacién.

Manifiesto: La clase manifiesto contiene un documento XML con el listado de la informacion de todos los
recursos que el actualizador necesita para actualizar la aplicacion con todas las acciones que este debe

realizar y los pasos que llevara a cabo.

Paquete de Actualizacion: La clase paquete de actualizacién es la que contiene los ficheros y un
documento XML asociado a una nueva version, empaquetados y compactados en un fichero ZIP de la
aplicacion que se desea actualizar. Para cada uno de los paquetes de actualizacién de entrada existen

reglas de validacion.

Directorio: El directorio de archivos es el ordenador que se fije como repositorio, el mismo contendra las
versiones gque se encuentran en una carpeta creada para guardar las mismas, en este directorio se

realizaran las salvas continuas de las versiones.
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Controlador de Versiones: El controlador de versiones es el repositorio que va a contener todos los

cambios que se le han realizado a un determinado producto desde una version especifica.

2.2.2 Diagrama de Modelo de Dominio

class Modelo de Dominio/
PA ControladorDeVersiones
consulta
1 1
1
Crea
0..*
Manifiesto 1 Tiene 1 PaqueteActualizacion RecursosDeVersion
1 Tiene 1
0..* 1
Contiene
1
Directorio 1 Contiene

Fig. 1 Diagrama de Modelo de Dominio
2.3 Especificacion de los requisitos de software

Los requisitos de software son condiciones o capacidades que debe cumplir un sistema para lograr que el
mismo funcione adecuadamente. La obtencion de los requisitos es de gran importancia debido a que es el
hilo conductor de todo desarrollo de software. Una obtencién de requisitos con calidad demuestra que el

trabajo realizado culminara con éxito.
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2.3.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. Se

mantienen invariables sin importar con qué propiedades o cualidades se relacionen.

A continuacion se muestra un listado con los requisitos funcionales definidos para el sistema:

Requisitos Funcionales |

RF1 Crear actualizacion RF7 Descargar archivos
RF2 Insertar producto RF8 Ignorar cambios
RF3 Crear arbol de directorios RF9 Crear perfil

RF4 Actualizar arbol de directorios RF10 Eliminar Producto
RF5 Autenticar en el SVN FR11 Listar publicacién
RF6 Listar cambios desde el SVN

Tabla 1 Requisitos Funcionales
2.3.2 Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto usable, atractivo,
confiable o rapido. Son fundamentales para lograr el éxito del producto y normalmente estan

vinculados a requerimientos funcionales.

Usabilidad

RNF1 El sistema podréa ser utilizado por un Proveedor de Actualizaciones, que es el Unico encargado del
disefio y publicacion de las actualizaciones.

RNF2 El sistema debe garantizar un acceso facil y rdpido, podr4 ser usado por usuarios con
conocimientos basicos de informéatica.

Eficiencia
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RNF3 El Disefiador de Actualizaciones debera ser rapido ante la solicitud de desarrollar la nueva version
del producto que se desea actualizar, el tiempo de respuesta para cada solicitud debe ser el minimo

posible.

Soporte

RNF4 Una vez terminada la integracion del disefiador al controlador de versiones se realizaran las

pruebas del mismo, capacitacion del personal responsable de la aplicacion y mantenimiento de software.

Restricciones de Disefio

RNF5 Para el desarrollo se utilizard C# como leguaje de programacion.

RNF6 Se utilizara Visual Studio 2008 como entorno de desarrollo.

RNF7 Para realizar el modelado del software se utilizara la herramienta Enterprise Architect 7.1.

Requisitos para la documentacion de usuarios en linea y ayuda del sistema.

RNF8 Se dispondra de la documentacion del sistema realizada con la metodologia de desarrollo RUP y
de un Manual de Usuario que indicara como interactuar con las funcionalidades del Disefiador de

Actualizacion.

Interfaces de usuario

RNF9 El sistema debe tener una interfaz sencilla, agradable, legible y de facil uso para el usuario. Debe

permitir la ejecucion de acciones de manera rapida.

RNF10 El contenido sera mostrado de manera comprensible y facil de leer.

Interfaces Hardware

RNF11 Requerimientos minimos Ordenador Pentium IV o superior, 256 MB de memoria RAM o superior,

capacidad en disco duro de 3 GB, copia de seguridad, velocidad del procesador de 512 MHz o superior.
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Interfaces Software

RNF12 Garantizar que el disefiador se ejecute sobre Sistema Operativo Windows XP Profesional Service

Pack 2 o superior.
Estandares aplicables

RNF13 Para la integracién del disefiador de actualizaciones al controlador de versiones se debera seguir
los estandares de codificacion y las pautas para la documentacion, todos definidos por el Area Tematica

Sistemas de Apoyo a la Salud.

RNF14 Para las descripciones de casos de uso, y mensajes que debe emitir el sistema, se deben seguir
las pautas de andlisis definidas en el area temética.

2.4 Modelado del sistema

El modelo del sistema describe cuales son las personas o grupos de personas, instituciones o sistemas
relacionados ya existentes, que interactlian con los procesos que el sistema debera realizar. Asi como la

relacion que los mismos guardan entre si.
2.4.1 Actores del sistema

A continuacién se define y describen los actores que interactuaran con el sistema.

I

El PA (Proveedor de Actualizaciones) es el
A encargado de realizar todas las operaciones
pertinentes a la creacion y publicacion de las

actualizaciones.

Tabla 2 Actores del sistema
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2.4.2 Diagrama de casos de uso del sistema

Un caso de uso es una descripcion de la secuencia de interacciones que se producen entre un actor y el

sistema, cuando el actor usa el sistema para llevar a cabo una tarea especifica. (19)

Un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y los casos de uso del sistema.

Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que se refiere a su interaccion externa.

A continuacion se muestra el diagrama de casos de uso del sistema para el Disefiador de Actualizaciones
Autométicas, diferenciandose de color amarillo los casos de uso que se implementaron en la version

anterior y que seran modificados durante la implementacion.

uc Diagrama de Casos de Uso/

«extend» Listar Cambios «include» Autenticar SVYN

Crear Actualizacion < —— ~ — ~ desde SVWN /| T T ™

«include»

‘Actualizar Arbol de
Directorios

«extend»

Crear Arbol de
Directorios

Descargar Archivos «extend»

Ignorar Cambios

Insertar Producto |

I
: «include»
{J

Listar Publicacion

Crear Perfil Eliminar Producto

Fig. 2 Diagrama de casos de uso del sistema
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2.4.3 Especificacién de los casos de uso

Descripcion del caso de uso: Insertar Producto

Objetivo El objetivo que se persigue con este CU es gestionar el producto al que se le

desea realizar la actualizacion.

Actores Proveedor de actualizaciones: (Inicia) Inserta el producto al disefiador.

Resumen El caso de uso inicia cuando el PA procede a Insertar un producto para realizar
la nueva version del producto, el sistema brinda la posibilidad de eliminar el
producto si este no sera utilizado, el caso de uso finaliza cuando el PA Inserta

el producto.
Complejidad Media
Prioridad Critico
Precondiciones
Poscondiciones Se cred un producto.

Descripcion del caso de uso: Crear Arbol de Directorios

Objetivo El objetivo que se persigue con este CU es crear el arbol de directorios de un
producto para un mejor control de la direccion exacta donde se guardara la

actualizacion y evitar la introduccion de errores a dicha direccion.

Actores Proveedor de actualizaciones: (Inicia) Crea el arbol de directorios.

Resumen El caso de uso inicia cuando el PA accede a la opcion de crear la nueva version
del producto y necesita adicionar las acciones que se deben ejecutar, paralelo
a esto se va creando automaticamente la estructura del arbol de directorio que

se requiere para la actualizacion.

Complejidad Media
Prioridad Critico
Precondiciones El producto ha sido insertado al disefiador.

Poscondiciones Se cred la ruta para la publicacion de la actualizacion.
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Descripcién del caso de uso: Listar cambios desde SVN

Objetivo El objetivo de este caso de uso es dar la posibilidad de crear la nueva
actualizacion de un producto mediante la descarga de la lista de cambios que

se encuentre publicada con los detalles de la nueva version que se desea crear.

Actores Proveedor de actualizaciones: (Inicia) Lista los cambios.

Resumen El caso de uso inicia cuando el PA accede a la opcién de listar los cambios que
se desean hacer para la nueva version del producto, el sistema brinda la
posibilidad de descargar los cambios o ignorar los mismos, si se selecciona
descargar cambios estos se incluiran en la creacion de la nueva actualizacién,
si se ignoran la actualizacién sera creada de forma manual, el caso de uso

finaliza cuando el PA crea la actualizacién del producto.

Complejidad Alta

Prioridad Critico

Precondiciones Existe el producto y se ha creado su perfil.
Poscondiciones Se ha creado la actualizacion del producto.

En este capitulo se identificaron los principales conceptos del Disefiador de Actualizaciones Automaticas,
se mostré ademas el modelo de dominio y la descripcion de cada una de las clases que intervienen en el
mismo. Se presentdé un listado de los requerimientos funcionales y no funcionales que indican las
capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir y las propiedades o cualidades que el producto
debe tener. Por dltimo se conformo el diagrama de casos de uso del sistema, describiendo los actores que

interactlian con el mismo, asi como los casos de uso mas significativos para el desarrollo de la aplicacion.
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Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema

En este capitulo se realiza el analisis y disefio del sistema, donde se llevara a cabo todo el flujo de los
procesos mediante diferentes diagramas. A través de los diagramas de interaccion del sistema, se
describe gréficamente la interaccion entre los actores y la aplicacion, quedando reflejados los mensajes
que se transmiten entre los objetos. Ademas se describen las clases de disefio. Se plantea la seguridad
en el sistema y la forma en que esta concebida que se despliegue la aplicacion.

3.1 Andlisis del Sistema

En esta etapa se analizan los requisitos que fueron obtenidos con anterioridad, refinandolos y
estructurandolos, con el objetivo de conseguir una comprension mas precisa de los mismos y una
descripcion que sea facil de mantener y que ayude a estructurar todo el sistema. Se analizan soluciones

alternativas y se asignan a diferentes elementos del software.
3.1.1 Diagramas de clases del andlisis

Un Diagrama de clases del andlisis es un artefacto en el que se representan los conceptos en un dominio
del problema. Representa el funcionamiento del mundo real, no de la implementacion automatizada del

mismo. (20)

El diagrama de clases del analisis describe la estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y

las relaciones entre ellos.

A continuacion se presentan los diagramas de clases del analisis para cada caso de uso.
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class DA_CrearActualizacion /l

T 0—0—0—oO0

PA CI_Principal Cl_CrearActualizacién CC_Actualizador CE_PaqueteActualizacién

(from Actores)

Fig. 3 Diagrama de clases del andlisis del CUS Crear actualizacidon

class DA_GestionarCambios /

CC_ObtenerCambios CE_Manifiesto
PA Cl_Principal

(from Actores)

Cl_IgnorarCambios

Fig. 4 Diagrama de clases del analisis del CUS Gestionar cambios
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class DA_GestionarArbolDirectorio /

O /CIQ"earArbolDirectori\ @ Q

CI_Principal CCTrabajoArbolDirectorio CE_Index
PA

(from Actores)

Cl_ActualizarArbolDirectorio

Fig. 5 Diagrama de clases del analisis del CUS Gestionar arbol de directorio

class DA_InsertarProducto /

Q CHHSEI’IarProdN O

CC_Gest_Producto CE_Estructura_Aplicacion
PA Cl_Principal

(from Actores)

Cl_EliminarProducto

Fig. 6 Diagrama de clases del analisis del CUS Insertar producto
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3.2 Estructura del Disefio

class Estructura del Diseﬁo/

+ FormEliminarProducto [ ] + Gestionar Actualizacién

+ Gestionar Arbol de Directorios
+ Gestionar Perfil Producto

+ Gestionar Publicacion

+ FormObtenerCambios

Vista | Controlador | Modelo

+ FormAccionEvento + CCActualizador l B ==Cr

+ FormAdicionarAcci onFichero + CCObtenerCambios + CFTPConexion

+ FormAgregarElementoRegistro + CCTrabajoArbolDirectorio 5| * CGenerarindex
+FomArchivosSVN [~ T—--9— <= = + CGenerarManifiesto
o ForniEas ' + CGenerarZip

+ FormCargarArbolDirectorio ? ISRIEAEE

=

+ FormPrincipal

W{N{N

Fig. 7 Estructura del Disefio

Vista

La vista contiene los formularios con los cuales va a interactuar el Proveedor de Actualizaciones. También
es conocida como interfaz gréfica y debe tener la caracteristica de ser amigable para el usuario. Estas
clases permiten al Proveedor de Actualizaciones insertar y visualizar datos que gestionados por las clases

controladoras son finalmente reflejados en las clases modelos encargadas del acceso a ellos.

Modelo

En el modelo se encuentra la l6gica de negocio y la capa de acceso a datos. En la capa l6gica de negocio
es donde se reciben las peticiones del Proveedor de Actualizaciones y se envian las respuestas tras el
proceso. Se denomina capa de negocio porque es aqui donde se establecen todas las reglas que deben
cumplirse. Esta se comunica con la vista a través de las clases controladoras, para recibir las solicitudes y
presentar los resultados. En la capa de acceso a datos se encuentran las clases mediante las cuales el

usuario puede guardar y obtener la informacién que necesite para el funcionamiento de la aplicacion.
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Controlador

En el controlador se encuentran las clases controladoras que son las encargadas de realizar las
funcionalidades del Disefiador de Actualizaciones Automaticas. Estas clases tienen la mision de relacionar
la vista y el modelo, es decir poseen funciones que permiten que los datos ingresados por el Proveedor de
Actualizaciones sean procesados y finalmente sean guardados o mostrados utilizando las funciones de

acceso a datos que presentan las clases modelos.
3.3 Disefio

En esta etapa es cuando se traducen los requerimientos funcionales y no funcionales en una
representacion de software. El disefio es el primer paso en la fase de desarrollo de cualquier producto o
sistema de ingenieria y su objetivo es producir un modelo o representacién de una entidad que se va a

construir posteriormente.
3.3.1 Diagrama de clases del disefio por casos de uso

Los diagramas de clases del disefio describen graficamente las especificaciones de las clases de software
y de las interfaces en una aplicacion. Contienen las clases, atributos, métodos, navegabilidad y

dependencias existentes entre ellas.

A continuacién se representan los diagramas de clase del disefio por casos de uso del sistema.
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CUS Crear actualizaciéon

class DD_CrearActualizacién
QRibbonForm RibbonForm
BLL::CGenerarindex QRIBECHES]
«interface» «interface»
Ul::FormPrincipal - ap: app Ul::FormAccionEv ento
- actualizador: CCActualizador control| +  Cargarindex(string) : app - ap: app
= ap:app + CargarManifiesto(string) : List<project> + click bool = false
- CcuArchivos: CUArchivos + CGenerarindex(app)
- cuDatosSVN: CUDatosSVN + CompararVersiones(string, string) : bool - btnAceptar_Click(EventArgs) : void
- CuEvento: CUEvento + Crearlndex() : app + EventoAntes_Proceso() : void
- culLicencia: CULicenciaProducto | + EventoAntes StartService() : void
- cuPerfil: CUPerfilProducto xm + EventoAntes StopService() : void
- cuRegistro: CURegistro + EventoDespues Proceso() : void
- cuRelease: CURelease BLL::CCActualizador Z + EventoDespues StartService() : void
- cuRequerimientos: CURequerimientos - - N + EventoDespues StopService() : void
- cuServidor: CUServidor ) L:::;Zr,e;ril;‘?((:sewldor) + FormAccionEvento(app)
- dirManifiesto: string =" : :
- s QUEEHES - producto: CC_appProducto
. . - sDist: string
- index: CGenerarindex i
- proyecto: project - servidoLinea: CServidor QRibbonForm
: - dlistPlataformas: List<string> «interface»
- ActualizarTree(TreeNode, Nodo) : void N ?:\F;roquctoal' ;'Stfsll_r,';g;, N Ul::FormAdicionarAccionFichero
- ActulizadorDeVersiones() : void : e O S e X nng .
- agregarltem: bool
- AdicionarRelease() : void N " N g‘ ?
- Cargarindex(string) : void + ActualizaVersiones() : void = G Epp
- CerrarEventos(object, EventArgs) : void - ActualizaVersionesCIFS(string, string) : void & C_“Ck bool = false . |
R ——— Acepto’(EventArgs) et + ActualizaVersionesFTP(string, string) : void - listadoTareas = new List<object>()
T Gulicencial Acepto(objectiE e At - ActualizaVersionesHT TP(string, string) : void < - proyecto: project
e ; ' - - ActualizaVersionesHT TPS(string, string) : void
- cuPerfil_Acepto(object, EventArgs) : void q q q |y
. cuRequgrimiznt((as(cJ)bject) e ) + AProducto(CC_appProducto) : void - cbTipoAccion(object, EventArgs) : void
= DatosProducto(appProducf string) : void + CargarServidores() : void *  CreandoTarea(stning)iucie
- EjecutarActualizador(ListB&;x) 3 voia + CCActualizador() +_LlenarlistasTareas) :\Vold
- EliminarProductoServer(object) : void + DescargarindexPlataforma(string) : bool «property»
- EliminarRelease(QCompositeEventArgs) : void + El!m!narArchlvosTemp(strlng) :. o * AgiegEism) : beel
+ FormPrincipal() - EliminarPlataforma(string) : void + Proyecto() : project
- Generarindex() : void + EliminarProductoServer(string, string) : void + TareaCopiarlgual() : bool
- LlenarDatosManifiesto(string, string) : void ) EI|m|narProQuctoZl_p(strmg) : VO“_j ) i
- LlenarListaProducto() : void + GuardarServidor(string, string, string, string) : void
- MostrarEventos() : void + ListaPlataformaServer() : List<string>
- PublicarActualizacion(object) : void + ListaProductosServer(string) : List<string>
«property»
\l/ + LServidores() : List<CServidor>
UserControl + Men_sa]e() s ST y generar
+ ServidoLineal() : CServidor
«interface»
Ul::CUArchiv os AN ~
. QRibbonForm
= G Ep o BLL::CGenerarManifiesto
- listcambios: ListView «interface»
- producto: CinformacionProducto Ul::FormAgregarElementoRegistro - ap: app
- proyecto: project - listTareas: List<object> = new List<object>()
- tareassvn: List<string> + HKEY(): string - proyecto: project
+ LimpiarForm() : void
- AddNodo(FormAdicionarAccionFichero) : bool - LlenarCBoxKey() : void + AccionCopiar(string, string, string) : void
- ConectarseSVN() : void - LlenarCBoxTipo() : void + AccionEliminar(string, string) : void
+ CUArchivos(app, project, List<string>) + Tipo(): string + AccionFicherosDLL(string, string) : void
- EliminarNodo() : void + \Validar() : bool + AccionLeerRegistro(string, string, string) : void
- ModificarNodo() : void «property» + AccionMoverDirectorio(string, string, string) : void
+ Savelnfo(List<CInformacionProducto>) : void + Clave(): string + AccionUnZip(string, string, string) : void
«property» + Datos(): string + CGenerarManifiesto(app, project)
+ Tareassvn() : List<string> + Registrar() : bool

Fig. 8 Diagrama de clases del disefio del CUS Crear actualizacion
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CUS Gestionar cambios

class DD_GestionarCambios

QRibbonForm

«interface»
Ul::FormPrincipal

actualizador: CCActualizador
ap: app
cuArchivos: CUArchivos

CC_ObtenerCambios

- cambios: List<string>

- prod: CInformacionProducto
- revisionbase: long

control | - revisionhead: long

- tareasSVN: List<string>

cuDatosSVN: CUDatosSVN
cuEvento: CUEvento
cuLicencia: CULicenciaProducto
cuPerfil: CUPerfilProducto
cuRegistro: CURegistro
cuRelease: CURelease
cuRequerimientos: CURequerimientos
cuServidor: CUServidor
dirManifiesto: string =""
eventos: CUEventos

index: CGenerarindex

proyecto: project

ActualizarTree(TreeNode, Nodo) : void
ActulizadorDeVersiones() : void
AdicionarRelease() : void
Cargarlndex(string) : void
CerrarEventos(object, EventArgs) : void
cuDatosSVN_Acepto(EventArgs) : void
culLicencia_Acepto(object, EventArgs) : void
cuPerfil_Acepto(object, EventArgs) : void
cuRequerimientos(object) : void
DatosProducto(appProduct, string) : void
EjecutarActualizador(ListBox) : void
EliminarProductoServer(object) : void
EliminarRelease(QCompositeEventArgs) : void
FormPrincipal()

Generarlndex() : void
LlenarDatosManifiesto(string, string) : void
LlenarListaProducto() : void
MostrarEventos() : void
PublicarActualizacion(object) : void

+ Actualizar() : void

+ MostrarCambios() : boolean
«property»

+ Cambios() : List<string>
Producto() : CinformacionProducto
RevisionBase() : long
RevisionHead() : long

+
+
+
+ TareasSVN() : List<string>

+ CC_ObtenerCambios(List<string>, long, List<string>) : void

actualizar

QRibbonForm

«interface»
SVSharpSVN::CObtenerCambios

BLL::CGenerarManifiesto

- labelrev: Label
- listcambios: ListView

ap: app
listTareas: List<object> = new List<object>()
proyecto: project

+ Actualizar() : void

- btnExit_Click(object, EventArgs) : void

+ MostrarCambios(bool, ListView) : void

- ObtenerCambios(object, EventArgs) : void
«property»

+ Labelrev() : Label

o+ o+ o+ o+ o+

AccionCopiar(string, string, string) : void
AccionEliminar(string, string) : void
AccionFicherosDLL(string, string) : void
AccionLeerRegistro(string, string, string) : void
AccionMoverDirectorio(string, string, string) : void|
AccionUnZip(string, string, string) : void
CGenerarManifiesto(app, project)

Fig. 9 Diagrama de clases del disefio del CUS Gestionar cambios
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CUS Gestionar arbol de directorio

class DD_GestionarI'\rboIDirectorit:)/I

QRIEBCHESHT BLL::CCTrabaj oArbolDirectorio Nodo
«interface» control _ _ - BLL:CArchivos
Ul::FormPrincipal - treeDirectorios: TreeView
- sNombreFichero: string

actualizador: CCActualizador + ActualizarArbolDirectamente(Nodos[], project) : void - sRuta: string
ap: app + ActualizarAbol TreeView(TreeNodeCollection) : void
cuArchivos: CUArchivos + AdicionarNodos(Nodos]], string[], string) : void + CArchivos(string, string)
cuDatosSVN: CUDatosSVN - CargarDirectorios(TreeNode, Nodog[]) : void + CArchivos()
cuEvento: CUEvento + CCTrabajoArbolDirectorio() <propery»
culLicencia: CULicenciaProducto + DirCompleta(string, TreeNode) : string + SNombreFichero() : striing
cuPerfil: CUPerfilProducto + EliminarNodo(TreeNodeCollection, string) : void + SRuta(): string
cuRegistro: CURegistro + GuardarDatosT View(TreeNodeCollection) : Nodos] K
cuRelease: CURelease + ObtenerArbolProducto(app, project) : Nodos]]
cuRequerimientos. CURequerimientos + ObtenerNodos(Nodos]]) : TreeNodeCollection QRibbonForm
cuServidor: CUServidor .
dirManifiesto: string ="" /]\ actualiza f<|r'1terface»‘ .
s CURERES : Ul::FormAdicionarAccionFichero
. QRibbonForm
index: CGenerarlndex - agregaritem: bool
proyecto: project «interface» - ap: app

Ul::CargarArbolDirectorio + aidk e =EkD
zctue}llzarTreeUrgeNode,' No.do) s void ~ arbolworker CTArbol - listadoTareas = new List<object>()

ctulizadorDeVersiones() : void ; - proyecto: project
AdicionarRelease() : void ) arlreglo. flodos ([]_) )
Cargarindex(string) : void i - e Chwplomdormireciiy - chTipoAccion(object, EventArgs) : void
CerrarEventos(object, EventArgs).. vl - button1_Click(object, EventArgs) : void + CreandoTarea(string) : void
cuDatosSVN_Acepto(EventArgs) : void ) ] T + LlenarListasTareas() : void
culLicencia_Acepto(object, EventArgs) : void ) buttonS_CI|clf(obJecF, SEAS) - vl
cuPerfil_Acepto(object, EventArgs) : void plC2i0Eibel ieeionol KEICPSIE
cuRequerimientos(object) : void «property» YRR :_b°°|
DatosProducto(appProduct, string) : void + Arreglo() : Nodos]] v (PIEEED): (e
EjecutarActualizador(ListBox) : void samaeaCop: arlgualORos0)
EliminarProductoServer(object) : void
EliminarRelease(QCompositeEventArgs) : void BLL::CGenerarindex
FormPrincipal() - ap: app
Generarindex() : void
LIenarD.atosManifiesto(stri_ng, string) : void + Cargarindex(stiing) : app
LlenarListaProducto() : void - : oA ;
MosmarEventasgl void + CargarManifiesto(string) : List<project>
PublicarActualizacion(object) : void + CGenerarindex(app)
i + CompararVersiones(string, string) : bool
+

Crearlndex() : app

Fig. 10 Diagrama de clases del disefio del CUS Gestionar arbol de directorio
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CUS Gestionar producto

class DDﬁGestionarPrducto/

QRibbonForm ]
) Profile::CC_appProducto BLL::CPerfilProducto
«interface»
Ul::FormPrincipal - licenseField: string - fVersion: float
- ) - listaarchivosField: string - sNombreSolucion: string
- act'uallzador. CCActualizador - nameField: string . Plataforma: sty
= G A . - platformField: string
° CUATChIVEES .CUArch|vos - requirementsField: ProductRequirementg + CPerfilProducto(string, float, string)
- cuDatosSVN: ClUDatosSgly control [ - subversionField: bool
- cuEvento: CUEvento B : Al «property»
! : - ) versionlField: string + FVerson(): float

- culicencia: CULicenciaProducto - versionField: ProductVersion (]) : : il
- cuPerfil: CUPerfilProducto + SNombreSqucmn_O : string
- cuRegistro: CURegistro + SPlataforma() : string

- cuRelease: CURelease «property»

- cuRequerimientos: CURequerimientos + license(): string ] [
- cuSenidor CUServidor + listaarchivos() : string BLL::CLicencia
- dirManifiesto: string ="" : nlarr}eo : stlrmg ~ dicencialil
- eventos: CUEventos platform() : string

; . + requirements() : ProductRequirements
- index: CGenerarindex N w(k‘)versionO?%OQI a + ClicenciaCTE
- proyecto: project ! ' .

+ version() : ProductVersion(] «property»

- ActualizarTree(TreeNode, Nodo) : void +_versionl(): string + Slicencia() : string
- ActulizadorDeVersiones() : void
- AdicionarRelease() : void
- Cargarindex(string) : void BLL::CRequerimientos BLL::CInformacionProducto
- CerrarEventos(object, EventArgs) : void o GREEIA]
- cuQatos§VN_Acepto(EyentArgs) : void _ - dCPU: double - Zgntr?: .stn.ngaqt_ Il
- cuLlce‘nma_Acepto_(obJect, EventArgs) .‘v0|d - dEspacioDisco: double = irectorios: -I : ring
- cuPerflI_Acgpto(obJe?t, EventArgs) : void - dRAM: double - nombremf)d. _strlng
- cuRequerimientos(object) : v0|_d | _ dVideo: double - passp-roxy_. string
- DatosProducto(appProduct, string) : void - proxy: stnr_lg
- EjecutarActualizador(ListBox) : void + CRequerimientos(double, double, double, double) =[G 9‘”“9
- EliminarProductoServer(object) : void - revisionbase: long
- EliminarRelease(QCompositeEventArgs) : void «property»l - url: string
+ FormPrincipal () + ICPU() : double - user: string
- Generarindex() : void + |EspacioDisco() : double
- LlenarDatosManifiesto(string, string) : void + IRAM(): .double + ClnformacionProducto()
- LlenarListaProducto() : void sa|iceoOHdotble «property»

- MostrarEventos() : void
- PublicarActualizacion(object) : void

Contra() : string
Directorios() : List<string>
Nombreprod() : string
Passproxy() : string
Proxy() : string

Puerto() : string
Revisionbase() : long
Url() : string

User() : string

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

Fig. 11 Diagrama de clases del disefio del CUS Gestionar producto
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3.3.2 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia muestran la interaccion de un conjunto de objetos en una aplicacion a través
del tiempo. Se modelan para cada caso de uso y contienen detalles de implementacion del escenario,
incluyendo los objetos y clases que se usan para implementar el mismo, ademas de los mensajes

intercambiados entre los objetos.
A continuacion se muestran los diagramas de secuencia por casos de uso del sistema.

CUS Crear actualizacion

sd DS_CrearActuaIizacic'm/

«interface» BLL::CCActualizador BLL::CActualizacion BLL::CGenerarManifiesto
Ul::FormPrincipal

PA
I T T
I | |
! Crear actualizacion()! I
! 1

I
Insertar descripcion de actualizacion()

Retoma un mensaje "Informacion del release insertada con éxito"()
b i

1
Adiciona eventos() 1

Adiciona elementos al registrg()

Adiciona acciones a los archivos()
1

Generar malnifieslo() XML

Crea el .zip()
CalcularValorHash()

Calcula el tamafio del zip()

Crea la nueva version()

Retorna un mensaje "DocumeF;to de tareas de ficheros creado con éxito"()
- : |

T

I

I

I

1

Fig. 12 Diagrama de secuencia del CUS Crear actualizacion
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CUS Gestionar cambios

sd DS_GestionarCambios /

O «interface» CC_ObtenerCambios BLL::CGenerarManifiesto
x Ul::FormPrincipal
PA

! T T
! 1 1
: Adicionar acciones a ficheros() 1

1 1

Se informa s existen cambio§ en el producto()

Listar cambios del producto()
i

Muestra listado de cambiosldel producto()

Selecciona los cambios que desee incorporar()
1

Adiciona al manifiesto las huevas acciones de la actualizacion()
1 -T
1
s T 1 1
1 1

Fig. 13 Diagrama de secuencia del CUS Gestionar cambios

CUS Gestionar arbol de directorio

sd DS_GestionarArbolDirectorio /

«interface» CCTrabajoArbolDirectorio BLL::CGenerarindex
Ul::FormPrincipal
A

P,

1 T
! 1

I Introducir el perfil del producto()
1

1
1
1
1
Seleccionar ubicacion para el arbol de directorios del producto()

!

Muestra la interfaz para cargar el abol de directorios()

[T ]

Buscar directorio() ;

Seleccionar directorio()

T |

Crea el abol de directorio para el producto()

]

Actualiza en el index el arbol de directorios()

1

Actualizar arbol de directorio() 1
1 1
1 1

Fig. 14 Diagrama de secuencia del CUS Gestionar arbol de directorio
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CUS Gestionar producto

sd DS_GestionarPrducto /

«interface» Profile::CC_appProducto BLL::CPerfilProducto BLL::CRequerimientoq
Ul::FormPrincipal

PA
1
1
1
1

Dar entrada al producto()

T T
! !
I I
-l 1

T
1

1

1

Insertar el perfil del producto() 1
Valida entrada(nombre, version, plataforma) !
1

1

1

1

1

Cargar la licencia() ;

1
Valida requerimientos(RAM,lvideo‘ CPU, disco)

Inserta los requerimientos()

Cargar Producto() :Actualizacion

[

e (s o SN

Selecciona plataforma()

-1

L J

1
1

1

Muestra plataforma() |
1

1

Buscar producto() :

Seleccionar producto() Adicionar release() :Producto |

Eliminar producto()

Fig. 15 Diagrama de secuencia del CUS Gestionar producto
3.4 Descripcion de las clases
Capa de Presentacion

La funcion principal de la capa de presentacion es intercambiar informacion con los actores, por lo tanto es

la Unica capa con la que interactua directamente el usuario.

Nombre: FormPrincipal

Descripcién: Esta es la interfaz principal del Disefiador de Actualizaciones Automaticas sobre la cual el

usuario realizara todas las operaciones pertinentes a una actualizacion.
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Nombre: FormObtenerCambios

Descripcién: Esta interfaz muestra los cambios que han ocurrido en un producto publicado en un
repositorio desde la revision base del producto hasta la Ultima revision registrada en el mismo y permite

seleccionar los que el usuario desea incluir en la actualizacion que esta creando en ese momento.

Nombre: FormEliminarProducto

Descripcién: Este formulario brinda la posibilidad de eliminar un producto que se encuentre publicado
en el servidor FTP, para ello el usuario debe seleccionar el servidor donde se encuentra dicho producto,

la plataforma del mismo y el producto en si.

Nombre: FormCargar

Descripcién: Este formulario permite cargar un producto existente en el repositorio para crearle una

nueva actualizacion.

Nombre: FormCargarArbolDirectorio

Descripcién: Este formulario permite seleccionar el arbol de directorios donde esta instalado el

producto al cual se le esta creando una actualizacion.

Nombre: FormArchivosSVN

Descripcion: Este formulario permite seleccionar los archivos de un producto a tener en cuenta a la
hora de chequear los cambios, vale la aclaracién que todos los archivos pertenecientes a un producto no
son importantes a la hora de disefiar un paguete de actualizaciones.

Nombre: FormAgregarElementosRegistro

Descripcién: Es el formulario donde el Proveedor de Actualizaciones introduce las nuevas llaves que se

van a insertar al registro del sistema.

Nombre: FormAdicionarAcciéonFichero

Descripcién: Es el formulario donde el Proveedor de Actualizaciones realiza las acciones que se
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incluyen dentro del paquete de actualizacién, es decir las acciones Eliminar, Copiar o0 Mover un archivo

determinado, de igual manera se describe si se registran o no los archivos del tipo.dll o si se

descomprimen los archivos .rar o .zip.

Nombre: FormAccionEvento

Descripcién: Es el formulario donde el proveedor de actualizaciones introduce los pasos necesarios
gque se deben realizar antes o después de una actualizacién de software, estos pasos son referentes a

procesos que interactian de alguna manera con el producto a actualizar.

Capa Logica de Negocio

Se comunica con la capa de presentaciéon y la capa de datos y es la encargada de recibir y responder

cada peticion de los usuarios.

Nombre: CActualizaciéon

Descripcién: Esta clase contiene toda la informacién correspondiente a las actualizaciones de los
productos.

Nombre: CCActualizador

Descripcién: Esta clase es la que actualiza los datos de producto en el index, es decir permite guardar
el index actualizado para su posterior publicacion, de igual manera contiene algunas funcionalidades a

utilizar cuando un producto sea eliminado.

Nombre: CCObtenerCambios

Descripcién: Esta clase es la encargada de conectarse al repositorio SVN para obtener los cambios de

un producto desde una version determinada hasta la version mas reciente del mismo.

Nombre: CCTrabajoArbolDirectorio

Descripcién: Esta clase es la encargada de realizar todas las operaciones correspondientes al arbol de
directorio del producto al que se le esta creando la actualizacion.
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Nombre: CFTPConexion

Descripcién: Esta clase se encarga de la conexién al servidor y sus funciones mediante el protocolo
FTP.

Nombre: CGenerarindex

Descripcién: Esta clase permite generar el index de un producto o actualizar uno existente.

Nombre: CGenerarManifiesto

Descripcién: Las funcionalidades de esta clase consisten en generar de un paquete de actualizacion el
manifiesto con sus tareas correspondientes.

Nombre: CGenerarZip

Descripcién: Esta clase permite generar el paguete de actualizacién en un archivo compactado (.zip)
para que el usuario pueda utilizarlo posteriormente.

Nombre: CProducto

Descripcién: En esta clase se gestiona todo lo referente al producto que se le desea realizar la
actualizacion.

Con la realizacion de este capitulo se obtuvo el diagrama de clases del disefio para cada caso de uso del
sistema, mediante los cuales se representaron las relaciones que se establecen entre las clases. Ademas
guedaron definidos los diagramas de interaccion y se realiz6 una descripcién de las principales clases que
estaran presentes en la implementacion de la solucion.
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Capitulo 4: Implementacion

El presente capitulo tiene como objetivo describir el modelo de implementacién teniendo en cuenta el
resultado obtenido en el disefio. El sistema es modelado en términos de componentes y este se organiza
de acuerdo a los nodos especificos que conforman el modelo de despliegue. Se incluye en el desarrollo
del capitulo los diagramas de componentes y despliegue.

4.1 Modelo de implementacion

El modelo de implementacion describe como los elementos del modelo de disefio y las clases, se
implementan en términos de componentes, ficheros de cédigo fuente, ejecutables, entre otros. Los
diagramas de despliegue y componentes conforman lo que se conoce como un modelo de
implementacién, al describir los componentes y construir su organizacién y dependencia entre los nodos

fisicos en que funcionara la aplicacién.
4.2 Componentes

Un componente es la parte modular de un sistema, desplegable y reemplazable que encapsula
implementacion, un conjunto de interfaces y proporciona la realizacion de los mismos. Un componente
tipicamente contiene clases y puede ser implementado por uno o mas artefactos (ficheros ejecutables,
binarios). Son las piezas reutilizables de alto nivel a partir de las cuales se pueden construir los sistemas.
(21)

4.3 Diagrama de componentes

Los diagramas de componentes modelan la vista estatica de un sistema. Tienen un nivel de abstraccion
mas elevado que un diagrama de clase, usualmente un componente se implementa por una o mas clases
(u objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son bloques de construccidén, ya que eventualmente un

componente puede comprender una gran porcioén de un sistema.
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cmp Diagrama de Componentes /

Publisher

Subv ersion

Profile

FormCargar

| FormEliminarProducto

FormPrincipal

Logica de negocio:
CGenerarindex

Designer

«filen «filen Presentacion: ey <<
Ldégica de negocio: Ldégica de negocio: FormObtenerCambios| Légica de negocio:
CCAtualizador CServidor CObtenerCambios <_
I M
1
App
Presentacion: Presentacion: Presentacion: «filen F--

gl

«file»
Logica de negocio:
CPerfilProducto

Presentacion:

Adicionar elemento a
registro

Presentacion:

Presentacion:

Adicionar accién a
fichero

Adicionar archivo

Presentacion:

Al
«file»

Al
«file»

Loégica de negocio:
CC_Actualizacion

Logica de negocio:
CGenerarManifiesto

Adicionar accién
evento

Fig. 16 Diagrama de componentes

4.4 Diagrama de despliegue

Un Diagrama de Despliegue muestra como y dénde se desplegard el sistema. Las maquinas fisicas y los

procesadores se representan como nodos. Como los artefactos se ubican en los nodos para modelar el

despliegue del sistema, la ubicacién es guiada por el uso de las especificaciones de despliegue.

Para desplegar el Disefiador de Actualizaciones Automaticas se requiere una PC cliente donde se

instalard el Disefiador de actualizaciones y dos PCs servidoras, una de ellas para almacenar las
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actualizaciones que han sido publicadas y la otra para mantener el historial de los cambios realizados a

los productos en desarrollo.

deployment Disefiador de Actualizaciones

Station:DAA !

Server:Servidor publicar ﬂ
datos (FTP)

<<FTP>>

<<executable>>
Artefacto: Disefiador de
Actualizaciones
Automaticas

<<HTTP>>

Server:Repositorio obtener ﬂ
cambios (SVN)

Fig. 17 Diagrama de despliegue

Descripcion de los nodos

Server: Servidor Publicar Datos: Aqui estaran publicadas las distintas versiones de los productos para

la actualizacion.

Server:Servidor publicar E
datos (FTP)

Requerimientos de hardware
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Requerimientos minimos Ordenador Pentium IV o superior, 1 GB de memoria RAM o superior, capacidad
en disco duro de 500 GB, copia de seguridad, velocidad del procesador de 3.0 GHz o superior.

Server: Repositorio obtener cambios (SVN): Aqui estard el historial de los cambios realizados a los

productos en desarrollo.

Server:Repositorio obtener E
cambios (SVN)

Requerimientos de hardware

Requerimientos minimos Ordenador Pentium IV o superior, 1 GB de memoria RAM o superior, capacidad
en disco duro de 500 GB, copia de seguridad, velocidad del procesador de 3.0 GHz o superior.

Station: Disefiador Actualizaciones Automaéticas: Aqui estaran instalada la aplicacion para llevar a

cabo el disefio de las actualizaciones.

Station:DAA !

<<executable>>
Artefacto: Disefiador de
Actualizaciones
Automaticas

Requerimientos de hardware

Requerimientos minimos Ordenador Pentium IV o superior, 256 MB de memoria RAM o superior,

capacidad en disco duro de 8 GB, copia de seguridad, velocidad del procesador de 1.5 GHz o superior.
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4.5 Restricciones de nomenclatura y Estandares de codificacion

Un estandar de codificacion completo comprende todos los aspectos de la generacion de codigo por lo
que al comenzar un proyecto de software, es necesario establecer un estandar de codificacion para

asegurarse de que todos los programadores del proyecto trabajen de forma coordinada.

A continuacién se presentan una serie de normas que deben cumplir los programadores a la hora de

implementar el Disefiador de Actualizaciones Automaticas.
Identacion

La identacién o sangria consiste en marginar hacia la derecha todas las instrucciones de un mismo
moddulo o bloque de instrucciones, de forma que se vea rapidamente cudles pertenecen al bloque y cuéles

no.

Identacion

Objetivo: Lograr una estructura uniforme para los blogues de codigo asi como para los diferentes

niveles de anidamiento.

Inicio y fin de bloque Se recomienda dejar dos espacios en blanco desde la instruccion anterior
para el inicio y fin de bloque {}. Lo mismo sucede para el caso de las
instrucciones if, else, for, while, do while, switch, foreach.

Aspectos Generales El identado debe ser de dos espacios por bloque de codigo. No se debe
usar el tabulador; ya que este puede variar segun la PC o la configuracion
de dicha tecla.

Los inicios ( { ) y cierre ( } ) de ambito deber estar alineados debajo de la
declaracion a la que pertenecen y deben evitarse si hay sélo una
instruccion. Nunca colocar {en la linea de un cdédigo cualquiera, esto
requiere una linea propia.

Comentarios, lineas y espacios en blanco

Los comentarios representan la documentacion interna de los programas. Estos deben ser breves y
coherentes con el cédigo, no deben ser obvios ni incluir divagaciones. Se deben utilizar cuando sea
necesario para incrementar la legibilidad de un programa y deben tener un estilo uniforme, respetando una
puntuacion a lo largo de toda la aplicacion.
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Comentarios, lineas y espacios en blanco

Objetivo: Establecer un modo comun para comentar el codigo de forma tal que sea comprensible

con s6lo leerlo una vez.

Ubicacion de

comentarios

Al inicio de cada clase
o funcion y al final de
cada bloque de

caodigo.

Se recomienda comentar al inicio de la clase o funcion
especificando el objetivo de la misma asi como los
parametros que usa (especificar tipos de dato, y objetivo
del pardmetro) entre otras cosas.

Lineas en blanco

Se emplean antes y
después de métodos,

clases y estructuras.

Se recomienda dejar una linea en blanco antes y después
de la declaracién de una clase o de una estructura y de la

implementacién de una funcion.

Espacios en Entre operadores | Se recomienda usar espacios en blanco entre estos
blanco I6gicos y aritméticos. | operadores para lograr una mayor legibilidad en el cédigo.
Ejemplo:
producto = nombproducto
Aspectos Sobre el comentario Se debe evitar comentar cada linea de cédigo. Cuando el
generales comentario se aplica a un grupo de instrucciones debe

estar seguido de una linea en blanco. En caso de que se
necesite comentar una sola instruccién se suprime la linea

en blanco o se escribe a continuaciéon de la instruccion.

Sobre los espacios en
blanco

No se debe usar espacio en blanco:

Después del corchete abierto y antes del cerrado de un
arreglo.

Después del paréntesis abierto y antes del cerrado.

Antes de un punto y coma.

Identificadores

Un identificador es un nombre simbdlico asociado a un elemento de un programa, que puede ser una
variable, una constante, un médulo (procedimiento, funcion o método) o un archivo. El nombre debe ser

conciso y describir lo mas claramente posible al objeto que identifica.
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Variables y constantes

Las variables tendran

un prefijo para el tipo

El nombre que se le da a las variables debe comenzar

con la primera letra en mindscula, la cual identificara el

de datos en | tipo de datos al que se refiere (tabla 3), en caso de que
mindscula. sea un nombre compuesto se emplear4d notacion
CamellCasing®. Ejemplo: sNombrePaciente
Apariencia de Todas sus letras en | Se deben declarar las constantes con todas sus letras en
constantes mayusculas. mayuscula.
Aspectos Nombres de las | El nombre empleado, debe permitir que con sélo leerlo se
generales variables y | conozca el proposito de la misma.
constantes.

Clases y Objeto

Objetivo: Nombrar las clases e instancias de forma estandar para todas las aplicaciones.

Apariencia de

clases y objetos

Los nombres de las clases deben comenzar con la
primera letra en mayudscula y el resto en minuscula, en
caso de que sea un nombre compuesto se empleara
notacién PascalCasing®. Ejemplo: MiClase(). Para el caso
de las instancias se comenzara con un prefijo que

identificara el tipo de dato, este se escribira en minuscula.

Apariencia de

atributos

El nombre que se le da a los atributos de las clases debe
comenzar con la primera letra en mindscula, la cual estara
en correspondencia al tipo de dato al que se refiere, en
caso de que sea un nombre compuesto se empleara

notacion CamellCasing.

Apariencia de las

Primera letra en
mayuscula.

Primera letra en
minUdscula

Primera letra en

Para nombrar las funciones se debe tratar de utilizar

! Notacion CamellCasing: Los identificadores y nombres de variables, métodos y funciones estan compuestos por
multiples palabras juntas iniciando cada palabra con letra mayUscula excepto la primera palabra que debe iniciar con

mindscula.

Ejemplo: notacionCamelCasing.
% Notacion PascalCasing: Los identificadores y nombres de variables, métodos y funciones estdn compuestos por
multiples palabras juntas iniciando cada palabra con letra mayuscula.

Ejemplo: NotacionPascalCasing
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funciones

mayuscula

verbos que denoten la acciéon que hace la funcién. Se
empleara notacion PascalCasing.

Ejemplo: function BuscarUnidad().

Declaracion de

parametro en

Agrupados por tipos
Poner los string 1

Los parametros que se le pasan a las funciones se

recomienda sean declarados de forma tal que estén

funciones numeéricos 2, ademas, | agrupados por el tipo de dato que contienen,
agrupar segun valores | especificando el tipo de datos (tabla 3).
por defecto.
Aspectos Sobre las clases, los | El nombre empleado para las clases, objetos, atributos y
generales objetos, los atributos y | funciones debe permitir que con sélo leerlo se conozca el

Apariencia de los

las funciones.

Los controles tendréan

propésito de los mismos.
Controles

El nombre que se le da a los controles deben comenzar

controles. un prefijo para el tipo | con las primeras letras en minldscula, las cuales
de datos en identificaran el tipo de datos al que se refiere (tabla 4), en
mindscula. caso de que sea un nombre compuesto se empleara
notacion CamellCasing.
Ejemplo: btnAcepta. (22)
Tipo Datos ‘ Prefijo Ejemplo
Int [ iCantPacientes
float f fPesoPaciente
double d dPesoCarro
bool b bPacienteActivo
string S sNombrePaciente
char c ClLetra
De tipo enum en ensSexo
byte bt btCantDiasPaciente
shyte sb sbEdadPaciente
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short sh shVariableShort
ushort us usVariableUshort
uint ui uiVariableUint

long I IVariableLong
ulong ul ulvariableUlong
decimal dc dcVariableDecimal
Objetos o] oPacienteHistorico
Objetos de tipo Struct st stUnaStruct

Tabla 3 Tipos de datos

Control ‘ Prefijo Ejemplo
Botdn btn btnAceptar
Etiqueta Ibl IbINombre
Lista/Menu mn mnPrincipal
Campo de Texto txt txtFecha
Casilla de Verificacion chx chxBorrar
Casilla de Seleccion chx chxSexo

Tabla 4 Prefijos de los controles

4.6 Comparacion de la primera version del Disefiador de Actualizaciones Automaticas con

la soluciéon desarrollada

Una de las deficiencias detectadas durante el andlisis realizado a la primera version de la aplicacion, era
que los usuarios cuando creaban una accion a ejecutar en la actualizacion, ya sea copiar 0 mover un
archivo, debian introducir la direccion de destino de dicho archivo de forma manual. Esto traia como
consecuencia que se introdujeran errores en este proceso, ya que el formato para escribir la direccion no

era correcto.
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Este problema se soluciond con la implementacion del arbol de directorios de la aplicacién, lo que
posibilita que el usuario no tenga que introducir el destino de un archivo de forma manual y pueda

seleccionar de la carpeta donde se encuentra instalado el producto, el lugar donde desea copiarlo.

Otro de los problemas que presentaba la primera version del Disefiador de Actualizaciones Autométicas,
era que la confeccion de una actualizacion se convertia en un proceso largo y engorroso si la misma
estaba compuesta por un nimero considerable de archivos, ya que cada accién que se debia ejecutar al

actualizar una aplicacion tenia que ser creada manualmente.

Con el desarrollo de la nueva version, este problema quedé erradicado pues la integracién al controlador
de versiones Subversion da la posibilidad al usuario de listar todos los cambios ocurridos y seleccionar los
gue desee incluir en la actualizacién que esta creando. Todo ello agiliza el proceso de creacion de las
actualizaciones y demuestra que hubo un paso de avance en el desarrollo de la versién actual del
Disefiador de Actualizaciones Automaticas y que la integracién del mismo al controlador de versiones

Subversion disminuye considerablemente los errores por pérdida de informacion.

En este capitulo, se obtuvieron los diagramas de componentes y de despliegue, mostrandose como se
encuentra divido por paquetes de clase el desarrollo del Disefiador de Actualizaciones Automaticas
agrupando clases a fines segun la capa a la que pertenecen. Ademas se definen los estandares de

codificacion que se siguieron para la implementacion.
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Conclusiones

Una vez finalizada la investigacion para el desarrollo del presente trabajo se arribaron a las siguientes

conclusiones:

>

El andlisis de la primera version del Diseflador de Actualizaciones Autométicas, evidencioé que adn
no estaba listo para su explotacion en ambientes de produccion real.

La identificacion y correccion de las deficiencias del Disefiador de Actualizaciones Automaticas
permitié obtener una primera version estable del producto.

La integracién del Diseflador de Actualizaciones Automaticas a un controlador de versiones,
representa una fortaleza para este producto, ademas de constituir una caracteristica novedosa en
aplicaciones de este dominio.

La nueva versiéon del producto elimina la necesidad de introducir manualmente algin cambio en la
fase de disefo de la actualizacién, lo que garantiza la reduccion de los errores introducidos en esta
etapa.

La solucién desarrollada establece la base para la extensién, soporte y mantenimiento de los

productos desarrollados en el Centro de Informética Médica.



Recomendaciones

Recomendaciones

>

Implementar la compatibilidad del Disefiador de Actualizaciones Automaticas con otros sistemas
de control de versiones, para brindar soporte a equipos de desarrollos que no utilicen el
Subversion.

Incluir en el perfil del producto la informacién de los servicios que utiliza la aplicacién, de forma que
se emplee un nomenclador a la hora de conformar las tareas de actualizacion y eliminar asi la
posibilidad de introducir errores en los nombre de dichos servicios.

Extender el proceso de publicacién de las actualizaciones, utilizando en lugar del protocolo FTP, la
tecnologia de Servicios WEB, brindando asi una solucion para el acceso concurrente y seguro de

varios usuarios al servicio de publicacion.
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1- Descripcion de casos de uso

Descripcion del Caso de Uso: Autenticar en el SVN

Objetivo El objetivo de este caso de uso es permitir el acceso al repositorio a los
usuarios que interactian con el sistema para poder ver las versiones que
han sido publicadas y descargar los cambios que desee incluir en una

nueva version de un producto.

Actores Proveedor de actualizaciones: (Inicia) Autentica en el SVN.

Resumen El caso de uso inicia cuando el PA accede a la opcién de listar los
cambios desde el repositorio e inmediatamente el sistema pide que
introduzca sus datos para permitirle el acceso al mismo, el caso de uso

finaliza cuando el PA accede al repositorio.

Complejidad Media

Prioridad Secundario

Precondiciones El usuario debe tener los permisos necesarios para poder acceder al
repositorio.

Postcondiciones El usuario se encuentra autenticado en el sistema.

Flujo de eventos

Flujo basico Autenticar en el SVN

Actor Sistema

1. | El caso de uso inicia cuando el PA accede a la

opcion de listar los cambios desde el repositorio.

2. Brinda la posibilidad de introducir los
datos de acceso al repositorio:
e Usuario

e Contrasefia
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e Direccién URL
Y permite:

Aceptar para autenticarse.

3. | Introduce los datos de acceso al repositorio: Comprueba la validez de los datos, si son

Contraseia versiones publicadas en el repositorio.

Direccion URL

Selecciona la opcion de aceptar.

correctos muestra el listado de las

Si los datos son incorrectos el sistema
muestra un mensaje notificandolo: “Los

datos introducidos son incorrectos”.

En caso de que deje campos vacios el
sistema debe mostrar un mensaje de
error:

“Los datos son obligatorios para la

autenticacion en el repositorio”.

El CU termina cuando el sistema muestra
un mensaje “Ha accedido correctamente

al repositorio”.

Relaciones

CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales

1,2,5,6

Descripcién del Caso de Uso: Crear Perfil

Objetivo

El objetivo que se persigue con este CU es crear el perfil del producto para

gue se pueda llevar a cabo la nueva actualizacion con los requisitos
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especificos.

Actores Proveedor de actualizaciones: (Inicia) Crea el perfil del producto.

Resumen El caso de uso inicia cuando el PA accede a la opcién de Crear perfil del
producto, el sistema brinda la opcién de introducir los datos del perfil, el
sistema crea el perfil, el caso de uso finaliza.

Complejidad Media

Prioridad Critico

Precondiciones

Al producto ha sido insertado al disefiador.

Postcondiciones

Se cre6 el perfil del producto.

Flujo de eventos

Flujo bésico Crear perfil

Actor Sistema

1.| El caso de uso inicia cuando el PA accede a

la opcion de crear el perfil.

El sistema muestra los datos
predeterminados de perfil de producto y las
especificaciones del dicho perfil.

o Perfil

e Licencia

e Requerimiento

Brinda la posibilidad de introducirlos datos

de:
¢ Nombre de la solucién
e \ersion
e Licencia

Seleccionar:

e Plataforma

¢ Velocidad minima de CPU
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e RAM

e Minimo de video

e Disco
Y permite aceptar cada una de las
especificaciones del producto.

3.| El actor introduce lo datos de:

Nombre de la solucién
Version

Licencia

Selecciona:

Plataforma

Velocidad minima de CPU
RAM

Minimo de video

Disco

Selecciona la opcion de aceptar.

El sistema muestra que su perfil es completo.

El CU termina cuando el sistema muestra el
perfil de producto con todos los datos listo

para realizar la nueva version.

Relaciones

CU Incluidos

Este es

ejecutar

y siempre que este sea insertado se creara su
respectivo perfil.

Crear perfil. Ver CU Insertar producto.

un caso de uso incluido ya que no se podra

al menos que se halla insertado el producto

CU Extendidos

No tiene

Requisitos

funcionales

no |1,25,6
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Asuntos pendientes | Permitir que al crear el perfil se gestiones mas especificidades del producto.

Descripcion del Caso de Uso: Listar publicacion

Objetivo El objetivo que se persigue con este CU es listar todas las actualizaciones

gue han sido publicadas en el servidor FTP.

Actores Proveedor de actualizaciones: (Inicia) listar publicacion.

Resumen El caso de uso inicia cuando el PA accede a Modificar Actualizacién o

Eliminar Actualizacion, ya que para cualquiera de las dos opciones es
necesario que el sistema liste las actualizaciones que han sido publicadas

y asi el usuario pueda escoger la que desea.

Complejidad Baja

Prioridad Auxiliar

Precondiciones Existe la actualizacion del producto.
Postcondiciones Se listaron las actualizaciones publicadas.

Flujo de eventos

Flujo basico descripcion de actualizacién

Actor

Sistema

El caso de uso inicia cuando el PA selecciona la
opcion de Modificar Actualizacion o Eliminar

Actualizacion.

En ambos casos el sistema brinda la
posibilidad de escoger el tipo de
plataforma para la cual se cre6 la

actualizacion.

Selecciona la plataforma de la actualizacion.

El CU termina cuando el sistema muestra
un listado con todas las actualizaciones
que han sido publicadas en el servidor
FTP.
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Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos
Requisitos no |1,2345
funcionales

Asuntos pendientes

La actualizacion ha de ser publicada.
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Arbol de directorio: Arbol que contiene la distribucion de los archivos de un producto.

Clases: Conjunto de objetos que comparten atributos, operaciones, relaciones y semantica, las
mismas representan los conceptos fundamentales del sistema.

Diagrama de Clases: Representacion de los conceptos de importancia en el area de la aplicacion,
asi como de las relaciones entre estos.

Extensible Markup Language (XML): Un lenguaje de marcado extensible que puede usarse para
almacenar datos en un formato estructurado, basado en texto y definido por el usuario.

Fichero ZIP: Extension de los ficheros comprimidos con el algoritmo ZIP.

FTP: Son las siglas de File Transfer Protocol, el nombre del protocolo estandar de transferencia de
ficheros. Su misién es permitir a los usuarios recibir y enviar ficheros de todas las maquinas que
sean servidores FTP.

Manifiesto: La clase manifiesto contiene un documento XML con el listado de la informacion de
todos los recursos que el Actualizador necesita para actualizar la aplicacién con las acciones que
este debe realizar y pasos que llevard a cabo.

Paquete de Actualizacion: Serie de ficheros que juntos forman una versién de un software y estan
asociados a acciones que se describen en un documento XML. Estos ficheros y el documento XML
conforman el paquete de actualizacion.

Tareas: Cada una de las acciones que se incluyen en un paquete de actualizacion, pueden ser:

Copiar, Eliminar, Mover Directorio y Descomprimir Archivo.



