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Resumen

Resumen

El trabajo de diploma que estd comenzando a leer tiene por objetivo desarrollar un médulo
gue permita intercambiar descripciones de documentos. Este modulo vale aclarar que esta
disefiado principalmente para ser integrado al sistema de gestion de archivos histéricos de
Venezuela (Archivenhis), aunque puede ser integrado a cualquier sistema que la interfaz de

usuario permita vincular con el lenguaje interpretado php.

Se realiz6 un estudio de los términos, conceptos y caracteristicas que tributan a la tematica
de la archivistica, gestion documental, asi como normas internacionales importantes para la

descripcion de documentos.

Ademas, se agrega un andlisis de las herramientas, lenguajes y tecnologias necesarias
para el desarrollo del médulo, tales como el IDE NetBeans, el marco de trabajo codegniter, el
servidor web apache, el lenguaje interpretado php, y el servicio web seleccionado para el
intercambio de informacion; todo esto junto a la metodologia de desarrollo seleccionada (RUP). Por
otra parte, se podra observar el procedimiento empleado por los autores para el desarrollo del
modulo, asi como una serie de pruebas realizadas al mismo. Al finalizar se muestra la bibliografia

necesaria para la realizacion de la presente investigacion.



Introduccion

Introduccién

La aparicion de Internet a finales de la década del 60 del pasado siglo significd un cambio
revolucionario en la forma de ver las comunicaciones y la informaciébn en la sociedad,
convirtiéndose esta Ultima en uno de los méas preciados recursos. Desde su surgimiento circulan
diariamente un gran camulo de archivos por esta red mucho de los cuales de igual manera que sus
semejantes los archivos fisicos siguen las pautas recogidas en estandares internacionales
desarrollados desde la década de 1980 en un nimero de paises que marchan a la cabeza en la

normalizacion de las descripciones de documentos.

Una de las ramas en las que el desarrollo tecnolégico ha tenido un significativo impacto es
sin duda en la gestion documental y dentro de esta, la archivistica. La descripcién archivistica de
manera general se puede definir como la via utilizada para recoger las especificaciones relativas a
un documento de archivo. En este campo muchas son las normas que han surgido alrededor del
mundo, diferentes una de otra a causa de las particularidades propias del ambito de desarrollo. No
fue hasta 1993 cuando gracias al esfuerzo de un conjunto de expertos se sentaron las bases para
la normalizacioén internacional de descripciones recogidas estas en la Norma Internacional General
de Descripcién Archivistica conocida como ISAD (G) por sus siglas en inglés, esta norma sugirié un
significativo avance en la cooperacion archivistica pues permite que todas las entidades describan
sus archivos de la misma manera garantizando asi una mejor comprension de la misma. Ahora
bien con esta norma surgio la necesidad de un estandar capaz de definir los formatos de edicion y
presentacibn de sus elementos de manera uniforme permitiendo una mejor busqueda y

recuperacion a través de redes electronicas.

No fue hasta 1995 que como resultado a las investigaciones desarrolladas por la Biblioteca
de la Universidad de Berkeley en California, Estados Unidos, que se concibié el Estandar de
Descripcion Archivistica Codificada (EAD). Este estandar permite dar un tratamiento electrénico a
la informacién contenida en una descripcién archivistica, permitiendo asi el acceso de manera

digital a dicha informacion.

Es una tendencia actual muy bien sustentada en el desarrollo de aplicaciones informaticas
la posibilidad de un intercambio automatizado de informacion con el objetivo de lograr sistemas
mas potentes y capaces haciendo uso de un funcionamiento cohesionado de las partes que los

componen, actualmente varias son las tecnologias que de alguna manera posibilitan este
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intercambio, algunas de las cuales junto a los estandares antes mencionados seran abordados con

mayor nivel de detalle posteriormente dentro de esta investigacion.

El Archivo Nacional de la Republica Bolivariana de Venezuela es la institucién encargada de
la salvaguarda, manejo y gestion de los documentos de archivos histdricos de ese pais. Por
solicitud del pais mencionado a la Universidad de las Ciencias Informaticas se desarroll6 un

sistema para gestionar de forma electrénica dicho Archivo. El sistema es llamado Archivenhis.

Un requerimiento esencial viene dado por la necesidad de intercambiar informacién con

sistemas similares desplegados remotamente siendo este un proceso transparente al usuario.

Por lo anteriormente explicado, surge el siguiente problema cientifico: ¢Coémo lograr el
intercambio de las descripciones archivisticas entre Sistemas de Gestion de Archivos Historicos

Archivenhis?

El objeto de estudio del presente trabajo es la “gestién de archivos electronicos” y como

campo de accién “el intercambio de descripciones de documentos”.

De acuerdo con lo anteriormente planteado surge el siguiente objetivo general: “Desarrollar
un moédulo para el intercambio de descripciones de documentos entre Sistemas de Gestién de

Archivos Historicos Archivenhis”.
A partir del objetivo general se identifican los siguientes objetivos especificos:

v ldentificar los principales Sistemas de Gestion de Documentos Electrénicos que describen
los niveles de organizacién de la informacion.

v' Analizar especificaciones, estandares o normas que existen para el intercambio de
descripciéon de documentos de archivo.

v Definir las principales tecnologias para el intercambio de informacion entre aplicaciones

remotas.
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A continuacién se exponen las tareas a realizar:

v Estudiar los principales Sistemas de Gestién de Documentos Electrénicos de Archivo que
describan los niveles de organizacion de la informacion.

v Evaluar los principales Sistemas de Gestion de Documentos Electrénicos de Archivo que
describan los niveles de organizacion de la informacion.

v Investigar las especificaciones, estandares o normas que existen para el intercambio de
descripcion de documentos de archivo.

v' Desarrollar un estudio de los estandares para el intercambio de informaciéon entre
aplicaciones sobre la Red.

v Profundizar en las normas para la descripcién de documentos dentro de sistemas de
gestion de documentos de archivo, especificamente el estandar Encode Archival
Description (EAD).

v Implementar el médulo de intercambio de descripciones.

Para cumplir con el objetivo general se plantea la siguiente Idea a Defender: Si se desarrolla
un modulo para el intercambio de informacion se permitird el acceso a los recursos del fondo

documental dentro de los sistemas de gestion de archivos electrénicos interconectados.

En el capitulo 1 se encontrard un resumen de lo que es la archivistica, viendo desde su
origen hasta la actualidad. Se abordaran los conceptos fundamentales dentro del ambito de la
gestion documental como por ejemplo las fases de vida por la que transita un documento. los
niveles de organizacion de los mismos, asi como normas y estandares internacionales para la
descripcion de archivos. Ademas, se expondran las distintas tecnologias a utilizar en el desarrollo
del presente trabajo de diploma. Por ultimo, se explicara la metodologia de desarrollo de software a
utilizar.

En el marco del capitulo 2 se abordard el flujo de los procesos involucrados en el campo de
accioén propuesto en el marco de la investigacién, analizando como se ejecutan actualmente estos
procesos. Se realizara la descripcion de las actividades metodoldgicas orientadas por RUP para la
construccion de la solucion propuesta. Se confeccionara el correspondiente Modelo de Dominio

para facilitar la mejor comprensién del sistema y su contexto, definiendo los objetos componentes y
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procesos mas importantes que componen el flujo de actividades en el ambiente del sistema. Dentro
de los mecanismos para la construccion se elaborara un levantamiento de las necesidades que
debe suplir la solucién, que constituiran los requerimientos funcionales a partir de los cuales se
formulara la lista de casos de uso para el sistema, asi como también se decidira una lista de
requisitos no funcionales muy importantes también en la calidad final del producto.

En el capitulo 3 se desarrollaran los procesos comprendidos en el analisis y el disefio del
sistema, con el objetivo de entender aln las especificaciones de requerimientos y casos de usos.
Como parte de los procesos de analisis y disefio se confeccionaran y refinaran un conjunto de
artefactos que seran parte de la guia a una mejor implementacion, entre estos artefactos destacan

los diagramas de clases del analisis y los diagramas de clases del disefio.

Por ultimo, en el capitulo 4 se realizaran los modelos de implementacion, se implementara la
transformacién de los modelos de disefio a componentes. Ademds, seran registrados los
resultados de un conjunto de pruebas realizadas al software para medir la funcionalidad del mismo

y como es capaz de responder a los requerimientos para el cual fue concebido.
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Capitulo 1. Fundamentacién Teoérica de la Archivistica.

1.1 Introduccioén.

En este capitulo los autores expondran un resumen de lo que es la archivistica, viendo
desde su origen hasta la actualidad. Se abordaran los conceptos fundamentales dentro del
ambito de la gestiébn documental como por ejemplo las fases de vida por la que transita un

documento.

Ademads, se estudiaran las distintas tecnologias a utilizar en el desarrollo del presente
trabajo de diploma, tales como servidores y servicios web. Se profundizara en los niveles de
organizacion de los documentos, normas y estandares internacionales para la descripcion de
archivos y gestores documentales. Por ultimo, se explicard la metodologia de desarrollo de

software a utilizar.

1.2 Conceptos fundamentales y caracteristicas.

1.2.1 ;Qué es la archivistica?

Es innato en el ser humano desear guardar mensajes. La conservacion de los mensajes
fue gracias al entrenamiento que tuvieron las personas con una gran capacidad de

memorizacion.

Con la aparicion y difusion de la escritura en disimiles pueblos, surgié la necesidad de
conservar los documentos y reunirlos en ciertos lugares, permitiendo asi su reutilizacién a las
clases mas altas de la sociedad. Estos documentos conservados constituyeron los primeros
archivos y fue asi el comienzo la archivistica. Por tanto, el pilar fundamental de la archivistica es

la conservacion de los documentos.

La archivistica como ciencia o como disciplina se acepta en el siglo XIX, empleada como
una técnica para el arreglo y conservacion de los documentos. Existe un gran desacuerdo en la
literatura profesional en que si es una ciencia o una disciplina. A. Tanodi la define como “una
rama auxiliar de otras ciencias o disciplinas”; sin embargo, A. Arad es completamente opuesto a

la definicibn anterior, segin él plantea, esta tiene un objeto (los archivos) y tiene un fin
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(almacenar informacion y hacerla recuperable para su uso), el problema esencial radica en su

deficiente fundamentacion tedrica y por consiguiente su método.

En la actualidad se define como “la ciencia que estudia el origen, la formacioén, la
organizacion, el funcionamiento y la conservacion de los archivos, al tiempo que las leyes que las

afectan®. (Salvatore Vagnoni, 1995)

1.2.3 Documento de Archivo.

Segun la Direccion de Archivos Estatales Espafioles en su Diccionario de Terminologia
Archivistica elaborado en 1993, un documento de archivo “es el testimonio material de un hecho
0 acto realizado en el ejercicio de sus funciones por personas fisicas o juridicas, publicas o
privadas, de acuerdo con unas caracteristicas de tipo material y formal”’. De manera mas diafana,
el documento de archivo es el testimonio documental de la entidad o persona que lo produjo,
facilitando informacion como fuente de historia. Son una parte fundamental para las instituciones
publicas y gubernamentales, siendo recursos imprescindibles para la realizacion eficaz de sus

funciones.

Los documentos son la materia prima de los archivos, son los objetos sobre los cuales los
archiveros realizan su labor profesional. Se debe agregar que integran el Patrimonio Documental,
formando parte de los archivos y de los depdsitos documentales, se pueden agrupar en fondos o

colecciones o dejarse sueltos.

Se considera documento ademas, todo registro de informacién independiente de su
soporte fisico. Los documentos pueden ser fuentes narrativas, producto de la imaginacion y la
creacion, o fuentes documentales, reflejo de las relaciones y actividades de la sociedad y de los

hombres.

Los documentos archivisticos contemplan tanto a los documentos administrativos como a
los juridicos. Los documentos de archivos que las instituciones o los individuos crean o reciban
en transacciones administrativas son considerados documentos de archivos administrativos. Si
estos documentos administrativos en un momento dado llegan a tener un valor para la nacion,

para la entidad o para el individuo pasarian a un archivo histoérico.
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1.2.4 ;Qué es un archivo?

Cualquier persona que no esté familiarizada con esta tematica puede entender que un
archivo es lo mismo que un documento de archivo. jEsta en un error! Se pueden entender por
archivo a aquellas instituciones encargadas de almacenar los documentos, donde en dicha
institucion o entidad labora un personal capacitado para realizar los trabajos propios de la gestién
de los documentos tales como la clasificacion, la organizacion y el mantenimiento de los

documentos para su conservacion y ademas brinda un servicio documental para su utilizacion.

“Conjunto organico de documentos producidos y/o recibidos en el ejercicio de sus
funciones por las personas fisicas o juridicas, publicas y privadas. La institucion cultural donde se
retinen, conserva, ordenan y difunden los conjuntos organicos de documentos para la gestion
administrativa, la informacién, la investigacion y la cultura. El archivo también es el local donde
se conservan y consultan los conjuntos organicos de documentos.” (Pefia Lépez y Blanco
Gonzalez, 2008)

Entonces, se puede concluir expresando que un archivo es una institucion en la cual se
recogen varios documentos de cualquier fecha y soporte, siendo estos el resultado de la
actividad de una persona o entidad publica o privada, atendidos por un personal altamente
calificado que los mantiene organizados y conservados para servir a personas o entidades como

testimonio juridico o administrativo, cientifico o cultural.

1.2.5 Gestion Documental.

Una vez los documentos arriban al archivo, estos deben ser gestionados de manera
eficiente para su conservacion y utilizacién. El objetivo fundamental del archivo es servir a
personas o entidades, siendo los documentos gestionados testimonio juridico o administrativo,

cientifico o cultural para la nacion.

Ahora bien, la gestién documental o la gestién de documentos “abarca el ciclo de vida
completo de los documentos, es decir, el tratamiento secuencial y coherente que se da a los
documentos desde que se producen o reciben en las distintas unidades hasta el momento en
gue son eliminados o conservados, en funcién de su valor testimonial o histérico como fuente

para el conocimiento...” (Luis David Fernandez Valderrama, 2007)
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Por otra parte, la Ley General de Archivos de Colombia, define la Gestion documental
como un “Conjunto de actividades administrativas y técnicas tendientes a la planificacion, manejo
y organizacion de la documentacién producida y recibida por las entidades, desde su origen
hasta su destino final, con el objeto de facilitar su utilizaciéon y conservacién” (Manuel Vazquez,
1992)

De las ideas anteriores se puede concluir que la gestion documental no es mas que el
tratamiento y conservacion que se les da a los documentos en su ciclo de vida, es decir, el
tratamiento y conservacion que reciben desde que son creados por alguna entidad o persona

hasta el momento de su eliminacién o conservacion permanente.

Hoy en dia la gestién documental es un hecho en todas las organizaciones, a menos que

guieran convertirse en organizaciones obsoletas, incompetentes y poco actualizadas.
1.2.6 Descripcién de Documentos de Archivo.

Ya se ha mencionado anteriormente que los documentos tienen su ciclo de vida,
compuesto por tres fases: la génesis o creacion, el uso y por ultimo su eliminacion o
conservacion. Pues bien, la descripcién del documento se desarrolla después de la creacion del

documento.

La descripcién es la identificacién del documento una vez creado, teniendo como objetivo
la facil organizacioén y recuperacion de los mismos para el uso de las entidades o personas.
Villanueva expresé que “es el proceso mediante el cual se enumeran los elementos formales e
informativos de los documentos, que permite conocer sus rasgos determinantes y de manera
general, las caracteristicas estructurales y funcionales de la institucion que les dio origen, o bien
las actividades o temas desarrollados por el personaje que los generé o recopilé”. (Gustavo

Villanueva Bazan, 2002)

Por su lado, Heredia dijo “... es el analisis realizado por el archivero sobre los fondos y los
documentos de archivo, agrupados en forma natural o artificial, con el fin de sintetizar y
condensar la informacién contenida en ellos para ofrecerla a los interesados”. (Antonia Heredia
Herrera, 1991)
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Trata no solo las caracteristicas como el tipo de documento (juridico o diplomético), el
contenido (fecha de creacién y lugar), sino también los datos para su localizacion. La descripcién
de un documento es la cima del trabajo archivistico, realiza la misma tarea que un documento de

archivo: informar.

1.2.7 Clasificacion de Archivos.

Anteriormente se trat6 el tema de los archivos de manera general. Pues bien, es importante
conocer que los archivos poseen una clasificacién: Histéricos y Administrativos. Esta clasificacion
se realiza en dependencia de ciertos problemas y el especial tratamiento de la documentacién y

la informacion.

Los archivos administrativos tienen la tarea de salvaguardar los documentos que son
realmente importantes para la gestion de los procesos de la institucién que los cre6. Resulta muy
dificil establecer una linea divisoria entre los archivos administrativos y los historicos. La

separacion de estos archivos vendra determinada por la finalidad.

Los archivos administrativos son un gran caudal de informacion documental, siendo esta
de vital importancia para el funcionamiento de las instituciones productoras. Cualquier

documento histérico en algin momento fue un documento administrativo.

Hay que agregar a la definicion de archivos el deseo de conservar permanentemente
algunos documentos por parte de algunas entidades, para su uso eficiente como referencia o con
fines investigativos. Esos documentos pasan a ser archivados para su uso posterior, no como

administrativos, sino como historicos.

Los archivos histéricos al igual que las bibliotecas tienen como obijetivo principal el
acaparamiento de documentos creados como fuentes del saber, y brindar servicios a personas e

instituciones.

1.2.8 Niveles de organizaciéon de los documentos de los archivos.

Para que la informacién contenida en un archivo sea utilizada por instituciones e
individuos es necesario tener los documentos clasificados y ordenados, labor que desempefia el

archivero. Por esto existen niveles de descripcion o niveles de organizacién para describir los
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documentos, que no es mas que la referencia a divisiones documentales a las que se aplica la
descripcion, tanto si son divisiones naturales como el fondo, la seccion, la serie y la unidad

archivistica; y las divisiones artificiales donde estan las secciones ficticias y las colecciones.

1.2.8.1 Fondos.

Cuando se menciona fondo en algun tema relacionado con la archivistica enseguida viene
a la mente la completa documentacion de algin archivo. Es producida organicamente y
acumulada y utilizada por una persona o institucién durante el desarrollo de sus actividades y
funciones como productor; y recibida por una entidad o persona. Un fondo puede ser identificado
con un archivo; sin embargo, se pueden encontrar varios fondos procedentes de diversas

instituciones en un mismo archivo.

1.2.8.2 Sub-Fondos.

Los sub-fondos son divisiones que se realizan dentro del fondo, consistentes en un
conjunto de documentos relacionados entre si que se corresponde con las subdivisiones
administrativas del organismo que las origina, y cuando esto no se puede, con agrupaciones

funcionales, geogréficas, cronoldgicas o similares de la misma documentacion.

Si el productor posee una estructura jerarquica compleja, cada sub-fondo posee a su vez
tantos sub-fondo como necesite para representar los niveles de estructura jerarquica de la

unidad administrativa primaria subordinada.

1.2.8.3 Seccion.

La seccion documental es una division del sub-fondo. Es el conjunto de documentos
generados a partir de subdivisién funcional u organica. La seccién a efectos de organizaciéon y
descripcion estara integrada al fondo. Estan identificadas con los 6rganos, con las funciones,
productoras de documentos y pueden subdividirse dando cabida a otras sub-secciones. El origen

de las secciones viene dado en los 6rganos o en las funciones de una institucion.
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1.2.8.4 Serie.

Cada sub-seccion o seccién esta formada por documentos agrupados en series, las cuales

representan el testimonio documental elaborado por un érgano o en virtud de una funcién.

“Las series pueden estar formadas por documentos singulares o por unidades archivisticas.
En razén de los documentos que la integran, las series pueden ofrecer una tipologia documental
similar y una informacion también similar, una tipologia similar y una informacién diversa o una

tipologia e informacion diversas.” (Gédmez Mosquera y Balén Montejo, 2008)

Estas pueden ser pequefias o voluminosas, pero generalmente estan formadas por mas de

una sola unidad (pieza documental o expediente).
1.2.8.5 Sub-Serie.

“Puede definirse una sub-serie como el conjunto de unidades documentales dentro de una
serie, agrupadas en razén de modalidades de las actividades que testimonia la serie, en razén

de destinatarios o de beneficiarios de dicha actividad.”(Gémez Mosquera y Balon Montejo, 2008)

Es una fehaciente prueba documental de la practica administrativa que no debe obviar la
descripcion archivistica. Se puede aceptar como una subdivision de la serie, cuya vida es
argumentada no solo en la inmediatez de recuperacion de la informaciéon sino ademas a causas

de propuestas de seleccion.
1.2.8.6 Unidad Documental Compuesta/ Expediente.

Se conoce por unidad documental compuesta a la unidad organizada de documentos
acumulados por el productor para su cotidiano uso o durante el proceso de organizacion
archivistica, pues dichos documentos presentan relacién en el tema, actividad o asunto. Es la
unidad basica de la serie (generalmente) y se conoce ademas como expediente. “Se conoce
también como el conjunto de documentos relativos a un asunto, que constituyen una Unidad
Archivistica. Unidad documental formada por un conjunto de documentos generados organica y
funcionalmente por unas unidades administrativas o unidades de gestion académicas productora

en la resolucion de un mismo asunto.” (Gémez Mosquera y Balén Montejo, 2008)



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica de la Archivistica.

1.2.8.7 Unidad Documental Simple/ Documento.

Una unidad documental simple es la unidad mas baja del nivel de jerarquia en la
descripcion archivistica, puede ser una fotografia, una memoria, un informe, una carta, etc. Es la
informacion reflejada en los objetos de la realidad objetiva y la actividad intelectual del hombre.
Es utilizada frecuentemente para justificar o acreditar algo.

Desde un enfoque juridico es un testimonio escrito, elaborado de acuerdo con los

requisitos establecidos por la ley y que tiene por fin un acto juridico.

1.2.8.8 Colecciones.

Son el conjunto de documentos acumulados, relacionados por alguna caracteristica comun
sin tener importancia su origen. Se encuentran con cierta frecuencia en los archivos producto de
las donaciones o compras. Respecto al origen no responde a ninguna institucion o individuo en
particular, sino a la voluntad de alguien. Son documentos cuyo vinculo viene dado gran parte de

las veces por el tema o0 asunto, o bien el autor o coleccionista.

A efectos descriptivos, no admitira el inventario en cuanto que cada pieza, por su

independencia, requerira una descripcién individualizada.

1.3 Normas y estandares para la descripcién de documentos.

Cuando se busca el significado de la palabra “norma”, entre sus acepciones se encuentra
gue es el conjunto de reglas que determinan el uso correcto de algo. Por su parte “estandar”
significa lo que sirve como tipo, patrén, referencia o norma. Las normas o estandares para la
descripcién de documentos de archivos son un grupo de reglas establecidas que sirven como

patrén para realizar las descripciones de los documentos.

La normalizacion internacional de la descripcién archivistica se hizo dificil pues cada pais
hizo patente su propia terminologia, técnica y metodologia. El primer peldafio escalonado para el
desarrollo de una norma a nivel internacional para la descripcion fue en los afios ochenta,
cuando se realiz6 un analisis comparativo entre tres estandares nacionales: MAD (proyecto

britanico), RDDA (proyecto canadiense) y APPM (proyecto estadounidense).
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El motivo fundamental para el apoyo y adaptacion de normas de descripcion bibliografica,
segun los propios autores, es el hecho de que pueden de esta forma aprovechar las redes de

intercambio de informacion bibliogréfica existente.

Las normas y estandares para la descripcion del material archivistico aseguran una enorme
mejora en cuanto a la facilidad de acceso, permiten la interconexion entre sistemas locales ya
gue se utiliza el mismo formato para la entrada de datos informativos y favorece el intercambio

internacional.
1.3.1 ISAD (G).

La norma ISAD (G) (Norma Internacional General de Descripcion Archivistica) es una
normativa internacional para la descripcién de documentos. Tiene su origen en el compendio del
modelo britanico, canadiense y estadounidense mencionados anteriormente. El principal aporte
viene dado por la norma MAD (proyecto britanico), que brind6 una estandarizaciéon de la
estructura de datos, es decir, determina cuales son los datos descriptivos (26 elementos) que

puede contener una descripcion, y los estructura jerarquicamente de la siguiente manera:

v Area de Mencion de Identidad: Contiene informacion minima descriptiva.

v Area de Contexto: empleada para recoger los datos provenientes del analisis contextual.

v Area de Contenido y Estructura: informacion relativa al objeto y la organizacion de la
unidad de descripcion.

v Area de Condiciones de Acceso y Uso: Informacion relativa a la accesibilidad de la unidad
de descripcion.

v Area de Documentacién Asociada: Informacion relativa a aquellos documentos que tienen
una relacién significativa con la unidad de descripcion.

v Area de Notas: Informacion especial y aquella no incluida en ninguna de las demas areas.

v Area de Control de la Descripcion: Informacién relativa al como, cuando y quién ha

elaborado la descripcion archivistica.

De los veintiséis elementos necesarios para la descripcién (datos descriptivos), se
consideran de caracter obligatorio seis elementos para la descripcién archivistica internacional,

estos son:



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica de la Archivistica.

Cddigo de Referencia

Titulo

Productor(es)

Fecha(s)

Extension de la unidad de descripcion

AN N N N N

Nivel de Descripcion

Con respecto a los niveles de descripcién la norma ISAD (G) propone determinadas reglas
de descripcion multinivel. La descripcion multinivel se basa en realizar la descripcion de un fondo

y todos los componentes implicitos en él (series, secciones, expedientes, etc.).

La ISAD (G) establece un grupo de 5 niveles de descripcion que van de lo general a lo
especifico: nivel de fondo, nivel de sub-fondo, nivel de serie, nivel de expediente y nivel de

unidad documental. No obstante, la norma no obliga el nivel de descripcién al que se debe llegar.

Para una correcta aplicacion de la descripcién multinivel, la ISAD (G) propone cuatro reglas
generales: regla de descripcion de lo general a lo particular, regla de informacién pertinente para
el nivel de descripcidn, regla de vinculacion de las descripciones y regla de no repeticion de la
informacion.

1.3.2 EAD.

La Descripcion Archivistica Codificada (EAD) fue la primera norma de estructura de datos
para facilitar la difusién por la web de informacion detallada sobre los fondos archivisticos. Es
considerada “un conjunto de reglas cuya finalidad es determinar las distintas partes intelectuales
y fisicas de los instrumentos de descripcidén archivistica; con ella se pretende que la informacién
contenida en ellos se pueda consultar, extraer, presentar e intercambiar con independencia de la

plataforma que se utilice”.(Society of American Archivist, 1998)

Es un estandar para codificar instrumentos de descripcion archivistica por medio de SGML

(Standard Generalized Markup Language) y XML (eXtended Markup Language).

“Sin embargo, publicar en Internet instrumentos de descripcidon no es la Unica razén para
usar EAD, ya que su estable pero flexible estructura jerarquica es aplicable igualmente a

instrumentos de descripcidon en cualquier formato, ya sea publicado en Internet, producido por
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una base de datos o un procesador de textos, o impreso en papel”. (Gustavo Villanueva Bazan,
2002)

EAD refleja la estructura logica y jerarquica de un instrumento de descripciéon de archivo,
gue es compatible con la norma internacional para la descripcion de material de archivo (ISAD-
G) y que posibilita la difusion, acceso y navegabilidad, a través de la tecnologia de redes, de

informacién descriptiva de archivo.

1.4 Tecnologias para el intercambio de informacion entre aplicaciones.

Muchas son las tendencias que reclaman espacio dentro del mundo de las aplicaciones
informaticas, la evolucién a la Web 2.0 potencia una nueva concepcion del software, actualmente
se plantea un nuevo concepto de desarrollo donde las funcionalidades no son implementadas y re
implementadas continuamente sino que se hace uso de las existentes para concebir una nueva
funcionalidad, este nivel de reutilizacién a llegado hasta el punto de poder construir aplicaciones
basadas totalmente en funcionalidades provistas por entidades externas. Para lograr un correcto
funcionamiento de estos nuevos sistemas es sin lugar a duda necesario, contar con una
infraestructura tecnolégica capaz de permitir el intercambio de informacion entre sistemas
distribuidos, con este fin y gracias al resultado de afios de investigacion y desarrollo existen un
conjunto de protocolos, estandares y tecnologias que brindan esta posibilidad, seguidamente se

mencionan algunos de estos.

1.4.1 CORBA (Common Object Request Broker Architecture).

CORBA es una arquitectura de negociacion de peticién de objetos comunes y que podrian
ser utilizadas en capas superiores de la Red de Gestidon de Telecomunicaciones (RTG) influidas
fuertemente por las funciones propuestas en la industria de la informacién. La gestion integrada
de las redes de telecomunicacion tradicionales y las redes basadas en IP (Internet Protocol) son
fundamentales para la creacion de un marco de referencia que sirva para la gestion unificada de
redes de conmutacién de circuitos y redes de conmutacion de paquetes constitutivos para una

misma estructura.(Martinez Barrera)

CORBA constituye uno de las tecnologias para el desarrollo de sistemas distribuidos, se

caracteriza por facilitar el intercambio con sistemas remotos. Muchas son las plataformas con
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implementaciones para clientes y servidores de CORBA, a través del Lenguaje de Descripcion
de Interfaces (IDL) se especifican las funcionalidades para las cuales se brinda soporte, a partir
de esta descripcion se genera el esqueleto de la aplicaciéon tanto en la parte del cliente como el
servidor. Se caracteriza por independencia de la plataforma de desarrollo con soporte para
muchas de las méas usadas actualmente entre las que se destacan Java, C++, Python y Ruby por
solo mencionar algunas. CORBA cuenta con buen manejo de errores a alto nivel tratados como
excepciones facilitando el proceso de identificacién y tratamiento estos errores, permite un tipado
de datos flexible gracias al uso ya mencionado de IDL. Una de las principales desventajas del
uso de CORBA esta relacionada a la asignacién dinamica de los puertos ya que estos pueden
encontrarse bloqueados por firewalls o politicas de seguridad de red, lo que impediria la

conexion entre los sistemas.

1.4.2 DCOM (Distributed Component Object Model).

DCOM es una tecnologia desarrollada por Microsoft a partir de la arquitectura COM
(Component Object Model) , estid orientada a la implementaciéon de componentes de software
distribuidos entre un nimero de computadoras que mantienen un ambiente cooperativo,
actualmente el uso de esta tecnologia se ha visto frenado gracias al avance de otras como la
plataforma .NET del propio Microsoft, ademas de los problemas legales relacionados a patentes de
software, otra desventaja es que de manera similar a CORBA, DCOM asigna dinamicamente los

puertos de ahi que comparte el mismo problema de conexion.

1.4.3 RMI (Remote Method Invocation)

JAVA RMI “constituye un conjunto de librerias contenidas como API que brinda un soporte
para el acceso a métodos contenidos en objetos que se encuentran en diferentes ambientes de
ejecucion, los que pueden estar incluso fisicamente separados. RMI permite la invocacion de
métodos de clases ubicadas en distintos hosts de manera muy similar a como se realizaria con los
objetos que se encuentran en un mismo entorno de ejecucion. La principal desventaja de esta
tecnologia es la total dependencia para con la plataforma pues fue concebida para establecer la
comunicacion entre objetos JAVA lo que no permite la interoperabilidad con sistemas desarrollados

en otra plataforma.” (William Grosso, 2001)



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica de la Archivistica.

1.5 Servicios Web.

Los Servicios Web son un conjunto de tecnologias que permiten el didlogo entre
aplicaciones a través de una red, es independiente al lenguaje de programaciéon y al sistema
operativo, permite el intercambio de datos entre sistemas heterogéneos. Los Servicios Web se
comunican entre si a través de conjunto de protocolos y estandares abiertos que son controlados
por la World Wide Web Consortium (W3C), la descripcion de las funcionalidades se realiza a través
de WSDL (Web Services Description Languaje) usando XML para exponer los requisitos para la
comunicacion. Los servicios web han seguido una evolucion acelerada, potenciada por el creciente

auge de la tecnologia, conjuntamente se han desarrollado protocolos de los que cabe mencionar.

1.5.1 XML-RPC.

Es un protocolo que sale a luz en 1998 creado por David Winer utiliza XML para la
codificacién de los mensajes sobre el protocolo HTTP, se basa como su nombre lo indica en
RPC (Remote Procedure Call); tecnologia muy usada a principios de los noventas cuyo

nacimiento se remonta afios antes del surgimiento de la Web.

1.5.2 SOAP ( Simple Object Access Protocol ).

“SOAP es mas que un protocolo de alto nivel para la comunicacion entre aplicaciones en
ambientes distribuidos, es el resultado del desarrollo de protocolos anteriores como XML-RPC al
igual que este hace uso de XML como lenguaje de codificacion, SOAP incorpora un conjunto de
ventajas a su predecesor entre las mas importantes se encuentra; el no ser encapsulado
solamente a HTTP como Unico protocolo en la capa de transporte  permitiendo su uso

asociado a otros como SMTP, FTP por mencionar algunos.” (Ethan Cerami, 2002)

Otra ventaja significativa es la inclusion en SOAP de estructuras nombradas, arreglos y

tipos de datos definidos por los desarrolladores.

Mensajes SOAP: SOAP especifica el formato de los mensajes para la comunicacion de
las aplicaciones; por lo general estos mensajes son una forma de comunicaciéon de Unica via
entre un emisor y un receptor (mensajes asincronos), pero los mensajes pueden ser combinados

implementando patrones de requerimiento/respuesta (mensaje sincronico). El mensaje SOAP es



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica de la Archivistica.

un documento XML que esté constituido por un sobre, cuya estructura esta compuesta por los
siguientes elementos: cabecera y cuerpo.

SOAP envelope

SCAF heater
SOAP block

SOAP black

SOAP body
SOAP black

| 50AP bleck

llustracion 1 Estructura de Mensaje SOAP.

SOAP Envelope: “Es la etiqueta que delimita y es la raiz del documento SOAP, contiene el
arbol de atributos que definen los espacios de nombre (NAMESPACE) y esquemas (SCHEMAS)
gue se utilizan en el mensaje, la declaracion de los espacios de nombre tiene como objetivo
prevenir conflictos en entre los nombres de las etiquetas que ocurren cuando varios fragmento

de documentos XML se combinan para formar el cuerpo del mensaje.” (Ethan Cerami, 2002)

SOAP Header: “Contenido dentro del Envelope, contiene la informacién de identificacion
del contenido. Un grupo de reglas de codificacion para expresar las instancias de tipos de datos
definidos por la aplicacion. Header es opcional y posee informacion especifica sobre el mensaje
SOAP (como la autenticacién); es un mecanismo genérico para extender las caracteristicas de
los mensajes SOAP de una manera descentralizada y sin un acuerdo previo entre las partes que
se comunican. En caso de estar presente, debe ser el primer hijo de la etiqueta envelope.®
(Ethan Cerami, 2002)

SOAP Body: “Es el contenido del mensaje. Una convencion para representar las
llamadas y las respuestas a procedimientos remotos, actlla como contenedor para la informacion
gue se envia al receptor del mensaje. Esta etiqueta debe aparecer siempre en los mensajes
SOAP y ubicarse a continuacién del header, o ser el primer hijo de envelope, si el header no
esta.” (Ethan Cerami, 2002)
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1.6 XML (Extensible Markup Languaje).

Es un metalenguaje simple y muy flexible basado en SGML desarrollado por la W3C,
XML no define nombre de etiquetas posibilitando al autor del documento definirlas, la
construccion documento XML se rige por reglas muy estrictas, totalmente compatible con SGML
sin embargo XML es mas pequefio que SGML, por su simplicidad permite un mejor rendimiento
en la definicién y validacion de los datos. El campo de aplicacion de XML es muy amplio aunque
se destaca en el desarrollo de aplicaciones para Web, se vislumbra como una de las bases para
la nueva generacion de sistemas para Internet. Es usado en protocolos tratados en esta
investigacion como SOAP y XML-RPC.

SGML
T M ST

HTML XHTML XSLT

markup languages

llustracion 2 Lenguaje de Marcado XML.

1.7 Lenguajes de Programacién.

Un lenguaje de programacion es un conjunto de reglas semanticas y sintacticas utilizadas
para dar instrucciones a un ordenador. Facilita la creacion y mantenimiento de programas
informaticos (Ayuntamiento Zaragoza). A través del mismo se definen un conjunto de acciones
contenidas dentro de algoritmos las que son ejecutadas en el ordenador con un objetivo

especifico.
1.7.1 Lenguaje de Programacion PHP.

PHP acréonimo recursivo de PHP Hypertext Preprocessor es un lenguaje interpretado de

propédsito general que sale a luz en el afio 1994 gracias al trabajo de Rasmus Lerdorf, en sus
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primeras versiones solo soportaba el paradigma de la programacion estructurada,
sintacticamente muy parecido a otros lenguajes como C. Es sumamente popular en el desarrollo
de aplicaciones Web tanto que es uno de los mas usados a nivel mundial aunque también
soporta la programacion de aplicaciones de escritorio a través de linea de comandos usando
extensiones como PHP-GTK y PHP-QT.

1.7.2 ¢Por qué usar PHP?

Se fundamenta la decision de usar PHP para el desarrollo del sistema por las siguientes

razones:

Soporte en sus nuevas versiones de la POO.
Portabilidad.
Posibilidad de desarrollo de aplicaciones complejas en corto tiempo.

Documentacién abundante.

N NI N NN

Experiencia en el manejo de la plataforma.

En las versiones mas recientes del lenguaje soporta el paradigma de la programacion
orientada a objeto POO permitiendo una mejor estructura y modelacion de los elementos y
requisitos asi como la comunicacion entre los mismos. Puede ser ejecutado en la mayoria de los
sistemas operativos y servidores web gracias a modulos existentes para Apache e ISAP| ademas
de versiones CGIl. PHP por ser un lenguaje sumamente simple permite implementar de manera
sencilla y rapida sistemas complejos, cuenta con un gran nimero de extensiones con objetivos
mdltiples, en las ultimas versiones estas han tenido mejoras sustanciales, como mejor soporte
para los sistemas gestores de base de datos mas usados y mejoras en el rendimiento. Por el
gran numero de usuarios que lo utilizan se cuenta con un cumulo de documentacion, se cuenta
con una comunidad que comparte soluciones, se estima que esta instalado en mas de 20

millones de sitios web.
1.8 Servidores Web.

Un servidor web es un programa o0 conjunto de estos, destinado a dar respuestas a
peticiones clientes a través de los protocolos HTTP y HTTPS, alberga la informacién necesaria
en la l6gica en la parte del servidor en una arquitectura cliente-servidor. Es el responsable de la

ejecucion de las rutinas para dar solucion a las peticiones de los usuarios. A continuaciéon se
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expone la lista de los méas usados internacionalmente segun encuesta de Netcraft de Septiembre
de 20009.

1.8.1 Apache HTTP Server.

Apache HTTP Server es un proyecto de cddigo abierto desarrollado por Apache Software
Fundation, desde 1996 es el mas popular en Internet logrando excelentes rendimientos. Este
funciona eficientemente en la mayoria de los sistemas operativos modernos como Windows y los
basados en UNIX, en estos momentos se encuentra en la version 2.3.5-alpha. Apache HTTP
Server tiene una estructura basada en mdédulos los que proveen al software de las
funcionalidades necesarias, entre ellos soporte a muchos de los lenguajes de programacién mas
usados en la actualidad como el antes mencionado PHP, Python, Ruby, ademéas de mddulos
para la compresién, conexiones seguras entre otros. Es sumamente configurable adecuandose a
las caracteristicas de cada una de las plataformas y sistemas operativos. Cuenta con una
abundante documentacion tanto en el sitio oficial como la recopilada por el trabajo de la amplia

comunidad con cuenta.

1.9 Framework.

Un framework es una herramienta de automatizacién basados en patrones para resolver
los problemas mas comunes en el desarrollo de aplicaciones, define una estructura de los
componentes de software organizando de una manera mas entendible. Su funcion es facilitar el
proceso de concepcion del software gracias a que es capaz de encapsular un conjunto de
funcionalidades que pueden ser complejas en funciones sencillas, reduciendo considerablemente
el tiempo de desarrollo. Muchas veces se relaciona el concepto de framework con la idea de “no

reinventar la rueda”.

1.9.1 Codelgniter. Framework MVC (Modelo-Vista-Controlador).

Codelgniter es un framework que engloba un conjunto de herramientas para la
construccion de aplicaciones con PHP como lenguaje de programacion, implementa el patron
Modelo-Vista-Controlador lo que le proporciona una via eficaz para la estructuracion de los
componentes de software separando la logica de la aplicacibn de la presentacién, este

framework se caracteriza por ser sumamente liviano, sencillo alcanzando niveles de rendimiento
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en muchos casos superiores otros de su tipo. Codelgniter cuenta con un gran namero de
librerias que recopilan rutinas muy usadas como puede ser el acceso a bases de datos,
manipulacién de imagenes y muchas méas. Ademas, es flexible a la configuracion y puede ser
extendido a través de librerias, plugins y otros. Codelgniter presenta una vasta documentacion y
cuenta con una comunidad de usuarios con una participacion activa en foros y comunidades de

discusion.
1.10 Metodologia de Desarrollo de Software.

La evolucién constante en el mundo de la informatica ha permitido que se construyan
software mas potentes y mas complejos. Esto trae aparejado una mayor exigencia en la calidad,

funcionalidad, lo menos costoso posible y en el menor periodo de tiempo.

Todo desarrollo de software requiere un conjunto de actividades complejas, las cuales al

realizarse sin tener una metodologia puede producir insatisfaccion en los clientes.

Para guiar proceso de desarrollo de software existen diferentes metodologias, las mas

reconocidas mundialmente son:

v'eXtreme Programming (XP).
v/ Rational Unified Process (RUP).

1.10.1 eXtreme Programing (XP).

Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosa en la actualidad
utilizadas para proyectos de corto plazo, corto equipo y cuyo plazo de entrega era ayer. La
metodologia consiste en una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como

parte del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.
1.10.1.1 ¢ Qué caracteristicas posee?

Pruebas Unitarias: se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos, de tal
manera que adelantandose en algo hacia el futuro, se puedan hacer pruebas de las fallas que

pudieran ocurrir. Es como si se anticipara a obtener los posibles errores.
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Re-fabricacion: se basa en la reutilizacion de cédigo, para lo cual se crean patrones o

modelos estandares, siendo mas flexible al cambio.

Programacion en pares: una particularidad de esta metodologia es que propone la
programacion en pares, la cual consiste en que dos desarrolladores participen en un proyecto en
una misma estacion de trabajo. Cada miembro lleva a cabo la accion que el otro no esta
haciendo en ese momento. Es como el chofer y el copiloto: mientras uno conduce, el otro

consulta el mapa.
1.10.1.2 ;,Qué es lo que propone XP?

Empieza en pequefio y afiade funcionalidad con retroalimentacion continua.
El manejo del cambio se convierte en parte sustantiva del proceso.

El costo del cambio no depende de la fase o etapa.

No introduce funcionalidades antes que sean necesarias.

El cliente o el usuario se convierte en miembro del equipo.

N NI NI NN

Lo fundamental en esta metodologia es: La comunicacion, entre los usuarios y los

desarrolladores.

v La simplicidad, al desarrollar y codificar los médulos del sistema.
v' La retroalimentacién, concreta y frecuente del equipo de desarrollo, el cliente y los

usuarios finales.
1.10.2 Rational Unified Procesos (RUP).

RUP es el resultado de varios afios de desarrollo y uso practico en el que se han unificado
técnicas de desarrollo, a través del UML, y trabajo de muchas metodologias utilizadas por los
clientes. Define Quién debe hacer Qué, Cuando y Como debe hacerlo. RUP define entre sus

principales elementos:

Trabajadores (“quién”) Define el comportamiento y responsabilidades (rol) de un individuo,
grupo de individuos, sistema automatizado o maquina, que trabajan en conjunto como un equipo.
Ellos realizan las actividades y son propietarios de elementos. Actividades (“‘cdmo”) es una tarea
gue tiene un propdsito claro, es realizada por un trabajador y manipula elementos. Artefactos

("qué”) Productos tangibles del proyecto que son producidos, modificados y usados por las
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actividades. Pueden ser modelos, elementos dentro del modelo, cddigo fuente y ejecutables.
Flujo de actividades (“Cuando”) Secuencia de actividades realizadas por trabajadores y que
produce un resultado de valor observable.
Esta compuesto por cuatro fases y nueve flujos de trabajo.

Las 4 fases en el desarrollo del software son:

Inicio: El Objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.
Elaboracién: En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.

Construccion: En esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad operacional inicial.

DN

Transicion: El objetivo es llegar a obtener una version del proyecto.

Flujos de trabajo:

v' Modelamiento del negocio: Describe los procesos de negocio, identificando quiénes
participan y las actividades que requieren automatizacion.

v' Requerimientos: Define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican
las funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.

v' Andlisis y disefio: Describe cémo el sistema sera realizado a partir de la funcionalidad
prevista y las restricciones impuestas (requerimientos), por lo que indica con precisién lo
gue se debe programar.

v' Implementacién: Define cémo se organizan las clases y objetos en componentes, cuales
nodos se utilizaran y la ubicacién en ellos de los componentes y la estructura de capas de
la aplicacion.

v" Prueba (Testeo): Busca los defectos a lo largo del ciclo de vida.

v Instalacién: Produce versiéon del producto y realiza actividades (empaque, instalacion,
asistencia a usuarios, etc.) para entregar el software a los usuarios finales.

v' Administracion del proyecto: Involucra actividades con las que se busca producir un
producto que satisfaga las necesidades de los clientes.

v' Administracion de configuracion y cambios: Describe cémo controlar los elementos
producidos por todos los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a:

utilizacion/actualizacion concurrente de elementos, control de versiones, etc.



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica de la Archivistica.

v Ambiente: Contiene actividades que describen los procesos y herramientas que
soportaran el equipo de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar

el proceso en una organizacion.

1.10.2.1 Caracteristicas fundamentales del RUP.

Dirigido_por casos _de uso: Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros

necesitan y desean, lo cual se capta cuando se modela el negocio y se representa a través de
los requerimientos. A partir de aqui los casos de uso guian el proceso de desarrollo, ya que los
modelos que se obtienen, como resultado de los diferentes flujos de trabajo, representan la

realizacion de los casos de uso (cémo se llevan a cabo).

Centrado_en_la_arguitectura: La arquitectura muestra la visibn comdn del sistema

completo en la que el equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo, por lo que

describe los elementos del modelo que son mas importantes para su construccion.

Iterativo_e Incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una

iteracion involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla
fundamentalmente algunos mas que otros. Es practico dividir el trabajo en partes mas pequefnas
0 mini proyectos. Cada mini proyecto es una iteracibn que resulta en un incremento. Las
iteraciones hacen referencia a pasos en los flujos de trabajo, y los incrementos, al crecimiento

del producto.

1.10.3 Lenguaje de Modelado UML

Para comprobar la eficiencia de la arquitectura propuesta, arquitectura que lleva como
objetivo el intercambio de descripciones de documentos y documentos en si, se necesita un

lenguaje para la modelacion de los procesos necesarios.

UML o Unified Modeling Language es un lenguaje de construccibn de modelos para
visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema que involucra una
gran cantidad de software, con los que se construyen mayormente sistemas orientados a

objetos.
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Constituye una forma de modelar elementos conceptuales como los procesos de negocio y
funciones de sistema, ademas de escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base

de datos y componentes de software reutilizables.

UML es un estandar. Su utilizacion es independiente del lenguaje de programacion y de las
caracteristicas de los proyectos, ya que UML ha sido disefiado para modelar cualquier tipo de

proyecto, tanto informaticos como de arquitectura, o de cualquier otra rama.

1.11 Herramientas Case para modelar UML.

1.11.1 ArgoUML.

ArgoUML es una aplicacion de diagramado de UML escrita en Java y publicada bajo la
Licencia BSD Open Source la cual respeta las libertades del software libre excepto la de poder
modificar el tipo de licencia, por lo tanto no pertenece al rango del software libre. Dado que es

una aplicacion Java, esta disponible en cualquier plataforma soportada por Java.

Es la principal herramienta de fuente abierta para el modelado UML e incluye soporte para
todos los estandares de diagramas UML. Funciona en cualquier plataforma Java y esta
disponible en diez idiomas. Fue instalado mas de medio millon de veces en todo el mundo

durante el 2005 y esta en uso en todo el mundo.

1.11.2 BOUML.

BOUML es una herramienta libre para el modelado UML que permite especificar y generar
cbdigo en C++, Java, Idl, Php y Python. Se ejecuta bajo Unix/ Linux/ Solaris, MacOS y Windows.
BOUML es una herramienta rapida y no requiere mucha memoria para gestionar varios miles de

clases.

Es extensible y las herramientas externas llamadas plug-outs pueden ser escritas en C++ 0
Java, utilizando BOUML para su definicion como cualquier otro programa. BOUML se distribuye
con la esperanza de que sea Util, pero sin garantia alguna; incluso sin la garantia implicita de

comercialidad o aptitud para un propdsito en particular.

Este programa es un software libre, puede ser redistribuido y/ o modificado bajo los

términos de la Licencia Publica General de GNU. Constituye una herramienta muy facil para
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desarrollar un proyecto que contenga un gran nimero de clases y que tengan la misma
definicion. S6lo BOUML y Enterprise Architect permiten invertir todas las fuentes de Java. En las

demas herramientas no se dispone de memoria suficiente.

1.11.3 Umbrello UML Modeller.

Umbrello UML Modeller es un Lenguaje Unificado de Modelado de diagramas de
programas para KDE aunque funciona en otros entornos de escritorio. Herramienta libre que

ayuda a crear y editar diagramas en el proceso de desarrollo de software.

Umbrello maneja gran parte de los diagramas estandar UML pudiendo crearlos, ademas de
manualmente, importandolos a partir de cddigo en C++, Java, Piton, IDL, Pascal/ Delphi, Ada, o
también Perl (haciendo uso de una aplicacion externa). Asi mismo, permite crear un diagrama y
generar el codigo automéaticamente en los lenguajes antes citados, entre otros. El formato de

fichero que utiliza esta basado en XML.

También permite la distribucion de los modelos exportandolos en los formatos DocBook y
XHTML, lo que facilita los proyectos colaborativos donde los desarrolladores no tienen acceso

directo a Umbrello o donde los modelos van a ser publicados via Web.

1.11.4 Visual Paradigm.

Visual Paradigm para UML es un galardonado producto que facilita a las organizaciones el
disefio visual de los distintos diagramas a integrar y desplegar sus aplicaciones. Esta
herramienta de desarrollo de software ayuda a los equipos de desarrollo en la confeccion de los
distintos modelos que van desde la construccion hasta el despliegue, aumentando al maximo la

productividad.

Es una herramienta UML profesional que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de
software: andlisis y disefio orientados a objetos, construccién, pruebas y despliegue. El software
de modelado UML ayuda a una mas rapida construccion de aplicaciones de calidad, mejores y a
un menor costo. Permite dibujar los tipos de diagramas de clases, codigo inverso, generar cédigo
desde diagramas y generar documentacion. Esta disefiado para una amplia gama de usuarios,

incluidos los Ingenieros de Software, Analistas de Sistema, Analistas de Negocios, Sistema de



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica de la Archivistica.

Arquitectos, y todo aquel que esté interesado en la construccion de sistemas de software a gran
escala mediante el uso fiable; es Orientado a Objetos.

Visual Paradigm soporta un conjunto de lenguajes, tanto en la generaciéon de codigo como
en la ingenieria inversa. Puede generar cddigo Java a partir de los modelos y viceversa.
Cualquiera de los cambios que se realicen en el codigo existente puede reflejarse en el modelo.
Aunque es una herramienta gratuita, este programa se encuentra bajo licencias que no permiten
el estudio y modificacién de la misma.

1.12 Conclusiones del capitulo.

En este capitulo se han expuesto una serie de elementos tedricos importantes para el
entendimiento del tema a tratar. Se ha explicado la terminologia usada internacionalmente,
normas y estandares, asi como herramientas y técnicas que permitiran el desarrollo de esta
investigacion. Tras los elementos expuestos en el contenido del actual capitulo se llegé a la
conclusién de usar para el desarrollo de la posible solucion PHP como lenguaje de
programacion, una arquitectura orientada a servicios con la extension SOAP del propio lenguaje,
metodoldgicamente regido por RUP.
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Capitulo 2. Caracteristicas del Médulo.

2.1 Introduccion.

En el marco de este capitulo se abordara de manera breve el flujo de los procesos
involucrados en el campo de accion propuesto en el marco de la investigacion, analizando como
se ejecutan actualmente estos procesos. Se realizara la descripcion de las actividades
metodolégicas orientadas por RUP para la construccion de la solucibn propuesta. Se
confeccionara el correspondiente Modelo de Dominio para facilitar la mejor comprension del
sistema y su contexto, definiendo los objetos componentes y procesos mas importantes que
componen el flujo de actividades en el ambiente del sistema. Dentro de los mecanismos para la
construccion se elaborara un levantamiento de las necesidades que debe suplir la solucién, que
constituirdn los requerimientos funcionales a partir de los cuales se formulara la lista de casos de
uso para el sistema, asi como también se decidira una lista de requisitos no funcionales muy

importantes también en la calidad final del producto.

De los casos de uso se ofrecera una descripcion textual detallada, se determinaran los
actores del sistema y las relaciones que pueden existir entre los mismos, todo esto contribuira a
la concepcion de los diagramas de casos de uso para el sistema, que servira como punto de

partida para el siguiente paso en el desarrollo.

Se expondran detalles sobre la solucion para el “Modulo para el Intercambio de
Descripciones entre Sistemas de Gestion de Archivos Histéricos”, ademas de una vista del

prototipo de interfaz de usuario de la misma.
2.2 Modelo de Dominio.

Un paso fundamental en el desarrollo de un proyecto software es la comprension de la
dindmica de los procesos a automatizar, para esto es practica frecuente la representacion de los
procesos como un conjunto de piezas y componentes que interactian entre si, esta vista
simplifica las actividades de andlisis al centrarse en estos componentes en especificos que
aportan a un todo general. Para escenificar estos elementos existen dos tipos de modelos:

Negocio y Dominio.

30
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El Modelo de Dominio descubre los objetos méas importantes en el ambiente de trabajo
del sistema, descubre y analiza los conceptos méas importantes en dicho marco. Como el sistema
a desarrollar esta orientado a ser utilizado en otros sistemas mas generales no cumple objetivo el
andlisis de todos los procesos del negocio lo que justifica el uso de modelo de dominio para la

conceptualizacién del sistema.
2.2.1 Descripcién de las Necesidades dentro del Dominio.

El modulo para el intercambio de descripciones, permitira la busqueda y recuperacion de
las descripciones, en un ambiente cooperativo entre instituciones archivistas sobre una red.
Ademas, permitira la insercion de nuevas descripciones. La solucién propuesta estara orientada
modularmente para su mejor integracion con los sistemas de archivos, en los cuales los
administradores y desarrolladores de la aplicacion deberan realizar los cambios necesarios de

configuracion y otros para el funcionamiento correcto del sistema.

El sistema contara con las interfaces necesarias las que permitird realizar tareas

especificas de administracion, insercion, busqueda visualizacion de descripciones.

Dentro de las tareas de administracion el sistema permitira definir cémo funcionara el
sistema de acuerdo con los posibles roles que puede asumir dentro del conjunto de sistemas de
archivos conectados entre si. Las posibilidades de configuracion comprenden las siguientes tres

opciones:

v' Buscar solamente: Esta opcion define un rol cliente para la institucion pues solo permite
gue la busqueda, negando la posibilidad que otras instituciones relimen busquedas dentro
de la institucion.

v' Permitir que busquen solamente: Esta opcion define un rol de solo servidor permitiendo
gue otras instituciones puedan realizar tareas de busqueda de descripciones dentro de la
institucion.

v' Permitir y realizar busquedas: En esta opcién el sistema brinda todos los servicios

posibles.

Dentro de las funcionalidades mas importantes que contempla el sistema esta la

busqueda y visualizacién de las descripciones, esta permitira la busqueda en alguna institucion
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en especifico o en todas, los resultados seran mostrados ordenados de acuerdo con su
procedencia. Las opciones de busqueda van estar regidas por un conjunto de criterios de
basqueda que pueden ser usados por los usuarios para filtrar los resultados de las mismas
haciéndolos los mas exactos posible a sus necesidades.

La flexibilidad es una caracteristica deseada por lo que se definieron amplias
posibilidades de configuracion, el sistema permitird gestionar la informacion concerniente a la
ubicacion de los datos que conforman la descripcion, mas especificamente el administrador
podra establecer una correlacion entre los registros dentro de la BD y los datos de las
descripciones. El administrador también podra adicionar, actualizar, eliminar instituciones, estas

ltimas pieza fundamental a la hora de realizar las busquedas.

El sistema brindara la posibilidad de adicionar nuevas descripciones a través de una

interfaz web siempre usando EAD como estandar para la codificacion de la descripcion.

2.3 Modelo de Dominio.

Documento) Descripcién)
1 tiene 1
1 > =, 8‘-2
busca

gestiona

1 Sala Lectura)
Insitucion
Archivistica

1 - =

Administrador)

administra 1

llustraciéon 3 Modelo de dominio.
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2.4 Requisitos del Sistema.

Son las capacidades o condiciones que debe cumplir el sistema, en etapas posteriores
dichos requisitos definen los casos de uso del sistema, modelandolos en diagramas.

2.4.1 Requisitos Funcionales.

Son las capacidades o condiciones que debe cumplir el sistema, en etapas posteriores

dichos requisitos definen los casos de uso del sistema, modelandolos en diagramas.

v" R-1 Configurar acceso a datos.

e Configurar campo norma ISAD (G).

e Actualizar configuracion campo norma ISAD (G).

¢ Eliminar configuracion campo norma ISAD (G).
v" R-2 Configurar tipo de servicio.

e Adicionar institucion archivistica.

e Actualizar institucion archivistica.

e Eliminar institucion archivistica.

v" R-3 Gestionar configuracién norma ISAD (G).

AN

R-4 Gestionar institucion archivistica.
v' R-5 Buscar descripciones.

e Listar descripciones.

e Visualizar descripcion.
v" R-6 Adicionar descripcién EAD.

2.4.2 Requisitos no funcionales.

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener.
Son las caracteristicas que hacen a la aplicacion agradable, rapida, confiable y con un mejor
grado de usabilidad y satisfaccion del usuario.

v' Software.
o PHP5.**

e Extension SOAP instalada.
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e Extension adodb instalada.

e Navegador web para visualizar las paginas web, con soporte de JavaScript activo.

e Servidor web Apache HTTP Server con el modulo para PHP instalado.

e Sistema gestor de base de datos soportado por adodb.

Seguridad.

e El acceso a cada una de las funcionalidades debe ser gestionada de acuerdo con

las politicas propias de cada institucion.
Portabilidad.

e El sistema debe ser capaz de funcionar sobre cualquier sistema operativo que

cumpla con los requerimientos de software antes mencionados.
Ayuda y Documentacion.

e El sistema contara con una guia que describa los pasos para su instalacion, uso e
integracion a sistemas similares. El codigo estara correctamente comentado
compatible con PhpDocumentor, los artefactos resultados del proceso de
desarrollo se recogeran como parte de los entregables.

Apariencia.
e Utilizacion de CSS para los estilos a las interfaces.

¢ Interfaces sencillas e intuitivas.
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2.5 Modelo de casos de uso del sistema.

Configurar acceso datos

Gestionar configuracion
norma ISAD(G)

Buscar

descripciones
Configurar tipo servicio

Administrador
Sala Lectura

Gestionar institucion
archivistica

Adicionar descripcion EAD

llustracién 4 Diagrama de caso de uso del sistema.
2.5.1 Actores del Sistema.
Administrador: Representa al usuario que puede realizar tareas de administracion

dentro del sistema, puede gestionar instituciones es el encargado de la configuracion y el

mantenimiento del sistema.

Sala Lectura: Representa al personal capaz de realizar la basqueda de descripciones en

el sistema.



Capitulo 2: Caracteristicas del M6dulo de Intercambio.

2.5.2 Descripcién textual de los casos de uso del sistema.

Caso de uso Configurar acceso datos.
Actor Administrador
Resumen Permite definir la configuracién utilizada al gestor de base de

datos y a la base de datos en si que contiene los datos
persistentes del sistema.

Referencias R1
Precondiciones Usuario autenticado.
Postcondiciones Sistema configurado.
Flujo Normal de Eventos.
Accién del actor Respuesta del Sistema.

1. ElI actor solicita 1.1 El sistema muestra la interfaz con este fin con la
configurar los datos configuracion actual, brinda la posibilidad de
necesarios para acceder a introducir los datos necesarios.

la base de datos.

2. El actor introduce los 2.1 El sistema almacena la configuracion y muestra
nuevos datos al sistema. un mensaje de informacion.

Flujo Alternativo de Eventos.

2. El actor no introduce los 2.1 El sistema muestra un mensaje informando el
datos correctamente. error y mantiene la configuracion existente hasta
ese momento.

Tabla 1 Configurar acceso a datos.
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Caso de uso Configurar tipo servicio.

Actor Administrador

Resumen Gestiona el tipo de servicio que brinda el sistema, los
servicios pueden ser, buscar solamente, permitir que
busquen solamente o permitir y realizar busquedas.

Referencias R2

Precondiciones

Usuario autenticado.

Postcondiciones

Sistema configurado.

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor

Respuesta del Sistema.

1. El actor solicita definir el
tipo de servicio que brinda

el sistema.

1.1 El sistema muestra la interfaz con este fin con la
configuracion actual, brinda la posibilidad de
seleccionar el tipo de servicio a de las tres
opciones definidas (Buscar solamente, Permitir
buscar solamente, Permitir y realizar bdsquedas).

2. El actor selecciona una

opcion.

2.1 El sistema almacena la configuracién y muestra
un mensaje de informacion.

Flujo Alternativo de Eventos.

2. El actor no selecciona

una opcion valida.

2.1 El sistema muestra un mensaje informando el
error y mantiene la configuracion existente hasta
ese momento.

Tabla 2 Configurar tipo servicio.

Caso de uso Gestionar configuracion norma ISAD (G).
Actor Administrador
Resumen Establece la relacion entre el elemento de la norma a

configurar y el campo de la base de datos.

Referencias

R3, R3.*

Precondiciones

Usuario autenticado.

Acceso a datos configurado.

Postcondiciones

Sistema configurado.

Seccion. Configurar campo norma ISAD (G).

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor

Respuesta del Sistema.

1. El actor solicita definir la

1.1 El sistema muestra la interfaz con el listado de

configuracién a un los elementos de la norma, un listado de las tabas
elemento de la norma existentes en la base de datos y otros campos
ISAD (G). necesarios.

2. El actor selecciona un
elemento de la norma y
una tabla de la base de
datos

2.1 El sistema muestra el listado de campos de la
tabla seleccionada.

3. El actor selecciona un
campo de la tabla de la

El sistema almacena la configuracion y muestra un
mensaje de informacion.
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base de datos |

Flujo Alternativo de Eventos.

2. El actor selecciona una 2.1 El sistema muestra un mensaje informando el
tabla no valida, o el ya error.

existe una configuracion
para el elemento de la
norma seleccionada.

3. El actor no selecciona 3.1 El sistema muestra un mensaje informando el
un campo de la tabla. error.

Tabla 3 Gestionar configuracion norma ISAD (G).

Caso de uso Gestionar configuracién norma ISAD (G).

Actor Administrador

Resumen Establece la relacion entre el elemento de la norma a
configurar y el campo de la base de datos.

Referencias R3, R3.*

Precondiciones Usuario autenticado.
Acceso a datos configurado.

Postcondiciones Sistema configurado.

Seccion. Actualizar configuracion campo norma ISAD (G).

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor Respuesta del Sistema.

1. El actor  solicita 1.1 El sistema muestra el listado actual de los
modificar la configuracién campos configurados.
del elemento de la norma

ISAD (G).
2. El actor selecciona el 2.1 El sistema el sistema muestra una interfaz
elemento a modificar. similar a la de configurar un nuevo elemento con los

datos de la elemento seleccionado.

3. El actor modifica los El sistema almacena la configuracion y muestra un
valores deseados. mensaje de informacion.

Flujo Alternativo de Eventos.

3. Los nuevos datos no 3.1 El sistema muestra un mensaje informando el
son validos. error. Se mantiene la configuracion existente.

Tabla 4 Gestionar configuracion norma ISAD (G).

Caso de uso Gestionar configuracién norma ISAD (G).

Actor Administrador

Resumen Establece la relacibn entre el elemento de la norma a
configurar y el campo de la base de datos.

Referencias R3, R3.*

Precondiciones Usuario autenticado.
Acceso a datos configurado.

Postcondiciones Sistema configurado.

Seccion. Eliminar configuracion campo norma ISAD (G).
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Flujo Normal de Eventos.

Accién del actor Respuesta del Sistema.

1.1 El sistema muestra el listado actual de los
campos configurados.

1. El actor solicita eliminar
la configuracion del
elemento de la norma
ISAD (G).

2.1 El
elemento.

2. El actor selecciona el sistema elimina

elemento a eliminar

la configuracion del

Tabla 5 Gestionar configuracion norma ISAD (G).

Caso de uso Gestionar institucion archivistica.
Actor Administrador
Resumen Gestiona los datos de las instituciones que permiten

busqueda de descripciones en el sistema, estos datos son
utilizados a la hora de acceder a los servicios de blusqueda
que ofrecen.

Referencias R4, R4.*

Precondiciones Usuario autenticado.

Acceso a datos configurado.

Postcondiciones

Sistema configurado.

Seccion. Adicionar institucion archivistica.

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor Respuesta del Sistema.

1. El actor  solicita
adicionar una nueva
institucion archivistica.

1.1 El sistema muestra la interfaz que solicita los
datos necesarios.

2. El actor introduce los

2.1 El sistema almacena la nueva institucion y

datos solicitados.

muestra un mensaje de informacion.

Flujo Alternativo de Eventos.

2. El actor no introduce o

3.1 El sistema muestra un mensaje informando el

lo hace incorrectamente error.
los datos.
Tabla 6 Gestionar institucion archivistica. Seccion Adicionar.
Caso de uso Gestionar institucion archivistica.
Actor Administrador
Resumen Gestiona los datos de las instituciones que permiten

busqueda de descripciones en el sistema, estos datos son
utilizados a la hora de acceder a los servicios de busqueda
que ofrecen.

Referencias

R4, R4.*

Precondiciones

Usuario autenticado. Acceso a datos configurado.

Postcondiciones

Sistema configurado.

Seccion. Modificar instituciéon archivistica.
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Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor

Respuesta del Sistema.

1. El actor solicita 1.1 El sistema muestra el listado de las
adicionar una institucion instituciones, existentes en el sistema.

2. El actor selecciona una 2.1 El sistema muestra una interfaz con la
institucion para modificar. configuracion donde se recogerdn los nuevos

valores.

3. El actor
nuevos datos.

introduce

los 3.1 El sistema almacena los nuevos datos y

muestra un mensaje de informacion.

Flujo Alternativo de Eventos.

2. El actor introduce datos

3.1 El sistema muestra un mensaje informando el

no validos. error.
Tabla 7 Gestionar institucion archivistica. Seccién Modificar.
Caso de uso Gestionar institucién archivistica.
Actor Administrador
Resumen Gestiona los datos de las instituciones que permiten

busqueda de descripciones en el sistema, estos datos son
utilizados a la hora de acceder a los servicios de blusqueda
que ofrecen.

Referencias

R4, R4.*

Precondiciones

Usuario autenticado.

Acceso a datos configurado.

Postcondiciones

Sistema configurado.

Seccion. Eliminar institucion archivistica.

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor

Respuesta del Sistema.

1. El actor solicita eliminar

una institucion

1.1 El sistema muestra el listado de las

instituciones, existentes en el sistema.

2. El actor selecciona una
institucion para eliminar.

2.1 El sistema elimina la institucion seleccionada.

Tabla 8 Gestionar institucién archivistica. Seccion Eliminar.

Caso de uso Buscar descripciones.
Actor Sala Lectura.
Resumen Permite realizar la busqueda de descripciones archivisticas,

de acuerdo con los criterios seleccionados para esto existen
dos tipos de busqueda, simple y avanzada. Una vez listadas
las descripciones, permite visualizar el contenido de la
descripcion seleccionada.

Referencias

R5, R5.*

Precondiciones

Usuario autenticado.

Acceso a datos configurado.
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Instituciones archivisticas configuradas.

Postcondiciones Se muestran los resultados de la busqueda.

Secciodn. Listar descripciones.

Flujo Normal de Eventos.

Accién del actor Respuesta del Sistema.

1. El actor acceda a la 1.1 Muestra las opciones de busqueda.
interfaz de blsqueda.

2. El actor selecciona una 2.1 El sistema realiza la busqueda y muestra el

opciobn de bulsqueda vy listado de las descripciones. El sistema muestra un
llena los criterios de mensaje de informacion.
bdsqueda.

Flujo Alternativo de Eventos.

2.1 La busqueda no arroja ningun resultado. El
sistema muestra un mensaje informando.

Tabla 9 Buscar descripciones. Seccion Listar descripciones.

Caso de uso Buscar descripciones.
Actor Sala Lectura.
Resumen Permite realizar la busqueda de descripciones archivisticas,

de acuerdo con los criterios seleccionados para esto existen
dos tipos de busqueda, simple y avanzada. Una vez listadas
las descripciones, permite visualizar el contenido de la
descripcion seleccionada.

Referencias R5, R5.*

Precondiciones Usuario autenticado.
Acceso a datos configurado.

Instituciones archivisticas configuradas.

Postcondiciones Se muestran los resultados de la blsqueda.

Seccibn. Listar descripciones.

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor Respuesta del Sistema.

1. El actor acceda a la 1.1 Muestra las opciones de busqueda.
interfaz de busqueda.

2. El actor selecciona una 2.1 EIl sistema realiza la busqueda y muestra el

opcion de basqueda vy listado de las descripciones. El sistema muestra un
llena los criterios de mensaje de informacion.
busqueda.

Flujo Alternativo de Eventos.

2.1 La busqueda no arroja ningun resultado. El
sistema muestra un mensaje informando.

Tabla 10 Buscar descripciones. Seccion Listar descripciones.

Caso de uso Buscar descripciones.

Actor Sala Lectura.

Resumen Permite realizar la busqueda de descripciones archivisticas,
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de acuerdo con los criterios seleccionados para esto existen
dos tipos de busqueda, simple y avanzada. Una vez listadas
las descripciones, permite visualizar el contenido de la
descripcion seleccionada.

Referencias R5, R5.*

Precondiciones Usuario autenticado.
Acceso a datos configurado.

Instituciones archivisticas configuradas.

Postcondiciones Se muestran los resultados de la busqueda.

Seccion. Visualizar descripcion.

Flujo Normal de Eventos.

Accién del actor Respuesta del Sistema.

1. El actor accede al
listado de descripciones
resultado de la busqueda,

1.1 El sistema muestra los datos de la descripcion.

selecciona
descripcion.

una

Tabla 11 Buscar descripciones. Seccién Visualizar descripcion.

Caso de uso Buscar descripciones.
Actor Sala Lectura.
Resumen Permite realizar la busqueda de descripciones archivisticas,

de acuerdo con los criterios seleccionados para esto existen
dos tipos de busqueda, simple y avanzada. Una vez listadas
las descripciones, permite visualizar el contenido de la
descripcion seleccionada.

Referencias

R5, R5.*

Precondiciones

Usuario autenticado.
Acceso a datos configurado.

Instituciones archivisticas configuradas.

Postcondiciones

Se muestran los resultados de la busqueda.

Seccion. Visualizar descripcion.

Flujo Normal de Eventos.

Accion del actor Respuesta del Sistema.

1. El actor accede al
listado de descripciones
resultado de la basqueda,

1.1 El sistema muestra los datos de la descripcion.

selecciona una
descripcion.
Caso de uso Adicionar descripcion EAD.

Actor

Administrador.
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Resumen Permite adicionar una nueva descripcion a partir de un
archivo XML en formato EAD.

Referencias R5, R5.*

Precondiciones Usuario autenticado.

Acceso a datos configurado.

Postcondiciones Nueva descripcion en el sistema.
Flujo Normal de Eventos.
Accién del actor Respuesta del Sistema.
1. El selecciona un archivo 1.1 El sistema extrae los datos del archivo y guarda
con la descripcion. la descripcion.

Flujo Normal de Eventos.

1. No selecciona un 1.1 El sistema muestra un mensaje de error.
archivo o el seleccionado
no cumple con el formato.

Tabla 12 Buscar descripciones. Visualizar descripcion.

2.6 Conclusiones del capitulo.

El capitulo sirvié de marco propicio al analisis de los procesos de negocio que tienen lugar
en el dominio en el que se enmarca, como resultado del mismo se identificaron elementos
medulares para el desarrollo como los actores del sistema y los casos de uso para los cuales se
desarrollaron descripciones textuales, como parte de esto se alcanz6 al menos conceptualmente
una primera aproximacion a la solucién propuesta. A partir de este punto se realizardn futuras
tareas que permitirdn en su conjunto alcanzar una solucion viable basada en los requerimientos

definidos en este capitulo.
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Capitulo 3. Analisis y Disefio del Modulo.

3.1 Introduccion.

En este capitulo se desarrollaran los procesos comprendidos en el andlisis y el disefio del
sistema, con el objetivo de entender aun las especificaciones de requerimientos y casos de usos.
Como parte de los procesos de analisis y disefio se confeccionaran y refinardn un conjunto de
artefactos que seran parte de la guia a una mejor implementacion, entre estos artefactos

destacan los diagramas de clases del andlisis y los diagramas de clases del disefio.

3.2 Andlisis del M6dulo.

El analisis del sistema es una tarea primaria en el ciclo de desarrollo de un software.
Comprende un conjunto de actividades con el objetivo de ofrecer una especificacion mas precisa
de los requerimientos refinandolos y estructurandolos. Seguidamente se realizara la descripcion
de las clases que componen los diagramas de clases del analisis. Para un mejor entendimiento

de los modelos se definieron los siguientes prototipos.

Cl_ [Nombre de la Clase]: Modelan las formas de interaccion entre los actores y el

sistema, ventanas, formularios, comunicacion con otros sistemas.

CC_[Nombre de la Clase]: Constituyen las clases que coordinan y encapsulan el
comportamiento y los procesos para satisfacer las necesidad surgidas a partir de los casos de

uso, se encargan del procesamiento mas complejo dentro del sistema.

CE_ [Nombre de la Clase]: Modelan la informacién almacenada en el sistema, puede ser

persistente ademas de modelar el comportamiento asociado a la informacion.

44
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3.2.1 Diagrama de clases de Analisis.

Caso de Uso Configurar acceso datos.
o) Cl_Acceso_Datos CC_Acceso_Datos CE_Acceso_Datos
Administrador

llustracion 5 Diagrama de clases del analisis. CU Configurar acceso a datos.

Caso de Uso Configurar tipo servicio.
Cl_Tipo_Servicio CC_Tipo_Servicio CE_Tipo_Servicio

Administrador

llustracién 6 Diagrama de clases del analisis. CU Configurar tipo servicio.

Caso de Uso Gestionar configuracion norma ISAD (G).

!

Cl_Insertar_lsad

4

© — @

Administrador Cl_Actualizar_lsad CC_lsad CE_lsad

s

CI_Eliminar_Isad

llustracion 7 Diagrama de clases del andlisis. CU Configurar campo de la norma ISAD (G).
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Caso de Uso

Adicionar descripcién EAD.

00 0

Administrador

3 CC_EAD_Controlador x
Cl_Insertar_Descripcion CE_Descripcion

llustracion 8 Diagrama de clases del andlisis. CU Adicionar descripcion EAD.

Caso de Uso

Gestionar institucion archivistica.

_O

Cl_Insertar_Institucion

Administrador

—0 O 108

CI_Actualizar_Institucion CC_Institucion CE_Institucion

AO

CI_Eliminar_Institucion

llustracion 9 Diagrama de clases del andlisis. CU Gestionar institucion archivistica.
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Caso de uso Buscar descripciones.

5

~

Cl_Busqueda_Simple

@ O

CC_Busqueda CE_Descripcion

5

Cl_Busqueda_Avanzada
Sala de Lectura

5

Cl_Listado_Descripciones

llustracién 10 Diagrama de clases del andlisis. CU Buscar descripciones.

3.3 Diagramas de Interaccion

Los diagramas de interaccién modelan de manera el comportamiento de las distintas partes
del sistema y las interacciones que se establecen entre estas con el objetivo de satisfacer los
requerimientos, en sistemas orientados a objetos modelan estos objetos y las interacciones,
pudiendo incluso representar elementos de la vida real como pueden ser roles en los procesos

de negocio.

Los diagramas de colaboraciéon enfatizan la organizacion de los objetos, la transferencia
de mensajes y los enlaces gue se establecen entre estos. Seguidamente se incluyen los distintos

diagramas de colaboracién correspondientes a los casos de uso.
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Diagrama Configurar acceso datos.
Interaccion CU:

. 3:validar_datos(datos)
3.3: mensaje()

»
<
1:introducir_datos(datos) .
2: enviar_datos(datos)
O > : > O
3.1: mostrar_error() CC_Acceso_Datos

Cl_Acceso_Datos
Administrador R

3.2: guardar_configuracion(datos)

v

@

CE_Acceso_Datos

llustracién 11 Diagrama interacciéon. CU Configurar acceso datos.

Diagrama Interaccion | Configurar tipo servicio.

3.3: mensaje() 3: validar_datos(datos)

-

>
2: i dat dat
1: introducir_datos(datos) enwiar..datos(datos)
O O
2 it 3.1: mostrar_error() —
Cl_Tipo_Servicio — . rvee
Administrador < CC_Tipo_Servicio

.2: configurar_tipo_servicio(datos)

CE_Tipo_Semicio

llustracion 12 Diagrama interaccion. CU Configurar tipo servicio.



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Médulo de Intercambio.

Diagrama Interaccion

Gestionar configuracion norma ISAD (G).Seccion Insertar.

1: introducir_datos(datos)

= —O

Administrador

3: validar_datos(datos)
3.3: mensaje() —p~

-«

2: enviar_datos(datos)

> O

3.1: mostrar_error()

Cl_Insertar_lsad < CC_lIsad

3.2: configurar_isad(datos)

v

CE_lsad

llustracion 13 Diagrama interaccién. CU Gestionar campo norma ISAD (G). Seccion Insertar.

Diagrama Interaccion |Gestionar configuracion norma ISAD (G).Seccién Actualizar.

6.3: mensaje()
- 6: validar_datos(datos)

5: enviar_nuevos_datos(datos) —f
1: seleccionar_isad(identificador)

-
2: solicitar_isad(identificador)
- O

>
4: mostrar_datos(datos)

-
6.1: mostrar_error()

-

Administrador ElActualizar: |sad CC_lsad

6.2 actualizar_isad(dato;) 3: obtener_isad(identificador)

CE:_lsad

llustracion 14 Diagrama interaccion.CU Gestionar configuracién norma ISAD (G). Seccion Actualizar.



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Médulo de Intercambio.

Diagrama Interaccién |Gestionar configuracion norma ISAD (G).Seccion Actualizar.

395 harigaiaD 3: validar_datos(identificador)

-

1: seleccionar_isad(identificador) 2: enviar_datos(identificador)

Administrador 3.1: mostrar_errori
Cl_Eliminar_lsad 0 cC_l

Isad

3.2: eliminar |sad(|d>=-nt|ﬁcador)

CE_lIsad

llustracién 15 Diagrama interaccion. CU Gestionar configuracion norma ISAD (G). Seccién Eliminar

Diagrama Interaccion | Gestionar institucién archivistica. Seccioén Insertar.

3: validar_datos(datos)
>

< /—
1: introducir_datos(datos) 2: enviar_datos(datos)
Cl_Insertar_Institucién Sol:mmastrarzamror) CC_lInstitucién
Administrador -

6: mensaje()

3.2: insertar_institucién(datos)

v

CE_lInstittucidn

llustracion 16 Diagrama interaccion. CU Gestionar institucién archivistica. Seccién Insertar.
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Diagrama Interaccion

Gestionar institucion archivistica. Seccioén Actualizar.

1: seleccionar_institucidn(identificador)

_>

7.3: mensaje()
<
7: validar_datos(datos)

_>

4: mostrar_datos(datos)

<
2: solicitar_institucién(identificador)

_>

Administrador

_>

5: introducir_datos(datos)

—O

Cl_Actualizar_Institucién

O

6: enviar_nuevos_datos(datos) CC Institucién

R
7.1: mostrar_error()

‘_

3: buscar_institucidn(identificador)

v

7.2: actualizar_institucion(datos)

v

_©

CE_lInsititucién

llustracién 17 Diagrama interaccion. CU Gestionar institucion archivistica. Seccién Actualizar
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Diagrama Interaccién |Gestionar institucion archivistica. Seccion Eliminar.

3: validar_datos(datos)
- >
1: seleccionar_institucién(identificador) S arivian. datoslideriiicadin
— =0 > O

3.1: mostar_error()
Administrador CI_Eliminar_Institucién <

3.3: mensaje()

CC_lInstitucién

3.2: eliminar_institucién(identificador)

CE_Institucidn

llustracién 18 Diagrama interaccion. CU Gestionar institucidn archivistica. Seccién Eliminar.

Diagrama Interaccion | Buscar descripciones. Seccién busgueda simple.

3: validar_datosi(titulo)

_’

<
1: introducir_titulo(titulo) 3.1: mostrar_error(mensaje)
> —O - O

Sala Lectura Cl_Busqueda_Simple 2:amigrfitulgiiiulo) CC_Busqueda

_>

3.4: mostrar_listado(descripciones)

3.2: listar_isad()

3.3: busqueda_simple(titulo) *

? CE_lsad

CE_Descripcidn

llustracion 19 Diagrama de interaccion. CU Buscar descripciones. Seccidon Busqueda simple.
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Diagrama Interaccion

Buscar descripciones. Seccién busqueda simple.

1: introducir_datos(datos)

—»

3: validar_datos(datos)

_>

3.1: mostrar_error()

Sala Lectura

-
2: enviar_datos(datos)
—O - O
Cl_Busqueda_Avanzada 7: m0strar_Iist:d_o(descripciones) CC_Bdusqueda

3.4: basqueda_avanzada(datos) A

@

CE_Descripcion

3.3: listar_isad()

v

@

CE_lIsad

v

3.2: obtener_institucidn()

CE_lInstitucién

llustracién 20 Diagrama de interaccion. CU Buscar descripciones. Seccion Blsqueda Avanzada.
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Diagrama Interaccion |Buscar descripciones. Seccién mostrar descripcion.

7: visualizar_descripcion(descripcién)

AN

Cl_Datos_Descripcion

6: validar_datos(datos)

1: seleccionar_descripcién(datos) 2: enviar_datos(datos) ,—
- 8: mostrar_error() -
. e = CcC_B d
Sala Lectura Cl_Listado_Descripciones < _Busqueda

5: listar_isad()

A

@&

E 2 CE_lIsad
CE_Descripcidn ( ) 4: obtener_institucién()

CE_Institucién

3: obtener_descripcic’un(datos)K

llustracién 21 Diagrama de interaccion.CU Blsqueda de descripciones. Secci6on mostrar Descripcion.

Diagrama Interacciéon | Adicionar descripciéon EAD.

3: validar_datos(datos)

-
3.3: mensaje() ’
—-» <
1: introducir_datos(datos) C)
-» CC_EAD_Descripcién
Administrador Cl_Insertar_Descripcidn 2: enviar_datos
-

3.1: mostrar_error()

3.2: guardar_descripcidn(datos)

CE_Descripcidn

llustracion 22 Diagrama de interaccion. CU Adicionar descripcidon EAD.
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3.4 Diseilo del Sistema

El disefio de todo sistema esta basado en la aplicaciébn de ciertas técnicas, normas y
principios con el propoésito de definirlo con suficiente nivel de detalle permitiendo su realizacion
fisica. El disefio dentro del proceso de desarrollo de software proporciona una completa guia de
lo que realmente es el software, transformando sus elementos estructurales, proceso que esta
sumamente ligado a conceptos tan importantes como la calidad, un buen disefio permite
controlar los parametros de calidad medibles durante el desarrollo, mitigando numerosos riesgos
y sentando las bases para un producto confiable y con buena aceptacion, la etapa de disefio

sirve de base a los modelos de implementacion.

3.4.1 Diagramas de Clases del Disefio

Caso de Uso Configurar acceso datos.

F::;n <<submit>>

Form_Acceso_Datos

<<select>> gestor <<lib>>
<<input>> host adodb
<<input>> usuario AN

<<password>> password

1
<<input>> hasedato :
1
1
1

<<server_page>>
<<server_page>> Config
<cbuid>> ™ SUC Accesn Datos +obtener)
) >-val|dar0 +cargarConfiguracion()
P | +conﬂgurarAccesoQatoso ------ >+guardarConﬁguracion0
SP_Acceso_Datos +obtenerConfiguracion() -adicionarConfiguracion()
+configurar_acceso_datos() -formatear()

+mostar_configuracion()

<<js>>
validar

llustracion 23 Diagrama de clases del disefio. CU Configurar acceso datos.
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Caso de Uso Configurar tipo servicio.

Form_Tipo_Servicio
<<select>> modo
<<check>> autenticacion_requerida
<<input>> credenciales

<<check=>> wsdl <<gubmit>>

<<server_page>> <<server_page>>

CC_Tipo_Servicio Config
. ] +configurarServicioQ | >ﬂ)btenero
<<build>> oYy -------- >{+obtenerConfiguracion() +cargarConfiguracion()
CP_Tip¢ Servicio — -validarQ +guardarConfiguracion(
SP_Tipo_Servicio -adicionarAConfiguracion()
= - -formatear()

+configurar_servicio()

+obtener_configuracion()

F-)

<<js>>
validar

llustracion 24 Diagrama de clases del disefio. CU Configurar tipo servicio.
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Caso de Uso

Gestionar configuracién norma ISAD (G)

. 2
|

Form_Configurar_lsad
<<select>> campo_isad
<<select>> tabla_db
<<select>> asociacion

- <<check>> hase
CP_Adic ar_|§q\

._

<<build>>
[ -
. <<build>>
e CP_Elim@ar_Isad ¥ Bt
‘ —= ‘o»
<«<jb>> [ 7 sP_isad
Validar +configurar_isad()
<<submit>> +actualizar_isad()
— +eliminar_isad()
Form_Eliminar_lsad
- <<hidden>> id_conf

CP_Actugzar_Isad <<build>>

<<form>>
Form_Actualizar_Isad
<<hidden>> id_conf
<<select>> campo_isad
<<select>> tabala_db
<<select>> campo_bd
<<select>> asociacion
<<check>> base

<<server_page>>

Config
+abtener()
+cargarConfiguracion()
+guardarConfiguraci...
-adicionarConfiguraci...
-farmatear()

N

<<server_page>>

1
<<server_page>>

+|istar|‘s::d_(l)sad F--3 Mbdel 1sad ---> <<lib>>
) +insertarRecord()

+conflgyrarlsad() +actualzarRecord() adodb

+actualizarlsad()

+eliminarisad()

-validar()

+eliminarRecord()
+istarRecords()

|
v
<<ORM Persistable>>
isadconfig

id
-campo_norma
-campobd
-tabla

-base
-asociacion

llustracion 25 Diagrama de clases del disefio. CU Gestionar configuracién norma ISAD (G).
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Caso de Uso

Gestionar institucion archivistica.

Form_Insertar_Institucion
<<input=> nombre
<<input>> wsdl
<<check>> seguro
<<input=> usuario
<<password>> password
<<check=> activa

<<build=>

<<submit>>

e___|
CP_Insertg@h Insitucion

7 -

<<j$>>

Valydar

P S—

e |
o

CP_Elimigsﬁlucion
f o s

Form_Eliminar_Institucion
<<hidden=> id

<<build>>

<<build>> ‘

SP |

cp_Actualtr_lnsnucion

Form_Actualizar_Insititucion

<<hidden=> id

<<input=> nombre
<<input>> wsdl

<<check>> seguro
<<input=> usuario
<<password>> password
<<check>> activa

<<submit>>

<<server_page>>
Config

+obtenerQ
+cargarConfiguracionQ
+guardarConfiguracion(

|-adicionarConfiguracion()

<<server_page>>
CC_Institucion

+listarQ
+insertarinstitucion
+actualizarinstitucionQ
+cambiarEstadoQ
+eliminarinstitucionQ
-validarQ

Frremntanrn

<<server_page>>
Model_Institucion
+insertarRecordQ
+actualizarRecord(
+eliminarRecord
+listarRecordsQ
+cambiarEstadoQ

<<lib>>
adodb
—_—

<<ORM Persistable>>
institucion_archivistica
+id
-nombre
-wsdl
-autenticacion_requerida
-autenticacion_usuario
-autenticacion_password
-activa

llustracién 26 Diagrama de clases del disefio.CU Gestionar institucién archivistica.

Caso de Uso

Buscar descripciones.

—
| .| <<server_page>>
: — <<server_page>> Conti
Form_BusquedaSimple CC_Isad 19
<<input>> titulo CP_ListadoDescripciones +listarlsad() ::::::recr(t))nﬂgurac‘ono
i
_ :cotnﬁglyrazlsago +quardarConfiguracion()
<<submit>> f:‘: Ut |zalr s: 0 -adicionarConfiguracion()
= <<buiilds> \il'i';"fr‘;’\sa 0 -formatear()
Zor] | N
<<build>> H y
CP_BusquedaSimple L !
<<server_page>> = . =
- R CC_Busqueda SEVEr_pages
— <ebiildss o FE Model_Descripcion <<lib>>
~ = By -cooscs >*busqueda$impleo - - - ->l+busquedaAvanzada | _ >/ adodb
<<js>> | . +husquedaSimple()
; S +busquedaAvanzada() S
Validar SP_Busqueda S0 +obtenerDescripcion()
: +obtenerDescripcion() e 2
+husqueda_simple( +adicionarDescripcion()
CP_BusquedaAvanzada +busqueda_avanzada( -husquedaAvanzadalocal()
mosirar. descripciond -busquedaAvanzadaPorF uentes()
-husquedaAvanzadaExterna()
<<submit>> T ~
| et Y
 — \:/ <<server_page>>
Form_BusquedaAvanzada <<builds> <<server_page>> Clients” Senacio .
<<select>> criterios CC_Institucion +husquedaAvanazadaDeDescripciones()
Slselactss fushies +listarQ +obtenerDescripcionArchivistica(
— +insertarinstitucion( +inicializaSeguridad)
| +actualizarinstitucion() +initQ
+cambiarEstado()
CP_VisualizarDescripcion +eliminarinstitucion()
-validar()

£

llustracion 27 Diagrama de clases del disefio. CU Buscar descripciones.
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Caso de Uso Buscar descripciones. Interfaz servicio.
<<server_page>> <<server_page>>
il cc ;‘:1II Con#;g
wl;:;::\:;r S N +istarlsad() +obtener()
P aveaca +configurarisad() +cargarConfiguracion()
! lsoenerDescricion() +a§tugllzaﬂsado +gqaydar00nﬂguraclgn0
| |verifica_servicio() +e||‘mmarlsado -adicionarConfiguracion()
! | manejer_session() """"7‘:(‘ -formatear() i
: : | i /:\ T === adodb
<<server_page>> : ) \ : : :
Cliente_Servicio <<SOAPresquests> | ! | | |
+husquedaAvanazadaDeDescripciones) = I z . !

o A e <<server_page>> I |
+obtenerDescripcionArchivistica() <<S0APResponse>> 18 | CC Bus{u:da «' I >
sinicialzaSeguridad) SP._Servicios : T Mo:;wlfzifigzon
el +WS(:‘|0 . : +husquedaSimple( +husquedaAvanzada)

+puerta_servicios() : +busqueda[\vanza.dao """ >+busquedaSimple0
| +ohtenerDescripcion() +ohtenerDescripcion()
: busquedaAvanzadaLocal()
<<server_page>> -busquedaAvanzadaPorFuentes()
1. Sequridad -husquedaAvanzadaExternal)
+autenticar()

+validarSession()

llustracion 28 Diagrama de clases del disefio. CU Buscar descripciones. Interfaz servicio.
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Caso de Uso Adicionar descripcién EAD.

<<submit>>

Form_EAD_Descripcion
<<file>> descripcion<mL

- <<build>> Q
BEee| e = EN

CP_lnsertaf) Descripcion &P Eari

<<js>>
Validar

llustracién 29 Diagrama de clases del disefio. CU Adicionar descripcion EAD.
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3.5 Diagrama de Clases Persistentes

Diagrama de clases persistentes.

llustracién 30 Diagrama de clases persistentes.
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3.6 Modelo de Datos

Modelo de Datos
( institucion_archivistica ) i
- ( isadconfig N

+clave integer(10)  Nullable = false = =
nombre_institucion varchar(100) Nullable = false +d integer(10)  Nullable = false
wsdl varchar(100) Nullable = false campo_norma varchar(100) Nullable = false
autenticacion_requerida  binary(1)  Nullable = false campobd varchar(100) - Nullable = false
autenticacion_usuario  varchar(100) Nullable = true tabla varchar(100) - Nullable = false
autenticacion_password varchar(100) Nullable = true base_ : binary(1) Nullable f false

[ EE binary(1) RO RRE L asociacion varchar(100) Nullable = true )

J
: :
| |
| |
( descripcion ) + ) _
= — = f interno ) fi usuario )
+iddescripcion integer(10)  Nullable =false p) | — = - = —

#idusuario_describe integer(10) Nullable = false +#l_¢lsuar(o l_nteger{10) Nullable = false |y 1| +!dusuarlo !nteger(10) Nullable = false
titulo12 varchar(100)  Nullable = false # _Idusuano_crea _Integer(io) Nullable = true idsexo integer(10)  Nullable = false
fi13 date Nullable = false idcargo integer(10) Nullable = false nombre  varchar(30) Nullahle = false
dfi13 tinyint(1) Nullable = false fecha_reg date Nullable = false apellidos  varchar(50)  Nullable = false
13 date Nullable = false & ) cedula varchar(11)  Nullable = true
dff13 tinyint(1) Nullable = false tglefoqo varchar(30)  Nullable = true
soporte15 varchar(200)  Nullable = false Z . due;cnon varchar(200) Nullable = true
historia_archivistica23  varchar(1000) Nullable = true expedients ) | mail varchar(100) Nullabls = true
formaingreso24 varchar(100) Nullable=true  BO- - O *idexpediente integer(10) Nullable = false fecha_reg date Nullable = false
alcance31 varchar(500)  Nullable = true nombre varchar(50) Nullable = true usuario  varchar(20)  Nullable = false
valoracion32 varchar(500)  Nullable = true b clave varchar(40)  Nullable = false
nuevo_ingreso33 tinyint(1) Nullahle = true kactlvo binary(1)  Nullable = faise )
nuevo_ingreso_desc33 varchar(200)  Nullable = true
organizacion34 varchar(255)  Nullahle = true (i tipologia )

#idexpediente35 integer(10) Nullable = true  pO- - -|-{+idtipologia integer(10) Nullable = false
onomastico36 varchar(1000) Nullable = true nombre  varchar(50) Nullable = true J C productor ]
georgafico36 varchar(1000) Nullable = true \ +idproductor integer(10)  Nullable = false
institucional36 varchar(1000) Nullable = true nombre21  varchar(100)  Nullable = false

#idtipologia36 integer(10) Nullable = false historia22  varchar(2000) Nullable = true

#idmateria36 integer(10) Nullable = false ( materia 2\
accesod1 tinyint(1) Nullable =tue PO~ 4 Liamateria integer(10) Nullable = faise
cond_acceso4t varchar(200)  Nullahle = true ALnombre varchar(50) Nullable = true J
reproducciond? varchar(200)  Nullable = true
cond_reproducciond2  varchar(200)  Nullable = true
escriturad3 varchar(200)  Nullable = true
requisitos44 varchar(200)  Nullahle = true
inst_descrip45 varchar(200)  Nullahle = true f descripcion_productor b
originales52 varchar(200)  Nullahle = true Oﬁ +#idproductor  integer(10) Nullable = false J
copias5s2 varchar(200)  Nullahle = true +¢iddescripcion integer(10) Nullable = false
relacionadas53 varchar(500)  Nullable = true
notas_publicacion54 varchar(500)  Nullable = true
notas61 varchar(1000) Nullable = true
nota_archivero71 varchar(500)  Nullable = true
norma_desc72 varchar(150)  Nullable = true

\fecha_desc date Nullable = true )

llustracién 31 Modelo de datos.
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3.6.1 Descripcion del Modelo de Datos.

Tabla institucion_archivistica
Descripcion Contiene los datos concernientes a las instituciones archivisticas que pueden ser
consultadas en la busqueda de descripciones.
Atributo Tipo Descripcion
clave int(10) Identifica las tuplas en la tabla, valor generado auto
incrementalmente por el gestor.
nombre _institucion varchar(200) Nombre de la institucion archivistica.
autenticacion_requerida tinyint(1) Requiere o no autenticacion para acceder al servicio de
blusqueda.
autenticacion_usuario varchar(200) Usuario para acceder a los servicios de busqueda
autenticacion_password varchar(200) Contrasefa para acceder a los servicios de busqueda
activa tinyint(1) Estado de los servicios en la institucion.
Tabla 13 Institucion Archivistica.
Tabla isadconfig
Descripcion Almacena la configuracion con la relacién de elementos de la norma ISAD (G) y los
campos en la base de datos que le corresponde.
Atributo Tipo Descripcion
id int(10) Identifica las tuplas en la tabla, valor generado auto
incrementalmente por el gestor.

campo_norma varchar(200) Elemento de la norma ISAD (G).

campobd varchar(200) Campo en la base de datos correspondiente.

tabla varchar(200) Nombre de la tabla en la base de datos.

base tinyint(1) Define si la tabla seleccionada es base para descripciones.
asociacion varchar(200) Para las tablas que no son la base establece el criterio para

realizar los JOIN de SQL con la tabla definida como base.
Tabla 14 ISAD_config.

Tabla usuario

Descripcion Almacena los datos de los usuarios registrados en el sistema.

Atributo Tipo Descripcion
idusuario int(10) Identifica las tuplas en la tabla, valor generado auto
incrementalmente por el gestor.

idsexo int(10) Identificador del sexo del usuario.

nombre varchar(30) Nombre del usuario.

apellidos varchar(50) Apellidos del usuario

cedula varchar(11)

telefono varchar(30) Teléfono.

direccion varchar(200) Direccién particular del usuario.

mail varchar(200) Direccién electrénica del usuario.

fecha_reg date Fecha en que se registro.

usuario varchar(20) Nombre que lo identifica dentro del sistema.

clave varchar(40) Valor de comprobacion de identidad para acceder al sistema.
activo tinyint(1) El estado de la cuenta de usuario.

Tabla 15 Usuario.
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Tabla interno
Descripcion Es una especializacion de la tabla usuario que corresponde al personal que trabaja dentro del
sistema.
Atributo Tipo Descripcion
idusuario int(10) Identifica las tuplas en la tabla, corresponde al valor del campo en
la tabla padre “usuario”.
idusuario_crea int(10) Identificador del usuario que lo registro.
idcargo int(10) Identifica el cargo que juega dentro del sistema.
fecha_reg date Fecha en que se registr6 como usuario interno.
Tabla 16 Interno.
Tabla materia
Descripcion Contiene los datos de las materias a las cuales puede estar asociado un documento.
Atributo Tipo Descripcion
idmateria int(10) Identifica las tuplas en la tabla, valor generado auto incremental
por el gestor.
nombre varchar(50) Nombre de la materia
Tabla 17 Materia.
Tabla expediente
Descripcion Contiene los datos del expediente al que puede estar asociado un documento.
Atributo Tipo Descripcion
idexpediente int(10) Identifica las tuplas en la tabla, valor generado auto incremental
por el gestor.
nombre varchar(50) Nombre del expediente.
Tabla 18 Expediente.
Tabla descripcion
Descripcion Contiene la mayor parte de los datos que conforman una descripcion.
Atributo Tipo Descripcion
iddescripcion int(10) Identifica las tuplas en la tabla, valor generado auto
incremental por el gestor.
idusuario_crea int(10) Identifica al usuario que crea la descripcion.
titulo12 varchar(100) Titulo.
fil3 date Fecha Inicial.
ff13 date Fecha Inicial.
soportel5 varchar(200) Soporte
historia_archivistica23 varchar(1000) Historia archivistica
formaingreso24 varchar(100) Forma de Ingreso.
alcance3l varchar(500) Alcance.
valoracion32 varchar(500) Valoracion.
nuevo_ingreso33 tinyint(1) Existencia de nuevos ingresos.
nuevo_ingreso_desc33 varchar(200) Descripcion de los nuevos ingresos.
organizacion34 varchar(1000) Estructura interna, organizacion de los elementos.
idexpediente35 int(10) Identificador del expediente.
onomastico36 varchar(1000) Onoméstico
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geografico36 varchar(1000) Geografico

institucional36 varchar(1000) Historia institucional.

idtipologia36 int(10) Identificador de la tipologia.
idmateria36 int(10) Identificador de la tipologia.

acceso4l tinyint(1) Estado de accesibilidad.
cond_acceso4l varchar(200) Condiciones de acceso.
reproduccion42 tinyint(1) Reproducible.

cond_reproduccion42 varchar(200) Condiciones de reproduccién.
escritura43 varchar(200) Lengua de escritura del archivo.
requisitos44 varchar(200) Requisitos.

inst_descrip45 varchar(200) Instrumentos de descripcion.
originales51 varchar(200) Existencia y localizacion de los originales.
copiasb2 varchar(200) Existencia y localizacién de las copias.
relacionadas53 varchar(500) Unidades de descripcion relacionada
notas_publicacion54 varchar(500) Notas de Publicacion.

notas61 varchar(1000) Notas

notas_archivero71 varchar(500) Notas del archivero.

norma_desc72 varchar(150) Norma de descripcion.

fecha_desc73 date Fecha de la descripcién.

Tabla 19 Descripcion.

3.7 Patrones y Arquitectura.

Un patron a grandes rasgos es una solucibn probada para problemas comunes,
enmarcados en contextos similares, debe ser efectiva y reutilizable. Como parte del proceso de
la solucién se adoptaron algunos patrones entre los que destacan el ya mencionado Modelo-
Vista-Controlador, en el ambito de asignacién de responsabilidades a los componentes del

software se aplicé Bajo Acoplamiento.

Bajo Acoplamiento: Plantea que debe haber poca dependencia entre los componentes
del software, de esta manera facilitaria el proceso de reutilizacion de estos componentes al poder
separarlos. Un sintoma de un disefio pobre desde este punto de vista son las herencias

profundas lo que provoca alto acoplamiento.

Dentro de la solucién desarrollada la l6gica fue desplazada a las capas mas profundas de
acuerdo con el patrbn Modelo-Vista-Controlador, con la idea de lograr alta reutilizacion se
desprecio el uso de funciones propias del marco de trabajo Codelgniter sustituyéndolas por las
propias del lenguaje a nivel mas bajo, dejando estas solamente para la capa correspondiente a la
Vista.
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Desde la perspectiva arquitectonica se utilizé el modelo orientado a servicios SOA
(Services Oriented Architecture), podemos describirlo como un marco al funcionamiento

integrado entre sistemas, unificandolos, su uso permite altos niveles de escalabilidad.

3.8 Manejo de Errores

Todo software estd propenso a errores, muchos de ellos inevitables pues estan
relacionados a aspectos tan cambiantes como el comportamiento de los usuarios, ahora una
buena practica de calidad es predecir estos posibles errores y definir el tratamiento adecuado

con antelacion.

Los errores son tratados en el sistema de acuerdo con la fuente que los produce, los
errores de légica en el servidor son controlados a través del lanzamiento y captura de los mismos
mostrando la informacion correspondiente al usuario. En la parte del cliente los datos seran
validados a usando JavaScript interpretado por el navegador, dichos datos son también

validados en el servidor.

3.9 Seguridad.

Las funcionalidades estan regidas bajo un estricto sistema de roles que previenen los
accesos no autorizados, los datos sensibles como pueden ser las contrasefias se almacenan
encriptados, practica frecuente de ataque a sistemas de software que usan sistemas gestores de
base de datos es la inyeccién de cddigo SQL malicioso este riesgo es mitigado haciendo uso de
restricciones de tipado de los datos ademas del uso de la clase input de Codelgniter que
implementa mecanismos con este fin, (ADODB) como libreria también implementa formas para

el manejo de los datos que previenen este tipo de ataque.

El acceso a los componentes ejecutables en el servidor esta también protegido con el uso

y comprobacién de constantes.
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3.10 Conclusiones del capitulo.

En este capitulo se modelaron los artefactos relacionados con el flujo de trabajo de Analisis
y Disefio. Se realizaron los diagramas de clases del andlisis, asi como los de colaboracion que
facilitaron el desarrollo de los diagramas del disefio, estos ultimos de vital importancia para el

flujo de trabajo de implementacion. Ademas, se definio el modelo de datos para el desarrollo de
la base de datos.
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Capitulo 4 Implementaciéon y Prueba del Médulo.

4.1 Introduccion.

En el presente capitulo se realizan los modelos de implementacion, se implementa la

transformacioén de los modelos de disefio a componentes. Ademas, recoge el resultado de un

conjunto de pruebas realizadas al software para medir la funcionalidad del mismo y como es capaz

de responder a los requerimientos para el cual fue concebido.

4.2 Diagramas de Componentes.

Un diagrama de componente muestra la organizacion y dependencia entre los

componentes de software, esta sujeto a consideraciones facilidad de desarrollo, reutilizacion y

restricciones impuestas por los lenguajes de programacion, este tipo de diagrama es generalmente

usado para la representacion de cédigo fuente y versiones ejecutables.

Componentes

Vista General.

Descripcion

Vista general de los elementos relevantes en la
solucion.

—

=

Cl_Controllers

Cl_Vistas

—

Extension Servicios

llustracion 32 Diagrama de Componentes Vista General.
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Componentes Paqguete Cl_Vistas
Descripcion Contiene los elementos de las vistas de Codelgniter.
<<gcomponent>> @ <<gcomponent=>
<<file>> \ , <<file>>
insertar_isad.php > insertar_institucion.php
_| sbles &2
)
<<component=> \ <<gomponent=»
<<file>> <<file>>
actualizar_isad.php "| actualizar_insititucion.php
is
\ <<components>
/ <<file>>
eliminar _insitucion.php
<<gcomponents> a \
<<file>>
eliminar_isad.php <<components>
<<file>>
tipo_servicio.php
<<component>>
<<file>> <<components>
acceso_datos.php <<filess
husqueda_simple.php
<<component>> $:] <<component>>
<<file>> <<file>>
busqueda_avanzada.php listado_descripciones.php

llustracion 33 Diagrama de Componentes. Paquete Cl_Vistas.
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Componentes Paguete CI_Controllers
Descripcion Contiene los controladores de Codelgniter.
<<component>> $:| <<component>>
<<file>> <<file>>
gestionar_acceso_datos.php gestionar_busquedas.php
<<gomponent>> '5] <<component>> $:| <<component>> $:|
<<file>> —D <<file>> <— <<file>>
gestionar_ead_descripcion.php agn_controller.php gesionar_institucion_archivistica.php
A
<<components> $:|
<<file>>
gestionar_isad_configuracion.php
<<component=>
<<file>>
gestionar_servicios.php
<<components>
<<file>>
gestionar_tipo_servicio.php

llustracion 34 Diagrama de Componentes. Paquete Cl_Controllers.
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Componentes Paquete js
Descripcion Archivos JavaScript.
<<component=> E] <=<component==
validar.js ws_custom.js
<<component== g] <<component==
ws_component.js jqueryUlt.js
<<component=>
jqueryUljs

llustracién 35 Diagrama de Componentes. Paquete js.
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Componentes Paguete styles

Descripcion Hojas de estilos aplicadas a la interfaz del sistema.
<<component>> gl <<component>=
main.css styles.css

= =5 <<component>> g
> S A
: ?omponen ui.accordion.css
jquery-ui-1.7.2.custom.css
<<component>> g' <<component>> g]
ui.dialog.css uitheme.css
= = <<component=>
cgmponen ui_dialog.css
ui.tabs.css

<<component>=
ui.datepicker.css

llustracion 36 Diagrama de Componentes. Paquete styles.
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Componentes Paguete Modulo intercambio.
Descripcion Archivos contenidos en el paguete extram que soporta las
funcionalidades del moédulo.
<<omponents> <<compongnts>
«ﬁph» d > «component»gj > :b d
CC_Acceso c:‘n;'l':;;p
<<gompongnt>> > o $]
<<file>> :
CC_Busquedaphp i
<<component>
<<gomponent> <filess
«fie>> CM_lsad.php
CC_Servicio.php
<<component>> <<components» <<component>>
<<file>> <<file>> 51 <library»>
CC_lsad,php CM_Institucion.php adodb
<<components» RS
«cc:n:fplogim» <<file>> \\; «<component>>
EAD Pnlnesmphp | e e
= CM_Descripcion.php
<<compongnts>
<<file>>
<<gomponents> S
<<file>>
Sh L i <<omponent>>
<file>>
< Manejador_Servicio_Busqueda,php
<<component>> g]
<<file>>

Archivenhis_Servicio_Seguridad.php

llustracion 37 Diagrama de Componentes. MAdulo intercambio.
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4.3 Diagrama de Despliegue.

El diagrama de despliegue es un modela la ubicacion fisica de los componentes de un
sistema, ademas representa las relaciones existentes entre estos, generalmente tiene la
representacion de los componentes de hardware y el software asociado a este. Este diagrama

brinda una vista de la distribucion de los nodos una vez implantado el sistema.

Diagrama de Despliegue.

<<S0AP=>

<<HTTP=>> Servidor_Web . Y
Servidor|_Aplicacion

<<ADODB>>

PC_Cliente

Servidor_Base_Datos

llustracién 38 Diagrama de Despliegue.
4.4 Pruebas.

Las pruebas de software tienen espacio en todo el ciclo de desarrollo del mismo, tiene como
objetivo encontrar errores, se define como un buen disefio de prueba aquel que una vez aplicado
es capaz de sacar a relucir algun error. Mediante las pruebas se puede medir la calidad de un
sistema basado en las especificaciones iniciales y otras surgidas como parte del proceso mismo de
desarrollo. Un factor importante a la hora de realizar una prueba es trazar una correcta estrategia
gue permita medir factores, como la confiabilidad, funcionalidad y el rendimiento del sistema.

Existen dos métodos de pruebas fundamentales: el método de caja negra y el de caja blanca.
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El método de caja negra se refiere a las pruebas que se llevan a cabo sobre la interfaz del
software, por lo que los casos de prueba pretenden demostrar que las funciones del software son
operativas, que la entrada se acepta de forma adecuada y que se produce una salida correcta, asi
como que la integridad de la informacion externa se mantiene. Esta prueba examina algunos
aspectos del modelo fundamentalmente del sistema sin tener mucho en cuenta la estructura interna
del software.

Se centran principalmente en los requisitos funcionales del software. Estas pruebas permiten
obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente todos los requisitos
funcionales de un programa. En ellas se ignora la estructura de control, concentrdndose en los

requisitos funcionales del sistema y ejercitandolos.

Por otro lado en las pruebas de caja blanca se comprueban los caminos logicos del software
proponiendo casos de prueba donde se ejerciten conjuntos especificos de condiciones y/o bucles.
Ademas, se puede examinar el estado del programa en varios puntos para determinar si el estado

real coinciden con el esperado o mencionado.

En este caso se utiliza el método de caja negra aplicando la técnica de Particion de
Equivalencia, ésta es una de las mas efectivas, pues permite examinar los valores validos e
invalidos de las entradas existentes en el software, descubre de forma inmediata una clase de
errores que, de otro modo, requeririan la ejecucion de muchos casos antes de detectar el error

geneérico.

A continuacion se exponen los diferentes casos de pruebas disefiados y aplicados al médulo.

Caso de Prueba Configurar institucién archivistica.

Precondiciones Acceso a datos correctamente configurado.

Seleccionamos la opcién de configurar una nueva
institucion archivistica.

Prueba. Configurar nueva institucién.
Valores de Entrada Introducimos el dato correspondiente al nombre de la
institucion.

Introducimos el dato correspondiente a la direccion URL
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del WSDL que describe el servicio.

Marcamos la opcion Modo Seguro.

Introducimos el nombre usuario.

Introducimos la contrasenia.

Pulsamos el botdn Adicionar.

Resultados Esperados El sistema almacena la configuracion de una nueva
institucion y muestra un mensaje de confirmacion.

El sistema intenta almacenar la configuracion pero ya
existe una institucion registrada con el nombre
especificado. Se muestra un mensaje notificando lo
ocurrido.

El sistema intenta almacenar la configuracion pero el
valor en el campo de la direccion URL del WSDL no
cumple con el formato valido. Se muestra un mensaje
notificando lo ocurrido.

Postcondiciones La nueva institucién queda registrada.

La accién no se realiza.




Capitulo 4: Implementacion y Prueba del Modulo de Intercambio.

Caso de Prueba Configurar Institucion Archivistica.

Precondiciones

Acceso a datos correctamente configurado.

Seleccionamos la opcion de configurar una nueva
institucién archivistica.

Prueba.

Campos obligatorios sin llenar.

Valores de Entrada

Dejamos los campos obligatorios sin llenar

Pulsamos el botdn Adicionar.

Resultados Esperados

El sistema muestra el mensaje comunicando que no se
pueden dejar los campos obligatorios sin llenar.

Postcondiciones

La accién no se realiza.

Caso de Prueba Configurar Institucion Archivistica.

Precondiciones

Acceso a datos correctamente configurado.

Seleccionamos la opcién de configurar una nueva
institucion archivistica.

Prueba.

Campos obligatorios sin llenar.

Valores de Entrada

Dejamos los campos obligatorios sin llenar

Pulsamos el botdon Adicionar.

Resultados Esperados

El sistema muestra el mensaje comunicando que no se
pueden dejar los campos obligatorios sin llenar.

Postcondiciones

La accién no se realiza.

Caso de Prueba Busqueda Descripcion.

Precondiciones

Acceso a datos correctamente configurado.

Seleccionamos la opcién de busqueda avanzada de
descripciones.

Prueba.

Busqueda Avanzada

Valores de Entrada

Seleccionamos los criterios de busquedas que seran
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aplicados.

Llenamos los campos de los criterios de busqueda.

Pulsamos el botén “Buscar”.

Resultados Esperados El sistema realiza la busqueda de las descripciones que
cumplen con los criterios aplicados y muestra un listado
con los resultados obtenidos.

La basqueda no arroja ningln resultado, no existe
ninguna descripcion que cumpla con las restricciones
impuestas a través de los criterios. El sistema muestra
el correspondiente mensaje.

Postcondiciones La busqueda es realizada exitosamente.

La busqueda es realizada sin éxito.

Caso de Prueba Busqueda Descripcién.

Precondiciones Acceso a datos correctamente configurado.

Seleccionamos la opcién de busqueda avanzada de
descripciones.

Prueba. Criterios Vacios
Valores de Entrada Seleccionamos los criterios de busquedas que seran
aplicados.

Dejamos los campos de los criterios sin llenar

Pulsamos el botén “Buscar”.

Resultados Esperados El sistema muestra un mensaje notificando que los
criterios de busqueda no pueden ser vacios

La basqueda no es realizada.
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4.5 Conclusiones del capitulo.

En este capitulo se expuso la estructura de la aplicacién, mediante los modelos de despliegue y
de componentes. Se concibieron un conjunto de casos de prueba comprobar su correcto
funcionamiento, realizdndose estas sobre el sistema, la aplicacion de estas pruebas no mitiga

totalmente la ocurrencia de fallos, pero si otorga un elevado nivel de confiabilidad dando paso a
etapas de pruebas de aceptacion por los usuarios finales.



Conclusiones Generales.

Conclusiones Generales.

Este trabajo de diploma se propuso la realizacién de un Mddulo para el Intercambio de
Descripciones entre Sistemas de Gestion de Archivos Historicos Archivenhis que permita acceder a
las descripciones por parte de los usuarios. Tras la conclusion de este trabajo se cumple con el
objetivo propuesto contribuyendo asi a la mejora de los procesos de las instituciones que hacen
uso del médulo desarrollado.

Como parte del proceso de construccion del médulo se utilizaron un conjunto de tecnologias
con caracteristicas que se ajustan a los requerimientos, la selecciéon de RUP para la construccion
propuesta generd un conjunto de artefactos que sirven de base para la construccion de sistemas
similares, la aplicacion de las pruebas propuestas arrojaron resultados dentro de parametros
previstos, con aceptable nivel de calidad, lo que permite concluir que el mdédulo desarrollado
representa una solucién viable para el problema que origino esta investigaciéon, su aplicacion
significara sin duda una mejora sustancial para las instituciones archivisticas que hagan uso del

mismo.
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Recomendaciones.

Recomendaciones

v Estudiar las posibilidades de mejoras y nuevas funcionalidades.

v Analizar la integracion a sistemas similares que necesiten las funcionalidades desarrolladas.

v Investigar la posibilidad y factibilidad de utilizar programacién paralela en el médulo para las
basquedas externas, para ser desarrollada en nuevas versiones.
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Glosario de Términos.

Glosario de Términos.
ISAPI (Internet Server Aplication Programing Interface): Interfaz de programacion de

aplicaciones del servidor de Internet, tecnologia desarrollada por Microsoft programacion de
aplicaciones de servidores web que sustituye a

CGI (Common Gateway Interface): CGl es la parte del servidor Web que puede comunicarse con
otros programas que se ejecutan en el servidor. Con CGlI, el servidor Web se puede llamar un
programa, al pasar datos especificos del usuario. El programa a continuacién, procesa los datos y
el servidor pasa la respuesta del programa de vuelta al navegador Web. Estandar de programacion
gue determina como puede interactuar una pagina de Web con el usuario, por ejemplo, relleno de
un formulario. Por lo general las aplicaciones

CGl estan escritas en lenguajes de computacién de complejidad variable.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol): Es un protocolo de nivel de aplicacion para sistemas
distribuidos, de colaboracién. Se trata de un protocolo sin estado. Una caracteristica de HTTP es la
tipificacion y la negociacion de la representacion de datos, permitiendo a los sistemas que se
construirdn de manera independiente de los datos que se transfieren. HTTP ha estado en uso por

la iniciativa de la World Wide Web mundial de la informacion desde 1990.

SMTP (Simple Mail Transport Protocol): Protocolo de la capa de aplicacién para el intercambio

de mensajes de correo electronico entre computadoras.

FTP (Simple Mail Transport Protocol): Protocolo para la transferencia de archivos entre

computadores.

SGML (Standard Generalized Markup Language): Es un lenguaje permite especificar un conjunto
de reglas para el etiguetado de documentos, es la base de otros lenguajes de marcado como

HTML, SGML no define ningun tipo de etigueta especial.

IP (Internet Protocol): Es un protocolo sin conexion que permite el envidé de paquetes de datos a
través de internet, el emisor y receptor de los datos cuenta con un identificador Unico conocido

como direccion IP.

SOA (Service Oriented Architecture): La arquitectura orientada a servicios es un concepto de
arquitectura de software basado en la utilizaciébn de servicios para la construccibn de nuevos

sistemas.
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Glosario de Términos.

GTK (Gimp Toolkit): Conjunto de librerias para el desarrollo de interfaces graficas de aplicaciones,
soporta integracion con un gran nimero de lenguajes de programacion. GTK esta bajo licencia
GNU LGPL 2.1

QT: Framework multiplataforma para la creacion de interfaces graficas de aplicaciones o
desarrollo de aplicaciones sin entorno grafico, esta nativamente integrado a C++, ademas esta
soportado por muchos lenguajes. Entre los productos mas relevantes que usan QT se encuentra
el entorno grafico KDE. QT es distribuido por Nokia bajo licencia GNU LGPL.

adodb: Constituye un conjunto de librerias para la abstraccién de datos para PHP y Python,
brinda soporte para un gran nimero de gestores de bases de datos entre los que se encuentran
los muy usados Oracle, MySQL, Postgresql.
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