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Resumen

El presente trabajo es para realizar un estudio de las Metodologias de Desarrollo y Lenguajes de
Programacion existentes, que mas se utilizan en la Universidad de las Ciencias Informaticas, asi
como analizar las caracteristicas y ventajas que brindan cada uno, con el fin de desarrollar una
aplicaciébn Web que controle todos los procesos de extension y residencia de la facultad 15. Este
software serd concebido con el objetivo de facilitar una herramienta lo suficientemente general para la
gestion de todos los procesos de extension y residencia, enfocada a la direccién del vicedecanato de
dicha facultad, llevando un control diario de todas las evaluaciones de los estudiantes en la
residencia, asi como mantener supervisados tanto a los estudiantes que son deportistas como a los
del movimiento de artistas aficionados. Para ellos se hace un andlisis de cémo se llevan a cabo estos

procesos y se exponen luego las caracteristicas del sistema propuesto.

Ya concluido el trabajo se contara con la informatizaciéon de algunas de las principales actividades
extracurriculares que se llevan a cabo en el area antes mencionada, contribuyendo asi a que la
gestion de la informacién sea mas organizada, se tenga un mejor control y planificacién de todos los

procesos.

Ciudad de la Habana, 2010
“Afio del 50 Aniversario del Triunfo de la Revolucion”

Pagina 6



Indice

1] 10T [Tt o I PP 9
CAPITULO1: FUNDAMENTACION TEORICA .......cvieeceeee e 12
1.1 INtrOAUCCION. ... 12
I A | (=T ot =T =T o (P 12
1.3 Sistemas de Gestion de CONENIAO ........ceeeiiiiiiiiiiiiie e 13
I 0 A 1Y/ S TN o o T 1 1= PP 14
1.3.2 CIMS DIUPAL. ..ttt 15
1.4 Tecnologias asociadas a Drupal ..o 17
1.4.1 Tecnologias del l[ado del cliente..............oeeviiiiiiiiiiii e 17
1400 JAVASCIIPE it 17
i 3 1 T PP 17
T . 8 I PP 18
1.4.2 Tecnologias del l[ado del Servidor .............oveiiiiiiiiiiiiiieeee e 18
L. 2. L PHPP e 18
I Y o - U] = TS 20
1.4.2.3 Gestor de Bases de DatOS .......ccooeviieeiiiiieeee e 21

1.5 Metodologia de Desarrollo de SOftware ...........c.covvivviiiiiiiiie e 24
Lenguaje Unificado de Modelado (UML) ...........uiiiiiiiiiiiiiice e 31
1.5.1 Herramientas de DeSarrollO ............uuuuuurueruiriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnninnnnnnennnnes 31
1.5.1.1 Herramienta CASE (Rational) ..........cccooiuiiiiiiiii e 31

1.6 Conclusiones del CapitulO .........uvuiiiii e 33
CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA .....oooiiiiieieeeee e 34
2.1 INEFOTUCCION .ttt s 34
2.2 Descripcion del Sistema qUE SE PrOPONE. ....cccvviiiiiiiiiii e 34
ARG Y/ ToTo (=1 1o To (=T 1o [0 1111 ] o 1 36
2.3.1 DescripCion de 10S CONCEPLOS ..uuvuuiiieeiiiiiiiiiie e eeee e e e e e e e e e eenannes 37
2.3.2 Diagrama del modelo del dominio.............cciiiiiiiiiiiiiiii e 38
A o =T o (VLIS (0O 38
2.4.1 Requisitos FUNCIONAIES (RF).......uoiiiiiiiiiiiiec e 39
2.4.2 Requisitos no Funcionales (RNF) ... 45
2.5 Modelo de Caso de USO del SIStEMA .........uuuuuuimiimmiiiiiiiiiiiiiiiiinienneenneennnnnanns 46

Ciudad de la Habana, 2010
“Afio del 50 Aniversario del Triunfo de la Revolucion”

Pagina 7



2.5.1 Diagrama de los casos de uso del Sistema..........covevviiiiiiieeiiieiiiie e 46

2.5.2 Descripcion de los actores del SIStema...........eevvieiiiiiiiiiiiiieeeeeiieeee e 46
2.5.3 Descripcion de los casos de uso del sistema...........ccccoeeeeeeeiieeeeeeeeeeeee 47
2.5.3.1 Especificacion del Caso de Uso AUteNtiCar............cevvvvvvvvvveeeeeeeeeeveieeeenne, 47
2.5.3.2 Especificacion del Caso de Uso Gestionar Cuarteleria .............cevvvvveeeee.. 48
2.5.3.3 Especificacion del Caso de Uso Gestionar Guardia ..............ccevvevvveveennen. 52
2.5.3.4 Especificacion del Caso de Uso Gestionar TSU..........cccvvvvvevviveveeeeeeeennnne. 55

2.6 Conclusiones del CapitUlO .........eeeiiiiiiiiiiie e 59
CAPITLUO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA .......c.cooiviiiiiiiieiecieeeiee e 60
G 0 I [ 110 Yo [T T o 60
3.2 .ANALISIS I SISLEM@. ... .uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiitriii e ssanannnnnnnnnnnnnnnnnnnes 60
3.2.1. Diagramas de clases del analiSiS............ccuuuriiiiieiiiiiiiiiee e 60
3.3 Diagramas de iNTEraCCION...........uuiiiieiiiiiiiiiiee it e e e e e 63
3.4 DisSeN0o del SIStEMA.........cceiiiiii e e 66
3.4.1. Diagramas de clases del diSEM0 ..........cooeeeiiiiiiiiiii 66
3.5. Disefio de [a Base de DatOS.........ccceuuuiiiiiiie et e e e 67
3.6. Conclusiones del CapitUulo ........ccoviiiiiiiiiie e 68
CAPITLUO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBAS ........ocoviiieiieieeeeeee e 69
v R [ o (o To (U To{odTo ] o H USSP PURRRPRT 69
4.2 Modelo de implementacCiOn ............uuiiiii i e 69
4.3 MOdEl0 de dESPIIEGUE .....eeeie e a e 70
A PIUBDAS ...ttt 71
4.5 Conclusiones del CapitulO...........ouuiiiiiiii e 72
CONCLUSIONES ...ttt ettt e e e e e e ettt e e e e e e s s e st baeeaaeeeeeeeannnnnees 73
RECOMENDACIONES ... .ottt e e e e e e e e e e s s sntbaneeeeeeeaanns 74
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......oe ittt ettt 75
GLOSARIO DE TERMINOS.......oeitieiecieete et ete ettt ete ettt teste e enae e 77

Ciudad de la Habana, 2010
“Afio del 50 Aniversario del Triunfo de la Revolucion”

Pagina 8



Introduccion

En Cuba, la informatica en los ultimos tiempos se ha convertido en parte del sustrato
tecnolégico del proceso de globalizacién en el cual estd inmerso todo el mundo. Esto
implica la necesidad de preparar a las nuevas generaciones para la asimilacion y

utilizacién de dicha tecnologia.

Son innumerables los beneficios que brinda la computacion. Rapidez en la obtencion de
resultados, almacenamiento de grandes volimenes de informacion, facilidades para
encontrar informacion adecuada y actualizada por parte de cientificos, investigadores,
profesionales, estudiantes; con lo cual se trabaja intensamente en el pais para ir

incorporando de forma progresiva estos elementos al servicio de toda la poblacion.

La Universidad de las Ciencias Informaticas juega un papel importante en todo el proceso
de informatizacion que se lleva a cabo en el pais, incluso cuenta con algunos de los
principales servicios informatizados, con los cuales se controla la informacion de todos

los estudiantes y profesores, tanto en la docencia como en la produccion.

En la UCI el area de Extensién y Residencia, identificada como una de las areas de
resultados claves en el desarrollo creciente de la universidad, se sustenta sobre la base
de la planificacion, organizacion y control de todas las actividades no curriculares
realizadas por los estudiantes y trabajadores de la UCI. Actualmente persisten problemas
en todo el proceso de la extension universitaria, tales como bajo nivel de planificacion de
las actividades, producto a la baja gestion documental existente. Problemas organizativos
encausados en el cumulo de gran cantidad de actividades simultaneas para las cuales se
dispone de poco tiempo y recursos, asi como la gran magnitud de participantes en las
mismas. Todo lo que conlleva a que el proceso de control en toda su magnitud se vea

afectado considerablemente.

De forma general en la Universidad de las Ciencias Informaticas, la planificacion de todas
las actividades en los procesos extensionistas se realiza de forma similar, procesos como
la organizacion de la guardia estudiantil, registros de las actividades productivas (TSU),

ubicacién en la residencia, planificacion y control de la cuarteleria, desarrollo de
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actividades deportivas y culturales, son llevadas a cabo de forma tradicional en la cual

interactdan la administracién y las organizaciones.

Los procesos de Gestion Extensionista y residencial en la facultad 15, actualmente se
hacen de forma tradicional, lo que conlleva a una mala gestion de la informacion, demoras
en la gestion de los procesos, bajo control de las actividades; repercutiendo directamente
en los procesos de direccion del area de extension y residencia en la facultad.

A partir de la situacion probleméatica descrita se plantea como problema cientifico:
¢ Como lograr una mejor planificacion, organizaciéon y control de todos los procesos
llevados a cabo en el area de extension universitaria y residencial de la facultad 15, de tal

forma que permita el manejo o6ptimo de los recursos humanos?

Siendo el objeto de estudio el proceso de desarrollo de software para los procesos de
extension universitaria y como campo de accion andlisis, disefio e implementacioén de un
conjunto de modulos para la gestion de la informacion de los procesos de extensién y

residencia de la facultad 15.

El objetivo general de la investigacion es desarrollar una aplicacién informatica basada
en una plataforma Web, que viabilice la gestion de los procesos de planificacion,
organizacion y control en el area extension y residencia de la facultad 15 y que permita el

manejo éptimo de los recursos humanos.

Tareas de investigacion.

Realizar el disefio tedrico de la investigacion.
Realizar un estudio de las herramientas y tecnologias posibles a utilizar.
Establecer los requisitos que debe cumplir el sistema.

Realizar el andlisis, disefio e implementacion del sistema.

-+ F + F

Realizar las pruebas de validacion de la aplicacion.

Se plantea para este trabajo la siguiente hipdtesis: si se desarrolla una aplicacién
informatica basada en una plataforma Web que viabilice los procesos para el area
extensioén y residencia de la facultad 15 se logrard una mejor planificacion, organizacién y

control de las actividades y el manejo éptimo de los recursos humanos.

Métodos Teobricos
Ciudad de la Habana, 2010
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+ Historico Logico
Analizan la trayectoria completa del fendmeno, su condicionamiento a los
diferentes periodos de la historia, revela las etapas principales de su
desenvolvimiento y las conexiones histéricas fundamentales. (1)
Se basan en el estudio histérico del fendbmeno, ponen de manifiesto la logica
interna de su desarrollo, de su teoria y haya el conocimiento mas profundo de su
esencia. Estos métodos expresan en forma tedrica la esencia del objeto, explican
la historia de su desarrollo, reproducen el objeto en su forma superior y permiten
unir el estudio de la estructura del objeto de investigacion con su concepcion
historica.
Con el estudio realizado referente a la existencia de herramientas que posibiliten el
total control de los procesos de extension y residencia en la UCI, como punto de
partida en el trabajo, se investigd acerca de la importancia que tiene la existencia
de las mismas asi como las principales técnicas utilizadas.

+ Hipotético deductivo.
A partir de la hipétesis y siguiendo reglas I6gicas de deduccion se llega a nuevos
conocimientos y predicciones, las que posteriormente son sometidas a

verificaciones. (1)

Método Empirico

4+ Observacion

Se observara todo lo relacionado con la existencia de herramientas que permiten
automatizar los procesos de Extension y Residencia con el objetivo de mejorar el flujo

de informacion de los mismos en la facultad 15
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CAPITULO1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccion

En el presente capitulo se realizara un estudio de las herramientas, metodologias,
lenguajes de programacion a utilizar para el desarrollo de la aplicaciéon Web, y se tomara
como punto de partida las caracteristicas y ventajas que ofrecen cada uno de ellos y asi
utilizar las que mas se ajusten a las necesidades del sistema a desarrollar. Se investigara

ademas acerca de la existencia de sistemas similares al que se desea implementar.
1.2 Antecedentes

La Universidad de las Ciencias Informaticas cuenta con importantes servicios
informatizados, uno de los principales es Akademos, con el cual se gestiona la
informacion relacionada con la docencia de los estudiantes de toda la universidad.
También se hace imprescindible la existencia de servicios que controlen la informacion

concerniente al area de Extension y Residencia.

Existen varias aplicaciones que de una forma u otra gestionan los procesos de la
Residencia pero no incluyen algunos procesos de esta area, es decir que estos software
tratan el control de la guardia y la cuarteleria, o la gestion de los edificios para la ubicacion
de los estudiantes o bien las evaluaciones de los mismos en la beca; sin embargo hay

otras actividades que no estan presentes.

Entre los software que existen actualmente se encuentra el de la facultad 6 la cual
desarroll6 un mdédulo Residencia, en el cual incluyen los procesos de Guardia,
Cuarteleria, Trabajo Socialmente Util y otras actividades extracurriculares. Este sistema
cuenta con muchas de las funcionalidades que se van a desarrollar en este trabajo, lo
mismo sucede en la facultad 8 que después de analizar como funcionan estas
actividades, llevaron a cabo su informatizacién. Existen otras facultades que cuentan con
aplicaciones similares a la que se quiere desarrollar en este trabajo como la facultad 7,
pero solo cuenta con la automatizaciéon de los procesos de Guardia y Cuarteleria, no
brinda la posibilidad de gestionar las demas actividades que se realizan en el area de
extensién y residencia, en fin existe variedad en cuanto a lo antes planteado. La facultad

15 en particular dentro del proceso de informatizacién incluye los eventos deportivos y
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culturales, ademas de la Reunion de Estudios Militares (REM) y debido a que no hay
ninguna herramienta que incluya estas actividades en conjunto, se hace necesaria la

realizacion de esta aplicacion que abarque todos los procesos.

1.3 Sistemas de Gestion de Contenidos

Realizar una Web puede ser un trabajo complicado y muy laborioso si no se dispone de
las herramientas adecuadas. En el pasado las herramientas eran basicamente editores
gue permitian generar una pagina, que evolucionaron para incorporar el control de la
estructura de la Web y otras funcionalidades, pero en general estaban enfocadas mas a la
creacion que al mantenimiento. En los ultimos afios se ha desarrollado el concepto de
sistema de gestiobn de contenidos. Se trata de herramientas que permiten crear y
mantener una Web con facilidad, encargandose de los trabajos mas tediosos que hasta

ahora ocupaban el tiempo de los administradores de las Web. (2)

Los sistemas gestores de contenidos se utilizan fundamentalmente para que la gestiéon de
la Web sea de una forma mucho mas sencilla para los usuarios, por lo que también son

conocidos como gestores de contenido Web (Web Content Management o WCM). (3)

El gestor de contenidos es una aplicaciéon informatica usada para crear, editar, gestionar y
publicar contenido digital en diversos formatos. El gestor de contenidos genera paginas
dindmicas interactuando con el servidor para generar la pagina web bajo peticién del
usuario, con el formato predefinido y el contenido extraido de la base de datos del

servidor. (4)

CMS de cddigo abierto

Los CMS de cddigo fuente abierto, son desarrollados por individuos, grupos o empresas

gue permiten el acceso libre y la modificacién del cédigo fuente. (2)

El hecho de que el cédigo fuente esté disponible permite que cualquier persona con
conocimiento del tema pueda personalizar este producto, que pueda ademas en caso de
errores corregir los mismos, incluso desarrollar nuevas funcionalidades, permitiendo asi la

evolucion del ya mencionado producto aungue exista o no su creador principal.
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1.3.1 CMS Joomla

Un CMS robusto y personalizable. Actualmente Joomla representa mas que la existencia
de una aplicacion Web de avanzada. Es la demostracion de la superioridad que puede
alcanzar el software libre cuando esta presente el esfuerzo comun y organizado de una

numerosa comunidad global. (3)

Joomla ofrece muchas facilidades, con su utilizacion solo es necesario ocuparse de lo
gue se quiera publicar, todo lo demas lo gestionara el sistema, ya sea de indole

administrativo o técnico

- Organizacion del sitio Web: Joomla esta preparado para organizar
eficientemente los contenidos de su sitio en secciones y categorias, 10 que
facilita la navegabilidad para los usuarios y permite crear una estructura sélida,
ordenada y sencilla para los administradores. Desde el panel de administracion
de Joomla se podra crear, editar y borrar las secciones y categorias del sitio
de la manera en que mas convenga. (5)

- Publicacion de Contenidos: permite crear paginas ilimitadas y editarlas
desde un sencillo editor, que da la posibilidad de formatear los textos con los
estilos e imagenes deseados. Los contenidos son totalmente editables y
modificables.

- Escalabilidad e implementacion de nuevas funcionalidades: Joomla ofrece
la posibilidad de instalar, desinstalar y administrar componentes y maodulos,
gue agregaran servicios de valor a los visitantes de un sitio Web determinado,
por ejemplo: galerias de imagenes, foros, clasificados, entre otros.

- Administraciéon de usuarios: Joomla permite almacenar datos de usuarios
registrados y también la posibilidad de enviar e-mails masivos a todos los
usuarios. La administracion de usuarios es jerarquica, y los distintos grupos de
usuarios poseen diferentes niveles de facultades/permisos dentro de la gestion
y administracién del sitio. (5)

- Disefio y aspecto estético del sitio: es posible cambiar todo el aspecto del
sitio Web tan solo con un par de clic, gracias al sistema de plantillas que utiliza.

- Navegacion y menu: totalmente editables desde el panel administrador.

- Administrador de Imagenes: Joomla posee una utilidad para subir imagenes

al servidor y usarlas en todo el sitio.
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- Encuestas: posee un sistema de votaciones y encuestas dindmicas con

resultados en barras porcentuales.
1.3.2 CMS Drupal

Drupal es un sistema de gestion de contenido modular y muy configurable. Es un
programa de cdédigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y
mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca por la calidad de su cédigo y
de las paginas generadas, el respeto de los estandares de la Web, y un énfasis especial
en la usabilidad y consistencia de todo el sistema. (6)

A continuacion se detallan algunas de las caracteristicas de Drupal.

Ayuda on-line: un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda para los modulos

del nucleo, tanto para usuarios como para administradores. (7)

BuUsqueda: todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se puede

consultar en cualquier momento.

Mdédulos: la comunidad de Drupal ha contribuido con muchos médulos que proporcionan
funcionalidades tales como: categorizacion de contenidos, encuestas, chat, foros, entre

otros.

Personalizacién: un robusto entorno de personalizacion esta implementado en el nlcleo
de Drupal. Tanto el contenido como la presentacion pueden ser individualizados de

acuerdo las preferencias definidas por el usuario.

URL amigables: tiene la capacidad de mejorar las url de los contenidos y colocarla de

una manera mas agradable al usuario.

Taxonomia: las categorias se utilizan para organizar el contenido, se implementan
mediante vocabularios, términos, y las relaciones que se establecen entre ellos, que

pueden ser simples o jerarquicas, incluyendo jerarquias multiples.
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Autenticacion de usuarios: permite a los usuarios registrarse e iniciar sesion localmente
ademas mediante la integracion de diferentes modulos contribuidos puede realizar
autenticacion mediante diferentes tipos de servidores tales como; LDAP, jabber u otro.

Permisos basados en roles: los administradores de Drupal no tienen que establecer
permisos para cada usuario. En lugar de eso, pueden asignar permisos a un rol y agrupar

los usuarios por roles.
¢Joomla o Drupal?

Cuando se ha tomado la decision de utilizar un sistema de gestién de contenidos de
codigo abierto, se puede plantear la interrogante de cual de los existentes seleccionar
para el desarrollo de la aplicacion, por tal motivo la eleccion se sustentara en algunos

aspectos de gran importancia que contrastan la diferencia entre ellos.
Necesidad de crear perfiles o roles de usuario

En la aplicacion que se desea desarrollar va a ser necesario la creacion de distintos
grupos de usuario, ya sea para acceder a la informacién o para la parte de administracion
del sitio, en este caso seria factible utilizar el CMS Drupal, ya que Joomla tiene una serie
de grupos con los permisos predefinidos y que no pueden ser modificados o adaptados

para necesidades concretas. (8)
Personalizacién de contenidos

En Joomla se hace dificil mostrar la informacion personalizada a los diferentes usuarios
registrados en el sistema, ya que internamente identifica a los usuarios de la misma
forma, es decir que para Joomla todos los usuarios son iguales, en cambio Drupal permite
personalizar la informacion en dependencia del tipo de usuario, es decir que contenido

concretamente podra ver cada uno de los usuarios.

Existen muchas otras diferencias entre estos dos ejemplares sistemas de contenidos y la
mayoria de ellas apoyan a Drupal por ser mas completo que Joomla a pesar de que existe
discrepancia en cuanto al tema. Después de investigar se puede llegar a la conclusion

gue la seleccién de un determinado CMS para la construccién de un sitio mas bien se
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basaria en el tipo de sitio que se desee crear. En el caso de la aplicacién a desarrollar en

este trabajo el CMS Drupal es el mas indicado.

1.4 Tecnologias asociadas a Drupal

1.4.1 Tecnologias del lado del cliente

Existen una gran variedad de tecnologias para la programacion del lado del cliente, a
continuacion se mencionan algunas de las mas utilizadas en la actualidad y se hace
énfasis en las caracteristicas y ventajas las cuales se utilizaran para el desarrollo de este

trabajo.

1.4.1.1 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios programas

encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina Web. (9)

Se trata de un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el
gue soporta la carga de procesamiento. Por su compatibilidad con la mayoria de los

navegadores modernos, es el lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado.

Con JavaScript se pueden crear efectos especiales en las paginas y definir
interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar las
instrucciones JavaScript y ejecutarlas para realizar estos efectos e interactividades, de
modo que el mayor recurso, Y tal vez el nico, con que cuenta este lenguaje es el propio

navegador. (10)

1.4.1.2 CSS

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) es usado para definir la
presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension en
XHTML). EI W3C (World Wide Web Consortium) es el encargado de formular la
especificacion de las hojas de estilo que servira de estandar para los agentes de usuario o

navegadores (11)
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Una hoja de estilo permite dar caracteristicas a las etiquetas HTML utilizadas en una
pagina Web, como colores, tamafios, posiciones, entre otras. Esto facilita la modificacién
del disefio grafico de un sitio sin que sea necesario realizar cambios en el codigo HTML.
(12)

1.4.1.3 HTML

HTML es el acronimo inglés de HyperText Markup Language, que se traduce al espafiol
como Lenguaje de Marcas Hipertextos. Es un lenguaje de marcacion, disefiado para
estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las
paginas Web. Internet y a los navegadores como Internet Explorer, Opera, Firefox,
Netscape o Safari, han permitido que el HTML se convierta en uno de los formatos més
populares y faciles de aprender que existen para la elaboracién de documentos para Web.
(13)

HTML también describe la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por

ejemplo JavaScript), ademas permite incluir hojas de estilos.

El lenguaje HTML es extensible, se le pueden afadir caracteristicas, etiquetas y funciones
adicionales para el disefio de paginas Web, generando un producto vistoso, rapido y

sencillo.

1.4.2 Tecnologias del lado del servidor

La programacion del lado del servidor es una tecnologia que consiste en el procesamiento
de una peticion de un usuario mediante la interpretacion de un script en el servidor Web

para generar paginas HTML dinamicamente como respuesta. (14)

1.4.2.1 PHP

Es el acrénimo de Hypertext Pre-Processor. Actualmente existen diferentes lenguajes de
programacion para desarrollar en la Web, estos han ido surgiendo debido a las tendencias

y necesidades de las plataformas. (15)

PHP es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor utilizado para la
generacién de paginas Web dinamicas, similar al ASP de Microsoft o el JSP de Sun,

embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.
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La mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl con algunas
caracteristicas especificas de si mismo. La meta del lenguaje es permitir rapidamente a
los desarrolladores la generacion dinamica de paginas. (16)

¢, Como Funciona PHP?

A diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se ejecuta en el
servidor por eso nos permite acceder a los recursos que tenga el servidor como por
ejemplo podria ser una base de datos. El programa PHP es ejecutado en el servidor y el
resultado es enviado al navegador, normalmente es una pagina HTML pero también

podria ser una pagina WML

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su navegador lo
soporte, es independiente del navegador, sin embargo, para que sus paginas PHP

funcionen el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP. (16)

cCOmMo funciona PHP?

SI—{&

SERVIDOR | —
WESB R LTADO
J a2 HYTML

CLIENTES
NAVEGADORES WEB

Imagen 1: { Como funciona PHP? (16)
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Caracteristicas

Dispone de una gran cantidad de caracteristicas que lo convierte en la herramienta ideal
para la creaciéon de paginas Web dindmicas:

- Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MySQL, PostgreSQL, Oracle,
MS SQL Server, Sybase MySQL, Informix, entre otras.

- Integracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en PDF
(documentos de Acrobat Reader) incluso analizar coédigo XML.

- Ofrece una solucion simple y universal para las paginaciones dinamicas del Web
de facil programacion.

- Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de cédigo
abierto, PHP cuenta con la ayuda de un gran grupo de programadores,
permitiendo que los fallos de funcionamiento se encuentren y reparen
rapidamente.

- El cbdigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de lenguaje

para ampliar las capacidades de PHP.

Las principales caracteristicas de PHP son: la rapidez; la facilidad de aprendizaje; el
soporte multiplataforma tanto de diversos Sistemas Operativos, como servidores HTTP y
de bases de datos; y el hecho de que se distribuye de forma gratuita bajo una licencia

abierta.

1.4.2.2 Apache

Apache es un servidor Web que es utilizado por varias personas debido a su robustez y
estabilidad. Es multiplataforma, es decir corre sobre una variedad de sistemas operativos
lo que lo hace practicamente universal. Es una tecnologia gratuita de codigo fuente
abierto, es altamente configurable. Es muy sencillo ampliar las capacidades del servidor
Web Apache, actualmente existen muchos modulos que son adaptables a este. Trabaja
con gran cantidad de lenguajes, como Perl, PHP y otros lenguajes de script. Permite
personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el servidor. Es
posible configurar Apache para que ejecute un determinado script cuando ocurra un error

en concreto.
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Tiene una alta configurabilidad en la creacion y gestion de logs. Apache permite la
creacion de ficheros de log a medida del administrador, de este modo se puede tener un
mayor control sobre lo que sucede en tu servidor (17)

1.4.2.3 Gestor de Bases de Datos

Un Sistema Gestion de Bases de Datos (SGBD) consiste en una coleccion de datos
interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a esos datos. El Objetivo
primordial de un SGBD es proporcionar un entorno que sea a la vez conveniente y
eficiente para ser utilizado al extraer y almacenar informacién de la base de datos. El
sistema de gestion de base de datos es una aplicacion que permite a los usuarios definir,

crear y mantener la base de datos, y proporciona acceso controlado a la misma. (18)

Ventajas del SGBD

- Mejora en la integridad de datos. La integridad de la base de datos se refiere a
la validez y la consistencia de los datos almacenados. Normalmente, la integridad
se expresa mediante restricciones o reglas que no se pueden violar. Estas
restricciones se pueden aplicar tanto a los datos, como a sus relaciones, y es el
SGBD quien se debe encargar de mantenerlas.

- Mejora en la seguridad. La seguridad de la base de datos es la proteccion de la
base de datos frente a usuarios no autorizados. Sin unas buenas medidas de
seguridad, la integracion de datos en los sistemas de bases de datos hace que
éstos sean vulnerables. Sin embargo, los SGBD permiten mantener la seguridad
mediante el establecimiento de claves para identificar al personal autorizado a
utilizar la base de datos. Las autorizaciones se pueden realizar a nivel de
operaciones, de modo que un usuario puede estar autorizado a consultar ciertos
datos pero no a actualizarlos.

- Mejora en la accesibilidad a los datos. Muchos SGBD proporcionan lenguajes
de consultas o generadores de informes que permiten al usuario hacer cualquier
tipo de consulta sobre los datos, sin que sea necesario que un programador
escriba una aplicacion que realice tal tarea.

- Mejora en el mantenimiento. En los sistemas de ficheros, las descripciones de
los datos se encuentran inmersas en los programas de aplicacion que los
manejan. Esto hace que los programas sean dependientes de los datos, de modo

gue un cambio en su estructura, o un cambio en el modo en que se almacena en
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disco, requiere cambios importantes en los programas cuyos datos se ven
afectados. Sin embargo, los SGBD separan las descripciones de los datos de las
aplicaciones. Esto es lo que se conoce como independencia de datos, el cual
simplifica el mantenimiento de las aplicaciones que acceden a la base de datos.

- Mejoraen los servicios de copias de seguridad y de recuperacion ante fallos.
Muchos sistemas de ficheros dejan que sea el usuario quien proporcione las
medidas necesarias para proteger los datos ante fallos en el sistema o en las
aplicaciones. Los usuarios tienen que hacer copias de seguridad cada dia, y si se
produce algun fallo, utilizar estas copias para restaurarlos. En este caso, todo el
trabajo realizado sobre los datos desde que se hizo la Ultima copia de seguridad
se pierde y se tiene que volver a realizar. Sin embargo, los SGBD actuales
funcionan de modo que se minimiza la cantidad de trabajo perdido cuando se

produce un fallo.

¢ Qué es MySQL?

- Es un sistema de gestién de bases de datos relacional, fue creada por la empresa
sueca MySQL AB.

- MySQL es un software de codigo abierto, licenciado bajo la licencia GNU/GPL,
aunque MySQL AB distribuye una versién comercial, en lo Unico que se diferencia
de la version libre, es en el soporte técnico que se ofrece, y la posibilidad de
integrar este gestor en un software propietario, ya que de otra manera, se

vulneraria la licencia GPL.

MySQL es un gestor de base de datos sencillo de usar e increiblemente rapido. También
es uno de los motores de base de datos mas usados, la principal razén de esto es que es

gratis para aplicaciones no comerciales.

Caracteristicas de MySQL

- Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

- Gran portabilidad entre sistemas, puede trabajar en distintas plataformas y
sistemas operativos.

- El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.

- Cada base de datos cuenta con 3 archivos: Uno de estructura, uno de datos y uno

de indice y soporta hasta 32 indices por tabla.
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- Aprovecha la potencia de sistemas multiproceso, gracias a su implementacion
multihilo. (19)

¢, Qué es PostgreSQL?

PostgreSQL posee muchas caracteristicas que tradicionalmente so6lo se podian ver en
productos comerciales de alto calibre. Es un Sistema de Gestién de Bases de Datos
Objeto-Relacionales (ORDBMS) que ha sido desarrollado de varias formas desde 1977.

Caracteristicas de PostgreSQL

PostgreSQL esta considerado como la base de datos de cédigo abierto mas avanzada del
mundo. PostgreSQL proporciona un gran namero de caracteristicas que normalmente
sOlo se encontraban en las bases de datos comerciales tales como DB2 u Oracle. La
siguiente es una breve lista de algunas de esas caracteristicas, a partir de PostgreSQL
7.1.x. (20)

Altamente extensible ya que soporta operadores funcionales, métodos de acceso y tipos

de datos definidos por el usuario.

PostgreSQL usa una arquitectura proceso-por-usuario cliente/servidor. Esta es similar al
método del Apache 1.3.x para manejar procesos. Hay un proceso maestro que se ramifica
para proporcionar conexiones adicionales para cada cliente que intente conectar a
PostgreSQL.

Posee una gran escalabilidad. Es capaz de ajustarse al nimero de CPUs y a la cantidad
de memoria que posee el sistema de forma 6ptima, haciéndole capaz de soportar una

mayor cantidad de peticiones simultaneas de manera correcta.

Implementa el uso de subconsultas y transacciones, haciendo su funcionamiento mucho

mas eficaz.

¢Por qué PostgreSQL como gestor de Base Dato?

Al comparar los dos gestores de base datos de cddigo abierto mas utilizados, se escoge
PostgreSQL ya que sus caracteristicas se ajustan mas a las necesidades del sistema que
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se quiere desarrollar. Es un SGBD muy potente donde la proteccion de la integridad de
los datos es mucho mas fuerte que en MySQL, presenta gran escalabilidad y rendimiento
en el procesamiento de datos. Es capaz de ajustarse al numero de CPU (Unidad Central
de Procesamiento en inglés Central Processing Unit) y a la cantidad de memoria que
posee el sistema de forma Optima, haciéndole capaz de soportar una mayor cantidad de
peticiones simultaneas de manera correcta. Implementa el uso de subconsultas y
transacciones para ofrecer una mayor estabilidad, haciendo su funcionamiento mucho
mas fuerte.

1.5 Metodologia de Desarrollo de Software

El desarrollo de software no es una tarea facil. Prueba de ello es que existen numerosas
propuestas metodoldgicas que inciden en distintas dimensiones del proceso de desarrollo.
Por una parte tenemos aquellas propuestas mas tradicionales que se centran
especialmente en el control del proceso, estableciendo rigurosamente las actividades
involucradas. Estas propuestas han demostrado ser efectivas y necesarias en un gran
namero de proyectos sin embargo han presentado problemas en otros. No existe una
metodologia universal para hacer frente con éxito a cualquier proyecto de desarrollo de

software. (José H. Canos)

Todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, sino se lleva una
metodologia para guiar el proceso, lo que se obtiene entonces son clientes insatisfechos

con el resultado y desarrolladores ain mas insatisfechos.

Se entiende por metodologia de desarrollo una coleccion de documentacion formal
referente a los procesos, las politicas y los procedimientos que intervienen en el desarrollo
del software. En inglés: Software Development Methodology (SDM) o System
Development Life Cycle (SDLC).

La finalidad de una metodologia de desarrollo es garantizar la eficacia (por ejemplo
cumplir los requisitos iniciales) y la eficiencia (por ejemplo minimizar las pérdidas de

tiempo) en el proceso de generacion de software. (21)
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RUP

El Proceso Unificado Racional (Rational Unified Process en inglés, habitualmente
resumido como RUP) es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado (UML), constituye la metodologia estandar mas utilizada para el

andlisis, implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos.

Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado
por los casos de uso. Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso
como por ejemplo, el modelo de casos de uso, etc.) y roles (papel que desempefia una
persona en un determinado momento, una persona puede desempefiar distintos roles a lo
largo del proceso. RUP sigue un modelo iterativo que aborda las tareas mas riesgosas
primero. Con esto se logra reducir los riesgos del proyecto y tener un subsistema

ejecutable tempranamente. (23)

onceptualizacion aboracion onstrucciorn - Transicion

Modelamiento del Negocio A A
Requerimientos ‘ ;
Andlisis y Disefio L
Implmentacién A
Test e
Instalacion - 4 S ‘._4
Adm. Configuracion y Cambios ____—“

Administracion del Proyecto

Ambiente —

Iteraciones

Imagen 2: Fases y flujos de RUP (22)

Caracteristicas

Tiene una forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué,
cuando y c6mo). Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software,
cuenta con un desarrollo iterativo, administracion de requisitos, control de cambios,

modelado visual del software, ademas de la verificacion de la calidad del software
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Administraciéon de requerimientos

RUP describe como obtener los requerimientos y organizarlos. Documentar
requerimientos de funcionalidad y restricciones, rastrear y documentar decisiones

ademdas de captar y comunicar requerimientos del negocio

Arquitecturas basadas en componentes

El proceso se basa en disefiar tempranamente una arquitectura base ejecutable, esta
a su vez debe ser flexible, facil de modificar, intuitivamente comprensible y que

promueva la reutilizacion de componentes

Control de cambios

Los cambios son inevitables, pero es necesario evaluar si €stos son necesarios y
rastrear su impacto. RUP indica como controlar, rastrear y monitorear los cambios

dentro del proceso iterativo de desarrollo.

Fases (RUP divide el proceso de desarrollo del software en 4 fases)

- Inicio: Se describe el negocio y se delimita el proyecto describiendo sus
alcances con la identificacion de los casos de uso del sistema.

- Elaboracion: Se define la arquitectura del sistema y se obtiene una aplicacién
ejecutable que responde a los casos de uso que la comprometen. A pesar de
gque se desarrolla a profundidad una parte del sistema, las decisiones sobre la
arquitectura se hacen sobre la base de la comprensién del sistema completo y
los requerimientos (funcionales y no funcionales) identificados de acuerdo al
alcance definido.

- Construccién: Se obtiene un producto listo para su utilizacion que esta
documentado y tiene un manual de usuario. Se obtiene una o varias versiones
del producto que han pasado las pruebas. Se ponen estas versiones a
consideracion de un subconjunto de usuarios.

- Transicién: la versién ya esta lista para su instalacion en las condiciones

reales. Puede implicar reparacién de errores.
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Flujos de trabajo

Modelamiento del negocio: describe los procesos de negocio, identificando
quiénes participan y las actividades que requieren automatizacion.
Requerimientos: define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se
identifican las funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.
Andlisis y disefio: describe coémo el sistema seré realizado a partir de la
funcionalidad prevista y las restricciones impuestas (requerimientos), por lo
gue indica con precision lo que se debe programar.

Implementacion: define cémo se organizan las clases y objetos en
componentes, cudles nodos se utilizaran y la ubicacion en ellos de los
componentes y la estructura de capas de la aplicacion.

Prueba (Testeo): busca los defectos a los largo del ciclo de vida.

Instalacion: se tiene una o varias versiones del producto y se realizan
actividades (empaque, instalacion, asistencia a usuarios, etc.) para entregar el
software a los usuarios finales.

Administracion del proyecto: involucra actividades con las que se busca
producir un producto que satisfaga las necesidades de los clientes.
Administracion de configuracion y cambios: describe como controlar los
elementos producidos por todos los integrantes del equipo de proyecto en
cuanto a: utilizacién/actualizacion  concurrente de elementos, control de
versiones, etc.

Ambiente: contiene actividades que describen los procesos y herramientas
gue soportaran el equipo de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento

para implementar el proceso en una organizacion.

El ciclo de vida de RUP se caracteriza por

Dirigido por casos de uso: los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros
necesitan y desean, lo cual se capta cuando se modela el nhegocio y se representa
a través de los requerimientos. A partir de aqui los casos de uso guian el proceso
de desarrollo ya que los modelos que se obtienen, como resultado de los

diferentes flujos de trabajo, representan la realizaciéon de los casos de uso (cémo

se llevan a cabo).

Centrado en la arquitectura: la arquitectura muestra la visibn comun del sistema

completo en la que el equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo,
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por lo que describe los elementos del modelo que son mas importantes para su
construccion, los cimientos del sistema que son necesarios como base para
comprenderlo, desarrollarlo y producirlo econémicamente. RUP se desarrolla
mediante iteraciones, comenzando por los CU relevantes desde el punto de vista
de la arquitectura.

- lterativo e Incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones.
Una iteracion involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque
desarrolla fundamentalmente algunos mas que otros. Las iteraciones hacen
referencia a pasos en los flujos de trabajo, y los incrementos, al crecimiento del

producto.

XP

La programacion extrema o Xtreme Programming (XP) es un enfoque de la ingenieria de
software. Es la mas destacada de los procesos agiles de desarrollo de software. La
programacion extrema se diferencia de las metodologias tradicionales principalmente en
gue pone mas énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad. Los defensores de XP
consideran que los cambios de requisitos sobre la marcha son un aspecto natural,
inevitable e incluso deseable del desarrollo de proyectos. Creen que ser capaz de
adaptarse a los cambios de requisitos en cualquier punto de la vida del proyecto es una
aproximacion mejor y mas realista que intentar definir todos los requisitos al comienzo del
proyecto e invertir esfuerzos después en controlar los cambios en los requisitos. Se puede
considerar la programacion extrema como la adopcién de las mejores metodologias de
desarrollo de acuerdo a lo que se pretende llevar a cabo con el proyecto, y aplicarlo de

manera dinamica durante el ciclo de vida del software.

Caracteristicas

- Desarrollo iterativo e incremental

- Programacién en parejas: se recomienda que las tareas de desarrollo se lleven a
cabo por dos personas en un mismo puesto. Se supone que la mayor calidad del
cbdigo escrito de esta manera, el cédigo es revisado y discutido mientras se

escribe, es mas importante que la posible pérdida de productividad inmediata.
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Frecuente integracion del equipo de programacion con el cliente o usuario. Se
recomienda que un representante del cliente trabaje junto al equipo de desarrollo.
Correccion de todos los errores antes de afadir nueva funcionalidad. Hacer

entregas frecuentes.

Refactorizacion del codigo, es decir, reescribir ciertas partes del codigo para
aumentar su legibilidad y mantenibilidad pero sin modificar su comportamiento. Las
pruebas han de garantizar que en la refactorizacion no se ha introducido ningin
fallo.

Propiedad del cddigo compartida: en vez de dividir la responsabilidad en el
desarrollo de cada médulo en grupos de trabajo distintos, este método promueve
el que todo el personal pueda corregir y extender cualquier parte del proyecto. Las
frecuentes pruebas de regresién garantizan que los posibles errores seran
detectados.

Simplicidad en el codigo: es la mejor manera de que las cosas funcionen. Cuando
todo funcione se podra afadir funcionalidad si es necesario. La programacion
extrema apuesta que es mas sencillo hacer algo simple y tener un poco de trabajo
extra para cambiarlo si se requiere, que realizar algo complicado y quizas nunca
utilizarlo. La simplicidad y la comunicacion son extraordinariamente
complementarias. Con mas comunicacion resulta mas facil identificar qué se debe
y qué no se debe hacer. Mientras mas simple es el sistema, menos tendra que
comunicar sobre este, lo que lleva a una comunicacibn mas completa,

especialmente si se puede reducir el equipo de programadores

Diferencias entre RUP y XP

Criterios RUP XP
Tamafio de los Esta pensado para proyectos y | Se implementan mejor para proyectos
equipos equipos grandes, en cuanto a | cortosy equipos mas pequefios

tamafo y duracion.
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Obtencion de
requisitos

Se basa en los UseCase (casos
de uso) donde se describen los

requerimientos de la aplicacion

desde el punto de vista del

usuario.

Se Basa en los UseStories (historias de
uso), que al igual que el anterior definen
los detalles técnicos sin meterse con los

detalles de implementacion.

Carga de trabajo

Proceso pesado por estar
basado mucho en la
documentacion, documentacion
que se ve afectada con los
posibles cambios volatiles que a
los clientes se les ocurre en
cuanto a funcionalidades del
software, la justificacion de esto
es gue gracias a su plan de
desarrollo con el que se controla
el desarrollo se pueden
reconocer los problemas y fallos

de forma temprana y corregirlos.

Proceso ligero porque no se les asignan
roles organizativos al equipo, roles como
el modelado o generacion de la
documentacion, esto es reemplazado por
la presencia de un representante
especializado del cliente, haciendo asi
mas flexibles los posibles cambios que se
presenten durante el desarrollo del

software.

Relacion con el

cliente

Al final de cada fase, se le
presenta al cliente los artefactos
finales de dicha fase, para que
sean evaluados por este y se
puedan generar las iteraciones
necesarias para la siguiente

fase.

La comunicacion con el cliente es fluida (a
través de su representante) después de
cada iteracion el cliente recibe un pedazo
de programa funcional, asi el cliente esta
informado permanentemente y puede
intervenir rapidamente si el desarrollo se

aleja de sus necesidades.

Desarrollo

Aqui ambos estan basados en iteraciones, lo que les permite acercarse poco

a poco a la solucién sin tener que entrar demasiado rapido a los detalles.

¢, Qué Metodologia utilizar?

Después de analizar las caracteristicas de ambas metodologias se ha decidido utilizar

RUP para el desarrollo de la aplicacién, una de las razones por la que se selecciona dicha

metodologia es precisamente porque todos los miembros del equipo comparten una vista
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de cémo desarrollar el software, o sea permite unificar a todo el equipo y crear un
entendimiento comun de las tareas a realizar. Al ser RUP una de las metodologias mas
utilizadas en el mundo, cuenta con una base de conocimiento que ayuda aun mas a la
union del equipo, ademas de que se puede encontrar en linea un sin nimero de ayuda

relacionada con esta metodologia.

Otro de los motivos por los cuales se selecciona RUP es que ademas genera una gran
documentacion durante todo el proceso de desarrollo de software, documentos que son
legibles tanto para el cliente como para los desarrolladores, al final de cada fase se
obtienen artefactos los cuales son evaluados por el cliente y junto a toda la

documentacion generada, pueden ser reutilizados para hacer mejoras en el sistema.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

Esta consolidado como el lenguaje estandar en el analisis y disefio de sistemas de
coémputo. Mediante UML es posible establecer la serie de requerimientos y estructuras
necesarias para plasmar un sistema de software previo al proceso intensivo de escribir

caodigo.

Se usa para entender, disefiar, configurar, controlar la informacion sobre el sistema que
se va a construir. El diagrama de clases juega un papel protagénico, este representa una
parte importante del sistema, pero solo representa una vista estatica, en cambio UML
introduce nuevos diagramas que representa una vision dinamica del sistema. Su
utilizacion es independiente del lenguaje de programacion y de las caracteristicas de los
proyectos, ya que UML ha sido disefiado para modelar cualquier tipo de proyectos, tanto

informaticos como de arquitectura.

1.5.1 Herramientas de Desarrollo

1.5.1.1 Herramienta CASE (Rational)

Hoy en dia, muchas empresas se han extendido a la adquisicion de herramientas CASE
(Ingenieria Asistida por Computadora), con el fin de automatizar los aspectos clave de

todo el proceso de desarrollo de un sistema, desde el principio hasta el final
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Tecnologia Case
La tecnologia CASE supone la automatizacion del desarrollo del software, contribuyendo
a mejorar la calidad y la productividad en el desarrollo de sistemas de informacion y se
plantean los siguientes objetivos:
e Permitir la aplicacion practica de metodologias estructuradas, las cuales al ser
realizadas con una herramienta se consigue agilizar el trabajo.
e Facilitar la realizacion de prototipos y el desarrollo conjunto de aplicaciones.
e Simplificar el mantenimiento de los programas.
e Mejorar y estandarizar la documentacion.
e Aumentar la portabilidad de las aplicaciones.
e Facilitar la reutilizacién de componentes software.
e Permitir un desarrollo y un refinamiento visual de las aplicaciones, mediante la
utilizacién de graficos.
e Automatizar:
- El desarrollo del software
- La documentacion
- Lageneracion del codigo
- El chequeo de errores
- Lagestién del proyecto
e Permitir:
- La reutilizacion del software
- La portabilidad del software

- La estandarizacion de la documentacion

Rational Rose

Es una de las mas poderosas herramientas de modelado visual para el analisis y disefio
de sistemas basados en objetos. Se utiliza para modelar un sistema antes de proceder a

construirlo y da soporte al Proceso Unificado de Rational.

Caracteristicas

- Capacidad de analisis de calidad de cédigo
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- Modelado UML para trabajar en disefios de base de datos, con capacidad de
representar la integracion de los datos y los requerimientos de aplicaciéon a través de
disefios logicos y fisicos.

- Integracion con otras herramientas de desarrollo de Rational

- Capacidad para integrarse con cualquier sistema de control de versiones incluyendo a
Rational ClearCase

- Publicacion Web y generacion de informes para optimizar la comunicacion dentro del

equipo

1.6 Conclusiones del capitulo

En el capitulo se hizo referencia a las tecnologias actuales que mas se utilizan para el
desarrollo de software, por lo que se definen para el disefio y la implementacion del
sistema algunas de estas tecnologias, metodologias y lenguajes que han sido objeto de
estudio y comparaciones: la metodologia de desarrollo utilizada es RUP, como lenguaje
de modelado UML, la herramienta de modelado visual es el Rational Rose y se hace uso
del Sistema Gestor de Contenido (CMS) Drupal. ElI buen uso de estas tecnologias
permitira obtener un producto con calidad y que cumpla con las funcionalidades
establecidas por el cliente, ademas de que le permita interactuar de manera facil con la

aplicacion.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccion

En este capitulo se tratan las caracteristicas que debe tener el sistema, para lo cual se
describen los procesos que se van a automatizar y se analiza como se hacen actualmente
estos procesos, se definen los requisitos funcionales y los no funcionales con los que
debe cumplir la aplicacién a desarrollar, ademas se describen cada uno de los actores del

sistema asi como la realizacion del diagrama de caso de uso del sistema.
2.2 Descripcion del Sistema que se propone.

Se pretende implementar un sistema que facilite el manejo de toda la informacion
relacionada con los procesos que se realizan en el area de extension y residencia, el
sistema debe cumplir con las exigencias del cliente, el cual es la Unica persona autorizada
de administrar las planificaciones de las actividades asi como realizar los cambios que
sean necesarios. El sistema debe centrarse en las funcionalidades que se requieren, debe
permitir insertar, modificar, asi como buscar y guardar la informacién. A continuacion se

presenta una breve descripcién de los procesos.

Cuarteleria

La cuarteleria es realizada por todos los estudiantes de lunes a sabado, cada paso de
escalera de su respectivo edificio cuenta con un estudiante de cuartelero, el cual es el
responsable de controlar todo el personal ajeno que visite el edificio en el horario
establecido para la realizacion de la cuarteleria, asi como mantener la limpieza del paso
de escalera y las areas alrededor del edificio. Al final de cada dia la instructora emite una
evaluacion (B, M, R) de las cuartelerias realizadas ese dia, contribuyendo a la evaluacion

integral del estudiante.

Guardia estudiantil

El proceso de la guardia estudiantil deben realizarlo todos los estudiantes, el vicedecano
de extension y residencia realiza la planificacion de la guardia donde se refleja la brigada
gue le corresponde realizarla, y el estudiante encargado de hacer la distribucién de las
postas y de poner el responsable de cada turno, asi como de recoger la asistencia a la

misma.
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Al final de cada guardia se elabora un informe donde queda registrado todo lo relacionado
a la guardia, el encargado de supervisarla y la asistencia de los estudiantes que la

cumplieron.

Trabajo Socialmente Util

El trabajo socialmente util surge como una necesidad debido a la falta de personal que
existe en la universidad para el cuidado y embellecimiento de las distintas areas verdes,
asi como la limpieza de otros lugares como los docentes, entre otros. EI TSU en la
facultad se realiza en dos sesiones de trabajo (mafiana y tarde) en cada una se encuentra
una brigada que desarrolla las tareas que le son asignada, cuando se termina el trabajo
se genera un reporte del TSU con los datos de la brigada que lo realizé, el lugar, la fecha

y las evaluaciones de cada uno de los estudiantes que participé en el mismo.

Juegos Deportivos

Los juegos deportivos se realizan cada afio en todas las facultades, siguiendo un orden
ascendente, primero los inter-afios, después los inter-facultades, las copas, los torneos,
tanto en la UCI como fuera de ella. La facultad cuenta con un nimero determinado de
deportistas de los cuales se conoce los deportes en que patrticipa y el rendimiento de cada
uno. De los juegos deportivos se registra la fecha de cada juego y los estudiantes que

participaron en dicho juego.

Festivales de Artistas Aficionados

Los festivales al igual que los juegos se realizan afio tras afio en la universidad, se hacen
de forma competitiva entre las facultades. En la facultad hay estudiantes con aptitudes
para la cultura y la facultad lleva un control de los mismos. De los festivales se registra la

fecha y los estudiantes que participaron.

Reunion de Estudios Militares

La Reunion de Estudios Militares (REM), es una actividad que realizan todos los
estudiantes en su 4to curso en la Universidad de las Ciencias Informaticas de forma
obligatoria, de esta actividad se controla la asistencia de los estudiantes a la misma. En

caso de que algun estudiante no realice la REM lo realizaria en su 5to afo.
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2.3 Modelo del dominio

Cuando se habla en términos de modelo de dominio se debe partir primeramente del
concepto de modelo de negocio que es, en el cual se representa el funcionamiento de
la organizacién que se estudia, asi como sus relaciones con otras organizaciones

asociadas.

¢ Cuéndo un entorno organizacional es un negocio?

e Flujos de informacion interconectados.
e Posibilidad de determinar subsistemas.
¢ No solapamiento de responsabilidades.

e FAcil determinacion de responsabilidades: mando, ejecucion, recoleccion, etc.

¢,Cuando un entorno organizacional deja de funcionar como un negocio?

e Flujos de informacion difusos.
e Imposibilidad de determinar subsistemas.
e Solapamiento de responsabilidades.

e Multiples responsabilidades.

Segun los parametros antes expuesto y luego de un andlisis de los procesos que se van a
automatizar se llega a la conclusion de que en el negocio los flujos de informacion estan
difusos, es decir el negocio no esta bien definido, ademas de que existen mdultiples
responsabilidades debido precisamente a que una persona es la encargada de realizar
varias tareas, trayendo consigo un exceso de interconexiones y por tal motivo se propone

la realizacion de un modelo de dominio.

El modelo de dominio es un diagrama con los objetos reales que forman parte del sistema
gue se va a desarrollar y las relaciones que existen entre los mismos, su principal objetivo
es comprender los conceptos con los que se trabajan y los que debera trabajar la futura

aplicacion.
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2.3.1 Descripcion de los conceptos

Primeramente se identifican los conceptos a utilizar en el diagrama, los cuales se detallan
a continuacion.

Vicedecanato: departamento en el cual se controla y dirige todas las actividades

extracurriculares, a el pertenece el Vicedecano de extension y residencia.

Vicedecano: persona encargada de gestionar las actividades que se realizan en la
residencia, asi como controlar el cumplimiento de las mismas por parte de los estudiantes.

Area de extension y residencia: area en la que conviven los estudiantes fuera de la

docencia y en la cual tienen lugar algunos de los procesos.

Procesos: son aquellas actividades extracurriculares que realizan los estudiantes dentro

de la Universidad de las Ciencias Informaéticas.

Estudiante: es la persona que realiza las actividades que se llevan a cabo en la

residencia.
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2.3.2 Diagrama del modelo del dominio
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Figura 2.1 Diagrama del Modelo del Dominio

2.4 Requisitos

La especificacion de los requerimientos del software es la descripcion de lo que debe
hacer el sistema que se va a desarrollar, se divide en dos grupos, los requisitos
funcionales los cuales son agrupados en casos de uso Y los requisitos no funcionales que
son propiedades o cualidades que el software debe cumplir, pueden ser restricciones en

la implementacion, rendimiento, entre otras.

A continuacién se muestran los requisitos funcionales con los que cuenta el sistema, los
mismos seran identificados de la siguiente forma: RF_N. la n significa el nimero del
requisito y clasificados segun su prioridad en Alta (Esencial), Media (Deseado) o Baja

(Opcional).
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2.4.1 Requisitos Funcionales (RF)

RF_1 Autenticarse
El sistema permitird que el usuario se autentique especificando los siguientes datos:

e Usuario
e Contrasefia

Una vez autenticado permitira cerrar sesion seleccionando la opcion:
e Terminar sesion

Prioridad: Alta

RF_2 Buscar estudiantes.

El sistema permitird buscar estudiantes especificando cualquiera de los siguientes

datos por:
e Grupo.
o Edificio.

e Apartamento.

e Evaluacion.

Prioridad: Media

RF_3 Adicionar cuarteleria

El sistema permitira adicionar una cuarteleria mostrando los siguientes datos:
o Edificio
e Apartamento
Prioridad: Alta

RF_4 Modificar cuarteleria

El sistema permitira modificar una cuarteleria especificando los siguientes datos a
modificar:
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e Fecha
e Evaluacion Areas y Escaleras

e Evaluacion Final
Prioridad: Media
RF_5 Eliminar cuarteleria.

El sistema permitira eliminar una cuarteleria seleccionando la opcién eliminar y luego

mostrara un mensaje de confirmacion.
Prioridad: Baja
RF_6 Mostrar listado de cuarteleria.

El sistema permitira listar las cuarteleria que han sido registradas en la base de datos

y permitira filtrar especificando los siguientes datos:

e Fecha
e Apartamento

e Evaluacion

Prioridad: Media
RF_7 Adicionar guardia estudiantil.
El sistema permitira adicionar una guardia mostrando los siguientes datos:

e Grupo.

e Fecha.
Prioridad: Alta
RF_8 Mostrar Listado de la guardia estudiantil.

El sistema permitira listar las guardias que han sido registradas en la base de datos y

permitira filtrar especificando los siguientes datos:

e Fecha

e Grupo
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Prioridad: Media
RF_9 Modificar guardia estudiantil.

El sistema permitird modificar una guardia especificando los siguientes datos a
modificar:

e Fecha

e Grupo
Prioridad: Media
RF_10 Eliminar guardia estudiantil.

El sistema permitira eliminar una guardia seleccionando la opcién eliminar y luego

mostrara un mensaje de confirmacion.
Prioridad: Baja
RF_11 Adicionar TSU
El sistema permitira adicionar un TSU mostrando los siguientes datos:

e Area
e Fecha “Desde”

e Fecha “Hasta”
Prioridad: Alta
RF_12 Asignar TSU

El sistema permitirA asignar un TSU luego de haber seleccionado un grupo

determinado, los datos a especificar son:

e TSU
e Fecha
e Area

e Asistencia

e Evaluacioén
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Prioridad: Alta

RF_13 Modificar TSU

El sistema permitira modificar una guardia especificando los siguientes datos a

modificar:
e TSU.
e Fecha.
e Area.

e Asistencia.

e Evaluacion.
Prioridad: Media
RF_14 Listar TSU

El sistema permitira listar los TSU registrados en la base de datos especificando los

siguientes datos:

e Fecha
e TSU
e Area

Prioridad: Media
RF_15 Eliminar TSU

El sistema permitira eliminar un TSU seleccionando la opcién eliminar y luego

mostrard un mensaje de confirmacion.

Prioridad: Baja
RF_16 Adicionar REM
El sistema permitira adicionar una nueva REM especificando los siguientes datos:

e Nombre de la REM

e Fecha
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Prioridad: Alta
RF_17 Listar REM

El sistema permitird listar las REM registradas en la base de dato, pudiendo

especificar algunos de los siguientes filtros:

e Fecha
e Nombre de la REM

Prioridad: Media
RF_18 Registrar asistencia de los estudiantes a la REM

Luego de haber buscado a los estudiantes especificando el grupo, el sistema

permitira registrar la asistencia llenando los siguientes datos:

e Nombre de la REM
e Fecha_Asistencia

e Asistencia

Prioridad: Alta
RF_19 Adicionar Actividad Cultural

El sistema permitira adicionar una nueva actividad cultural especificando los datos

siguientes:

e Categoria

e Afo
Prioridad: Alta

RF_20 Registrar Participacion en FAA

Luego de haber buscado a los estudiantes especificando el grupo, el sistema

permitira registrar la participacion de los estudiantes en el festival llenando los

siguientes datos:

e Festival de AA
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e Manifestacion Cultural

Prioridad: Alta
RF_21 Listar Participacion en FAA

El sistema permitirdA mostrar un listado con los estudiantes que participaron en los

festivales de artistas aficionados

Prioridad: Media
RF_22 Adicionar Juego Deportivo (JD)

El sistema permitir4 adicionar un juego deportivo a la base de dato especificando los

siguientes datos:

e FEvento

e Nivel

Prioridad: Alta
RF_23 Registrar Participacion en JD

Luego de haber buscado a los estudiantes especificando el grupo, el sistema
permitira registrar la participacion de los estudiantes en los juegos llenando los

siguientes datos:

e Evento Deportivo

e Categoria Deportiva

Prioridad: Alta

RF_24 Listar Deportistas

El sistema permitirA mostrar un listado de los estudiantes deportistas con los que

cuenta la facultad 15.

Prioridad: Media
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2.4.2 Requisitos no Funcionales (RNF)

Usabilidad

e Portabilidad: permitir que el sistema se ejecute sobre el Sistema Operativo
Windows o Linux ademas de que podra usar una serie de SGBD como
PostgreSQL y MySQL.

Seguridad

e El sistema permite que cada usuario que se autentique soélo tenga acceso a la
informacion que le corresponde de acuerdo a su rol.

e Integridad: la informacién que sea manejada por el sistema debe ser protegida
para evitar su mal uso.

Rendimiento

e El Sistema debe soportar conexiones simultaneas.

e El sistema debe ser eficaz a la hora de atender solicitudes, o sea cuando el cliente
desee realizar cualquier accién en el sistema, este debe ser capaz de dar

respuesta en el menor tiempo posible.

Confidencialidad

e Disponer de un mecanismo de seguridad basado en el modelo de Autenticacion,
Autorizacion.

e La autenticacién serd la primera accién del usuario en el Sistema.

e Si el usuario no esta autorizado el sistema muestra un error de acceso.

Disponibilidad

e La informacion estard disponible para los usuarios autorizados, cuando estos
accedan a dicha informacion.

Interfaz Externa.

e Eldisefio de la interfaz debe ser facil y sencillo de entender. Los colores suaves y
la informacion legible.
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e La navegabilidad debe ser simple.

Software

e Dellado del Servidor, Servidor Apache 2.0. Gestor de Base Datos Postgres 8.2
.PHP 5. CMS Drupal.

e Del lado del Cliente Sistema Operativo Windows XP o Superior Internet Explorer
6.0 .Mozilla Firefox 2.0 o Superior.

2.5 Modelo de Caso de Uso del Sistema

2.5.1 Diagrama de los casos de uso del sistema

7©

Autenticarse

(f rom Casos de Uso)

Gestionar Guardia
Usuario global (from Casos de Uso)
(from Actores)

Gestionar Cuarteleria

Vlcedecano

Grom Casos de Uso)

D

Registrar la REM

(from Actores)
Gestionar TSU

(from Casos de Uso)

Registrar actividades deportivas (, om Casos de Uso)

(from Casos de Uso)

Reglstrar actividades culturales

(from Casos de Uso)

Figura 2.2 Diagrama de Caso de uso del sistema

2.5.2 Descripcion de los actores del sistema

Nombre del actor Justificacion

Vicedecano Es el encargado de controlar la informacién de los
estudiantes en la Residencia, también controlar las
evaluaciones de todas las actividades extracurriculares,
por lo que es la persona con acceso a todas las
funcionales gue ofrece el sistema
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Usuario Personas que van a tener algun rol en el sistema, es
decir van a poder trabajar con la aplicacion. Aqui se
incluye al estudiante encargado de supervisar el

cumplimiento de la cuarteleria.

2.5.3 Descripcion de los casos de uso del sistema

2.5.3.1 Especificacion del Caso de Uso Autenticar

CuU Autenticar
Actores Usuario
Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario le pide al

sistema identificarse para ser uso del sistema, segun
el rol que se le haya asignado a cada uno, ademas de

cerrar su sesion de trabajo, y termina el CUS.

Precondicién

Poscondiciéon 1. El sistema le da acceso al usuario a los recursos
que le son permitidos segun su rol.

2. El sistema cierra la sesion de trabajo del usuario

autenticado.
Referencias RF_1
Prioridad Critico

Flujo Normal de eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario desea acceder al sistema. 1.1 El sistema muestra el formulario para
ingresar los datos necesarios para ser
identificado y otorgar o no el acceso al

mismo.
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2. El usuario introduce los datos |2.1 El sistema verifica los datos
solicitados por el sistema y presiona el | introducidos por el usuario.
botdn “Iniciar sesién”.

2.2 Si los datos se introducen

correctamente, el sistema le da acceso al

mismo, a los recursos que le son

permitidos, segun los permisos asignados
y termina el CUS.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2.3 Si

usuario

los datos introducidos por el
no son correctos, el sistema

muestra un mensaje de error.

Escenario1: “Terminar Sesion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario decide cerrar su sesion de
trabajo y presiona el botén: “Terminar

Sesion”.

1.1 El sistema cancela todas las acciones
que estaba ejecutando el usuario y lo

redirecciona para la pagina de

Autenticacioén y termina el CUS.

2.5.3.2 Especificacién del Caso de Uso Gestionar Cuarteleria

Cul Gestionar Cuarteleria
Actores Vicedecano de Extension y Residencia.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el Vicedecano escoge

datos necesarios. El

la opcién Gestionar Cuarteleria. Seguidamente el

Actor selecciona la accidon a realizar e introduce los

sistema realiza la accion

seleccionada por el Actor y termina el caso de uso.
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Precondicién

El sistema debe estar instalado y ejecutandose
correctamente.
El usuario debe estar autenticado con los permisos

necesarios.

Poscondicion

Segun la accién realizada el sistema muestra los

datos correspondientes.

Referencias

RF_1,RF 2, RF 3,RF_4, RF 5 RF 6

Prioridad Critico

Complejidad Complejo

Flujo Normal de eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Vicedecano selecciona la opcion

Gestionar Cuarteleria.

2. El sistema permitira:
e Adicionar cuarteleria(Ver Seccion
“Adicionar Cuarteleria™)
e Listar cuarteleria (Ver Seccion

" Listar Cuartelerias”).

3. El Vicedecano elige una opcién

Seccion: “Adicionar Cuarteleria”

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del sistema

4. Selecciona la opcion Adicionar

Cuarteleria.

5. El sistema da la opcién de buscar a un
estudiante por:
o Edificio.

e Apartamento.

6. Escoge una de las opciones y da

Aplicar (Apply).

7. Valida los datos.
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8. Muestra el listado de estudiantes

permitiendo registrar la cuartelaria.

9. Registra la cuarteleria a los | 10. Adiciona la cuarteleria a la Base de
estudiantes Datos, muestra un mensaje informando
gue la operacion fue realizada con éxito y
termina el CUS.

Seccion: “Listar Cuartelerias”

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

11. Selecciona la opcion Listar | 12. El sistema muestra un listado de las
Cuarteleria. Cuartelerias  registradas y permite
ademas buscar a un estudiante por.

e Fecha

e Apartamento

e Evaluacion

13. Selecciona el criterio de busqueda y | 14. Verifica si existe alguna cuarteleria de
presiona el botdén Aplicar (Apply). acuerdo al criterio de busqueda

seleccionado.

15. Muestra un listado de las cuartelerias
gue coinciden con el criterio de busqueda

seleccionado.

16. Una vez listadas las cuartelerias
brinda la posibilidad de :
¢ Modificar Cuarteleria (Ver seccién
“Modificar Cuarteleria”®).
e Eliminar Cuarteleria (Ver seccién
“Eliminar Cuarteleria”) EI CUS

termina.

Flujo Alterno
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

13. a. Introduce datos al criterio de | 14.1 Muestra un mensaje dando a
busqueda donde no existen cuartelerias | conocer que no existe ninguna cuarteleria
en la BD con ese criterio de busqueda | que corresponda con el criterio de
seleccionado. busqueda seleccionado.

Seccion: “Modificar Cuarteleria”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

9. Selecciona la opcion Modificar | 10. Muestra los datos de la Cuarteleria a
Cuarteleria. modificar:

e Fecha

e Evaluacion Areas y Escaleras

e Evaluacioén Final

11. Selecciona los datos que desea | 13. Actualiza los datos de la Cuarteleria
modificar y la opcién Guardar. en la base de datos. Muestra un mensaje
de que la cuartelaria ha sido actualizada

y el caso de uso termina.

Seccion: “Eliminar Cuarteleria”

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

14. Selecciona la opcién Eliminar | 15. Muestra un mensaje de confirmacion

Cuarteleria. de la opcidén seleccionada.

16. Selecciona la opcién Eliminar. 17. Elimina los datos de la cuarteleria.
Muestra un mensaje de que la cuarteleria

ha sido borrada y termina el caso de uso.

Flujos Alternos

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

16. a. No desea eliminar la cuarteleria | 17.1 No se realiza ninguna operacion.

selecciona la opcién Cancelar.
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2.5.3.3 Especificacion del Caso de Uso Gestionar Guardia

Cul Gestionar Guardia
Actores Vicedecano de Extension y Residencia
Resumen El caso de uso se inicia cuando el Vicedecano escoge

la opcion Gestionar Guardia. Seguidamente el Actor
selecciona la accién a realizar e introduce los datos
necesarios. El sistema realiza la accidon seleccionada

por el Actor y termina el caso de uso.

Precondicion .El sistema debe estar instalado y ejecutandose
correctamente.
.El usuario debe estar autenticado con los permisos

necesarios.

Poscondicion Segun la accion realizada el sistema muestra los

datos correspondientes.

Referencias RF_1, RF_2, RF_7, RF_8, RF_9,RF_10
Prioridad Critico
Complejidad Complejo

Flujo Normal de eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el | 2. El sistema permitira:

actor selecciona la opcién de Gestionar e Adicionar Guardia estudiantil.(Ver

Guardia. Seccion  “Adicionar  Guardia
estudiantil™)

e Mostrar Listado de Guardias (Ver
Seccion “Mostrar Listado de

Guardias”).

3. El Vicedecano elige la opcion.

Seccion: “Adicionar Guardia estudiantil’
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Flujo Normal de eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

4. Selecciona la opcion Adicionar | 5.El sistema muestra los siguientes datos

Guardia. a seleccionar:
e Grupo.
e Fecha.

6. Selecciona el grupo y le asigna una | 7. Adiciona la Guardia a la base de datos
fecha. y termina el CU.

Seccion: “Mostrar Listado de Guardias?”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

8. Selecciona la opcién Mostrar Listado | 9. El sistema muestra un listado de las
de Guardias. guardias registradas y permite ademas
buscar a una Guardia por.

e Fecha

e Grupo

10. Selecciona el criterio de busqueda y | 11. Verifica si existen guardias de
presiona el botdn Aplicar (Apply). acuerdo al criterio de busqueda

seleccionado.

12. Muestra un listado de las guardias
gue coinciden con el criterio de busqueda

seleccionado.

13. Una vez listadas las guardias que
corresponden con el criterio de busqueda
brinda la posibilidad de :

Modificar Guardia  estudiantil  (Ver
Seccion “Modificar Guardia
estudiantil”).

Eliminar Guardia estudiantil (Ver Seccion
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“Eliminar Guardia estudiantil”).
El CUS termina.

Seccion : “Modificar Guardia estudiantil”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
14. Selecciona la opcién Modificar. 15. Muestra los datos de la guardia.
e Fecha.
e Grupo.

16. Realiza los cambios necesarios a la | 17. Actualiza los datos de la Guardia en
guardia correctamente y presiona el | la base de datos. Muestra un mensaje de

botén Guardar. que la Guardia ha sido actualizada.

18. Guarda los datos de la Guardia en la

Base de Datos y termina el CU.

Seccion : “Eliminar Guardia estudiantil”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

19. Selecciona la opcién eliminar. 20. El sistema muestra un mensaje de
confirmacién para saber si es la Guardia

gque se desea eliminar.

21. Selecciona la opcion eliminar. 22. Elimina los datos de la Guardia.

Muestra un mensaje de que la Guardia

ha sido borrada y termina el caso de uso

Flujo Alterno

Accién del Actor Respuesta del Sistema

21. a. No desea eliminar la cuarteleria 22.1 No se realiza ninguna operacion.

selecciona la opcién Cancelar.
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2.5.3.4 Especificaciéon del Caso de Uso Gestionar TSU

CuU Gestionar TSU
Actores Vicedecano de Extension y Residencia
Resumen El caso de uso se inicia cuando el Vicedecano escoge

la opcion Gestionar TSU. Seguidamente el Actor
selecciona la accién a realizar e introduce los datos
necesarios. El sistema realiza la accién seleccionada

por el Actor y termina el caso de uso.

Precondicion .El sistema debe estar instalado y ejecutandose
correctamente.
El usuario debe estar autenticado con los permisos

necesarios.

Poscondicion Segun la accion realizada el sistema muestra los

datos gestionados.

Referencias RF_1,RF_2,RF_11, RF_12, RF_13,RF 14, RF_15
Prioridad Critico
Complejidad Complejo

Flujo Normal de eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Vicedecano selecciona la opcion | 2. El sistema muestra las siguiente
Gestionar TSU. opciones:

Adicionar TSU (Ver Seccién “Adicionar
TSU”).

Listar TSU (Ver Seccién “Listar TSU”).
Asignar TSU(Ver Seccion “Asignhar
TSU”)

3. Elige una opcion.

Seccion : “ Adicionar TSU ”
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Flujo Normal de eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

4. Selecciona la opcién Adicionar TSU.

5. El sistema muestra los siguientes
datos para crear el TSU:

e Area

e Fecha “Desde”

e Fecha "Hasta”

6. Selecciona el Area y las Fechas de
forma correcta para crear el TSU vy

presiona el boton Guardar

7. Valida los datos. Muestra el mensaje
de informacion del TSU que se ha creado

8. Adiciona el TSU a la base de datos y el
CUS termina

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. a. Selecciona los datos de manera

incorrecta.

8.1 En caso de faltar algin campo por

llenar o por completar, o datos

incorrectos, se muestra un mensaje de

advertencia.

Seccion : “ Listar TSU”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

10. Selecciona la opcién Listar TSU.

11. Muestra los siguientes parametros
para realizar el criterio de basqueda:

e Fecha

e TSU

e Area

12. Selecciona el criterio de busqueda y

presiona el botdn Aplicar (Apply).

13. Muestra el listado del TSU.

Ciudad de la Habana, 2010
“Afio del 50 Aniversario del Triunfo de la Revolucion”

Pagina 56




14. Una vez listados los TSU que
corresponden con el criterio de busqueda
brinda la posibilidad de :

Modificar TSU (Ver Seccion “Modificar
TSU").

Eliminar TSU (Ver Seccién “Eliminar
TSU”)

El CUS termina.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

12. a. Selecciona datos al criterio de
basqueda con los que no existen TSU en

la base de datos.

13.1 Muestra en un mensaje que no
existe ningun TSU para el criterio de

busqueda seleccionado.

Seccion : “ Modificar TSU”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

15. Selecciona la opcién Modificar.

16. Muestra los datos siguientes del TSU

listos para ser modificados.

e TSU.
e Fecha.
e Area.

e Asistencia.

e Evaluacion.

17. Modifica los datos de su interés y

selecciona la opcién Guardar.

18. El sistema valida los datos.

19. Actualiza los datos del TSU en la
Base de Datos, muestra un mensaje

dando a conocer que la operacion fue
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realizada con éxito y el CUS termina.

Seccion : “ Eliminar TSU”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

20. Selecciona la opcion Eliminar.

21. Muestra un mensaje de confirmacion

de la opcién seleccionada

22. Selecciona la opcion Eliminar

23. Elimina los datos del TSU. Muestra
un mensaje dando a conocer que el TSU

ha sido borrado.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

22. a. No desea eliminar el TSU

seleccionado la opcién Cancelar.

23. a.1. No se realiza ninguna operacion.

23. a.2. El caso de uso termina.

Seccion :”Asignar TSU”

Flujo Normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

24. Selecciona la opcion Asignar TSU

25. El sistema muestra el siguiente filtro:

e Grupo
26. Selecciona el grupo y presiona el | 27. El sistema muestra el listado de
boton Aplicar (Apply). estudiantes a los que se le quiere

registrar el TSU.

28. Selecciona la opcion Registrar TSU.

29. El sistema muestra los siguientes

datos:
e TSU
e Fecha
o Area

e Asistencia
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e Evaluacion

30. Selecciona los datos necesarios y | 31. El sistema guarda los datos y muestra
presiona el botéon Guardar un mensaje dando ha conocer que el

TSU ha sido creado correctamente.

2.6 Conclusiones del capitulo

En este capitulo se abordan aspectos de gran importancia, pues partiendo de la
compresion de los procesos a automatizar se definieron las principales funcionalidades

del sistema para asi satisfacer las necesidades del cliente, para ello:

e Se describieron las principales caracteristicas del sistema a desarrollar.

e Se describieron los procesos que se van a automatizar.

e Se identificaron los requisitos tanto funcionales como no funcionales del sistema.

e Fueron agrupados en casos de uso los requisitos funcionales especificados y se

describieron los casos de usos mas importantes.

Luego de la realizacién de las tareas expuestas anteriormente, se puede obtener una
vision general de lo que el sistema debe hacer, por lo que ya se pueden realizar las

operaciones descritas en este capitulo, para dar solucion a los problemas planteados.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1. Introduccion

En este capitulo se veran los diagramas de clases del andlisis con el objetivo de obtener
un mejor entendimiento en cuanto a los procesos relacionados con el sistema. Se realiza
un modelo del disefio para explicar los artefactos que intervienen en la elaboracion de la
aplicacion. El propésito principal es lograr una vista mas detallada de la aplicacion en
relacion a la propuesta final del sistema asi como obtener una implementacion que

satisfaga las necesidades de los usuarios.

3.2 .Analisis del sistema

En el andlisis, se representan las relaciones entre las clases, se centran en los requisitos
funcionales dandole un mayor entendimiento de lo que se quiere lograr. Estan

compuestos por clases de tres tipos fundamentales:

Clase Interfaz: se utiliza para modelar la interaccién de entre los actores y el sistema,
permitiendo recibir o presentar informacién hacia los actores. Representa abstracciones

de ventanas, formularios, paneles entre otros.

Clase Controladora: las clases de control coordinan el trabajo de uno o unos pocos
casos de uso, coordinando las actividades de los objetos que implementan la
funcionalidad del caso de uso, por lo que definen el flujo de control y las transacciones

dentro de un caso de uso delegando el trabajo a otros objetos.

Clase Entidad: estas son las clases encargadas de modelar la informacién que posee

larga vida y que es a menudo persistente.

3.2.1. Diagramas de clases del andlisis

El diagrama de clases del andlisis es un artefacto del flujo de Andlisis y Disefio que
muestra la interaccion de sus clases para cada caso de uso, dando una mayor

comprension y representan conceptos y relaciones del dominio.
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Autenticar

N
—_) O

Isuario Cl_Auntenticarse CC_guntenticarse CE_Auntenticarse

(from Actors) (from Clazes) (from Clases) (from Clazes)

Figura 3.1 Diagrama de clases del Analisis del caso de uso Autenticar

Gestionar Cuarteleria

Cl_~Adicionar Cuarteleria Q
e Cses) CE_Cuarteleria
Mo Clases)
Vicedecano Cl_Gestionar Cuarteleria CI_Modificar Cuarteleria CC_ Cuateleria CE_Edificio
Cromi:Ackor) from i Lse) qfoen C kases) qvoen Clases) qveen G kases)
Cl_Mostrar Listado de Cuarteleria CI_Eliminar Cuarteleria CE_Apto
o Clasesy e Clases) hom Clasesy

Figura 3.2 Diagrama de clases del Andlisis del caso de uso Gestionar Cuarteleria
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Gestionar Guardia

Cl_Adicionar Guardia Q

aem Clases) CE_Grupo

/ o Clases)
Vicedecano Cl_Gestionar Guardia CluMedifioarguardia CC_Guardia CE_Guardia
e Acbrs) oo ©lses) o Clkses) o Clasesy o C kases)

Cl_Mostrar listado de guardia CI_Eliminar Guardia Q

aomn Clases)y am Clases)
CE_Estudiante

aom Clases)

Figura 3.3 Diagrama de clases del Analisis del caso de uso Gestionar Guardia

Gestionar TSU

s

Cl_Adicionar TSU

o Clases)
% @ Cl_Asignar TSU\
o Cha..
Vicedecano Cl_Gestionar TSU

o Act.. om Cha.. cc_Tsu CE_TsU
@ o Cla.. om Cla...

Cl_Modificar TSU
Mo Cla..

Cl_Listar TSU CI_ Eliminar TSU CE_Grupo

o Cha..
om Cha.. om Cha..

Figura 3.4 Diagrama de clases del Analisis del caso de uso Gestionar TSU
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3.3 Diagramas de interaccion

El diagrama de interaccién, representa la forma de como se comunican entre si el cliente
y las clases con la peticion de un evento. Esto significa recorrer toda la secuencia de
llamadas, de donde se obtienen las responsabilidades visiblemente. Estos diagramas
muestran objetos, asi como los mensajes que se pasan entre ellos dentro del caso de
uso. EI UML define dos tipos de estos diagramas; ambos sirven para expresar
interacciones semejantes o idénticas de mensaje: diagramas de colaboracion y diagramas

de secuencia.

Las interacciones entre los objetos y las clases, de la solucién propuesta como resultado

del disefio del software, fueron modeladas a través de diagramas de colaboracién.
A continuacion algunos ejemplos.

3.3.1 Diagramas de Colaboracién del Analisis.

3.3.1.1. Autenticar

1: Pide Autenticarse)

—
4: Muestra pagina Principal

J¥Wicedecano CCl_Auntenticarse CCC_Auntenticarse

2: Pide_Autenticarsedusuario)
—

3 Busca _$suario(usuario)

@,

- CE_Usuario

Figura 3.5 Diagramas de Colaboracién para el CU Autenticar
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3.3.1.2. Gestionar Cuarteleria

Adicionar Cuarteleria

1: Solicita_Adicionar_Cuareleria 2: Solicita_Adicionar_Cuartelerialestud, paso,fecha)

e = O

9: Muestra_mmensaje_ cuaneleria_adicionagy

: Usuario L Cl_Gestionar Cuarteleria L A Adicionar Cuarteleria

2: Envia_mmensaje_ cuareleria_adicionadad /
2: Envia Solicitud{Cuartelaria)

@

CE_Edificio

O

CE_Apto

-
4: Obtener_EdificiofEdificio,

oG Clarteleria

G Adiciona_Cuarteleriad
Towerifica_Completitud{Cuarteleriay

e

& Ohtener_paso_Apto(Edificio)

T CE_Cuarteleria

Figura 3.6 Diagramas de Colaboracion para el escenario Adicionar Cuarteleria
3.3.1.3. Gestionar Guardia

Adicionar Guardia

1: Solicita_Adicionar_Guardia 2 Solicita_Adicionar_Guardiaifecha,qrupo)

P O O

8. Muestra_mensaje_guardia_adicionadal)
Vicedecano : Cl_Gestionar Guardia :

7. Ervia_mensaje_guardia_adicionada
3 Erwia_solicitudiguardia)

Q <
8. Verifica_Completitud{guardia)

P CE_Guardia 6; Adiciona_Guardia{guardia)

i 4: Ohtener_Postalguardia)

:CE_Posta_Guardia

Figura 3.8 Diagramas de Colaboracién para el escenario Adicionar Guardia
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Mostrar Listado

1: 8olicita_Mastrar_listado_guardia 2: 8olicita_Mostrar_listado_guardiaffecha,grupo

) — ()

G Muestra_Guardiad
“Wicedecano Cl_Gestionar Guardia CCI_Mostar listado de guardia

A
;
,

5: Brvia_Guardiag) 1/3: Ervia_Solicitudgurdiz)

O—=

4: Comprueba_5Si_Existe(guardia)
:CE_Guardia S CC_Guardia

Figura 3.9 Diagramas de Colaboracion para el escenario Mostrar Listado

3.3.1.4. Gestionar TSU

Eliminar TSU
1: Solicita_eliminar_TSU 2. Solicita_eliminar_TSU{grupo,fecha, lugar)
— L — |
M < |
7 Muestra_mensaje_solicitud_eliminadad

Micedecano  Cl_Gestionar TEU

,-?

B: Envia_mensaje_solicitud_eliminadad

Q -
4: Chtiene_salicituditsu)
CCE_TEU 5. Elimina_solicituditsu) CCC_TsU

3 Envia_solicituditsuw)

Figura 3.10 Diagramas de Colaboracion para el escenario Eliminar TSU
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3.4 Diseio del sistema

Con el disefio se representan las relaciones fisicas entre los objetos del sistema,

especificando los atributos y métodos que se relacionan con los de la implementacion, la

navegabilidad y la dependencia que existe entre ellas. En el disefio modelamos el sistema

y encontramos su forma para que soporte todos los requisitos funcionales y los no

funcionales.

3.4.1. Diagramas de clases del diserio

A continuacién se muestran algunos ejemplos de estos diagramas

3.4.1.2 Autenticar

==huild==

M:Autenticar Usuario

SP_Autenticar
Jsuario

CP_Autenticar

==zhmit==

Form Autenticar

&usuario
&contrasefia

Eyaceptar

®laging

ADcAutenticar Lsuario

PexisteUsuariof

Usuario

& usuario

& contrasefia

Figura 3.12

Diagrama de clases Web para el CU Autenticar

Ciudad de la Habana, 2010
“Afio del 50 Aniversario del Triunfo de la Revolucion”

Pagina 66



3.4.1.3 Gestionar Guardia

[T
E e
CP_Adicionar Gyardia FP_Adicionar Guardia

“Zpiiias <<submit=>

<=<redirect-> L
SP_adicionar
Guardia
| e 1)
="
CP_Modificar Guardia FP_Modificar Guardia
<<huild=> <<submit=»
N_Guardia
. AD_Guardia
e R, MostrarGuardiaQ)
— p =
— W :Bus;arEstudla(lteO SBuscarGuardiaPorFecha)
¥ ‘Modmcareuarm‘ao ¥BuscarGuardiaPorBrigadal)
CP_Gestionar Guardia SP_Modificar RegistrarGuardia)
Gugdia
CE_Guardia
==redirect=» &Fecha
& Grupo
. ==redirect=>
<<redirect=>

SP Adostrar Listado SP_Eliminar Guardia
de Guardi "
<<buy/« j\fubmn» <<huild== Kﬁubmn»

=|
FP_Mostrar Listado de

CP_Mostrar Listado de
Guardia Guardia

FP_Eliminar Guardia

CP_Eliminar Guardia

Figura 3.13 Diagrama de clases Web para el CU Gestionar Guardia

3.5. Diseiio de la Base de Datos

Se define una base de datos como una serie de datos organizados Yy relacionados entre
si, de manera tal que los datos que la conforman puedan ser utilizados en forma dividida

cuando sea necesario, utilizando un conjunto de programas que manipulan esos datos
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3.5.1 Diagramas de clases persistentes

Las clases persistentes son aquellas que cuentan con caracteristicas o atributos propios,
la informacién que guardan persisten en el tiempo dentro de la base de datos. Y estaran
disponibles para cambiar informacion o para copia de seguridad, en caso contrario se

afectaria el correcto funcionamiento del sistema.

A continuacion se presenta el diagrama de clases persistentes

Usuario 5 Persona
[from Clases) Salapin -
&susuario - &sMombre Paso_Escalera Ed-T'IC.ID
Eucontrasefia |1 1 (BhSexn &sld_paso %Num_Edlfcm
Cantidad_Escalera
I
7 ¢
1.n “ 1
Apartamenta
Grupo shum_apartarmento
Ehlum_grupo &Capacidad
&Cant_Estudianta & Telefono
&sMurn_Edificio .
L &ld_paso
1 b -
Estudiante “ 1
Lo 1.n|&Salapin 0.n
Guardia
& orupo %«épartamentu
rupa
&Fecha 2 L
1 1 1
1.n 1.n 1.n Cuarteleria
Actividades Deportivas Actividades culturales REM f.n Q;Numb_re_Estudiante
EpMombre_Estudiante &Mombre_Estudiante B Grupo ggulipm
&Deporte &shombre_actividad &Facha Q;Eilicﬂcai'o

Figura 3.14 Diagrama de clases persistentes.

3.6. Conclusiones del capitulo

En este capitulo se desarrollé la modelacion del sistema mediante la realizacién de los
diagramas del sistema y del disefio este dltimo representado permitiendo una mejor
comprension dando a conocer la logica del sistema. Ademas de la representacion de los
diagramas de colaboracién, asi como el disefio de la base de datos abordando el

diagrama de clases persistentes.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

4.1 Introduccion

Este capitulo aborda los diferentes diagramas de implementacion que representan como
el modelo de disefio es implementado en forma de componentes y el despliegue que
realiza el sistema. Se describen las pruebas realizadas a cada caso de uso utilizando el
método de pruebas de caja negra.

4.2 Modelo de implementacion

El modelo de implementacion describe como los elementos de disefio se implementan en
componentes. Ademas describe como estan organizados los componentes de acuerdo
con los elementos de organizacion disponibles en el contexto de implementacion y en el
lenguaje de programacion utilizado, asi como la dependencia existente entre estos

componentes.
4.2.2. Diagrama de componentes del sistema

Un componente representa algo fisico y son creados para poner el cédigo, son creados,
eliminados y modificados en el proceso de implementacién. Los diagramas de
componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones, los
componentes representan todos los tipos de elementos software que entran en la
fabricacibn de aplicaciones informaticas, pueden ser simples archivos, paquetes,
bibliotecas cargadas dinAmicamente, entre otros. Las relaciones de dependencia se
utilizan en los diagramas de componentes para indicar gue un componente se refiere a los

servicios ofrecidos por otro componente.

Los distintos componentes pueden agruparse en paquetes segun un criterio l6gico y con
vistas a simplificar la implementacion, cada paquete puede contener componentes y otros
paquetes. A continuacion se presenta el diagrama de componentes de cémo Drupal
estructura los subsistemas de implementacion que utiliza, solo se describen los mas

generales debido a que el cms cuenta con muchos mas componentes.
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themes

% template.php % skyinfo sky.ccs

% theme-setiings. php

% Indexphp

v

modules
Ty
cek taxonormy update
............... |
Idap_integraion nodereference_url views

includes

@

residencia_db

Figura 4.2 Diagrama de Componentes del Sistema

4.3 Modelo de despliegue

En un modelo de despliegue se representan las relaciones fisicas que existen entre los

componentes de hardware y software, se muestra la configuracion de los nodos de

procesamiento en tiempo de ejecucién, los enlaces de comunicacion entre ellos y las

instancias de los componentes y objetos que residen en ellos.

4.3.1 Diagrama de Despliegue

Servidor YWeb

SenidorYeb: Apache

Aplicacidn Web:

=<TCP/IP>>

Semidor BD

Sarvidor PostgreSOL
8z

Aplicacion de Ia geslion
de los procesos de
gesliony rasidencia

PC_Cliente

o
PC Vicedecano L

i

Base Dato. AGPER

Figura 4.6 Diagrama de despliegue
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4.4 Pruebas

La prueba del software es un elemento necesario para la garantia de la calidad del

software. La etapa de pruebas tiene como objetivo garantizar la calidad del producto

desarrollado. Existen diversos métodos de pruebas como las conocidas pruebas de caja

negra, las cuales se llevan a cabo sobre la interfaz del software, sin mezclarse con el

comportamiento interno ni la estructura del programa. Los casos de prueba de la caja

negra pretende demostrar que:

Las funciones del software son operativas.
La entrada se acepta de forma adecuada.
Se produce una salida correcta.

La integridad de la informacién externa se mantiene.

A continuacion siguiendo el método de caja negra explicado anteriormente se muestran

algunos ejemplos de las pruebas efectuadas al sistema para cada caso de uso.

4.4.1 Pruebas de Caja Negra para el Caso de uso “Autenticar”

Condiciéon de Entrada

Casos Vélidos

Casos no Validos

Usuario

Cadena de caracteres

Dejar vacio el campo Usuario

Contrasefa

Cadena de caracteres

Dejar vacio el campo

Contrasefia

Caso de Uso:

Autenticarse

Caso de Prueba:

Autenticarse entrando correctamente los datos

Entrada:

El Usuario introduce correctamente los datos necesarios para acceder al sistema.

Usuario: “yoandry”

Contrasena: “vicedecano”
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Resultado:

El sistema le da acceso al usuario autenticado y le muestra la pagina

principal.

Condiciones:

Usuario y Contrasefia introducidos correctamente.

Caso de Uso:

Autenticarse

Caso de Prueba:

Autenticarse entrando datos incorrectos

Entrada:

El Usuario introduce correctamente los datos necesarios para acceder al sistema.

Usuario: "Campo Omitido”

Contrasena: “vicedecano”

Resultado:

El sistema muestra un mensaje de alerta notificando el error ("El campo

usuario es obligatorio”).

Condiciones:

Usuario y Contrasefia introducidos incorrectamente.

Para la validacion de la aplicacion se utilizaron las pruebas de caja negra, se realizaron
dos revisiones, en la primera se detectaron tres no conformidades, todas ellas no
significativas, dos eran errores ortograficos y la otra una incongruencia, en la segunda
iteracion no se detectaron no conformidades. Ademas de las pruebas de caja negra se
aplicé una lista de chequeo, para de esta forma asegurar la calidad del software, siendo

liberado el mismo con el cumplimiento total de sus funcionalidades.
4.5 Conclusiones del Capitulo

En el presente capitulo se presentdé como esta estructurado el sistema, tomando como
punto de partida el diagrama de componentes, se muestra ademas el diagrama de
despliegue con los nodos necesarios para la utilizacion del sistema, garantizando que
todo funcione correctamente, y por ultimo fueron descritas un conjunto de pruebas que se
le realizaron a la aplicacién, con los parametros utilizados durante la ejecucion de las

mismas asi como los resultados obtenidos.
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CONCLUSIONES

Como resultado del desarrollo de este trabajo se dio cumplimiento a las tareas de
investigacion, obteniendo con esto el analisis, disefio e implementacion de la aplicacion,
logrando entender las actividades que se desarrollan en la misma, identificando las
funcionalidades que cumpliria el sistema y seleccionando una mejor via de planificacion,
control y organizacién en los procesos de extension y residencia en la facultad 15. Se hizo
la seleccion de las herramientas, lenguajes y tecnologias necesarias para la confeccién
de este sistema, dandole cumplimiento a los requerimientos definidos, tanto requisitos

funcionales como requisitos no funcionales que soportan el sistema.

Se obtuvieron los artefactos del Modelo de Casos de Uso del Sistema, Modelo de Disefio,
Modelo de implementacion, resultantes de realizar la ingenieria del software segun los

flujos de trabajo que propone RUP que fue la metodologia de desarrollo seleccionada.

Se obtuvo una aplicacion que integra un conjunto de funcionalidades, logrando gestionar
la informacién y planificacion de algunos de los procesos que se llevan a cabo en el Area
de Extension y Residencia, dicha aplicaciéon informatica facilitara que el manejo de la
informacién que se lleva a cabo en toda esta area se realice con la mayor calidad,
obteniendo de esta forma un mejor rendimiento en la gestiébn de todos estos procesos
extracurriculares que realizan los estudiantes en la Universidad de las Ciencias

Informaticas.
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RECOMENDACIONES

Luego de haber cumplido con los objetivos propuesto se recomienda:

Continuar con el estudio de los procesos que se llevan a cabo en el Area de Extension y
Residencia que todavia no han sido automatizados, con el fin de integrarlo con esta

aplicacion si se realizan nuevas versiones.
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GLOSARIO DE TERMINOS

CMS: Content Management Systems en espafiol Sistema Gestores de Contenido

Joomla: es un sistema de administracién de contenidos de cAdigo abierto construido con
PHP.

Drupal: es un sistema de administracion de contenido

URL: significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso. Es
una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estandar, que se usa para nombrar

recursos, como documentos e imagenes en Internet, por su localizacion.

HTML: Hyper Text Markup Language, es un lenguaje de programacion muy sencillo que
se utiliza para crear los textos y las paginas web. Si se hace la traduccion de su nombre
del inglés al castellano, seria “Lenguaje de Marca de Hipertextos”, ya que es justamente

un lenguaje que se basa en las marcas para crear los hipertextos.

CSS: Hojas de Estilo en Cascada que describe la presentacion de los documentos
estructurados en hojas de estilo para diferentes métodos de interpretacién, es decir,

describe como se va a mostrar un documento en pantalla, por impresora.

ASP: Active Server Page es una tecnologia de script que corre del lado de servidor y

puede ser usado para crear aplicaciones Web dinamicas e interactivas.

JSP: es el acrénimo de Java Server Pages, es una techologia Java que permite a los
desarrolladores generar contenido dinamico para web, en forma de documentos HTML,

XML u otros.

XML: Extensible Markup Language, es un meta-lenguaje que permite definir lenguajes de
marcado adecuados a usos determinados. En la practica corresponde a un estandar que

permite a diferentes aplicaciones interactuar con facilidad a través de la red

PHP: acronimo de Hypertext Pre-Processor, es un lenguaje interpretado de alto nivel
embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor, es un lenguaje muy potente que,

junto con HTML, permite crear sitios web dinamicos
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