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mostré las cualidades que a continuacion se detallan.
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Resumen

Con el auge del uso de las TICS, se ha visto como las mismas han contribuido al desarrollo del
hombre en todos los aspectos de su vida, sobre todo a la hora de organizar y gestionar las
distintas tareas que le corresponden a diario. Igualmente la Federacion Estudiantil Universitaria
en relacion directa con el tamafo y la magnitud de sus actividades se ha incorporado a dicho

auge en el cual le ha resultado inevitable incluirse.

A lo largo de esta investigacion realizaremos un analisis exhaustivo de las tendencias actuales de
los sistemas de gestion de organizaciones politicas o de masas, un estudio del negocio y
funcionamiento de la FEU como estructura y organizacién, permitiendo a través del mismo una
mejora de los procesos que actualmente se llevan a cabo dentro de la misma, y proponiendo que
se haga extensivo a otras organizaciones en las cuales se pudieran automatizar también. Dentro
de los aspectos interesantes estan las principales herramientas, metodologias de desarrollo y la
justificacion de su uso para realizar el analisis del sistema. También queremos sehfalar las
potencialidades que puede tener una organizacion al manejar sus actividades de esta manera y

la necesidad de aprovecharlas.

En fin, de lo que se trata en si, es de analizar y disefiar un sistema que gestione las estadisticas y
el funcionamiento de la FEU como organizacion a la que pertenecemos, lo cual permitira una
mayor confiabilidad y autenticidad de la informaciéon que se gestione, ademas de agilizar los

procesos que ocurren actualmente dentro de la misma.

Vil



indice

L OTUC CION: i 1
Bl problema ..., 4
(@] oJ[=1 (0 o L= =153 (¥ o F Lo PSSR 4
(@F= g T oo o (=38 Vot o [o] o LT RRTP T 4
(@ o L= LAY o N 1= T o= 1S 4
ODbJetiVOS ESPECITICOS: 1iiiiiiiiiiiiiiiiiieieee ettt aa e e s 4
Problema CIentifiCO: . ..o 5
Preguntas ClentifiCas: .. 5
IR U= L= 0 L= LNV =ES] T = Tod o ] U UPUPUSUP 5
Capitulo 1: FUNAamentacion TEOTMICA. . ...uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeee ettt e e et e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 6
EStado del Are: 6
CoNClUSIONES: CAPITUIO L. ciiiiiiiiiiiiieeee s 21
Capitulo 2. Caracteristicas del SISTEMA. ........uuueiiiiii e e e e e eeaens 22
L O UG CION: i 22
SItUACION ProbBI&MICA: ...coiiiiiiiiiiiiii 22
ODbjeto de AULOMALIZACION .....ciiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt ettt e et e e e e e e e e e et e e eaeeeeaeaaes 23
INTOrMACION QUE S MANEJA...uuuuiiiieeiiieiiiiii e e e e e e et s e e e e e e e e et e e e e e e e e eeaaes e e e e e e eeeeeeesnnaaaaeeas 23
Propuesta del SISTEM@ ......uuuiii et e e e e e e e e rr e e e as 23
AV T Yo [=1 Koo =] I g =T o o o 1 24
DY ot g1 o Tod o] o A PPPPPPPRPR 25
BN E= oo TE= o [o] =TS KT I o T=To Lo od o RS 26
F o (o] o 1= B aT=To [o T of o A UUPPUPUTTOPPPPRI 27
Diagrama de Casos de USO del NEQOCIO: ...cciiiiiiiiiiiii ittt e e e e e e e e e 28
(T LT oS e =T IR T KoY (=1 = LS 34
ReEQUISITOS FUNCIONAIES: ...iuiiiii i s e e e e e e e et a e e e e e e e eeerranneeeaeeas 34
ReqUISITOS NO FUNCIONAIES .....uiiiiiiiiee et e e e e ee e e e e e e e s 35
AV [ Yo [UT ¥ Jo [0S =To U] g Lo =T SR 35

VIl



B B 1Tl o Tod To 1 =T o =T | 35

__ReqUISITOS FUNCIONAIES: ....ueiiii e e et e e e e e e e e anaa s 36
MOAUIO A& EStaiStiCaS: oo 37
__DeSCripCiOn GENEIAl .......cooe i 37
B = To LU LIS L (o Eo T U] o Fod T Y == 38
\YioTo 1] o le L= oW Yo Tod oY = U g =T o (o TR 39
B B 1Tl o Tod To T 4 =T =T = | P 39
__ReqUISITOS FUNCIONAIES ... ..ottt e e e e e e e e e aes 39
ReqUISITOS NO FUNCIONAIES .....uiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaaeas 40
Distribucion de 10s casos de USO POr CICIOS. .o, 43
Modelo del sistema. Definicién de Actores y Casos de uso del Sistema...........cceevvvvvvnnnnnnn. 44
Especificacion de 10S CasoS A€ USO......ccoooeiiiiiiiii i 45
(0] o [od 1T 1] [o] g =SS = o 1 11 | o 022 79
Capitulo 3: Anélisis y diSefio del SIStEM@........ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 80
Estimacion de CoStO-BenefiCio ......coooiiiiiiiiiii 90
CoNCluSIONES: CaAPItUIO 3. oo 96
CONCIUSIONES GENETAIES. ..ccciiiiiiiiiiiiiiee s 97
[yTo 0T 4 1= Yo = Tod T ] 1 = O TT 98
Referencias BiblIOgrAfiCaAS .....oii i e e e e 99
Bibliografia.....ccoooeiii 100
GlOSANIO U TEIMINOS c.iiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt ettt ettt et ettt et et ettt ettt e e eeeeeeeeeeeas 101






Introduccion:

La Federacion Estudiantil Universitaria, es una organizacion de masas que representa los
intereses y hace valer los derechos ya ganados del estudiantado. Tiene entre sus objetivos
agrupar a los universitarios en torno a la Revolucion cubana y continuar su obra; promueve el
perfeccionamiento del nivel y el rigor docentes; y hace de la Extensién Universitaria la via mas

importante para llevar el deporte, la cultura y el pensamiento intelectual a la sociedad.

La vida de Julio Antonio Mella, quien fundd la FEU el 20 de diciembre de 1922, estuvo
estrechamente ligada a la universidad, de donde despega hacia el escenario latinoamericano
como lider estudiantil y revolucionario, y le transmite sus mas profundos valores, entre los cuales
esta la comprensiéon profunda de que la lucha por la reforma universitaria es inseparable del
combate por la plena independencia de la Patria y por radicales cambios en el sistema social y
politico del pais, lo que fortalece su lucha por definir la funcion social de la Universidad, la cual no

podemos dejar de enarbolar hoy en dia:

... “‘no debe ni puede ser el mas alto centro de cultura o una simple fabrica de titulos, no es una
Universidad latina una escuela de comercio adonde se va a buscar tan sélo el medio de ganarse
la vida; la Universidad Moderna debe influir de manera directa en la vida social, debe sefialar las
rutas del progreso, debe ocasionar por medio de sus profesores, arrancar los misterios de la

Ciencia y exponerlos al conocimiento de los humanos”.” {1}

Desde sus inicios la FEU, ha estado en constante cambio a la par de los procesos
revolucionarios cubanos. Hoy en dia sigue este ritmo poniéndose a la altura de la Batalla de
ideas y la Universalizacion de la ensehanza donde tiene un papel protagénico. Sin embargo, el
contenido de trabajo que genera esta organizacion esta en consecuencia con las dimensiones de

la Federacion. En el marco de un congreso diferente, realizado desde la base y en conjuncién



con el desarrollo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y las Telecomunicaciones, es que
surge el proyecto “Kainos” como la necesidad creciente de mejorar el funcionamiento de la FEU
y el desarrollo de sus actividades. Con un propdsito ambicioso el mismo cobra vida en uno de
los momentos cumbres de nuestra organizacion; el VII congreso de la FEU, un congreso nuevo y

diferente, al igual que nuestros objetivos.



Estructuracion del contenido:

Capitulo I

Incluye una fundamentacion tedrica sobre los sistemas que gestionan el funcionamiento de
organizaciones politicas y de masas a nivel nacional e internacional y el de nuestra universidad,; el
analisis de la herramienta de modelado Visual Paradigm, Eclipse, RUP, PostgreSQL, Apache
Tomcat, que son las herramientas y tecnologias que en algunos casos fueron utilizadas y en otros

se propone su uso para las fases restantes del desarrollo del software.

Capitulo II

Contiene el modelo del negocio, o sea el estudio de la FEU como organizacion. Durante dicho
proceso se examina la estructura de la federacion y los roles que existen en la misma, ademas de
su interaccién. Se caracteriza de manera profunda la situacion problémica, asi como los requisitos
funcionales y no funcionales que debe cumplir el sistema para satisfacer todas las necesidades del

cliente.

Capitulo III

Incluye la definicion del modelo de analisis del sistema y de este el modelo de clases. Describe los
diagramas de secuencia del modelo del disefio para cada realizacion de los casos de uso del
primer ciclo de desarrollo del sistema. Muestra el diagrama de clases del disefio, la descripcion de
cada una de las clases y por ultimo el disefio de la Base de Datos y la descripcion de cada una de

las tablas relacionas en el Diagrama de Entidad Relacion.



El problema:

¢, Como satisfacer todas las necesidades de gestion de la Federacion Estudiantil Universitaria

actualmente en todo el pais?

Objeto de estudio:

La Federacion Estudiantil Universitaria como organizacion, conjuntamente con todos los procesos

que se desarrollan dentro de la misma.

Campo de accion:

El campo de accion de nuestra investigacion es todo el pais.

Objetivo General:

Analizar y disefar un sistema informatico para la automatizacion de los procesos de la FEU en el

pais.

Objetivos Especificos:

1. Conocer la estructura actual de la FEU en nuestro pais.

2. Analizar aspectos internos sobre el funcionamiento de la organizacion.

3. Analizar todos los reportes y caracterizaciones que existen para el manejo de la informacion
que se gestiona en la organizacion.

4. Analizar y disefar dicho sistema.



Problema cientifico:

¢, Qué necesitamos saber para determinar las causas que han llevado a tener un funcionamiento

pobre e ineficiente de los procesos de la FEU en todo el pais?

Preguntas cientificas:

¢, Como se gestiona la informacion en todos los niveles de la FEU?

¢, Coémo se realizan los partes de la organizacion actualmente?

¢ Existe una via confiable y segura en el manejo y transmision de la informacién dentro de la
organizacion a lo largo del pais?

¢, Como establece el control de la informacién la direccién nacional de la FEU?

Tareas de Investigacion:

1. Determinar las principales tendencias histéricas y de desarrollo de los sistemas de gestion
de organizaciones politicas o de masas en Cuba y el mundo.

2. Caracterizar tedricamente, en general los distintos sistemas de gestion de organizaciones
politicas o de masas que existen.

3. Valorar criticamente la situacion actual de la FEU mediante diagnostico. Realizar un
estudio a profundidad de la estructura actual de la FEU a nivel nacional que permita ver las
especificidades de cada centro de estudios.

4. Analizar los resultados del estudio anterior y tomar en cuenta los elementos esenciales
que formaran parte del posterior analisis y disefio del sistema de gestion en cuestion.

5. Elaborar el modelo tedrico.

6. Elaborar el instrumento practico.

7. Someter el instrumento a valoracion



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica.

Estado del Arte:

El Sistema de Gestion Nacional de la FEU plantea una idea novedosa sin ningun precedente en
nuestro pais y con pocos antecedentes a escala internacional. En la investigacion previa a este
trabajo pudimos apreciar que este sistema puede servir de paradigma para proyectos futuros,
sobretodo a la hora de gestionar el trabajo de cualquier estructura. Quizas lo mas novedoso de
este estudio, es que nunca antes se habia gestionado esta organizacion por la via de la
automatizacién, sino que los otros sistemas que existen que pudieran constituir antecedentes de
esta investigacion en nuestro pais, se dedicaban solamente a informar y a tener noticias
actualizadas del funcionamiento de la misma, como ocurre actualmente con los sitios de cada

una de las universidades del pais e incluso con el de la nuestra. Dichos ejemplos podemos

apreciarlos en las figuras siguientes:




Una de las referencias interesantes que pudiera tomarse como antecedente son los llamados
Gobiernos en Linea o e-Government. La principal importancia de este nuevo término en el ya
extenso diccionario de lo que es el mundo en Internet, es un ahorro notorio en todo lo que es en
tiempo y todo aquello que hace en la relacion con sus clientes; es la utilizacidn de tecnologia para
mejorar el ofrecimiento y el acceso a los servicios publicos a los ciudadanos, a los proveedores, a

los socios de negocios, y a quienes trabajan dentro del sector publico.

El gobierno electronico es definido como toda prestacion de servicios e informaciones de manera
electronica, para otros niveles de gobierno, para empresas y para ciudadanos. Lo que caracteriza
por lo tanto al mismo son las relaciones mediadas por redes entre las administraciones publicas y

la ciudadania.

Software Libre:

“El software libre, es un movimiento tecnolégico que ha revolucionado la sociedad por sus
implicaciones propias. Presenta caracteristicas especiales que han permitido (y hecho necesaria)
la experimentacion de nuevas formas de desarrollo y mantenimiento de programas, nuevos

modelos econdmicos y nuevas normas legales.

El Software Libre es un asunto de libertad, no de precio. Para entender el concepto, se debe

pensar en "libre" como en "libertad de expresion”.

Software Libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar,
i j ware. : iso, [ u i

cambiar y mejorar el software. De modo mas preciso, se refiere a cuatro libertades de los

usuarios del software:

e La libertad de usar el programa, con cualquier proposito (libertad 0).



e La libertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades (libertad
1). El acceso al cédigo fuente es una condicion previa para esto.

e La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2).

e La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los demas, de modo que
toda la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al cédigo fuente es un requisito

previo para esto.” {2}

Para que las libertades de hacer modificaciones y de publicar versiones mejoradas tengan
sentido, se debe tener acceso al cddigo fuente del programa. Por lo tanto, la posibilidad de

acceder al codigo fuente es una condicion necesaria para el Software Libre.

Para que estas libertades sean reales, deben ser irrevocables mientras no se haga nada
incorrecto; si el desarrollador del software tiene el poder de revocar la licencia aunque no se le
haya dado motivos, el software no es libre.

Son aceptables, sin embargo, ciertos tipos de reglas sobre la manera de distribuir Software Libre,
mientras no entren en conflicto con las libertades centrales. Por ejemplo, copyleft [ “izquierdo de
copia"]; expresado muy simplemente es la regla que implica que, cuando se redistribuya el
programa, no se pueden agregar restricciones para denegar a otras personas las libertades
centrales. Esta regla no entra en conflicto con las libertades centrales, sino que mas bien las

protege.

Esto da la medida de la viabilidad econémica de este sistema libre, que por ser libre no es
necesariamente gratuito, sino que nos da la posibilidad de comercializarlo, regalarlo, prestarlo
con total libertad y protegido legalmente. Evidentemente, a pesar de las lagunas técnicas que

pueda tener aun el Software Libre, es la alternativa para los paises subdesarrollados.



Ventajas
Costo: el costo total de propiedad del sistema operativo libre Linux es menos de la mitad que el
de Windows. Gran parte del ahorro proviene de no tener que pagar licencia y de sus menores

costos de administracion.

Innovacion tecnoldgica: el desarrollo en comunidad de este sistema y el conocimiento del Cédigo
Fuente, propician que a cada instante, un desarrollador necesite nuevas actualizaciones vy las

realice él mismo, proponiendo nueva funcionalidad al programa.

Requisitos de hardware y durabilidad de las soluciones: un mejor soporte en general para las
versiones antiguas de software y de plataformas de hardware o software minoritarias. No

necesitas comprar nuevas versiones para estar actualizado.

Escrutinio publico: el proceso de revision publica al que esta sometido el desarrollo del software
libre imprime un gran dinamismo al proceso de correccidn de errores. Cada mejora es socializada

libremente, la comunidad puede cambiar la realidad de las innovaciones.

Independencia del proveedor: el Software Libre garantiza una independencia con respecto al

proveedor gracias a la disponibilidad del codigo fuente.

Desarrollo de la industria local: en el Software Libre no hay costo de licencia debido al derecho a
copia y, al disponer del codigo fuente de la aplicacién, es posible desarrollar internamente las
mejoras o las modificaciones necesarias. De este modo, se contribuye a la formacion de

profesionales en nuevas tecnologias y al desarrollo local y de la industria nacional de software.

Datos personales, privacidad y seguridad: el Software Libre, por su caracter abierto, dificulta la

introduccion de cdédigo malicioso, espia o de control remoto, debido a que el codigo lo revisan



muchos usuarios y desarrolladores que pueden detectar posibles puertas traseras. En el mundo
del software libre, cualquier programador puede realizar una auditoria para comprobar que no se
ha introducido ningun cddigo malicioso, y, a su vez, cualquier entidad puede afadir libremente

encriptacion adicional a la aplicacion que utilice para proteger sus datos.

Adaptacion del software: el Software Libre permite personalizar, gracias al hecho de que se
dispone del coédigo fuente, los programas tanto como sea necesario hasta que cubran

exactamente cualquier necesidad.

Lengua: los principales proyectos libres, tienen numerosas traducciones, gracias a que no

precisan autorizacion de ningun propietario y cualquier persona o instituciéon puede realizarlas.

Desventajas

Una de las principales desventajas de los Sistemas Libres, (que a veces constituye una ventaja),
radica en el hecho de que existe mas de una imagen y cada desarrollador o usuario utiliza la que
le conviene. Sin embargo, la comunidad nunca se pone de acuerdo hacia cual version se debe

migrar.

Para los especialistas en tecnologias de la informatica, esto no representa un problema, pero si
hablamos de usuarios finales (secretarias, profesionales de otras ramas que usan la
computadora solo como medio auxiliar, estudiantes, poblacion en general), si cada vez que ven
una PC, tiene una versioén diferente (Debian, Ubuntu, Nova, etcétera), entonces se les hace muy
dificil su trabajo.

En esta investigacion optamos por un entorno mayormente de software libre analizando también
que la politica de nuestro pais y en particular nuestra universidad, es ir migrando todos sus

sistemas hacia esta plataforma.
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Herramientas y Tecnologias:

Las herramientas utilizadas para la realizacion de este trabajo de diploma son las siguientes:

Visual Paradigm

Al escoger las herramientas para analizar y disefiar el software en cuestién nos basamos en las
tendencias mas actuales a nivel nacional e internacional, seleccionamos para el analisis y disefio
la herramienta de modelado Visual Paradigm 5.3 Enterprise Edition pues aunque es Software
privativo gratuito para modelado en UML, la universidad adquirié la licencia. Su uso se ha
extendido entre los analistas de todo el mundo, dadas sus facilidades de integracion con distintos
entornos de desarrollo, incluye UML 2.0, brindando la posibilidad de modelar el sistema orientado

a procesos en el futuro.

Subversion (Tortoise)

Para garantizar un correcto control de versiones y gestion de cambio se decidio utilizar el
Subversion con el cliente Tortoise, ya que es una de las herramientas que mas se ha venido
utilizando en nuestra universidad ocupando el 98% de los proyectos que la utilizan actualmente,

frente a un 2 % de los proyectos que usan el Visual Source Safe.

J2EE

Java 2 Enterprise Edition, es una plataforma de programacién para desarrollar y ejecutar software

de aplicaciones en Java con arquitectura de N niveles distribuidos, basandose ampliamente en

11



componentes de software modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones. Java EE es

también considerada informalmente como un estandar. Es por esto que se decidi6 utilizar J2EE

La utilizacién de Servidores de Aplicaciones y la ejecucion de aplicaciones basadas en tecnologia
J2EE impactan en mayor o menor medida en distintas disciplinas dentro de una organizacion.

Algunas de las mas relevantes:

Modelado de Datos.
Analisis de Requerimientos.
Arquitectura y Disefio.
Codificacion.

Testing.

Entorno y Operacion.

N o ok e N~

Administracion de Proyectos.

Arquitectura basada en Hibernate+Spring+JSF:

Faces Serviet
compenentes Ul Validader (Gonvertider Vet ISP
Capa de

Presentacicn

Interfaces de Servicios

i

Capa de [Administracion de Bean| | Administracion de Transacciones declarativas | | Integracion Hibernate |

Logica del

S Spring Framework
R g
DAD

Capa de

Acceso a Datos

Capa de Datos
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Disefio de la Arquitectura de Alto nivel

La arquitectura de alto nivel implica subdividir la aplicacién en componentes funcionales vy
particionar estos componentes en capas. El disefio de la arquitectura de alto nivel es neutral a las

tecnologias utilizadas.

Arquitectura Multi-capa

Una arquitectura multicapa particiona todo el sistema en distintas unidades funcionales: cliente,
presentacion, légica-de-negocio, acceso a datos, y bases de datos. Esto asegura una division
clara de responsabilidades y hace que el sistema sea mas sostenible y extensible. Los sistemas
con tres o0 mas capas se han probado como mas escalables y flexibles que un sistema cliente-

servidor, en el que no existe la capa central de l6gica-de-negocios.

La capa del cliente es donde se consumen y presentan los modelos de datos. Para una
aplicacibn Web, la capa cliente normalmente es un navegador web. Los clientes pequefios

basados-en-navegador no contienen logica de presentacion; se trata en la capa de presentacion.

La capa de presentaciéon expone los servicios de la capa de ldgica-de-negocio a los usuarios.
Sabe cdmo procesar una peticion de cliente, como interactuar con la capa de légica-de-negocio,

y como seleccionar la siguiente vista a mostrar.

La capa de la légica-de-negocio contiene los objetos y servicios de negocio de la aplicacion.
Recibe peticiones de la capa de presentacion, procesa la légica de negocio basada en las
peticiones, y media en los accesos a los recursos de la capa de datos. Los componentes de la
capa de logica-de-negocio se benefician de la mayoria de lo servicios a nivel de sistema como el

control de seguridad, de transacciones y de recursos.
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La capa de acceso a datos es el puente entre la capa de Iégica-de-negocio y la capa de datos.

Encapsula la l6gica para interactuar con la capa de datos.

Los datos de la aplicacion persisten en la capa de datos. Contiene bases de datos relacionales,

bases de datos orientadas a objetos, y sistemas antiguos. {3}

La Capa de Presentacion y JavaServer Faces

JSF es un marco de trabajo de componentes de interfaz de usuario del lado del servidor para
aplicaciones Web basadas en Java. JSF contiene un API para representar componentes Ul y
manejar sus estados, manejar sus eventos, la validacién del lado del servidor, y la conversion de
datos, definir la navegacion entre paginas, soportar internacionalizacion y accesibilidad; y
proporcionar extensibilidad para todas estas caracteristicas. También contiene dos librerias de
etiquetas JSP (JavaServer Pages) personalizadas para expresar componentes Ul dentro de una

pagina JSP y para conectar componentes a objetos del lado del servidor.

La capa de presentacion recoge la entrada del usuario, presenta los datos, controla la
navegacion por las paginas y delega la entrada del usuario a la capa de la l6gica-de-negocio. La
capa de presentaciéon también puede validar la entrada del usuario y mantener el estado de

sesion de la aplicacion.

La Capa de Lbégica-de-Negocio y el Marco de Trabajo Spring

Los objetos y servicios de negocio existen en la capa de légica-de-negocio. Un objeto de negocio

no solo contiene datos, también la I6gica asociada con ese objeto especifico.

Los servicios de negocio interactuan con objetos de negocio y proporcionan una légica de

negocio de mas alto nivel. Se deberia definir una capa de interfaz de negocio formal, que
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contenga los interfaces de servicio que el cliente utilizara directamente. Con la ayuda del marco
de trabajo Spring, implementara la capa de légica-de-negocio de la aplicacion del Sistema de

gestion Nacional de la FEU.

Manejo de Beans con contexto de aplicacion:

Spring puede organizar de forma efectiva nuestros objetos de la capa central y manejar las
conexiones por nosotros. Spring puede eliminar la proliferacion de solitarios y facilita unas

buenas practicas de programacion orientada a objetos, por ejemplo utilizando interfaces.

Integracion con Hibernate:

Spring no nos fuerza a utilizar su potente caracteristica de abstraccion JDBC. Se integra bien con
marcos de trabajo de mapeo O/R, especialmente con Hibernate. Spring ofrece un manejo seguro
y eficiente de sesiones Hibernate, maneja la configuracion de la SessionFactorie de Hibernate y las
fuentes de datos JDBC en el contexto de la aplicacidn, y hace que la aplicacion sea mas facil de

testear.

La Capa de Integracion e Hibernate

Hibernate es un marco de trabajo de mapeo Open Source que evita la necesidad de utilizar el
API JDBC. Hibernate soporta la mayoria de los sistemas de bases de datos SQL. El Hibernate
Query Language, disefiado como una extension minima, orientada a objetos, de SQL,
proporciona un puente elegante entre los mundos objeto y relacional. Hibernate ofrece facilidades
para recuperacion y actualizacion de datos, control de transacciones, repositorios de conexiones
a bases de datos, consultas programaticas y declarativas, y un control de relaciones de entidades

declarativas.
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RUP:

Utilizamos la metodologia RUP por las tendencias actuales que existen, que también hablan
mucho de la utilizacién de XP o Extreme Programming que proponen un ciclo de desarrollo de
software de manera agil y novedosa, contando siempre con un cliente interno que tendra un
contacto directo con el equipo de desarrollo, razén por la cual no es apropiado para nuestro
sistema precisamente por las caracteristicas de nuestro cliente, RUP es la que mejor se adapta
a nuestro caso de estudio y a las condiciones del equipo de desarrollo, teniendo en cuenta y
analizando que el organigrama de equipo del mismo es descentralizado democratico y la
comunicacion es abierta. RUP es uno de los procesos mas generales y abarcadores de los
existentes actualmente, ya que en realidad esta pensado englobar todo el desarrollo del mismo,
ademas de ser una metodologia probada y segura. RUP se basa en casos de uso para describir
lo que se espera del software y esta orientado a la arquitectura del sistema, documentandose lo

mejor posible, basandose en UML (Unified Modeling Language) como herramienta principal. {4}

Propuestas para el desarrollo de la aplicacion:

Ademas de utilizar las herramientas y tecnologias antes mencionadas, en esta investigacion

proponemos las siguientes para el trabajo en las fases restantes:

Apache Tomcat:

Como servidor de aplicaciones la propuesta es Apache Tomcat, debido a que constituye uno de
los mas completos contenedores de Servlet gratuito, que programadores de Servlet de Java o
Paginas de JavaServer (JSP) utilizan con frecuencia para probar su cédigo. Tomcat persigue
ademas la total compatibilidad con las versiones de Servlet y las especificaciones de APl JSP

que admite. Sin embargo, se trata de algo mas que un servidor de pruebas, dado que muchas
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empresas lo emplean en la actualidad en entornos de produccién debido a su contrastada
estabilidad.

¢ Por qué necesitamos usar Tomcat para ejecutar JAVA en Apache?

El funcionamiento principal de Apache desde su creacion fue la de aceptar y responder requests
de paginas de internet, y como fue mencionado en servidores de paginas y JAVA Application
Server. Estos requests correspondian a documentos estaticos (puro HTML), es por esto que
cuando se necesita ejecutar algun tipo de contenido dinamico (programas como JAVA) es
necesario coordinar los esfuerzos de Apache con otro ambiente. En el caso de JAVA es
precisamente Tomcat. Quién ofrece facilidades para ejecutar los dos componentes mas

utilizados en ambientes JAVAS: JSP, (Java server Pages) y servlets.

IDE Eclipse:

Como Entorno Integrado de Desarrollo (IDE) proponemos la utilizacion del Eclipse, el cual no es
mas que un software creado originalmente por IBM y actualmente, la Fundacion Eclipse, una
entidad sin animo de lucro, fundada por IBM se encarga de llevar a cabo el desarrollo de este
proyecto. La definicion que da la Fundacion Eclipse acerca de su software es: "una especie de

herramienta universal - un IDE abierto y extensible para todo y nada en particular".

Eclipse es un entorno integrado de desarrollo (IDE, Integrated Development Environment)
multiplataforma englobado en el movimiento de software libre para crear aplicaciones clientes de

cualquier tipo.

Beneficios

e Es open-Source.
e Soporta la construccion de una variedad de herramientas para el desarrollo de

aplicaciones.
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Soporta el desarrollo de aplicaciones basadas en GUI y non-GUI.

Soporta herramientas que manipulan diferentes tipos de archivos como por ejemplo Java,
C, C++, EJB, HTML, GIF, etc.

Corre en una gran cantidad de sistemas operativos incluyendo Windows y Linux.

Provee a los desarrolladores, herramientas (ej.- PDE) que facilitan la creacion de pluggins.

Mediante JDT facilita la creacion de aplicaciones programadas en Java.

Desventajas

Si bien Eclipse es multiplataforma, los pluggins no tienen por qué serlo. Existen pluggins que sélo

corren en una plataforma, o que aun no han sido desarrollados para mas de una. Al ser una

herramienta open-Source, se desarrollan pluggins que no tienen todas las funcionalidades que

tienen en otras herramientas comerciales, como ser IBM Websphere.

PostgreSQL.:

Proponemos el uso de PostgreSQL, por ser un motor de base de datos, servidor de base de

datos relacional libre, liberado bajo una licencia de software libre.

Algunas de sus caracteristicas fundamentales son:

Alta concurrencia

Amplia variedad de tipos nativos

Los usuarios pueden crear sus propios tipos de datos.

Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Llaves Foraneas (foreign keys).
Disparadores (triggers).

Vistas.

Integridad transaccional.

Herencia de tablas.
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e Tipos de datos y operaciones geomeétricas.

e Funciones

Inconvenientes:
e Consume recursos y carga el sistema.
e Limite del tamafio de cada fila de las tablas a 8k.
e Esde 2 a 3 veces mas lenta que MySQL.

e Menos funciones en PHP.

Java:

Proponemos que la implementacion sea en el lenguaje JAVA dadas sus caracteristicas y

potencialidades.

Java esta totalmente basado en clases y objetos. Todo en Java (aparte de algunos tipos
primitivos) es un objeto. Contrariamente a lenguajes hibridos como C++ o el popular Visual Basic,
en Java no se permite programar fuera de un objeto o clase. No hay mddulos ni funciones

globales.

Una caracteristica todavia mas distintiva de Java es su capacidad multiplataforma. Lenguajes
como C o COBOL se han implementado en multiples plataformas, pero siempre han necesitado
recopilaciones o adaptaciones al pasar de una a otra. En cambio, Java desde el principio ha sido
pensado para adaptarse a varios entornos. Esto lo consigue no sélo a nivel de cédigo fuente, sino
también a nivel de cédigo compilado. El programa que escribimos se puede compilar en Windows

o en Linux, y funciona. Pero, ademas, hasta el programa compilado puede ejecutarse sin mas
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preparacion, en distintas maquinas. Eso lo consigue porque Java se compila y ejecuta, no en un
procesador o entorno en particular, sino en lo que se llama una "virtual machine", una maquina
virtual. Nuestro programa Java podra ejecutarse en cualquier sistema operativo que tenga una

maquina virtual Java compatible.
Java no es solamente un lenguaje, es una tecnologia. Al estar basado en clases y objetos, viene
acompanado de un conjunto de éstos, que nos sirven como base para la programacion de

aplicaciones, de texto, graficas o que se ejecuten en una pagina Web como "applets".

Java maneja practicamente todas las bases de datos relacionales, desde Microsoft SQL Server,

Oracle, Sybase, Informix, como Access, MySQL y PostgreSQL.
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Conclusiones: Capitulo 1.

Muchas veces el prestigio de una organizacién politica o de masas se mide por el nivel de
funcionamiento y la sinergia de todos los factores que la integran, algo que indudablemente en
los tiempos actuales necesita de la intervencion de las TICS para la automatizacion de sus

procesos de gestion.

Muchos son los sistemas de Gestion que se han desarrollado en el mundo actual, cada uno de
ellos con caracteristicas propias que los hacen ser importantes para las entidades a las cuales
tributan, de ahi la necesidad real de que la FEU gestione sus actividades aprovechando las

facilidades de esta via.
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Capitulo 2. Caracteristicas del sistema.

Introduccion:

Con este capitulo, se pretende mostrar al usuario todas las caracteristicas fisicas que tendra el
sistema, partiendo del analisis de los sistemas que actualmente tienen su utilidad en el proceso de
gestionar el trabajo de las organizaciones, destacando las caracteristicas reales del negocio en el
pais, hasta quedar conformada la propuesta del sistema.

Los requisitos funcionales y no funcionales del sistema también estaran implicitos en este capitulo,

asi como la definicidn de casos de uso del sistema.

Situacion Problémica:

Actualmente los procesos en la Federacion Estudiantil Universitaria, a lo largo de nuestro pais no
se encuentran automatizados, contribuyendo esto a que los partes lleguen errados, fuera de
tiempo o que en el peor de los casos nunca lleguen. Esto ha ocurrido debido a que las vias para

entregar los mismos en el presente, son por correo, via telefénica, o por valija, corriendo un alto
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riesgo de perder la integridad y confidencialidad de la informacion que se desea transmitir.
También los reportes que deben recibir los interesados eran poco confiables debido a que no
existe un sistema que lleve un control y la gestiéon de los mismos. Ademas la forma de
almacenamiento de la informacidon no es la mas adecuada pues todo lo referente a las
caracterizaciones estadisticas y las reuniones de brigada y de preparacion politica se guarda en

archivos en papel, lo cual no permite un control 6ptimo sobre la vida de la organizacion.

Objeto de Automatizacién

Se necesita automatizar todos los procesos de la FEU donde las personas encargadas de
gestionar dichas actividades podran gestionar las estadisticas y el funcionamiento de la
organizacion asi como visualizar los reportes que corresponden a dicha gestion. Una vez que el

usuario acceda al sistema tendra la posibilidad de gestionar su trabajo.

Informacioén que se maneja

La informacion que se maneja seran todos los datos que componen las caracterizaciones

estadisticas, las reuniones ya sean ordinarias o de preparacién politica.

Propuesta del Sistema

Se propone un sistema que podra gestionar todos los datos referentes a las caracterizaciones
estadisticas, y al funcionamiento de la organizacién, brindara la facilidad a los encargados de
gestionar procesos de visualizar los reportes mas importantes de la federacién, como permitirles

acceder a documentos relevantes para la vida de la FEU.
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Modelo del negocio:

EL modelo del negocio es el estudio de una organizacion. Durante dicho proceso se examina la
estructura de la misma y los roles que existen dentro de ella ademas de su interaccion. También
se examinan los flujos de trabajo que forman parte de la organizacion, los procesos y actividades
de mayor envergadura, como funcionan y cuan efectivos son. Se examinan entidades externas o
sistemas que interactuen con la misma, teniendo en cuenta que un sistema siempre esta
condicionado por el ambiente donde se desarrolla, luego toda esta informacion se documenta en

el modelo del negocio.

En la actualidad existen varias maneras de estudiar los distintos fenbmenos que ocurren a diario,
y muchas veces lo que hacemos es modelar el problema para poder analizarlo, igualmente a la
hora de crear un software, para entender el negocio en cuestion y obtener todos los detalles del
mismo utilizamos un “Modelo del Negocio”; el cual no es mas que una técnica para comprender
los procesos del negocio de la organizacion. Los propositos que se persiguen al realizarse el

modelado del negocio son:

Entender la estructura y la dinamica de la organizacion.

e Entender los problemas actuales e identificar mejoras potenciales.

e Asegurarse de que los clientes, usuarios finales y desarrolladores tengan una idea comun

de la organizacién.

e Derivar los requerimientos del sistema a partir del modelo del negocio que se obtenga. {5}
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Descripcion:

La estructura de la FEU es la manera en que esta organizada, desde la base que es la brigada
que pertenece a una facultad o sede hasta el Secretariado nacional. Esta es la jerarquia que se

tiene en cuenta a la hora de manejar la informacién de dicha organizacion.

Consejo nacional FEU

Consejo provincial FEU

Congejo FEU CES Congejo municipal FEU

Consejo FEU Facultad Consejo FEU Sede

El principal problema al que se enfrenta la organizacién es el de gestionar las caracterizaciones
estadisticas de todos los integrantes de la misma y obtener todos los partes ya sean de
funcionamiento o de estadisticas requeridos por la FEU. El acceso debera estar determinado de
acuerdo a la jerarquia comentada anteriormente, permitiendo esto que cada nivel tenga acceso a
la informacién correspondiente. La automatizacion de este tipo de gestiones permitira a los

Miembros de la FEU en el pais tener informacién integra y actualizada.
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Trabajadores del negocio:

Trabajadores del negocio:

seran aquellos que trabajan en el negocio. Muestran

las

responsabilidades que puede tener una persona, por lo que representa una abstraccion de una

persona que actua dentro del negocio.

Trabajadores

Justificacion

Miembro del Secretariado

Nacional.

El Miembro del Secretariado Nacional, puede
acceder a todas las caracterizaciones
estadisticas y a todos los reportes de
estadisticas o funcionamiento generados en

cualquiera de los niveles anteriores.

Miembro del Secretariado de
la FEU de la Facultad o
Sede.

El Miembro del Secretariado FEU de Ia
Facultad o Sede es el encargado de gestionar
todas las caracterizaciones estadisticas de las
brigadas, asi como gestionar el funcionamiento
de la organizacion, asi como crear las

reuniones en su nivel.
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El Miembro del Secretariado Municipal o CES,
tiene acceso a todas las reuniones de brigada
Miembro del Secretariado | efectuadas en las facultades o sedes, y acceder
Municipal o CES. a todas las caracterizaciones estadisticas de
las mismas, asi como crear las reuniones en su

nivel.

El Miembro del Secretariado Provincial, tiene

. acceso a todos los reportes de estadisticas o
Miembro del Secretariado . _
funcionamiento generados en los CES o
Provincial.
Secretariados Municipales asi como crear las

reuniones en su nivel.

Actor del negocio:

Un candidato a actor del negocio es cualquier individuo, grupo, organizacion o maquina que
interactua con el negocio. Pueden ser: Clientes o potenciales clientes, Socios, Proveedores,
Autoridades, Propietarios, Sistemas de informacion externos al negocio, Otras partes de la

organizacion, si la organizacion es grande.

El término actor significa el rol que algo o alguien juega cuando interactua con el negocio.
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actor Justificacion

Presidencia Nacional de la | trabajo de estos estaran sujetos a las necesidades de la

FEU

El presidente nacional de la FEU o cualquier Miembro
de la presidencia es el que va a solicitar cualquier

informacion o dato a los niveles inferiores, por tanto el

presidencia.

Diagrama de Casos de Uso del Negocio:

El estandar de Lenguaje de Modelado Unificado define una notacion grafica para realizar

diagramas de casos de uso, pero no el formato para describir casos de uso. En ocasiones se

sufre la equivocacion pensando que un caso de uso es una notacion grafica, o es su descripcion.

Mientras la notacién grafica y las descripciones son importantes, ellas son documentacion de un

caso de uso y un proposito para el que el actor puede usar el sistema. El valor verdadero de un

caso de uso reposa en dos areas:

La descripcion escrita del comportamiento del sistema al afrontar una tarea de negocio o
un requisito de negocio. Esta descripcidn se enfoca en el valor suministrado por el sistema
a entidades externas tales como usuarios humanos u otros sistemas.

La posicion o contexto del caso de uso entre otros casos de uso. Dado que es un

mecanismo de organizacién, un conjunto de casos de usos coherentes, consistentes vy
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promueve una imagen facil del comportamiento del sistema, un entendimiento comun

entre el cliente/propietario/usuario y el equipo de desarrollo.

Es importante destacar que un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y

los casos de

comprensible

Basicamente

uso y que permite un mejor entendimiento del mismo, llevandolo a un modelo

para todos.

nuestro diagrama de casos de uso del negocio esta compuesto por dos casos de

uso: Gestionar estadisticas y Gestionar funcionamiento y por un actor del negocio que inicia todo

el proceso; la

Presidencia de la FEU Nacional.

Ver diagrama de casos de uso del negocio en el Anexo #1,

Listado de Casos de uso, su descripcion y actores y trabajadores que intervienen en el

negocio.

Nombre del CU

Gestionar Estadisticas

Actores Presidencia de la FEU Nacional
El Miembro del Secretariado Nacional de la FEU
. El Miembro del Secretariado Provincial
Trabajadores

El Miembro del Secretariado Municipal o CES
El Miembro del Secretariado de la Facultad o Sede

Breve Descripcion

Se inicia cuando un usuario de la presidencia nacional de FEU necesita un parte estadistico de la
organizacion. El Miembro del Secretariado nacional de la FEU en caso de no tener la informacion la
solicita al Miembro del Secretariado provincial y este si no cuenta con ella al de Secretariado Municipal o
de CES y estos a los de la facultad o sede respectivamente. Después de contar con la informacion es
enviada al nivel nacional en sentido contrario, 0 sea de manera vertical y al llegar al Miembro del
Secretariado nacional, realiza el reporte y lo entrega a la presidencia nacional.

Precondiciones

Que en las facultades o sedes del pais tengan los datos estadisticos de las mismas.

Flujo Normal de los
eventos

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1 La presidencia nacional de la
|[FEU solicita un parte de
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[estadisticas.

1.1 El Miembro del Secretariado nacional de la FEU revisa si tiene la
informacion para confeccionar el parte.

1.2 De no tener la informacion Miembro del Secretariado nacional de
la FEU solicita los datos estadisticos al Miembro del Secretariado
provincial.

1.3 El Miembro del Secretariado provincial revisa si tiene los datos
estadisticos solicitados.

1.4 De no tener la informacion el Miembro del Secretariado provincial
solicita los datos estadisticos al Miembro del Secretariado Municipal o
CES.

1.5 EI Miembro del Secretariado Municipal o CES revisa si tiene los
datos estadisticos solicitados.

1.6 De no tener la informacion el Miembro del Secretariado Municipal
o CES solicita los datos estadisticos al Miembro del Secretariado de
la facultad o Sede.

1.7 El Miembro del Secretariado de la facultad o Sede recopila los
datos estadisticos solicitados.

1.8 El Miembro del Secretariado de la facultad o Sede entrega los
datos estadisticos solicitados al Miembro del Secretariado Municipal
o CES.

1.9 Con los datos recibidos el Miembro del Secretariado Municipal o
CES elabora el parte estadistico Municipal o del CES.

1.10 El Miembro del Secretariado Municipal o CES le entrega el parte
estadistico Municipal o del CES al Miembro del Secretariado
provincial.

.11 Con los datos recibidos el Miembro del Secretariado provincial
tlabora el parte estadistico provincial.

1.12 El Miembro del Secretariado provincial le entrega el parte
estadistico provincial al Miembro del Secretariado nacional de la
FEU.

1.13 Con los datos recibidos el Miembro del Secretariado nacional de
la FEU elabora el parte estadistico nacional.

1.14 El Miembro del Secretariado nacional de la FEU le entrega el
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parte estadistico nacional a la presidencia nacional de la FEU.

2. Recibe el parte finalizando asi
llel caso de uso.

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Negocio
Accion 1.1

El Miembro del Secretariado nacional de la FEU elabora el parte
estadisticas con los datos estadisticos de las provincias, pasando
directamente a la accion 1.14.

/Accién 1.3
El Miembro del Secretariado provincial elabora el parte estadisticas
con los datos estadisticos de los municipios y de las CES, pasando
directamente a la accion 1.12.

Accion 1.5

El Miembro del Secretariado Municipal o CES elabora el parte
estadisticas con los datos estadisticos de las Sedes o facultades
respectivamente, pasando directamente a la accién 1.10.

Nombre del CU

Gestionar Funcionamiento

Actores Presidencia de la FEU Nacional
El Miembro del Secretariado Nacional de la FEU
. El Miembro del Secretariado Provincial
Trabajadores

El Miembro del Secretariado Municipal o CES
El Miembro del Secretariado de la Facultad o Sede

Breve Descripcion

Se inicia cuando un usuario de la presidencia nacional de FEU necesita un parte de funcionamiento
de la organizacion. El Miembro del Secretariado nacional de la FEU en caso de no tener la informacion la
solicita al Miembro del Secretariado provincial y este si no cuenta con ella al de Secretariado Municipal o
de CES y estos a los de la facultad o sede respectivamente. Después de contar con la informacion es
enviada al nivel nacional en sentido contrario, o sea de manera vertical y al llegar al Miembro del
Secretariado nacional, realiza el parte y lo entrega a la presidencia nacional.

Precondiciones

Que en las facultades o sedes del pais tengan los datos de funcionamiento dela  organizacion en su
nivel.

Flujo Normal de los
eventos

Accién del Actor Respuesta del Negocio
1 La presidencia nacional de la
FEU solicita un parte de
mfuncionamiento.
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1.1 El Miembro del Secretariado nacional de la FEU revisa si tiene la
informacion para confeccionar el parte.

1.2 De no tener la informacion Miembro del Secretariado nacional de
la FEU solicita los datos de funcionamiento al Miembro del
Secretariado provincial.

1.3 El Miembro del Secretariado provincial revisa si tiene los datos
de funcionamiento solicitados.

1.4 De no tener la informacion el Miembro del Secretariado provincial
solicita los datos de funcionamiento al Miembro del Secretariado
[Municipal o CES.

1.5 El Miembro del Secretariado Municipal o CES revisa si tiene los
datos de funcionamiento solicitados.

1.6 De no tener la informacion el Miembro del Secretariado Municipal
o CES solicita los datos de funcionamiento al Miembro del
Secretariado de la facultad o Sede.

1.7 El Miembro del Secretariado de la facultad o Sede recopila los
datos de funcionamiento solicitados.

1.8 El Miembro del Secretariado de la facultad o Sede entrega los
datos de funcionamiento solicitados al Miembro del Secretariado
[Municipal o CES.

1.9 Con los datos recibidos el Miembro del Secretariado Municipal o
CES elabora el parte de funcionamiento Municipal o del CES.

1.10 El Miembro del Secretariado Municipal o CES le entrega el parte
de funcionamiento Municipal o del CES al Miembro del Secretariado
provincial.

1.11 Con los datos recibidos el Miembro del Secretariado provincial
tlabora el parte de  funcionamiento provincial.

1.12 El Miembro del Secretariado provincial le entrega el parte de
funcionamiento provincial al Miembro del Secretariado nacional de la
FEU.

1.13 Con los datos recibidos el Miembro del Secretariado nacional de
la FEU elabora el parte de funcionamiento nacional.

1.14 El Miembro del Secretariado nacional de la FEU le entrega el
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parte de funcionamiento nacional a la presidencia nacional de la FEU.

2. Recibe el parte finalizando asi
llel caso de uso.

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

Accion 1.1
El Miembro del Secretariado nacional de la FEU elabora el parte de
funcionamiento con los datos de funcionamiento de las provincias,
pasando directamente a la accién 1.14.

/Accién 1.3

Flujos Alternos El Miembro del Secretariado provincial elabora el parte de

funcionamiento con los datos de funcionamiento de los municipios y
de las CES, pasando directamente a la accion 1.12.

Accion 1.5

El Miembro del Secretariado Municipal o CES elabora el parte de
funcionamiento con los datos de funcionamiento de las Sedes o

facultades respectivamente, pasando directamente a la accién 1.10.

Ver los Diagramas de actividades del Negocio en el Anexo # 2 y Anexo # 3

Modelo de Objetos del Negocio:

Como parte del proceso del modelado del negocio se desarrolla un modelo de objetos del

negocio compuesto por trabajadores, entidades del negocio y unidades de trabajo.

Una entidad del negocio representa algo que los trabajadores toman, manipulan, modifican,

utilizan. Una unidad de trabajo es un conjunto de entidades de trabajo.

En el caso de nuestro negocio en particular podemos ver que las entidades del negocio estan

relacionadas con los actores en dependencia de la estructura o nivel al que pertenezcan.

Ver Modelo de Objetos del Negocio en el Anexo # 4.
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Requisitos del sistema:

Los objetivos de la captura de los requerimientos incluyen varios aspectos entre los cuales se
destacan: capturar los requerimientos de los usuarios y los clientes del sistema, determinar
cuales son las cualidades y capacidades que debera tener; para lo cual es importante tener en
cuenta varios aspectos que le permitiran una captura de los mismos mucho mas O6ptima
preguntas como: Qué es el sistema? ;Quién quiere el sistema? ¢Para qué lo quiere? ;Quién
usara el sistema? ;Para qué lo usara? ;Por qué se desea desarrollar el sistema? O sea realizar

un estudio del mercado en el momento que se desea desarrollar el software.

Es necesario saber que quien sea el responsable de realizar el levantamiento de los requisitos
debe tener cualidades que le permitan establecer contacto con la gente, organizar sesiones de
trabajo y entrevistas ademas de tener la capacidad de sumergirse en una variedad de dominios y

ser técnicamente competente.

Requisitos Funcionales:

La captura de los requisitos funcionales se basa en los caso de usos, o sea describen de qué
forma el usuario va a utilizar el sistema y por lo tanto las capacidades que tendra el mismo. Cada
usuario requiere de varios CU. Los analistas proponen cémo sera la interfaz del sistema

esbozando varias versiones para que el usuario decida.
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Requisitos no funcionales

Capturar requisitos no funcionales no es mas que la especificacion de las propiedades del
sistema que tienen que ver con rendimiento, velocidad, uso de memoria, plataforma, fiabilidad:
tiempo de respuesta media, defectos por miles de lineas de codigo. Le imponen condiciones a
los requisitos funcionales.

En general son cualidades que el producto debe tener. Para definirlos se tienen en cuenta los
factores planteados anteriormente, a continuacion se muestran los capturados en nuestro

sistema.

Para una mayor claridad del sistema y un trabajo mas sencillo decidimos separar el sistema en

tres moédulos fundamentales:

e Modulo de Seguridad.
e Mobdulo de Estadisticas.

e Modulo de Funcionamiento.

Moédulo de Seguridad:

Descripcion General

El sistema debera permitir antes que todo, que cada usuario pueda acceder al sistema luego de
autenticarse insertando el usuario y password. Ademas debe ser capaz de permitir a los usuarios
con niveles especificos y roles determinados insertar otros usuarios de su mismo nivel o

inferiores y a estos asignarles roles, descripcion y una estructura determinada. También el
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sistema debe permitir a estos usuarios modificar a otros de su mismo nivel o inferior, pudiéndole

cambiar sus roles, estructura, nombres o descripcidon segun sea necesario.

Requisitos Funcionales:

1. Autenticar usuario.
La aplicacién debe ser capaz de permitirle al usuario, ingresar usando nombre de usuario y

contrasena, autenticandose con el sistema en caso de que sean correctos.

2. Cambiar contraseiia

El sistema debe ser capaz de permitirle al usuario verificando primeramente su contrasena

actual, cambiar esta.

3. Gestionar usuarios.

3.1 Insertar Nuevo usuario.

El sistema debe ser capaz de permitir que el usuario con el nivel adecuado pueda insertar un
usuario con su password, estructura a que pertenece, los roles que tiene ese nuevo usuario y la

descripcion del mismo.

3.2 Modificar usuario.
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El sistema debe permitir al usuario con el rol especifico, modificar a otro de un nivel igual a el o

inferior pudiéndole cambiar la estructura, roles, o la descripcion.

4. Gestionar Estructura.

4.1 Adicionar estructura
El sistema debe ser capaz de permitir que un usuario con el rol y el nivel adecuado adicionen una

estructura en el sistema con su respectivo tipo.

4.2 Modificar estructura
El sistema debe ser capaz de permitir que se modifique una estructura, teniendo en cuenta el

nivel y rol del usuario que va a modificarla.

Moédulo de Estadisticas:

Descripcion General

El sistema se ocupara en el caso de la Caracterizacion Estadistica de que las planillas solo
puedan ser afectadas por los usuarios con permisos. Los usuarios en cada nivel sdlo podran
tener acceso a la informacion del nivel inmediato inferior y dentro de su area de trabajo. De la

misma manera los usuarios podran guardar o imprimir la informacion a la que tienen acceso.
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Requisitos Funcionales

1. Gestionar caracterizacion estadistica.

1.1 Crear la caracterizacion estadistica.
El sistema debe ser capaz de permitir que un usuario (Miembro del Secretariado FEU Facultad o

Sede) pueda llenar la caracterizacion estadistica.

1.2 Modificar una caracterizacién estadistica.
Permitir que un usuario (Miembro del Secretariado FEU Facultad o Sede) pueda modificar la

caracterizacion estadistica.

1.3 Buscar una caracterizacion estadistica
Permitir que un usuario (Miembro del Secretariado FEU Facultad o Sede 6 Miembro del

Secretariado Municipal o CES 6 Miembro del Secretariado Provincial 6 Miembro del Secretariado

Nacional) pueda acceder a la caracterizacion estadistica

1.4 Dar de Baja a caracterizacion estadistica.
Permitir que un usuario (Miembro del Secretariado Facultad o Sede) pueda dar de baja a una

caracterizacion estadistica

1.5 Hacer traslado de caracterizacion estadistica.
Permitir que un usuario del nivel Sede o Facultad pueda hacer traslado de una caracterizacién

estadistica dentro del mismo nivel.
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2. Visualizar Reporte Estadisticas.

Permitir que un usuario de cualquier nivel pueda obtener un reporte estadistico de su mismo

nivel o del inferior.

Moédulo de Funcionamiento:

Descripcion General

El sistema se ocupara en el caso del médulo de funcionamiento de los Partes de
Funcionamiento que el sistema debera emitir asi como de la creacidn reuniones en dependencia
del nivel. Los usuarios sélo podran tener acceso a la informacion del nivel inmediato inferior y
dentro de su area de trabajo. De la misma manera los usuarios podran guardar o imprimir la

informacion a la que tienen acceso.

Requisitos Funcionales

1. Gestionar reunion.

1.1 Crear Reunioén Ordinaria.

El sistema debe ser capaz de permitir que un usuario pueda llenar la planilla de reunion

Ordinaria de su nivel. Teniendo en cuenta los distintos parametros que debera llenar en

dependencia del nivel en que se encuentre.

1.2 Crear Reunion de Preparacion Politica.
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El sistema debe ser capaz de permitir que un usuario pueda llenar la planilla de Reunion de
Preparacion Politica de su nivel. Teniendo en cuenta los distintos parametros que debera llenar

en dependencia del nivel en que se encuentre.

2. Visualizar Reportes de Funcionamiento.
2.1 Ver Reportes

Permitir que un usuario (Miembro del Secretariado FEU Facultad o Sede 6 Miembro del
Secretariado Municipal o CES 6 Miembro del Secretariado Provincial 6 Miembro del Secretariado
Nacional) pueda acceder al reporte correspondiente a funcionamiento de su nivel o de algun

nivel inferior al de él.

Requisitos no funcionales

Como habiamos mencionado anteriormente Especifica las propiedades o cualidades del sistema.

Requisitos de Interfaz o apariencia:

e |Interfaz con un disefio sencillo que contenga pocos graficos, con vista a acelerar la
velocidad de respuesta hacia el usuario debido a la complejidad de los procesos llevados a

cabo en el sistema de Gestion Nacional de la FEU.
e La interfaz debe limitarse a presentar las funcionalidades netamente del sistema logrando

la concentracion del usuario en las tareas que esté realizando, ademas de algunos otros

contenidos netamente informativos de la vida de la organizacion.
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Requisitos de usabilidad:

e Documentar bien la aplicacion y proporcionar materiales de ayuda para hacer mejor uso

de todos los servicios que este ofrece.

Requisitos de Rendimiento:

e EI tiempo de respuesta de cada uno de las paginas debe ser menor que un minuto,
excepto en aquellas que por las actividades que realizan, requieran mas tiempo, tal es el
caso de la generacién de las planillas de reuniones y preparaciones y los distintos

reportes que se necesiten generar.

e Estara implementado sobre una tecnologia Web, facilitando su uso a través de la red.

Requisitos de Soporte:

e El sistema debe ser integrado, de manera que se mantenga la colaboracién entre todos

los subsistemas que lo componen.

e lLa base de datos que utilizara el sistema como medio de almacenamiento de la
informacion estara soportada sobre un gestor de bases de datos PostgresSQL,

permitiéndole interactuar con otros sistemas estableciendo vias de compatibilidad.

e La capa que contiene las Reglas del Negocio debe estar sobre Apache Tomcat en

Windows.
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e Lograr la solidez de los datos realizando mantenimientos automatizados en la base de
datos, orientados a la actualizacion y correccion de la informacion, a horas del dia donde

haya la menor cantidad de usuarios conectados.

Requisitos de Sequridad:

e Debe contar con varios niveles de acceso para permitir el trabajo organizado con el

sistema.
e El acceso se realizara por el Subsistema de Seguridad, integrado a los todos los
subsistemas del Sistema de Gestidn de la FEU. El mismo permitira la gestion de usuarios

y roles asi como el acceso de estos.

e Toda la informacion guardada de los estudiantes sera confidencial, por lo que solo podra

ser consultada por personal autorizado y estara prohibida su divulgacién.
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Distribucion de los casos de uso por ciclos.

No. Ciclo Caso de uso Paquete Justificacion
Autenticar usuario Estos son los casos de usos mas
. generales y de maxima prioridad
Gestionar Estructura.
para la organizacién gestionar sus
Gestionar usuarios. procesos. Constituyen parte
1 Gestionar caracterizacion 1 basica de la arquitectura de la

(médulo central)

estadistica.
Cambiar contraseia

Gestionar Reporte

Estadistica.

Gestionar reunion.

aplicacion.
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Modelo del sistema. Definicion de Actores y Casos de uso del Sistema

Un diagrama de casos de uso (Use Case Diagram) es una representacion grafica de parte o el
total de los actores y casos de uso del sistema, incluyendo sus interacciones. Todo sistema tiene
como minimo un diagrama Main Use Case, que es una representacion grafica del entorno del

sistema (actores) y su funcionalidad principal (casos de uso).

Un diagrama de casos de uso muestra, por tanto, los distintos requisitos funcionales que se
esperan de una aplicacion o sistema y como se relaciona con su entorno (usuarios u otras

aplicaciones).

Entre los elementos de un diagrama de casos de uso se pueden presentar tres tipos de relaciones,

representadas por lineas dirigidas o no entre ellos:

e ‘comunica" (<<communicates>>): Relacion (asociacion) entre un actor y un caso de uso que

denota la participacion del actor en dicho caso de uso.

e 'usa" (<<uses>>) (0 <<include>> en la nueva version de UML): Relacién de dependencia
entre dos casos de uso que denota la inclusion del comportamiento de un escenario en

otro.

e extiende" (<< extends>>): Relacion de dependencia entre dos casos de uso que denota

que un caso de uso es una especializacion de otro.

También dentro del diagrama de casos de uso del sistema se encuentran los actores que son una

entidad que utiliza alguno de los casos de uso del sistema

Considerando que la definicion anterior y afiadiendo que relaciona todo aquello que intercambie

informacion con la aplicacion, se definen los siguientes actores por cada uno de los médulos del
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sistema asi como las siguientes especificaciones de los casos de uso:

Modulo de Seguridad

Actor

Justificacion

Usuario

Cualquiera que acceda a usar el sistema.

Administrador

Tendra el control del sistema.

Especificacion de los Casos de Uso

Caso de Uso: CU-1 Autenticar usuario

Actores: Usuario

Descripcidn: Este caso de uso le permite al usuario, ingresar su usuario y contrasena,
dandole acceso al sistema en caso de que sean correctos.

Referencias: R1

Requerimientos especiales

Caso de Uso:

CU-2 Cambiar contrasena

Actores:

Usuario.

Descripcidn:

Este caso de uso le permite al usuario cambiar su

contraseia, ingresando previamente la contrasefia anterior.

Referencias:

R2
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Caso de Uso: CU-3 Gestionar usuario

Actores: Administrador

Descripcion: Este caso de uso le permite al administrador, insertar un usuario con su
password, la estructura a que pertenece y la descripcion del mismo. También el

administrador podra modificar un usuario previamente insertado

Referencias: R3

Caso de Uso: CU-4 Gestionar estructura

Actores: Administrador

Descripcion: Este caso de uso le permite al administrador, adicionar y modificar una

estructura en el sistema con su respectivo tipo.

Referencias: R4

Diagrama de Casos de Uso del Sistema: Médulo de Seguridad

En el diagrama de casos de uso del sistema del modulo de Seguridad identificamos cuatro casos
de uso del sistema: Autenticar usuario, Cambiar contrasena, Gestionar usuario y Gestionar

estructura.

Ver diagrama de Casos de Uso del Sistema: Médulo de Seguridad Anexo # 5

46




Descripcion de los casos de usos del sistema extendidos del Médulo de Seguridad.

Caso de Uso: CU-1 Autenticar usuario

Actores: usuario

Resumen: Permite que el usuario pueda autenticarse para tener
acceso al sistema.

Precondiciones: Tiene que el usuario estar insertado en el sistema.

Referencias

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.1 Aparece una pagina donde se
1. El actor solicita acceder al sistema mediante la opcién , .
entrar debe ingresar el nombre del usuario

y Su contrasena.

2. El usuario introduce su usuario y contrasefa | 2.1. El sistema verifica si el nombre
presiona el botén entrar. . . : -

de usuario existe y si la contrasefa
corresponde a este usuario. Si todo
es correcto se autentica con el

sistema.

Prototipo de Interfaz
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F E ..Universitarios
Cubanos

ABC de la FEU
Caracterizacion
Estatuto
Reglamento
Acerca de la FEU

_\

Documentos
ABC de la FEU

Modificaciones
hetodologia
Cornpariero de viaje
,—J
Mi trabajo

Usuio
Contrasefi

Vit

VII Congreso

Convocatoria
Cronograma

Articulos de
Interes

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 2.

2.2 En caso de no existir el usuario
el sistema muestra un mensaje de
error y vuelve a la pagina de

introducir usuario y contrasefa.

3. El actor rectifica el nombre de usuario y la contrasefa

y pulsa el botén entrar.

3.1 El sistema verifica si el nombre
de usuario existe y si la contrasefa
corresponde a este usuario. Si todo
es correcto se autentica con el

sistema.

Post- condiciones

El usuario debe haber entrado al sistema
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Caso de Uso:

CU-2 Cambiar contrasena

Actores:

usuario

Resumen:

Permite cambiar la contrasena del usuario

Precondiciones:

El usuario debe de haber sido insertado en el sistema.

Referencias

R2

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor entra en la opcion Modificar

contrasena.

1.1 El sistema muestra la pagina que tiene

los campos para cambiar contrasefa.

2. El actor introduce la contrasefna vieja, la | 2.1 El sistema verifica si es la contrasena

nueva contrasena y repite esta ultima.

anterior era correcta y si la nueva es valida
0 no entonces se le asigna y almacena la
contrasefia nueva y muestra un mensaje
indicando que se cambio la contrasefa con

éxito.

Prototipo de Interfaz
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FEU

..Unwversitarios
Cubanos

Inicio | Wi Trabajo | Cambiar Contrasesia

ABC de la FEU
Caracterizacion

Reglamento
Acerca de [a FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodalogia
Compafiera de viaje

—_—
Mi trabajo
Cambiat contrasefia
his estructuras
Mis usuarios
Estadistica
Funcionamiento
[Salir]

L A

Contrasefia fctual
P Contraseia Hueva
Estatutos .

B Repeti Contrsefi Nueva

Flujos alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accioén 2

2.2 En caso de que la contrasefia anterior no
sea correcta el sistema muestra un mensaje

de error.

3. El actor introduce la contrasena correcta

pulsa el botén cambiar.

3.1 El sistema verifica la contrasefa si todo
esta correcto cambia la contrasena muestra
un mensaje indicando que se cambio la

contrasefa con éxito.

Accion 2

2.3 En caso de que la contrasefia nueva no
sea igual a la del campo repetir contrasena,

el sistema mostrara un mensaje de error.

4.El actor llenara los campos nuevamente

4 1 El sistema verifica las contrasenas si
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verificando que las dos contrasefas nuevas todo esta correcto cambia la contrasefia y
entradas sean iguales muestra un mensaje indicando que se

cambio la contrasefna con éxito.

La contrasena debe quedar cambiada.
Post-condiciones

Descripcion del caso de Uso del sistema Gestionar estructura.

Caso de Uso: CU-3 Gestionar Estructura

Actores: Administrador

Resumen: Permite adicionar o modificar una estructura en el sistema.
Precondiciones: En el caso de adicionar la estructura no debe existir en el

sistema y en el caso de modificarla debera existir.

Referencias R4

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Adicionar estructura”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El actor entra en la opcién Nueva estructura. 1.1 El sistema muestra la pagina de
Adicionar estructura con todos los
campos necesarios a llenar para
ingresar la nueva estructura.
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2. Segun el nivel del actor seran los campos que
tendra que llenar este para ingresar una nueva
estructura. Después de llenado los campos
obligatorios se pulsa en Adicionar.

2.1 El sistema verifica que los campos
se hallan llenado y adiciona la nueva
estructura mostrando un mensaje que
indica que se entré una nueva
estructura satisfactoriamente.

Prototipo de Interfaz

F E ..Universitarios
Cubanos

Inicia | Mi Trabajo | 14 Estructura | Nueva Estructura

ABC de la FEU

Reglarmento Cu.rsol 20072008 =]
Acerca de la FEU
S —

Documentos
ABC de la FEU
Maodificaciones
Metodologia
Compafiero de wiaje

—_—
Mi trabajo

Cambiar contrasefia

Ilis estructuras

Iis usuarios

Estadistica

Funcionamiento

[Zalir]

~— 4
N S

e ombe ]
Estatutos Tipo|Brigada de Facultad

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Modificar estructura”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor selecciona la opcién Modificar estructura.

1.1 El sistema muestra la pagina de
Modificar una estructura existente con
todos los campos necesarios para
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actualizar la estructura.

2. El actor modifica los datos que desea de la
estructura que estaran en dependencia del nivel que
tenga este y cual sea la estructura a modificar.

2.1 El sistema verifica que los campos
se hallan llenado y actualiza la
estructura mostrando un mensaje que
indica que se modifico la estructura
satisfactoriamente.

F E ..Universitarios
Cubanos

Prototipo de Interfaz

Compafiero de viaje

Mi trabajo
Cambiar contrasefia
Mis estructuras
hlis usuarios
Estadistica
Funciohamiento

[Salir]

N
N

Inicia | Mi Trabajo | 14 Estructura | Actualizar Estructura

e

ABC de Ia FEU Betrstin

Caracterizacian Letta W

Estatutos Curso: [z005/2008 =]

Reglamenta

Acerca de la FEU [ Guardar Cambios |
—_—

Documentos

ABC de la FEU

Modificaciones

Metodologia

Flujos Alternos

Seccion “Adicionar estructura”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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Accion 2

2.1 El sistema informa que ya existe una

estructura con esos datos en el sistema.

3. El actor arregla los datos para crear la estructura | 3.1 El sistema verifica que los campos se

y da clic en el boton adicionar. hallan llenado y adiciona la nueva

estructura mostrando un mensaje que
indica que se entré una nueva estructura

satisfactoriamente.

Post-condiciones

La estructura debe quedar insertada, con todos sus atributos.

Caso de Uso del sistema Gestionar usuario.

Caso de Uso:

CU-4 Gestionar Usuario

Actores:

Administrador

Resumen:

Permite insertar un usuario en el sistema o modificarlo.

Precondiciones:

El usuario no debe existir en el sistema para el caso de

insertar usuario y debe existir para el caso de modificarlo.

Referencias

R3

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Insertar nuevo usuario”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1. El actor entra a la aplicacion mediante la opcién
Insertar nuevo usuario.

1.1 El sistema muestra la pagina
Insertar nuevo usuario con todos los
campos correspondiente a un usuario;
usuario, estructura a la que
pertenece, la contrasena, repetir esta,
un breve descripcion del usuario, si se
encuentra activo, nombre completo y
los roles que puede tener este usuario

2. El actor llena los campos de insertar usuario y envia
los datos mediante el boton Adicionar.

2.1 El sistema verifica que el nombre
de usuario no este repetido y que
todos los campos obligatorios estén
llenos entonces adiciona el usuario y
se muestra un mensaje diciendo que
el cambio se efectud correctamente.

Prototipo de Interfaz
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FE

.Universitarios
Cubanos

Inicio | Mi Trabajo | Whs Usuarios | Nueve Usuario

ABC de la FEU
Caracterizacion
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodologia
Cormpariero de viaje

—
i trabajo

Cambiar contrasefia

Mis estructuras

Mis usuarios

Estadistica

Funcinhamiento

[=alir]

S
—

Descripeion

Uswario [ ]

Pertenece |[-se|ecci0ne-] 'I
Comtrsefin [ |
Repei Contrsa [ ]

3]

betrvo [

Roles

WowlreCompleto [ ]

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Modificar usuario”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor entra a modificar usuario mediante la opcion

Modificar un usuario existente.

1.1 El sistema muestra la pagina de
modificar usuario con los posibles

usuarios a modificar.

2. El actor escoge el usuario que desea modificar.

2.1 El sistema muestra los datos del
usuario dando la posibilidad de que el

actor cambie los campos que desee.

3. El actor realiza los cambios en los campos que

considere y pulsa el botdén Actualizar.

3.1 El sistema verifica que no se halla
dejado ningun campo vacio ni que el

nombre de usuario este repetido y
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actualiza los cambios mostrando un
mensaje de que todos los cambios se

efectuaron satisfactoriamente.

Prototipo de Interfaz

.Universitarios

FE

ABC de la FEU
Caracterizacidn
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodologia
Compafiero de viaje

i trabajo
Cambiar contrasefia
fdis estructuras
Mlis usuarios
Estadistica
Funcionamiento

[Salir]

S

.~/

Inicia | Mi Trabajo | Jbs Usuatios | Actualizar Usuario

Usnaria: [prusha

Estructwa: | Facultad Economia x|

a

Hombre Completo: [aaaa

¥ trabajo en la facultad
Foles W camhiar contrasena

¥ zestionar nsuarins v estructura

-

Flujos Alternos

Seccion “Insertar nuevo usuario”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accioén 2

2.2 En caso que el nombre del
usuario ya esté en uso el sistema
mostrara un mensaje de error
advirtiendo que se debe cambiar este.
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3. El actor cambiara el nombre de usuario y guardara
los cambios con el botdn Adicionar.

3.1El sistema verifica que el nombre
de usuario no esté repetido y que
todos los campos obligatorios estén
llenos entonces adiciona el usuario y
se muestra un mensaje diciendo que
el cambio se efectud correctamente.

3.2 En caso que algun campo de los
obligatorios quede sin llenar el
sistema mostrara un mensaje de error
al lado de cada campo requerido.

4. El actor llena los campos obligatorios y pulsa en el
boton Adicionar

4.1El sistema verifica que el nombre
de usuario no esté repetido y que
todos los campos obligatorios estén
llenos entonces adiciona el usuario y
se muestra un mensaje diciendo que
el cambio se efectud correctamente.

Post-condiciones .
sus atributos.

El usuario debe quedar insertado o modificado, con todos
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Modulo de estadisticas:

Actores del sistema del mdédulo de Estadisticas

Actores

Justificacion

Miembro del Secretariado

Nacional.

El Miembro del Secretariado Nacional, puede acceder a todas
las caracterizaciones estadisticas y a todos los reportes de
estadisticas o funcionamiento generados en cualquiera de los

niveles anteriores.

Miembro del Secretariado de
la FEU de
Sede.

la Facultad o

El Miembro del Secretariado FEU de la Facultad o Sede es el
encargado de gestionar todas las caracterizaciones estadisticas
de las brigadas, asi como gestionar el funcionamiento de la

organizacion, asi como crear las reuniones en su nivel.

El Miembro del Secretariado Municipal o CES, tiene acceso a

Miembro del Secretariado | todas las reuniones de brigada efectuadas en las facultades o
Municipal o CES. sedes, y acceder a todas las caracterizaciones estadisticas de
las mismas, asi como crear las reuniones en su nivel.
El Miembro del Secretariado Provincial, tiene acceso a todos
Miembro del Secretariado | los reportes de estadisticas o funcionamiento generados en los

Provincial.

CES o Secretariados Municipales asi como crear las reuniones

en su nivel.
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Especificacion de los Casos de Uso Modulo de Estadisticas:

Caso de Uso:

CU-1 Gestionar Caracterizacion Estadistica

Actores:

Miembro del Secretariado de sede o de facultad

Descripcion:

El caso de uso se inicia cuando el Miembro del Secretariado de sede o de
facultad desea llenar una caracterizacion estadistica, modificarla, hacer
traslado o darle de baja.

Referencias:

R1

Caso de Uso:

CU-2 Buscar una caracterizacion estadistica.

Actores:

Miembro del Secretariado de sede o de facultad.

Descripcidn:

El caso de uso se inicia cuando uno de los actores desea acceder a la
caracterizacion estadistica. El sistema es el encargado de mostrar la misma.

Referencias:

R1

Caso de Uso:

CU-3 Gestionar Reportes de Estadisticas.

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad, Miembro del Secretariado
Municipal o de CES, Miembro del Secretariado Provincial, Miembro del
Secretariado Nacional.

Descripcion: El caso de uso se inicia cuando uno de los actores desea acceder a un reporte

estadistico determinado. El sistema es el encargado de mostrar el mismo
segun los parametros especificados por el usuario.

Referencias:

R2

Ver diagrama de CUS del médulo de Estadisticas en el Anexo # 7.

60




Expansién de los casos de uso:

Gestionar Caracterizacion Estadistica.

Caso de Uso:

CU-1 Gestionar caracterizacion estadistica

Actores:

Miembro del Secretariado de sede o de facultad

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el Miembro del Secretariado
de sede o de facultad desea llenar una caracterizacién
estadistica, modificarla, hacer traslado o darle de baja.

Precondiciones:

El actor que desea crear la Caracterizacion Estadistica debe
tener permiso y tiene que existir la planilla de
caracterizacion estadistica.

Referencias

R1

Prioridad

Alta

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Caracterizacion Estadistica”

Prototipo de Interfaz

61



Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU
_—
Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
MWetodologia
Compafiero de viaje

—

F E ..Universitarios
Cubanos

ABC dela FEU
Caracterizacian

Mi trabajo
Cambiar contrasefia
Mis estructuras
Mis usuarios
Estadistica
Funcionamienta

[alir]

N—

Inicia | Mi Trabajo | Estadistica | Nueva Caracterizacién

Archivar una reva caracterizacion estadistica

Facultad Econoraia
Brigada* [[selecaione-] -]
Y —
N —
R —
A fio gue cursa * m

Carrera ¥ I[—seleccione-]
Paiz * |[—se|ecci0ne-] 'I
Sexn * |[—se|ecci0ne-] 'I

Raza * |[—se|eccione-] -I
Procedencia Social * |[—se|eccione-] -I

Militancia [~ poc [T UIC

=

Estado Cpdl * |[—se|eccione-]
Tiere hijos [~

Forma de ingreso * |[—seleccione-] 'I
Miembro de ]a FEU * [[-seleccione-1/=1

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor solicita

estadistica

llenar una caracterizacion

la cual

1.1 El sistema visualiza la planilla en

se van a introducir los datos.

2. El actor introduce los datos en la planilla y

pulsa la opcién guardar.

creada

2.1 El sistema almacena la planilla

en la base de datos y muestra

un mensaje de que se cumplio el
proceso satisfactoriamente.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Modificar Caracterizacion Estadistica”
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—_—

e«
e ¥

ABC de la FEU
Caracterizacion
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Wetadologia
Compafiero de viaje

Mi trabajo
Cambiar contrasefia
Mis estructuras
Wiz usuarios
Estadistica
Funcionamienta

[Zalir]

Prototipo de Interfaz

F EU -.Universitarios
Cubanos

Inicio | Mi Trabajo | Estadistica | Seleceionar Caracterizacion

Brigadas |Kainos 'I
Estudiantes | Paltergeist A I * Error en el tipo de data,

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor
selecciona la opcion modificar caracterizacion

estadistica.

1.1 EL sistema muestra las opciones
de busqueda de caracterizacion.

2. El actor selecciona la brigada y el estudiante
que desea buscarle la caracterizacion.

2.1 El sistema muestra la
caracterizacion que cumple con los
requisitos de la busqueda.

3. El actor modifica los campos que desee y pulsa

la opcion guardar planilla.

3.1 El sistema almacena la planilla
modificada en la base de datos y
muestra un mensaje de que se
cumplié el proceso satisfactoriamente.

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Dar Baja Caracterizacion estadistica”

Prototipo de Interfaz
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FE

..Universitarios
Cubanos

Inicia | i Trabajo | Estadistica | Baja

ABC de la FEU
Caracterizacion
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU

Modificaciones
hetodologia
Compafiero de viaje

Mi trabajo
Cambiar contrasefia
Mis estructuras
is usuarios
Estadistica
Funcionamienta

[Salir]

— 1
L v

Farultad Economia

Brigadas [Tnd-3-1 =

Estudiante |Jose David Perez

=

Iotro IGraduacion

=

Provineia |Villa Clara

Tlunicipio | Placetas - I * Erroren el tipo de dato.

=

Entidad 336

| Elwalor no aleanza el minivao

penmitido.

Plaza |Econ0mico

| El carapo requiere ux walor,

Proponer

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor

pulsa la opcién Dar de baja

1.1 El sistema muestra las opciones de
busqueda de planilla.

2. El actor selecciona la brigada y la

caracterizacion que desea darle de baja.

2.1 El sistema muestra el menu con los
motivos para dar baja.

3. El actor selecciona el motivo y pulsa la

opcién proponer.

3.1 El sistema elimina la caracterizacién
estadistica y muestra un mensaje de que
se cumplio el proceso satisfactoriamente.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Hacer traslado Caracterizacion estadistica”

Prototipo de Interfaz
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FE

..Universitarios
Cubanos

Inicio | Mi Trabajo | Estadistica | Traslade

ABC de la FEU
Caracterizacion
Estatutos
Reglarmento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodologia
Compafiero de viaje

Mi trabajo
Carmbiar contrasefia
Mlis estructuras
Wis usuarios
Estadistica
Funcionamiento

[alir]

|
—

Brigada IKainos 'i
Muesea Brigada |Ind—3-1 vIEnoreneltipodedato.

¥ Poltergeist IMataciste
El carnpo reciuiere urnwalor.

Trasladar

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor

pulsa la opcién Hacer traslado.

1.1 EL sistema muestra la brigada de
origen y la brigada de destino

2. El actor escoge la brigada origeny a la
desea trasladar al estudiante.

2.1 El sistema muestra las
caracterizaciones de la brigada de
origen.

que

3. El actor selecciona la caracterizacion que

desea trasladar y pulsa el botdn trasladar.

3.1 El sistema realiza el traslado y
muestra un mensaje de que se cumplié
el proceso satisfactoriamente.

Flujos Alternos

Seccion “Crear Caracterizacion Estadistica”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 2

2.2 En caso de no haber llenado uno de
los campos obligatorios el sistema
mostrara un mensaje de error al lado del
dicho campo.

3. El actor llena el campo obligatorio de la
nueva caracterizacion y pulsa la opcion

3.1 El sistema almacena la
caracterizacion estadistica creada en la
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guardar.

base de datos y muestra un mensaje de
que se cumplié el proceso
satisfactoriamente.

Flujos Alternos

Seccion “Modificar Caracterizacion Estadistica”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 3

3.2 En caso de no haber llenado uno de
los campos obligatorios el sistema
mostrara un mensaje de error al lado del
dicho campo.

4. El actor llena el campo obligatorio de la
nueva caracterizacion y pulsa la opcion
guardar.

4.1 El sistema almacena la
caracterizacion estadistica creada en la
base de datos y muestra un mensaje de
que se cumplié el proceso
satisfactoriamente.

Flujos Alternos

Seccién “Dar Baja Caracterizacion estadistica”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 3

3.2 En caso que el motivo seleccionado
sea graduacién, se mostraran los
campos provincia, municipio, entidad y
plaza a la que va a ser asignado el
estudiante.

4. El actor llena los campos y pulsa el boton

proponer.

4.1 El sistema elimina la caracterizacion
estadistica y muestra un mensaje de que
se cumplio el proceso satisfactoriamente.

Post-condiciones

la persona.

Se obtiene una c

Tacterizacién estadistica con los datos de
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Caso de Uso: CU-2 Buscar una caracterizacion estadistica

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario desea acceder a la
Caracterizacion Estadistica.

Precondiciones: Tiene que existir la caracterizacion estadistica y solamente
puede acceder a ella el personal autorizado

Referencias R1

Prioridad Alta

Flujo Normal de Eventos

ABC de la FEU
Caracterizacion
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU
—_—
Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
MWetodalogia
Compafiero de viaje
P
Mi trabajo
Cambiar contrasefia
Mis estructuras
Mis usuatios
Estadistica
Funcionamiento
[Zalir]

—

Prototipo de Interfaz

F E ..Unwersitarios
Cubanos

Inicia | Mi Trabajo | Estadistica | Seleceionar Caracterizaciin

Brigadas |I<ainos vI
Estudiantes |POItergeist TI * Error en el tipo de dato.

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando cualquiera de

2. El sistema muestra la Caracterizacion
Estadistica
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los actores desea acceder a la Caracterizacion

Estadistica

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

Post-condiciones

Caso de Uso:

CU-3 Gestionar reportes de estadisticas

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad, Miembro del
Secretariado Municipal o de CES, Miembro del Secretariado
Provincial, Miembro del Secretariado Nacional

Resumen: El caso de uso se inicia cuando uno de los actores del sistema

desea conocer las Estadisticas.

Precondiciones:

Tiene que estar autenticado y tener permiso para obtener las
estadisticas del nivel solicitado.

Referencias

R2

Prioridad

Alta

Flujo Normal de Eventos

Seccion “”

Prototipo de Interfaz
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F EU ..Universitarios
Cubanos

Inicio | Wi Trabajo | Estadistica | Reportes
Estadisticade los CES - Reportes de los CES

ABC de la FEU
Caracterizacion Mes: | Enero =l Afio:|z008 =]
Estatutos

Reglamento
Acerca de la FEU

%

Documentos Facultades: | -seleccione- |

ABC de la FEU
Modificaciones

Estadistica de los CES - Reportes de las facultades del CES

hWetodologia
Carnpafiero de viaje

Mi trabajo
Funcionarmienta
Estadistica
Cambiar contrasena
Mis estructuras
Mis Usuarios
[Salit]

S ——

Accioén del Actor Respuesta del Sistema

1.1. El sistema muestra las opciones a

1. El caso de uso se inicia cuando cualquiera de ,
seleccionar para generar el reporte.

los actores desea acceder a un reporte estadistico.

2.1. El sistema muestra una lista con

2. El usuario escoge la opcion apropiada. todos los posibles formatos del reporte.

3.1 El sistema muestra el reporte

3. El usuario escoge el formato en el que desea el | ]
finalizando asi el caso de uso.

reporte.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

Prototipo de Interfaz

Post-condiciones |.




Moédulo de Funcionamiento.

Actores del sistema del médulo de funcionamiento:

Actores

Justificacion

Miembro del Secretariado

Nacional.

El Miembro del Secretariado Nacional, puede acceder a todas
las caracterizaciones estadisticas y a todos los reportes de
estadisticas o funcionamiento generados en cualquiera de los

niveles anteriores. Asi como crear las reuniones en su nivel

Miembro del Secretariado de
la FEU de
Sede.

la Facultad o

El Miembro del Secretariado FEU de la Facultad o Sede es el
encargado de gestionar todas las caracterizaciones estadisticas
de las brigadas, asi como gestionar el funcionamiento de la

organizacion, asi como crear las reuniones en su nivel.

Miembro del Secretariado

Municipal o CES.

El Miembro del Secretariado Municipal o CES, tiene acceso a
todas las reuniones de brigada efectuadas en las facultades o
sedes, y acceder a todas las caracterizaciones estadisticas de

las mismas, asi como crear las reuniones en su nivel.
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Miembro del

Provincial.

El Miembro del Secretariado Provincial, tiene acceso a todos
Secretariado | los reportes de estadisticas o funcionamiento generados en los
CES o Secretariados Municipales asi como crear las reuniones

en su nivel.

Especificacion de los casos de uso del médulo de Funcionamiento:

Caso de Uso:

CU-1 Gestionar Reunion

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad
Miembro del Secretariado Provincial.
Miembro del Secretariado Municipal o CES.
Miembro del Secretariado Nacional.
Descripcion: El caso de uso se inicia cuando el usuario desea crear una reunién, ya sea

ordinaria o de preparacion politica.

Referencias:

R1

Caso de Uso:

CU-2 Visualizar Reportes de Funcionamiento

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad
Miembro del Secretariado Provincial.
Miembro del Secretariado Municipal o CES.
Miembro del Secretariado Nacional.
Descripcion: El caso de uso se inicia cuando el usuario desea ver un reporte de

funcionamiento de las reuniones realizadas en su nivel o en alguno inferior.

Referencias:

R2
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Ver Diagrama de CUS del médulo de Funcionamiento en el Anexo #5.

Expansion de los casos de uso:

Caso de Uso Gestionar Reunion:

Caso de Uso:

CU-1 Gestionar Reunion

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad
Miembro del Secretariado Provincial.
Miembro del Secretariado Municipal o CES.
Miembro del Secretariado Nacional.

Resumen:

preparacion politica.

Permite al usuario crear una reunion, ya sea ordinaria o de

Precondiciones:

Que el usuario esté autenticado y tenga permisos.

Referencias

R1

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Reunién Ordinaria”

Prototipo de Interfaz
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FE

..Universitarios
Cubanos

r R
ABC de la FEU

Caracterizacion

Estatutos

Reglamenta

Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodologia
Compafiero de viaje

Mi trabajo
Camhbiar contrasefia
Mis estructuras

Mis usuarios
Estadistica
Funcionamiento
[Zalir]
-
e e s

Inicia | Mi Trabajo | Funcionamienta | Nueva Reunidn

Estructura I Facultad o Sede = I .

Tipo de reunion |Reunién Ordinaria » | *

Lugar |

Fecha |

HuraIDD 'IZIDU 'I*

Cantidad de miembros |

Asistencia |

-
-
-

Tipo de invitado | [

-

-

-

Secretariado Macional
Profesor

uic

Consejo CES o Municipal
Consejo Provincial
Otros

PCLZ

Qrden del dia

Analisis de asistencia
Acta
Cheguen de acuerdos

Respuesta a
planteamientos

Debate politico
Terma de interés

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor entra en la opcién Crear Reunion.

1.1 El sistema muestra la pagina de
Crear Reunion con todos los campos
necesarios a llenar a la hora de llenar
la planilla de reuniones.
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2. Segun el nivel del usuario seran los campos que
tendra que llenar este para confeccionar la planilla de
la reunidon. En este caso debera seleccionar
previamente el campo Reunién Ordinaria. Después
de llenado los campos obligatorios se pulsa en
Adicionar.

2.1 El sistema verifica que los campos
se hallan llenado y crea la reunién
mostrando un mensaje que indica que
se creo una nueva reunion
satisfactoriamente.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Reunidn de Preparacion Politica ”

Prototipo de Interfaz
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ABC de laFEU
Caracterizacion
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodalogia
Compafiero de viaje

Mi trabajo
Cambiar contrazefia
Mis estructuras
Mis usuarios
Estadistica
Funcionamiento
[=alir]

S —

F E ...Unwersitarios
Cubanos

—

Inicio | Mi Trabajo | Funcionamiento | Nueva Reunian

Estructura | Facultad o Sede = I il

Tipo de reunidn | Preparacidn Politica ;I *

Lugar | K
Fecha | &~
Hara IEI :IEI 3
Cantidad de miembros | E
Asistencia | [
[T Secretariada Macional
™ Profesar
e
Tipo de invitado | [~ Consejo CES o Municipal
- Consejo Provincial
[T otros
Cpee
Terna ahordada | K

Praxirna Reunidn

Lugar | E
Fecha | |E-
Hora IE[ ;IEI i

Todos los campos con asteriscos son obligatorios

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor entra en la opcion Crear Reunion.

1.1 El sistema muestra la pagina de
Crear Reunion con todos los campos
necesarios a llenar a la hora de llenar

la planilla de reuniones.

2. Segun el nivel del usuario seran los campos que | 2.1 El sistema verifica que los campos
tendra que llenar este para confeccionar la planilla de | s€ hallan llenado y crea la reunion
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la reunién. En este caso debera seleccionar
previamente el campo Reuniéon de Preparacion
Politica. Después de llenado los campos obligatorios
se pulsa en Adicionar.

mostrando un mensaje que indica que
Se creo una nueva reunion
satisfactoriamente.

Flujos Altern

(01]

Seccion “Crear Reunién Ordinaria”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 2

2.1 El sistema informa que Se dejo algun

campo obligatorio sin llenar.

3. El actor llena los campos obligatorios que

faltaban y da clic en el botén adicionar.

3.1 El sistema verifica que los campos se
hallan llenado y crea la nueva reunion
mostrando un mensaje que indica que se

entrd satisfactoriamente.

Flujos Alternos

Seccion “Crear Reunion de Pr

eparacion Politica ”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 2

2.1 El sistema informa que Se dejo algun

campo obligatorio sin llenar.

3. El actor llena los campos obligatorios que

faltaban y da clic en el botén adicionar.

3.1 El sistema verifica que los campos se
hallan llenado y crea la nueva reunién
mostrando un mensaje que indica que se

entré satisfactoriamente.

La nueva reunién de

Post-condiciones atributos.

quedar insertada, con todos sus
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Caso de Uso Visualizar Reportes de Funcionamiento:

Caso de Uso:

CU-2 Visualizar reportes de Funcionamiento.

Actores: Miembro del Secretariado de sede o de facultad,
Miembro del Secretariado Municipal o de CES, Miembro
del Secretariado Provincial, Miembro del Secretariado
Nacional

Resumen: El caso de uso se inicia cuando uno de los actores del

sistema desea conocer un reporte de funcionamiento.

Precondiciones:

El usuario tiene que estar autenticado y tener permiso
para obtener los reportes del nivel solicitado.

Referencias

R2

Prioridad

Alta

Flujo Normal de Eventos

Prototipo de Interfaz
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ABC de la FEU
Caracterizacian
Estatutos
Reglamento
Acerca de la FEU

Documentos
ABC de la FEU
Modificaciones
Metodologia
Compafiero de viaje

Mi trabajo
Funcionamiento
Estadistica
Cambiar contrasefia
Mis estructuras
Mis usuarios
[Zalir]

—
|

F E ..Universitarios
Cubanos

Inicio | Wl Trabajo | Funcionamiento | Reportes

Funcionamiento de los CES - Reportes de los CES

Mes:lEnero vi Aﬁn:|2006 ‘I

Reunion de Brigada del CES
Reunion del Consejo del CES
Reunion del Consejo de las Facultades

Freparacion FPolitica del Consejo del CES

Preparacion Politica del Consejo de las Facultades 'ﬂ"l

Funcionamiento de los CES - Reportes de las facultades del CES

Facultades: | Facultad Econornia =

Reunion de las Brigadas de la Facultad

e

= | EE

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando cualquiera de los actores
desea acceder a un reporte de funcionamiento.

1.1. El sistema muestra las
opciones a seleccionar para
generar el reporte.

2. El usuario escoge la opcién apropiada.

2.1. El sistema muestra una lista
con todos los posibles formatos
del reporte.

3. El usuario escoge el formato en el que desea el reporte.

3.1 El sistema muestra el reporte
finalizando asi el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Prototipo de Interfaz

Post-condiciones
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Conclusiones: Capitulo 2.

Con la culminaciéon de este capitulo han quedado establecidas las caracteristicas que tendra el
Sistema de Gestion Nacional de la FEU, precisamente porque fueron detallados minuciosamente
los casos de uso, las funcionalidades del sistema que viabilizan la comprension del mismo, o sea

el paso inicial para comenzar con el analisis y el disefio del sistema.
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Capitulo 3: Analisis y diseiio del sistema

Introduccion:

El analisis y disefio del sistema es uno de los mecanismos mas importantes dentro del proceso
unificado del desarrollo de un software. Se consideran mas cercanos al acceso de datos y a la
arquitectura fisica de la aplicacion.

El modelo de analisis ofrece una especificacion mas precisa de los requisitos, los estructura de
modo que facilita su preparacién, su comprension, su modificacion y en general su mantenimiento.
Este es tomado como una primera aproximacion al modelo del disefio. Por su parte, se encargara
de moldear el sistema y buscar una forma de arquitectura que de vida a los requerimientos del
sistema, que incluya componentes de cédigo que se compilan e integran en versiones ejecutables
del mismo.

Este capitulo aborda el modelo de analisis de la aplicacion que se propone, asi como su

aproximacion en el modelo del disefio.
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Analisis
Una clase es algo que tiene significado para el usuario y tiene atributos y caracteristicas: De la
descripcion de los casos de uso se pueden obtener las clases identificando los sustantivos y los

verbos, los cuales son posibles operaciones, las clases pueden ser de tres tipos: Interfaz, Control
y Entidad.

e Las clases Interfaz son aquellas que permiten al actor interactuar con el sistema, pueden

ser una pantalla, reporte, formulario etc.

e Las clases de Control se utilizan para representar coordinacion, secuencia, transacciones
y control de otros objetos y se usan con frecuencia para encapsular el control de un caso
de uso en concreto. También se utilizan para representar calculos complejos, como la

I6gica del negocio, se pueden identificar en los casos de uso como verbos.

e Las clases Entidad representan una informacion o un dato persistente; suelen mostrar una
estructura de datos logica y contribuyen a comprender de qué informacion depende el

sistema.

Dichos tipos de clases permiten identificar las capas que conforman la solucién, como: interfaz de
usuario, logica de negocios, accesos a datos y almacenamiento de los mismos, también es
necesario destacar que este diagrama se puede realizar o no a conveniencia del analista pero es
muy sano y recomendable para el proceso de desarrollo pues aporta la primera aproximacion al
disefio y se adapta a cualquier lenguaje de programacion lo cual nos brinda grandes ventajas a la

hora de hacer un refinamiento de la ingenieria del software.
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Analisis: Médulo de Seguridad.

e Ver diagrama de clases del analisis del médulo de Seguridad en el Anexo #8

Analisis: Médulo de Estadisticas.

e Ver diagrama de clases del analisis del médulo de Estadisticas en el
Anexo # 9.

Analisis: Médulo de Funcionamiento.

e Ver diagrama de clases del analisis del médulo de Funcionamiento en el Anexo # 10
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Diseio

El modelo de disefio intenta preservar la estructura definida por el modelo de analisis. Es un
modelo de objetos que describe la realizacién fisica de los casos de uso, ademas de tener en
cuenta los aspectos relacionados con los requisitos no funcionales y restricciones relacionadas con
los lenguajes de programacion, componentes reutilizables, sistemas operativos, tecnologias de
distribucion y concurrencia, tecnologias de interfaz de usuario, tecnologias de gestién de
transacciones, entre otras. Otro de los aspectos a tener en cuenta del disefio es que crea una
entrada apropiada y un punto de partida para actividades de implementacion.

Este modelo se puede utilizar para visualizar la implementacién y para soportar las técnicas de

programacion grafica de la aplicacion.

La vista de interaccion

Los objetos obran reciprocamente para implementar comportamiento. Esta interaccién se puede
describir de dos maneras complementarias, una de ellas se centra en los objetos individuales y la
otra en una coleccion de objetos cooperantes. Una maquina de estados es una vista estrecha y

profunda del comportamiento, una vista reduccionista que mira a cada objeto individualmente.

Una especificacion de la maquina de estados es exacta y conduce inmediatamente al codigo. Sin
embargo, puede ser dificil entender el funcionamiento total de un sistema, debido a que una
maquina de estados se centra en un solo objeto a la vez, y se deben combinar los efectos de
muchas maquinas de estado para determinar el comportamiento de todo el sistema. La vista de
interaccion proporciona una vision mas integral del comportamiento de un sistema de objetos.

Esta vista es modelada por colaboraciones.
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Interaccion

Una interaccion es un conjunto de mensajes dentro de una colaboracién que son intercambiados
por roles de clasificador a través de roles de asociacion. Cuando una colaboracion existe en
tiempo de ejecucion, los objetos ligados a roles de clasificador intercambian instancias de
mensajes a través de los enlaces ligados a los roles de asociacion. Una interaccion modela la
ejecucion de una operacién, caso de uso, u otra entidad de comportamiento. Un mensaje es una
comunicacion unidireccional entre dos objetos, un flujo de objeto con la informacién de un
remitente a un receptor. Un mensaje puede tener parametros que transporten valores entre los
objetos. Un mensaje puede ser una senal (una comunicacion explicita entre objetos, con nombre,
y asincrona) o una llamada (la invocacion sincrona de una operacion con un mecanismo para el
control, que retorna posteriormente al remitente). La creaciéon de un nuevo objeto se modela
como un evento causado por el objeto creador y recibido por la propia clase. El evento de
creacion esta disponible para la nueva instancia como evento actual en la transicion desde el
estado inicial del objeto. Los mensajes se pueden ordenar en hilos secuenciales de control. Los
hilos separados representan conjuntos de mensajes concurrentes. La sincronizacion entre los
hilos se modela mediante restricciones entre mensajes en diversos hilos. Una construccion de
sincronizacion puede modelar divisiones del control, uniones del control, y bifurcaciones. El orden
de los mensajes se puede mostrar en dos tipos de diagramas: un diagrama de secuencia (que se
centra en las secuencias de tiempo de los mensajes) y un diagrama de colaboracion (que se

centra en las relaciones entre los objetos que intercambian los mensajes).

Diagrama de secuencia
Un diagrama de secuencia representa una interaccion como un grafico bidimensional. La
dimension vertical es el eje de tiempo, que avanza hacia abajo de la pagina. La dimension

horizontal muestra los roles de clasificador que representan objetos individuales en la
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colaboracion. Cada rol de clasificador se representa mediante una columna vertical-linea de vida.
Durante el tiempo que existe un objeto, el rol se muestra por una linea discontinua. Durante el
tiempo que dura una activacién de un procedimiento en el objeto, la linea de vida se dibuja como
una linea doble. Se muestra un mensaje como una flecha desde la linea de vida de un objeto a la

del otro. Las flechas se organizan en el diagrama en orden cronolégico hacia abajo.

e Ver diagrama Diagramas de secuencias en el Anexo #11.

Diagrama de colaboracion

Un diagrama de colaboracion es un diagrama de clases que contiene roles de clasificador y roles
de asociacion en lugar de sélo clasificadores y asociaciones. Los roles de clasificador y los roles
de asociacion describen la configuracién de los objetos y de los enlaces que pueden ocurrir
cuando se ejecuta una instancia de la colaboracion. Cuando se instancia la colaboracion, los
objetos estan ligados a los roles de clasificador y los enlaces estan ligados a los roles de

asociacion.

El rol de asociacion también puede ser desempefiado por varios tipos de enlaces temporales,
tales como argumentos de procedimiento o variables locales del procedimiento. Los simbolos de
enlace pueden llevar estereotipos para indicar enlaces temporales (<<parameter>>)) o 4ocalpp) o
llamadas al mismo objeto (<cself>>,)). Solamente se representan los objetos que estan
implicados en la colaboracion, aunque puede haber otros en el sistema completo. Es decir, un
diagrama de colaboracién modela los objetos y los enlaces implicados en la implementacion de

una interaccion y no hace caso de las otras.

Aunque las colaboraciones muestran directamente la implementacién de una operacion, pueden

también mostrar la realizacion de una clase entera. En este uso, muestran el contexto necesario
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para implementar todas las operaciones de una clase. Esto permite que el modelador vea los
roles multiples que los objetos pueden desempenar en varias operaciones. Esta vista puede ser
construida tomando la unidon de todas las colaboraciones necesarias para describir todas las

operaciones del objeto.

Mensajes. Los mensajes se muestran como flechas etiquetadas unidas a los enlaces. Cada
mensaje tiene un numero de secuencia, una lista opcional de mensajes precedentes, una
condicion opcional de guarda, un nombre y lista de argumentos, y un nombre de valor de retorno
opcional. El numero de serie incluye el nhombre (opcional) de un hilo. Todos los mensajes del
mismo hilo se ordenan secuencialmente. Los mensajes de diversos hilos son concurrentes a

menos que haya una dependencia secuencial explicita.

Flujos. Generalmente, un diagrama de colaboracion contiene un simbolo para un objeto durante
una operacion completa. Sin embargo, a veces, un objeto tiene distintos estados que se deban
hacer explicitos. Por ejemplo, un objeto pudo cambiar de localizacién, o sus asociaciones
pudieron diferenciarse perceptiblemente en distintos momentos. Un objeto se puede mostrar con
su clase y su estado -un objeto de una clase en un estado-. EI mismo objeto se puede mostrar

multiples veces, cada uno con una localizacion o estado diferentes.

Diagrama de Clases del disefio

Clases de Diseiio.

Son clases con un mayor nivel de detalle, que se conciben para satisfacer los requisitos
funcionales y no funcionales, teniendo en consideracion la tecnologia en la cual se implementara

el disefio. El lenguaje utilizado para especificar una clase del disefio es el mismo que el de
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programacion, en consecuencia las operaciones, parametros, atributos con su visibilidad, tipos y

demas son especificados utilizando la sintaxis del lenguaje de programacion elegido.

Como anteriormente habiamos aclarado hemos separado por modulos el disefo por lo tanto, los

diagramas de clase del disefio estan divididos en los siguientes modulos:

e Diagramas de clases del diseio de los tres médulos ver Anexo #12

Descripcion de las clases del Diseno

e Descripcion de las clases del diseno del Médulo de Sequridad ver Anexo # 14

e Descripcion de las clases del diseino del Médulo de Estadisticas ver Anexo # 15

e Descripcion de las clases del diseino del Médulo de Funcionamiento ver Anexo # 16

Diseio de la Base de Datos

Las Bases de datos necesitan de una definicion de su estructura que le permitan almacenar
datos, reconocer el contenido, y recuperar la informacion. La estructura tiene que ser
desarrollada para la necesidad de las aplicaciones que la usaran, esto nos puede ayudar a
realizar un proceso del negocio para alcanzar un valor agregado para el cliente.

La puesta en practica de la base de datos es el paso final en el desarrollo de aplicaciones de
soporte del negocio. Tiene que conformarse con los requisitos del proceso del negocio, que es la

primera abstraccion de la vista de la base de datos.
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Pasos que guian el Disefo de la Base de datos a partir de un modelo orientado a objetos.

Los pasos en el disefio de la BD son:

e Definir las clases persistentes.

e Refinar las clases.

o Clasificar las clases y los atributos.

e Realizar el diagrama de clases.

e Realizar el diagrama de transicidon de estado.

e Obtener las restricciones estaticas y las formulas dinamicas.

e Convertir las clases al medio de almacenamiento.

El modelo Entidad Relacion

Este modelo fue propuesto en 1976 y ha encontrado una amplia aceptacion como instrumento

para modelar el mundo real en el proceso de disefio de las bases de datos.

El MER opera con los conceptos de entidad y relacién que estudiamos anteriormente.

Las ocurrencia de entidades se clasifican en distintas entidades Ei, tales como "empleado”,
"departamento”, etc. Existird un predicado asociado con cada entidad que permitira comparar si
una ocurrencia arbitraria pertenece a una entidad dada. Las ocurrencias pueden pertenecer a

mas de una entidad, o sea, las entidades no son mutuamente disjuntas.

Por ejemplo: Una ocurrencia de la entidad "mujeres" también pertenece a la entidad "personas".

Una relacion es una relacion matematica entre n entidades.
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{(e1,e2,..en)|e1 €eE1,e2€E2, ....,en € En

El Modelo Relacional

Uno de los modelos matematicos mas importantes y actuales para la representacion de las bases

de datos, es el enfoque relacional.

Se basa en la teoria matematica de las relaciones, suministrandose por ello una fundamentacion
tedrica que permite aplicar todos los resultados de dicha teoria a problemas tales como el disefio
de sublenguajes de datos y otros.

El término relacion se puede definir matematicamente como sigue:

Definicidon: Relacién Dados los conjuntos D1, D2,..Dn (no necesariamente distintos), R es una

relacion sobre esos n conjuntos si esta constituida por un conjunto de n-tuplos ordenados d1,

d2,...dn tales que d1 € D1, d2 € D2,..., dn € Dn.

Los conjuntos D1, D2,..Dn se llaman dominios de R y n constituye el grado de la relacion.

e Diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos ver Anexo # 13
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e Descripcion de las tablas de la Base de Datos ver Anexo # 17

Estimacion de Costo-Beneficio

La Estimacion por Puntos de Caso de Uso es un método de estimacion de esfuerzo de un

proyecto de desarrollo de software a partir de los casos de uso.

Puntos de Casos de Uso
El primer paso es el calculo de puntos de casos de uso sin ajustar. Lo cual se hace a partir de la

siguiente ecuacion:

UUCP = UAW + UUCW donde:
UUCP: Puntos de casos de uso sin ajustar.
UAW: Factor de peso del los actores sin ajustar.

UUCW: Factor de peso de los casos de uso sin ajustar.

Calculo de UAW

Actor del Sistema: Tipo de Actor Factor de Peso
Miembro del Secretariado FEU Nacional Complejo 3
Miembro del Secretariado provincial de la FEU Complejo 3
Miembro del Secretariado Municipal o de CES de la FEU | Complejo 3
Miembro del Secretariado de Facultad o Sede Complejo 3

Cantidad de actores de tipo complejo: 4
UAW= Sumatoria de la multiplicacion de la cantidad de actores de un tipo especifico con su factor

de peso.
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UAW=4x3
UAW = 12

Calculo de UUCW

Este se calcula por los casos de uso del sistema y su complejidad. La complejidad esta dada por

la cantidad de secuencias atomicas que tenga el caso de uso.

Casos de Uso Tipo de Caso de Uso Factor de Peso
Gestionar Caracterizacion

Estadistica Medio 10

Gestionar Funcionamiento Medio 10

Ver Reporte de Funcionamiento Medio 10

Ver Reporte de Estadistica Medio 10

Gestionar Usuarios Medio 10

Gestionar Estructura Medio 10

Autenticar usuario Simple 5

Cambiar Contrasefna Simple 5

Cantidad de casos de uso simples: 2

Cantidad de casos de uso medio:6

UUCW = Sumatoria de la multiplicacion de la cantidad de Casos de Uso de un tipo especifico con
su factor de peso.

UUCW = ((2 x 5) + (6 x 10))

uucw =70

Al ser UAW =12 y UUCW =70
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UUCP = UAW + UUCW sustituyendo tenemos:
UUCP =12 +70
UUCP =82

Después de haber calculado los puntos de Casos de Uso sin ajustar se calculan los puntos de

Casos de Uso ajustados con la siguiente ecuacion:

UCP = UUCP x TCF x EF donde:
UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados.
UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar.
TCF: Factor de complejidad técnica.

EF: Factor de ambiente.

Calculo del Factor de Complejidad Técnica (TCF).
Se calcula mediante la cuantificaciéon de un conjunto de factores que determinan la complejidad
técnica del sistema. Cada uno de los factores se cuantifica con un valor de 0 a 5, donde 0O

significa un aporte irrelevante y 5 un aporte muy importante

Factor | Descripcion Peso Valor asignado
T1 Sistema distribuido 2 5
- Objetivos de performance o tiempo de ] 5
respuesta
T3 Eficiencia del usuario final 1 3
T4 Procesamiento interno complejo 1 2
T5 El codigo debe ser reutilizable 1 5
T6 Facilidad de instalacion 0.5 2

92



T7 Facilidad de uso 0.5 5

T8 Portabilidad 2 5

T9 Facilidad de cambio 1 5

T10 Concurrencia 1 2
Incluye  objetivos  especiales de

T11 1 5
seguridad

T12 Provee acceso directo a terceras partes | 1 0

Se requieren facilidades especiales de
T13 1 0
entrenamiento

El Factor de Complejidad Técnica se calcula mediante la siguiente ecuacion:

TCF =0.6 + 0.01 x X (Peso i x Valor asignado i)
TCF=06+0.01xZ((2x5)+(1x5)+(1x3)+(1x2)+(1x5)+(0.5x2)+(0.5x5)+(2x5)+ (1
x5)+(1x2)+(1x5)+(1x0)+ (1x0))

TCF =0.6 + (0.01 x 50.5)

TCF = 0.6+0.505

TCF =1.105

Calculo del Factor Ambiente (EF).
Las habilidades y el entrenamiento del grupo involucrado en el desarrollo tienen un gran impacto
en las estimaciones de tiempo. Estos actores son los que se contemplan en el calculo del Factor

de ambiente.

Factor | Descripcion Peso Valor asignado
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E1 Familiaridad con el modelo de proyecto utilizado 1.5
E2 Experiencia en la aplicacion 0.5
E3 Experiencia en trabajo orientado a objetos 1
E4 Capacidad del analista lider 0.5
ES Motivacion 1
E6 Estabilidad de los requerimientos 2
E7 Personal a tiempo completo -1
ES8 Dificultad del lenguaje de programacion -1

El Factor de ambiente se calcula mediante la siguiente ecuacion:

EF =1.4 -0.03 x Z (Peso i x Valor asignado i)
EF=14-0.03xZ((1.5x3)+(0.5x0)+(1x4)+(0.5x3)+(1x5)+(2x3)+(-1x4)+(-1x5))
EF = 1.4 -(0.03 x 23)
EF = 1.04

Al ser UUCP =58, TCF =0.715y EF = 0.71
UCP = UUCP x TCF x EF sustituyendo tenemos:
UCP =82x 1.105x 1.04

UCP =94.2344

El esfuerzo en horas-hombre viene dado por:
E = UCP x CF donde:

E: Esfuerzo

UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados (calculado anteriormente).
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CF: Factor de conversion (para este tipo de proyecto 20 horas-hombre/Punto de Casos de
Uso).

Al tener UCP = 94.2344 y CF = 28 horas-hombre/Punto de Casos de Uso
E = UCP x CF sustituyendo tenemos:

E = 94.2344 x 28 horas-hombre/Punto de Casos de Uso

E = 2638.5632 horas-hombre

Actividad Porcentaje Esfuerzo
Analisis 10% 659.6408
Disefio 20% 1319.2816
Implementacion 40% 2638.5632
Prueba 15% 989.4612
Sobrecarga 15% 989.4612
Total 100% 6596.408

El proyecto requerira de 6596.408 horas-hombre a desarrollar por dos personas en un tiempo de
1005 dias; tomando que se trabajara en el proyecto como promedio 8 horas diarias. Por lo cual
se puede decir que se terminara el proyecto en aproximadamente 33 meses ajustandose a los
requerimientos del cliente.

Beneficios:

El presente trabajo, como parte de las aplicaciones que se desarrollan con el objetivo de ser
usadas dentro de la Universidad de las Ciencias Informaticas, no reporta un beneficio monetario
directo. Sin embargo; desde el punto de vista de los beneficios intangibles que reporta se puede
decir, que con el sistema para la Gestiébn nacional de la FEU, se mejorara el manejo de la

informacioén relacionada con estas actividades.
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Conclusiones: Capitulo 3.

Hasta aqui hemos concluido la fase de analisis y disefio del sistema satisfactoriamente,
obteniendo como resultado de la misma los diagramas de clases del analisis que facilitan la
comprension del funcionamiento del sistema, los diagramas de interaccién, en este caso los de
secuencia, que muestran la vista dinamica del sistema por escenarios de casos de uso, ademas

de los diagramas de clases del disefio y el modelo de la base de datos.

96



Conclusiones Generales.

A través del estudio y la investigacion realizada para analizar el Sistema de Gestidn Nacional de
la FEU hemos podido arribar a varias conclusiones, tales como: De manera general se le dio
cumplimiento a los objetivos de este trabajo, la FEU como organizacion de masas que es,
necesitaba un sistema como este, no solo para mejorar sus procesos, sino también para darle
una pincelada de renacimiento y de agilidad que le caracteriza por ser la organizacién mas

dinamica de nuestro pais integrada por los universitarios cubanos.

Este sistema tributara a las generaciones futuras que tendran en sus manos el papel protagonico

de mejorarlo cada vez mas para ser una organizacion de excelencia.
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Recomendaciones.

Luego de haber arribado a las conclusiones generales de este estudio se recomienda desarrollar
el sistema para su futura distribucién en todas las universidades o sedes del pais, incluyendo la
nuestra, que maneja grandes cantidades de informacion diariamente y que vive una dinamica
mucho mas acelerada que otras universidades. También se recomienda que se le incluyan otros
modulos que gestionen las noticias, foros etc. facilitando asi la atencidon a las inquietudes vy

planteamientos estudiantiles, lo cual seria verdaderamente sano para la organizacion.
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Glosario de términos

E-Government

El e-Government, e-gobierno o gobierno electronico consiste en el uso de las tecnologias de la
informacion y el conocimiento en los procesos internos de gobierno y en la entrega de los
productos y servicios del Estado tanto a los ciudadanos como a la industria. Muchas de las
tecnologias involucradas y sus implementaciones son las mismas o similares a aquéllas
correspondientes al sector privado del comercio electrénico (o e-business), mientras que otras

son especificas o unicas en relacion a las necesidades del gobierno.

FEU:
Federacion estudiantil universitaria, organizacion de masas que representa a todos los

universitarios cubanos.

UML y UML 2.0

El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar
para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos
diagramas y simbolos significan. Mientras que ha habido muchas notaciones y métodos usados
para el disefo orientado a objetos, ahora los modeladores sélo tienen que aprender una unica
notacion.

La diferencia mas notable entre UML y UML 2.0 es que el primero es orientado a objetos y el
segundo es orientado a procesos, lo cual muestra su principal ventaja en que en el mundo real la

mayoria de las cosas son procesos.
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Subversion

Subversion es un software de sistema de control de versiones disefiado especificamente para
reemplazar al popular CVS, el cual posee varias deficiencias. Es software libre bajo una licencia
de tipo Apache/BSD y se lo conoce también como svn por ser ese el nombre de la herramienta

de linea de comandos.

Tortoise

Es el cliente mas recomendable para trabajar con el Subversion Tortoise svn. Este cliente

convierte el mismo Explorer en un cliente Subversion, es realmente rapido y cémodo de usar.

J2EE

Java 2 Enterprise Edition, es una plataforma de programacién para desarrollar y ejecutar software

de aplicaciones en Java.

JAVA

Java es un lenguaje orientado a objetos y desarrollado por Sun Microsystem. Comparte
similitudes con C, C++ y Objetive C. Basandose en otros lenguajes orientados al objeto, Java
recoge lo mejor de todos ellos y elimina sus puntos mas conflictivos. EIl principal objetivo de
JAVA fue hacer un lenguaje que fuera capaz de ser ejecutado de una forma segura a través de
Internet (aunque el codigo fuera escrito de forma maliciosa). Esta caracteristica requiere la
eliminacién de muchas construcciones y usos de C y C++. El mas importante, es que no existen

punteros. Java no puede acceder arbitrariamente a direcciones de memoria. Java es un lenguaje
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compilado en un cdédigo llamado "codigo-byte" (byte-code). Este cddigo es interpretado por el
intérprete Java, el cual Java fue disenado también para escribir codigo libre de bugs, esto se
consigue en gran parte, eliminando las operaciones de localizacion y deslocalizacion de memoria
del lenguaje C. Java no es un lenguaje para ser usado solo en el WWW, pero su despegue y
utilizacién se debe al World Wide Web. Hoy dia casi todos los exploradores interpretan codigo

Java.

Spring

Spring es un marco de trabajo para aplicaciones J2EE que pretende reducir el esfuerzo de

desarrollo para la construccion de aplicaciones.

JSF

JSF (Java Server Faces) es un framework de desarrollo basado en el patrén MVC (Modelo Vista

Controlador).

Hibernate

Hibernate es el puente entre nuestra aplicacion y la BD, sus funciones van desde la ejecucion de

sentencias SQL hasta la creacidén, modificacion y eliminacion de objetos persistentes.

PostgreSQL
Motor de base de datos, servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo una licencia de
software libre con grandes ventajas y funcionalidades de mucho uso en el mundo actual de las

ciencias informaticas.
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API

Una API (Del inglés Application Programming Interface - Interfaz de Programacion de
Aplicaciones, interfaz de programacién de la aplicacion) es un conjunto de especificaciones de
comunicaciéon entre componentes software. Representa un método para conseguir abstraccion en

la programacion

Interface
Conexion entre dos dispositivos de hardware, entre dos aplicaciones o entre un usuario y una

aplicacion que facilita el intercambio de datos.

Componentes Ul

Componentes de interfaz de usuario.

JSP

La JSP o Java Server Pages es una tecnologia Java que permite a los programadores generar
contenido dinamico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo. Las JSP's
permiten al cddigo Java y a algunas acciones predefinidas ser incrustadas en el contenido
estatico del documento web.

En las JSP se escribe el texto que va a ser devuelto en la salida (normalmente, cédigo HTML)

incluyendo codigo java dentro de él, para poder modificar o generar contenido dinamicamente.

DAO

Clases de acceso a datos (DAO Data Access Object)

IDE

Entorno integrado de desarrollo (IDE siglas en inglés)
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CU:
Caso de uso.
R-N:

Referencia al caso de uso N.

BD:

Data Base o Base de datos.

MER:

Modelo Entidad relacion.

Informacion:

Agregacion de datos que tiene un significado especifico mas alla de cada uno de éstos. Un
ejemplo: 1, 9, 8 y 7 son datos; 1987 es una informacién. La informacion ha sido siempre un
recurso muy valioso, revalorizado hoy mas aun por el desarrollo y la expansion de las
Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones.

Software

(Componentes logicos, programas, software). -- Programas o elementos ldgicos que hacen

funcionar un ordenador o una red, o que se ejecutan en ellos, en contraposicion con los

componentes fisicos del ordenador o la red.

105



URL

(Uniform Resource Locator) -- (Localizador Uniforme de Recursos) Sistema unificado de
identificacion de recursos en la red. Las direcciones se componen de protocolo, FQDN vy
direccion local del documento dentro del servidor. Este tipo de direcciones permite identificar
objetos WWW, Gopher, FTP, News,... Ejemplos de URL son: http://cubasi.cu o ftp://ftp.ati.es.

Cliente-Servidor

Cuando se menciona este término no se piensa en otra cosa mas que en bases de datos, dado
que generalmente (Y de manera incorrecta) este término se usa como sinébnimo de esto. Este
término, en su mas amplia definicidon, se usa para describir una aplicacién en la cual dos o mas
procesos separados trabajan juntos para completar una tarea. El proceso cliente solicita al
proceso servidor la ejecucion de alguna accion en particular. Esta operacion se conoce como
Proceso Cooperativo, dado que dos procesos separados cooperan para completar la tarea en

particular.

Internet

Sistema de redes de computacion ligadas entre si, con alcance mundial, que facilita servicios de
comunicaciéon de datos como registro remoto, transferencia de archivos, correo electronico y
grupos de noticias. Internet es una forma de conectar las redes de computacion existentes que

amplia en gran medida el alcance de cada sistema participante.

Proceso
Un proceso puede ser definido como un conjunto de actividades interrelacionadas entre si que, a
partir de una o varias entradas de materiales o informacién, dan lugar a una o varias salidas

también de materiales o informacién con valor afiadido.
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Red
Una red es dos o0 mas computadoras que estan fisicamente conectadas con las otras y capaces

de compartir informacion.

Scripts
En inglés significa "guion". De hecho, el uso es exactamente éste: el navegador lee una linea, la
interpreta y la ejecuta, después pasa a la sucesiva y hace lo mismo, y asi hasta el cierre del

script.

Sistema

Conjunto de cosas que ordenadamente relacionadas entre si contribuyen a determinado objeto.

Sitio Web
Sistema de computacién que corre un servidor Web y que se ha establecido para editar

documentos en Web.

WEB (WWW)

Red de documentos HTML intercomunicados y distribuidos entre servidores del mundo entero.

SGBD
Es el software que permite la utilizacion y/o la actualizacion de los datos almacenados en una (0
varias) base(s) de datos por uno o varios usuarios desde diferentes puntos de vista a la misma

vez.
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