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Resumen

En la Universidad de las Ciencias Informaticas, centro de nuevo tipo creado en
nuestro pais a raiz de la necesidad de insertarnos en el mundo como un eslabéon mas
de la cadena de la productora de Software, se esta llevando a cabo la informatizacion
ordenada de las distintas esferas de la vida universitaria, una de ellas es las
actividades administrativas de las facultades en este caso en particular facultad 4,
para un uso oOptimo de las recursos informaticos a su disposicidén y hacer mas
eficiente todos los procesos administrativos.

EL presente trabajo se centra en el desarrollo de un sistema automatizado que
permita que la mayoria de los procesos administrativos actuales se perfeccionen
ganando en eficiencia, haciendo uso de software libre y aprovechando las ventajas
de la tecnologia Cliente-Servidor con comunicacién mediante una aplicacion Web.

El sistema propuesto garantizaria la centralizacion y publicacion de la informacion que

maneja de forma segura, rapida y consistente.
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Introduccion

La velocidad con que se desarrollan la computacion y las nuevas tecnologias de informacién
aumenta cada dia mas. El uso de estas disciplinas constituye un elemento indispensable para
lograr los niveles de eficiencia y efectividad econémicas del mundo moderno. Cuba, pais del
tercer mundo subdesarrollado, reconoce la necesidad insertarse en el ambito de las
tecnologias de informacion y busca espacio en la produccion de software para lo cual lleva
acabo un plan de informatizacién de la sociedad. '
“Conceptualmente, ta Informatizacion de la Sociedad se define en Cuba como el proceso de
utilizacion ordenada y masiva de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC)
para satisfacer las necesidades de informacién y conocimiento de todas las personas y
esferas de la sociedad.”

La preparacidon de los recursos humanos especializados para las TIC es un factor clave de la
estrategia cubana de Informatizacién. Ademas de los programas a cargo de las universidades
del pais, se cred la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCIl), como universidad de
nuevo tipo, con un novedoso modelo de formacién que combina el estudio con la produccion y
la investigacién,

La UCI cuenta con 10 facultades que se encargan del trabajo docente educativo y de la
produccién conjuntamente, y mas de 8 000 estudiantes. En cada facultad se realizan un
conjunto de procesos para lograr una formacién integral del estudiantado desde el ambito
curricular, conjuntamente con la produccién, hasta la preparacién politica, para lo cual se
requiere de un claustro de profesores de excelencia que realicen un trabajo conjunto y de una
acertada planificacién y control de cada una de las actividades. La planificacion y control de
estos procesos actualmente se realiza de forma descentralizada y no automatizada, lo que
implica demora para obtener e informar resultados, tomar decisiones, ineficiente divulgacion,
insuficiente aprovechamiento de recursos, agotamiento de las personas responsables de las
actividades, mientras que a nivel mundial procesos como estos, en la organizaciones se
encuentran automatizados contando con las tendencias tecnolégicas combinadas con la
Gestion Contenidos.

La informatizacion es una de las tareas priorizadas en la UCIl y cada facultad tiene sus propios

objetivos y metas. Automatizar las actividades administrativas de la facultad 4 forma parte del
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proceso de informatizacién en el que se encuentran involucrados estudiantes de tercer afio de
esa facultad.
Evidenciada una necesidad en el orden practico tenemos como problema que la no
existencia de una herramienta automatizada que gestione las actividades administrativas de la
facultad 4, afecta la calidad vy eficiencia de los procesos.
Con la implantacién de un sistema informatico que centralice y publique la informacién
necesaria referente a la gestién administrativa de la facultad 4, garantizando rapidez en el
flujo de informacion, siempre de forma segura y eficiente, agilizando el proceso de toma de
dediciones, logrando niveles de divulgacién de las actividades aceptables, se evitara la
sobrecarga de trabajo de las personas. Ademas estudiantes de tercer afio, de la facultad 4
involucrados en el proyecto mediante la asignatura ingenieria de software tendran
conocimientos mas soélidos al darle solucién a un problema real. Otras facultades podran
emplear el sistema, pues existen aspectos que le son comunes a todas las facultades.
El estudio debe tener como objeto los procesos administrativos de la facultad 4 y el campo
de accioén lo conformarian:

v Los procesos departamentales.

v' Los procesos docentes.

v" Los procesos de investigacién produccién:

v Los procesos decanales.

v Gestién organizacional.
Partimos de la hipétesis de que si se implementa de un sistema automatizado para la
gestién administrativa de la facultad 4, a partir de la concepcion del sistema que proponemos,
entonces aumentara la eficiencia y calidad de las actividades de la administracion.
Con este trabajo nos proponemos como objetivo general concebir un sistema automatizado
que gestione las actividades administrativas de la facultad 4 de la UCI garantizando eficiencia
y calidad.
Para cumplir con dicho objetivo nos trazamos los siguientes objetivos especificos:

v" Realizar un estudio detallado de las actividades administrativas de la facultad 4.

v Realizar un estudio de la tendencia de las tecnologias actuales del campo de la

Informatica, sobre todo lo relacionado con software libre.

v Realizar el analisis y disefio del sistema.

-2-
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Este documento se estructura en cinco capitulos y varios anexos, que incluyen lo relacionado
con el trabajo investigativo realizado, y los pasos seguidos hasta llegar a la descripcién de la

solucion propuesta incluyendo estudio de factibilidad.

El Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica, recoge la base conceptual sobre la que se
fundamenta el objeto de estudio, problemas existentes, procesos objeto de automatizacion,
sistemas relacionados. También se incluyen los aspectos teoricos relacionados con las
herramientas y lenguajes que se pudieran emplear para el desarrollo del sistema, asi como la

justificacion de los seleccionados con ese fin.

En el Capitulo 2: Modelo del Negocio, se describe el entorno actual del desarrollo de los
procesos relacionados con las actividades que constituyen el campo de accién, identificando

aquellos que pudieran automatizarse.

En el Capitulo 3: Requisitos, se especifican los procesos que componen el sistema a
implementar, conjuntamente con los requerimientos funcionales y no funcionales que lo

sostienen

En el Capitulo 4: Descripcion de la Solucién Propuesta, abarca los detalles relacionados
con el disefio del sistema que se propone y especifican principios que se tuvieron en cuenta

para la implementacién y disefio de interfaz de la herramienta propuesta

En el Capitulo 5;: Estudio de Factibilidad, muestra la planificacion basada en puntos de

funcién y casos de usos, los beneficios y un andlisis de estos con los costos.



CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA U c I Informaticas

Capitulo 1 Fundamentacién Teorica.

1.1 Introduccion

Este capitulo contiene la base tedrica sobre la que se fundamenta el Sistema de Gestion
Administrativa de la Facultad. Se describe de forma general el objeto de estudio: aspectos
vinculados con el dominio del problema como la forma en que fluyen los procesos
actualmente con un analisis critico. Recoge un estudio de los sistemas vinculados al campo
de accién, asi como de las herramientas y lenguajes que pudieran émplearse para la
obtencién un sistema con estas caracteristicas como parte de un analisis de las tendencias y

tecnologias actuales.
1.2 Objeto de estudio

1.2.1 Objetivos estratégicos de la organizacion

Es imprescindible seguir de cerca el acelerado desarrollo mundial de las TIC, de ahi que la
investigacioén, desarrollo y asimilacion tecnologica jueguen un papel primdrdial para prever su
evolucion, las tendencias de su posible aplica‘cién y las eventuales consecuencias en el
entorno cubano. En Cuba se ha llevado a una serie de planes que tributan al desarrollo
vinculado con las nuevas tecnologias especificamente con la produccion de software e
informatizacion, entre ellos la creacion de la UCI.

La UCI, creada hace pocos afos cuenta con una infraestructura productiva que se dedica a la
produccion de software en la que estudiantes que forman parte de los proyectos que se llevan
a cabo vinculan el estudio con la produccion y se divide ademas en 10 facultades que se
encargan de la formacion integral de los mas de 8000 estudiantes que tiene el centro.

La facultad 4, cuyo perfil es sistemas empresariales y este curso asimild como lenguaje de
programacion para la docencia Java, se encuentra muy vinculada con el software libre, es
responsable de lograr que los estudiantes tengan una correcta y adecuada preparacién por lo
cual el proceso docente educativo abarca una serie de actividades y procesos tanto
curriculares y extracurriculares que no se encuentran automatizados, procesos y actividades
gue gestionan a nivel administrativo.
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1.2.2 Flujo actual de los procesos

1.2.2.1 Gestion administrativa

La gestion administrativa incluye una serie de procesos relacionados con el personal que
ocupa cargos administrativos de la facultad y la descomponemos en procesos mas pequenos
teniendo en cuenta hacia quienes van dirigidos los resultados, quienes se encargan de llegar
a ellos y las actividades que se desean automatizar. A continuacion se describen estos

procesos.

1.2.2.1.1 Gestion decanal

El decano es la maxima autoridad administrativa de una facultad. Su principal responsabilidad
es lograr un proceso docente educativo de calidad, es por eso que el resto de los procesos
tributan informacién al decano. La gestién decanal podemos descomponerlas para una mejor
compresion en procesos mas pequenos.

Aprobar pases eventuales

Es una actividad frecuente para un decano de la UCI. Un pase eventual es un documento que
se le da a los estudiantes para salir del centro, autorizado por el decano que recoge datos de
la salida. El estudiante solicita por escrito el pase.y se lo entrega al profesor guia quien pedira
a los profesores que le imparten clases una autorizacién. Cuando el profesor guia recibe las
autorizaciones, le entrega la solicitud de pase al secretario del decano, quien posteriormente
se encarga de hacerla llegar al decano. Para otorgar el pase, el decano debe analizar la
solicitud, llenar el modelo de pase y hacerlo llegar otra vez al secretario. El estudiante pasado
un tiempo prudencial, recoge el pase o la negacion de manos del secretario.

Aprobar Sanciones estudiantiles

Es otro de los procesos que realiza un decano. Una sancion es una medida disciplinaria que
debe aprobar un decano como resultado del analisis de una indisciplina cometida por algun
estudiante, que sigue una plantilla. El estudiante que cometa una indisciplina es sometido a
una comision disciplinaria que hara una propuesta de sancion que debera aprobar el decano,

para lo cual se tendran en cuenta las resoluciones rectorales y decanales.

1.2.2.1.2 Gestion docente

Un Vicedecano de Formacién (VDF) es una persona que a nivel de facultad se encarga de los

aspectos relacionados con la formaciéon integral de los estudiantes, de ahi que esté
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estrechamente vinculado ademas con las clases, el claustro de profesores, el estudiantado y
todo lo referente a la docencia. Los VDF se poyan en los secretarios docentes para realizar
sus actividades. La gestion docente podemos descomponerias para una mejor compresion en
procesos mas pequenos.

Gestionar asignaturas optativas ’

Es una de las cuestiones de las que se responsabiliza el secretario docente (SD). Una
asignatura optativa es una asignatura que un estudiante puede o no vencer y puede ser
elegida, responden el segundo perfil de la especialidad y de deben aprobar las que forman
parte del tronco comun del perfil. El plan de estudio consta la cantidad minima de asignaturas
optativas que el estudiante debe vencer para graduarse. En el plan del segundo perfil aparece
por afo las que deben vencer.

La lista de asignaturas optativas se publica y el estudiante en dependencia del afio en que se
encuentre debe escoger un numero determinado de asignaturas a vencer, las selecciona
teniendo en cuanta cierto nivel de afinidad. Posteriormente se aprueban los estudiantes que
formaran parte del grupo que pasara cada asignatura, pudiendo ser o no la que el estudiante
seleccioné en su primera opcion. Las asignaturas optativas se les deben asignar a profesores
también. Al finalizar el curso de la asignatura el profesor de cada asighatura debe hacerle
llegar al VDF los estudiantes que vencieron la materia y el VDF procede a archivar esta
informacion y debe tener controlado quienes cumplieron y quienes incumplieron el plan de
asignaturas asignado para su ano.

Gestionar de alumnos ayudantes (AA)

Los AA juegan un papel primordial en el desarrollo docente de la UCI y son responsabilidad
de los VDF. El control de estos estudiantes es necesario para prestarles una atencién
diferenciada del resto de los docentes. Un AA es un estudiante que ademas de hacer todo lo
que hace un estudiante comun, imparte clases a un grupo de una asignatura especifica,
tutorado por un profesor que imparte su misma materia y puede dar una sola asignatura en un
semestre. Los alumnos ayudantes se seleccionan teniendo en cuenta su desenvolvimiento en
una asignatura y deben tener un indice académico general determinado. Luego que se le
asigna la asignatura, el grupo y el profesor, debe cumplir con un plan de trabajo. Los
profesores que seran tutores de estos alumnos deben seleccionarse también y tendran la
responsabilidad de concebir un plan de trabajo para el AA.
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Gestionar horario docente

Elaborar horario no es tarea facil para los secretarios docentes. Un horario docente es el
documento por el que se rigen estudiantes y profesores para recibir y dar clases. Cada grupo
tiene un horario con la planificacién de las actividades docentes. El SD para la confeccién del
horario tiene que tener en cuenta la hora, las asignaturas, el tipo de clase, los profesores, los
locales, el grupo vy la distribucion docente, cosas que lleva todas en una hoja de célculo.
Luego se procede a su publicacion a través del correo electronico, o poniéndolo en un mural
en un lugar bien visible..

1.2.2.1.3 Gestion de investigacién-produccion

El Vicedecano de Produccién (VDP) es la persona que se encarga a nivel de facultad de todo
lo referente a la actividad cientifica y proyectos productivos (PP) que en su radio de accion se
desarrollen, tanto de estudiantes como de profesores. La gestion de investigacion-produccion
podemos descomponerla para una mejor compresién en procesos mas pequefos.

Controlar PP

Al VDP le es muy necesario el control de los PP. Los PP tienen responsables, en
dependencia del perfil, grupo de estudiantes, especialistas, laboratorios, y recursos., todo lo
cual le son asignados por el VDP, después de récopilar la informacién necesaria. Cuando un
PP tiene recursos necesarios, pues comienza su desarrolio, que debe ser seguido muy de
cerca por el VDP, mediante informes periddicos planificados que brindan los responsables.
Todo esto se lleva en documentos electrénicos.

Gestionar actividad cientifica (AC)

Gestionar actividad cientifica es un proceso complejo. Las AC son actividades que se
desarrollan a varios niveles y son la via por la que se evalla y muestra el quehacer
investigativo. Cada AC tiene comisiones, tribunales, participantes, locales, trabajos, resultados
y recursos que son asignados por el VDP, después de recopilar la informacién necesaria y
que gestiona a través de documentos electrénicos, correo electrénico y en persona. Estas
actividades son planificadas con cierto tiempo te antelacion

1.2.2.1.4 Gestion departamental

Un Jefe de Departamento (JD) es una persona que tiene como responsabilidad todo lo

relacionado con un grupo de profesores que imparten asignaturas afines y su desempefio
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decente. La gestion departamental podemos descomponerla para una mejor compresion en
procesos mas pequenos.

Controlar clases

Controlar clases forma parte de las responsabilidades de los JD. Los JD planifican este control
teniendo en cuenta el horario, el profesor, la asignatura y el tipo de clase, aspectos que tiene
que chequear en documentos electrénicos o mediante las personas y lo publica a través de
las reuniones y correos electrénicos. Estos controles generan resultados que el JD tiene
guardar o en papel o en documentos electrénicos, y los publica en persona, reuniones y/o
correo electrénico.

Controlar participacién de los profesores en las actividades

Los profesores deben ser profesores integrales a la altura de lo que se espera de los
profesores universitarios de hoy, por lo que los JD deben tener el control la participacién de
ellos en las actividades que se planifiquen. Cada actividad es tiene sus caracteristicas: tipo,
responsables, participantes, fecha, hora, lugar, que deben ser archivados por los JD, debe ser
planificada con antelacion y publicada. Los JD planifican las actividades y las publican en
reuniones, en persona, y mediante el correo electrénico, en lo que se conoce como plan de
trabajo. Los resultados de las actividades tales como calidad y participantes son guardados en
papel y/o documentos electrdnicos. ‘

Supervisar Superacion

Los profesores deben mantenerse superados. Para la superacién se brindan posibilidades vy
existen planes. Los JD deben estar al tanto de la superacién de los profesores que se
encuentran en su departamento, da opciones y los profesores pueden escoger en muchos de

los casos, revisando las posibilidades y escogiendo las que le sean afines.

1.2.2.1.5 Gestion organizacional

El personal que pertenece a la facultad pertenece a organizaciones de masas y/o politicas
como el Partido Comunista de Cuba (PCC), el Sindicato Nacional de Trabajadores de la
Educacion, la Ciencia y el Deporte (SNTECD) y la Union de Jovenes Comunistas (UJC). La
gestion organizacional podemos descomponerla para una mejor compresion en procesos mas
pequenos.
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Controlar participacion en las actividades

Estas organizaciones planifican su quehacer mediante planes de trabajo, que detallan cada
una de las actividades que se proponen, con las mismas caracteristicas que los planes de
trabajo de los JD: cada actividad es tiene: tipo, responsables, participantes, fecha, hora, vy
lugar, que deben ser archivados por los secretarios de cada organizacion, y tiene que ser
planificada con antelacion y publicada. Los secretarios de cada organizacion planifican las
actividades y las publican en reuniones, en persona, y mediante el correo electrénico, en los
planes de trabajo. Los resultados de las actividades tales como calidad y participantes son
guardados en papel y/o documentos electronicos.

Archivar Cotizacion.

Las personas que pertenecen a las organizaciones cotizan por periodos de tiempo. Cuando
un miembro de una organizacion va a cotizar entrega el importe al responsable y el secretario
de la organizacion toma por escrito los datos que archiva en documentos electrénicos o en

papel.

1.2.3 Analisis critico de la ejecucion de los procesos

Los procesos descritos anteriormente a pesar de lograr cada uno sus objetivos, no son todo
lo eficiente que pudieran, pues es evidente la pérdida de tiempo en aspectos tales como la
recogida de datos necesarios, el intercambio de informacion, la demora en el analisis de
resultados para la toma de- decisiones por la dispersion de documentos a consultar, la
publicacion se hace dificil y tediosa al tener que buscar las direcciones electronicas de todos
los interesados en un procesos en especifico, agotamiento fisico de los involucrados,

descentralizacion, poco aprovechamiento de los recursos.

1.3 Procesos objeto de automatizacién

Se desean automatizar todos los procesos mencionados anteriormente de forma tal que cada
uno de los roles administrativos (Decano, VDF, VD, JD), que intervienen en la ejecucion de las
actividades, pueda tener acceso total a la parte que le corresponda del sistema que se
propone, lo que incluye derechos de publicaciéon y modificacion de datos y cada cual responde
por la informacién que maneja. El sistema de gestion administrativa se publicara en la intranet
y todas las personas con acceso a la red interna podran consultarlo y utilizarlo en

dependencia de lo que se proponga; por ejemplo para la solicitud de un pase eventual. Se
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brindara ademas una serie de reportes que relacionados con |os procesos que se
automatizaran facilitaran la toma de decisiones.

1.4 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accion

Dentro de nuestro campo de accién existen sistemas automatizados que se encuentran
vinculados directa o indirectamente con el negocio
Sistema de Control de Acceso al Comedor.
v" Controla el acceso a los comedores, gracias al cédigo de barras impreso al dorso de
los solapines.
v' Se controla el acceso diariamente, a mas de 8000 personas, en las tres sesiones de
servicios de los comedores.
Este sistema debe permitir la cancelaciéon de las comidas a aquellos estudiantes que se
encuentren de pase eventual.

Akademos.
Contiene la informacién docente de los estudiantes del centro. Podria emplearse datos que

se manejan en este sistema.

1.5 Fundamentacién de los objetivos

1.6.1 Objetivo general

Concebir un sistema automatizado que gestione las actividades administrativas de la facultad
4 de la UCI garantizando eficiencia y calidad.
1.6.2 Objetivos especificos:
v Realizar un estudio detallado de las actividades administrativas de la facultad 4.
v' Realizar un estudio de la tendencia de las tecnologias actuales del campo de la
Informatica, sobre todo lo relacionado con software libre.
v Realizar analisis y disefio del sistema

1.6 Tendencias y tecnologias actuales

Es necesario realizar un estudio de las tendencias y tecnologias actuales relacionadas con el
tema que nos ocupa para explorar posibles soluciones.

10
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1.6.1 Sistemas de gestién

Las organizaciones independientemente de su tamano enfrentan demandas respecto a
calidad, tecnologia y desarrollo. Un sistema de gestidn eficiente disefiado a la medida de las
necesidades puede ayudar a centrar, organizar y sistematizar los procesos para la gestion y

ayuda a enfrentar los desafios organizacionales.

1.6.2 Gestion del conocimiento

La Gestion del conocimiento corresponde al conjunto de actividades desarrolladas para
utilizar, compartir, desarrollar y administrar los conocimientos que posee una organizacion y
las personas que en esta trabajan, de manera de que se encaminen hacia el cumplimiento de
sus objetivos.
Inicialmente la gestion del conocimiento se centr6 exclusivamente en el tratamiento del
documento como unidad primaria, pero actualmente se han producido grandes avances. Hoy
es necesario buscar, seleccionar, analizar y sintetizar criticamente o de manera inteligente y
racional la gran cantidad de informacion disponible, con el fin de aprovecharla con el maximo
rendimiento social o personal.
Existen una serie de tendencias que van centrando las "buenas practicas” en la gestion de la
informacion en las organizaciones y el cambio de ciertos conceptos tradicionales:

v Hacia la gestion de los contenidos.
Hacia la aceptacion de los documentos electronicos.
Hacia la necesidad de proceso de informacion no estructurada.
Hacia el reconocimiento de la tecnologia como herramienta.

Hacia la maxima importancia de la accesibilidad.

SN N NN

Hacia los planteamientos medio y largo plazos.

1.6.3 Gestion de contenidos

La gestion de contenidos es una de las tendencias de la gestion de conocimientos y la
podemos definir como todos los procedimientos y procesos involucrados en la agregacion,
transformacion, agrupacién, autorizacion, presentacion y distribucién de informacién util para
determinados propésitos.

Son variadas las clasificaciones de herramientas que se centran en las problematicas que se

plantean en la definicion dada anteriormente. Entre ellas podemos mencionar:

11
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v Gestores documentales: Mas orientados a la catalogacién y recuperaciéon de
contenidos grandes (documentos)
v' Gestores de presentacion Web/Herramientas de Portal: Mas orientados a la
construccion rapida de sitios Web.
Gestores de conocimiento: Mas orientados a la estructuracion y correlacion de datos.
v' Herramientas de composicion de publicaciones en papel, que intentan adaptar sus
aplicaciones para crear con facilidad la version Web.
v Herramientas de gestion departamental: Orientados al trabajo en equipo
Teniendo en cuenta que son varios los procesos asociados a la gestiébn de contenidos,
reduciremos a tres, las capacidades de los sistemas de este tipo:
v Adquisicion de Contenidos.
v Manipulaciéon de Contenidos.
v Entrega de Contenidos.
(Ver Anexo 1)

1.6.4 Sistemas de Gestion de contenidos (CMS)

En los ultimos afos se ha desarrollado el concepto de sistema de gestién de contenidos. Se
trata de herramientas que permiten crear y mantener un sitio Web con facilidad.

Un CMS es un software que se utiliza principalmente para facilitar la gestién de webs, ya sea
en Internet o en una intranet, y por eso también son conocidos como gestores de contenido
web (Web Content Management o WCM). Segun su funcionalidad podemos dividirlos en
cuatro categorias: creacién de contenido, gestién de contenido, publicacion y presentacion.
Los CMS proporcionan un entorno que posibilita la actualizacion, mantenimiento y ampliacién
de la web con la colaboracién de multiples usuarios.

Teniendo en cuenta el ahorro que supone la utilizacién de estas herramientas, y el costo de
desarrollarlas, muchas tienen un precio elevado, aunque existen potentes herramientas de
gestion de contenidos de acceso libre, disponibles con licencias de coédigo abierto para

diversos lenguajes.

1.6.5 Hypertext Markup Language (HTML)

“HTML es el lenguaje con el que se definen las paginas web. Basicamente se trata de un
conjunto de etiquetas que sirven para definir la forma en la que presentar el texto y otros

elementos de la pagina’[1]
12
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Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los lenguajes de programacion aunque se
definan igualmente como "lenguajes”. Son sistemas complejos de descripcién de informacion,

normalmente documentos, que se pueden controlar desde cualquier editor ASCII.

1.6.6 Web services

Los Web Services o Servicios Web permiten la comunicacion entre aplicaciones o
componentes de aplicaciones de forma estandar a través de protocolos comunes como http y
de manera independiente al lenguaje de programacion, plataforma de implantacién, formato
de presentacién o sistema operativo. Es un contenedor que encapsula funhciones especificas
y hace que estas funciones puedan ser utilizadas en otros servidores.
Algunas ventajas que presentan los Web services son:

v Son programables.

v" Estan basados en XML, que es un lenguaje abierto.
v' Autodescriptivos.
v

Pueden buscar registros de otros Web services .

1.6.6.1 Beneficios de Web services sobre otras tecnologias.

Los web services presentan algunas diferencias sobre sistemas distribuidos tradicionales,
tales como EJB, COM/DCOM, CORBA, SOM/DSOM o DCE. Algunas de las diferencias son
las siguientes:
v Escaso acoplamiento. El cliente no necesita conocer nada acerca de la implementacién
del servicio al que esta accediendo, salvo ia definicion WSDL.
v" Independencia del lenguaje de programacién. El servidor y el cliente no necesitan estar
escritos en el mismo lenguaje.
v Independencia del modo de transporte. SOAP puede funcionar sobre muitiples
protocolos de transporte, como por ejemplo HTTP, HTTPS, HTTP-R, BEEP, JABBER,
HOP, SMTP o FTP.
v' Multiples modos de invocacion. Los servicios web soportan tanto invocacion estatica
como invocacion dinamica.
v' Multiples estilos de comunicacién. Los servicios web soportan tanto comunicacién

sincrénica como comuhnicacién asincrénica.

13
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1.6.7

Java 2 Entreprise Edition (J2EE) y Microsoft .NET

El desarrollo de aplicaciones empresariales y el desarrollo de aplicaciones web han sufrido un

auge muy importante durante los ultimos afios. Frente a esta nueva demanda surgen dos

plataformas distintas para el desarrollo de este tipo de aplicaciones: J2EE de Sun y .NET de

Microsoft.

1.6.7.1 Microsoft NET

“NET es una plataforma llena de servicios para construir aplicaciones basadas en web y

desarrollar experiencias interactivas para los usuarios y sus sistemas.

La arquitectura de la plataforma .NET se puede dividir principalmente en:

v

NET Framework. Es la parte mas importante de la plataforma .NET. Incluye COM+, un
entorno de ejecucion comun, un compilador JIT, y un conjunto de librerias de sistema
que dan acceso a un amplio conjunto de servicios.

Servidores .NET. Son un conjunto de aplicaciones que pueden usarse en conjuncion
con el .NET framework para facilitar el desarrollo de aplicaciones empresariales. Como
por ejemplo SQL Server 2000, Exchange 2000 Server o BizTalk Server 2000.[2]

Ventajas mas importantes que proporciona .Net Framework:

v

Cédigo administrado: EI Common Languaée Runtime realiza un control automatico del
cbédigo para que este sea seguro, es decir, controla los recursos del sistema para que
la aplicacidn se ejecute correctamente.

Interoperabilidad multilenguaje: El codigo puede ser escrito en cualquier lenguaje
compatible con .Net ya que siempre se compila en cédigo intermedio.

Compilacion just-in-time (JIT): ElI compilador JIT incluido en el Framework compila el
codigo intermedio generando el cdédigo maquina propio de la plataforma. Se aumenta
asi el rendimiento de la aplicacion al ser especifico para cada plataforma.

Garbage collector: EI CLR proporciona un sistema automatico de administracion de
memoria denominado recolector de basura (garbage collector). El CLR detecta cuando
el programa deja de utilizar la memoria y la libera automaticamente. De esta forma el
programador no tiene por gque liberar la memoria de forma explicita aunque también
sea posible hacerlo manualmente.

Seguridad de acceso al codigo: Se puede especificar que una pieza de cédigo tenga
permisos de lectura de archivos pero no de escritura. Es posible aplicar distintos

14
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niveles de seguridad al cédigo, de forma que se puede ejecutar cédigo procedente del
Web sin tener que preocuparse si esto va a estropear el sistema.

v Despliegue: Por medio de los ensamblados resulta mucho mas facil el desarrollo de
aplicaciones distribuidas y el mantenimiento de las mismas. El Framework realiza esta
tarea de forma automatica mejorando el rendimiento y asegurando el funcionamiento

correcto de todas las aplicaciones” [3]

1.6.7.2 J2EE

J2EE define un estandar para el desarrollo de aplicaciones empresarialés multicapa. J2EE
simplifica las aplicaciones empresariales basandolas en componentes modulares vy
estandarizados, proveyendo un completo conjunto de servicios a estos componentes, y
manejando muchos de las funciones de la aplicaciéon de forma automatica, sin necesidad de
una programacion compleja.

A diferencia de Microsoft .NET que es un producto, J2EE es un estandar. Por lo tanto, no es

posible descargar J2EE sino que es necesario adquirir alguna de las versiones de plataformas

de desarrollo basadas en J2EE que existen en el mercado, cada una estas versiones
proporcionan servicios afiadidos a los propuestos en el estandar.

Ofrece un conjunto de especificaciones y técnicas que proporcionan soluciones completas,

seguras, estables y escalables para el desarrollo, despliegue y gestion de aplicaciones de

multiples niveles de funcionalidad basadas en servidores, que reducen el coste y complejidad
de desarrollo, lo cual resulta en servicios que se pueden desplegar y extender muy
rapidamente.

De los valores que convierten a Java en algo unico se destacan:

v' Capacidad multiplataforma. Java como capa de abstraccion permite que el mismo
lenguaje de programacion, las mismas herramientas y sobre todo el mismo know-how
pueda ser utilizado para desarrollar servicios destinados a un gran ordenador de millones
de euros 0 a una pequefa tarjeta inteligente, lo que lo hace util para todo tipo de
empresas.

v" Soporte a Red. Java nace en y para la Red. Como cualquier otro producto de Sun
Microsystems no es mas que una manifestacién del principio: the network is the

computer (la Red es el ordenador).
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v Seguridad. Si el dispositivo va a estar en la Red interactuando e intercambiando datos
y cédigo con otros sistemas dispone de mecanismos robustos de seguridad.
La arquitectura de J2EE se puede dividir en cinco partes:
v Ellenguaje de programacion java.
v El modelo de programacién del cliente.
v La infraestructura de la capa de media.
v La Application Programming Interface (AP!) de negocios para los programadores.
v La API no visible para los programadores.
(Ver Anexo 2)

1.6.7.3 Similitudes entre J2EE y .NET

“El propésito tanto de J2EE como de la plataforma .NET es facilitar y simplificar el desarrollo
de aplicaciones empresariales o corporativas.

Los servidores de aplicaciones J2EE y .Net proporcionan un modelo de acceso de
componentes a datos y de légica del negocio, separados por una capa intermedia de
presentacion implementada mediante ASP .Net (:Net) 6 Servlets (J2EE).

Visual Basic .Net y C# son lenguajes orientados a objetos, al igual que Java, y en su disefio
ha tenido mucha importancia la existencia de Internet.

Desde la perspectiva de los desarrolladores, J2EE y .Net proporcionan las herramientas para
crear Servicios Web (Web Services).

Tal y como se ha expuesto J2EE y .Net son multiplataformas. Al usar .Net una compilacion en
dos pasos, le permitiria tedricamente proporcionar en el futuro entornos de ejecucién para
diferentes plataformas de forma similar a Java y sus Java Runtime Environment (JRE) y Kit de
Desarrollo de Software (SDK)”. [4]

1.6.7.4 Ventajas de J2EE frente a .Net

“Las implementaciones de J2EE pueden adquirirse a distintas compariias, mientras que .Net
solo puede comprarse a Microsoft. El hecho de que haya distintas organizaciones
implementando J2EE ofrece mayor variedad para los usuarios finales y permite la existencia
de una cierta competencia entre ellas para obtener mejores productos que no existe en el
caso de .Net.
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Debido al proceso evolutivo, por motivos de compatibilidad la seguridad en productos de
Microsoft es menor que los basados en Java, pues desde un comienzo Java se fundamento
en un estricto modelo de seguridad.

Las aplicaciones Java pueden correr en una amplia gama de sistemas operativos y de
arquitecturas hardware. Hasta la fecha, .Net corre solamente sobre sistemas operativos de,
siendo J2EE el unico entorno de desarrollo que ofrece una independencia real de la
plataforma.

La tecnologia Java es una tecnologia abierta, en el sentido de que el cddigo de la plataforma
completa puede ser obtenido, revisado y estudiado por cualquiera que eété interesado y se
basa en gran parte en estandares de organizaciones de normalizacion y estandares
empresariales. Esto posibilita que los desarrolladores puedan conocer y entender
completamente como funciona Java y aprovecharlo para sus aplicaciones y, por otro lado, al
basarse en estandares empresariales, simplifica la integracién con productos de multiples
companias. En contraposicién, solo el codigo fuente de C# de la plataforma .Net ha sido
abierto al publico general.

Aunque Java fue creado originalmente por una compania: Sun MicroSystems, lo cierto es que
J2EE es ahora el producto de la colaboracién de mas de 400 empresas y organizaciones de
todo tipo. La plataforma .Net es y sera el producto de una sola compafia, que aunque haya
implementado algunos estandares en .Net y esté intentando conseguir que ciertas tecnologias
se conviertan en estandares "oficiales”, no puede tener el mismo consenso que .Net,

sobretodo teniendo en cuenta que la mayor parte de su codigo no es publico.” [4]

1.6.8 Eclipse

Es un entorno de desarrollo integrado IDE (Integrated Development Environments) Open
Source (CPL). Este entorno de desarrollo integrado ofrece, el control del editor de cédigo, del
compilador y del depurador desde una Unica interfaz de usuario. Su mision consiste en evitar
tareas repetitivas, facilitar la escritura de codigo correcto, disminuir el tiempo de depuracion e
incrementar la productividad del desarrollador. Estas tareas pueden realizarse de diferentes
formas mediante la inclusion de asistentes para las tareas mas habituales y mecanicas, de
editores que completen automaticamente el coédigo y sefalen los errores sintacticos, de

gestores de archivos fuente, etc. Eclipse no es un IDE mas a afadir a la lista, el objetivo de
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IBM ha sido crear una plataforma de desarrollo modular que cualquier herramienta de
desarrollo pueda usar con cualquier lenguaje de programacion.

Eclipse es una plataforma universal para integrar herramientas de desarrollo, basada en plug-
ins que permite expandir las capacidades de la plataforma base hasta el infinito, pudiendo ser
afadidos automaticamente al entorno de desarrollo, lo que lo convierte en uno muy adecuado

para el desarrollo de software.

1.6.9 Servlets

Los Servlets son compdvnentes del servidor, también se puede decir que son las respuestas
de la tecnologia Java a la programacion Common Gateway Interface (CGIl), ademas que son
programas que se ejecutan en un servidor Web y construyen paginas Web. Estos
componentes pueden ser ejecutados en cualquier plataforma o en cualquier servidor debido a
la tecnologia Java que se usa para implementarlos. Los Servlets incrementan la funcionalidad
de una aplicacibn Web, se cargan de forma dinamica por el entorno de ejecucion Java del
servidor cuando se necesitan.

Cuando se recibe una peticion del cliente, el servidor Web inicia el serviet requerido. El Servlet
procesa la peticion del cliente y envia la respuesta de vuelta al servidor, que es enrutada al
cliente. Una vez que el Web Server o servidor de paginas ejecuta un servlet, lo mantiene vivo
o despierto, para responder de manera mas rapida a las peticiones siguientes que se hagan
del servlet.

Los Servlets Java son mas eficientes, faciles de usar, mas poderosos, mas portables, y mas
baratos que el CGI ftradicional y otras muchas tecnologias del tipo CGl. Anaden
comportamiento dinamico a los servidores. La API de programacion de los servlets hace muy
facil la escritura de servicios complejos para aplicaciones basadas en Web, sin tener que
centrarse en los detalles de bajo nivel de los protocolos HTTP, formatos de peticién, vy
cabeceras. Pueden ser enlazados con diferentes bases de datos, como Oracle, Servidores

SQL, etc. y también con varios servidores Web.

1.6.10 Servidor de aplicaciones Web Apache Tomcat

Tomcat es un contenedor de Servlets con un entorno Java Server Pages (JSP). Un
contenedor de Servlets es un nucleo de ejecucién que maneja e invoca servlets por cuenta del
usuario. Es de software libre mas famoso escrito en Java. Creado a partir de codigo donado

por SUN Microsystems a la Apache Software Foundation, ha crecido hasta convertirse en la
18
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implementaciéon oficial de referencia de Servlets y JSP sustituyendo a la implementacion de
SUN original. Esto lo convierte, obviamente, en el contenedor sobre el que todos los demas
prueban su adhesion a las especificaciones.

Aunque siempre se le ha acusado de un rendimiento pobre, el caso es que a partir de las
nuevas versiones de la serie 4.x, creadas para cumplir las especificaciones 2.3 de Servlets y
1.2 de JSP, Tomcat se ha reescrito lo que mejora considerablemente su rendimiento.

Tomcat es el contenedor Web que mas se esta utilizando en servidores de aplicaciones
comerciales. Otra de las muestras de lo estandarizado del uso de Tomcat en su utilizaciéon
como servidor de Servlets y JSP por parte de los entornos de desarrollo, tanto libres como
comerciales. Ejemplos de esto son Borland JBuilder o Eclipse que integran un servidor
Tomcat para poder desarrollar nuestras paginas JSP y Servlets.

¢ Por que se necesita Tomcat para ejecutar Java en Apache?

El funcionamiento principal de Apache desde su creacion fue la de aceptar y responder
requisiciones de Paginas en Internet, y como fue mencionado en Servidores de Paginas y
Java Application Servers, estas requisiciones correspondian a documentos estaticos es por
esto que cuando se requiere ejecutar algun tipo de contenido dinamico como "Java", es
necesario coordinar los esfuerzos de Apache con otro ambiente, en el caso de Java es
precisamente Tomcat quien ofrece facilidades para ejecutar los dos componentes mas

utilizados en ambientes Java: JSP y Servlets.

1.6.11 Sistemas Gestores de Base de Datos

1.6.11.1  MySQL

MySQL es una de las bases de datos mas populares desarrolladas bajo la filosofia de codigo
abierto.
“Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las siguientes:

v Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su implementacién
multihilo.
Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.
Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP, etc).

Gran portabilidad entre sistemas.

SRR NN

Soporta hasta 32 indices por tabla.

19
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v Gestién de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de seguridad en los
datos”.[5]

,Qué es lo que le falta?
“MySQL surgié cémo una necesidad de un grupo de personas sobre un gestor de bases de
datos rapido, por lo que sus desarrolladores fueron implementando uUnicamente lo que
precisaban, intentando hacerlo funcionar de forma 6ptima. Es por ello que, aunque MySQL se
incluye en el grupo de sistemas de bases de datos relacionales, carece de algunas de sus
principales caracteristicas:
Subconsultas: tal vez ésta sea una de las caracteristicas que mas se echan en falta, aunque
gran parte de las veces que se necesitan, es posible reescribirlas de manera que no sean
necesarias.
SELECT INTO TABLE: Esta caracteristica propia de Oracle, todavia no esta implementada.
Transacciones: a partir de las ultimas versiones ya hay soporte para transacciones, aungue no
por defecto (se ha de activar un modo especial).
Integridad referencial: aunque si que admite la declaracion de claves ajenas en la creacion

tablas, internamente no Ias trata de forma diferente al resto de campos”.[5]

1.6.11.2 PostGreSQL

PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo una alternativa a
otros sistemas de bases de datos de cédigo abierto.
“A continuacion se enumeran las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos:
v Implementacién del estandar SQL92/SQL99.
v' Soporta distintos tipos de datos: ademas del soporte para los tipos base, también
soporta datos de tipo fecha, monetarios, elementos graficos, datos sobre redes (MAC,
IP...), cadenas de bits, etc. También permite la creacidn de tipos propios.
v Incorpora una estructura de datos array.
Incorpora funciones de diversa indole: manejo de fechas, geomeétricas, orientadas a
operaciones con redes, efc.
v Permite la declaracién de funcicnes propias, asi como la definicion de disparadores.
v Soporta el uso de indices, reglas y vistas.
v Incluye herencia entre tablas (aunque no entre objetos, ya que no existen), por lo que a

este gestor de bases de datos se le incluye entre los gestores objeto-relacionales.
20
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v

Permite la gestion de diferentes usuarios, como también los permisos asignados a cada

uno de ellos.[9]

¢ Qué es lo que le falta?

‘PostGreSQL es un gestor de bases de datos, capaz de competir con muchos gestores

comerciales, aunque carezca de un conjunto de herramientas que permitan una facil gestién

de los usuarios y de las bases de datos que contenga el sistema. Por otro lado, la velocidad

de respuesta que ofrece este gestor con bases de datos relativamente pequenas puede

parecer un poco deficiente, aunque esta misma velocidad la mantiene al gestionar bases de

datos realmente grandes”.[5]

Lo mejor de PostGreSQL

“Las caracteristicas positivas que posee este gestor segun las opiniones mas comunes son:

v

Posee una gran escalabilidad. Es capaz de ajustarse al numero de CPUs y a la
cantidad de memoria que posee el sistema de forma éptima, haciéndole capaz de
soportar una mayor cantidad de peticiones simultaneas de manera correcta (en algunos
benchmarks se dice que ha llegado a soportar el triple de carga de lo que soporta
MySQL).

Implementa el uso de rollback's, subconsultas y transacciones, haciendo su
funcionamiento mucho mas eficaz, y ofreciendo soluciones en campos en las que
MySQL no podria.

Tiene la capacidad de comprobar la integridad referencial, asi como también la de

almacenar procedimientos en la propia base de datos’[5]

1.6.12 Metodologia Rational Unified Process (RUP)

Para desarrollar un software se necesita una forma ordenada de trabajo. Un proceso que

integre las multiples facetas del desarrollo. Se necesita un método comun, un proceso que:

v

v
v
v

Proporcione una guia para ordenar las actividades de un equipo.

Dirija las tareas de cada desarrollador por separado y del equipo como un todo.
Especifique los artefactos que deben desarrollarse.

Ofrezca criterios para el control y la medicidén de los productos y actividades de

proyectos.
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“El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de Software. Un proceso de desarrollo de
software es el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de un
usuario en un sistema software. Sin embargo, el Proceso Unificado es mas que un simple
proceso; es un marco de trabajo genérico que puede especializarse para una gran variedad
de sistemas software, para diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de organizacion,
diferentes niveles de aptitud y diferentes tamarfios de proyecto...El Proceso Unificado esta
basado en componentes, lo cual quiere decir que el sistema software en construccion esta
formado por componentes software interconectados a través de interfaces bien definidas.” [6]
“El Proceso Unificado utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language,
UML) para preparar todos esquemas de un sistema software , De hecho, UML, es una parte
esencial del Proceso Unificado — sus desarrollos fueron paralelos”[6].

Los verdaderos aspectos definitorios del Proceso Unificado se resumen en tres frases claves:

dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura, iterativo e incremental.

1.6.13 Unified Modeling Language (UML)

‘UML son las siglas de Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Modelado),
notacion (esquematica en su mayor parte) con que se construyen sistemas por medio de
conceptos orientados a objetos”[7].

UML es un lenguaje grafico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes
que comprende el desarrollo de software. UML permite una forma de modelar conceptos
como lo son procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de cosas concretas como
lo son escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base de datos y
componentes de software reutilizables.

UML permite modelar, construir y documentar los elementos que forman un sistema software
orientado a objetos. Se ha convertido en el estandar de la industria. Tiene como objetivo
brindar un material de apoyo que le permita al lector poder definir diagramas propios como
tambien entender diagramas ya existentes.

El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas
estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo
que estos diagramas y simbolos significan. UML se puede usar para modelar distintos tipos de

sistemas: sistemas de software, sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real.
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1.6.14 Rational Rose

Rational Rose es la herramienta CASE desarrollada por los creadores de UML (Booch,
Rumbaugh y Jacobson), que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcion y
formalizacion del modelo, construccién de los componentes, transicion a los usuarios y
certificacion de las distintas fases y entregables.

Es la herramienta CASE que comercializan los desarrolladores de UML y que soporta de
forma completa la especificacién del UML.

Esta herramienta propone la utilizacién de cuatro tipos de modelos para realizar el disefio del
sistema, utilizando una vista estatica y otra dinamica de los modelos del sistema, uno légico y
otro fisico. Permite crear y refinar estas vistas creando de esta forma un modelo completo que
representa el dominio del problema y el sistema de software.

Rational Rose utiliza un proceso de desarrollo iterativo controlado (controlled iterative process
development), donde el desarrollo se lleva a cabo en una secuencia de iteraciones. Cada
iteracidbn comienza con una primera aproximaciéon del analisis, disefio e implementacién para
identificar los riesgos del disefio, los cuales se utilizan para conducir la iteracién, primero se
identifican los riesgos y después se prueba la aplicacién para que estos se hagan minimos”
Cuando la implementacion pasa todas pruebas que se determinan en el proceso, esta se
revisa y se afaden los elementos modificados al modelo de analisis y disefio. Una vez que la
actualizacién del modeio se ha modificado, se realiza la siguiente iteracion.

Rational Rose permite que haya varias personas trabajando a la vez en el proceso iterativo
controlado, para ello posibilita que cada desarrollador opere en un espacio de trabajo privado
que contiene el modelo completo y tenga un control exclusivo sobre |la propagacion de los
cambios en ese espacio de trabajo.

También es posible descomponer el modelo en unidades controladas e integrarlas con un
sistema para realizar el control de proyectos que permite mantener la integridad de dichas
unidades.

Se puede generar codigo en distintos lenguajes de programacién a partir de un disefio en
UML.

Rational Rose proporciona mecanismos para realizar la denominada Ingenieria Inversa, es

decir, a partir del cdédigo de un programa, se pude obtener informacidén sobre su disefo.
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1.7 Conclusiones

Con el estudio de los fundamentos tedricos de las herramientas, tecnologias, lenguajes que
se han abordado en este capitulo se ha llegado a la siguiente conclusién: existen deficiencias
en los procesos administrativos que pueden solucionarse con un sistema automatizado que
utilice como gestor de base de datos PostgreSQL, la programacion se hara con Java por las
ventajas que este brinda, para el analisis y desarrollo se utilizara el Proceso Unificado de
Desarrollo (RUP) que a su vez hara uso de UML, utilizando como herramienta el Rational
Rose. Hubiera sido factible ademas emplear un CMS para la gestion, pero debido a que los
desarrolladores son estudiantes de tres grupos diferentes, con responsabilidades docentes y
extradocentes ademas de la productiva, con conocimientos basicos de Java y teniendo en
cuenta la magnitud del proyecto, se determiné que no se disponia del tiempo y los

conocimientos necesarios para manipular este tipo de herramientas.
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Capitulo 2 Modelo del negocio

2.1 Introduccion

El presente capitulo muestra el estudio de los procesos que tienen lugar en una facultad

vinculados con la problematica planteada, mediante un modelo de Negocio, exponiendo sus

reglas.

diagrama de clases, realizaciones y diagramas de los casos de uso.

2.2 Reglas del negocio a considerar

v

AN NN AR NN

RN NEEN

Para solicitar pases eventuales debe presentarse una solicitud que muestre las razones
por las que se procede a solicitar el pase.

El decano es el unico facultado para aprobar las solicitudes de pases eventuales.

Si el pase eventual no esta firmado por el decano no tiene validez.

Un pase eventual solo es valido por el tiempo que indique.

Las denuncias deben contener de forma clara y precisa los datos, y siempre debe
aparecer el nombre del denunciante.

Toda sancion tiene derecho a apelacion.

Para sancionar deben tenerse presentes las resoluciones rectorales y decanales.

Un profesor solo puede impartir una asignatura por semestre.

Un estudiante solo puede pertenecer a un grupo de estudiantes.

Cada alumno ayudante debe tener un profesor tutor y un plan de trabajo elaborado por
este.

Solo se puede ser alumno ayudante de una asignatura por semestre.

Un estudiante solo puede pertenecer a un grupo proyecto productivo.

Un proyecto productivo puede tener mas de un taboratorio.

Todas las actividades deben estar recogidas en planes de trabajo.

2.3 Actores del negocio

Un actor de negocio es cualquier individuo o sistema externo a la organizacién, pero que

interactua con el jugando un rol especifico
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Nombre del actor Descripcion

Decano Maximo responsable de una facultad, al que se le debe
informar el resultados de todos los procesos que

ocurren en la misma

Estudiante Persona que puede solicitar pase eventual para estar

autorizado a salir de 'a universidad.

Dirigente Nivel UCI Dirigente de alguna de las organizaciones (PCC, UJC y
SNTECD) que puede solicitar informacién sobre la

organizacion a la que representa

Tabla 1. Descripcion de los actores del negocio

2.4 Diagrama de casos de uso del negocio

Un caso del uso de negocio representa un conjunto de tareas relacionadas que generan un
resultado de valor para los actores de negocio.
Un diagrama de casos de uso del negocio, representa de manera grafica, el.funcionamiento del

negocio, exponiendo actores, casos de uso dentro del mismo y sus relaciones.
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Figura 1. Diagrama de casos de uso del Negocio
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2.5 Trabajadores del negocio

Un trabajador del negocio es un rol dentro de la organizacion, que puede representar a

personas que interactua con entidades y otros trabajadores para que el negocio funcione.

Nombre del trabajador

Descripcion

de

| Productivo

Jefe

Proyecto

Profesor responsable de dirigir un proyecto productivo

estrechamente vinculado con el estado del proyecto del cual es

responsable.

Jefe Departamento

Maximo responsable de un departamento, estrechamente
relacionado con la participacion de los profesores que pertenecen
a su departamento en las actividades planificadas y la visita a

clases, para llevar el control del desempefio.

Secretario Docente

Persona que apoya el trabajo del Vicedecano de Formacion,

confeccionando el horario docente.

Secretario del Decano

Persona que apoya el trabajo del decano, recibiendo las

solicitudes del Pase Eventual y las propuestas de sanciones.

Vicedecano de | Maximo responsable _ del proceso docente educativo de Ia

Formacién facultad, asignando alumnos ayudantes, gestionando todo lo
relacionado con asignaturas optativas, visitando clases.

Vicedecano de | Maximo responsable de la formacion cientifica y productiva de

Produccion una facultad, gestionando todo lo relacionado con los proyectos
productivos y eventos cientificos.

Profesor Persona a la que se le asignan alumnos ayudantes para apoyar

su trabajo docente educativo, se le visitan clases y participa en la
aprobacion de pases eventuales, pertenece a organizaciones y

debe participar en las actividades planificadas.

Tabla 2. Descripcion de los trabajadores del negocio
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2.6 Casos de uso del negocio

Los casos de uso del negocio tienen realizaciones mostradas por diagramas de actividad o
descripciones textuales.

Un diagrama de actividad es una manera de modelar el flujo de eventos internos de un proceso
de manera grafica, mostrando pasos, puntos de decision e entidades que intervienen.

A continuacién se muestran algunas descripciones de casos de uso del negocio mediante

diagramas de actividad. (Ver Anexos 3-10)

2.6.1 Caso de uso < Obtener Resultados de Visitas Clases>
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L )

Figura 2. Diagrama de Actividad Caso de Uso < Obtener Resultados de Visitas Clases>
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2.6.2 Caso de uso < Asignar Alumno Ayudante>
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Figura 3. Diagrama de Actividad Caso de Uso < Asignar Alumno Ayudante>
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2.6.3 Caso de uso < Asignar estudiantes a Asignaturas Optativas>
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Figura 4. Diagrama de Actividad Caso de Uso < Asignar estudiantes a Asignaturas Optativas >

2.6.4 Caso de uso < Chequear Evento Cientifico >
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Figura 5. Diagrama de Actividad Caso de Uso < Chequear Evento Cientifico
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2.6.5 Caso de uso < Confeccionar Horario>
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Figura 6. Diagrama de Actividad Caso de Uso < Confeccionar Horario >
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2.7 Modelo de objetos
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Figura 7. Modelo de objetos

2.8 Conclusiones

Detallada la logica del negocio y el funcionamiento de cada uno de sus procesos,

podemos

sefalar que la implementacion de una herramienta automatizada que gestione los procesos

administrativos puede mejorar considerablemente las deficiencias existentes en dichos

procesos.
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Capitulo 3 Requisitos

3.1 Introduccion

El presente capitulo presenta los requisitos funcionales y no funcionales del sistema, se
comienza el analisis de la solucién identificando actores, casos de uso y las relaciones entre
ellos, se muestran los diagramas de casos de usos del sistema agrupados en paquetes
funcionales, estableciendo también las relaciones entre los paquetes, y se describen los

casos de uso.

3.2 Requisitos funcionales

R1 Administrar usuarios del sistema
R1.1. Listar todos los usuarios.

R1.2. Adicionar Usuario, que incluye registrar datos como nombre, contrasefa.

R 1.3. Incluir usuario dentro de un grupo de usuario, previamente creado.
R1.4. Modificar datos de usuarios previamente adicionados, como contrasena.
R 1.5. Eliminar Usuario previamente adicionado.

R 2 Administrar grupos de usuarios
R21. Listar todos los grupos de usuarios.

R2.2. Adicionar grupo de usuarios, que incluye registrar datos como nombre, y nivel

de acceso.
R2.3. Modificar datos de grupos de usuarios previamente adicionados.
R24. Eliminar grupo de usuario previamente adicionado.

R 3 Autenticar usuario

R 3.1. Permitir que un usuario se autentique desde cualquier parte del sistema

R 3.2. Permitir el acceso al usuario una vez autenticado, a los recursos que le son
permitidos.

R 3.3. Permitir que un usuario registrado cierre su sesion de trabajo desde cualquier

parte del sistema.
R4  Gestionar estudiantes
R4.1. Listar todos los de estudiantes del sistema.
R4.2. Adicionar estudiante, que incluye registrar datos como nombre, numero de

solapin, numero de carne de identidad, direccién, procedencia, provincia.
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R 4.3. Modificar estudiantes previamente adicionados.
R4.4. Incluir estudiante dentro de un grupo de estudiantes, previamente creado.
R 4.5. Eliminar estudiante profesor previamente adicionado.
R5 Gestionar grupos de estudiantes
R51. Listar todos los grupos de estudiantes.
R5.2. Adicionar grupo de estudiantes, que incluye registrar datos como nombre y afio.
R 5.3. Modificar datos de grupos de estudiantes previamente adicionados.
R 5.4, Eliminar grupo de estudiantes previamente adicionado.
R6 Gestionar profesores
R 6.1. Listar todos los profesores.
R6.2. Adicionar profesor, que incluye registrar datos como nombre, numero de
solapin, provincia, direccion.
R 6.3. Modificar datos de un profesor previamente adicionado.
R 6.4. Incluir profesor dentro de un departamento, previamente creado.
R 6.5. Asignar al profesor una asignatura previamente insertada.
R 6.6. Eliminar profesor previamente adicionado.
R7 Gestionar departamento
R71. Listar todos los ’departamentos.
R7.2. Adicionar departamento, que incluyé registrar datos como nombre.
R7.3. Modificar datos de un departamento previamente adicionado.
R7.4. Eliminar departamento previamente adicionado.
R8 Gestionar asignaturas
R 8.1. Listar todas las asignaturas.
R 8.2. Adicionar asignatura, que incluye registrar datos como nombre, tipo y disciplina.
R 8.3. Modificar datos de una asignatura previamente adicionada.
R 8.4. Eliminar una asignatura previamente adicionada.
R 9 Gestionar turnos de clases
R91. Listar todas los turnos de clases.
R 9.2. Adicionar turno de clase, que incluye registrar datos como hora.
R 9.3. Modificar datos de un turno de clase previamente adicionado.
R9.4. Eliminar un turno de clase previamente adicionado.

R 10 Gestionar locales de clases

R 10.1.

Listar todos los locales de clases.
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R 10.2. Adicionar local de clases, que incluye registrar datos como nombre, tipo,

ubicacion.
R 10.3. Modificar datos de local de clases previamente adicionado.
R 10.4. Eliminar local de clases previamente adicionado.
R 11 Gestionar Horario
R 11.1. Listar todos horarios.
R 11.2. Adicionar horario, que incluye asignar grupo de estudiantes, turnos de clases,
asignaturas y profesores y locales.
R 11.3. Modificar.datos de horario previamente adicionado.
R 11.4. Eliminar horario previamente adicionado.
R 12 Gestionar visitas a clases
R12.1. Listar todas las visitas a clases.
R 12.2. Adicionar visita a clases que incluye registrar datos como fecha, visitado,
visitante, tipo de actividad.
R 12.3. Modificar datos de visita a clases previamente adicionada.
R 12.4. Eliminar visita a clases previamente adicionado.
R 13 Gestionar resultados de visita a clases
R 13.1. Listar todas los resultados visitas a clases.
R 13.2. Adicionar resultados de visita a clases que incluye registrar datos como fecha,
evaluacién, y comentarios. a una visita de clases previamente adicionada.
R 13.3. Eliminar resultado de visitas previamente adicionado.
R 14 Gestionar resultados de encuestas
R 14.1. Listar todos losresultados de encuestas.
R 14.2. Adicionar resultados de encuestas que incluye registrar datos como fecha y
comentario.
R 14.3. Eliminar resultados de encuestas previamente adicionadas.
R 15 Gestionar asignaturas optativas
R 15.1. Listar todas las asignaturas optativas.
R 15.2. Adicionar asignatura optativa que incluye registrar datos como nombre, tipo, afio,
semestre.
R 15.3. Asignar profesores y estudiantes a asignaturas optativas.
R 15.4. Modificar datos asignatura optativa previamente adicionada.
R 15.5. Eliminar asignatura optativa previamente adicionado.
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R 16 Gestionar asistencia a clases

R 16.1. Listartodas asistencias a clases anteriores.
R 16.2. Adicionar asistencia a clases registrar datos fecha, turno, asignatura, profesor y
asistentes.
R 16.3. Eliminar asistencia a clases previamente adicionada.
R 17 Gestionar alumnos ayudantes
R 17.1. Listar todos los alumnos ayudantes.
R 17.2. Adicionar alumnos ayudantes incluye registrar datos como semestre.
R 17.3. Asignar alumno ayudante a un profesor tutor previamente adicionado.
R 17.4. Modificar datos de alumno ayudante previamente adicionada:
R17.5. Eliminar alumno previamente adicionado.
R 18 Gestionar profesor tutor
R 18.1. Listartodos los profesores tutores.
R 18.2. Adicionar profesores tutores.
R 18.3. Asignar profesor tutor a un alumno ayudante previamente adicionado.
R 18.4. Modificar datos de profesor tutor previamente adicionado.
R 18.5. Eliminar profesor tutor previamente adicionado.
R 19 Registrar superacion
R 19.1. Listar todas las superaciones.
R 19.2. Adicionar superacion incluye registrar datos nombre, comentario, fecha.
R 19.3. Asignar profesores previamente adicionados.
R 19.4. Eliminar superacion previamente adicionada.
R 20 Gestionar cotizacion
R 20.1. Listar cotizaciones.
R 20.2. Adicionar cotizacién que incluye seleccionar el tipo (CTC, UJC, PCC) e importe
y meses, segun persona Yy organizacion que cotiza.
R 20.3. Eliminar cotizacién previamente adicionada.
R 21 Gestionar plan de trabajo
R 21.1. Listartodos los planes de trabajo.
R 21.2. Adicionar plan de trabajo que incluye registrar datos como fecha, nivel,
estados.
R 21.3. Modificar datos de plan de trabajo previamente adicionado como estado.
R 21.4. Eliminar plan de trabajo previamente adicionado.
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R 22 Gestionar actividades

R221.
R221.

R 22.1.

R 22.1.

Listar Actividades.

Adicionar actividad que incluye registrar datos como tipo, fecha, hora, lugar,
participantes, estado.

Modificar datos de actividad previamente adicionada como registrar
participantes.

Eliminar actividad previamente adicionada.

R 23 Gestionar comision cientifica

R23.1.
R 23.2.
R 23.3.
R 23.4.
R 23.5.

Listar todas las comisiones cientificas.

Adicionar comisiones cientificas que incluye registrar datos como nombre.
Asignar tribunales previamente adicionados.

Modificar datos de comisiones previamente adicionadas.

Eliminar comisidén previamente adicionada.

R 24 Gestionar integrantes de comision cientifica

R24.1.
R24.2.

R24.3.
R24.4.

Listar todos los integrantes.

Adicionar integrantes de comision cientifica que incluye registrar datos como
nombre, numero de solapin.

Modificar datos de integrante de comision cientifica previamente adicionado.

Eliminar de integrante de comisién cientifica previamente adicionado.

R 25 Gestionar tribunal cientifico

R 25.1.
R 25.2.
R 25.3.
R254.
R 255.

Listar todos los tribunales cientificos.

Adicionar tribunal cientifico que incluye registrar datos como nombre.
Asignar trabajos cientificos previamente adicionados.

Modificar datos de tribunales cientificos previamente adicionados.

Eliminar tribunal cientificos previamente adicionado.

R 26 Gestionar trabajos cientificos

R 26.1.
R 26.2.
R 26.3.
R 26.4.
R 26.5.

Listar todos los trabajos cientificos.

Adicionar trabajo cientifico que incluye registrar datos como tema, autor, v tipo.
Asignar premio previamente adicionados.

Modificar datos de trabajo cientifico previamente adicionados.

Eliminar trabajo cientifico previamente adicionado.

R 27 Gestionar evento cientifico

R27.1.

Listar todos los eventos cientificos.
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R 27.2. Adicionar evento cientifico que incluye registrar datos como nombre, fecha.

R 27.3. Asignar comisiones cientificas previamente adicionadas.
R 27.4. Modificar datos ’de evento cientifico previamente adicionado.
R 27.5. Eliminar evento cientifico previamente adicionado.
R 28 Gestionar premio de evento cientifico
R 28.1. Listar todos los premios de eventos cientificos.
R 28.2. Adicionar evento premio que incluye registrar datos como nombre, fecha.
R 28.3. Modificar datos de evento cientifico previamente adicionado.
R 28.4. Eliminar evento cientifico previamente adicionado.
R 29 Solicitar pase eventual
R 29.1. Listar todas solicitudes aprobadas.
R 29.2. Adicionar una nueva solicitud de pase eventual que incluye registrar datos como
motivo y fecha y estado.
R 29.3. Eliminar solicitud de pase eventual previamente adicionada.
R 30 Aprobar solicitudes
R 30.1. Listar todas las solicitudes pendientes por aprobacion.
R 30.2. Modificar datos de solicitud previamente adicionada.
R 31 Gestionar pase eventual
R31.1. Listartodos los pases eventuales otorgados.
R 31.2. Adicionar pase eventual que incluye registrar datos como nombre, fecha.
R 31.3. Modificar datos de pase eventual previamente adicionado.
R 31.4. Eliminar pase eventual previamente adicionado.
R 32 Gestionar proyecto productivo.
R 32.1. Listar todos los proyectos.
R 32.2. Adicionar proyecto productivo que incluye registrar datos como nombre, tipo,
especialidad.
R 32.3. Asignar grupo de proyecto previamente adicionado.
R 32.4. Asignar local previamente adicionado.
R 32.5. Asignar especialistas previamente adicionados.
R 32.6. Asignar lider de proyecto previamente adicionado.
R 32.7. Modificar datos de proyecto productivo previamente adicionado.
R 32.8. Eliminar proyecto productivo previamente adicionado.
R 33 Gestionar especialistas de proyecto productivo
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R 33.1.
R 33.2.

R 33.3.
R 33.4.

Listar todos los especialistas de proyectos productivos.

Adicionar especialista de proyecto productivo que incluye registrar datos como
nombre, especialidad, numero de solapin.

Modificar datos de especialista de proyecto productivo previamente adicionado.

Eliminar especialista de proyecto productivo previamente adicionado.

R 34 Gestionar lideres de proyecto productivo

R 34.1.
R 34.2.

R 34.3.
R 34.4.

Listar todos los lideres de proyectos productivos.

Adicionar lider de proyecto productivo que incluye registrar datos como nombre,
especialidad, numero de solapin.

Modificar datos de lider de proyecto productivo previamente adicionado.

Eliminar lider de proyecto productivo previamente adicionado.

R 35 Gestionar laboratorios de proyecto productivo

R 35.1.
R 35.2.

R 35.3.
R 35.4.

Listar todos los laboratorios de proyectos productivos.

Adicionar laboratorio de proyecto productivo que incluye registrar datos como
nombre, ubicacion.

Modificar datos de laboratorio de proyecto productivo previamente adicionado.

Eliminar laboratorio de proyecto productivo previamente adicionado.

R 36 Gestionar grupos de proyecto productivo.

R 36.1.
R 36.2.

R 36.3.
R 36.4.
R 36.5.

Listar todos los grupos de proyectos productivos.

Adicionar grupo de proyecto productivo que incluye registrar datos como
nombre.

Asignar estudiantes previamente adicionados.
Modificar grupos de laboratorio de proyecto productivo previamente adicionado.

Eliminar grupo de proyecto productivo previamente adicionado.

R 37 Gestionar evaluacion de estudiantes de proyecto productivo.

R 37.1.
R 37.2.
R 37.3.

R 37.4.

Listar las evaluaciones de todos los estudiantes.

Adicionar evaluacion de estudiantes de proyecto.

Modificar evaluacion de estudiantes de proyecto productivo previamente
adicionada.

Eliminar evaluacion de estudiantes de proyecto productivo previamente

adicionada.

R 38 Gestionar resolucion.

R 38.1.

Listar todas las resoluciones.
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R 38.2. Adicionar resolucién que incluye registrar datos como el nombre, fecha,

acuerdos.
R 38.3. Modificar resolucion previamente adicionada.
R 38.4.  Eliminar resolucion previamente adicionada.
R 39 Gestionar comision disciplinaria.
R 39.1. Listar todas las comisiones disciplinarias.
R 39.2. Adicionar comisiones disciplinarias que incluye datos como fecha y motivo.
R 39.3. Asignar integrantes (profesores y/o estudiantes) previamente adicionados.
R 39.4. Modificar comisiones disciplinarias previamente adicionadas.
R 39.5. Eliminar comisiones disciplinarias previamente adicionadas. ‘
R 40 Gestionar denuncias.
R 40.1. Listar todas las denuncias.
R 40.2. Adicionar denuncia que incluye datos como fecha, motivo, denunciante.
R40.3. Modificar denuncia previamente adicionada si todavia esta pendiente a
aprobacion.
R 40.4. Eliminar denuncia previamente adicionada.
R 41 Aprobar Denuncia
R 41.1. Listar todas las denuncias pendientes a probacion.
R 41.2. Aceptar denuncia que incluye datos como fecha, motivo, denunciante y estado.
R 42 Gestionar declaraciones.
R 42.1. Listar todas las declaraciones.
R 42.2. Adicionar declaracién que incluye datos como fecha, declaracién y declarante.
R 42.3. Modificar declaracién previamente adicionada.
R 42.4. Eliminar declaracion previamente adicionada.
R 43 Gestionar avales.
R 43.1. Listar todos los avales.
R 43.2. Adicionar aval que incluye datos como fecha, aval y avalante.
R 43.3. Modificar aval previamente adicionado.
R 43.4. Eliminar aval previamente adicionado.
R 44 Gestionar dictamenes.
R 44.1. Listar todos los dictamenes aprobados.
R 44.2. Adicionar dictamen gque incluye datos como fecha y dictamen.
R 44.3. Modificar dictamen previamente adicionado.
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R 44.4. Eliminar dictamen previamente adicionado.

R 45 Aprobar dictamenes
R 45.1. Listar todos los dictamenes pendientes a probacion.
R 45.2. Aceptar dictdmenes previamente adicionados pendientes por aprobacion.
R 46 Gestionar sanciones.
R 46.1. Listar todas las sanciones.
R 46.2. Adicionar sancién que incluye datos como fecha, motivo, tipo.
R 46.3. Asignar avales previamente adicionados.
R 46.4. Asignar dictamen previamente adicionado.
R 46.5. Asignar resolucion previamente adicionada.
R 46.6. Asignar declaraciones previamente adicionadas.
R 46.7. Modificar dictamen previamente adicionado.
R 46.8. Eliminar dictamen previamente adicionado.
R 47 Gestionar resoluciones rectorales.
R 47.1. Listar todas las resoluciones rectorales.
R 47.2. Adicionar resolucién rectoral que incluye datos como fecha, resolucion.
R 47.3. Modificar resolucion rectoral previamente adicionado.
R 47.4. Eliminar resolucion rectoral previamente adicionada.
R 48 Buscar datos “
R 48.1. Listar todas las entidades que se a las que se les pueden buscar datos.
R 48.2. Permitir buscar datos de una entidad, teniendo como parametro de busqueda

algun valor conocido dentro de una lista de posibles parametros a conocer.
R 49 Mostar reportes.

R 49.1. Listar todos los reportes disponibles.

R 49.2. Mostrar reporte solicitado.

3.3 Actores del sistema a automatizar

Un actor representa un rol de una entidad externa al sistema ya sea persona u otros sistemas

que realizan algun tipo de interaccién con el mismo.
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3.3.1 Vistade Actores del sistema

Secretario

de! Usuanoc Anonimo

Decano

Rector

Jefe Departamento

Usuario
Registrado Secretario
Vicedecano

Organizador |

Organmizacion

Comision

Vicedecano de
Producion

Disciplinana

Protesor

Estudiante

Administrador
Vicedecano de

Formacién

Lider de Proyecto

Decanc

Figura 8. Vista de actores del Sistema

3.3.2 Descripcion de actores del sistema

Nombre del actor

Descripcion

Usuario Andnimo

Rol que representa a todos aquellos individuos que acceden

al sistema, tiene la capacidad de ver reportes y autenticarse

Usuario Registrado

Generaliza a todos los actores que pueden acceder a Buscar

Datos.

Administrador

Agrupa las funcionalidades del resto de los actores y se
encarga ademas de la seguridad del sistema especificamente

de Administrar Usuarios y Grupos de Usuarios

Rector Tiene la responsabilidad de Gestionar Resoluciones
Rectorales
Decano Se encarga de Aprobar Dictamenes, y Aprobar Denuncias

relacionados con las sanciones estudiantiles, y de Aprobar
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Solicitudes y Gestionar Pase Eventual, relacionados con el

Pase Eventual.

Jefe Departamento

Tiene la capacidad de Gestionar las Visitas a Clases y registrar

sus resultados, Registrar Resultados de las Encuestas,

Registrar Superacién y Gestionar Plan de Trabajo.

Organizacion Politica

Tiene la capacidad de Registrar Superacion, Gestionar Plan de

Trabajo, Gestionar Cotizacién.

Organizador

Generaliza a los actores que tienen la capacidad de Registrar

-Superacion, Gestionar Plan de Trabajo, Gestionar Cotizacion y

Gestionar Actividad.

Vicedecano de | Gestiona estudiantes y grupos, profesores, asignaturas,

Formacién departamentos, alumnos ayudantes, profesores tutores,
asignaturas optativas.

Vicedecano de | Gestiona eventos, trabajos cientificos, tribunales, y comisiones

Produccién cientificas, locales para eventos cientificos, grupos y

especialistas de proyectos productivos, los mismos proyectos,

y los lideres de los proyectos productivos.

Secretario del Decano

Gestiona pase eventual.

Secretario Vicedecano

de Formacion

Gestiona Comision Disciplinaria, denuncias, apelaciones,
resoluciones comisiones, turnos de clases, locales, horario,

hora de los turnos de clases, y asistencia

Lider de proyecto

Evalua a los estudiantes que se encuentran involucrados en

los proyectos productivos.

Profesor

Aprueba las solicitudes de Pase Eventual y puede ademas

gestionar plan de trabajo y actividad.

Comision Disciplinaria

Gestiona sanciones, dictamenes, declaraciones y avales.

Estudiante

Solicita pase eventual.

Tabla 3. Definicion de actores del sistema a automatizar
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3.4 Paquetes y sus relaciones

Un paquete es un mecanismo general para agrupar modelos o subsistemas agrupando
elementos de modelado. Cada paquete representa un submodelo o subsistema y puede
contener a otro paquete sin limites de anidamiento.

La principal relacién entre paquetes es de dependencia y se presenta cuando los cambios en
el origen producen cambios en el destino.

Teniendo en cuenta lo anterior presentamos en diagrama de paquetes.

Gestion Administracion

Servicios
Generales

Figura 9. Diagrama General de Paquetes

Actividad

Cientifica
. Sanciones Actividades de los
Estudiantiles Profesores
" N . . -
Visitas a Clases Entidades Proyectos
_ =  Comunes i . Productivos
|
. |
e
- N
AN
4 AN
P
e
N
Horario
Pase eventual
Alumnos
Ayudantes

Figura 10. Diagrama de Paquetes del Paquete <Gestion>
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3.5 Diagrama de casos de uso del sistema a automatizar

Un Caso de Uso es una descripcion de la secuencia de interacciones que se producen entre
un actor y el sistema, cuando el actor usa el sistema para llevar a cabo una tarea especifica.
Expresa una unidad coherente de funcionalidad

Un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y los casos de uso del

sistema. Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que se refiere a su

interaccion externa.

3.56.1 Paquete < Servicios Generales >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL PAQUETE SERVICIOS GENERALES

Mostrar Reportes

] . (from Casos de Uso)
Usuario Andnimo

(f om Actores)

Autenticar Usuario

(from Casos de Uso)

Usuario Buscar Datos

Registrado (from Casos de Uso)
(from Actores)

Figura 11. Diagrama de los casos de uso del paquete < Servicios Generales >

46



CAPITULO 3 REQUISITOS U C | lfonxc

3.5.2 Paquete < Administraciéon >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL PAQUETE ADMINISTRACION

PO

Administrar Usuario

? (from Casosde Uso)

AN
Administrador

(from Actores)

Administrar Grupos

(from Casosde Uso)

Figura 12. Diagrama de los casos de uso del paquete < Administracién >

3.5.3 Subpaquete < Entidades Comunes > del Paquete < Gestién >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE ENTIDADES COMUNES

Gestionar Asignatura Optativa

(from Casosde Uso)

Gestionar Estudiante ] )
Gestionar Grupo de Estudiantes
(from Casos de Uso) o
(from Casosde Uso)

\“ .
/’\\\ S

Vicedecano de

Formacion
(from Actores)

Gestionar Departamento Gestionar Profesor

(from Casos de Uso) (from Casos de Uso)

Gestionar Asignatura

(from Casos de Uso)

Figura 13. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete <Entidades Comunes > del Paquete <Gestion >
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3.5.4 Subpaquete < Actividad Cientifica > del Paquete < Gestién >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE ACTIVIDAD CIENTIFICA

Gestionar Evento Cientifico

Gestionar Trabajos Cientificos * (from Casos de Uso)

(from Casos de Uso) ’

Vicedecano de
Producién
(from Actores)

Gestionar Comision Cientifica

(from Casos de Uso)
Gestionar Tribunal Cientifico

(from Casosde Uso)

Gestionar Premios

{from Casosde Uso)

Figura 14. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Actividad Cientifica > del Paquete <Gestion
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3.5.5 Subpaquete <Actividades de los Profesores > del Paquete < Gestién >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL PAQUETE ACTIVIDADES DE LOS
PROFESORES

Registrar Superacion

” (from Casos de Uso)

Gestionar Cotizaciones

(from Casos de Uso)

Organizaddf~ ;

(from Actores)

Gestionar Plan de Trabajo

(from Casos de Uso)
<<include>>

<<extend>>

Gestionar Actividad Registrar Participantes

(from Casos de Uso) (from Casos de Uso)

Figura 15. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Actividades de los Profesores >

del Paquete <Gestion>
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3.5.6 Subpaquete < Alumnos Ayudantes > del Paquete < Gestion >

' DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE ALUMNOS AYUDANTES

- Gestionar Aumnos Ayudantes

(from Casosde Uso)

Vicedecano de
i Formacién
a (from Actores)

Gestionar Profesores Tutores

(from Casosde Uso)

Figura 16. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete <Alumnos Ayudantes> del Paquete <Gestion >

3.5.7 Subpaquete < Pase eventual > del Paquete < Gestién >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE PASE EVENTUAL

Estudiante Solicitar Pase Eventual

(from Actores) (from Casos de Uso)

Aprobar Solicitudes

Decano Profesor

(from Casos de Uso)

(from Actores) (from Actores)

Gestionar Pase Eventual Secretario del

(from Casosde Uso) Decano
(from Actores)
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Figura 17. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Pase eventual > del Paquete <Gestion >

3.5.8 Subpaquete < Proyectos Productivos > del Paquete < Gestion >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE PROYECTOS
| PRODUCTIVOS

Gestionar Lideres de Proyectos

(from Casos de Uso)
‘ B . ) Gestionar Especialistas de proyecto
\ Productivo

! V (from Casos de Uso)

Gestionar Laboratorios de Proyecto

! (from Casosde Uso)

Vicedecano de

Producidn  Gestionar Proyecto Productivo
(from Actores)

(from Casos de Uso)

Gestionar Grupos de Proyecto

(from Casos de Uso)

Gestionar Evaluacion de
estudiantes de Proyectos
(from Actores) (from Casos de Uso)

Lider de Proyecto

Figura 18. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Proyectos Productivos > del Paquete <Gestion >
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3.5.9 Subpaquete < Sanciones Estudiantiles > del Paquete < Gestién >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE SANCIONES
ESTUDIANTILES

Gestionar Comisidn Disciplinaria
Gestionar Resolucion

(fram Casos de Uso)
(Irom Casos de Uso)

Aprobar Denuncia
Secretario Vicedecano

de Formacidn
{from Actores;

(from Casosde Uso)

Decano

(trom Aclores)
Gestionar Denuncia

Aprobar Dictamen
(from Casos de Uso)
Gestionar Apelacion

(from Casos de Uso)
(Irom Casos de Uso)
Gestionar Declaraciones

(from Casos de Uso)

Gestionar Dictamenes

from Casos de Uso
Gestionar Avales ¢ )

(from Casos de Uso)

Comisién
Disciplinaria
(from Actores:

Gestionar Sanciones

(from Casos de Uso)

!
Rector Gestionar Resolucines Rectorales

trom Actores) {from Casosde Uso)

Figura 19. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Sanciones Estudiantiles > del Paquete <Gestion >
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3.5.10 Subpaquete < Horario > del Paquete < Gestion >

DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE HORARIO

Gestionar Locales

\
\
|
|
|

Gestionar Turnos (from Casos de Uso)

(from Casosde Uso)

Secretario Vicedecano
de Formacion
(fram Aclores)

Gestionar Horario

{from Casos de Uso)

Figura 20. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Horario > del Paquete <Gestion >

3.5.11 Subpaquete < Visitas a Clases > del Paquete < Gestiéon >

E DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO DEL SUBPAQUETE VISITAS A CLASES
|

Gestionar Visita a Clase

(from Casos de Uso) N Registar Resultado de Visita a
’ - Clases
(from Casos de Uso)

Jefe Departamento

(from Actores)

Registrar Resultados de Encuentas

(from Casos de Uso) ) .

. Gestionar Asistencia
Secretario

Vicedecano... (from Casos de Uso)
(from Actores)

Figura 21. Diagrama de los casos de uso del Subpaquete < Visitas a Clases> del Paquete <Gesti6én >
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3.6 Definicion de los requisitos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener,

como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o confiable.

3.6.1 Apariencia o interfaz externa

v Disefo serio y sencillo, con pocas entradas, de forma tal que facilite el uso a los
actores que no tengan entrenamiento previo en sistema con estas caracteristicas.

v Empleo de los colores distintivos de la UCI, y de la facultad.

3.6.2 Usabilidad

El sistema podra ser utilizado por cualquier persona con conocimientos basicos de
computacién y ambiente Web.

3.6.3 Rendimiento

El sistema necesita tiempo de procesamiento de informacién y tiempo de respuestas

rapidos, manteniendo siempre la consistencia de los datos.

3.6.4 Soporte
v Se requiere un servidor de bases de datos con las siguientes caracteristicas:

e Soporte para grandes volumenes de datos y velocidad de procesamiento.

¢ Tiempo de respuesta rapido en accesos concurrentes.

3.6.5 Portabilidad

Necesidad de que el sistema sea multiplataformas

3.6.6 Seguridad

v Garantizar que las funcionalidades del sistema se muestren de acuerdo al nivel de usuario que
este activo.

Proteccion contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.
Verificacion sobre acciones irreversibles como las eliminaciones.

Proteger la contrasefia de los usuarios, encriptandola, para que no viaje descubierta por la red.

AR N NN

Utilizar contrasefias que cumplan con requerimientos como longitud y complejidad especificos.
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3.6.7 Confiabilidad.

v' El sistema debera tener disponibilidad de un 100%, pues debera estar disponible durante
todo el dia y toda la semana

El tiempo medio de reparacién debe ser menor de 1 dia.

Todas las salidas del sistema tienen que tener el 100% de precisas y concisas.

El sistema tiene que ser capaz de recuperarse rapidamente de las fallas.

ASEANERNERN

En caso de mantenimiento se realizara fuera del horario laboral, en el menor tiempo posible

siempre avisando a los usuarios con un margen prudencial de tiempo.

3.6.8 Ayuday documentacion en linea

Contara con un manual de ayuda en linea al que se puede acceder desde cualquier parte y en
cualguier momento, donde aparecen elementos claves para el manejo del sistema de forma

clara y precisa, subrayando los puntos claves

3.6.9 Software

Para el servidor Web
v’ Java 2 Platform, Standard Edition, v 1.4 o superior
v Servidor Web Apache Tomcat 5.0 o superior

Para el servidor de BD
v PostgreSQL

Para los clientes:

v Navegador compatible o superior con Internet Explorer 4.

3.6.10 Hardware

Para los servidores, tanto Web como de BD:
v 128 MB de RAM
v GB capacidad del disco duro.

Para los clientes:
v 64 MB de RAM

Tanto el servidor como los clientes deben estar conectados en red.

3.6.11 Restricciones en el disefio y la implementacion.

v' Para el analisis y disefio se utiliza metodologia RUP qgue emplea lenguaje UML,

apoyadas en el Rational Rose.
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v Para la implementacion como se necesita que el sistema sea multiplataforma se utiliza

Java que es ademas Open Source, y SGBD PostgreSql.

3.7 Descripcion de los casos de uso

3.71

Caso de uso < Administrar Usuario >

NOMBRE DEL CASO DE UsO

ADMINISTRAR USUARIO

Actores Administrador (inicia)
Propésito Tener actualizados los datos de los usuarios del sistema
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor. desea realizar

alguna accion referente a los usuarios del sistema. Las
acciones pueden ser insertar (A), modificar (B) y eliminar
(C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién
adicionar usuario, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce
los datos para la insercidon. El sistema verifica la
completitud de los datos y adicion.a el usuario si
todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el usuario al que
desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del usuario seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el usuario al que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte

del sistema

Poscondiciones

Se insertan modifican o se eliminan datos de los

usuarios
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J Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias

Tabla 4. Descripcion del caso de uso < Administrar Usuario >

3.7.2 Caso de uso < Administrar grupos de usuarios >

NOMBRE DEL CASO DE UsO ADMINISTRAR GRUPOS DE USUARIOS
ACTORES Administrador (inicia)
PROPOSITO Tener actualizados los datos de los grupos de

usuarios de! sistema

RESUMEN El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los grupos de usuarios. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y
eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién
adicionar grupo de usuarios, el sistema muestra
el formulario pidiendo los datos necesarios vy el
actor introduce los datos para Ig insercion. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona. el grupo de usuarios si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea modificar el actor escoge el grupo de
usuarios al que desea modificar datos de una
lista. El sistema muestra los datos del grupo de
usuarios seleccionado y el actor modifica los
datos que desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el grupo de
usuarios al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si deséa proceder a eliminar,
el actor confirma la operacién y el sistema

acepta la operacion.

PRECONDICIONES El actor debe tener permisos para acceder a esta parte

del sistema
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POSCONDICIONES Se insertan, modifican o se eliminan datos de los
grupos de usuarios

REQUISITOS ESPECIALES Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias

Tabla 5. Descripcion del caso de uso < Administrar grupos de usuarios >

3.7.3 Caso de uso < Autenticar usuario >

NOMBRE DEL CASO AUTENTICAR USUARIO
DE UsO
Actores Usuario Anénimo (inicia).
Propésito Posibilita a los usuarios identificarse para acceder a las

opciones disponibles para su nivel de acceso.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea acceder a
recursos disponibles solo para los que tienen su mismo nivel
de acceso, para lo cual toma la opcidn autenticarse, el sistema
e muestra dialogo para introducir los datos necesarios como
usuario y contrasefa. El actor los introduce, el si.stema verifica
la, de ser correctos permite el acceso a las opciones del
sistema que les son permitidas, en caso contrario informa al
actor el error, y da la posibilidad de volver a introducir los
datos. El caso de uso finaliza cuando el usuario se autentica o

desiste de autenticarse.

Precondiciones |E| actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema

Poscondiciones |Se habilitan las funcionalidades del sistema segun los

privilegios
Requisitos Debe existir conectividad con la base datos para realizar las
especiales actualizaciones necesarias

Tabla 6. Descripcion del caso de uso < Autenticar usuario >
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3.7.4 Caso de uso < Gestionar estudiantes >

NOMBRE DEL CASO DE

GESTIONAR ESTUDIANTE

Uso
Actores Secretario del Vicedecano de Formacion(inicia)
Propdsito Tener actualizados los datos de los estudiantes de la facultad
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).

accion referente a los estudiantes. Las acciones pueden ser de

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
estudiante, el sistema muestra el formulario pidiendo los
datos necesarios y el actor introduce los datos para la
insercién. El sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona el estudiante si todo esta correcto, en caso
contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el estudiante al que
desea modificar datos de una lista. El sistema muestra los
datos del estudiante seleccionado y el actor modifica los
datos que desea..El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el estudiante al que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si desea
proceder a eliminar, el actor confirma la operacion y el

sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de los estudiantes

Requisitos

especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias

Tabla 7. Descripcion del caso de uso < Gestionar estudiantes >
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3.7.6 Caso de uso < Gestionar grupos de estudiantes >

NOMBRE DEL CASO DE Uso GESTIONAR GRUPOS DE ESTUDIANTES
Actores Secretario del Vicedecano de Formacién (inicia)
Propdsito Tener actualizados los datos de los grupos de

estudiantes de la facultad

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los grupos estudiantes. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y
eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién
adicionar grupos de estudiante, el sistema
muestra el formulario pidiendo los datos
necesarios Yy el actor introduce los datos para la
insercién. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona el estudiante si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea modificar el actor escoge el grupo de
estudiante al que desea modificar datos de una
lista. El sistema muestra los datos del grupo de
estudiante seleccionado y el actor modifica los
datos que desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el grupo de
estudiante al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operaciéon y el sistema

acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

grupos de estudiantes

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para
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realizar las actualizaciones necesarias

Tabla 8. Descripcion del caso de uso < Gestionar grupos de estudiantes >

3.7.6 Caso de uso < Gestionar profesores >

NOMBRE DEL CASO DE

GESTIONAR PROFESORES

Uso
Actores Secretario del Vicedecano de Formacién (inicia)
Propésito- Tener actualizados los datos de los profesores de la
facultad
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los profesores. Las acciones
pueden ser de insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar profesores, el sistema muestra el
formutario pidiendo los datos necesarios vy el
actor introduce los datos para la insercion. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona el profesor si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el profesor al
que desea modificar datos de una lista. El
sistema muestra los datos del profesor
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el profesor al
que desea eliminar de una lista. El sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor
confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte

del sistema
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Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los
profesores
Requisitos Debe existir conectividad con la base datos para
especiales realizar las actualizaciones necesarias

Tabla 9. Descripcion del caso de uso < Gestionar profesores >

3.7.7 Caso de uso < Gestionar departamento >

NomBRE DEL CAsO DE UsO GESTIONAR DEPARTAMENTO
Actores Vicedecano de Formacion (inicia)
Propédsito Tener actualizados los datos de los departamentos de
la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los departamentos. Las

acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y

eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar departamento, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios vy el
actor introduce los datos para la insercion. El
sistema verifica la completitud de los datos y

| ~ adiciona el departamento si todo esta correcto,
en caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el
departamento al que desea modificar datos de
una lista. EIl sistema muestra los datos del
departamento seleccionado y el actor modifica
los datos que desea. El sistema acepta los
cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el
departamento al que desea eliminar de una lista.

El sistema confirma si desea proceder a

eliminar, el actor confirma la operacion y el
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sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
B Poscondiciones Se insertan, modifican 0 se eliminan datos de los
departamentos.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 10. Descripcion del caso de uso < Gestionar departamento >

3.7.8 Caso de uso < Gestionar asignaturas >

NomBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR ASIGNATURAS
Actores Vicedecano de Formacion (inicia).
Propésito Tener actualizados los datos de las asignaturas de la
facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a las asignaturas. Las acciones
pueden ser de insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar asignatura, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el
actor introduce los datos para la insercién. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona la asignatura si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el estudiante
al que desea modificar datos de una lista. El
sistema muestra los datos del estudiante
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la asignatura
que desea eliminar de una lista. El sistema

confirma si desea proceder a eliminar, el actor
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confirma la operacién y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte

del sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

asignaturas.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 11. Descripcion del caso de uso < Gestionar asignaturas >

3.7.9 Caso de uso < Gestionar turnos de clases >

NOMBRE DEL CASO DE USO

GESTIONAR TURNOS DE CLASES

Actores Secretario del Vicedecano de Formacion (inicia).

Propdsito Tener actualizados los datos de los turnos de clase de
la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los turnos de clase. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y
eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar turno de clase, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el
actor introduce los datos para la inserciéon. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona el estudiante si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el turno de
clase al que desea modificar datos de una lista.
El sistema muestra los datos del turno de clase
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el turno de

64




- ”%‘&

W Ursversidad
CAPITULO 3 REQUISITOS U Informaticas.

clase al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operaciéon y el sistema
acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

turnos de clases.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 12. Descripcion del caso de uso < Gestionar turnos de clases >

3.7.10 Caso de uso < Gestionar Premios >

Actores Secretario del Vicedecano de Formacion (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de los premios de

eventos cientificos.

Resumen El caso de uso.se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los premios de eventos
cientificos. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién
adicionar premio, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el
actor introduce los datos para la insercién. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona el premio si todo esta correcto, en caso
contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el premio al
que desea modificar datos de una lista. El

sistema muestra los datos del premio

seleccionado y el actor modifica los datos que
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desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el premio que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma
si desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacién.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican 0 se eliminan datos de premios
de eventos cientificos.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 13. Descripcion del caso de uso < Gestionar premios>

3.7.11 Caso de uso < Gestionar locales de clases >

Actores

Secretario del Vicedecano de Formacion (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de los locales de clases
de la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los locales de clases. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y
eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar local de clases, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios vy el
actor introduce los datos para la insercién. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona el local de clases si todo esta correcto,
en caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el local de
clases al que desea modificar datos de una lista.

El sistema muestra los datos del local de clases
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B. Si desea modificar el actor escoge el local de
clases al que desea modificar datos de una lista.
El sistema muestra los datos del local de clases
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el local de
clases al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operacion y el sistema

acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

locales de clases.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 14. Descripcién del caso de uso < Gestionar locales de clases >

3.7.12 Caso de uso < Gestionar Horario >

NomBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR HORARIO
Actores Secretario del Vicedecano de Formacién (inicia).
Propdsito Tener actualizados los datos de los horarios de la
facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los horarios. Las acciones
pueden ser de insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).
A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar horarios, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el

actor introduce los datos para la insercion.

Dentro de los datos necesarios estan asignar

grupo de estudiantes, turnos de clases,
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asignaturas y profesores y locales El sistema
verifica la completitud de los datos y adiciona el
horario si todo esta correcto, en caso contrario,
informa at usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el horario al
que desea modificar datos de una lista. El
sistema muestra los datos del! horario
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el horario al
gue desea eliminar de una lista. El sistema

| confirma si desea proceder a eliminar, el actor

confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion.
Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan ' datos de los

horarios docentes.

Requisitos especiales |Debe existir cbnectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 15. Descripcion del caso de uso < Gestionar Horario >

3.7.13 Caso de uso < Gestionar visitas a clases >

NomBRE DEL CAsSO DE UsO GESTIONAR VISITAS A CLASES
Actores Jefe de Departamento (inicia).
Proposito Tener actualizados los datos de los visitas a clases de
la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a las visitas a clases. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y

eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
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adicionar visita a clases, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios vy el
actor introduce los datos para la insercion. El
sistema verifica la completitud de los datos vy
adiciona el estudiante si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la visita a
clases al que desea modificar datos de una lista.
El sistema muestra los datos de la visita a
clases seleccionada y el actor modifica los datos
que desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la visita a
clases al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operacidon y el sistema

acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para accedeér a esta parte
del sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de las

visitas a clases.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 16. Descripcién del caso de uso < Gestionar visitas a clases >

3.7.14 Caso de uso < Gestionar resultados de visitas a clases >

NomMBRE DEL CASO DE Us0 GESTIONAR RESULTADOS DE VISTAS
Actores Secretaria del Vicedecano Formacién (inicia).
Proposito Tener actualizados los datos de los resultados de

visitas a clases de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

la insercion de resultados de visitas a clases. Las

acciones pueden ser de insertar (A) y eliminar (B).
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A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar resultado de visitas, el sistema
muestra el formulario pidiendo los datos
necesarios y el actor introduce los datos para la
inserciéon. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona el resultado de encuestas si
todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Sidesea eliminar el actor escoge el resultado de
visitas al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operacion y el sistema

acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Debe haberse insertado la visita a la que se le desea

incluir los resultados.

Poscondiciones Se actualizan los datos de la visita.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 17. Descripcién del caso de uso < Gestionar resultados de visita a clases >

3.7.15 Caso de uso < Gestionar resultados de encuestas >

NOMBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR RESULTADOS DE ENCUESTAS
Actores Jefe de Departamento (inicia).
Propésito Tener controlados los datos de los resultados de

encuestas, que se aplican a los estudiantes sobre las

clases de l|a facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los resultados de encuestas.
Las acciones pueden ser de insertar (A) y eliminar (B).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion

70



CAPITULO 3 REQUISITOS U c I Informaticas

adicionar resultado de encuestas, el sistema
muestra el formulario pidiendo los datos
necesarios Yy el actor introduce los datos para la
insercion. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona el resultado de encuestas si
todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Si desea eliminar el actor escoge el resultado de
encuestas al que desea eliminar d_e una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operacidon y el sistema

acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.

Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de
encuestas.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 18. Descripcion del caso de uso < Gestionar resultados de encuestas >

3.7.16 Caso de uso < Gestionar asignaturas optativas >

NomBRE DEL CASO DE USO | GESTIONAR ASIGNATURAS OPTATIVAS
Actores Secretaria del Vicedecano de Formacion (inicia).
Propésito Tener actualizados los datos de las asignaturas optativas de
la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a los estudiantes. Las acciones pueden ser
de insertar (A), asignar personas, profesores o estudiantes
(B), moadificar (C) y eliminar (D).
A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
asignatura optativas, el sistema muestra el formulario

pidiendo los datos necesarios y el actor introduce los
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datos para la insercion. El sistema verifica la|
completitud de los datos y adiciona la asignatura
optativa si todo esta correcto, en caso contrario,
informa al usuario el error.

B. Si desea asignar personas el actor escoge la opcion
asighar personas, elige el tipo de personas que va a
asignar, profesores o estudiantes, escoge a los que
desea asignar de un lista que le muestra el sistema
segun la persona que especifico, y los asigna., el
sistema va aceptando las operaciones.

C. Si desea modificar el actor escoge la asignatura
optativa al que desea modificar datos de una lista. El
sistema muestra los datos de la asignatura optativa
seleccionada y el actor modifica los datos que desea.
El sistema acepta los cambios.

D. Sidesea eliminar el actor escoge la asignatura optativa
al que desea eliminar de una lista. El sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor confirma

la operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Los estudiantes y profesores que se deseen asignar a la

asignatura optativa deben estar insertados en el sistema.

Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de las

asignaturas optativas o se asignan personas.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 19. Descripcion del caso de uso < Gestionar asignaturas optativas >

3.7.17 Caso de uso < Gestionar asistencia a clases >

NOMBRE DEL CASO DE GESTIONAR ASISTENCIA A CLASES
Uso
Actores Secretaria del Vicedecano de Formacion (inicia).
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Propdsito Tener actualizados los datos de la asistencia a clases de la
facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a la asistencia a clases. Las
acciones pueden ser de insertar (A) y eliminar (B).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
asistencia a clases, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce los
datos para la insercion. El sistema verifica la
completitud de los datos y adiciona la asistencia a
clases si todo esta correcto, en caso contrario, informa
al usuario el error.

B. Si desea eliminar el actor escoge la asistencia a
clases al que desea eliminar de una lista. El sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor
confirma la operacidén y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, o se eliminan datos de la asistencia a clases.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 20. Descripcion del caso de uso < Gestionar asistencia a clases >

3.7.18 Caso de uso < Gestionar alumnos ayudantes >

NOMBRE DEL CASO DE USO

GESTIONAR ALUMNOS AYUDANTES

Actores Vicedecano de Formacién (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de los alumnos ayudantes de la
facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a los estudiantes. Las acciones pueden ser

de insertar (A), asignar profesor tutor (B), modificar (C), y

73



CAPITULO 3 REQUISITOS U C | 1.;fo.,.;;};;a;

eliminar (D).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar

alumnos ayudantes, el sistema muestra el formulario

| pidiendo los datos necesarios y el actor introduce los

datos para la insercion. El sistema verifica la

completitud de los datos y adiciona el alumnos

ayudantes si todo esta correcto, en caso contrario,
informa al usuario el error.

B. Sidesea asignar profesor tutor a un qlumno ayudante
ya insertado con anterioridad, escoge el alumno
ayudante de una lista, toma la opcidn asignar profesor
tutor, selecciona el profesor tutor de la lista que se le
despliega y el sistema acepta la operacion.

C. Si desea modificar el actor escoge el alumno ayudante
al que desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del estudiante seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema acepta
los cambios.

D. Si desea eliminar el actor escoge el alumno ayudante
al que desea eliminar de una lista. El sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor confirma

la operacién y el sistema acepta la operacién.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Los profesor tutor que se desee asignar al estudiante debe

estar insertado en el sistema.

Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los alumnos

ayudante o se asigna profesor tutor.

Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.
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Tabla 21. Descripcién del caso de uso < Gestionar alumnos ayudantes >

3.7.19 Caso de uso < Gestionar profesores tutores>

NOMBRE DEL CASO DE UsO

GESTIONAR PROFESORES TUTORES

Actores Vicedecano de Formacion (inicia).

Propdésito Tener actualizados los datos de los profesores tutores de la
facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a los profesores tutores. Las acciones
pueden ser de insertar (A), asignar alumne ayudante (B),
modificar (C), y eliminar (D).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcidn adicionar
profesor tutor, el sistema muestra e! formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce los
datos para la insercion. El sistema verifica Ila
completitud de los datos y adiciona el profesor tutor si
todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Si desea asignar alumno ayudante ya insertado con
anterioridad a un profesor tutor, escoge el profesor
tutor de una lista, toma la opcién asignar alumno
ayudante, selecciona el alumno ayudante de la lista
que se le despliega y el sistema acepta la operacion.

C. Si desea modificar el actor escoge el profesor tutor al
que desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del profesor tutor seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema acepta
los cambios.

D. Si desea eliminar el actor escoge el profesor tutor al
que desea eliminar de una lista. El sistema confirma
si desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
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sistema.
El alumno ayudante que se deseen asignar debe estar

insertado en el sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de los profesores

tutores o se asignan alumnos ayudantes.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 22. Descripcion del caso de uso < Gestionar profesor tutor>

3.7.20 Caso de uso < Registrar superacion >

NOMBRE DEL CASO DE

REGISTRAR SUPERACION

Uso
Actores Organizadores.
Propdsito Tener actualizados los datos de las superaciones del
personal de la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a las superaciones. Las acciones
pueden ser de insertar (A), asignar superados (B), y eliminar
(C)

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
superacion, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios y el actor introduce los datos
para la insercion. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona la superacion si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea asignar superados escoge la opcion asignar
superados y escoge los superados de una lista de
personas que se despliega y los va asignando, el
sistema acepta las operaciones.

C. Si desea eliminar el actor escoge la superacién que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion
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Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Los superados que se deseen asignar deben estar

insertados en el sistema.

Poscondiciones Se insertan datos de superaciones o se asignan superados.

Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 23. Descripcion del caso de uso < Registrar superacion >

3.7.21 Caso de uso < Gestionar cotizacion >

NomBRE DEL CASO DE GESTIONAR COTIZACION
Uso
Actores Organizador.
Propésito Tener actualizados los datos de las cotizaciones de la
facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a las cotizaciones. Las acciones
pueden ser de insertar (A) y eliminar (B).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
cotizacion, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios Yy el actor introduce los datos
para la insercion. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona el plan de trabajo si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea eliminar el actor escoge la cotizacion que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones Se insertan datos de las cotizaciones.
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Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 24. Descripcion del caso de uso < Gestionar cotizaciéon >

3.7.22 Caso de uso < Gestionar plan de trabajo >

NOMBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR PLAN DE TRABAJO
Actores Organizador.
Propésito Tener controlados los datos de los planes de trabajo de la
facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor-desea realizar

alguna accion referente a los planes de trabajo. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y eliminar
(C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
plan de trabajo, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce
los datos para la insercion. El sistema verifica la
completitud de los datos y adiciona el plan de trabajo
si todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el plan de trabajo
al que desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del plan de trabajo seleccionado y
el actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Sidesea eliminar el actor escoge el plan de trabajo al
que desea eliminar de una lista. El sistema confirma
si desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacién y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.

Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los planes de
trabajo.
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Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

|
|
|

Tabla 25. Descripcidn del caso de uso < Gestionar plan de trabajo >

3.7.23 Caso de uso < Gestionar Actividades >

NomBRE DEL CASO DE UsO - GESTIONAR ACTIVIDADES
Actores Organizador (inicia).
Propésito Tener actualizados los datos de las actividades de la
facultad.
g Resumen“ El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a las actividades. Las acciones
pueden ser de insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
actividad, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios y el actor introduce los datos

& para la insercién. El sistema verifica la completitud
de los datos y adiciona la actividad si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea modificar el actor escoge la actividad a la

que desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos de la actividad seleccionada y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la actividad a la
que desea eliminar de una lista. El sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor

confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion,
5 Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
% sistema.
l Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de las
actividades.
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Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 26. Descripcion del caso de uso < Gestionar plan de trabajo >

3.7.24 Caso de uso < Gestionar comision cientifica >

NOMBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR COMISION CIENTIFICA
Actores Vicedecano de Produccion (inicia).
Propdsito Tener actualizados los datos de las comisiones cientificas

de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a las comisiones cientificas. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y
eliminar (C).

A. Sidesea insertar el actor escoge la opcién adicionar
comision cientifica, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce
los datos para la insercion. El sistema verifica la
completitud de los datos y adiciona la comision
cientifica si.todo esta correcto, en caso contrario,
informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la comision
cientifica a la que desea modificar datos de una
lista. El sistema muestra los datos de la comision
cientifica seleccionada y el actor modifica los datos
que desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la comision
cientifica a la que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar, el

actor confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion.
Precondiciones | El'actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de comisiones
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cientificas.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 27. Descripcion del caso de uso < Gestionar comision cientifica >

3.7.25 Caso de uso < Gestionar integrantes de comision cientifica >

NOMBRE DEL CASO DE UsO

GESTIONAR INTEGRANTES COMISION CIENTIFICA

Actores Vicedecano de Produccion (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de los integrantes de
comisiones cientificas de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accién referente a las integrantes de comisiones
cientificas. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
integrante de comisidn cientifica, el sistema muestra
el formulario pidiendo los datos necesarios y el actor
introduce los datos para la insercién. El sistema
verifica la eompletitud de los datos y adiciona la
integrante de comisién cientifica si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea modificar el actor escoge el integrante de
comision cientifica al que desea modificar datos, de
una lista. El sistema muestra los datos del
integrante de comisién cientifica seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el integrante de
comision cientifica al que desea eliminar de una
lista. El sistema confirma si desea proceder a
eliminar, el actor confirma la operacién y el sistema

acepta la operacion.
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Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

integrantes de comisiones cientificas.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 28. Descripcion del caso de uso < Gestionar comisiones cientifica s>

3.7.26 Caso de uso < Gestionar tribunales cientificos >

NOMBRE DEL CASO DE USO GESTIONAR TRIBUNALES CIENTIFICOS
Actores Vicedecano de Produccion (inicia).
Propdsito Tener actualizados los datos de los tribunales

‘ cientificos de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los tribunales cientificos. Las
acciones pueden ser de insertar (A), asignar trabajos
cientificos (B), modificar (C), y eliminar (D).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar-tribunal cientifico, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el
actor introduce los datos para la insercion. El
sistema verifica la completitud de los datos y
adiciona el tribunal cientifico si todo esta
correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea asignar trabajos cientificos ya
insertados con anterioridad a un tribunal
cientifico, escoge el tribunal cientifico de una
lista, toma la opcidn asignar trabajos cientificos,
selecciona los trabajos cientificos de la lista que
se le despliega y el sistema acepta la operacion.

C. Si desea modificar el actor escoge tribunal

cientifico al que desea modificar datos de una
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lista. El sistema muestra los datos del tribunal
cientifico seleccionado y el actor modifica los
datos que desea. El sistema acepta los cambios.
D. Si desea eliminar el actor escoge el tribunal
cientifico al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar,
el actor confirma la operacion y el sistema

acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
El trabajo que se deseen asignar debe estar insertados

en el sistema.

Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de tribunal

cientifico o se asignan trabajos.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 29. Descripcion del caso de uso < Gestionar tribunal cientifico >

3.7.27 Caso de uso < Gestionar trabajos cientificos >

NoMBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR TRABAJOS CIENTIFICOS
Actores Vicedecano de Produccion (inicia).
Propdsito Tener actualizados los datos de los trabajos cientificos

de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los trabajos cientificos. Las
acciones pueden ser de insertar (A), modificar (B) y
eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar trabajo cientifico, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el actor
introduce los datos para la insercion. El sistema
verifica la completitud de los datos y adiciona el

trabajo cientifico si todo esta correcto, en caso
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contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el trabajo
cientifico al que desea modificar datos de una lista.
El sistema muestra los datos del trabajo cientifico
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el trabajo
cientifico al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar, el
actor confirma la operacién y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte

del sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o0 se eliminan datos de los

trabajos cientificos.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 30. Descripcion del caso de uso < Gestionar trabajos cientificos >

3.7.28 Caso de uso < Gestionar evento cientifico >

NOMBRE DEL CASO DE USO

GESTIONAR EVENTO CIENTIFICO

Actores Secretaria de Produccion (inicia).

Propdsito Tener actualizados los datos de los eventos cientificos de
la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los eventos cientificos. Las
acciones pueden ser de insertar (A), asignar comisiones
cientificas (B), modificar (C), y eliminar (D).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar evento cientifico, el sistema muestra el
formulario pidiendo los datos necesarios y el actor
introduce los datos para la insercion. El sistema

verifica la completitud de los datos y adiciona el
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evento cientifico si todo esta correcto, en caso
contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea asignar comisiones cientificas vya
insertadas con anterioridad a un evento cientifico,
escoge el evento cientifico de una lista, toma la
opcion asignar comision cientifica, selecciona los
comisiones cientificas de la lista que se e
despliega y el sistema acepta la operacion.

C. Si desea modificar el actor escoge evento cientifico
al que desea modificar datos de una lista. El
sistema muestra los datos del evento cientifico
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios.

D. Si desea eliminar el actor escoge el evento
cientifico al que desea eliminar de una lista. ElI
sistema confirma si desea proceder a eliminar, el
actor confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
La comision cientifica que se desee asignar debe estar

insertada en el sistema.

Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los eventos

cientificos o se asignan comisiones cientificas.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 31. Descripcion del caso de uso < Gestionar evento cientifico >

3.7.29 Caso de uso < Solicitar pase eventual >

NoMBRE DEL CAsSO DE UsO SOLICITAR PASE EVENTUAL
Actores Estudiante (inicia).
Propésito Tener actualizados las solicitudes de pase eventual de la
facultad.
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Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor procede a
realizar alguna accion referente a las solicitudes de pase
eventual Las acciones pueden ser insertar (A), y eliminar
(C).

A. Si desea insertar el secretario del decano escoge
la opcién adicionar solicitud de pase eventual, el
sistema muestra el formulario pidiendo los datos
necesarios y el secretario del decano introduce
los datos para la insercidn. El sistema verifica la
completitud de los datos y adiciona el pase
eventual si todo esta correcto, en caso contrario,
informa al actor el error.

B. Si desea eliminar el secretario del decano escoge
la solicitud de pase eventual al que desea eliminar
de una lista. EI sistema confirma si desea
proceder a eliminar, el actor confirma la operacion

y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Poscondiciones Se insertan datos de las solicitudes de pase eventual.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 32. Descripcién del caso de uso < Solicitar pase eventual >

3.7.30 Caso de uso < Aprobar solicitudes >

NOMBRE DEL CASO DE Uso APROBAR SOLICITUDES
Actores Profesor (inicia), Decano.
Proposito Permitir que se aprueben las solicitudes de pase eventual

de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor profesor solicita
al sistema las solicitudes de pase de su grupo de
estudiante. El sistema muestra la lista de solicitudes

pedidas por el profesor. El profesor modifica los datos de
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la solicitud indicando si puede ser considerada por el
decano para otorgar pase eventual. El decano pide al
sistema las solicitudes que procedieron segun profesor y
acepta aquellas que considera deben tener pase
eventual. El caso de uso finaliza cuando el sistema

actualiza sus datos.-

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Debe existir al menos una solicitud pendiente por

aprobacion.

Poscondiciones Cambia el estado de las solicitudes.

Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 33. Descripcion del caso de uso < Aprobar solicitudes >

3.7.31 Caso de uso < Gestionar pase eventual >

NomMBRE DEL CAsO DE UsO GESTIONAR PASE EVENTUAL |
Actores Decano (inicia), secretario del decano.
Propdsito Tener actualizades los datos de los pases eventuales de
la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el decano publica el

listado de solicitudes aceptadas y el secretario del decano
procede a realizar alguna accién referente al pase
eventual Las acciones pueden ser insertar (A), modificar
(B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el secretario del decano escoge
la opcion adicionar pase eventual, el sistema
muestra el formulario pidiendo los datos necesarios
y el secretario del decano introduce los datos para
la insercion. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona el pase eventual si todo esta

correcto, en caso contrario, informa al actor el

error.

87



CAPITULO 3 REQUISITOS U c I Intorimaticas

B. Si desea modificar el actor escoge el pase eventual
al que desea modificar datos de una lista. El
sistema muestra los datos del pase eventual
seleccionado y el actor modifica los datos que
desea. El sistema acepta los cambios

C. Si desea eliminar el secretario del decano escoge
el pase eventual al que desea eliminar de una
lista. EIl sistema confirma si desea proceder a
eliminar, el secretario del decano confirma la

operacién y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.

Poscondiciones . |Se insertan, modifican o se eliminan datos de los pases
eventuales.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 34. Descripcion del caso de uso < Gestionar pase eventual >

3.7.32 Caso de uso < Gestionar proyecto productivo >

NomBRE DEL CAsSO DE UsO GESTIONAR PROYECTO PRODUCTIVO
Actores Vicedecano de Produccion (inicia).
Proposito Tener actualizados los datos de los proyectos productivos

de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los proyectos productivos. Las
acciones pueden ser de insertar (A), asignar lider de
‘| proyecto (B), asignar grupo (C), asignar especialista (D),
asignar laboratorio(E), modificar (F), eliminar (G),
A. Si desea insertar el actor escoge la opcidn adicionar
estudiante, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios vy el actor introduce los datos

para la insercién. El sistema verifica la completitud

de los datos y adiciona el estudiante si todo esta
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correcto, en caso contrario, informa al usuario el
error.

B. Si desea definir lider de proyecto, selecciona la
opcion, asignar lider, el sistema despliega la lista de
lideres previamente adicionados, el actor escoge el
lider y el sistema acepta los cambios.

C. Si desea definir grupo del proyecto, selecciona la
opcién, asignar grupo, el sistema despliega la lista
de grupos previamente adicionados, el actor escoge
el grupo y el sistema acepta los cambios

D. Si desea definir laboratorio del proyecto, selecciona
la opcién, asignar laboratorio, el sistema despliega
la lista de los locales previamente adicionados, el
actor escoge los laboratorios y el sistema acepta los
cambios.

E. Si desea definir especialistas del proyecto,
selecciona la opcion, asignar especialistas, el
sistema despliega Ila lista de especialista
previamenté adicionados, el actor escoge los
especialistas y el sistema acepta los cambios

F. Si desea modificar, el actor escoge el proyecto
productivo al que desea modificar datos de una lista.
El sistema muestra los datos del proyecto
productivo seleccionado y el actor modifica los datos
que desea. El sistema acepta los cambios.

G. Si desea eliminar el actor escoge el proyecto
productivo al que desea eliminar de una lista. El
sistema confirma si desea proceder a eliminar, el
actor confirma la operacién y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones

.| El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.
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El lider que se desee asignar debe estar previamente
insertado.

El grupo que se desee asignar debe estar previamente
insertado.

El especialista que se desee asignar debe estar
previamente insertado.

El laboratorio que se desee asignar debe estar previamente

insertado.

Poscondiciones | Se insertan, modifican o se eliminan datos de los
proyectos productivos o se asigna lider, grupo, especialista

y laboratorio.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 35. Descripcion del caso de uso < Gestionar proyecto productivo >

3.7.33 Caso de uso < Gestionar especialistas de proyecto productivo >

NOMBRE DEL CASO DE UsoO GESTIONAR ESPECIALISTAS DE PROYECTO PRODUCTIVO
Actores Vicedecano de Produccion (inicia).
Propésito Tener actualizades los datos de los especialistas de

proyectos productivos de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los especialistas de proyecto
‘|productivo. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B), y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
especialista, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce
los datos para la insercion. El sistema verifica la
completitud de los datos y adiciona el especialista si
todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el especialista al

que desea modificar datos de una lista. El sistema
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muestra los datos del especialista seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el especialista al
que desea eliminar de una lista. ElI sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor

confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion.
Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

especialistas de los proyectos productivos.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con fa base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 36. Descripcion del caso de uso < Gestionar especialistas de proyecto productivo >

3.7.34 Caso de uso < Gestionar lideres de proyecto productivo >

NOMBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR LIDERES DE PROYECTO PRODUCTIVO
Actores Vicedecano de Produccion (inicia).
Proposito Tener actualizados los datos de los lideres de proyecto

productivo de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accién referente a los lideres de proyecto
productivo. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion
adicionar lider, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor
introduce los datos para la insercion. El sistema
verifica la completitud de los datos y adiciona el
lider si todo esta correcto, en caso contrario,
informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el lider al que
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desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del lider seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el lider al que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma
si desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacién y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte
del sistema.
Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

lideres proyectos productivos.

Requisitos especiales | Debe existir conectividad con la base datos para

realizar las actualizaciones necesarias.

Tabla 37. Descripcién del caso de uso < Gestionar lideres de proyecto productivo >

3.7.35 Caso de uso < Gestionar laboratorios de proyecto productivo >

NomMBRE DEL CASO DE Uso GESTIONAR LABORATORIOS DE PROYECTO PRODUCTIVO
Actores | Vicedecano de Produccion (inicia).
Propdsito Tener actualizados los datos de los laboratorios de

proyecto productivo de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los laboratorios de proyecto
productivo. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B) y eliminar (C).

A. Sidesea insertar el actor escoge la opcion adicionar
laboratorio, el sistema muestra el formulario
pidiendo los datos necesarios y el actor introduce
los datos para la insercion. El sistema verifica la
completitud de los datos y adiciona el laboratorio si
todo esta correcto, en caso contrario, informa al
usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el laboratorio al
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que desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del laboratorio seleccionado y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el laboratorio al
que desea eliminar de una lista. El sistema
confirma si desea proceder a eliminar, el actor
confirma la operacion y el sistema acepta la

operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

proyectos productivos.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 38. Descripcion del caso de uso < Gestionar laboratorios de proyecto productivo >

3.7.36 Caso de uso < Gestionar grupos de proyecto productivo >

NOMBRE DEL CASO DE UsO

GESTIONAR GRUPOS DE PROYECTO PRODUCTIVO

Actores Vicedecano de Produccion (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de los grupos de proyectos
productivos de la facultad.

Resumen 1El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a los grupos de proyectos
productivos. Las acciones pueden ser de insertar (A),
asignar estudiantes (B) modificar (C) y eliminar (D).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
grupo, el sistema muestra el formulario pidiendo los
datos necesarios y el actor introduce los datos para
la insercidn. El sistema verifica la completitud de los
datos y adiciona el grupo si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea definir estudiantes del que conforman el

93



CAPITULO 3 REQUISITOS

U c I Informaticas

grupo, selecciona la opcion asignar estudiantes, el
sistema despliega la lista de estudiantes
previamente adicionados, el actor escoge los
estudiantes y el sistema acepta los cambios

C. Si desea modificar el actor escoge el grupo al que
desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del grupo seleccionado y el actor
modifica los datos que desea. El sistema acepta los
cambios. ‘

D. Si desea eliminar el actor escoge el grupo al que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Los estudiantes que se desee asignar deben estar

previamente insertados.

Poscondiciones

Se insertan, modifican 0 se eliminan datos de los grupos

de proyectos prodl‘Jctivos 0 se asignan estudiantes.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar

las actualizaciones necesarias.

Tabla 39. Descripcidn del caso de uso < Gestionar grupos de proyecto productivo >

3.7.37 Caso de uso < Gestionar evaluacidon de estudiantes de proyecto productivo >

NOMBRE DEL CASO DE UsO

GESTIONAR EVALUACION DE ESTUDIANTES DE PROYECTO

PRODUCTIVO
Actores Lider de Proyecto (inicia).
Propésito -\ Tener actualizados los datos de las evaluaciones de
estudiantes de proyecto productivo de la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar

alguna accion referente a las evaluaciones de estudiantes
de proyecto productivo. Las acciones pueden ser de insertar
(A), modificar (B) y eliminar (C).

94



CAPITULO 3 REQUISITOS

U c I Informaticas

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
evaluacion, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios, entre los que se encuentra el
estudiante al que pertenece la evaluacion y el actor
introduce los datos para la insercion. El sistema
verifica la completitud de los datos y adiciona la
evaluacion si todo esta correcto, en caso contrario,
informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la evaluacion a la
que desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos de la evaluacion seleccionada y el
actor modifica los datos que desea. El sistema
acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la evaluacién que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacién y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos las

evaluaciones de los estudiantes de proyectos.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 40. Descripcién del caso de uso < Gestionar evaluacion de estudiantes de proyecto productivo >

3.7.38 Caso de uso < Gestionar resolucion >

NoMBRE DEL CAsO DE Uso

GESTIONAR RESOLUCION

Actores Secretario Vicedecano de Formacion (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de las resoluciones de la
facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a las resoluciones. Las acciones pueden ser

de insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).
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A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
resolucion, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios y el actor introduce los datos
para la insercion. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona la resolucién si todo esta correcto,
en caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la resolucion al que
desea modificar datos de una lista. El sistema muestra
los datos de la resolucion seleccionado y el actor
modifica los datos que desea. El sistema acepta los
cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la resolucién que
desea eliminar, de una lista. EIl sistema confirma si
desea proceder a eliminar. El actor confirma la

operacioén y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de resoluciones.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 41. Descripcion del caso de uso < Gestionar resolucion >

3.7.39 Caso de uso < Gestionar comision disciplinaria >

NoMBRE DEL CAsO DE UsO

GESTIONAR COMISION DISCIPLINARIA

Actores Secretario Vicedecano de Formacion (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de las comisiones disciplinarias
de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accioén referente a las comisiones disciplinarias. Las acciones
pueden ser de insertar (A), asignar miembros (B), modificar
(C) y eliminar (D).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar

comision, el sistema muestra el formulario pidiendo los
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datos necesarios y el actor introduce los datos para la
insercion. El sistema verifica la completitud de los
datos y adiciona la comisién si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea definir personas que componen la comision,
selecciona la opcion asignar miembros, el sistema
despliega la lista de estudiantes y profesores
previamente adicionados, el actor escoge los
miembros y el sistema acepta los cambios

C. Si desea madificar el actor escoge la comision al que
desea modificar datos de una lista. El sistema muestra
los datos de la comisién seleccionado y el actor
modifica los datos que desea. El sistema acepta los
cambios.

D. Si desea eliminar el actor escoge la comisién que
desea eliminar, de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacién y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Los miembros que se desee asignar deben estar previamente

insertados.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de comisiones o

se asignan miembros.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 42. Descripcion del caso de uso < Gestionar comision disciplinaria >

3.7.40 Caso de uso < Gestionar denuncias >

NOMBRE DEL CAsO DE UsO GESTIONAR DENUNCIAS
Actores Secretario Vicedecano de Formacion (inicia).
Propésito Tener actualizados los datos de las denuncias de la facultad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna
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accion referente a las denuncias. Las acciones pueden ser de
insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
denuncia, el sistema muestra el formulario pidiendo los
datos necesarios y el actor introduce los datos para la
insercion. El sistema verifica la completitud de los
datos y adiciona la denuncia si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la denuncia al que
desea modificar datos de una lista. El sistema muestra
los datos de la denuncia seleccionado y el actor
modifica los datos que desea. El sistema acepta los
cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la denuncia que
desea eliminar, de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacioén y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de denuncias.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con |la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 43. Descripcion del caso de uso < Gestionar denuncias >

3.7.41 Caso de uso < Aprobar Denuncia >

NOMBRE DEL CASO DE UsSO

APROBAR DENUNCIA

Actores Decano (inicia).

Propésito Revisar las denuncias y determinar cuales proceden o cuales
no.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea proceder a

probar denuncias y solicita al sistema la relacion de denuncias
pendientes por aprobacion. Selecciona cada una de las

denuncias y revisa lo que exponen. El caso de uso finaliza
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cuando el actor modifica el estado de las denuncias,

seflalando si proceden o no, y el sistema acepta los cambios.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.

Debe existir al menos una denuncia pendiente.

Poscondiciones

Cambia el estado de las denuncias.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 44. Descripcion det caso de uso < Aprobar Denuncia >

3.7.42 Caso de uso < Gestionar declaraciones >

NOMBRE DEL CAsO DE USO

GESTIONAR DECLARACIONES

Actores Comision Disciplinaria (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de las declaraciones del
proceso de sancion de estudiantes de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a declaraciones del proceso de sancion de
estudiantes. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcién adicionar
declaracion, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios y el actor introduce los datos
para la inserciéon. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona la declaracion si todo esta correcto,
en caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la declaracién a la
gue desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos de la declaracién seleccionada y el
actor modifica los datos que desea. El sistema acepta
los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la declaracién que
desea eliminar, de una lista. EI sistema confirma si

desea proceder a eliminar, el actor confirma la
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operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
" Poscondiciones Se insertan, modifican o se eliminan datos de declaraciones.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 45, Descripcion del caso de uso < Gestionar declaraciones >

3.7.43 Caso de uso < Gestionar avales >

NOMBRE DEL CASO DE USO GESTIONAR AVALES

Actores Comision Disciplinaria (inicia).
Proposito Tener actualizados los datos de los avales del proceso de

sancion de estudiantes de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a los avales del proceso de sancion
de estudiantes. Las acciones pueden ser de insertar (A),
modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
aval, el sistema muestra el formulario pidiendo los
datos necesarios y el actor introduce los datos para
la insercion. El sistema verifica la completitud de los
datos y adiciona el aval si todo esta correcto, en caso
contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el aval al que
desea modificar datos de una lista. El sistema
muestra los datos del aval seleccionado y el actor
modifica los datos que desea. El sistema acepta los
cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el aval al que desea
eliminar de una lista. EIl sistema confirma si desea
proceder a eliminar, el actor confirma la operacion y el

sistema acepta la operacién.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
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sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de avales.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 46. Descripcion del caso de uso < Gestionar avales >

3.7.44 Caso de uso < Gestionar dictamenes >

NOMBRE DEL CASO DE UsoO

GESTIONAR DICTAMENES

Actores Comision Disciplinaria (inicia).

Propésito Tener actualizados los datos de los dictaménes del proceso
de sancién de estudiantes de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a los dictamenes del proceso de sancién de
estudiantes. Las acciones pueden ser insertar (A), modificar
(B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
dictamen, el sistema muestra el formulario pidiendo los
datos necesarios y el actor introduce los datos para la
insercién. El sistema verifica la completitud de los datos
y adiciona el dictamen si todo esta correcto, en caso
contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge el dictamen al que
desea modificar datos de una lista. El sistema muestra
los datos del dictamen seleccionado y el actor modifica
los datos que desea. El sistema acepta los cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge el dictamen al que
desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de los

dictamenes.
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Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 47. Descripcion del caso de uso < Gestionar dictamenes >

3.7.45 Caso de uso < Aprobar dictamenes >

NOMBRE DEL CASO DE UsO APROBAR DICTAMENES
Actores Decano (inicia).
Propésito Revisar las dictamenes y determinar cuales proceden y
cuales no.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea proceder a

probar dictamenes y solicita al sistema la relacion de
dictdmenes pendientes por aprobacién. Selecciona cada una
de los dictdmenes y revisa lo que exponen. El caso de uso
finaliza cuando el actor modifica el estado de los dictdmenes,

sefalando si proceden o no, y el sistema acepta los cambios.

Precondiciones El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.
Poscondiciones Cambia el estado de los dictamenes.

Requisitos especiales |Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 48. Descripcion del caso de uso < Aprobar dictimenes >

3.7.46 Caso de uso < Gestionar sanciones >

NOMBRE DEL CASO DE Uso GESTIONAR SANCIONES
Actores Comision Disciplinaria (inicia).
Propésito Tener actualizados los datos de las sanciones de los

estudiantes de la facultad.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar
alguna accion referente a las sanciones de los estudiantes.
Las acciones pueden ser de insertar (A), asignar avales (B),
asignar dictamenes(C), asignar declaraciones (D), asignar

resoluciones (E), modificar (F) y eliminar (G),

A. Si desea insertar el actor escoge la opcidén adicionar
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. Si desea definir dictamenes, selecciona la opcion,

. Si desea definir declaraciones, selecciona la opcion,

. Si desea eliminar el actor escoge la sancion que

sancion, el sistema muestra el formulario pidiendo los
datos necesarios vy el actor introduce los datos para
la insercion. El sistema verifica la completitud de los
datos y adiciona la sancion si todo esta correcto, en
caso contrario, informa al usuario el error.

Si desea definir avales de la denuncia, selecciona la
opcidn, asignar avales, el sistema despliega la lista de
avales previamente adicionados, el actor escoge los

avales y el sistema acepta los cambios.

asignar dictamen, el sistema despliega la lista de
dictamenes previamente adicionados, el actor escoge

el dictamen y el sistema acepta los cambios.

asignar declaraciones, el sistema despliega la lista de
las declaraciones previamente adicionadas, el actor
escoge las declaraciones y el sisttma acepta los
cambios.

Si desea definir resoluciones, selecciona la opcion
asignar resoluciones, el sistema despliega la lista de
resoluciones previamente adicionadas, el actor escoge
las resoluciones y el sistema acepta los cambios.

Si desea modificar, el actor escoge la sancién que
desea modificar datos de una lista. El! sistema
muestra los datos de la sancion seleccionada y el
actor modifica los datos que desea. El sistema acepta

los cambios.

desea eliminar de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacion.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del
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sistema.
Los avales, dictamenes, declaraciones, y resoluciones que

se deseen asignar deben estar previamente insertados.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de los eventos
cientificos o se asignan avales, dictamenes, declaraciones y

resoluciones.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 49. Descripcion del caso de uso < Gestionar sanciones >

3.7.47 Caso de uso < Gestionar resoluciones rectorales >

NOMBRE DEL CASO DE USO

GESTIONAR RESOLUCIONES RECTORALES

Actores Rector (inicia).
Propésito Tener actualizados los datos de las resoluciones emitidas por
el rector de la universidad.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar alguna

accion referente a las resoluciones. Las acciones pueden ser
insertar (A), modificar (B) y eliminar (C).

A. Si desea insertar el actor escoge la opcion adicionar
resolucion, el sistema muestra el formulario pidiendo
los datos necesarios vy el actor introduce los datos
para la insercion. El sistema verifica la completitud de
los datos y adiciona la resolucion si todo esta correcto,
en caso contrario, informa al usuario el error.

B. Si desea modificar el actor escoge la resolucién al que
desea modificar datos de una lista. El sistema muestra
los datos de la resolucion seleccionada y el actor
modifica los datos que desea. El sistema acepta los
cambios.

C. Si desea eliminar el actor escoge la resoluciéon que
desea eliminar, de una lista. El sistema confirma si
desea proceder a eliminar, el actor confirma la

operacion y el sistema acepta la operacién.
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Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se insertan, modifican o se eliminan datos de las

resoluciones rectorales.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para realizar las

actualizaciones necesarias.

Tabla 50. Descripcién del caso de uso < Gestionar resoluciones rectorales >

3.7.48 Caso de uso < Buscar datos >

NOMBRE DEL CASO DE USO

BUSCAR DATOS

Actores Usuario registrado (inicia).
Propésito Permitir la busqueda de datos de alguna entidad del sistema.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea realizar la

busqueda de datos de alguna entidad del sistema, para lo
cual accede a la opcion buscar datos, donde se listan los
nombres de todas las entidades que puede buscar,
selecciona la entidad, el sistema muestra campos de la
entidad seleccionada para que introduzca algun parametro
para la busqueda. El actor introduce el valor del parametro y
accede a la opcion buscar. El sistema busca la entidad y
muestra los datos en caso de que exista alguna entidad de
acuerdo con el parametro de busqueda introducido, en caso
contrario informa al actor el error y permite realizar una nueva

busqueda.

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para mostrar los

resultados de la busqueda.

Tabla S1. Descripcion del caso de uso < Buscar datos >

3.7.49 Caso de uso < Mostar reportes >

NOMBRE DEL CASO DE USO

MOSTAR REPORTES

105



CAPITULO 3 REQUISITOS

U c I Informaticas

Actores Usuario andénimo (inicia).

Propdsito Se ejecuta con el objetivo de visualizar los reportes del
sistema.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea visualizar

| seleccionado en forma de tabla.

algun reporte que emite el sistema. Para ello accede a la
opcién mostrar reportes. El sistema muestra la lista de todos
los reportes que estén disponibles. El actor selecciona el

reporte que desea ver y el sistema muestra reporte

Precondiciones

El actor debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

Se muestra el reporte solicitado.

Requisitos especiales

Debe existir conectividad con la base datos para mostrar los

reportes solicitados.

Tabla 52. Descripcion del caso de uso < Mostar reportes >

3.8 Conclusiones

Este capitulo presenté el resultado de la captura de requisitos, elemento fundamental en el

proceso unificado de desarrollo de software y su estrecha vinculacion con las funcionalidades

y caracteristicas especiales, después de lo cual podemos decir que la elaboracion de un

sistema gestion basado en los roles, seguro, de forma tal que cada cual pueda acceder solo a

las funcionales que le son permitidas de acuerdo su responsabilidad, garantizaria que los

procesos administrativos de la facultad ganen en eficiencia y calidad, lo que responde al

nuestro objetivo general. A partir de este momento se puede comenzar el disefio e

implementacion de la solucion propuesta.
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Capitulo 4 Descripcion de la solucion propuesta

4.1 Introduccion

El presente capitulo expone el disefio del sistema que se propone mediante diagramas de
clases, modelo l6gico y modelo fisico de los datos, principios seguidos a la hora de disefar,
tratamiento de errores y distribucion de los diferentes nodos conformando el diagrama de

despliegue.

4.2 Diagrama de clases del diseio

Los diagramas de clases son los mas utilizados en el modelado de sistemas orientados a
objetos. Un diagrama de clases de disefio muestra un conjunto de clases, interfaces vy
colaboraciones, asi como sus relaciones.

Los diagrama de clases de aplicaciones Web, utilizados para modelar nuestra propuesta de
solucion, comparados con los del resto de las aplicaciones son diferentes, puesto que para los
sistemas Web son mas importantes la modelacién logica y el estado de del negocio, en este
sentido es mejor modelar los artefactos en términos de paginas, enlaces entre ellas,
dinamismo y codigo que se genera. |

Los diagramas de clases del disefio, de nuestro sistema estan contenidos en paquetes o
subsistemas, los cuales se usan para agrupar los elementos de un modelo en partes mas

manejables segun su funcionalidad. (Ver Anexos 11-21)

4.3 Principios de diseno

El disefio de la interfaz de una aplicacién, el formato de los reportes, la concepcion de la
ayuda y el tratamiento de errores tiene gran influencia en el éxito o fracaso de una aplicacién.
A continuacion se describen los principios de disefio que seran seguidos para el desarrollo del

sistema.

4.3.1 Definiciones de disefio de interfaz

La interfaz ha de ser lo mas uniforme posible utilizando un mismo sistema de colores, con
moderacion, de forma consistente y razonable tratando de utilizar colores iguales o similares
en todas las paginas, con textos concisos y claros sin mezclar muchos tipos de letra y

tamaros en cada una.
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La navegacién debe ser lo mas rapida posible por lo que la presencia de imagenes

innecesarias y todo lo que atente contra una navegacion rapida y eficiente debe ser eliminado.

4.3.2 Formato de salida de los reportes

El sistema brindara los reportes en forma de tabla, se dara la posibilidad de ordenar por
campo, para facilitar la busqueda de informacion, también se dara la posibilidad de filtrar los
resultados atendiendo a rangos de fecha. Las filas de los reportes seran de colores alternos y
claros, para facilitar la lectura, resaltando los nombres de los campos con fondo de color
oscuro y letras blancas.

Los reportes permitiran pAaginado, de forma que por cada busqueda sean visibles solamente
un numero limitado de registros, permitiendo moverse hacia delante y hacia atras, por flechas
en la parte inferior de las tablas evitando la incomodidad de moverse hacia arriba y abajo

cuando la lista del reporte es extensa.

4.3.3 Ayuda

El sistema contara con un manual de usuario que estara disponible desde cualquier pagina
del mismo, en dicho manual, se explicara su funcionamiento, requerimientos, y se mostrara

una lista con preguntas frecuentes y sus respuestas.

4.4 Tratamiento de errores

Para el tratamiento de errores en el sistema, se parte de la idea de que una aplicacién bien
disefiada debe disminuir la posibilidad de cometer errores. En el sistema la validacion para el
tratamiento de errores seran referidos principalmente a errores de la interaccién del usuario
con el sistema que son aquellos en los que se puede incurrir por la falta de conocimiento o
experiencia en la explotacion del sistema.

Se tratara en todo momento de minimizar la posibilidad de ocurrencia de errores de este tipo
aprovechando las posibilidades de la interfaz grafica, es decir se evitara que el usuario juegue
un papel mas activo en la captacion de informacién para lo cual se le dara la opcién de elegir
o seleccionar la informacion, lo cual facilitara la entrada de datos y la rapidez de la misma.
Evidentemente los errores ocurrirdn incluso con los usuarios de mas habilidad y experiencia.
En caso que ocurra un error, se le presentara mensajes de operaciones no validas donde se
describa el error o se haga resaltar con un asterisco rojo los errores de campos requeridos. En
general se realizaran multiples operaciones en cada pagina, de forma que el usuario no tenga

gue moverse tanto dentro de la aplicaciéon, para completar una operacion. Por ejemplo, se
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podra hacer la insercion, modificacién y eliminacién en las paginas donde se muestren los

listados.

4.5 Seguridad en el sistema

Debido a la importancia y sensibilidad de los datos que se manejaran en la aplicacion se hace
necesario que se garantice la proteccién y seguridad de la informacion para el o6ptimo
funcionamiento del sistema. La seguridad en el sitio estara implementada a través del servidor
de base de datos PostgreSQL y el uso de sesiones para restringir el acceso de los usuarios a
determinadas paginas.

Para garantizar que determinada informacién se le muestre al usuario, en el sitio se tendra a
los usuarios con una autorizacién creada por el administrador (Rol), de forma tal que se sabra
si el usuario al intentar visitar dichas paginas tiene acceso a las misma, es decir, solo se les
mostrara la informacién correspondiente con su rol. De esta forma, se limitara, se controlara y
se protegera, de una manera racional, los datos a los cuales se accederan desde distintos

niveles de usuarios, haciendo que la seguridad de la informacién sea elevada.
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podra hacer la insercion, modificacion y eliminacion en las paginas donde se muestren los

listados.

4.5 Seguridad en el sistema

Debido a la importancia y sensibilidad de los datos que se manejaran en la aplicacion se hace
necesario que se garantice la proteccién y seguridad de la informacion para el optimo
funcionamiento del sistema. La seguridad en el sitio estara implementada a través del servidor
de base de datos PostgreSQL y el uso de sesiones para restringir el acceso de los usuarios a
determinadas paginas.

Para garantizar que determinada informacién se le muestre al usuario, en el sitio se tendra a
los usuarios con una autorizacidén creada por el administrador (Rol), de forma tal que se sabra
si el usuario al intentar visitar dichas paginas tiene acceso a las misma, es decir, solo se les
mostrara la informacién correspondiente con su rol. De esta forma, se limitara, se controlara y
se protegerda, de una manera racional, los datos a los cuales se accederan desde distintos

niveles de usuarios, haciendo que la seguridad de la informacion sea elevada.
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4.5.2 Modelo fisico de datos

Pase_Eventual Horario_Clase T ialoa INTEGER Enouesta Encuesta_Profesor
W¥ idPaseEventual ; INTEGER PKdHorario : INTEGER Nombre : VARCHARSS) Fi IdEncuesta : INTEGER [FCidEnouesta : INTEGER
ida : ldLooal : INTEGER i Facha : DATE ! 0.[FwidProfesor : INTEGER
FechaSalida : DATE dLocal : . H
TipoLnoal : VARCHAR(266) Com VARCH.
FechaEntrada : DATE IdProfasor : INTEGER o :
FK IdHorario : INTEGER .

Causa : VARCHAR(265) 1dGrupo : INTEGER 7

IdEstudiante : INTEGER IdTumoClase : INTEGER

IdSolictudPaseE : INTEGER ¥

Tribunal_Profesor
¥XidTribunal : INTEGER
FXidProtesor : INTEGER
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Grupo
PR ldGrupo : INTEGER
Nombre : VARCHAI. i
FE |[dHorario : INTEGER

7
A (41 44, o
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TipoActividadDocente .. o IdProfes: Nombrg : VARCHAF,
g |dEspeciall TipoPrgyecto : VAR,
EstadoProyecto : Vs,
F¥ IdGruppProyecto : IL...
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4.6 Diagrama de despliegue

El siguiente diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas entre los componentes
hardware y software lo que es lo mismo la configuracién de los elementos de procesamiento

en tiempo de ejecucion y los componentes software.

El diagrama de despliegue nos indica que para el correcto funcionamiento de la aplicacion es
necesario la presencia de tres nodos elementales, los cuales no son mas que medios de
computo: el servidor de bases de datos, el servidor Web y las PC de los usuarios. Entre las
PC y el Servidor Web existe una comunicacion por HTTP, entre el Servidor de Bases de
Datos y el Servidor Web existe una comunicaciéon TCP/IP. Se decidid utilizar esta arquitectura
de capas por la naturaleza de la aplicacion, pues la misma se desarrolla con interfaz Web. La
aplicacion cuenta con tres capas, la primera es la interfaz de usuario, la que se encontrara en
todas las maquinas que soliciten el servicio, la misma solicitara a la capa de negocio una
peticion, esta se encontrara en el nodo que representa el Servidor Web y esta a su vez

interactuara con la capa de datos, representada por el Servidor de Bases de Datos.

i f
‘ \ | PC Servidor Web Apache
PC Usuario E \ . |
N I ) i i ' -v‘rfﬁi,,f,i
. Navegador ~—— ~HTTP - -———— | StioWeb
=) =
/ |
;
|
|
i

!
\
|

TCP/IP
\

PC Servidor Base Datos

BD PostgreSQL |

i
|

Figura 22, Diagrama de despliegue
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4.7 Conclusiones

En el presente capitulo se mostraron los resultados de la etapa de disefio del sistema, se
obtuvo el diagrama de clases donde se representaron las clases y sus asociaciones, se
presento la concepcion del tratamiento de errores, de ayuda y ademas se realiz6 el diseno de
la base de datos y el diagrama de despliegue. Con estos elementos podemos concluir que las
pautas de disefo establecidas posibilitan la creacién de interfaces amigables al usuario, los
estandares declarados facilitan la modelacion de los posibles elementos que se le puedan

sumar en el futuro al sistema, y se brinda una idea mucho mas clara de su estructura.
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Capitulo 5 Estudio de factibilidad

5.1 Introduccion

Siempre que se lleva a cabo un proyecto del tipo que sea se debe hacer un estudio que
derive en la factibilidad. El presente capitulo se ha propuesto a traves de la planificacion
basada en casos de uso, exponer el calculo del esfuerzo y tiempo de desarrollo, seguido de
un analisis de los beneficios y costo de forma comparativa del sistema propuesto, mostrando
si es o0 no viable llevar a cabo el proyecto. ‘

5.2 Planificacion basada en casos de uso

La estimacion basada en puntos de casos de uso es un método de estimacion del tiempo de
desarrollo de un proyecto mediante la asignacion de pesos a determinados factores que lo

afectan para contabilizar el tiempo total estimado para ese proyecto a partir de esos factores.

5.2.1 Calculo de puntos de casos de uso sin ajustar.
UUCP =UAW +UUCW

Donde:

UUCP : Puntos de Casos de Uso Sin Ajustar

UAW : Factor de Peso de los Actores sin Ajustar

UUCW : Factor de Peso de los Casos de Uso sin Ajustar
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FACTOR
CANTIDAD DE
TIPO DE DE
Descripcidén ACTORES FP*CA
ACTOR PESO
(CA)
(FP)
Sistema que interactua con el
SIMPLE sistema a través de interfaz de 1 0 0
programacion.
Sistema que interactia con el
MEDIO sistema mediante protocolo de 2 0 0
interfaz basado en texto.
Persona que interactua con el
ComPLEJO sistema mediante interfaz grafica. 3 16 48

Tabla 53. Factor de Peso de los Casos de Uso sin Ajustar

UAW = Z cant uctores * peso

UAW =0+0+48
LA =48
Tipo de CU o Factorde | CantidadCU -
Descripcién ; FP*CCU
Peso (CCU)
(FP)

El caso de uso tiene
Simple de 1 a 3 5 13 65

transacciones.

El caso de uso tiene
Medio de 4 a 7 10 34 340

transacciones.

El caso de uso tiene
Complejo mas de 8 15 2 30

transacciones.

Tabla 54. Factor de Peso de los Casos de Uso sin Ajustar
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JUCW = annl CU * Peso UUCP =48+ 435
oy e
5.2.2 Calculo de los puntos de casos de uso ajustados.
UCP =U0UCP*TCF * EF
Donde:
UCP : Factor de Complejidad Técnica
UUCP :Puntosde Casos de Uso Sin Ajustar
TCF : Factor de Complejidad Técnica
EF : Factor de Ambicente
Factor | Descripcién Peso | Valor Total
asignado
T Sistema distribuido 2 2 4
T2 Tiempo de respuesta 1 3 3
T3 Eficiencia del usuario final 1 2 2
T4 Funcionamiento Interno complejo | 1 3 3
T5 El codigo debe ser reutilizable, 1 3 3
T6 Facilidad de instalacién 0,5 4 2
T7 Facilidad de uso 0,5 4 2
T8 Portabilidad 2 5 10
T9 Facilidad de cambio 1 4 4
T10 Concurrencia 1 4 4
T11 Incluye objetivos especiales de | 1 4 4
seguridad
T12 Provee acceso directo a terceras | 1 0 0
partes
T13 Se requieren facilidades | 1 2 2
especiales de entrenamiento de
usuarios

Tabla 55. Factores de Complejidad Técnica.
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TCF=0.6+0.01= Z (peso * valor asignado)

1CF=06+001*(4+3+2+3+3+2+2+10+4+4+4+4+2)
TCF =0.6.%0.01*47

TCF =0.282
Factor | Descripcion , Peso | Valor asignado | Total
E1 Familiaridad con el modelo de | 1,5 1 1,5

proyecto utilizado

B2 Experiencia en.la aplicacion 0,5 1 0,5.
E3 Experiencia en la orientacién a 3
objetivos.
E4 Capacidad del analista lider. 0,5 4 2
ES Motivacion. 1 3 3
E6 Estabilidad de requerimientos 2 3 6
E7 Personal Part-Time -1 5 -5
E8 Dificultad  del lenguaje de | -1 4

programacion

Tabla 56. Factores de Ambiente.
EF=14-0.03* Z(peso *valor asignado)
EFF=14-003*(15+05+3+2+3+6-5-4)
EF=1.4-0.03*(7)
EF=14-021
EF=1.19

UCP =483*0.282*1.19
UCP =1.620

5.2.3 Estimacion de esfuerzo a través de los puntos de casos de uso.
E=UCP*CF
Donde:
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E : Esfuerzo Estimado en Horas — Hombres

UCP : Puntos de Casos de Uso Ajustados

CF : Factor de Conversion

Para obtener el factor de conversion (CF) se cuentan cuantos valores de los que afectan el
factor ambiente (E1...EB) estan por debajo de la media (3), y los que estan por encima de la
media para los restantes (E7, E8). Si el total es 2 0 menos se utiliza el factor de conversion 20
Horas-Hombre / Punto de Casos de uso. Si el total es 3 0 4 se utiliza el factor de conversién
28 Horas-Hombre / Punto de Casos de uso. Si el total es mayor o igual que 5 se recomienda
efectuar cambios en el proyecto ya que se considera que el riesgo de fraéaso del mismo es
demasiado alto.

En este caso se puede decir que:

CF = 28 Horas-Hombre / Punto de Casos de uso.

E=219.291*28

E =6140 Horas-Hombre

Analisis 10.00% 1535
Disefio 20:00% 3070
Programacion 40.00% 6140
Pruebas 15.00% 2302.5
Sobrecarga (otras | 15.00% 2302.5
actividades)

Total 100.00% 15350

Tabla 57. Distribucién del Esfuerzo por Flujo de Trabajo
Si el esfuerzo total es de 15350 horas-hombre y por cada 240 horas yo tengo 1 mes eso daria
un ET = 63.958 mes-hombre. Si en el proyecto trabajan 60 hombres entonces el tiempo de
desarrollo es 1.06 mes.
Costo Total (CT)
CT= Salario Mensual * Cantidad de Hombres* Tiempo de Desarrollo
Salario Mensual= $50 Cantidad de hombres=60 Tiempo de desarrollo= 1.06 meses.
CT=50*60*1.06= $3180.
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5.3 Beneficios tangibles e intangibles

Entre los beneficios del sistema de gestion administrativa de la facultad 4 que son
mayormente intangibles se encuentran que hace mas éptimo el aprovechamiento del tiempo
en la jornada laboral dandole uso a las tecnologias de la informacién y las comunicaciones,
los procesos relacionados se facilitan y agilizén por la forma en que se encuentran
organizados los datos en un solo sistema, que los centraliza y cumple con los requisitos de
seguridad vy fiabilidad necesarios, la informacién estara mas accesible y disponible lo que
brinda facilidades de gestién y toma de decisiones, puede hacerse extensible al resto de las

facultades de la UCI pues el manejo de la informacion posee caracteristicas comunes a todas.

5.4 Analisis de costos y beneficios

Para el desarrollo del sistema se empleo tecnologia totalmente libre, por lo que no son
necesarios gastos en el pago de licencias de software. EI cambio de plataforma para la
implantacién del sistema es viable y factible debido a su portabilidad. Los desarrolladores del
sistema son estudiantes de la facultad por lo que tampoco son necesarios gastos en salario
de personas. ‘

Teniendo en cuenta que los medios tecnologicos utilizados son los que se invirtieron en la
UCI: laboratorios docentes, dado que el desarrollo formo parte de los proyectos de IS y AE de
los grupos involucrados en el desarrollo, este sistema no supone altos gastos en recursos,
pero si trae consigo multiples beneficios, mayormente intangibles.

Es factible desarrollar un sistema con estas caracteristicas.

5.5 Conclusiones

El estudio de factibilidad mostrado en este capitulo condujo a concluir que, teniendo en cuenta
el tiempo de desarrollo y el esfuerzo para desarrollar el sistema propuesto conjuntamente con
los beneficios intangibles organizacionales que estan por encima de los costos, resulta viable

desarrollar una herramienta informatica con estas caracteristicas.
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Conclusiones Generales

Con la realizacion de este trabajo se arribaron a las siguientes conclusiones:

v

Se realizd un estudio detallado de las actividades administrativas de una facultad que
mostro deficiencias en los procesos admin.istrativos, gue pueden ser mejoradas con el
uso de un sistema automatizado para la gestion.

Se analizaron las herramientas, tecnologias y lenguajes que pudieran emplearse en la
construccién de la solucién, asi como el estado del arte en el mundo relacionado con
los sistemas de gestion, la gestién del conocimiento y las herramientas Open-Source,
lo que evidencio que debia emplearse como gestor de base de datos PostgreSql, como
lenguaje de programacion Java sobre Eclipse, utilizando J2EE y como servidor web,
Apache TomCat.

Se empleé metodologia RUP para el desarrollo del sistema, que por sus
caracteristicas, garantiza una adecuado procesos de desarrollo.

Se obtiene como propuesta de solucién la modelacion de un sis’gema automatizado
para la gestion de los procesos administrativos de la facultad, que puede extenderse al
resto de las facultades.

Se garantiza la centralizacién, publicacion y gestion de la informacion de forma segura
y eficiente.

Se agiliza la toma de decisiones sin descuidar la fiabilidad de los datos que se
manejan.

Se obtuvo la documentacién resultante, que puede consultarse en caso de
adicionarsele nuevas funcionalidades.

Es factible desarrollar un sistema con las caracteristicas presentadas y los beneficios
que reporta son diversos.

Las pautas del disefio establecidas hacen que el sistema sea comodo, fiable y cumpla

con los requerimientos.

Lo expuesto anteriormente muestra que los objetivos propuestos han sido cumplidos de forma

satisfactoria.
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Recomendaciones

v Implementar completamente la solucién propuesta

v Extender el sistema al resto de las facultades por las facilidades que brinda.
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Glosario de términos

1. Actor: Alguien o algo, fuera del sistema o negocio que interactia con el sistema o

negocio.

2. BD:Conjunto de datos interrelacionados, almacenados con caracter mas o0 menos
permanente en la computadora, puede ser considerada una colecciéon de datos

variables en el tiempo.

3. Cliente: Una persona u organizacion, interna o externa a la organizacion productora que
toma responsabilidad financiera por el sistema. El cliente es el ultimo destinatario del

producto desarrollado y sus artefactos.

4.  Facultad: Es la forma en que se agrupan estudiantes, profesores y trabajadores para

obtener un mejor control de todo lo contendiente a la docencia y a la produccion.

5. Gestionar: Verbo utilizado para expresar la insercion, eliminacion y modificacion de un

caso de uso.

6. HyperText Markup Language -- HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto) Lenguaje en
el que se escriben las paginas a las que se accede a través de navegadores WWW.

Admite componentes de hipertexto y muitimedia.

7. J2EE: Java 2 Entreprise Edition. Estandar para el desarrollo de aplicaciones
empresariales multicapas. Simplifica las aplicaciones empresariales basandolas en
componentes modulares y estandarizados, proveyendo un completo conjunto de
servicios a estos componentes, y manejando muchos de las funciones de la aplicacion

de forma automatica, sin necesidad de una programacién compleja”.

8. Microsoft NET: es una plataforma de servicios Web XML que se compone de: una
plataforma de software para generar experiencias .NET, un modelo de programacion y
herramientas para generar e integrar servicios Web XML y un conjunto de servicios Web
XML programables. Es una forma de permitir que los usuarios interactien con una
amplia gama de dispositivos inteligentes mediante la Web, asegurando al mismo tiempo

que el usuario controla la interaccién, mas que la aplicacién.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Organizacion: La organizacién es una unidad social coordinada, consciente, compuesta
por dos personas o mas, que funciona con relativa constancia a efecto de alcanzar una
meta o una serie de metas comunes. Segun esta definicién, las empresas productoras y

de servicios son organizaciones.

Pagina Web: Documento en formato ASCIlI que puede ser visualizado en distintos
navegadores Web sin importar la plataforma. Este documento en su forma mas sencilla
permite presentar informacién textual, graficos, tablas, etc., y permite el uso de enlaces o
hipervinculos para saltar a otras paginas o referenciar a otros archivos. Tienen dos

propiedades que las hacen unicas, pueden usar objetos multimedia y son interactivas.
Rol: Papel, cometido o funcion que tiene o desempenfia que interpreta un actor.

RUP: El Proceso Unificado Rational (RUP) es una metodologia de desarrollo para la
programacion orientada a objetos. Segun Rational (disefiadores de Rose Rational y el
Idioma Modelado Unificado), RUP esta como un mentor en linea que mantiene pautas,

plantillas, y ejemplos de todos los aspectos y fases de desarrollo del programa.

SGBD: Es el software que permite la utilizacion y/o la actualizacion de los datos
almacenados en una (o varias) base(s) de datos por uno o varios usuarios desde

diferentes puntos de vistay a la vez.

UML: (Unified Modeling Language) es un lenguaje grafico para visualizar, especificar y
documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de software. UML
permite una forma de modelar conceptos como lo son procesos de negocio y funciones

de sistema.

Usuario: Persona que usa ordinariamente una cosa.
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Anexos

Anexo1. Capacidades de los sistemas de Gestion de Contenidos

Adquizicion Triansformaciin
Manipulacion S i
Entrega
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Anexo2. Arquitectura J2EE

Client-Side Server-Sid Survor-Side Enterprise
Prosentabion Prosontation Business Logic Iritormmation
: System
£48
Copritalagr

127



ANEXOS U C I Informaticas

Anexo 3.Diagrama de actividad Caso de uso < Asignar Profesor a Asignhaturas

Optativas>

: Decano : Vicadecano de Formaclén

i
~Analizar Caracteriaticas de las ~ .
r« asignaturas optativas o }

TAnalizar disponibilidad de profesores
afines alas asignaturas optativas J

dHay profesores dlsponlbles_’ié
S No o Redefinir Asignaturas ™
- - B o Optativas )

Determinar asignatura para
profesores disponibles A

: |
|

Recibir informe sohre profesores . CTTinformar Asignaturas
i 4 asignados a asignaturas optativas i i Optativas J

Asignatura . Asignatura

{Asignada]

128



ANEXOS

U c I Informaticas

Anexo 4. Diagrama de Actividad Caso de Uso < Solicitar

organizacion>
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Anexo 5 Diagrama de Actividad Caso de Uso < Determinar Asignaturas Optativas
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Anexo 6 Diagrama de Actividad Caso de Uso < Obtener Asistencia de Actividades de

los Profesores >
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Anexo 7 Diagrama de Actividad Caso de Uso < Obtener informacién sobre sanciones

estudiantiles >
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Anexo 8 Diagrama de Actividad Caso de Uso < Obtener Progreso de Proyectos

Productivos >
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Anexo 9 Diagrama de Actividad Caso de Uso < Solicitar Pase Eventual >
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Anexo 10 Diagrama de Actividad Caso de Uso <Obtener datos de Superaciones>
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Anexo 11. Diagrama de clases del Paquete <Administracion>
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Anexo 12. Diagrama de clases del Subpaquete < Actividad Cientifica > del Paquete <

Gestién >
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Anexo 13. Diagrama de clases del Subpaquete < Actividades de los Profesores> del

Paquete < Gestiéon >
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Anexo 14. Diagrama de clases del Subpaquete < Alumnos Ayudantes> del Paquete <

Gestion >
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Anexo 15. Diagrama de clases del Subpaquete < Entidades Comunes> del Paquete <

Gestion >
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Anexo 16. Diagrama de clases del Subpaquete < Horario> del Paquete < Gestion >
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Anexo 17. Diagrama de clases del Subpaquete < Pase Eventual> del Paquete <Gestion >
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ANEXOS

Anexo 18. Diagrama de clases del Subpaquete < Proyectos Productivos> del Paquete <

Gestion >
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Anexo 19. Diagrama de clases del Subpaquete < Sanciones Estudiantiles> del Paquete
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Anexo 20. Diagrama de clases del Subpaquete < Visitas a Clases> del Paquete <

Gestién >
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Anexo 21. Diagrama de clases del Paquete < Servicios Generales >
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