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Resumen

Resumen

Desde su creacion, los portafolios electrénicos han servido de apoyo a los distintos procesos
sociales. Estas herramientas presentan las mismas caracteristicas que los portafolios
tradicionales, pero enfocado en el uso de las tecnologias digitales, con el fin de proporcionar un
espacio para el desarrollo personal. La presente investigacion esta enfocada en la implementacion
de un portafolio de desarrollo personal, que pueda interactuar en ambientes de forma
independiente o integrado a otros sistemas informéticos de distintos propdsitos, con el objetivo de
brindar una herramienta donde las personas puedan almacenar sus evidencias personales
generadas a lo largo de su vida, permitiéndoles realizar una autorreflexion de su desarrollo
personal. Para la implementacion de la herramienta, se realizé un estudio basado en la situacion
actual de este tipo de sistemas, tanto en el &mbito nacional como internacional, con el objetivo de
definir las principales caracteristicas y funcionalidades presentes en las mismas. Para lograr la
interoperabilidad de los datos almacenados entre los sistemas de este tipo, se utilizé el estandar
Leap2A. Para la implementacion de la herramienta se utilizo el lenguaje PHP en su version 5.4.16,
donde se integraron los framework jQuery 1.10, Bootstrap 3.1.1 y Symfony 2.3.7. Se utilizé como
entorno de desarrollo Netbeans 7.4, como herramienta de modelado Visual Paradigm for UML 8.0
y la metodologia XP para el proceso de desarrollo de software. Finalmente, se logr6 una
herramienta capaz de integrarse con otros sistemas informaticos de distintos propdsitos mediante

la utilizacion de servicios web.

Palabras claves: portafolio electrénico, evidencias personales, interoperabilidad, integracion.
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Introduccion

Introduccién

El creciente uso de las Tecnologias de la Informéatica y las Comunicaciones (TIC) en la actualidad,
ha propiciado un avance vertiginoso en distintas ramas de la sociedad y principalmente en la rama
de la educacion. Através del empleo de estas tecnologias, el proceso de ensefianza — aprendizaje
ha podido desarrollarse de forma exitosa y la presentacion de los trabajos personales, como parte
fundamental de estos procesos, no se ha visto alejada de este increible impacto en el que las TIC
constituyen un medio para marcar la diferencia en cuanto a los métodos tradicionales de

evaluacién, basados en ambientes presenciales.

La nueva concepcion del aprendizaje, basada en el uso de estas tecnologias, requiere que la
presentacion del trabajo personal sea uno de sus pilares fundamentales. De igual forma, se hace
necesario la recopilacién de informacién, que sirva para medir caracteristicas del estudiante en el
proceso educativo tales como: desempefio, evolucién y comportamiento (Diaz Barriga, Romero y
Heredia, 2011). En tal sentido, se requiere de una herramienta que sea capaz de brindar la
evolucién que se va observando en los estudiantes y docentes, con el fin de ofrecer un entorno
colaborativo para poder encaminar acciones en pos de mantener un ascenso vertiginoso en el
proceso evolutivo del desarrollo personal.

Por tanto, uno de los elementos mas importantes es tener acceso a los resultados de las
actividades personales de cada individuo, o sea, tener acceso a las evidencias' personales que se
generan a lo largo del proceso, permitiendo obtener informacion de los logros y conocimientos
alcanzados por los mismos. Ante la necesidad de englobar estos logros y conocimientos, procesar
la informaciéon de los mismos e intercambiarlos entre distintos sistemas, es que surgen los
portafolios electrénicos o e - Portafolio®. Con la utilizacion de este tipo de herramienta se pueden
determinar avances en el aprendizaje, destrezas y habilidades de cada individuo y establecer o no
el desarrollo de determinadas competencias.

Con el objetivo de utilizar las herramientas y servicios que brinda la red de redes, y en aras de
agilizar y consolidar los procesos sociales, es que han tomado un elevado auge los e - Portafolio.
Estos comenzaron con vagas expectativas, sobre si podian cumplir o no con el rol de sustituir a
los portafolios tradicionales. Es por ello que se ha comenzado a desarrollar herramientas de este
tipo, manteniendo los mismos objetivos de los antiguos portafolios, pero ahora desde un enfoque

1 - . .
Nomenclatura de los elementos que se generan de la actividad de los usuarios en un sistema.

2 4 . aps . . . . ;.
Término que se utilizard a partir de este momento para referirse a los portafolios electrénicos.
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mas moderno y adaptado a las nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones,
viéndose beneficiados por las ventajas que proveen estas, lo cual les aporta accesibilidad a un
mayor nimero de personas, presentacion y contenido mas interactivo, asi como una capacidad de
almacenamiento de informacion superior (Vargas y Carrillo, 2008). Estas acciones han constituido
una revolucion dentro de la rama educativa principalmente, aunque son utilizados para otros fines,
digase con fines comerciales y colaborativos; y son mas cada dia los que se suman a esta labor,

tanto empresas privadas como comunidades de desarrollo.

Con el surgimiento de los e - Portafolio, surgieron cuestiones relacionadas con la
interoperabilidad® y usabilidad de los mismos. Para ello se han desarrollado un conjunto de
herramientas, especificaciones y estandares. Entre las especificaciones mas utilizadas para estos

fines se encuentran el IMS* e-Portafolio y el IMS Leap2A.

Los portafolios se muestran actualmente de dos formas esenciales, como componentes que
pueden ser integrados a Sistemas de Administracion del Aprendizaje (LMS, de sus siglas en inglés
Learning Management System) o simplemente como herramientas individuales, que permiten al

usuario crear su propio portafolio personal.

El uso de los portafolios en el mundo se ha desplegado hacia las distintas ensefianzas de la
formacion educativa, y la cifra de instituciones que utilizan esta técnica de aprendizaje es muy
elevada, dando margen a la amplia utilizacion de este tipo de tecnologia. En la region europea se
manifiesta un uso muy difundido de los portafolios en la educacion y paises como Espafia, ltalia,
Francia e Inglaterra, fungen como los que llevan la vanguardia en la utilizacion de estas
tecnologias. Algunas de las universidades, de prestigioso curriculum, que usan el e — Portafolio
entre otras, se encuentran (Ramirez y Mendoza, 2005): Universidad de Stanford (USA®),
Universidad de Nottingham (UK®), Universidad de Oeste Australia (AU"), Universidad de Virginia
(USA), Universidad de Texas (USA), Universidad de Loughborough (UK).

La region latinoamericana y caribefia no se ha quedado rezagada en la utilizacion de las nuevas
tecnologias educativas. Paises como Argentina, México y Brasil despuntan como los que mas han

3 . . . . . .
Es la capacidad que tiene un producto o un sistema, cuyas interfaces son totalmente conocidas, para funcionar con
otros productos o sistemas existentes o futuros y eso sin restriccion de acceso o de implementacion.
4 . . . e
El consorcio IMS Global Learning y el conjunto de especificaciones.
5 . . , . L.
En sus siglas en inglés Estados Unidos de América.
6 . Lo . .
En sus siglas en inglés Reino Unido.
7 . . , .
En sus siglas en inglés Australia.
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difundido y aplicado el uso de los e - Portafolio dentro de sus sistemas de ensefianza. Son varios
los trabajos de diferente indole, tanto investigativos como practicos, que se han presentado a la
comunidad internacional, con el objetivo de mejorar y llegar a la idoneidad de las herramientas e —

Portafolio.

Existen herramientas para la creacion de portafolios electrénicos, asi como componentes y
aplicaciones informéaticas que de una u otra forma incorporan caracteristicas similares a las de un
e — Portafolio, pero estas, en su gran mayoria, carecen de espacios donde el usuario pueda
realizar la autorreflexion de sus resultados personales y académicos. No presentan opciones de
personalizacion para todos los tipos de usuarios que interactian con el sistema, por lo que no
cumplen con las expectativas de los mismos. Dentro de las caracteristicas de estas herramientas
se hace notar que no presentan un intercambio de informacion de forma bidireccional cuando

interactlan con otros sistemas informaticos.

La Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI), es una institucion creada para la formacion de
profesionales en la rama de la informatica y las tecnologias, pero a su vez se le ha encomendado
la misién de informatizar los procesos que intervienen en la sociedad cubana. Para ello se ha
creado un modelo de formacion que vincula el estudio con la produccion y la investigaciéon. Cuenta
con varios centros de desarrollo de software para acometer dicha mision, enfocados en diferentes
areas sociales, y dentro de ellos, se encuentra el Centro de Tecnologias para la Formacion
(FORTES?®), donde se desarrollan herramientas y sistemas informaticos para la rama educativa.

Como parte de la definicion de la arquitectura de referencia para el desarrollo de aplicaciones en
el Centro FORTES, se ha iniciado la formalizacibn de marcos de trabajo en cada Linea de
Productos de Software (LPS), con el proposito de disminuir la diversidad tecnologica de las
soluciones. Dicho Centro cuenta con varios proyectos productivos, y uno de ellos es el proyecto
Alfaomega, donde se ejecuta la implementacion de la Plataforma Educativa Zera. Dicha
plataforma cuenta con varios moédulos, que incorporan funcionalidades incluidas en plataformas
mundialmente conocidas como Sakai, Moodle y Dokeos. Uno de sus mddulos es el Portafolio,
cuya funciéon es reunir las evidencias de aprendizaje que se generan a través de todas las

actividades que tienen lugar en la plataforma por parte de los estudiantes.

El médulo Portafolio tuvo su concepcién en el afio 2011(Gallego y Guerrero, 2011), donde se

realiz6 una propuesta de portafolio de evidencias, cuya idea fundamental se basaba en el

Término que se utilizard a partir de este momento para referirse al Centro de Tecnologias para la Formacién.
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establecimiento de una estrecha relacion entre las calificaciones y las evidencias subidas a la
plataforma por parte de los usuarios. En este paso de la evolucion del médulo Portafolio, se
identificaron los instrumentos de evaluacién que serian utilizados para desarrollar el proceso
educativo dentro de la Plataforma Educativa Zera, y se implementaron las funcionalidades que el

cliente estimaba conveniente en aquel momento.

Con el avance de la concepcion del aprendizaje en la educacion, los e — Portafolio se convirtieron
en herramientas esenciales para llevar a cabo este proceso. Es por ello que en el afio 2012 se
logran integrar los instrumentos de evaluacion, que brindaba la Plataforma Educativa Zera, con el
maodulo Portafolio, logrando la interoperabilidad dentro de la misma, y con una arquitectura basada
en los estandares mas utlizados para ello (Calderin y Pérez, 2012). Aunque se lograron los
objetivos que se trazaron en ese momento: lograr que se almacenaran todas las evidencias de
aprendizaje alcanzadas por el estudiante, permitir consultar sus datos personales y estar
implementado bajo las especificaciones de los estandares anteriormente mencionados; dicho
maodulo se muestra, actualmente, totalmente dependiente de la Plataforma Educativa Zera, debido
a que la arquitectura y el modelo de datos que lo componen no hacen posible su integracién con
otros sistemas informéticos similares. Ademas este modulo no incorpora un portafolio para los
restantes roles que intervienen en la plataforma, y con ello lograr que estos también preserven
evidencias de desemperio, habilidades y logros alcanzados. Esta exento de funcionalidades que
permitan una mayor personalizacién de su espacio de trabajo. Ademas la intencion con la que se

cred el anterior médulo es completamente educativa.

En el Centro no existe una herramienta capaz de centralizar las experiencias y resultados del
trabajo personal de cada individuo. Las herramientas de autor, Creando Objetos de Aprendizaje
(CRODA) y Repositorio de Objetos de Aprendizaje (RHODA), proveen a los docentes de
funcionalidades para la creacion y almacenamiento de sus Objetos de Aprendizaje (OA), pero solo
pueden almacenar en estas herramientas aquellos recursos que sean validados para su
publicacion, por lo que si el docente desea almacenar o publicar otro trabajo que esté realizando,
y que no sea validado por estas herramientas, pues no tiene un espacio donde ejecutar estas

acciones.

Una vez analizadas las necesidades existentes, se plantea como problema de investigacion:

¢ Como facilitar el almacenamiento y analisis de evidencias del trabajo personal entre sistemas

informaticos de distintos propésitos?
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El objeto de estudio se enmarca en los sistemas informaticos para la recopilacion y analisis de

evidencias del trabajo personal y el campo de accidn se enfoca en los portafolios de desarrollo

personal.

Por todo lo planteado, para darle solucion al problema de investigacion, se plantea como objetivo

general: desarrollar un portafolio de desarrollo personal que permita el almacenamiento y analisis

de evidencias de trabajo y que pueda integrarse, a su vez, con otros sistemas informaticos.

Para dar cumplimiento al objetivo general, se plantean como objetivos especificos:

v Construir los referentes tedricos relacionando los aspectos fundamentales que sustentan la

investigacion, mediante los cuales se consulta, extrae y recopila la informacion relevante

sobre el problema a investigar.

Desarrollar funcionalidades y componentes que contribuyan a la obtencion de un portafolio
de desarrollo personal, que pueda integrarse con sistemas informaticos desarrollados en el
Centro, a partir del disefio realizado y de los requisitos definidos.

v' Comprobar el funcionamiento del sistema mediante pruebas de software.

Para desarrollar la investigacion, se emplearan los siguientes métodos investigativos:

Métodos tedricos

Andlisis histérico — l6gico: el uso de este método permite conocer la evolucion que han
tenido los portafolios de desarrollo personal desde su concepcion, como una forma mas de
presentar el desempefio y los logros alcanzados por los individuos. Ademas brinda la
posibilidad de investigar acerca de los estandares y tendencias tecnoldgicas actuales en el
campo de los portafolios.

Analitico — sintético: a través de este método se hace posible el procesamiento de la
teoria y la documentacion para conformar el marco tedrico y la definicion de los elementos

fundamentales relacionados a los portafolios de desarrollo personal.

Inductivo - deductivo: posibilita determinar las caracteristicas de los sistemas
encargados del andlisis y almacenamiento de evidencias de trabajo, que puedan ser
aplicables a un portafolio de desarrollo personal, y ademéas permitira la descripcion e
implementacion de las funcionalidades identificadas.
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e Modelacion: hace posible desarrollar la modelacién de los principales procesos que
intervienen en el sistema, a través de la abstraccion y la posterior representacion de la

realidad.
Métodos empiricos

Se utiliza la técnica de la entrevista, para identificar lo que se quiere lograr con el desarrollo del
portafolio.

e Entrevista: se aplica este método para identificar los requisitos funcionales que requiera el

cliente para el desarrollo de la herramienta portafolio.

Resultados esperados:

Con la realizacién del presente trabajo se pretende crear las bases para fortalecer las
herramientas de gestion del aprendizaje desarrolladas en el Centro FORTES. Se espera obtener
un portafolio de desarrollo personal que pueda integrarse con otros sistemas informéticos,
permitiendo la interoperabilidad de los datos almacenados y que permita realizar un analisis sobre

las evidencias personales almacenadas.

El presente trabajo esta estructurado en tres capitulos, desarrollados a partir del estudio

realizado.
Capitulo I: Fundamentacion tedrica.

En este capitulo se hace referencia a los elementos tedricos que soportan la investigacion.
Ademas se realiza un estudio del arte de la evolucién y situacion actual de las herramientas cuyo
objetivo se centra en el almacenamiento y analisis de evidencias del trabajo personal. Se
describen soluciones similares existentes y se realizan comparaciones para llegar a la propuesta
de solucion que sustenta la investigacion. Se presentan los lenguajes de programacion y
modelado, asi como los estandares y tecnologias que se utilizaran para desarrollar la propuesta

planteada, fundamentando su seleccién en base al estudio realizado.

Capitulo II: Presentacion de la propuesta de solucion.

En este capitulo se realiza una descripcion de las caracteristicas del sistema a implementar. Se
especifican los requisitos funcionales y no funcionales que debe cumplir la aplicacién. También se
muestra el modelo conceptual y la descripcion de los principales conceptos que intervienen en la
construccion del sistema. Se brinda una propuesta de las secciones por las que estara compuesto
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el sistema una vez concluida el proceso de implementacion.

Capitulo Ill: Implementacién y prueba.

Este capitulo presenta lo relacionado con el proceso de implementacion de las funcionalidades
identificadas, sobre la base del lenguaje de programacién y metodologia seleccionadas. Se
especifica la arquitectura seleccionada, asi como los patrones de disefio e implementacion
aplicados. Se definen los tipos de pruebas que se aplicaran al sistemay los resultados que arrojan

las mismas luego de su aplicaciéon y se especifica el uso de los servicios por los que estara
compuesta la aplicacion.
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Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica

El primer paso para comenzar una investigacion es realizar el estudio del arte. En el caso de la
presente investigacion, se hace imprescindible conocer el estado y uso de los portafolios
electronicos y especificamente, los portafolios de desarrollo personal, tanto fuera como dentro de
nuestro ambito nacional. Para ello se debe planificar un sistema de busqueda y analisis de
informacion, mediante el cual pueda nutrirse la investigacion y crear una base tedrica sobre los
elementos que aporte esta estrategia. Se necesita establecer las caracteristicas y principales
rasgos que presentan este tipo de herramientas, para lograr dar una soluciéon al problema de
investigacion planteado, que cumpla con los requisitos esenciales para su puesta en practica.
Para determinar cémo realizar la investigacion, se hace necesario ademas hacer un estudio de las
herramientas, tecnologias y estandares que son utilizados en el desarrollo de este tipo de
aplicacion. Se debe definir la metodologia de desarrollo, asi como los lenguajes de desarrollo y
herramientas para implementar la solucion de dicho estudio.

1.1. Portafolio electrénico

El portafolio electrénico, también definido como portafolio digital, e — Portafolio o Webfolio®,
aunque contiene el mismo material que un portafolio tradicional, los recursos pueden ser
capturados, organizados, guardados y presentados digitalmente. Los portafolios son instrumentos
usados para diferentes fines en una variedad de contextos de aprendizaje, la evaluacion,
valoracion y promocion (Vargas y Carrillo, 2008).

Enfocandose en el uso educativo de los e — Portafolio se puede decir que es un método de
ensefianza y aprendizaje, que consiste en el aporte de producciones de diferente indole por parte
del estudiante a través de las cuales se pueden juzgar sus capacidades en el marco de una
disciplina o materia de estudio. Estas producciones informan del proceso personal seguido por el
estudiante, permitiéndole a él y los demas ver sus esfuerzos y logros, en relacién a los objetivos

de aprendizaje y criterios de evaluacion establecidos previamente (Hernandez, 2006).

Otros autores expresan que el e-Portafolio es una herramienta didactica fundamental para
posibilitar procesos de auto-reflexion sobre fortalezas, debilidades, dificultades, progresos y éxitos
de cada estudiante (Gallego, 2011), lo que facilita una buena conjugacion con la evaluacién por
competencias al considerarse que esta “debe servir a una finalidad ultima en el proceso de
aprendizaje: hacer mas conscientes a los estudiantes de cudl es su nivel de competencias, de
cémo resuelven las tareas y de qué puntos fuertes deben potenciar y qué puntos débiles deben

corregir para enfrentar situaciones de aprendizaje futuras” (Cano, 2011).

9 o . L, L . .
“Ensefianza basada en Web”. Pero luego de la discusién dealgunos autores seresolvié mediante el usocomun del
término e — learning para englobar a ambos.
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Como resultado de las anteriores definiciones, se puede afirmar que el portafolio electrénico se
muestra como una herramienta capaz de ser usada en distintos contextos, como herramienta de
promocion de informacion personal y comercial, ademas de ser utilizada para fines educativos con
el objetivo de apoyar los procesos de aprendizaje a distintos niveles de escolaridad y para la

presentacion de contenidos de forma digital.

1.1.1. Tipos de portafolio implementados bajo tecnologia web
Algunos autores sefialan que para determinar el tipo de portafolios con el que se trabaja es muy
importante establecer su proposito (Wray, 2008). En correspondencia con lo anterior, otros autores
han planteado que la forma y el sentido del portafolio depende del objetivo y la finalidad que se
busque (Barragan, 2005). La mayoria de la bibliografia consultada coincide en que existen
portafolios académicos, civiles, profesionales y vitales. A continuacion se especifica el tipo de
portafolio el cual dara solucion al problema planteado en la presente investigacion.

Portafolio de Desarrollo Personal

Segin la JISC-CETIS™, existe otro tipo de portafolio electrénico, definido con el nombre de
portafolio de desarrollo personal (Calderin y Pérez, 2012). Estos autores alegan ademas que un
portafolio para la planificacion del desarrollo personal contiene registros de aprendizaje, el
desempefio, los logros y el resultado de esa reflexion, incluidos los planes para el desarrollo
futuro. Este podria incluir un portafolio de aprendizaje, pero va mas alla de eso, ya que suele estar
relacionada con el desarrollo profesional y el empleo, por lo que también, probablemente, es
utilizada como portafolio de presentacion. Por las caracteristicas que debe presentar la solucion
informatica para la presente investigacion, puede nutrirse de funcionalidades presentes en
portafolios de tipo presentacion y vitrina. El primero brinda la posibilidad de mostrar los mejores
trabajos del alumno, escogidos bajo su criterio, que debe justificar su eleccién. De este modo el
alumno aprende a ser critico con su trabajo y a autoevaluarse. Al mostrar sus mejores trabajos, en
una presentacion o en la web, el alumno mejora su autoestima y aumenta su motivacion (Gregori,
2008). Mientras que el segundo se basa principalmente en la organizacion de las evidencias e
informacion personal en espacios denominados vitrinas, dando la posibilidad al usuario de una

mejor presentacion de estos elementos.

De forma general se puede afirmar que el portafolio de desarrollo personal se muestra como un
interesante instrumento para la organizacion y promocion de la informacién personal y una guia
para el individuo, permitiéndole la autoevaluacién y autorreflexion personal, para cumplir metas y
objetivos en su desarrollo personal. Ademas permite la presentacion de los trabajos y res ultados

personales.

10 L . L . .
Organizaciénencargadadelos estdndares parala educacidon en el Reino Unido.
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1.1.2. Enfoques de un portafolio de desarrollo personal
Un portafolio de desarrollo personal se divide en espacios o secciones, enfocados en tres tipos

fundamentales (Calvo, 2014):

» Espacio personal: es donde el individuo plasma liboremente todo lo que quiera acerca de
Su persona, sus intereses, gustos, entre otros; la idea es que en este espacio se pueda

reflejar parte de su personalidad.

» Espacio profesional: es donde el individuo plasma sus actividades extracurriculares, tiene
un espacio para hablar de las practicas profesionales que realiz6, y de igual forma, si esta
desarrollando un trabajo o ponencia, puede incluir la sinopsis de estos en el espacio.
Ademas puede quedar plasmado los planes para el desarrollo futuro y lo que desea lograr

en su actividad profesional.

» Espacio académico: este es el lugar que va mas relacionado con las materias que se
haya cursado; la informacién que se encuentra plasmada es la que tiene que ver con las
asignaturas. Se encuentra mas orientado a los procesos de ensefianza — aprendizaje y los

recursos que de estos se derivan.

1.2. Estudio de sistemas similares

Actualmente en el mundo se encuentra muy difundido el uso de portafolios electrénicos, con el
objetivo de apoyar y gestionar, de alguna forma, los procesos de ensefianza — aprendizaje que se
aplican en las distintas ensefianzas de la ciencia educativa, teniendo en cuenta que la mayor
cantidad de estas herramientas presentan, dentro de sus propdsitos, estar enfocadas para fines
educativos. Para ello se han implementado herramientas y aplicaciones informéticas que ayuden a
satisfacer el objetivo antes mencionado. Dichas herramientas se manifiestan de diferentes
maneras, de acuerdo al uso que se le da en un determinado contexto social. La mayoria no
cumplen con las especificaciones para llegar a ser catalogadas como portafolios electronicos, pero
presentan caracteristicas similares a estos. Se pueden encontrar como editores web o

herramientas web de uso general.
1.2.1. Analisis de soluciones existentes en Cuba

Modulo Portafolio - Plataforma Educativa Zera

Este sistema fue desarrollado en el marco del proyecto productivo Alfaomega, perteneciente al
Centro FORTES de la UCI. Su funcionamiento esta basado en la integracion de instrumentos de

evaluacion'' presentes en la Plataforma Educativa Zera (Calderin y Pérez, 2012), donde se

11 . . .y
Recursos que se emplean pararecolectaryregistrarinformacién sobreun proceso.
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obtiene la informacién necesaria de cada uno de ellos para ser utilizada como evidencia de

aprendizaje y desempefio del estudiante.

Dicho modulo permite exportar los datos del portafolio para cada usuario, bajo las
especificaciones del estdndar Leap2A. Conforma los expedientes de estudiantes, incluyendo no

solo su perfil, sino también su desempefio y comportamiento ante el estudio.

Brinda la posibilidad de realizar un analisis general del avance del aprendizaje, apoyandose en las
competencias que debe vencer el estudiante. Se presenta como una herramienta de aval, ya que
muestra al estudiante tal y como es, y los logros que ha alcanzado. EI mdédulo presentado
anteriormente, permite el almacenamiento y andlisis de evidencias y la presentacion de las

mismas.

1.2.2. Andlisis de soluciones existentes en el mundo

Editores web

Los editores web son herramientas que proveen una serie de funcionalidades, que van desde
generaciéon de cddigo fuente hasta la presentacion de simples plantillas, donde pueden crearse
espacios de trabajo y sitios personales con un muy buen nivel funcional (Comunidades Virtuales,
2013). Las herramientas para la creacion de e — Portafolio que a continuacion se presentan,
fungen dentro del grupo de editores web ya que presentan caracteristicas similares a las descritas
anteriormente.

Edu - portfolio

Es un portafolio de tipo vitrina, donde la informacion se organiza en los diferentes espacios
denominados vitrinas. Se presenta como una herramienta portafolio de forma independiente y
accesible via web. Esta disefiado para distintos niveles de escolaridad, haciéndolo flexible para su
interaccion de acuerdo al tipo de usuario que lo utilice. En cada vitrina de presentacion, el usuario
tiene la posibilidad de incluir los resultados y logros de sus cursos, asi como los archivos y
elementos que considere necesario para su desarrollo personal. (Edu-portfolio.org: Su portafolio

electrénico, 2013)

Dicha herramienta facilita la organizacion, el intercambio y la busqueda de informacién. Ofrece
también diferentes niveles de proteccion (el contenido puede ser publico, protegido o archivado),
asi como una interfaz para los tutores. Integra un motor de busqueda que el propietario puede

activar o no, facilitando la busqueda de informacion en el interior del portafolio.

El mencionado portafolio, a pesar de no presentarse como un portafolio de desarrollo personal en
su totalidad, presenta caracteristicas y funcionalidades a través de las cuales se puede nutrir la

solucién final propuesta para la presente investigacion.

11
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A continuacion se muestra una tabla comparativa, donde se exponen algunas herramientas e —

Portafolio, presentando caracteristicas inherentes a portafolios electrénicos como lo son la

recoleccion, reflexion, presentacion y comparticion de evidencias, con el objetivo de establecer las

diferencias entre cada una de ellas (Mufioz, Sanchez, Sahagun y Bria, 2008).

Tabla 1. Caracteristicas de las herramientas e — Portafolio.

Herramientas Recoleccion Reflexion Organizacién y Comparticién de | Funcionamiento
e — Portafolio Presentacion evidencias
Mahara - archivos (Files). | - admite la - ofrece la - se puede - portafolio
- permite blogs de | descripcion genérica | posibilidad de compartir el independiente.
usuario con post del portafolio y la del | multiples portafolio en su | - integrado al
incluidos. resto de los portafolios. totalidad, LMS Moodle via
- formularios elementos. - permite la estableciendo a | SSO™.
guiados clasificacién de quien compartir
las evidencias. los recursos.
My Stuff - formularios - admite la - ofrece la - puede - se integra al
guiados. descripcién genérica | posibilidad de compartirse LMS Moodle en
- notas con del portafolio y la del | mdltiples tanto el forma de
archivos adjuntos. | resto de los portafolios. portafolio como bloque.
elementos. - permite la evidencias
clasificacion de individuales
las evidencias.
SPDC - archivos (Files). | - permite comentar - admite la - ofrece - seintegra al
Portafolio™® - texto en linea. el portafolio, asi creacion de compartir entre LMS Moodle en
como las evidencias. | multiples usuarios el forma de
portafolios. portafolio en su bloque.
- no permite la conjunto como
organizacion de la | el resto de sus
presentacién de recursos, a
evidencias. distintos niveles
de comparticion.
Exabis - archivos (Files). | - los vinculos vy los - organiza las - permite - seintegra al
- textos en linea. archivos admiten evidencias en un compartir LMS Moodle en

- urls.

comentarios.

Unico portafolio.

- NO presenta

evidencias entre

usuarios,

forma de

bloque.

12 Single Sign On, procedimiento de autenticacidn quehabilita al usuario para acceder a variossistemas con una sola
instanciadeidentificacion.
* Herramienta integrada a la plataforma Moodle. Permite la activacion delos bloques “Portafolio Keeper” (portafolio
en sentido estricto)y “File Cabinet” (repositorio dearchivos).
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control en como permitiendo
se muestran las hacer
evidencias. comentarios.

Del anterior estudio se puede concluir que las mencionadas herramientas e — Portafolio presentan
caracteristicas comunes tales como la recoleccién y reflexion sobre las evidencias. Exabis, SPDC
Portafolio y MyStuff presentan la caracteristica de poder integrarse en forma de bloque o0 médulo
al LMS Moodle, pero no dan la posibilidad de ser utilizados como herramientas independientes.
Mahara si presenta ambas posibilidades, puede funcionar como herramienta e - Portafolio
independiente y ademas puede integrarse via SSO con el mencionado LMS. Este tipo de
integracion no es la que se requiere para emplear en la soluciéon informética de la presente
investigacion, puesto que requiere de una configuracion previa de pardmetros para establecer la
integraciéon entre ambas aplicaciones (Mahara y LMS Moodle), lo que no satisface el objetivo que
se persigue con la presente investigacion, brindar la posibilidad de integrarse con otras
herramientas permitiendo la retroalimentacion bidireccional de informacion a través de servicios

web activos.

Herramientas web de uso general

Dentro de este tipo de herramientas se encuentran el conjunto de aplicaciones gratuitas en la web,
Google Drive y Google Sites. El primero permite la creacion de archivos en linea, digase
presentaciones, hojas de calculo, carpetas, formularios y dibujos; mientras que el segundo permite
la creacion de paginas web. Ambos recursos representan una excelente opcion para generar el e

— Portafolio.

Las Wikis son un tipo de servicio web cuya principal caracteristica es la construccion de
contenidos de manera colaborativa, organizada mediante una estructura hipertextual de paginas.
Esta es una buena opcién si se requiere de la conformacion grupal del e — Portafolio. Ademas este
recurso permite incluir diversos formatos para la entrega de evidencias.

Dentro de este ramal de herramientas estan presentes sitios web como Weebly", Yola™ y
Webnode®™, sitios que permiten la creacion de péaginas web en las que pueden incluirse todo tipo
de evidencias y en el espacio del blog, la realimentacion y/o discusion que pueda surgir de la
actividad. Suelen utilizarse mas como e — Portafolio tipo vitrina, que se caracterizan por contener

las mejores evidencias obtenidas al final del proceso.

De forma general, las herramientas antes descritas presentan caracteristicas que pueden ser

% Acceso en lainternet: http://www.weebly.com/
> Acceso en lainternet: https://www.yola.com/es
6 Acceso en lainternet: http://www.webnode.mx/
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utilizadas para la conformacion del portafolio de desarrollo personal, tales como la forma en que
organizan y permiten crear evidencias de todo tipo, digase documentos y archivos multimedia.
Ademas, la manera en que presentan la informacion, se muestra como un recurso a tener en

cuenta para su utilizacion en la implementacion.

1.3. Analisis de los LMS que incluyen e — Portafolio.

Como fundamento al objetivo general de la presente investigacion, a continuacion se hara un
estudio de las plataformas educativas que tengan incorporado un portafolio electronico. Todo esto
persigue como objetivo realizar un andlisis de cuéles son las principales caracteristicas que
presentan los portafolios electronicos integrados a LMS, y cémo exportan los datos de los
estudiantes, para arribar a una conclusién y determinar cual de los estandares se debe utilizar en
la implementacion del portafolio de desarrollo personal.

Para analizar las caracteristicas que presentan los e - Portafolio que se encuentran integrados a
plataformas educativas, se realizdé un estudio a través de diversas fuentes (Romero y Troyano,
2014), (FORTES, 2011), (Prendes, 2009), (S.L, 2011), (Gonzéles, 2008), (Remodn, 2013), y se
identificaron las siguientes plataformas: Blackboard / WebCT, Moodle, Sakai, A Tutor, Docebo,
Dokeos, Claroline y Plataforma Educativa Zera. Luego de haber seleccionado las plataformas se
presenta el siguiente cuadro resumen:

Tabla 2. Plataformas seleccionadas para el andlisis del uso de los e - Portafolio.

Plataformas Incluye portafolio Tipo de portafolio
seleccionadas
Blackboard / WebCT |[Si Académico y Evaluacion.
Moodle Si, integrado con Mahara|Académico (aunque puede utilizarse como
Portafolio. evaluacion).
Sakai Cuenta con una herramienta|Evaluacion y Académico.
para su creacion.
Dokeos No -
A Tutor Utiliza la herramienta MyStuff| Académico
para su creacion.
Docebo Si Presentacion
Zera Si Presentacion y Académico
Claroline No -

De la tabla comparativa se seleccionaron las siguientes plataformas: Blackboard / WebCT,
Moodle, A Tutor, Docebo, Sakai y Zera, por tener incluido un portafolio electrénico o alguna
herramienta que permita su creacion. Se descart6 la posibilidad de analisis de las plataformas
Dokeos y Claroline, por no incluir componentes con funcion de e - Portafolio.

Después de haber analizado las caracteristicas de los e - Portafolio incluidos en las plataformas
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seleccionadas, se evidencia que tanto en WebCT como en Moodle el alumno cuenta con una

pagina personal donde puede incluir sus trabajos reflexivos y datos personales.

Por su parte, la plataforma educativa Sakai, cuenta con la herramienta Portafolio de Cddigo
Abierto (OSP, en sus siglas en inglés Open Source Portafolio)'’, la cual permite al alumno crear
una extensa pagina con contenido multimedia de su trabajo y progresion, que puede ser accedida
tanto desde dentro de la plataforma como fuera del ambito de la misma. Ademas dispone de
numerosas plantillas que ayudan al estudiante a crear y divulgar su progresion y los estudios

realizados.

1.4. Seleccion del estandar a implementar parael portafolio electrénico

La elaboracion de un portafolio es importante como parte de la presentacion de los resultados de
trabajos personales, pero el producto final no deberia ser algo sobre lo que el individuo pierda el
control una vez que no haga uso de esta herramienta. Los usuarios deberian tener la posibilidad
de “transportar” su portafolio de un contexto a otro, o de una herramienta a otra, de forma que
tenga independencia para continuar con su elaboracion. Por lo tanto, un e — Portafolio ideal
deberia permitir algin tipo de exportacion de sus contenidos y estructura (Mufioz, Sanchez,
Sahagun y Bria, 2008).

Para realizar la exportacion de contenidos dentro de los portafolios electrénicos, debe cumplirse
con un estandar establecido para ello. Luego de seleccionadas las herramientas para la creacion
de e - Portafolio y Plataformas Educativas en las secciones anteriores, se realizo un estudio con el
objetivo de elegir el estAndar mediante el cual se exportan los contenidos dentro de este tipo de
herramienta. Ademas se tuvo en cuenta otros sistemas que presentan funcionalidades que
permiten la creacion de espacios similares a portafolios como son: PebblePad*®, Myprogressfile'®
y MyKnowledge Map®. Para el estudio que se presenta a continuacion, se escogieron los
estandares mas utilizados para ello, de acuerdo con la organizacion britanica antes mencionada,

JISC - CETIS, el cual se encuentra fundamentado a través del siguiente cuadro comparativo:

Tabla 3. Comparativa para inferir que estandar implementar dentro del portafolio.

Exporta a
SCORM HTML IMS LIP IMS e — IMS Leap2A Aspectos de interés
Portafolio
Blackboard / X
WebCT

Y Herramienta incluida en la plataforma educativa Sakai para la creacion de portafolios personales.
18
http://www.pebblepad.co.uk/.
19 http://www.myprogressfile.com/
20 http://www.eportfolio.eu/organisations/my-knowledge-map.
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Moodle Utiliza la herramienta
Exabis para exportar
el contenido.

A Tutor Utiliza la herramienta
My Stuff.

Docebo No brinda la opcion
de exportar.

Sakai X

Zera Utiliza el  mddulo
Portafolio

Herramientas

Mahara X X

Myprogressfile X

MyKnowledge X

Map

PebblePad X

Exabis X

Portafolio X

Zera

SPDC No exporta.

Portafolio

My Stuff X Puede exportar las
compilaciones en
formato RTF'.

Portafolio X

Después de realizado el andlisis, se reafirma el estandar Leap2A como el mas utilizado entre
Plataformas Educativas y herramientas para la creacion de e — Portafolio. Luego de seleccionado

el estandar de exportacion se especifican las caracteristicas del mismo.

1.4.1. Especificacion del estandar seleccionado
La especificacion Leap2A ha sido desarrollada para dar soporte a la interoperabilidad entre las
herramientas e - Portafolio y sistemas similares. Para desarrollar esta especificacion se ha usado

el formato Atom®. Los elementos principales especificados con Leap2A son: habilidad, logro,

L En sus siglas en inglés Rich Text Format (Formato de texto enriquecido).

22 Atom es un formato de documento basado en XML que describela lista relacionada a lainformacién conocida como
"feeds". Los feeds se compone de una serie de elementos, conocidos como "entradas", cada uno con un conjunto
ampliabledeadjuntos metadatos. El casode uso principal que se ocupa de Atom es la sindicacién de Web contenidos
como weblogs y titulares de noticias a los sitios Web, asi como directamente a los agentes de usuario.
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actividad, reunién, organizacion, persona, plan, recurso y seleccién (Fabregat, 2010).

Esta familia de especificaciones se destina a cubrir la representacion de varios tipos de
informacion, centrada en los individuos, que recogen, crean, reflexionan y utilizan su propia

informacion para el aprendizaje, el desarrollo, la auto — presentacion, o con fines relacionados.

Leap2A ofrece un modelo para representar la informacion y los recursos creados, controlados o
recogidos por las personas, descripciones de lo que han logrado, creado, hecho o experimentado;
informacion sobre si mismos, sus habilidades y cualidades; cualquier tipo de informacion de apoyo
0 pruebas de cualquier fuente, sus pensamientos o reflexiones sobre lo pasado, presente o futuro,
sus planes y la presentacion de las selecciones de esta informacion a otras personas (Fabregat,
2010).

Modelo de datos del Leap2A

Este estandar posee un modelo de datos en el cual esta presente la flexibilidad de sus elementos,
pues un atributo puede relacionarse con los restantes. Para profundizar en los datos que maneja
el mencionado estandar consultar Anexo 1: Modelo de datos del Leap2A.

Licencia: Anexo 2: Dictamen emitido por la Universidad de las Ciencias Informéticas sobre
lalicencia del estandar IMS Leap2A.

1.5. Ambiente de desarrollo

Obtener un software con la calidad requerida y que cumpla con las expectativas del cliente final,
implica la utilizacion de metodologias, tecnologias y herramientas que contribuyan a conformar el
area de desarrollo, mediante la cual se elabora el producto final. Como parte de la definicion de la
arquitectura de referencia para el desarrollo de aplicaciones en el Centro FORTES, se ha iniciado
la formalizacion de marcos de trabajo en cada Linea de Productos de Software (LPS), con el
propoésito de disminuir la diversidad tecnolégica de las soluciones. Es por ello que la seleccion de
las tecnologias, metodologias y herramientas para el desarrollo de la solucién final, debe estar
enmarcado dentro de las especificaciones que plantea el marco de trabajo del Ambiente Integrado
de Aprendizaje (AlA), aunque lo planteado no significa que no se puedan utilizar otras tecnologias
gue no se encuentren definidas dentro del mencionado marco de referencia siendo fundamentada
su seleccion, en cualquier caso, por un estudio previo; por lo que ello constituiria el ambiente de

desarrollo para el presente trabajo. A continuacién se detallan las caracteristicas del mismo.

1.5.1. Metodologia de desarrollo de software
Todo producto de software ha sido disefiado e implementado siguiendo una metodologia de
desarrollo de software. Se han definido diversas metodologias, pero las tradicionales y agiles

fungen como las que mas se utilizan para desarrollar sistemas informéticos.
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Para seleccionar qué metodologia es la mas adecuada en el desarrollo del proceso de
construccion de software en la presente investigacion, se realizé un estudio entre las
metodologias agiles y tradicionales (Joskowics, 2008) y (Letelier y Penadés, 2006).

De forma general las metodologias tradicionales, aunque también denominadas pesadas, clasicas
o robustas, no resultan ser el enfoque mas adecuado para muchos proyectos de software
actuales, donde el entorno del sistema es muy cambiante, y en donde se exige reducir
drasticamente los tiempos de desarrollo pero manteniendo una alta calidad. Sin embargo las
metodologias &giles cumplen muy bien el rol de ser muy adaptables a los cambios que puedan
sucederse a lo largo del proceso de produccion de software, en lugar de ser predictivos, ya que se
encuentran especialmente orientadas a proyectos pequefios y constituyen una solucién a medida
para ese entorno, aportando una elevada simplificacion, que a pesar de ello no renuncia a las
practicas esenciales para asegurar la calidad del producto. Las robustas se caracterizan por ser
muy rigidas, algunos autores las catalogan como “camisas de fuerza”, y dirigidas por la
documentacion que se genera en cada una de las actividades desarrolladas; mientras que las
agiles intentan ser procesos que se adaptan y crecen con el cambio. Estas ultimas se encuentran,
en gran medida, orientadas a las personas y no tanto al proceso; y por su parte, las tradicionales,
tienden a intentar planear una gran parte del proceso del software en gran detalle para un plazo
largo de tiempo, con el objetivo de definir un proceso que funcionara bien independientemente de

quien lo utilice.

Luego de realizado el anterior estudio, los autores del presente trabajo seleccionaron las
metodologias agiles como las que mas se adaptan para el desarrollo de la solucién de la
investigacion, puesto que el ambiente bajo el cual se trabajara se adecua a las caracteristicas de
las mencionadas metodologias. A continuacion se selecciona, dentro de las metodologias agiles,
cual fluctia como la que mejor se adapta para su utilizacion en el presente trabajo. Para ello se
muestra un estudio comparativo entre las principales metodologias de este tipo (Letelier y
Penadés, 2006) y (Khramtchenko, 2004):

SCRUM: indicada para proyectos con un rapido cambio de requisitos. El desarrollo de software se
realiza mediante iteraciones, con una duracion de 30 dias. El resultado de cada iteracion es un
incremento ejecutable que se muestra al cliente. Consta de reuniones a lo largo del proyecto,
donde el equipo de desarrollo coordina e integra todo el proceso productivo.

Crystal Methodologies: conjunto de metodologias para el desarrollo del software caracterizadas
por estar centradas en las personas que componen el equipo y la reduccion al maximo del nimero
de artefactos producidos. El equipo de desarrollo es un factor clave, por lo que se deben invertir
esfuerzos en mejorar sus habilidades y destrezas, asi como tener politicas de trabajo en equipo
bien definidas.
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Adaptative Software Development (ASD): consta de un proceso iterativo, orientado a los
componentes del software mas que a las tareas, y se presenta muy tolerante a los cambios. El
ciclo de vida que propone presenta tres fases esenciales: especulacion, colaboracion y
aprendizaje. La revision de los componentes sirve para aprender de los errores y volver a iniciar el

ciclo de desarrollo.

Feature — Driven Development (FDD): define un proceso iterativo que consta de 5 pasos. Las
iteraciones son cortas, las cuales pueden ser de hasta 2 semanas. Se centra en las fases de
disefio e implementacion del sistema partiendo de una lista de caracteristicas que debe incluir el
software.

Extreme Programming (XP): centrada en potenciar las relaciones interpersonales como clave
para el éxito en el desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo y preocupandose por
el aprendizaje de los desarrolladores. Se basa en la retroalimentacién continua entre el cliente y el
equipo de desarrollo. Presenta caracteristicas como la comunicacion fluida entre todos los
participantes y simplicidad en las soluciones implementadas. Se define adecuada para proyectos

con requisitos imprecisos y muy cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico.

Ademas de enunciar las principales caracteristicas de las metodologias &agiles antes
mencionadas, se tomé como basamento para su seleccion la tabla disponible en el Anexo #3:
Agilidad de cada metodologia, tomado de (Highsmith, 2002), donde se muestran indicadores en
correspondencia con el nivel de agilidad que presentan cada una de las metodologias estudiadas.
A cada metodologia se le asigna un valor entre 1 y 5 de acuerdo al nivel de satisfaccion para cada
indicador, donde el valor 5 funge como la maxima calificacion.

Del anterior estudio se evidencia que existen dos metodologias, ASD y XP, que presentan
similares niveles de agilidad para sus indicadores por lo que se decide seleccionar de entre ambas
a XP para desarrollar la solucion al presente problema de investigacion, debido a que las
caracteristicas que define se pueden aplicar en concordancia al ambiente en que se implementara

el producto final.

XP cuenta con un ciclo de vida muy bien estructurado, resumiéndose en cuatro fases
fundamentales segun (Joskowics, 2008). La primera es la fase de exploracién, en la que el
equipo de desarrollo se familiariza con las herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran
en el proyecto. Ademas se elaboran las “historias de usuario” que no es mas que las
especificaciones del cliente de lo que el sistema debe realizar. La segunda es la fase de
planificacion, donde se aprueban las historias de usuario y se acuerda el alcance del proyecto.
Los desarrolladores estiman el esfuerzo a dedicar a cada historia y se define el cronograma de
ejecucion. Se precisan las iteraciones de desarrollo y las pruebas para cada iteracion, por parte
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del cliente. La tercera es la fase de produccion, mediante la cual se ejecutan las iteraciones
elaboradas en la fase anterior, presentando al cliente avances del desarrollo de forma constante,
logrando la retroalimentacion entre cliente y desarrolladores. Una de las condiciones para ejecutar
esta fase es la disponibilidad total del cliente. La cuarta es la fase de mantenimiento, la cual
requiere un mayor esfuerzo para satisfacer las tareas del cliente por parte de los desarrolladores.

Esta fase puede requerir cambios en la arquitectura del sistema.

1.5.2. Lenguaje de modelado
La metodologia seleccionada, XP, no plantea una gran cantidad de artefactos referentes a
modelos y disefios para representar los sistemas, simplemente se deben generar los necesarios
para que se entienda el completo funcionamiento del mismo. El lenguaje de modelado que se
utilizara para representar los procesos a través de modelos y diagramas en la presente
investigacion sera el Lenguaje Unificado de Modelado (UML, de sus siglas en inglés Unified

Modeling Language) en su version V2.4.1.

Lenguaje de Modelado Unificado

UML, de sus siglas en inglés Unified Modeling Language, es un lenguaje de modelado de
sistemas de software y esta respaldado por el Grupo de Gerencia de Objetos (OMG, de sus siglas
en inglés Object Management Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir
y documentar un sistema. Ofrece un estandar para describir una vision del sistema, incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y aspectos
concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y
componentes reutilizables (Magafia Orue, 2009).

El objetivo de UML es proporcionar una arquitectura de sistema, ingenieria del software, y
desarrollo de software con herramientas de analisis, disefio e implementacién basada en los
sistemas de software tanto para modelado de procesos de negocio, como para procesos similares
(Magafia Orue, 2009).

1.5.3. Herramientas para el modelado
Ademas de la aproximacién metodologica y el lenguaje, uno de los factores determinantes en el
éxito de un proyecto de software, lo constituye la acertada seleccion de las herramientas de
trabajo que se utilizaran durante su desarrollo, es por ello que en la actualidad la administracion
de proyectos atiende cuidadosamente la designacion de herramientas como una tarea de vital
importancia (Bernardo, Anaya de Paez, Marin y Bilbao Lépez, 2005).

Las herramientas de Ingenieria de Software Asistida por Computador (CASE, de sus siglas en

inglés Computer Aided Software Engineering), estan tomando cada vez mas relevancia en la
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planeacion y ejecucién de proyectos que involucren sistemas de informacion, pues suelen inducir
a sus usuarios a la correcta utilizacion de metodologias que le ayudan a llegar con facilidad a los

productos de software construidos (Bernardo, Anaya de Paez, Marin, Bilbao Lopez, 2005).

Visual Paradigm for UML

Visual Paradigm for UML es una herramienta CASE que soporta el ciclo de vida completo del
desarrollo de software: andlisis y disefio orientados a objetos, implementacion y pruebas. Ayuda a
una rapida construccion de aplicaciones de calidad, mejores y a un menor coste. Permite construir
diagramas de diversos tipos, cdédigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar
documentacién (Cabrera Gonzalez, Gonzalez y Torres, 2012).

Teniendo en cuenta las caracteristicas y los beneficios que brinda para la construccion del
software, especialmente referente al modelado, se decidi6 utilizar Visual Paradigm for UML como
herramienta de modelado para el desarrollo del portafolio de desarrollo personal en su versiéon
v8.0. Ademés de lo planteado, se tuvo en cuenta que la mencionada herramienta es la que se
utiliza en la UCI para el modelado de procesos de desarrollo de software. Presenta una gama de
funcionalidades que lo hacen adaptable y usable para cualquier metodologia de desarrollo de
software que se utilice. En este caso la metodologia seleccionada XP, establece una serie de
artefactos, los cuales pueden ser modelados y representados a través de la mencionada
herramienta.

1.5.4. Lenguajes de desarrollo de software
En este apartado se analizan las tecnologias y definiciones arquitectonicas que plantea el marco
de referencia definido por el Centro FORTES (Salvador Broche, 2013), debido a que la
investigacion y produccion de la solucién informatica final se encuentran encaminadas sobre la

base de la utilizacion de los mencionados recursos.
Lenguajes del lado del cliente

Lenguaje de Marcado de Hipertexto

Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML, de sus siglas en inglés HyperText Markup Language),
es el lenguaje béasico para la elaboracién de paginas web. Define comandos, marcas o etiquetas
gue permiten delimitar la estructura légica de un documento web (Mir, 2012). Para su seleccion se
bas6 en caracteristicas como un lenguaje sencillo que no necesita de grandes conocimientos
cuando se cuenta con un editor web y permite describir hipertexto. El texto es estructurado de

forma l6gica, debido al glosario de etiquetas que provee para la presentacion del contenido.

Se utilizara el lenguaje HTML en su version v5.0.
Hojas de Estilos en Cascada
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Hojas de Estilos en Cascada (CSS, de sus siglas en inglés Cascading Style Sheets), es un
lenguaje que se utiliza para definir el estilo de presentacion que tendrd un documento HTML o
XML y por extension XHTML. Estas hojas de estilo se utilizan para separar la estructura del
documento de la presentacion del mismo (Mir, 2012).

Segun la W3C?®, “(...) es un mecanismo simple que describe cémo se va a mostrar un documento
en la pantalla, o como se va a imprimir, 0 incluso como va a ser pronunciada la informacion
presente en ese documento a través de un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion de
estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus documentos (...)".

Se utilizard CSS en su versiéon v3.0.
JavaScript

Lenguaje de programacion que se utiliza, principalmente, para crear paginas web dinamicas.
Permite a los desarrolladores la programacion de una interfaz de usuario mejorada, aumentando
entre otras cosas la experiencia de los usuarios en la web. Es un lenguaje interpretado por lo que
no es necesario compilar los programas para poder ejecutarlos, es decir, los programas escritos
con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos
intermedios (Benigni, Antonelli y Vazquez, 2009).

Lenguaje de Marcado Extensible

Lenguaje de Etiquetado Extensible (XML, de sus siglas en inglés Extensible Marquee Language)
no es mas que un conjunto de reglas para definir etiquetas semanticas que nos organizan un
documento en diferentes partes. XML es un metalenguaje que define la sintaxis utilizada para
definir otros lenguajes de etiquetas estructurados. Este lenguaje es abierto, optimizado para su

uso en la Web, y que va a permitirnos describir el sentido o la semantica de los datos.

Este lenguaje sera utilizado en su version v1.1, para almacenar la informacion generada por el

estandar a implementar.

Tecnologias del lado del cliente

Ajax

JavaScript Asincrono y XML (Ajax, de sus siglas en inglés Asynchronous JavaScript and XML), no

es una tecnologia en si mismo. En realidad se trata de varias tecnologias independientes que se

unen de forma nueva y sorprendente (Eguiluz Pérez, 2008). Las tecnologias que forman Ajax son:

e XHTML y CSS, para crear una presentacion basada en estandares.

2 World Wide Web Consortium.
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e DOM*, para la interaccién y manipulacién dindmica de la presentacion.

e XML, XSLT? y JSON?®, para el intercambio y la manipulacién de la informacion.

¢ XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de informacion.

e JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.
La importancia de esta tecnologia estd en que al utilizarla, la misma se ejecuta en el lado del
cliente, es decir el navegador web ofrece mantener una comunicacion asincrona con el servidor

(Sanchez Menéndez, Menéndez y Morales, 2012).

Con la propiedad mencionada anteriormente, cuando se desee hacer algin cambio en el
desarrollo web, no sera necesario que la pagina se recargue nuevamente; lo que se traduce en

aplicaciones mucho mas interactivas, rapidas y eficientes.

Con Ajax la interaccion que tiene el usuario con alguna aplicacion se mejora porgue no tendréa que
saltar de pagina en pagina para hacer alguna tarea especifica, asi también se mejora que el

usuario no se detenga cuando cierta aplicacién necesite algo del servidor (Danny, 2008).
En el presente trabajo se utilizara Ajax para la comunicacion asincronica de los datos?’.
Lenguajes del lado del servidor

Procesador de Hipertexto

Procesador de Hipertexto (PHP, de sus siglas en inglés Hypertext Preprocessor), es un lenguaje
de programacion que se caracteriza por la fluidez y rapidez de sus scripts. Disefiado originalmente
para el desarrollo web de contenido dindmico, es gratuito, multiplataforma, cuenta con una gran
biblioteca de funciones y detallada documentacion. Ofrece integracién con numerosas bibliotecas
externas y es compatible con varios Gestores de Bases de Datos (SGBD) como: MySQL y
PostgreSQL (Baukes, 2013).

Se utilizard PHP en su version v5.4.16.

1.5.5. Framework
El término framework (marco de trabajo) se refiere a una estructura de software compuesta de
componentes personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacion. En otras
palabras un framework se puede considerar como una aplicacion geneérica incompleta y

configurable a la que se le puede afadir las Ultimas piezas para construir una aplicacion concreta.

** Document Object Model (Modelo de Objetos del Documento o Modelo en Objetos para la Representacién de
Documentos).

25 Siglas de Extensible Stylesheet Language Transformations, lenguaje de hojas extensibles de transformacion.
2% Acrénimo de JavaScript Object Notation, formato ligero para el intercambio de datos.

27 psincrénica:los datos adicionales se solicitan al servidorysecarganen segundo planosininterferir conla
visualizacion ni el comportamiento de la pagina.
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Los objetivos principales que persigue este tipo de tecnologia son: acelerar el proceso de
desarrollo, reutilizar el codigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo con el uso

de patrones (Calderin y Pérez, 2012).

Capa de Presentacion

jQuery

jQuery es una biblioteca de javascript rapida y concisa que simplifica el recorrido de un documento
HTML, de manejo de eventos, animaciones e interacciones Ajax para el desarrollo web rapido
(jJQuery Community, 2013). Estas caracteristicas posibilitan que los contenidos se puedan mostrar
y se interactle con los mismos de forma dindmica, brindando la posibilidad de usar este

framework para apoyar el cumplimiento de las funcionalidades necesarias.
Se utilizara el framework jQuery en su version v1.10.2.
Bootstrap

El framework Bootstrap surgié de la idea de hacer interfaces de aplicaciones web mas amigables
con el usuario. Logra definir una serie de etiquetas que posibilitan un maquetado de las interfaces
de usuario a una mayor precision. Entre las caracteristicas que apoyaron su seleccion se
encuentran (Vermilion, 2013) que se presenta extensible para disimiles navegadores web, todos
los estilos se encuentran en un Unico archivo y ha sido optimizado para lograr un buen
rendimiento de las aplicaciones web, las interfaces de usuario incluyen listado de grupos y
paneles, posee un grupo de componentes que lo hacen personalizable a cualquier ambiente de
desarrollo de software y presenta una facilidad de uso por parte de los disefiadores de interfaces
de usuario, permitiendo un perfecto maquetado del contenido.

Se propone utilizar el framework Bootstrap en su version v3.1.1, debido a que los cambios

realizados de una version a otra no son relevantes.
Capade Logica de Negocio
Symfony

Symfony2 es un framework de desarrollo web PHP, pero también es una filosofia de trabajo y una
comunidad préspera. Symfony2 facilita a los desarrolladores una forma de trabajo estructurada
gue afade valor a su trabajo, dando la posibilidad de definirse en un perfil de movilidad més

amplia (Martinez, 2013).

El framework Symfony2 presenta las siguientes caracteristicas (Potencier, 2011), las que nos
conllevaron a utilizarlo como marco de trabajo de nuestra solucion: implementa el patron Modelo
Vista Controlador (MVC, de sus siglas en inglés Model View Controller), proporciona una
estructura al cédigo fuente, forzando al desarrollador a crear codigo mas legible para un futuro
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mantenimiento, encapsula operaciones complejas en instrucciones sencillas, es un framework
multiplataforma, usa Programacion Orientada a Objetos (POO), posibilita soportar varios gestores
de base de datos como MySQL, Oracle y PostgreSQL, siendo importante por si en el futuro se
decide cambiar el gestor y soporta integracion con el ORM Doctrine y con los framework de la

capa de presentacion jQuery y Bootstrap.

Por todas las caracteristicas antes mencionadas se selecciona Symfony en su version v2.3.7 para

la implementacion del portafolio de desarrollo personal.

Capa de Acceso a Datos
Mapeador de Objetos Relacional

Un Mapeador de Objetos Relacionales (ORM, de sus siglas en inglés Object Relational Mapper),
es una técnica de programacion que permite convertir datos entre el sistema de datos utilizado en
un lenguaje de programacion orientado a objetos y el utilizado en una base de datos relacional, es
decir, las tablas de la base de datos pasan a ser clases y los registros se pueden manejar con
facilidad (Romero y Torres, 2013).

Dentro de las ventajas que nos condujo a seleccionarlo para desarrollar nuestra solucion se
encuentran (Rosales Morales, Morales, Clark y Oliva, 2013): rapidez en el desarrollo de las
aplicaciones, creacion automética de un modelo adecuado a partir del esquema de tablas y
relaciones, evitando que se cometan errores, los codigos generados por herramientas ORM tienen
un excelente disefio, ya que se basan en el uso de patrones y buenas précticas y se caracterizan
por abstraer el motor de base de datos, lo que significa que se pueda cambiar facilmente de un
sistema gestor a otro sin afectar al resto de la aplicacion.

Doctrine

Doctrine es un ORM para PHP que proporciona persistencia transparente de los objetos desde el
lenguaje PHP. Utiliza el patréon Data Mapper?® en el ndcleo del proyecto, logrando separar la l6gica
de dominio / negocio de la persistencia en un sistema de bases de datos relacional (Rosales
Morales, Morales, Clark y Oliva, 2013).

Presenta una serie de caracteristicas que lo hace ineludiblemente muy utilizable en proyectos de
desarrollo de software y fomenta su eleccion para el presente trabajo (Rosales Morales, Morales,
Clark y Oliva, 2013): soporte para las operaciones de Crear, Obtener, Actualizar y Borrar (CRUD,
de sus siglas en inglés Create, Retrieve, Update and Delete) habituales, desde la creaciéon de

nuevos registros a la actualizaciéon de los antiguos, permite crear manualmente y automaticamente

8 Data Mapper: Es una capa del software que separa los objetos en memoria de la basede datos. Su funciénes
transferir los datos entre estos dos y también para aislarlos unos deotros.
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el modelo de base de datos a implementar y presenta soporte para varios motores de bases de
datos (como MySQL, PostgreSQL y Microsoft SQL).

El empleo de Doctrine posibilitara un trabajo méas rapido y eficaz. Posee una amplia
documentacion lo que facilita la retroalimentacion continua y presenta soporte para migraciones.

Se decide utilizar la versiéon v2.3 de dicho ORM.

1.5.6. Sistema Gestor de Base de Datos
PostgreSQL

Es un SGBD Relacional de codigo abierto. Presenta un conjunto de caracteristicas y
funcionalidades que lo hacen mas profundo en comparacion con su archirrival MySQL.
(PostgreSQL: Dossier de Prensa de PostgreSQL 9.3, 2014)

Algunas de las caracteristicas que avalan su seleccion como SGBD son: presencia de funciones
de indexacion, incluyendo exploraciones funcionales en indices parcial, funcional y de multiple
indexado, establece confirmaciones asincrénicas para todo el sistema, o por usuario o
transaccion, los conectores de datos foraneos estan habilitados para escritura, lo que permite el
intercambio bidireccional de datos entre sistemas, presenta métodos constructores y extractores

para JSON y contiene vistas actualizables autométicas.

Para el desarrollo de la solucion propuesta, se utilizard PostgreSQL en su version v9.3.4.

1.5.7. Servidor web
Apache

En el ambiente de desarrollo que se especifica, sera utilizado como servidor web Apache en su
version v2.4.6. El mencionado servidor web se caracteriza por ser de cddigo abierto, extensible
para plataformas Unix, Windows y Macintosh. Presenta entre otras caracteristicas altamente

configurables, bases de datos de autenticacion y negociado de contenido.

1.5.8. Entorno de desarrollo
NetBeans

Este Entorno de Desarrollo Integrado (IDE, de sus siglas en inglés Integrated Development
Environment), permite a los desarrolladores escribir, compilar, depurar y ejecutar programas
informaticos. Es un IDE de co6digo abierto escrito completamente en Java que permite crear
aplicaciones de escritorio, web y aplicaciones para maviles utilizando los lenguajes Java, JavaFX,
PHP, Java Script, Ruby y Ruby onRails, Groovy y Grails, y C/C++, ademas de presentar soporte
para la tecnologia Ajax. Esta disponible para multiples plataformas como son Windows, Mac, Linux
y Solaris (Cabrera Gonzélez, Gonzalez y Torres, 2012).
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Serd utilizado el IDE NetBeans en su version v7.4, debido a que, ademas de las prestaciones
antes mencionadas, presenta un entorno de trabajo muy eficiente y que hacen posible trabajar con
mayor fluidez y facilidad a la hora de implementar productos informéticos. Ademas permite la
integracion con el framework Symfony seleccionado para este trabajo, haciendo posible que
algunas funcionalidades gestionadas a través de la consola de este marco de trabajo, se puedan

ejecutar en el propio IDE.

1.5.9. Otras tecnologias
Para cumplir con una de las principales caracteristicas que debe poseer la aplicacion final, poder
integrarse a otros sistemas informaticos, se hace necesario la utilizacion de tecnologia relacionada
con servicios web, aprovechando las ventajas que estos presentan para su utilizacion en

aplicaciones informaticas.

Servicios web

El concepto de servicio web (SW) puede resultar confuso, ya que no existe una definiciéon Unica
aceptada sobre lo que son y lo que el concepto engloba. Los servicios web surgieron como un
conjunto de protocolos y estandares, definidos por la W3C, para lograr la interoperabilidad en la
interaccidén entre maquinas, sistemas software y aplicaciones a través de la red (Los Santos,
2009).

Para la definicion e implementacién de los SW que brindara la solucién final, se hace necesario
seleccionar la tecnologia apropiada para desarrollar este proceso. Para ello se utilizara el estilo de
arquitectura de software Transferencia de Estado Representacional (REST, de sus siglas en inglés
Representational State Transfer).

En realidad, REST se refiere estrictamente a una coleccién de principios para el disefio de
arquitecturas en red. Estos principios resumen como los recursos son definidos y diseccionados.
El término frecuentemente es utilizado en el sentido de describir a cualquier interfaz que transmite
datos especificos de un domino sobre HTTP sin una capa adicional (Navarro Marset, 2007).

Para identificar cuales son las principales caracteristicas que presenta la mencionada tecnologia y
que pueden ser adoptadas por el equipo de desarrollo para implementar los SW, se realizd un
andlisis de la informacion contenida en (Novoa y Alvarez, 2012), (Solano, 2012), (Marqués, 2012)
y (Navarro Marset, 2007):

e Presenta un alto grado de escalabilidad en la interaccién con los componentes, debido a la
gran variedad de clientes que pueden acceder a través de la web: estaciones de trabajo,

sistemas industriales, telefonia movil.

27



Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica

e Se centra en el rendimiento a gran nivel para sistemas distribuidos hipermedia, por lo que
el estado de una aplicacion web debe ser capturada en varios documentos de hipertexto,

residiendo tanto en el cliente como en el servidor.

¢ Incluye la generalidad de interfaces, por lo que el cliente puede interactuar con cualquier

servidor HTTP sin ninguna configuracion especial.

e La puesta en funcionamiento independiente resulta una realidad, ya que HTTP permite la
extensibilidad mediante el uso de cabeceras, a través de las URIs*’, y mediante la
habilidad para crear nuevos métodos Y tipos de contenidos.

e Presenta alta compatibilidad con componentes intermedios, permitiendo reducir la latencia
de interaccion, reforzar la seguridad y encapsular otros sistemas.

¢ Permite mostrar cantidades de datos masivos, mediante el acceso con escaso consumo de

recursos a sus operaciones debido al limitado nimero de operaciones que presenta.

e Mantiene una interaccion dirigida por el usuario por medio de formularios, brindando la
posibilidad de que cada objeto soporte las operaciones estandares (CRUD: Create,
Retrieve, Update, Delete).

e Permite describir cOmo nuestro servicio ha de ser invocado, mediante un documento
WSDL* / WADL* o simplemente HTML.

1.5.10. Sistema de Control de Versiones
Una de las herramientas que se utiliza para el desarrollo del presente trabajo es el Sistema de
Control de Versiones (CSV, de sus siglas en inglés Control System Versions) Git, puesta a
disposicion a la comunidad universitaria para su uso bajo el nombre de GitLab. Esta es una
herramienta que ayuda mucho a los programadores a tener control sobre su codigo, ademas de
ser un sistema distribuido. Permite tener repositorios locales y remotos, brindando la posibilidad
de ser accedidos por varios usuarios. Se presenta como aplicacion opensource®, y la
administracion de los repositorios se realiza mediante una interfaz web. Una de las caracteristicas
mas notables de esta herramienta es que permite ver el cédigo y editarlo en la propia interfaz web
que provee. Ademas brinda la opcién de poder descargar el codigo del proyecto, ya sea a través

de descarga directa o a través de commits®** mediante la consola (kotov, 2013).

Para el desarrollo de este trabajo se utiliza GitLab en su version v4.1.0.

29 Uniform Resource Identifier (Identificador de Recurso Uniforme).
3% Web Services Description Language (Lenguaje de Descripcion deServicios Web).
*1 Web Application Description Language (Lenguaje de Descripcidn de Aplicacion Web).
%2 Se refiere a herramientas de cédigo abiertoo licencia libre.
33 , . N s .
Envio de datos que se ejecuta para actualizarinformacién en un determinado contexto.
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1.6. Conclusiones parciales del capitulo

Luego de la investigacion realizada sobre los distintos criterios encontrados al analizar la
utilizacion de los e — Portafolio que se encuentran a disposicion de los usuarios y de las
posibilidades que brindan este tipo de herramienta, se concluye que:

1. Atendiendo al contexto donde intervienen las herramientas e — Portafolio, se identificaron
tres enfoques principales, mediante los cuales se puede estructurar este tipo de
herramienta: Personal, Profesional y Académico.

2. Teniendo en cuenta las caracteristicas de las herramientas e — Portafolio y las tecnologias
asociadas a ellos, se selecciond el estandar Leap2A para lograr la interoperabilidad de los
datos almacenados.
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Capitulo 2: Presentacién de la propuesta de solucién

Una vez concluido el estudio del estado del arte, donde se expresaron los fundamentos de la
necesidad de realizar la presente investigacion y se definié el ambiente de desarrollo mediante el
cual se daréa respuesta a la solucion del problema; es necesario definir los principales procesos del
negocio que estaran presentes en la aplicacion final, asi como definir las caracteristicas del
sistema a implementar. Se especificaran los requerimientos funcionales y no funcionales® que
debe cumplir el sistema para satisfacer las necesidades del cliente. Ademas se desarrollaran las

fases de Exploracion y Planificacién, las dos primeras de la metodologia que se definio.

2.1. Modelo conceptual

En la presente investigacion se decide realizar el modelo conceptual como una forma de
representar los conceptos que intervienen en el flujo del sistema. Através de un estudio previo es
gue se definieron las instancias que intervienen en el flujo de negocio y las asociaciones

presentes entre ellas.

En sentido general el modelo conceptual brinda la posibilidad a un analista de tener un medio
mediante el cual se puede apoyar para comprender los conceptos que se manejan en un sistema

y su relacion con los requisitos que se desean implementar.

2.1.1. Conceptos identificados
Portafolio: es donde se guardan todas las evidencias generadas por los usuarios del sistema, asi

como sus datos personales, valoraciones de las evidencias o cualquier informacion relevante que

propicie el desarrollo personal de los usuarios.

Seccion: cada usuario puede crear sus propias secciones. En estas se guardan evidencias de
acuerdo a la categoria que el usuario establezca, asi como toda la informacion generada por cada
evidencia guardada en la seccion.

Usuario: es la persona que interactlia en el sistema y puede crear su portafolio personal. Es quien

genera las evidencias y puede compartirlas a otros usuarios.
Perfil: espacio donde se muestran los datos personales de los usuarios.

Evidencia: es aquel recurso que genera el usuario del sistema, mediante el cual este puede

realizar su autorreflexion y medir el nivel de preparacion alcanzado.

Evidencia compartida: es aquella evidencia que ha sido compartida por un usuario, para mostrar

su desarrollo personal. Esta puede ser comentada y valorada por otros usuarios.

34 . . . . .
Algunos autores mencionan que en XP, a las capacidades y cualidades que debe cumplir el software seles denomina

requerimientos funcionales y no funcionales, mientras otros expresan que se les denomina lista de reservas. En esta

investigacién se utilizaran el término lista de reservas para referirnos a los requerimientos funcionales del sistema.
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Valoracion: cada evidencia compartida puede ser valorada en un rango definido en el sistema.
Notificaciones: mensajes o alertas que emite el sistema al realizarse alguna accion.
Comentario: nota que puede emitir un usuario a una evidencia compartida.

Archivo: son los adjuntos que el usuario guarda en la aplicacién para luego asignarlo a una

evidencia. Estos pueden ser de cualquier formato, digase archivos de audio, video, imagenes y
documentos.

Etiqueta: representa los nombres con que se identifican las secciones que el usuario crea, esto

facilita el sistema de busqueda dentro de la aplicacion.

0.* Seccion
< Tiene un
1
0.°
A Tiene
1 1 1 P> Muestra 1 Perfil
Portafolio
7 1 Archivo 1
- P> Tiene 0.*
| (1 Jong
V Tiene
V¥ Contiene
A Tiene un
V Muestra
'V Muestra
0.°
1 1
s 1 Evidencia i
e 0.2 < Genera 1
q
0.° P> Tiene 0.° 1
0.* < Pertenece
0.°
< Tiene asociado
- Tiene
A Es un
1.2
Notificaciones 1 Evidencia compartida 1 Comentario
0:> 1 <4 Genera P Tiene 1=
1 1
A Genera

1
Valoracién 1

< Tiene asociado

llustracion 1. Representacion del Modelo conceptual.
2.2. Caracteristicas del sistema
El sistema propuesto hara funciébn de componente, por lo que podra ser utilizado dentro de
cualquier sistema como médulo integrado, interactuando bajo el flujo de negocio del mismo; o
simplemente como sistema independiente, brindando las mismas funcionalidades en ambos
casos. Cuando esté funcionando como sistema independiente, estara disponible bajo un servidor
web. En este ambiente el usuario interacciona directamente con el sistema y sera quien realice

todas las acciones que brinde la aplicacion, a través del flujo: peticion — respuesta.
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HTML

HTTP

Cliente

e - Portafolio
llustracién 2. Representacion del Funcionamiento del Portafolio como sistema independiente.

Cuando se encuentre integrado a otro sistema como aplicaciéon independiente, esta conexiéon se
realizar4 a través de la utilizacién de servicios web. La aplicacién debe ser capaz de brindar
informacion a los sistemas con los que se encuentre integrado y por consiguiente, debe nutrirse
de los recursos que estos sean capaces de ofrecerle, es decir, mantener un flujo de informacién
bidireccional en todo momento con los mencionados sistemas. Para ello la aplicacion contara con

un sistema de servicios web implementados, que daran soporte a las prestaciones antes

HTTP 1 <request>
HTML =! <response>

Cliente App Cliente

mencionadas.

llustracién 3. Representacion del Funcionamiento del Portafolio como sistema integrado.
El funcionamiento de la solucion propuesta se basa en el almacenamiento de evidencias de
aprendizaje y la autorreflexion que son capaces de realizar los usuarios a través de estas. Estos
tendran la posibilidad de compartir sus evidencias personales con otros usuarios registrados en el
sistema, permitiendo mostrar su desarrollo personal. El sistema debera tener implementado un
sistema de notificaciones que brinde al usuario una seccion, donde pueda revisar los mensajes
enviados, de acuerdo a las acciones que se realizan, ya sean sobre su portafolio personal o

acciones que se lleven a cabo automaticamente por la aplicacion.

2.2.1. Para el portafolio personal
En esta seccién se describen los distintos espacios de trabajo por los que estara conformada la
propuesta de solucion, como una forma de conocer cuéles son las acciones que puede realizar un

usuario dentro del sistema final.

Pantalla principal: el sistema presentara en este espacio de trabajo, los formularios de
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autenticacion y de registro, en caso de que el usuario no se encuentre autenticado en el sistema.
Cuando el usuario se encuentre autenticado en el sistema, se muestra un nuevo espacio de
trabajo personal, donde tiene la posibilidad de visualizar sus evidencias creadas, organizadas por
las mas recientes, ademas de consultar las notificaciones personales y las etiquetas que ha

creado relacionadas con diferentes espacios del portafolio.

Registro de usuario: el usuario que desea hacer uso de la herramienta portafolio, debe
registrarse en la misma. Una vez que se registra, automaticamente se crea el portafolio personal
para el usuario registrado. El usuario debe ingresar sus datos personales tales como: nombre,
apellidos, correo electrénico, seleccionar un idioma, seleccionar si desea recibir notificaciones por

correo y una contrasefia mediante la cual tendrd acceso a su espacio de trabajo.

Mi perfil: en esta seccion el usuario tiene la posibilidad de visualizar los datos de su perfil
personal y de editar aquellos parametros que estime conveniente. Todo este proceso estara
respaldado por una validacion de los datos. Ademas en este espacio el usuario tiene la posibilidad

de incluir una foto personal como identificacion.

Secciones: el usuario puede organizar su portafolio personal en secciones. Es por ello que en
este espacio de trabajo tiene la posibilidad de crear, editar, eliminar y visualizar las secciones,
dentro de las cuales estaran almacenadas las evidencias personales. Por cada seccion se puede
crear una nueva evidencia, ademas de visualizar la cantidad de evidencias que contiene cada

seccion.

Notificaciones: en esta seccion el usuario puede visualizar las notificaciones que les han sido
generadas, ya sea por acciones realizadas de otros usuarios, tales como: valorar una evidencia
compartida, compartir una evidencia o comentar una evidencia compartida. Tiene la posibilidad de

eliminar aquellas notificaciones que estime conveniente y ver los detalles de cada una.

Archivos: en esta seccion el usuario puede crear un espacio de trabajo donde almacene todos
los archivos generados de su actividad personal. Estos pueden ser documentos, archivos
multimedia o notas personales. Los recursos que se almacenen en esta seccion pueden ser
incluidos en las evidencias personales. Si el usuario desea puede eliminar cualquier archivo que
haya almacenado con anterioridad, ademas de poder editar los datos de los mismos.

Mis evidencias: el usuario puede visualizar un listado de sus evidencias personales. Puede editar
los parametros de cada una de ellas incluyendo, si lo desea, otro archivo que se encuentre
almacenado en el sistema. Ademéas tiene la posibilidad de ver los detalles de cada evidencia y
compartirlas con otros usuarios si estima conveniente. Puede eliminar las evidencias segun
desee.

Compartidas por mi: en esta seccion el usuario tiene la posibilidad de visualizar aquellas
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evidencias personales que ha compartido con otros usuarios registrados en el sistema. Puede
editar los pardmetros de la evidencia compartida, asi como ver los detalles de la misma. Si lo
estima conveniente puede eliminar aquellas que desee o puede compartirlas con otros usuarios
del sistema.

Compartidas a mi: en esta seccién el usuario puede visualizar las evidencias que le han sido
compartidas por otros registrados en el sistema. Tiene la posibilidad de ver los detalles de cada
una, valorar la evidencia y emitir un comentario acerca de esta.

Opciones del Portafolio: en esta seccion el usuario tiene la opcién de Exportar los datos de su

portafolio, operacion que se realiza bajo las especificaciones del estandar definido para ello:
Leap2A.

FAQ: en este espacio el usuario tiene la posibilidad de conocer algunas cuestiones relacionadas

con el uso de la herramienta e — Portafolio, y de suplir alguna duda que tenga con respecto a esta.

Contactenos: en este espacio el usuario tiene la posibilidad de enviar un mensaje a los editores
de la herramienta, con respecto a cualquier deficiencia detectada o inconformidad con la
herramienta.

Acerca de: el usuario puede ver la informacién personal de los administradores de la herramienta,

como forma de conocer donde contactarlos.

2.3. Lista de reservas del producto

En esta seccion se define la lista de reserva del producto, el equivalente a requerimientos
funcionales del sistema de la metodologia RUP*. Luego de previas consultas al cliente se definio
un total de 41 aspectos funcionales, los cuales pueden ser cambiantes con el tiempo, en relacién
a la peticion del cliente. De ahora en lo adelante se utilizara la abreviatura (RF) para identificar a
cada funcionalidad de la aplicacion. A continuacion se precisan las mencionadas funcionalidades,
agrupadas en relacion a su propésito dentro del sistema.

Parala gestion de usuarios en el portafolio

RF 1. Gestionar usuarios del sistema.

o RF 1.1. Registrar usuario en el sistema: puede ingresar su nombre, apellidos, correo
electrénico, si desea recibir notificaciones por correo, idioma personal y contrasefia, y con el
registro se crea su propio portafolio personal.

o RF 1.2. Mostrar los datos del perfil del usuario: muestra los datos del perfil del usuario

autenticado.

35 . . .
Proceso Unificado de Rational, el cual constituyeun proceso de desarrollo desoftware.
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RF 1.3. Editar perfil de usuario: puede editar nombre, apellidos, correo electrénico, incluir o
cambiar su foto personal, si desea recibir notificaciones por correo, idioma preferido y
contrasefia.

RF 2. Autenticar usuario en el sistema: debe autenticarse en el sistema para tener acceso a todos

los espacios de trabajo que este brinda y puede salir del sistema una vez que lo desee.

Parala gestion de archivos personales en el portafolio

RF 3. Gestionar archivos personales.

O

O

RF 3.1. Visualizar archivos personales: muestra el listado de los archivos almacenados en el

sistema por el usuario.

RF 3.2. Crear un nuevo archivo personal: el usuario puede almacenar sus archivos

personales incluyéndolos en el sistema.

RF 3.3. Editar archivo personal: el usuario puede editar los parametros del archivo que

seleccione: nombre, descripcién etiquetas asociadas y archivo digital.
RF 3.4. Eliminar archivo personal: el usuario puede eliminar el archivo personal que desee.

RF 3.5. Ver archivo personal: el usuario puede abrir el archivo almacenado en el sistema.

Parala gestion de evidencias personales en el portafolio

RF 4. Gestionar evidencias personales.

o

RF 4.1. Visualizar evidencias personales: muestra el listado de las evidencias creadas en el
sistema por el usuario.

RF 4.2. Incluir nueva evidencia personal: puede incluir una nueva evidencia personal,
adjuntando un archivo si lo desea. Los datos a ingresar son: nombre, descripcion, archivo(s)

adjuntos vy etiquetas asociadas.
RF 4.3. Editar parametros de la evidencia: puede editar los datos de la evidencia

seleccionada. Los datos que se pueden editar son: nombre, descripcion, archivo(s) adjuntos y

etiquetas asociadas.
RF 4.4. Eliminar evidencia personal: puede eliminar una evidencia personal y, a su vez, todos

los datos creados con ella.
RF 4.5. Visualizar detalles de la evidencia: se refiere a que puede visualizar los datos de la

evidencia seleccionada.
RF 4.6. Ver archivo(s) personal(es) asociado(s) a la evidencia: el usuario puede abrir el

archivo asociado a la evidencia.

RF 5. Compartir evidencia personal.
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o RF 5.1. Mostrar un listado de los usuarios registrados en el sistema a los que se pueda

compartir una evidencia.
o RF 5.2. Compartir evidencia personal: una vez que se seleccione el (los) usuarios a los que se

desea compartir una evidencia, se ejecuta esta accion.
RF 6. Consultar evidencias compartidas.

o RF 6.1. Mostrar las evidencias compartidas por el usuario: muestra un listado de todas las
evidencias que el usuario ha compartido con los demas registrados en el sistema.

o RF 6.2. Mostrar las evidencias que le han sido compartidas al usuario: muestra un listado de
las evidencias que le han sido compartida al usuario en cuestion.

o RF 6.3. Valorar evidencia compartida: los usuarios a los que se les compartié la evidencia

pueden emitir una valoracion de la misma, seleccionando un valor en un rango de 1 a 5.

Parala gestidn de secciones personales

RF 7. Gestionar secciones.

o RF 7.1. Visualizar secciones creadas: muestra un listado de todas las secciones que el usuario
ha creado en su portafolio.

o RF 7.2. Incluir nueva seccion: se puede crear una nueva seccion donde se concentren todas
las evidencias creadas por el usuario. Se debe especificar titulo, descripcion y las etiquetas
asociadas en caso que lo desee el usuario.

o RF 7.3. Editar datos de la seccion: se pueden editar los datos de una seccion seleccionada por
el usuario. Los campos a editar seran titulo, descripcion y etiquetas asociadas.

o RF 7.4. Visualizar datos de la seccién: muestra todos los datos de la seccién seleccionaday a
continuacion un listado de todas las evidencias personales asociadas a la seccion.

o RF 7.5. Eliminar seccion: se pueden eliminar la(s) secciones que el usuario estime

conveniente, eliminandose con esta accion toda la informaciéon contenida dentro de esta.

Para la gestion de notificaciones del sistema

RF 8. Consultar notificaciones personales: las operaciones que emitiran una notificacion pueden

ser al compartir una evidencia, al valorar una evidencia y al comentar una evidencia compartida.

o RF 8.1. Mostrar un listado de notificaciones: muestra el listado de las notificaciones recientes
enviadas al usuario del sistema. El usuario puede seleccionar “ver todas las notificaciones” o
seleccionar “ver las que no han sido leidas”.

o RF 8.2. Eliminar notificaciones: puede eliminar la notificacion que desee una vez que la haya

revisado.
o RF 83. Ver detalles de la notificacion: puede visualizar los datos de la notificacion

seleccionada.
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RF 9. Exportar datos del portafolio: se realiza bajo las especificaciones del estandar Leap2A.

Para la gestion_de comentarios: los requisitos de incluir comentarios se encontraran en la

seccién Evidencias compartidas del portafolio personal.

RF 10. Gestionar comentarios: los comentarios se realizan cuando una evidencia se encuentre

compartida a otros usuarios.

e RF 10.1. Incluir comentario en evidencia: el usuario puede emitir comentarios a sus

evidencias, como a las evidencias que le han sido compartidas.

e RF 10.2. Ver cometarios de la evidencia: se muestra un listado de todos los comentarios

realizados a la evidencia compartida.

Para la integracion mediante servicios web: la aplicaciébn debe brindar servicios a otras

aplicaciones informéticas de acuerdo a sus funcionalidades, ademas de poder obtener informacion

gue manejen las mismas.

RF 11. Brindar servicios web: el sistema brindara una serie de funcionalidades a través del uso de
servicios web, con el objetivo de que otros sistemas puedan hacer uso de las mismas. Este
requerimiento se especifica mas detalladamente en la seccion Especificacion de servicios web.

Para el envio de mensajes del sistema

RF 12. Mensajes del sistema.

o RF 12.1. Enviar Mensajes de contacto: el sistema debe ser capaz de enviar mensajes de
contacto a los administradores del sistema, de acuerdo a alguna inconformidad de los

usuarios con el mismo.

o RF 12.2. Enviar mensaje de notificacion del portafolio: si el usuario lo desea, el sistema le

enviara un mensaje via correo electrénico, con notificaciones y actividades que han tenido

lugar en este durante su ausencia.

Para_el sistema de busqueda de la aplicacion: el sistema debe ser capaz de tener

implementado un sistema de busqueda que propicie, en cualquier espacio de trabajo que se

encuentre el usuario, poder visualizar los elementos que este requiera.
RF 13. Sistema de busqueda del portafolio.

o RF 13.1. Filtrar busqueda de archivos: cuando se va a crear una nueva evidencia, este
espacio cuenta con un filtrado que permite buscar los archivos almacenados en el portafolio,
de acuerdo a un patrén de busqueda.

o RF 13.2. Filtrar busqueda de usuarios: cuando se va a compartir una evidencia, este espacio

cuenta con un filtrado que permite buscar los usuarios registrados en el sistema, de acuerdo a
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un patrén de busqueda.

o RF 13.3. Busqueda global: el usuario tiene la posibilidad en todo momento de buscar aquellos

elementos del portafolio que coincidan con su patron de busqueda.

o RF 13.4. Busqueda por etiquetas: el usuario tiene la posibilidad de realizar basqueda de

elementos mediante las etiquetas asociadas a cada uno de ellos.

RF 14. Internacionalizacion del idioma del portafolio: el usuario tiene la posibilidad de cambiar el
idioma del portafolio, en cualquier espacio o0 seccion en que se encuentre trabajando. Los idiomas
soportados seran inglés y espafiol.

Para la_administracion _de usuarios del sistema: en este espacio solamente podran tener

acceso los administradores del sistema, y a su vez acceder a las funcionalidades que este brinda.
RF 15. Administracion de usuarios del sistema.

o RF 15.1. Visualizar usuarios registrados en el sistema: el administrador puede visualizar todos

los datos de los usuarios registrados en el sistema.

o RF 15.2. Eliminar usuarios del sistema: el administrador puede eliminar un usuario del

sistema.

2.4. Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener.
Debe pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo,
usable, rapido o confiable (Cruz Castro, 2011).

Los requerimientos no funcionales son cualidades con las que debe cumplir el software, las cuales

determinan en muchos casos el nivel de calidad y de acabado del mismo (Hidalgo Urbino, 2010).

Para especificar los requerimientos del software se definieron una serie de categorias que
engloban las capacidades que debe mantener un sistema para su correcto funcionamiento y una

prestacion adecuada de sus servicios.
= Usabilidad

RNF 1. Los elementos graficos como los iconos deberan contar con un tooltype o mensaje flotante

gue sefalen el tipo de recurso al que se refiere.

RNF 2. La aplicacion debera contar con una interfaz y navegacion funcional, asequible a todo tipo

de usuario. Se debe tener acceso al menu general desde cualquiera de las paginas.

RNF 3. El sistema debe mantener al usuario informado de las operaciones que este realiza a

través de la interaccién con el mismo.
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= Soporte

RNF 4. La aplicacién debe ser implementada bajo tecnologia web, puesto que la misma sera
accedida a través de Internet cuando se encuentre prestando servicios como una aplicaciéon
independiente.

RNF 5. Ejecutarse sobre cualquier navegador, siendo como minimo compatible con:

o Explorer 8.0y superior.
o Mozilla Firefox 7.0 y superior.
o Opera 10.0.0 y superior.

o Chrome 7.0y superior.
= Hardware
RNF 6. Los usuarios finales deberan contar como minimo con:

o Procesador Pentium Il o superior.

o 512 MB de RAM.

o 15 GB de HDD.

o Sino cuentan con un servidor local: conexion de banda ancha de 256Kbps como minimo.

Restricciones de disefio e implementacion

RNF 7. Se aplicara la programacion orientada a objetos.

RNF 8. El marco de trabajo de desarrollo que se utilizara es: Symfony v2.3.7.
RNF 9. Como IDE se empleara NetBeans v7.4.

RNF 10. Se empleara como SGBD PostgreSQL v9.3

RNF 11. Como servidor web se empleara Apache v2.4.7.

RNF 12. Se utilizard un estandar de codificacion definido por el Centro FORTES.
= Eficiencia

RNF 13. Cuando una sesion permanece inactiva durante un tiempo especificado, el sistema debe

cerrar dicha sesion de forma automatica.
= Apariencia o Interfaz externa

RNF 14. Mantendra en todo momento un disefio sencillo, con pocas imagenes y gréficos, con el

objetivo de elevar el nivel de respuesta del sistema ante las peticiones del usuario.

2.5. Descripcion de los roles del sistema

Los roles identificados son aquellas personas que van a interactuar con el sistema, en
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dependencia del espacio de trabajo en que se encuentre.

Tabla 4. Descripcion de los roles del sistema.

Rol Descripcion

Rol que tiene acceso al sistema pero que ain no se ha registrado en el
Invitado mismo. Tiene la posibilidad de registrarse y con ello crearse un portafolio
personal, por lo que pasaria a fungir como rol de Personal; asi como acceder

a las secciones de “Acerca de” y “Contactenos”.

Este rol debe encontrarse registrado en el sistema y tiene los privilegios de
hacer uso de los distintos espacios de trabajo que ofrece la herramienta,
Personal digase “Archivos”, “Secciones”, “Evidencias”, “Perfil”, “Notificaciones”,
“Opciones de Exportar” y, ademas, las secciones “FAQ”, “Acerca de” y

“Contactenos”.

Este rol debe encontrarse registrado en el sistema y tiene los privilegios de
hacer uso de los distintos espacios de trabajo que ofrece la herramienta,
digase “Archivos”, “Secciones”, “Evidencias”, “Perfil”, “Notificaciones”,
Administrador “Opciones de Exportar” y, ademas, las secciones “FAQ”, “Acerca de” y
“Contactenos”. Ademas puede hacer uso de la seccién de administracion de

la herramienta para la gestidn y control de usuarios.

2.6. Exploracion

Es la primera fase de la metodologia XP, en la que se define el alcance general del proyecto, se
exploran las diferentes formas de resolver problemas concretos de implementacion que puedan
presentarse y sobre todo se definen historias de usuario, que son la forma de definir los requisitos
del sistema a implementar. Los programadores estiman los tiempos de desarrollo en base a esta
informacién la cual podria variar cuando se analicen mas en detalle en cada iteracién. Debe
guedar claro que las estimaciones realizadas en esta fase son primarias (ya que estaran basadas
en datos de muy alto nivel), y podrian variar cuando se analicen mas en detalle en cada iteracién
(Joskowics, 2008).

El propésito de la exploracion es llegar a un entendimiento global entre desarrolladores y el cliente
acerca de qué es lo que el futuro sistema debe hacer. Para ello se toman los requerimientos
funcionales que se han definido y comienza el proceso de descripciones de las historias de
usuario, los andlisis en grupo y las tormentas de ideas. Se esclarecen las dudas sobre procesos

gue deben ser automatizados y que no han sido bien entendidos (Hidalgo Urbino, 2010).

2.6.1. Historias de usuario
Del inglés User Stories (en lo posterior HU), son la forma en que se especifican en XP los

requisitos del sistema, las mismas no deben ser descritas en mas de tres lineas e idealmente es el
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cliente quien las redacta y prioriza. Por tanto seran descripciones cortas y escritas en el lenguaje

del usuario, sin terminologia técnica (Cruz Castro, 2011).

Las HU deben tener el detalle minimo como para que los programadores puedan realizar una
estimacion poco riesgosa del tiempo que llevara su desarrollo. Cuando llegue el momento de la
implementacion, los desarrolladores dialogaran directamente con el cliente para obtener todos los
detalles necesarios. Las HU deben poder ser programadas en un tiempo entre una y tres
semanas. Si la estimacion es superior a tres semanas, debe ser dividida en dos 0 mas historias. Si
es menos de una semana, se debe combinar con otra historia (Joskowics, 2008).

Las HU pueden agrupar uno o varios requerimientos funcionales identificados. XP recomienda que
las HU sean escritas por el propio cliente. Es por ello que debe existir una buena relacion entre los
clientes y el grupo de desarrollo, la falta de comunicacion entre ambos factores influye
directamente en el fracaso del proyecto. Las HU son priorizadas y colocadas de acuerdo a su
prioridad en las iteraciones (Hidalgo Urbino, 2010), las cuales se veran méas adelante. En esta
seccibn se muestra una HU, las restantes pueden ser consultadas en el Anexo 14:

Especificacion de HU.
HU1 Gestionar usuarios del sistema
RF relacionados:

o RF 1.1. Registrar usuario en el sistema.
o RF 1.2. Mostrar los datos del perfil del usuario.
o RF 1.3. Editar perfil de usuario.

Tabla 5. HU Gestionar usuario del sistema.

Historia de usuario

No.: 1 Nombre: Gestionar usuarios del sistema

Usuario: Todos

Prioridad en el negocio: Alta Nivel de complejidad: Medio

Estimacion: 5d Iteracién asignada: 1

Descripcion: el usuario que desee interactuar con el sistema debe registrar los datos que se especifican y luego

puede visualizar los datos personales de su perfil, ademas de poder editarlos.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 1. Gestionar usuarios del sistema.

2.7. Planificacion

La planificacién es una fase corta, en la que el cliente, los gerentes y el grupo de desarrolladores
acuerdan el orden en que deberan implementarse las HU, y asociadas a éstas, las entregas.
Tipicamente esta fase consiste en una o varias reuniones grupales de planificacion. El resultado

de esta fase es un Plan de Entregas, o Release Plan (Joskowics, 2008).
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“Toda técnica de planificacion de software debe tratar de crear visibilidad, de tal manera que todo
individuo involucrado en el proyecto pueda realmente ver cuan largo es el proyecto. Esto significa
gue se necesitan metas claras, metas que no sean dudosas y que claramente representen
progreso. Las metas deben ademas ser cosas que toda persona involucrada con el proyecto,

incluyendo el cliente, pueda entender y aprender a confiar en éstas ” (Beck y Fowler, 2001).

Esta fase de planificacion se muestra como una de las méas importantes dentro de la metodologia
XP, ya que se estiman los esfuerzos, por parte de los desarrolladores, para implementar las
funcionalidades de la aplicacion. Se necesita un constante intercambio con el cliente para suplir
cualquier duda que surja durante el desarrollo del sistema y de existir algiin cambio, que todas las
partes involucradas sean informadas del mismo y de las consecuencias reales que arraigara tal
evento. Ademas se hace necesario planificar la utilizacion de recursos humanos y materiales para

su utilizacién en cualquier circunstancia del proceso.

En el Anexo #4: Estimacion de esfuerzos por HU, se puede consultar este artefacto que genera

la metodologia seleccionada.

2.7.1. Plan de iteraciones
Después de haber conformado las HU y estimado el esfuerzo que serd dedicado para su
implementacion, se procede a la etapa de planificacion de implementacion del sistema. En este
plan se especifica el orden de prioridad con que seran implementadas las HU y las posibles

fechas de liberacion para cada una.

Los equipos de desarrollo deben decidir la longitud de las iteraciones y se recomienda que todas
tengan la misma duracién, pues permite que el equipo se acostumbre a seguir un ritmo. XP
recomienda que deben ser cortas, de entre 2 y 3 semanas, pues los ciclos cortos permiten que el
mismo cliente pruebe constantemente el software a partir de los casos de prueba. Alargar la
longitud de las iteraciones en ciclos mayores de 1 mes permite que errores indeseados sean
detectados de forma tardia (Hidalgo Urbino, 2010).

La implementacion de las HU se planificé para que fueran realizadas, en primer orden, las de
mayor interés para el negocio. Ademas se tuvo en cuenta que, aquellas funcionalidades que
dependian de otra para su implementacion, se colocaran en la misma iteracion, permitiendo que el
flujo de trabajo se realice de forma correcta y de acuerdo a lo establecido por el cliente. Para cada
iteracion se destiné una duracién de 3 semanas, cada semana con 5 dias laborables de 8 horas

cada una, cumpliendo con las 40 horas semanales que plantea la metodologia XP.

2.7.2. Plan de duracion de iteraciones
Siguiendo el desarrollo de la metodologia XP se crea el plan de duracién de las iteraciones. En

este plan se especifica mas detalladamente el orden de desarrollo de las HU dentro de cada
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iteracion, asi como la estimacion completa de dicha iteracion. El Plan de duracion de las
iteraciones se puede consultar en el Anexo #5: Plan de duracién de las iteraciones.

2.7.3. Plan de entregas
En el Anexo #6: Plan de entregas, se puede consultar todo lo referente a los entregables por

cada iteracion de la implementacion.

2.8. Tarjetas Clases — Responsabilidades — Colaboraciones

Las tarjetas CRC se definen para identificar las principales clases por las cuales estda compuesta
la aplicacion informatica y para definir, por cada una de las clases identificadas, la funcion que
ejerce en el flujo de negocio y las relaciones que mantienen con otras clases del sistema. Este
artefacto se especifica con el objetivo de obtener un disefio simple y evitar la implementacion de
funcionalidades innecesarias, ademas de proveer un refinamiento de las clases analizadas. Las
tarjetas CRC pueden ser consultadas en el Anexo #7: Especificaciéon de las tarjetas CRC.

2.9. Arquitectura de la informacion

La Arquitectura de la Informacion (Al), segun (Reyes, 2012), es el conjunto de métodos y
herramientas que permiten organizar los contenidos, para ser encontrados y utilizados por los
usuarios, de manera simple y directa. La Al estard cumpliendo sus objetivos cuando un usuario
entre por primera vez al sitio y pueda reconocer a quién pertenece el sitio web; lo pueda entender
en forma rapida, sin esfuerzo y encontrar la informacion ofrecida facilmente. Adicionalmente eso
entregara el beneficio de que, quienes producen el sitio, podran ubicar la nueva informacion sin

tener que crear nuevas estructuras.

¢ ] L~ N ] ———

a[mwm] o ] { e ] % e ] Evdoncis ] Faa ]
Registrar
cuenta Notificaciones recienes 9{ Subir archivo ‘ 9{ Crear seccion ‘ Mis evidencias

Acerca de 7 i i
> Etiquetas ‘ 9{ Editar archivo ‘ 9{ Editar seccion Compartidas por mi
Contacto .
Mis evidencias Eliminar archivo Eliminar seccion Compartidas a mi "
Eliminar notificacion

9{ Lista de archivos
9‘ Ver archivo

Opciones
9{ Listado secciones ‘
9{ Evidencias ‘

llustracién 4. Representacion de la Arquitectura de la Informacion del sistema.
2.10. Conclusiones parciales del capitulo
Luego de realizar un andlisis de los principales conceptos que intervienen en el negocio, se logro

obtener una propuesta de solucién que dara respuesta a la problematica de la investigacion. Por
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ello se concluye que:

1.

Teniendo en cuenta los diferentes contextos en los que estara involucrado el sistema
final, se decidi6 que el mismo funcionard en dos contextos fundamentales: como
herramienta independiente o brindando sus funcionalidades a otros sistemas

informaticos, a través del uso de servicios web.

Atendiendo a los requerimientos que debe presentar el sistema, definidos por parte del
cliente, se identificaron un total de 41 aspectos funcionales que daran soporte a todo el
funcionamiento del mismo.

Prestando atencion a lo planteado por la metodologia seleccionada en relacion a la
distribucion y planificacion del trabajo de produccion, se decidié establecer un total de 4

iteraciones con una duracion de 3 semanas, cada semana con 40 horas laborales.
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Capitulo 3: Implementaciéon y pruebas

Luego de ser identificado y descrito la lista de reserva del producto a desarrollar, se hace
necesario realizar un andlisis y disefio de la misma, con el objetivo de obtener un sistema con una
arquitectura robusta y capaz de sobrevivir a cambios. En el disefio se modela el sistema con el
objetivo de dar una mejor comprension del funcionamiento del mismo. Se definen los estilos
arquitecténicos utilizados, asi como los patrones de disefio que se manejaron en la
implementacién. Como parte de la implementacién se identifican las tareas de ingenieria que
daran cumplimiento a cada uno de los objetivos planteados para la investigacion. Se especifican
los tipos de pruebas que se aplicaran al sistema una vez concluido la fase de implementacion, y
se elaboran los casos de pruebas. Los servicios que brindara la herramienta se describen,
teniendo en cuenta los parametros que requiere cada uno y las respuestas para cada peticion.

3.1. Modelo arquitecténico

En la construccion de software existen diversos componentes que proporcionan una filosofia de
trabajo para los equipos de desarrollo, creando una visibn que unifica la forma en que los
miembros del equipo ven el sistema y ademas impone una transformacion del mismo. Entre los
mencionados componentes se encuentran los estilos arquitectonicos, patrones arquitecténicos y
patrones de disefio, los cuales se encuentran estrechamente relacionados, conformando la base

de la arquitectura de un software.

Existen diversas definiciones en lo que respecta a arquitectura de software, pero todas se ven
reflejadas en las siguientes ideas fundamentales:

1. La arquitectura de software como un proceso particular dentro del ciclo de vida.
2. La arquitectura de software como la topologia o la forma de articular distintos componentes
en una solucion.

3. Ladisciplina académica y profesional de la arquitectura de software.

Por ello la arquitectura de software se entiende como la organizacion fundamental de un sistema
representada en sus componentes, las relaciones existentes entre ellos y con el entorno, y los

principios que orientan su disefio y evolucion (IEEE Computer Society, 2000).

3.1.1. Estilo arquitectonico
Un estilo arquitecténico es una transformacion impuesta al disefio de todo un sistema, cumpliendo
el objetivo de establecer una estructura para todos los componentes del mismo. Presentan un
alcance global dentro de los sistemas ya que se encuentra enfocado en toda la arquitectura del
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software (Pressman, 2005).

Por la forma en que se encuentra concebido el sistema, fueron aplicados dos estilos

arquitectonicos: la arquitectura de llamada y retorno y la arquitectura orientada a objetos.

Arquitectura de llamada y retorno: este estilo fue aplicado por la necesidad existente de separar
las funciones de la aplicacion, principalmente las que se utilizan entre las interfaces y el modelo de
datos, para lograr optimizar las peticiones que se realicen por parte de los usuarios. Ademas
permite que una interfaz de usuario pueda mostrar multiples vistas de los mismos datos
simultdneamente.

Arquitectura orientada a objetos: los componentes del estilo se basan en principios Orientados
a Objetos: encapsulamiento, herencia y polimorfismo. Son asimismo las unidades de modelado,
disefio e implementacién y los objetos y sus interacciones, el centro de las responsabilidades en el

disefio de la arquitectura y en la estructura de la aplicacion (Reynoso y Kicillof, 2004).

En sentido general se aplica esta arquitectura para encapsular aquellos atributos que pertenecen
a un concepto o entidad especifico, haciendo posible su reutilizacion a través de llamadas a

meétodos donde intervienen dentro de la légica del negocio.

3.1.2. Patron arquitectonico Modelo — Vista — Controlador
Una de las razones por las que se utiliza el patrén Modelo — Vista — Controlador (MVC) es por el
nivel de organizacion que provee en las aplicaciones informaticas que, conjuntamente con la
estructura interna que plantea el framework Symfony2, hace posible que la envergadura con que
se desarrolla un sistema informatico fluya de forma organizada. Este patrén separa la arquitectura
de una aplicacién en tres capas: modelo, vista y controlador. Cada una de estas capas tiene su
funcionamiento especffico, y una depende de otra para cumplir con sus responsabilidades dentro

de la arquitectura.

El Modelo representa la informaciéon con la que trabaja la aplicacion web, representando un
intermediario entre la base de datos y el resto del sistema. Es el responsable del acceso directo a
los datos, a través de funciones y restricciones que especifica la légica del negocio. Esta capa
hace uso del ORM Doctrine dentro de la arquitectura que plantea el framework Symfony2, el cual
define funcionalidades y estructura para realizar las consultas y extraccion de datos.

La Vista es la representacion visual de los datos que provee el sistema, permitiendo que el

usuario interacttie con el mismo de forma dinamica. Symfony2 plantea una estructura denominada
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Tres Capas*®, para el sistema de interfaces de usuario, utilizando Twig, el cual se presenta como
un lenguaje de plantillas moderno, seguro, rapido y con el que se puede crear plantillas concisas y
muy faciles de mantener (Eguiluz, 2012).

El Controlador es quien ejecuta las acciones dentro de la l6égica del sistema. Funge como un
intermediario entre las peticiones del usuario y lo que el sistema debe mostrar. Esta capa basa su
funcionamiento en las solicitudes del usuario, obteniendo datos del modelo y visualizandolos
nuevamente al usuario en una plantilla perteneciente a la vista.

Controlador Maodelo

Symfony?2 Doctrine2

pagina I
HTML |
4—|

aplicacion
Symfony2

llustracion 5. Esquema de la arquitectura interna de Symfony2 utilizando el patron MVC.

3.1.3. Patrones de disefio
Una de las principales ventajas de utilizar framework de desarrollo es que estan basados en
patrones de disefio, caracteristica que hace posible la gran usabilidad que tienen, casi siempre
independientes del tipo de aplicacion web que se desee desarrollar (Pérez, Ramirez, Gonzélez y
Vargas, 2011).

Los patrones de disefio brindan una buena solucion a los problemas comunes de disefio en el
desarrollo de sistemas informaticos y otras cuestiones relacionadas como disefio de interaccion o
interfaces de usuario. Para ello, Symfony2 define una serie de patrones de disefio, que se

encuentran embebidos en su arquitectura, concebidos para que cualquier desarrollador los use en

3 Representa una buena practica en el trabajo con el framework Symfony2 y define que la aplicacién debe estar
estructurada en tres capas de plantillasfundamentales:plantillapararepresentar el maquetado de toda la aplicacion,
plantilla pararepresentar la estructura general de las interfaces ylas plantillas especificas para cada funcionalidad de
la légica del negocio.
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pos de lograr un exitoso disefio en su sistema. Los patrones GRASP*, incluidos dentro del propio
framework Symfony2, describen los principios fundamentales de Ila asignacion de
responsabilidades a objetos, expresados en forma de patrones (Larman, 2004). En la siguiente

seccion se explican los patrones de disefio utilizados directamente en la solucion.

Experto: dentro de la arquitectura que presenta el framework Symfony2, este patron se muestra
muy evidenciado en la capa perteneciente al modelo de datos. En la misma se encuentran, las
clases encargadas de interactuar directamente con la base de datos a través del ORM Doctrine,
las cuales generalmente se encuentran bajo el nombre de name_entityRepository, presentando la
responsabilidad de realizar directamente las acciones de consultas debido a que contienen los

atributos necesarios para realizar dichas operaciones.

Creador: este patron guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion de
objetos. El propdsito fundamental de este patron es encontrar un creador que debemos conectar
con el objeto producido en cualquier evento (Larman, 2004). El mismo se evidencia en la accion
newAction() del archivo ArchivoController.php cuando se crea una instancia de la entidad

Archivo para encapsular los datos que inserta el usuario e insertarlos en la base de datos.

public function newAction(

{
Zarchivo=s = £this->»getUser()->getPortafolio()->gethrchivos ()
Zpaginator = Sthis—}gett'k:;_;a;;:af;:']:

try {
Zpagination = Spaginator->paginate |
farchivos, Sthis->gectPage (), Sthis->container->getParameter ('xalix.porcafolio.archivos
)i
} catch (QueryException $e) {
throw Sthiszs->createNotFoundException('Fage not found'});
H

Sentity = new Archivo();

Sform = $this->createCreateForm($entity)

return $this->render('XalixPortafolioBundle:Archivo:new.html.twig', arrayv(
'form' =>» §$form->createView(),
'archivos' => Spagination,

llustracién 6. Ejemplo de utilizacion del patrén Creador.
Bajo Acoplamiento: este patron plantea que la dependencia entre las clases que conforman la
arquitectura del sistema debe ser minima, debido a que a la hora de realizar modificaciones en
una clase, no afecte la estructura de las restantes. En la aplicaciébn se concibi6 mantener

*” Acrénimo que significa General Responsability Asignment Software Patterns (Patrones Generales de Software para
Asignar Responsabilidades).
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separadas las clases pertenecientes al modelo de datos, las vistas de usuario y las clases

controladoras.

Alta Cohesidn: este patron plantea que las clases se deben apoyar del funcionamiento de otras,
para lograr su objetivo; y no incluir en ella misma todo el proceso del negocio, ya que seria dificil
de comprender, de reutilizar y le afectarian constantemente los cambios. Ejemplo de ello dentro de
la aplicacion, es a la hora de editar un archivo, la accion editAction() utiliza la colaboracion de
otras clases, tanto del modelo como de la vista, y ademéas hace llamada a otra accion
createEditForm(), con el objetivo de delegar responsabilidades.

public function editAction ($id)
£

Zem = £this—->getDoctrine () —>getManager () ;
fentity = 3enh>getRepositoI4t'Ea;;x;:::af:;;:E;:i;a:;::h;":'J%}findﬁrchivoTags(Sidj;
if {('$entity) {
throw £this—»>createNotFoundException('File not found!'});
¥
SeditcForm = $this—>creaceEdicFGrmt$entity}:I i
return Sthis—}rendert'Xa;;x;:::af:;;:i;:i;i4;::h;"::ii;:.h:x;.::;g', arrav(

entity' => S$entcity,
'edit_form' => SeditForm—>createView (),
Yy

¥

private function createBEditForm (Archivo Zentity)
i
sform = S$this->createForm(new ArchivoIvpe (), Sentity, array|(
! To= Sthisf>generateUrl('a::h;":_:;ia:i', array{'id"' => Sentity->getId{(})}).,

" = pOTY,

llustracion 7. Ejemplo de utilizacion del patron Alta Cohesion.
Controlador: el framework Symfony2 incluye un bundle®, denominado FrameworkBundle, el cual
presenta una serie de clases controladoras, encargadas de las principales operaciones dentro del
funcionamiento de Symfony2. Ademas se crean aquellas clases controladoras que daran solucion
a los principales requerimientos pertenecientes al flujo del negocio en cuestion, facilitando la
centralizacion de las actividades.

Patrones conductuales

Strategy: este patron plantea la utilizacion de varias estrategias para representar
comportamientos distintos, utilizando una misma interfaz. Estos comportamientos pueden ser
modificados e intercambiados en la aplicacion, sin que afecte la l6gica del sistema. En este trabajo
es utilizado cuando se necesita visualizar una entidad Evidencia.

%8 Filosofia dedesarrolloa partir deSymfony2 de denominar a la estructura de un componente.

49



Capitulo 3: Implementacion y prueba

public function showAction (Sseccion, £id)
£

if (fentitwv—>getGranted ()} £

EZform =|E2this—>createForm(new ComentarioType (), new ComentarioModel
¥ el=e {

Sform =| Sthis—->createEditForm({fentity, S$seccion) ;

¥

llustracién 8. Ejemplo de utilizacion del patrén Strategy.
Command: este patron se puede observar en el sistema de routing de la aplicacién, el cual
parsea las direcciones URL* con el objetivo de precisar los parametros de la misma y de esta
forma informar qué accién debe ejecutarse para responder a la peticion. Este comando brinda la
posibilidad de delegar a los métodos Actions la comprobacién de los parametros de la peticion.

Patrones estructurales

Decorator: este patron plantea la utilizacion de una o varias plantillas globales, que guarden el
codigo que es usual para todo el sistema, para no tener que repetirlo en cada interfaz. En este
caso se representan en las plantillas base.html.twig y frontend.html.twig, el uso del patrén

Decorator, las cuales establecen el maquetado para todas las plantillas del sistema.

base.htmi.twig

/N

'
: extend
'
]

frontend.htmi.twig |

” FON N

extend

plantilia 1.htmltwig | plantilla2. htmltwig | plantillaN.htmltwig |

llustracion 9. Utilizacién del patron Decorator.
Proxy: este patron es utilizado cuando se desea que cualquier sistema informatico desee hacer
uso de las funcionalidades de la herramienta e — Portafolio, y para ello se necesita crear una
interfaz que sea capaz de proporcionar el acceso a los recursos que se encuentran en el

portafolio, mediante la implementacion de servicios web y de una REST API*.

39 Sigla en inglés de Uniform Resource Locator (Localizador de Recursos Uniformes).
*%Interfaz de programacién deaplicaciones basada en el estilo arquitectonico REST.
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\
‘
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\ =
‘
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Portafolio Patrén Proxy

‘»

Sistemas externos

llustracion 10. Utilizacién del patron Proxy.
3.2. Disefio de la Base de Datos
En este acapite se presenta el modelo de datos a utilizar en la implementacion del sistema, los
cuales representan las tablas que conformaran la base de datos de la aplicacion, donde seran
almacenados los datos necesarios, para darle cumplimiento a los requerimientos del negocio. Las

descripciones de cada una de las tablas se pueden encontrar en el Anexo #8: Descripcion de
las tablas de la base de datos.

llustracién 11. Disefio de la Base de Datos.
3.3. Diagrama de paquetes del sistema

El diagrama de paquetes ofrece un nivel de abstraccion que permite apreciar como se divide el
sistema en ciertas agrupaciones de elementos a las que se les denomina paquetes. Este
diagrama puede ayudar a repartir entre los desarrolladores la implementacion por paquetes
(Hidalgo Urbino, 2010). En la presente investigacion, se decidid separar la aplicacion en cuatro
paquetes fundamentales, cada uno de ellos presentando la estructura segun el patrén MVC
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explicado anteriormente, con el objetivo de organizar en cada uno de ellos, las reglas que

presenta el negocio en cada caso.

|
XalixPortafolio

[ [ [ 1 [ 1

Mensaje Bundle PortafolioBundle UsuarioBundle ServiciosBundle

llustracién 12. Diagrama de paquetes del sistema.
3.4. Diagrama de componentes
Los diagramas de componentes son otro de los artefactos generados en el proceso de desarrollo
de software. Hacen posible visualizar la dependencia que existe entre los componentes que
forman parte del sistema. Para el presente trabajo se gener6 un diagrama de componentes para
cada paquete por separado, para lograr un mejor entendimiento de cémo se encuentra
estructurado el sistema. Los diagramas pueden ser consultados en el Anexo 12: Diagrama de

componentes.

3.5. Diagrama de Clases del sistema

Este tipo de diagrama se realiza con el objetivo de representar los atributos y operaciones que
incluyen las clases que intervienen en el sistema, ademas se representan las relaciones que
existen entre las mismas. Constituye una de las descripciones mas detalladas del software, debido
al nivel de detalles y especificacion con que se realiza. Los diagramas de clases del sistema
pueden ser consultados en el Anexo 13: Diagrama de Clases del Sistema.

3.6. Modelo de Despliegue

La metodologia XP propone la representacion de un modelo de despliegue, siempre y cuando no
implique mayor esfuerzo en la implementacion del mismo, para modelar el hardware utilizado en la
implementacién del sistema y la relacion entre sus componentes. En este caso la aplicacion se
encuentra alojada en un servidor web y la misma mantiene una comunicacion con el servidor de

base de datos.
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<<device>>
PC cliente
<<HTTP>> <<HTTP>>
Servidor Aplicacién e - fonEnvir SRESS fonEnviron
Portafolio API Aplicacion e - Portafolio Servidor Aplicacion Web

El sistema e - Portafolio tendra
implementado una serie de servicios
web, conformando |a API de |a aplicacion,
la cual sera la puerta de enlace entre Ia
aplicacion Portafolio y los demas
sistemas.

llustracidn 13. Diagrama de despliegue de la aplicacion.

3.7. Implementacién

En esta fase se implementan las HU definidas anteriormente, como parte del cumplimiento de los
requerimientos del sistema. Al principio de esta actividad se realiza una revision del plan de
iteraciones y se modifica en caso de ser necesario. Mediante este plan se descomponen las HU
en tareas de desarrollo y se asignan responsables de implementacién a cada una de las tareas.
Estas tareas son para el uso exclusivo de los programadores, definiéndose en lenguaje técnico y
no necesariamente entendible por el cliente. La descripcion de las tareas de ingenieria,
correspondientes a cada iteracion, pueden ser consultadas en el Anexo #9: Tareas de
Implementacion.

3.7.1. Estandares de implementacién
Un estandar de codificacion completo, comprende todos los aspectos de la generacion de codigo.
Al inicio de un desarrollo de software, es necesario establecer un estandar de codificacion, para
gue todos los desarrolladores trabajen sobre un cédigo similar. Si fuera necesario incorporar
codigo fuente previo, o bien realizar mantenimiento a un sistema de software creado
anteriormente, el estandar de codificacion deberia establecer como operar con el cédigo ya
existente (Pereda, 2013).

En el presente trabajo se tomo6 como referencia el estandar de codificacion definido por el Centro
FORTES para el marco de trabajo Xalix, el cual establece una serie de pardmetros para el trabajo
de codificacion (Pereda, 2013).

Para el caso de las tablas de la base de datos, se estableci6 el prefijjo xI_, por ejemplo, si una

53




Capitulo 3: Implementacion y prueba

tabla se llama evidencia, en la base de datos se identificaria como x|_evidencia.

3.8. Especificacion de los servicios web

En esta seccion se especifica la implementacién relacionada con los servicios web que brindara la
aplicacion. Se muestran en detalles dichos servicios, asi como las responsabilidades de cada uno.
Esta especificacion se realiza con el objetivo de brindar una vision de como funcionan cuando el
sistema esta haciendo uso de los mismos. La especificacion de los servicios puede ser consultada
en Anexo 11: Especificaciéon de los Servicios Web. Para la implementacién de los servicios que
brindara la aplicacion Portafolio, fue utilizado el componente FOSRestBundle®, el cual provee una
estructura capaz de implementar dichos servicios de una forma organizada, brindando la
especificacion de los requerimientos y parametros para cada servicio web. En el ejemplo que se
muestra a continuacion, se utiliza la Libreria de Cliente URL (cURL, de sus siglas en inglés Client
URL Library), para consumir los servicios web que brinda la aplicacion. Para un mayor
entendimiento de la mencionada libreria, se muestra en la seccion Bibliografia Consultada la

referencia del manual de uso de la misma.

CURLCPT_HEADER, hAoccept: application/Jjisqan

curl_setopt |
="

url_setopt ($c, CURLOPT_POST, true):

curl_ setopt (fc, CUORLGCPT_POSTFIEL

carl setopt($fc, CURLCOPT RETURNTIERAK
Stoken = conurl_sxec(:c) 7

curl_close (Sc) ;
echo Sestador

llustracion 14. Peticién para consumir el servicio web “Credencial del usuario”.
Para poder hacer uso de los servicios web implementados en el sistema, deben obtenerse las
credenciales del usuario logueado, obteniendo en este caso el token correspondiente a dicho
usuario, mediante el cual se tendra acceso a todas las funcionalidades brindadas como servicios

web, garantizando de esta forma la seguridad al consumirlos.

“ Paquete que provee varias herramientas para desarrollar REST APl con el framework Symfony2.
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rl = curl_init(

onurl setopt(fcurl,
curl_ setopt(Sc, CUORLOPT_HER
curl_ setopt (Scurl, CURLOFT RETURNTRANSFER, TRUE) ;
Fresult = curl_sxec(5c

fhttp status = curl_getinfo(fcurl, CURLINFO HTTF_CODE) :
oarl close (Scuxrl) ;
Eif( Shttp status != "200" )

retorn Serroxr:

retuorn Sresult:

llustracién 15. Peticién para consumir el servicio web “Obtener secciones” en formato JSON.

S AGET

curl_
curl setopt (Scuxrl BT g . - ey

curl_setopt (£

cnrl setopt (fcurl, CURLOPT_RETURNIRAMNSFEFER,
Sresult = curl_sexec (s s
ror = curl_error (s
Shrtop_status = onurl_getinfo (Scwurl, CURLINEC HTITF_CCODE) ;
onrl_oclose(Scuxrl) :
Elif({ $htcp_statcus != "200" )

retorn Serror;

retorn Sresult:

llustracidn 16. Peticion para consumir el servicio web “Obtener secciones” en formato HTML.

S SCET

"Thttp: /S loca

url = curl init(
carl setopt(fcurl,
enrl setopt(fc, CURLCOFT HELD

curl setopt(Fcocurl, CURLOPT RETURNTIRANSFER

Sresult = corl excesc(Scur

Ferror = cmrl error(fcurl);
fhttp status = cuarl getinfo(fcurl, CUORLINFC HTTP CCODE) »
carl close (Scurl) :

Eif{ $http =status != "zZ00"™ )

retorn ferroxr:;

retorn fFresualc:

llustracién 17. Peticién para consumir el servicio web “Obtener secciones” en formato XML.
Para las anteriores peticiones al servicio web “Obtener secciones”, el sistema provee las

siguientes respuestas, en correspondencia al tipo de formato en que fue enviada la peticion:
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Reguest URL Request URL

GET sapi/vl/secciones.json GET /api/vl/secciones.xml

FIESEINEE FIEEEERS Sae] Response Headers [Expand]

<
<

Response Body [Raw]
[ Response Body [Raw]

=?xml wversion="1.8" encoding="UTF-8"7?=

mid": 2,
“"titulo®: "Otra seccion”, <r2:ﬁ¥‘r:>}
"descripcion”: "descripcion”, try -
"created”: "2014-05-16T00:28:31-08400", <id>2</id> . .
"updated"”: "2014-85-16TE0:28:31-0400", <titulo=<![CDATA[Otra seccion]l=</titule=
"evidencias™: [1, <descripcion=<![CDATAl[descripcion]l></descripcion>
“tags™: [1 <created><![CDATA[2014-85-16T00:28:31-0400]]></created=
¥. <updated><![CDATA[2014-85-16T008:28:31-0408] ]></updated>
i - N =/entry=
“id": . = >
";itulo": "Seccignl", i i i . e:E;zl</id>
"descripcion”: "Descripcion seccionl”, s s =
ereateds: "2014-05.16100:27:48.0408" | B L
"updated”: "2814-85-16T00:28:06-0400" <descripcion=<![CDATA[Descripcion seccionl]]></descripcion=>
reyidencias": [1, <created><![CDATA[2014-85-16T0B:27:48-0408] ]></created=
“tags™: L[] <updated><! [CDATA[2014-85-16T00:28:06-0400] ]></updated>
</entry=>
1 ! =/result=>

llustracion 18.Respuesta a la peticidn para consumir el servicio web “Obtener secciones”, en los formatos XML y JSON.
3.9. Pruebas de software

La prueba, son un conjunto de actividades que se planean con anticipacion y se realizan de
manera sistemética, para lo que se debe definir una plantilla para las pruebas de software (un
conjunto de pasos en que se puedan incluir técnicas y métodos especificos del disefio de casos
de prueba) (Pressman, 2005).

3.9.1. Pruebas realizadas
Para lograr que un software cumpla con todos los requerimientos propuestos por el cliente, debe
someterse a una serie de pruebas o examenes, con el objetivo de descubrir errores en el
funcionamiento externo o interno del sistema. Se aplicaron, en general, tres tipos de pruebas para
poder examinar todas las vulnerabilidades que pueda tener el software. A continuacién se

especifican los tipos de pruebas que se aplicaron.

Pruebas unitarias: este tipo de prueba constituye la piedra angular de la metodologia XP, debido
a gue todos los médulos deben pasar las pruebas unitarias antes de ser liberados o publicados.
Estas pruebas deben ser definidas antes de realizar el codigo, y se deben guardar junto a este en
caso de futuras correcciones y actualizaciones. Cuando se encuentren errores, estos deben ser
corregidos inmediatamente, y se deben definir nuevas pruebas para verificar que el error haya
sido resuelto (Joskowics, 2008). Las mismas se aplicaron a las entidades Mensaje, Comentario,

Evidencia, Seccion, Tag y Usuario, y a los servicios web ObtenerSeccionbyld vy
ObtenerAllSeccion. Para realizar las pruebas unitarias se utilizé la libreria phpunit, la cual busca
y ejecuta las pruebas que se tienen definidas en el fichero que se le pasa como argumento. Esta
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devuelve un informe sobre el estado de las pruebas y los errores que se han ido encontrando. En
total se ejecutaron 22 pruebas unitarias, dentro de las cuales se realizaron 112 comprobaciones.
Una muestra de cédmo se implementaron las pruebas unitarias y los resultados que se obtuvieron
luego de aplicarlas, pueden ser visualizados en el Anexo #15: Pruebas unitarias.

Pruebas de aceptacion: el autor (Joskowics, 2008) plantea que estas pruebas son creadas en
base a las HU definidas, y son el equivalente a las pruebas de caja negra definidas bajo la
metodologia RUP. El cliente debe definir diversos escenarios para comprobar que una HU ha sido
correctamente implementada. Son los clientes los responsables de verificar que los resultados de
estas pruebas sean correctos. Se hace necesario publicar los resultados de las pruebas de

aceptacion, para que todo el equipo de desarrollo esté al tanto de las mismas.

Pruebas de servicios web: para verificar que la Interfaz de Programacion de Aplicaciones (AP,
de su siglas en inglés Application Programming Interface), encargada de la publicacién de los
servicios web de la aplicacion Portafolio, funcione correctamente cuando se encuentre integrado a
otra aplicacion informética, se decide aplicar este tipo de prueba. Para ello se utiliz6 la interfaz que
provee el componente mencionado en el epigrafe anterior (FOSRestBundle), que muestra una
serie de parametros y requerimientos que hacen posible probar cada servicio implementado. Este

componente ademas permite ver la respuesta que genera luego de efectuada la peticion.

3.9.2. Disefio de Casos de Prueba

En este epigrafe se especificaron los disefios de casos de prueba del sistema por cada iteracion,
correspondientes a cada HU, los cuales pueden ser consultados en el Anexo #10: Disefio de
Casos de Prueba.

3.9.3. Resultados obtenidos
Las pruebas de aceptacion se realizaron en cuatro iteraciones, con el objetivo de verificar que las
funcionalidades creadas en cada entrega del software, arrojaran el resultado esperado. En las

iteraciones se obtuvieron los siguientes resultados:

e Primera iteracién: 17 No Conformidades (NC), de ellas 10 significativas, 5 no

significativas y 2 recomendaciones.
e Segundaiteraciéon: 8 NC, de ellas 5 significativas, 2 no significativas y 1 recomendacion.

e Terceraiteracion: 6 NC, de ellas 3 significativas, 1 no significativa y 2 recomendaciones.
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e Cuartaiteraciéon: 1 NC que no represento relevancia para el funcionamiento del sistema.

En sentido general se resolvieron todas las NC por parte del equipo de desarrollo, donde los
resultados de dichas pruebas se representan en la siguiente gréfica:

12 © & o

10

M lteracion 1

- M lteracion 2

| lteracion 3

M lteracion 4

0

Significativas Mo significativas Recomendaciones

llustracién 19. Resultados de las pruebas de aceptacion.

3.9.4. Pruebas para la comprobacién de las especificaciones del estandar
Leap2A
Para comprobar el correcto funcionamiento del estdndar implementado, se exportaron los datos
del portafolio personal del estudiante y se importé en la herramienta Mahara®. Esta herramienta
importé correctamente la informacion del portafolio del usuario, digase su perfil, sus evidencias
personales, las secciones donde estas se guardan y los archivos personales del mismo. De esta
forma se logré cumplir con las especificaciones del estandar, logrando la interoperabilidad entre

dos sistemas.

3.10. Conclusiones parciales del capitulo
Al finalizar el presente capitulo se obtuvo un sistema totalmente funcional, cumpliendo con los
principales procesos del negocio que se plantearon para su desarrollo. Para lograr este objetivo se

tuvieron en cuenta los siguientes aspectos:

1. Se definid la arquitectura por la que estd compuesta el sistema, asi como los patrones de
disefio que se utilizaron para su implementacion. La utilizacion de estos patrones logré

establecer un uso adecuado de buenas préacticas en la implementacion del sistema.

42 . . -
Herramienta para hacer portafolios electrénicos.
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2. Se modelaron los principales procesos que tienen lugar en el funcionamiento del sistema, y
se especificaron las caracteristicas del modelo de datos utilizado, con el objetivo de
comprender la solucién, y ayudd a determinar como se desarrollo el sistema a partir de las
funcionalidades identificadas.

3. Se definieron las principales tareas de programacion que dieron paso a la implementacion
del sistema, creando la base central de la aplicacién y permitiendo describir como los
elementos del disefio se implementan y organizan.

4. Una vez desarrolladas todas las funcionalidades previstas, se ejecutd un proceso de
pruebas de software, donde se definieron los tipos de pruebas a aplicar en el sistema, con
el objetivo de detectar y corregir fallas en el funcionamiento del sistema, aspecto
determinante para obtener un producto de alta calidad.
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Conclusiones generales

Con la culminacion de la presente investigacion se arribaron a las siguientes conclusiones:

1. A partir del analisis de la bibliografia consultada se pudo identificar que las herramientas e

2.

3.

— Portafolio existentes no presentan un intercambio de informacion de forma bidireccional
con otros sistemas informéaticos y que el estandar mas utilizado para lograr la

interoperabilidad de los datos almacenados en estas herramientas es el Leap2A.

Se realiz6 el proceso de desarrollo de software, siguiendo como guia la metodologia XP, y
utilizando para ello los lenguajes PHP, JavaScript, XML y HTML, la tecnologia Ajax para la
comunicacion asincrona da datos, los framework Symfony2, jQuery y Bootstrap y el estilo

de arquitectura REST para la implementacion de los servicios web,

Se logré la implementacion de un portafolio de desarrollo personal que permita el
almacenamiento y andlisis de evidencias personales entre sistemas informaticos de
distintos propésitos, ademas que pueda interactuar en contextos de forma independiente, o

integrado a otros sistemas utilizando para ellos servicios web.

La aplicacion de pruebas al sistema, tales como pruebas unitarias, pruebas de aceptacion,
prueba a los servicios web y comprobacion del estandar implementado, permitieron validar
que la herramienta desarrollada cumple con los aspectos funcionales determinados por el

cliente.
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Recomendaciones

A continuacion se enuncian las recomendaciones a tener en cuenta para futuros trabajos,

tomando como referencia el actual:

1. Incluir las opciones de importar los paquetes en formato Leap2A que proveen otras

herramientas utilizadas para la creacion de portafolios.

2. Brindar la posibilidad al usuario de exportar aquellos recursos que seleccione, digase

evidencias personales, secciones, archivos o informacion personal.

3. Permitir una mayor personalizacion de los distintos espacios de trabajo que provee para la
organizacion de la informacion personal.

4. Brindar soporte al protocolo SOAP para la implementacion de servicios web mediante las

funcionalidades identificadas para ello.
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IMS: el nombre formal para el IMS es el IMS Global Learning Consortium, Inc. IMS se refiere a la
interoperabilidad de los sistemas de aprendizaje y contenidos de aprendizaje y la integracion de la

empresa con estas capacidades.
Zera: significa semilla.

Leap2A: es una especificacién abierta para la transferencia de informacién, propia del

aprendizaje, entre diferentes sistemas.

Interoperabilidad: habilidad de dos o mas sistemas o componentes para intercambiar

informacion y utilizar la informacion intercambiada.

SCRUM: es un marco de trabajo para la gestion y desarrollo de software basada en un proceso

iterativo e incremental utilizado cominmente en entornos basados en el desarrollo agil de
software.

CASE: Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por Computadora)
son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de

software, reduciendo el costo de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

DOM: Document Object Model (Modelo de Objetos del Documento), es esencialmente una
interfaz de programacion de aplicaciones (API) que proporciona un conjunto estandar de objetos
para representar documentos HTML y XML, un modelo estandar sobre cémo pueden combinarse
dichos objetos, y una interfaz estandar para acceder a ellos y manipularlos.

XSLT: Transformaciones XSL es un estandar de la organizacion W3C que presenta una forma de
transformar documentos XML en otros. Actualmente, XSLT es muy usado en la edicion web,
generando paginas HTML o XHTML. La union de XML y XSLT permite separar contenido y
presentacion, aumentando asi la productividad.

Scripts: se le conoce con este término a ciertos lenguajes interpretados.

Framework: es una estructura conceptual y tecnologica de soporte definido, normalmente con
artefactos o médulos de software concretos, con base a la cual otro proyecto de software puede
ser mas facilmente organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de programas,
bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y

unir los diferentes componentes de un proyecto.

ORM: el Mapeo de Objeto Relacional es una técnica de programacion para convertir datos entre

el sistema, utilizado en un lenguaje de programacién orientado a objetos y en una base de datos
relacional, utilizando para ello un motor de persistencia. En la practica esto crea una base de
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datos orientada a objetos virtual, sobre la base de datos relacional.

Git: es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds, pensando en la eficiencia
y la confiabilidad del mantenimiento de versiones de aplicaciones cuando estas tienen un gran
numero de archivos de codigo fuente.

GRASP: son patrones generales de software para asignacion de responsabilidades. Aunque se
considera que mas que patrones propiamente dichos, son una serie de "buenas practicas" de
aplicacion recomendable en el disefio de software.

GoF: el libro Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software, a menudo
apodado GoF o Gang of Four (la banda de los cuatro, debido a sus cuatro autores), es un manual
sobre ingenieria del software que describe soluciones a problemas habituales en el disefio de
software.

Routing: término que se utiliza para identificar el sistema de rutas dentro de un software

informaético.

Token: también llamado componente Iéxico es una cadena de caracteres que tiene un significado

coherente en cierto lenguaje de programacion.

Hipertextual: la relacién de un texto con otro anterior, de un texto B con otro texto A de una
manera que no es un comentario." A ese texto anterior se le llamaria hipotexto y al posterior

hipertexto.

Lenguaje interpretado: lenguaje de programacion que esta disefiado para ser ejecutado por
medio de un intérprete, en contraste con los lenguajes compilados. Sin embargo, hay lenguajes
qgue son disefiados para ser intrinsecamente interpretativos, por lo tanto un compilador causara

una carencia de la eficacia.

URI: es una cadena de caracteres corta que identifica inequivocamente un recurso (servicio,
pagina, documento, direccién de correo electronico, enciclopedia). Normalmente estos recursos

son accesibles en una red o sistema.

WSDL: lenguaje que describe la interfaz publica a los servicios Web. Esta basado en XML y
describe la forma de comunicacién, es decir, los requisitos del protocolo y los formatos de los
mensajes necesarios para interactuar con los servicios listados en su catélogo.

WADL.: el lenguaje de descripcion de aplicaciones web es una descripcion XML entendible por
aplicaciones web basadas en HTTP. Los modelos WADL son recursos proporcionados por los
servicios web y las relaciones que se establecen entre ellos. WADL es el modo de simplificar la
reutilizacion de servicios web que se basan en la arquitectura HTTP existente en la web.
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API: Interfaz de programacion de aplicaciones o APl es el conjunto de funciones y procedimientos
gue ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion. Son
usadas generalmente en las bibliotecas.
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Anexo 1: Modelo de datos del Leap2A

Tomado de Atom

Tabla 6. Modelo de datos del Leap2A.

entry, feed,

person construct

alternate,
enclosure, in-

reply-to, license,

content, id, name,
published, rights,

summary, title,

author,
contributor,

category, label,

activity, affiliation,
meeting,
organization,
person, plan,
publication,
resource,

selection

has_agenda,
has_evidence,
has_outcome,
has_part, has
reply, in_reply_to,
is_agenda_of,
is_evidence_of,
is_outcome_of,
is_part_of,
reflected_on_by,
reflects_on,
relation,
supported_by,

supports

country, date,
myrole, postcode,
roleid, spatial,

status, version

replies, related, updated scheme, term
self
Tomado de otros Issued contributor,
espacios creator, type
Nativo del Leap2A | ability, attended by, activetime, countrycode,
achievement, attends, addressline, display_order,

field, label, point,
service, stage,

when_added

Tabla 7. Atributos que almacenan la informacién personal y organizacional en el Leap2A.

full name,

legal family name,

legal given name,

legal org name,

preferred org name,

country,
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preferred family name,
preferred given name,
family name first,
name prefix,

name suffix,

country,

dob,

gender,

website,

id,

openid,

email,

homephone,
workphone,

mobile,

minicome,

fax,

other

website,

id,

email,
workphone,
minicom,
fax,

other
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Anexo 2: Dictamen emitido por la Universidad de las Ciencias Informaticas sobre la

licencia del estandar IMS Leap2A

DIRECCION DE PROGRAMAS

B Universidad
. de las Clencias
a LEGALES

DPN-AL-D-001/2012

DICTAMEN
Licencia del Lcap2A

HECHOS

UNICO: La causa gue 03 ofigen al asunto a e a de
waloracion 1egal SEpetaRIaAa de 13 licencia de Leap2a.

ACCIONES

ONICA. Se 3aNaZ0 3 PANK 0 13 MOMMACcoN PUDBCAca en & SN0 WED OnCaE ge 13
nemamienta.

CONSIDERACIONES

PRIMERO: L3 entigad fhuar o I3 heramienta. Leap2A. s Open Web Foundaton

(OwWF)

SEGUNDO: L3 herramienta se ICencia DIJO 1&rMINos y @ proteccion de 3dierso, no
enias web. & modeio de COdgo 3blerto

simaar como- Creatvs ¥ Apache

TERCERO: Segun = Acuerdo o Licencla. ia fundacicn sede 000s ios derechos de

Autor Siempre ¥ CUSNCO S€ FECONOZC3N COMO MINIMO. el mombre ¥ NOMerD de version de

2 GEpECMcIcIAn utiTaca

CONCLUSIONES

ONICA® L3 hemramienta Le3p24A pusde S UINZ3C3 COMO Pans Oe 105 oesarlios de =3
UCI. slempre ¥ cuando cumpia con & requenmianto estabiecido por a3 Licencia. el que se
aniz tercera ot O

Dado en cos siempiares =n L3 Habana en fecha D5 de febrero o 2012, Aflo S£ de ia
=

lic. Ignacio s
Pérez Valdés

ASESOR LEGALES
DIRECCION DE PROGRAMA
NACIONALCD

llustracion 20. Licencia emitida por la UCI sobre el Leap2A.

Anexo 3: Agilidad de cada metodologia

Tabla 8. Ranking de “agilidad” para cada metodologia.

Sistema como algo cambiante 5 4 5

Colaboracion 5 5 5

Resultados 5 5 5 4 5
Simplicidad 5 4 4 5 5
Adaptabilidad 4 5 5 3 3
Excelencia técnica 3 3 3 4 4
Préacticas de colaboracion 4 5 5 3 5
Media CM 4.2 4.4 4.4 3.8 4.4
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Media Total 4.7 4.5 4.8 3.6 4.8
Anexo 4: Estimacion de esfuerzos por HU
Tabla 9. Estimacion de esfuerzos por historias de usuario.

Historia de usuario Estimacion (dias)
HUL. Gestionar usuarios del sistema 5

HU2. Autenticar usuario en el sistema 2

HU3. Gestionar archivos personales 3

HU4. Gestionar evidencias personales 5

HU5. Compartir evidencia personal 3

HU6. Consultar evidencias compartidas 4

HU7. Gestionar secciones 5

HUB8. Consultar notificaciones personales 2

HU9. Exportar datos del portafolio 6

HU10. Gestionar comentarios 2

HU11. Brindar senicios web 13

HU12. Mensajes del sistema 4

HU13. Sistema de busqueda del portafolio 3

HU14. Internacionalizacion del idioma 1

HU15. Administrar usuarios del sistema 2

Anexo 5: Plan de duracion de las iteraciones
Tabla 10. Plan de duracién de las iteraciones.

Iteraciones Orden de las HU a implementar Prioridad Dias | Total de
dias de la
iteracion

Iteracion 1 HU1. Gestionar usuarios del sistema Alta 5

HU2. Autenticar usuario en el sistema Media 2
HU3. Gestionar archivos personales Media 3 15
HU7. Gestionar secciones Alta 5
Iteracion 2 HU4. Gestionar evidencias personales Alta 5
HUS. Compartir evidencia personal Alta 3
HUG. Consultar evidencias compartidas Alta 4 15
HU13. Sistemade blsqueda del portafolio Media 3
Iteracién 3 HU11. Brindar senicios web Alta 13
HU15. Administracion de usuarios del sistema | Media 2 15
lteracion 4 HU8. Consultar notificaciones personales Media 2
HU9. Exportar datos del portafolio Alta 6
HU10. Gestionar comentarios Baja 2 15
HU12. Mensajes del sistema Media 4
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HU14. Internacionalizacion del idioma

Baja 1

Anexo 6: Plan de entregas

Tabla 11. Plan de duracién de las entregas.

Fin 1ra iteracion Fin 2da iteracion Fin 3ra iteracion Fin 4ta iteracion
Historia de usuario 3ra semana de febrero 2da semana de 1ra semana de abiril 4ta semana de
marzo abril
HUL. Gestionar usuarios finalizado finalizado finalizado finalizado
del sistema
HU2. Autenticar usuario finalizado finalizado finalizado finalizado
en el sistema
HU3. Gestionar archivos V0.5 finalizado finalizado finalizado
personales
HU7. Gestionar V0.3 finalizado finalizado finalizado
secciones
HU4. Gestionar - finalizado finalizado finalizado
evidencias personales
HUS. Compartir - V0.7 finalizado finalizado
evidencia personal
HUG. Consultar - V0.8 finalizado finalizado
evidencias compartidas
HU13. Sistemade - V0.8 finalizado finalizado
basqueda del portafolio
HU1l. Brindar senicios - V0.3 V0.5 finalizado
web
HU15. Administracién - - V0.5 finalizado
de usuarios del sistema
HU8. Consultar - - V0.5 finalizado
notificaciones
personales
HU9. Exportar datos del - V0.5 V0.8 finalizado
portafolio
HU10. Gestionar - V0.4 V0.7 finalizado
comentarios
HU11. Sistema de
basqueda del portafolio
HU12. Mensajes del V0.3 V0.5 V0.8 finalizado
sistema
HU14.
Internacionalizacion del - - V0.5 finalizado
idioma

Anexo 7: Especificacion de las tarjetas CRC

Modulo Usuario

Tarjeta CRC

Nimero: 1

| Nombre de la clase: DefaultController

Responsabilidades:
- Registrar usuario en el sistema
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- Autenticar usuario en el sistema
- Editar perfil de usuario
- Visualizar perfil de usuario
- Salir del sistema
Colaboraciones: Usuario, UsuarioPerfilType, UsuarioRegistroType, Portafolio
Tarjeta CRC
Ndmero: 2 | Nombre de la clase: Usuario
Responsabilidades: representa la entidad Usuario que define las caracteristicas de los objetos
de este tipo y sera mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacion.
Colaboraciones:
Tarjeta CRC
Numero: 3 | Nombre de la clase: UsuarioPerfilType
Responsabilidades: esta clase permite construir, en la \ista, el formulario del perfil de usuario
en las acciones de visualizar y editar perfil de usuario.
Colaboraciones:
Tarjeta CRC
Nimero: 4 | Nombre de la clase: UsuarioRegistroType
Responsabilidades: esta clase permite construir, en la \sta, el formulario de registro de
usuario en la accién de registrar usuario.
Colaboraciones:

Modulo Portafolio

Tarjeta CRC
Nimero: 5 | Nombre de la clase: ArchivoController
Responsabilidades:
- Crear un nuewo archivo personal
- Visualizar archivos personales
- Editar archivo personal
- Eliminar archivo personal
Colaboraciones: Archivo, ArchivoRepository, ArchivoType, Tag, TagRepository
Tarjeta CRC
Nimero: 6 | Nombre de la clase: Archivo
Responsabilidades: representa la entidad Archivo que define las caracteristicas de los
objetos de este tipo y serd mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacién.
Colaboraciones:
Tarjeta CRC
Numero: 7 | Nombre de la clase: ArchivoRepository
Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la
base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Archivo.
Colaboraciones: Archivo
Tarjeta CRC
Nimero: 8 | Nombre de la clase: ArchivoType
Responsabilidades: esta clase permite construir, en la \sta, el formulario de gestion de
archivos en las acciones de crear, editar, eliminar y visualizar los archivos personales.
Colaboraciones: TagType
Tarjeta CRC
Numero: 9 | Nombre de la clase: TagRepository
Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la
base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Tag.
Colaboraciones: Tag
Tarjeta CRC
Namero: 10 | Nombre de la clase: Tag
Responsabilidades: representa la entidad Tag que define las caracteristicas de los objetos de
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este tipo y sera mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacién.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

Namero: 11 | Nombre de la clase: TagType

Responsabilidades: esta clase permite construir, en la vista, el formulario de tratamiento de
etiquetas en las acciones de crear y eliminar etiquetas.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

Numero: 12 | Nombre de la clase: SeccionController

Responsabilidades:
- Crear nueva seccion
- Editar datos de la seccion
- Visualizar detalles de la seccién
- Eliminar seccién

Colaboraciones: Seccion, SeccionType, SeccionRepository

Tarjeta CRC

Nimero: 13 | Nombre de la clase: SeccionRepository

Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la
base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Seccion.

Colaboraciones: Seccion

Tarjeta CRC

Nimero: 14 | Nombre de la clase: Seccion

Responsabilidades: representa la entidad Seccion que define las caracteristicas de los
objetos de este tipo y serd mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacién.

Colaboraciones: Seccion

Tarjeta CRC

NUmero: 15 | Nombre de la clase: SeccionType

Responsabilidades: esta clase permite construir, en la vista, el formulario de gestién de
archivos personales en las acciones de crear, editar, eliminar y visualizar archivos personales.

Colaboraciones: TagType

Tarjeta CRC

Numero: 16 | Nombre de la clase: EvidenciaController

Responsabilidades: crud y compartir
- Crear evidencia personal
- Visualizar detalles de la evidencia
- Editar evidencia personal
- Visualizar evidencias personales
- Eliminar evidencia personal
- Compartir evidencia personal

Colaboraciones: Evidencia, EvidenciaType, EvidenciaRepository, Comentario,
ComentarioType. Mensaje, MensajeRepository

Tarjeta CRC

Numero: 17 | Nombre de la clase: Evidencia

Responsabilidades: representa la entidad Evidencia que define las caracteristicas de los
objetos de este tipo y serd mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacion.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

Numero: 18 | Nombre de la clase: EvidenciaRepository

Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la
base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Evidencia.

Colaboraciones: Evidencia

Tarjeta CRC

Namero: 19 | Nombre de la clase: EvidenciaType

Responsabilidades: esta clase permite construir, en la vista, el formulario de gestion de
evidencias personales en las acciones de crear, editar, eliminar, visualizar y compartir
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evidencias personales.

Colaboraciones: TagType

Tarjeta CRC

Namero: 20 | Nombre de la clase: ComentarioController

Responsabilidades:
- Crear comentario

Colaboraciones: ComentarioType, ComentarioRepository, Comentario, Evidencia,
EvidenciaRepository, Mensaje, MensajeRepository

Tarjeta CRC

Nimero: 21 | Nombre de la clase: Comentario

Responsabilidades: representa la entidad Comentario que define las caracteristicas de los
objetos de este tipo y serd mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacion.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

Nimero: 22 | Nombre de la clase: ComentarioType

Responsabilidades: esta clase permite construir, en la vista, la seccién de crear un nuewo
comentario.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

NUmero: 23 | Nombre de la clase: ComentarioRepository

Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la
base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Comentario.

Colaboraciones: Comentario

Tarjeta CRC

Namero: 24 | Nombre de la clase: CompartidaController

Responsabilidades:

- Visualizar evidencia compartida por el usuario
Visualizar evidencias compartidas al usuario
Valorar evidencia
Visualizar detalles de la evidencia compartida
Emitir comentario

Colaboraciones: Comentario, ComentarioType, Evidencia, EvidenciaRepository, Mensaje,
MensajeRepository

Tarjeta CRC

Numero: 25 | Nombre de la clase: DefaultController

Responsabilidades:
- Visualizar portada principal de la aplicacion
- Visualizar pagina de contacto
- Visualizar archivo personal
- Bulsqueda por etiquetas

Colaboraciones: Contacto, ContactType, Archivo,  ArchivoRepository, Evidencia,
EvidenciaRepository

Tarjeta CRC

NUmero: 26 | Nombre de la clase: ContactType

Responsabilidades: esta clase permite construir, en la vista, la seccion de contacto de la
aplicacion.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

Namero: 27 | Nombre de la clase: Contacto

Responsabilidades: clase para definir un objeto de tipo Contacto para el envio de correos
electrénicos e informacién de contacto.

Colaboraciones:

Tarjeta CRC

Namero: 28 | Nombre de la clase: PortafolioRepository

Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la

83




Anexos

base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Portafolio.

Colaboraciones: Portafolio

Tarjeta CRC

Nimero: 29 | Nombre de la clase: Portafolio

Responsabilidades: representa la entidad Portafolio que define las caracteristicas de los
objetos de este tipo y serd mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacion.
Colaboraciones:

Modulo Mensaje

Tarjeta CRC
Numero: 30 | Nombre de la clase: DefaultController
Responsabilidades:
- Visualizar notificaciones recientes.
Visualizar detalles de la notificacion.
Visualizar todas mis notificaciones.
Eliminar notificacion.
Colaboraciones: Mensaje
Tarjeta CRC
Numero: 31 | Nombre de la clase: Mensaje
Responsabilidades: representa la entidad Mensaje que define las caracteristicas de los
objetos de este tipo y serd mapeada a tabla relacional en la base de datos de la aplicacion.
Colaboraciones:
Tarjeta CRC
Numero: 32 | Nombre de la clase: MensajeRepository
Responsabilidades: esta clase permite consultar e insertar datos en la tabla relacional de la
base de datos de la aplicacién, perteneciente a la entidad Mensaje.
Colaboraciones: Mensaje

Modulo Servicios

Tarjeta CRC

Namero: 33 | Nombre de la clase: ApiArchivoController

Responsabilidades: esta clase permite la visualizacion, creacion, edicién y eliminacién de
archivos a través de peticiones web, haciendo uso de los senicios web.

Colaboraciones: Archivo, ArchivoRepository, ArchivoType, Usuario, UsuarioRepository
Tarjeta CRC

Numero: 34 | Nombre de la clase: ApiUsuarioController

Responsabilidades: esta clase permite el registro y edicion del perfil de usuario, ademas de
verificar el acceso de cada usuario en el sistema, mediante peticiones web, haciendo uso de
los senicios web.

Colaboraciones: Sesion, SesionRepository, UsuarioApiType, UsuarioPerfilType, Usuario,
UsuarioRepository. Portafolio, PortafolioRepository

Tarjeta CRC

Numero: 35 | Nombre de la clase: ApiEvidenciaController

Responsabilidades: esta clase permite la visualizacién, creacion, edicién y eliminacién de
evidencia a través de peticiones web, haciendo uso de los senicios web.

Colaboraciones: Evidencia, EvidenciaRepository, EvidenciaType, Comentario,
ComentarioRepository, ComentarioType, Usuario, UsuarioRepository, Sesion,
SesionRepository, Usuario, UsuarioRepository

Tarjeta CRC

Numero: 36 | Nombre de la clase: UsuarioApiType

Responsabilidades: esta clase permite construir un formulario con los datos del usuario,
obviando algunos pardmetros que no son necesarios enviar a través de las peticiones.
Colaboraciones:
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Anexo 8: Descripciones de las tablas de la base de datos

Nombre de la tabla: x|_usuario

Descripcion: almacena los datos de los usuarios en el sistema

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador del usuario.

nombre string (255) Nombre del usuario.

apellidos string (255) Apellidos de los usuarios.

emalil string (255) Correo electronico de los usuarios.

salt string (255) Valor aleatorio utilizado para codificar la contrasefia
del usuario.

password string (255) Contrasefia del usuario.

uisitas integer Cantidad de \sitas que se realiza al portafolio del
usuario.

foto_path string (255) Foto de perfil del usuario.

created datetime Momento de registro del usuario.

updated datetime Momento en que se actualizan los datos del usuario.

estado integer

lastlogin datetime Momento en el que estuvo autenticado el usuario.

lastlogout datetime Momento en que sale del sistema el usuario.

permite_email boolean Especifica si el usuario desea obtener notificaciones
por correo.

language string Lenguaje seleccionado por el usuario.

theme string Tema seleccionado por el usuario.

Nombre de la tabla: xI_tag

Descripcion: etiquetas para facilitar la busqueda de recursos.

Atributo Tipo Descripcion
id integer Identificador de la etiqueta.
nombre string (255) Nombre de la etiqueta.

Nombre de la tabla: xI_seccion

Descripcion: almacena la informacion de las secciones del portafolio.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador de la seccion.

portafolio_id integer Identificador del portafolio al cual pertenece Ila
seccion.

titulo string (20) Titulo de la seccion.
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descripcion text (500) Descripcion de la seccion.

created datetime Momento que se crea la seccion.

updated datetime Momento en que se actualizan los datos de la
seccion.

Nombre de la tabla: xI_portafolio

Descripcion: almacena la informacion referente a los portafolios personales.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador del portafolio personal.
usuario_id integer Identificador del usuario creador del portafolio.
created datetime Momento en que se crea el portafolio.
Nombre de la tabla: xI_mensaje

Descripcion: almacena la informacién referente a los mensajes de los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador del mensaje.

created datetime Momento en que se crea el mensaje.

updated datetime Momento en que se actualizan los parametros del
mensaje.

remitente string Remitente del mensaje.

destinatario integer Destinatario del mensaje.

contenido text Contenido en el cuerpo del mensaje.

asunto string Asunto del mensaje.

leido boolean Especifica si el mensaje ha sido leido o no.

Nombre de la tabla: xI_evidencia_compartida

Descripcion: almacena la informacién de cuando una evidencia es compartida.

Atributo Tipo Descripcion

evidencia_id integer Identificador de la evidencia que se comparte.

portafolio_id integer Identificador del portafolio al cual pertenece la
evidencia compartida.

Nombre de la tabla: x|_evidencia

Descripcion: almacena los datos referentes a las evidencias personales.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador de la evidencia.

portafolio_id integer Identificador del portafolio al cual pertenece Ia
evidencia.

seccién_id integer Identificador de la seccion a la cual pertenece la

evidencia.
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nombre string Nombre de la evidencia.

descripcion text Descripcion de la evidencia.

created datetime Momento en que se crea la evidencia.

updated datetime Momento en que se actualizan los datos de la
evidencia.

valoracion decimal (2) Valoracion de una evidencia.

totalvaloraciones integer Cantidad de veces que ha sido valorada la evidencia.

Nombre de la tabla: x| _comentario

Descripcion: almacena los comentarios

realizados a las evidencias compartidas.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador del comentario.

evidencia_id integer Identificador de la evidencia compartida que contiene
el comentario.

nombre string (255) Nombre del comentario.

contenido text Contenido del comentario.

created datetime Momento en que se crea el comentario.

Nombre de la tabla: xI_archivo

Descripcion: almacena los datos referentes a los archivos personales.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador del archivo.

portafolio_id integer Identificador del portafolio al cual pertenece el
archivo.

nombre string Nombre del archivo.

size decimal (2) Tamafio que puede presentar el archivo.

created datetime Momento en que se crea el archivo.

tipo_mime string Almacena el tipo de archivo que se crea.

descripcion text (500) Descripcion del archivo personal.

adjunto file (LOM) Recurso adjunto que contiene el archivo, que puede
tener un tamafio maximo de hasta 10MegaBytes.

created datetime Momento que se crea el archivo.

updated datetime Momento en que se actualizan los datos del archivo.

Nombre de la tabla: seccion_tag

Descripcion: almacena los datos relacionados con la seccién y etiquetas asociadas.

Atributo Tipo Descripcion
seccion_id integer Identificador de la seccién.
tag_id integer Identificador de la etiqueta.
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Nombre de la tabla: evidencia_tag

Descripcion: almacena los datos relacionados con las evidencias y etiquetas asociadas.

Atributo Tipo Descripcion
evidencia_id integer Identificador de la evidencia.
tag_id integer Identificador de la etiqueta.

Nombre de la tabla: evidencia_archivo

Descripcion: almacena los datos relacionados con las evidencias y archivos asociados.

Atributo Tipo Descripcion
evidencia_id integer Identificador de la evidencia.
archivo_id integer Identificador del archivo.

Nombre de la tabla: archivo_tag

Descripcion: almacena los datos relacionados con los archivos y etiquetas asociadas.

Atributo Tipo Descripcion
archivo_id integer Identificador del archivo.
tag_id integer Identificador de la etiqueta.

Nombre de la tabla: x|_sesion

Descripcion: almacena los datos relacionados a la sesién del usuario del sistema.

Atributo Tipo Descripcion

id integer Identificador de la sesion.

usuario integer Identificador del usuario de la sesion.

token string Credencial perteneciente a la sesion del
usuario.

expira datetime Momento que expira la sesién del usuario.

Anexo 9: Tareas de implementacién
Iteracion 1.

Tarea

Numero de Tarea: 1

Nombre de la Tarea: Seleccién de los estandares de codificacién

Tipo de tarea: Investigacién Estimacion: 2
Fecha inicio: 20/01/2014 Fecha fin: 21/01/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta y Eduardo A. Lopez Urquiaga

Descripcion: seleccion de los estandares de codificaciéon bajo los cuales se implementara el
sistema.

Tarea

Numero de Tarea: 2

Nombre de la Tarea: Definir estandar de exportacion de datos
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Tipo de tarea: Investigacion Estimacion: 3

Fecha inicio: 22/01/2014 Fecha fin: 24/01/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta y Eduardo A. Lopez Urquiaga

Descripcion: se realiza un estudio de los estdndares mas utilizados en herramientas e —
Portafolio para la exportacion de los datos de los usuarios y se selecciona el mas indicado
para esta situacion.

Tarea

Nimero de Tarea: 3

Nombre de la Tarea: Creacion de la estructura de la aplicacion

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 2

Fecha inicio: 27/01/2014 Fecha fin: 28/01/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se implementa la estructura que tendrd la aplicacion teniendo en cuenta la
arquitectura que plantea el framework Symfony2. Se crearan tres moddulos principales:
PortafolioBundle, UsuarioBundle y MensajeBundle.

Tarea

Ndimero de Tarea: 4

Nombre de la Tarea: Definicion del modelo de datos

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 4

Fecha inicio: 29/01/2014 Fecha fin: 03/02/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se define el modelo de datos que dara soporte al flujo de informacion del
sistema. Ademas se generan las entidades: Archivo, Comentario, Evidencia, Portafolio,
Seccion y Tag, pertenecientes a PortafolioBundle, la entidad Usuario perteneciente a
UsuarioBundle y la entidad Mensaje perteneciente a MensajeBundle, las cuales seran
mapeadas posteriormente como tablas relacionales de la base de datos. Ademas se crean las
clases repositorios para cada entidad generada.

Tarea

Numero de Tarea: 5

Nombre de la Tarea: Disefio de las interfaces

Tipo de tarea: Disefio y Desarrollo Estimacion: 2

Fecha inicio: 04/02/2014 Fecha fin: 05/02/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se implementan las plantillas base.html.twig y frontend.html.twig como las
principales de la aplicacion, de las cuales extenderan las restantes plantillas. Ademéas se crea
la plantilla about.html.twig, que muestra informacién acerca de la aplicacion.

Tarea

Nimero de Tarea: 6 Ndmero de HU: HU1

Nombre de la Tarea: Registro de usuarios en el sistema

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 2
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Fecha inicio: 06/02/2014 Fecha fin: 07/02/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se crea la clase controladora DefaultController.php que se encarga del registro
de usuario a través de la accion registroAction(), la cual recoge los datos entrados por el
usuario y los valida con procedimientos especificos para ello. Ademéas se crean las plantillas
registro.html.twig, que muestra el formulario de registro al usuario. Se crea el archivo
UsuarioRegistroType.php, el cual construye el formulario de registro para el usuario.

Tarea

Namero de Tarea: 7 NUumero de HU: HU1
Nombre de la Tarea: Perfil de usuario

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 3

Fecha inicio: 10/02/2014 Fecha fin: 12/02/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se agregan a la clase controladora DefaultController.php las acciones
perfilAction(), la cual muestra el formulario con toda la informacion del perfil del usuario
autenticado, permite modificar la informacion y guarda los cambios en la base de datos; y
showAction(), la cual muestra el perfil del usuario autenticado solamente. Ademas se crean
las plantillas show.html.twig y perfil.html.twig, que contiene el formulario de edicién de perfil.
Se crea el archivo UsuarioPerfilType.php, el cual construye el formulario de edicién de perfil
de usuario.

Tarea

Nimero de Tarea: 8 Ndmero de HU: HU2

Nombre de la Tarea: Autenticacion de usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 2

Fecha inicio: 13/02/2014 Fecha fin: 14/02/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se agregan a la clase controladora DefaultController.php las acciones
loginAction(), la cual autentica a un usuario en el sistema y desconectaAction(), que finaliza
la sesion del usuario, verificando primeramente que el usuario se encuentra autenticado.
Ademas se crea la plantilla login.html.twig que muestra el formulario de autenticacion.

Tarea

NUumero de Tarea: 9 NUumero de HU: HU3
Nombre de la Tarea: Gestion de archivos en el sistema

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 3

Fecha inicio: 17/02/2014 Fecha fin: 19/02/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se crea la clase controladora ArchivoController.php que que presenta las
acciones createAction(), editAction() y updateAction(), removeAction() y deleteAction(),
indexAction(), que se encargan de la creacién, edicién, eliminacion y \isualizacién de
archivos en la aplicacién. Ademas se crean las plantillas archivos.html.twig, edit.html.twig,
fields.html.twig y edit.html.twig, que se encargan de mostrar toda la informacion referente a
los archivos personales. Ademas se crea el archivo ArchivoType.php, que se encarga de
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construir todos los formularios que intenienen en las acciones anteriores.

Tarea
Nimero de Tarea: 10 Ndmero de HU: HU7
Nombre de la Tarea: Gestion de secciones en el sistema

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 5
Fecha inicio: 20/02/2014 Fecha fin: 26/02/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se crea la clase controladora SeccionController.php que presenta las acciones
showAction(), createAction() y newAction(), editAction() y updateAction(),
removeAction(), indexAction(), que se encargan de la creacion, edicion, eliminacion y
visualizacién de secciones personales en la aplicacion. Ademas se crean las plantillas
edit.html.twig, index.html.twig, new.html.twig, secciones.html.twig,
norequired.html.twig, modalSeccion.html.twig y show.html.twig, que se encargan de
mostrar toda la informacion referente a los archivos personales. Ademéas se crea el archivo
SeccionType.php, que se encarga de construir todos los formularios que intervienen en las
acciones anteriores. Se crea la plantilla paginador.html.twig, quien se encarga de \isualizar
un listado de recursos con un paginado incluido. Esta dltima plantilla sera utilizada en las
funcionalidades en donde es necesario mostrar un listado de objetos.

Iteracion 2.

Tarea

NUumero de Tarea: 11 Nimero de HU: HU4
Nombre de la Tarea: Gestién de evidencias personales en el sistema
Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 5

Fecha inicio: 27/02/2014 Fecha fin: 05/03/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se crea la clase controladora EvidenciaController.php que presenta las
acciones showAction(), createAction() y newAction(), editAction() y updateAction(),
removeAction(), que se encargan de la creacion, edicién, eliminaciéon y \isualizacién de las
evidencias personales en la aplicacion. Ademas se crean las plantillas edit.html.twig,
new.html.twig y show.html.twig, que se encargan de mostrar toda la informacién referente a
los archivos personales. Ademas se crea el archivo EvidenciaType.php y TagType.php, que
se encarga de construir todos los formularios que intenienen en las acciones anteriores.

Tarea

NUimero de Tarea: 12 Nimero de HU: HU5
Nombre de la Tarea: Compartir evidencia personal

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 3

Fecha inicio: 06/03/2014 Fecha fin: 10/03/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se agregan a la clase controladora EvidenciaController.php las acciones
shareAction(), que se encargan de compartir una evidencia. Ademas se crean las plantillas
share.html.twig y shareModal.html.twig, que se encargan de mostrar el listado de los
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usuarios de la aplicacion a los que se les puede compartir una evidencia.

Tarea
NUimero de Tarea: 13 Nimero de HU: HU6
Nombre de la Tarea: Consultar evidencias compartidas
Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 4
Fecha inicio: 11/03/2014 Fecha fin: 14/03/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se crea la clase controladora CompartidaController.php que contiene las
acciones bymeAction(), withmeAction(), showAction(), valuateAction(), que se encargan
de visualizar las evidencias compartidas por el usuario y las que le han compartido, ademas
de poder evaluar una evidencia compartida. Se crean las plantillas sharedbyme.html.twig,
sharedwithme.html.twig, que se encargan de mostrar el listado de los usuarios de la
aplicacion a los que se les puede compartir una evidencia.

Tarea

NUimero de Tarea: 14 Nimero de HU: HU13
Nombre de la Tarea: Sistema de blsqueda del portafolio

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 3

Fecha inicio: 17/03/2014 Fecha fin: 19/03/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se agregan a la clase controladora EvidenciaController.php la accion
indexAction(), que se encargan de mostrar un listado de las evidencias personales del
usuario. Ademas se crea la plantilla index.html.twig, que se encargan de mostrar el listado de
las evidencias personales, conjuntamente con su informacion.

Iteracion 3.

Tarea

NUimero de Tarea: 15 Nimero de HU: HU11
Nombre de la Tarea: Brindar senicios web

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 13
Fecha inicio: 20/03/2014 Fecha fin: 07/04/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se crean las clases  controladoras ApiArchivoController.php,
ApiEvidenciaController.php, ApiSeccionController.php, ApiUsuarioController.php, las
cuales seran las encargadas de generar las funcionalidades del sistema como senicios web.
Ademas se crean plantillas con el objetivo de visualizar la informacion que se enviara a través
de las peticiones que genere el sistema. Se implementa la clase servicios.php con el objetivo
de brindar los senicios que se pueden consumir en la aplicacion y los métodos para hacerlo.

Tarea

Nimero de Tarea: 16 Ndmero de HU: HU15

Nombre de la Tarea: Administracion de usuarios del sistema

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 2
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Fecha inicio: 08/04/2014 Fecha fin: 09/04/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se utiliza el componente SonataAdminBundle para realizar todas las tareas de
administracion referente a los usuarios.

Iteracion 4.

Tarea

NUumero de Tarea: 17 Nimero de HU: HUS8
Nombre de la Tarea: Consultar notificaciones personales

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 2

Fecha inicio: 10/04/2014 Fecha fin: 11/04/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se crea la clase controladora DefaultController.php que contiene la accion
portadaAction(), que se encarga de mostrar la pantalla de bienvenida cuando un usuario se
autentica. Ademas se crean las plantillas index.html.twig, fag.html.twig y flashes.html.twig,
gue se encargan de mostrar un listado con las evidencias personales y las notificaciones mas
recientes del usuario.

Tarea

Numero de Tarea: 18 NUumero de HU: HU9
Nombre de la Tarea: Exportar datos del portafolio

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 6

Fecha inicio: 14/04/2014 Fecha fin: 21/04/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se crea la clase controladora PortafolioController.php que presenta la accion
exportAction, que se encarga de exportar los datos del portafolio a formato leap2A.

Tarea

Namero de Tarea: 19 Nimero de HU: HU10
Nombre de la Tarea: Comentarios de las evidencias

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 2

Fecha inicio: 22/04/2014 Fecha fin: 23/04/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se agregan a las clases controladoras CompartidaController.php vy
EvidenciaController.php la accién createComment(), y se crea la clase controladora
ComentarioController.php presentando la accién createAction(), la cual crea un nuewo
comentario para la evidencia personal. Se crean las plantillas comentarios.html.twig y
form.html.twig, para visualizar los formularios correspondientes a los comentarios de las
evidencias. Ademas se crean las clases ComentarioHandler.php, ComentarioModel.php vy
ComentarioType.php.

Tarea

Nimero de Tarea: 20 Ndmero de HU: HU12
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Nombre de la Tarea: Mensajes del sistema

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 4
Fecha inicio: 24/04/2014 Fecha fin: 29/04/2014

Responsable: Eduardo A. Lépez Urquiaga

Descripcion: se crea la clase controladora DefaultController.php, perteneciente a
PortafolioBundle, que contiene la accion contactAction(), la cual crea un objeto de tipo
Contacto() y envia un mensaje al correo electrénico del usuario solicitado. Ademas se crean
las plantillas contact.txt.twig y contact.html.twig, que muestran el formulario de envio de

mensaje.

Tarea

NUimero de Tarea: 21 Nimero de HU: HU14
Nombre de la Tarea: Internacionalizacién del idioma

Tipo de tarea: Desarrollo Estimacion: 1

Fecha inicio: 30/04/2014 Fecha fin: 30/04/2014

Responsable: Pavel A. Rodriguez Acosta

Descripcion: se crean los archivos messages.en.xliff y messages.es.xliff, con todas las
traducciones de los distintos recursos que intenienen en el sistema, de acuerdo al lenguaje
seleccionado.

Anexo 10: Disefio de casos de prueba
Iteracion 1.
Caso de prueba de aceptacién
Codigo: HU1_P1 HU1
Nombre: Registrar usuario en el sistema.
Descripcion: el flujo se inicia cuando un usuario desea registrarse en el sistema, y con ello
crearse un portafolio personal.
Condiciones de ejecucion: el usuario no puede estar registrado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar la opcion Registrarse.
2. Llenar los campos del formulario de registro.
Resultado esperado: el usuario es registrado satisfactoriamente en el sistema y se crea un
portafolio personal.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Cédigo: HU1 P2 HU1
Nombre: Mostrar datos del perfil de usuario
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea visualizar los datos de su perfil

personal.
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Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Perfil”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar una vista con todos los datos del perfil del
usuario autenticado.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU1_P3 HU1
Nombre: Editar perfil de usuario
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea editar los datos de su perfil personal.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar la opcion Perfil.
2. Selecciona “Editar datos del perfil”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un formulario con todos los campos de edicion
de los datos personales del usuario autenticado.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Coédigo: HU2_P1 HU2
Nombre: Autenticar usuario en el sistema
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea ingresar en el sistema.
Condiciones de ejecucidn: el usuario no debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Llenar los datos del formulario de autenticacion.
2. Seleccionar “Autenticar”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar el espacio de trabajo principal del portafolio
personal para el usuario autenticado.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P1 HU3
Nombre: Visualizar archivos personales
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea wsualizar los archivos que ha
almacenado en el sistema.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Archivos”.

Resultado esperado: el sistema debe mostrar un formulario donde el usuario pueda incluir un
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nuevo archivo, y seguidamente un listado de todos los archivos que ha almacenado en el
sistema. En caso de que la cantidad de archivos excedan de 3, el sistema mostrara un
paginado con los archivos restantes.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P2 HU3
Nombre: Crear un nuevo archivo personal
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea incluir un nuevo archivo al sistema.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Archivos”.
2. Seleccionar “Seleccione un archivo”.
3. Seleccionar “Subir archivo”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar el nuevo archivo incluido en el listado y ademas
mostrar una notificacion de confirmacion.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P3 HU3
Nombre: Editar archivo sin almacenar
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea incluir un archivo al sistema y el archivo
lo quiere reemplazar por otro.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Archivos”.
2. Seleccionar “Seleccione un archivo’.
3. Seleccionar “Editar archivo sin almacenar”.
Resultado esperado: el sistema debe permitifle al usuario seleccionar otro archivo para
reemplazarlo.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P4 HU3
Nombre: Eliminar archivo sin almacenar
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea incluir un archivo al sistema y el archivo
gue selecciond lo desea eliminar.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Archivos”.
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2. Seleccionar “Seleccione un archivo”.
3. Seleccionar “Eliminar archivo sin almacenar”.
Resultado esperado: el sistema debe eliminar el archivo que el usuario selecciond.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P5 HU3
Nombre: Editar archivo personal
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea editar los datos de un archivo personal.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Archivos”.
2. Seleccionar la opcion “Editar archivo”.
3. Llenar los campos del formulario de edicion.
4. Seleccionar “Actualizar”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar el archivo editado con sus nuewos datos y
ademas el sistema emitira una notificacion de confirmacion.
Evaluacioén de la prueba:
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P6 HU3
Nombre: Eliminar archivo personal
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea eliminar un archivo personal.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Archivos”.
2. Seleccionar la opcion “Eliminar archivo”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un formulario con todos los datos del usuario
autenticado.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU3_P7 HU3
Nombre: Ver archivo personal
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea \isualizar un archivo personal.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Archivos”.
2. Selecciona el archivo que desea visualizar.

Resultado esperado: el sistema debe mostrar el archivo al usuario, en dependencia de qué
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tipo de archivo sea.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Cédigo: HU7_P1 HU7
Nombre: Visualizar secciones creadas
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea visualizar las secciones creadas.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Secciones”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un listado con todas las secciones creadas por
el usuario. En caso de que la cantidad de secciones excedan de 5, el sistema mostrara un
paginado con las secciones restantes.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Cédigo: HU7_P2 HU7
Nombre: Incluir nueva seccién
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea crear una nueva seccion.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar “Crear Seccion”.
3. Llenar los datos del formulario.
4. Seleccionar “Aceptar”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un listado donde aparezca la nueva seccion
creada. Ademas emitira una notificacion de confirmacion.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Coédigo: HU7_P3 HU7
Nombre: Editar datos de la seccion
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea editar los datos de una seccioén.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Secciones”. 1. Seleccionar “Secciones”.

2. Seleccionar “Editar Seccién”. 2. Seleccionar una seccion.

3. Llenar los datos del formulario. 3. Seleccionar “Acciones — Editar seccién”.
4. Seleccionar “Actualizar’. 4. Llenar los datos del formulario.

5. Seleccionar “Actualizar”.
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Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe mostrar la nueva seccién con sus
datos actualizados. Ademas emitira una notificacién de confirmacion.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU7_P4 HU7
Nombre: Visualizar datos de la seccion
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea editar los datos de una seccion.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar una seccion.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar los datos de la seccion seleccionada y un
listado de las evidencias asociadas a esa seccion.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU7_P5 HU7
Nombre: Eliminar seccion
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea eliminar una seccion.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar “Eliminar seccion”.
3. Seleccionar “Aceptar’ o “Cancelar”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un mensaje de confirmacion de eliminacion. Si
el usuario selecciona “Cancelar’, el sistema no realiza ninguna accién. Si selecciona “Aceptar’
se elimina la seccion y el sistema muestra una notificacion de confirmacion.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria

Iteracion 2.
Caso de prueba de aceptacion

Codigo: HU5_P1 HU5
Nombre: Mostrar un listado de los usuarios registrados en el sistema a los que se pueda
compartir una evidencia.
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea compartir una evidencia personal.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Secciones”.
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2. Seleccionar “Mis evidencias”.

3. Seleccionar evidencia.

4. Seleccionar “Compartir”.

2. Seleccionar seccion.
3. Seleccionar evidencia.

4. Seleccionar “Compartir”.

Anexos

Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe mostrar un listado de los usuarios

registrados en el sistema a los cuales se les puede compartir una evidencia.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria

Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU5_P2

Nombre: Compartir evidencia personal.

Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea compartir una evidencia personal.

HUS

Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1.
2
3
4,
5
6.

Resultado esperado: en ambos casos

Seleccionar “Evidencias”.
Seleccionar “Mis evidencias”.
Seleccionar evidencia.
Seleccionar “Compartir”.
Seleccionar usuario(s)

Seleccionar “Actualizar”.

1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar seccion.

3. Seleccionar evidencia.
4. Seleccionar “Compartir”.
5. Seleccionar usuario(s)

6. Seleccionar “Actualizar”.

compartida y ademas una notificacion de confirmacién.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria

Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU4_P1

Nombre: Visualizar evidencias personales

Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea visualizar sus evidencias personales.

HU4

Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1.
2.

Seleccionar “Evidencias”.

Seleccionar “Mis evidencias”.

el sistema debe mostrar los detalles de la evidencia

Resultado esperado: el sistema debe mostrar un listado con todas las evidencias creadas por

el usuario. En caso de que la cantidad de evidencias excedan de 5, el sistema mostrard un

paginado con las evidencias restantes.

Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria

Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU4_P2

Nombre: Incluir nueva evidencia personal
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Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea crear una evidencia personal.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Secciones”. 1. Seleccionar “Secciones”.

2. Seleccionar “Nueva evidencia”. 2. Seleccionar seccion.

3. Llenar los datos del formulario. 3. Seleccionar “Acciones”.

4. Seleccionar “Aceptar’. 4. Seleccionar “Nueva evidencia”.

5. Llenar los datos del formulario.
6. Seleccionar “Aceptar”.
Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe mostrar la seccion a la cual pertenece
la evidencia creada y seguidamente un listado de las evidencias asociadas a esa seccion.
Ademés el sistema mostrar4 una notificacién de confirmacion.
Evaluacién de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU4_P3 HU4
Nombre: Editar parametros de la evidencia
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea editar los parametros de una evidencia
personal.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Secciones”.

2. Seleccionar “Mis evidencias”. 2. Seleccionar seccion.

3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.

4. Seleccionar “Editar evidencia”. 4. Seleccionar “Editar evidencia”.
5. Llenar los datos del formulario. 5. Llenar los datos del formulario.
6. Seleccionar “Actualizar”. 6. Seleccionar “Actualizar”.

Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe mostrar la seccion a la cual pertenece
la evidencia editada y seguidamente un listado de las evidencias asociadas a esa seccion.
Ademas el sistema mostrara una notificacién de confirmacion.
Evaluacién de la prueba: Satisfactoria

Caso de prueba de aceptacion
Cddigo: HU4_ P4 HU4
Nombre: Eliminar evidencia personal
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea editar los pardmetros de una evidencia
personal.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucién:
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1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Secciones”.

2. Seleccionar “Mis evidencias”. 2. Seleccionar seccion.

3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.

4. Seleccionar “Eliminar evidencia”. 4. Seleccionar “Eliminar evidencia”.

Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe eliminar la evidencia seleccionada y
seguidamente una notificacion de confirmacion.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU4_P5 HU4
Nombre: Visualizar detalles de la evidencia
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea ver los detalles de una evidencia
personal.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar “Mis evidencias”. 2. Seleccionar seccion.
3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.

Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe mostrar los detalles de la evidencia
seleccionada.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU4_P6 HU4
Nombre: Ver archivos personales asociados a la evidencia
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea \isualizar el(los) archivo(s) personales
que se encuentren asociados a una evidencia.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar “Mis evidencias”. 2. Seleccionar seccion.

3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.
4. Seleccionar “Archivos”. 4. Seleccionar “Archivos”.

Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe abrir el(los) archivo(s) que se
encuentren asociados a la evidencia.
Evaluacién de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacién
Cdédigo: HU6_P1 HU6

Nombre: Mostrar evidencias compartidas por el usuario
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Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea wvsualizar las evidencias que ha
compartido.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Evidencias”.
2. Seleccionar “Compartidas por mi”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un listado de las evidencias que han sido
compartidas por el usuario.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU6_P2 HU6
Nombre: Mostrar las evidencias que le han sido compartidas al usuario.
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea Msualizar las evidencias que le han sido
compartidas.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Evidencias”.
2. Seleccionar “Compartidas a mi”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar un listado de las evidencias que le han sido
compartidas al usuario.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU6_P3 HU6
Nombre: Valorar evidencia compartida
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea valorar una evdencia que le han
compartido.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Evidencias”.
2. Seleccionar “Compartidas a mi”.
3. Seleccionar evidencia.
4. Emitir “Valoracion”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar los detalles de la evidencia valorada y ademas
un texto de confirmacion.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacioén
Codigo: HU13_P1 HU13
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Nombre: Filtrar busqueda de archivos

Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea \visualizar las evidencias que le han sido
compartidas.

Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Secciones”. 1. Seleccionar “Secciones”.
2. Seleccionar seccion. 2. Seleccionar “Nueva evidencia”.
3. Seleccionar “Acciones”. 3. Filtrar por archivos.

4. Seleccionar “Nueva evidencia”.
5. Filtrar por archivos
Resultado esperado: el sistema debe mostrar, a medida que el usuario escribe caracteres, un
listado de los archivos que coinciden con los patrones de busqueda.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU13_P2 HU13
Nombre: Filtrar busqueda de usuarios
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea compartir una evidencia.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Secciones”. 1. Seleccionar “Evidencias”.

2. Seleccionar “Mostrar evidencias”. 2. Seleccionar “Mis evidencias”.
3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.

4. Seleccionar “Compartir”. 4. Seleccionar “Compartir”.

5. Filtrar por usuarios. 6. Filtrar por usuarios.

Resultado esperado: el sistema debe mostrar, a medida que el usuario escribe caracteres, un
listado de los usuarios que coinciden con los patrones de busqueda.
Evaluacién de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacién
Codigo: HU13_P3 HU13
Nombre: BuUsqueda global
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea buscar algin elemento en el portafolio.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Insertar patrones de busqueda.
2. Seleccionar “Buscar”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar, un listado de los elementos que coinciden con

los patrones de busqueda. Esta bUsqueda se realizara en base al nombre y descripcion de los
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elementos.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria

Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU13_P4 HU13
Nombre: Blsqueda por etiquetas
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea buscar un elemento a traves de sus
etiquetas asociadas.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar una etiqueta en el panel “Etiqueta”.

Resultado esperado: el sistema debe mostrar un listado con todos los elementos asociados a
la etiqueta seleccionada.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria

Iteracién 4.
Caso de prueba de aceptacion
Cdédigo: HU8 _P1 HU8
Nombre: Mostrar listado de notificaciones
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea \visualizar las notificaciones que le han
sido emitidas. Puede seleccionar ver todas las notificaciones o ver las que no han sido leidas.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Notificaciones”
Resultado esperado: el sistema debe mostrar los un listado de todas las notificaciones que le
han sido emitidas al usuario. Ademas cuando se autentique, debe visualizarse un panel con las
notificaciones mas recientes.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Cédigo: HU8_P2 HU8
Nombre: Eliminar notificaciones
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea eliminar las notificaciones que le han
sido emitidas.
Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Notificaciones”.
2. Seleccionar notificacion.

3. Seleccionar “Eliminar”.
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Resultado esperado: el sistema debe mostrar el listado de las notificaciones donde haya sido
eliminada la seleccionada por el usuario. Ademas el sistema emite una notificacion de
confirmacion.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU8_P3 HU8
Nombre: Ver detalles de la notificacion
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea ver los detalles de las notificaciones que
le han sido emitidas.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Notificaciones”.
2. Seleccionar notificacion.
3. Seleccionar “Ver detalles”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar los detalles de la notificacion seleccionada por
el usuario.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU9_P1 HU9
Nombre: Exportar datos del portafolio
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea exportar los datos de su portafolio.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Opciones”.
2. Seleccionar “Exportar”.
Resultado esperado: el sistema debe generar un archivo con la estructura leap2a.zip y debe
permitirle al usuario descargarlo hacia una direccién local de su PC.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU10_P1 HU10
Nombre: Incluir comentario en evidencia
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea incluir un comentario en una evidencia
creada por él o una evidencia compartida.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Evidencias”.

2. Seleccionar “Mis evidencias”. 2. Seleccionar “Compartidas a mi”.
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3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.
4. Incluir comentario. 4. Incluir comentario.
5. Seleccionar “Comentario”. 5. Seleccionar “Comentario”.

Resultado esperado: el sistema debe mostrar los detalles de la evidencia y un listado donde
aparezca el nuevo comentario.
Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU10_P2 HU10
Nombre: Ver comentarios de la evidencia
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea visualizar los comentarios emitidos a
una evidencia creada por él o una evidencia compartida.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

1. Seleccionar “Evidencias”. 1. Seleccionar “Evidencias”.
2. Seleccionar “Mis evidencias”. 2. Seleccionar “Compartidas a mi”.
3. Seleccionar evidencia. 3. Seleccionar evidencia.

Resultado esperado: el sistema debe mostrar los detalles de la evidencia y un listado donde
aparezca los comentarios emitidos a esa evidencia.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU12_P1 HU12
Nombre: Enviar mensajes de contacto
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea enviar un mensaje de contacto a los
administradores del sistema.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Contactenos”.
2. Llenar los datos del formulario.
3. Seleccionar “Enviar’.
Resultado esperado: el sistema debe enviar un mensaje via correo electrénico a la direccion
especificada en el formulario. Ademas el sistema muestra una notificacion de confirmaciéon de
mensaje enviado.
Evaluacién de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacioén
Cédigo: HU12 P2 HU12
Nombre: Enviar mensaje del portafolio

Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea recibir notificaciones del sistema por
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correo electronico.
Condiciones de ejecucidn: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Perfil”.
2. Seleccionar “Editar datos del perfil”.
3. Seleccionar “Recibir notificaciones por correo”.
4. Seleccionar “Actualizar’.
Resultado esperado: el sistema enviard un mensaje con las Ultimas actividades que han
tenido lugar en el sistema desde la Ultima vez que el usuario accedié a este.
Evaluacioén de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacion
Codigo: HU14_P1 HU14
Nombre: Internacionalizacién del idioma
Descripcion: el fluyjo se inicia cuando el usuario desea cambiar el idioma en el que se
muestran los contenidos del portafolio.
Condiciones de ejecucién: el usuario debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Seleccionar “Perfil”. 1. Seleccionar “Idioma”.
2. Seleccionar “Editar datos del perfil”.
3. Seleccionar “Idioma predeterminado”.
4. Seleccionar “Actualizar’.
Resultado esperado: en ambos casos el sistema debe mostrar el contenido del portafolio en
el idioma seleccionado por el usuario.
Evaluacién de la prueba: Satisfactoria
Caso de prueba de aceptacioén
Codigo: HU14_P2 HU14
Nombre: Internacionalizacién del idioma
Descripcion: el flujo se inicia cuando el usuario desea accede al sistema con el idioma
predeterminado que selecciond.
Condiciones de ejecucion: el usuario no debe estar autenticado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
1. Llenar formulario de autenticacion.
2. Seleccionar “Autenticar”.
Resultado esperado: el sistema debe mostrar el espacio de trabajo con los elementos
traducidos al idioma predeterminado del usuario.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria
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Anexo 11: Especificacion de los Servicios Web

Nombre del servicio: Listar secciones Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/secciones.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Responsabilidad: permite obtener el listado de todas las secciones del portafolio.

Parametros de salida:
e 200 —Accion realizada con éxito.
e 400 — La peticion generé un error de ejecucion.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Crear seccion Método de envio de informacion: POST

Nombre de la ruta: /api/vl/secciones.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se
pueden realizar las peticiones.

Parametros de entrada

Nombre del pardmetro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_seccion [titulo] string true
xalix_portafoliobundle_seccion [descripcion] string false

Responsabilidad: crea una nueva seccion con los parametros especificados.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Formulario crear seccion Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/secciones/new.{_format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se
pueden realizar las peticiones.

Responsabilidad: presenta el formulario a usar para la creacién de una nueva seccion.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Obtener seccion por id Método de envio de informacion: GET
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Nombre de la ruta: /api/vl/secciones/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion
_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.
id - integer Representa el identificador de la seccién que se desea
obtener.

Responsabilidad: obtiene una seccién dado el identificador.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — La peticion generd un error de ejecucion.

e 404 — Retorna cuando la seccién no fue encontrada.

Nombre del servicio: Editar seccion parcialmente Método de envio de informacion: PATCH

Nombre de la ruta: /api/vl/secciones/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion
_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.
id - integer Representa el identificador de la seccion que se desea
obtener.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_seccion [titulo] string true
xalix_portafoliobundle_descripcion [descripcion] string false

Responsabilidad: permite editar parcialmente los datos de una seccion, en relacion a los parametros que
se especifiquen.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.
e 401 — Retorna cuando no estd autorizado.

e 404 — Retorna cuando la seccion no fue encontrada.

Nombre del servicio: Editar seccion Método de envio de informacién: PUT

Nombre de la ruta: /api/vl/secciones/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer | Representa el identificador de la seccion que se desea
obtener.

Parametros de entrada
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Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_seccion [titulo] string true
xalix_portafoliobundle_descripcion [descripcion] string false

Responsabilidad: permite editar la seccién cuyo identificador es especificado.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.
e 401 — Retorna cuando no estd autorizado.

e 404 — Retorna cuando la seccion no fue encontrada.

Nombre del servicio: Eliminar secciéon Método de envio de informacion: DELETE

Nombre de la ruta: /api/vl/secciones/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer | Representa el identificador de la secci6n que se desea
obtener.

Responsabilidad: permite eliminar una seccion cuyo identificador es especificado.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 404 — Retorna cuando la seccién no fue encontrada.

Nombre del servicio: Registrar usuario Método de envio de informacion: POST

Nombre de la ruta: /api/vl/usuarios.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_senviciosbundle_usuario [nombre] string true
xalix_senviciosbundle_usuario [apellidos] string true
xalix_seniciosbundle_usuario [email] string true
xalix_senviciosbundle_usuario [password] [first] string true
xalix_senviciosbundle_usuario [password] [second] string true
xalix_seniciosbundle_usuario [permite_email] boolean false

Responsabilidad: registra un usuario en el sistema.

Parametros de salida:

e 200 — Accion realizada con éxito.
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e 226 — Retorna cuando el email ya esta en uso.

e 400 — Retorna cuando los parametros fueron mal enviados.

Nombre del servicio: Usuario logueado Método de envio de informacion: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/usuario.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las

peticiones.

Responsabilidad: obtener datos del usuario logueado.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 400 — La peticion generd un error de ejecucion.

Nombre del servicio: Actualizar usuario parcialmente Método de envio de informacion: PATCH

Nombre de la ruta: /api/vl/usuario.{_format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las

peticiones.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_usuariobundle_registro [nombre] string false
xalix_usuariobundle_registro [apellidos] string false
xalix_usuariobundle_registro [email] string false
xalix_usuariobundle_registro [password] [first] string false
xalix_usuariobundle_registro [password] [second] string false
xalix_usuariobundle_registro [permite_email] boolean false
xalix_usuariobundle_registro [foto] file false

Responsabilidad: actualiza parcialmente los datos del usuario.

Parametros de salida:

e 200 — Accion realizada con éxito.

e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Actualizar datos de usuario

Método de envio de informacién: PUT

Nombre de la ruta: /api/vl/usuario.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo

Descripcion

_format (xml | json | html) -

Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.
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Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_usuariobundle_registro [nombre] string true
xalix_usuariobundle_registro [apellidos] string true
xalix_usuariobundle_registro [email] string true
xalix_usuariobundle_registro [password] [first] string false
xalix_usuariobundle_registro [password] [second] string false
xalix_usuariobundle_registro [permite_email] boolean false
xalix_usuariobundle_registro [foto] file false

Responsabilidad: actualiza los datos del usuario en el sistema.

Parametros de salida:
e 200 —Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario tuvo errores.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Credencial de usuario Método de envio de informacién: POST

Nombre de la ruta: /api/vl/accesos.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
password string true
email email true

Responsabilidad: obtiene los datos de la sesién del usuario.

Parametros de salida:
e 200 —Accidn realizada con éxito. Incluye el token de la sesién del usuario.

e 400 — Retorna cuando los parametros fueron mal enviados.

Nombre del servicio: Listar archivos Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/archivos.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Responsabilidad: lista todos los archivos almacenados en el sistema.

Parametros de salida:
e 200 —Accion realizada con éxito.

e 400 — Retorna cuando la peticién fue mal enviada.
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e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Crear archivo Método de envio de informacién: POST

Nombre de la ruta: /api/vl/archivos.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_archivo [adjunto] file true
Responsabilidad: crea un nuevo archivo con los datos enviados.

Parametros de salida:
e 200 —Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Formulario crear archivo Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/archivos/new.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Responsabilidad: presenta un formulario para crear un nuevo archivo.

Parametros de salida:
e 200 —Accion realizada con éxito.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Archivo dado id Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/archivos/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden
realizar las peticiones.

id - integer Representa el identificador del archivo que
se desea obtener.

Responsabilidad: obtiene un archivo dado un identificador.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando la peticion tuvo errores.

e 404 — Retorna cuando el archivo no fue encontrado.

Nombre del servicio: Editar archivo parcialmente Método de envio de informacion: PATCH
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Nombre de la ruta: /api/vl/archivos/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion
_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.
id - integer Representa el identificador de la seccion que se desea
obtener.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_archivo [nombre] string false
xalix_portafoliobundle_archivo [descripcion] string false

Responsabilidad: edita los datos del archivo parcialmente.

Parametros de salida:
e 200 —Accibn realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.
e 401 — Retorna cuando no esté autorizado.

e 404 — Retorna cuando el archivo no fue encontrado.

Nombre del servicio: Editar archivo Método de envio de informaciéon: PUT

Nombre de la ruta: /api/vl/archivos/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer | Representa el identificador del archivo que se desea
obtener.

Parametros de entrada

Nombre del parametro

Tipo de dato

Requerido

xalix_portafoliobundle_archivo [nombre]

string

true

xalix_portafoliobundle_archivo [descripcion]

string

false

Responsabilidad: Edita el archivo con los datos especificados.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.
e 401 — Retorna cuando no estéa autorizado.

e 404 — Retorna cuando el archivo no fue encontrado.

Nombre del servicio: Eliminar archivo Método de

DELETE

envio de informacion:

Nombre de la ruta: /api/vl/archivos/{id}.{ format}

Requerimientos
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Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden
realizar las peticiones.

id - integer Representa el identificador del archivo que
se desea obtener.

Responsabilidad: elimina el archivo especificado dado su identificador.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 404 — Retorna cuando el archivo no fue encontrado.

Nombre del servicio: Listar evidencias Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion
_format (xml [ json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.
Responsabilidad: lista todas las evidencias almacenadas en el sistema.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando la peticién fue mal ejecutada.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Crear evidencia Método de envio de informacién: POST

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_evidencia [nombre] string true
xalix_portafoliobundle_evidencia [descripcion] string false
xalix_portafoliobundle_evidencia [seccion] integer false

Responsabilidad: crea una nueva evidencia en el sistema.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.

e 401 — Retorna cuando no esté autorizado.

Nombre del servicio: Formulario crear evidencia Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias/new.{ format}
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Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden
realizar las peticiones.

Responsabilidad: presenta el formulario para crear una nueva evidencia.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.

e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

Nombre del servicio: Evidencia dado id Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias/{id}.{_format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml [ json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer | Representa el identificador de la evidencia que se desea
obtener.

Responsabilidad: obtiene una evidencia dado un identificador.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando la peticién fue mal ejecutada.

e 404 — Retorna cuando la evidencia no fue encontrada.

Nombre del servicio: Editar evidencia parcial | Método de envio de informacion: PATCH

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden
realizar las peticiones.

id - integer Representa el identificador de la evidencia
gue se desea obtener.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_evidencia [nombre] string true
xalix_portafoliobundle_evidencia [descripcion] string false
xalix_portafoliobundle_evidencia [archivos] integer false
xalix_portafoliobundle_evidencia [seccion] integer false

Responsabilidad: edita los datos de la evidencia parcialmente.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.

e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.
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e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 404 — Retorna cuando la evidencia no fue encontrada.

Nombre del servicio: Editar evidencia Método de envio de informacién: PUT

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias/{id}.{_format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer Representa el identificador de la evidencia que se desea
obtener.

Parametros de entrada

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
xalix_portafoliobundle_evidencia [nombre] string true
xalix_portafoliobundle_evidencia [descripcion] string false
xalix_portafoliobundle_evidencia [archivos] integer false
xalix_portafoliobundle_evidencia [seccion] integer false

Responsabilidad: edita los datos de la evidencia especificados en la peticion.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.
e 401 — Retorna cuando no estd autorizado.

e 404 — Retorna cuando la evidencia no fue encontrada.

Nombre del servicio: Eliminar evidencia Método de envio de informacién:
DELETE

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias/{id}.{_format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer Representa el identificador de la evidencia que se desea
obtener.

Responsabilidad: elimina una evidencia especificado su identificador.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 404 — Retorna cuando la seccién no fue encontrada.

Nombre del servicio: Evidencias compartidas a mi | Método de envio de informacion: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/ami/comparticiones.{ format}

Requerimientos
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Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Responsabilidad: lista las evidencias que han sido compartidas al usuario.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 400 — Retorna cuando la peticién fue mal enviada.

Nombre del servicio: Evidencias compartidas a mi dado id | Método de envio de informacién: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/comparticiones/{id}.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer Representa el identificador de la evidencia que se desea
obtener.

Responsabilidad: obtiene las evidencias que le han sido compartidas al usuario dado un identificador.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 400 — Retorna cuando la peticién fue mal enviada.

e 404 — Retorna cuando la seccion no fue encontrada.

Nombre del servicio: Compartir evidencia a usuario Método de envio de informacion: POST

Nombre de la ruta: /api/vl/evidencias/{id}/comparticiones.{ format}

Requerimientos

Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

id - integer Representa el identificador de la evidencia que se desea
compartir.

Parametros

Nombre del parametro Tipo de dato Requerido
emall emall true

Responsabilidad: comparte una evidencia a un usuario seleccionado.

Parametros de salida:
e 200 — Accion realizada con éxito.
e 401 — Retorna cuando no esta autorizado.

e 400 — Retorna cuando el formulario de envio tuvo errores.

Nombre del servicio: Evidencias compartidas por mi | Método de envio de informacion: GET

Nombre de la ruta: /api/vl/mis/comparticiones.{ format}
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Nombre Requerimiento Tipo Descripcion

_format (xml | json | html) - Extensiones mediante las cuales se pueden realizar las
peticiones.

Responsabilidad: lista las evidencias que han sido compartidas por un usuario.

Parametros de salida:
e 200 — Acciodn realizada con éxito.

e 401 — Retorna cuando no esté autorizado.

e 400 — Retorna cuando la peticion fue mal enviada.

Anexo 12: Diagrama de componentes.

llustracién 21. Diagrama de componentes. Paquete PortafolioBundle.
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llustracién 22

|
le<use>>
|

| import
_

llustracién 23. Diagrama de componentes. Paquete MensajeBundle.
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<<component>>
Database

llustracién 24. Diagrama de componentes. Paquete ServiciosBundle.

Anexo 13: Diagrama de Clases del Sistema

llustracién 25. Diagrama de Clases del Sistema. Paquete PortafolioBundle.
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llustracién 26. Diagrama de Clases del Sistema. Paquete UsuarioBundle.

llustracién 27. Diagrama de Clases del Sistema. Paquete MensajeBundle.
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llustracién 28. Diagrama de Clases del Sistema. Paquete ServiciosBundle.

Anexo 14: Especificacion de HU

HU2 Autenticar usuario en el sistema
RF relacionados:

o RF 2. Autenticar usuario en el sistema.

No.: 2 Nombre: Autenticar usuario en el sistema

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Media Nivel de complejidad: Medio

Estimacion: 2d Iteracion asignada: 1

Descripcion: el usuario puede acceder al sistema introduciendo su correo electrénico y una contrasefia.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 2. Autenticar usuario en el sistema.

HU3 Gestionar archivos personales
RF relacionados:
o RF 3.1. Visualizar archivos personales.
o RF 3.2. Crear un nuevo archivo personal.
o RF 3.3. Editar archivo personal.
o RF 3.4. Eliminar archivo personal.
o RF 3.5. Ver archivo personal.

| No.: 3 Nombre: Gestionar archivos personales
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Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Media Nivel de complejidad: Medio

Estimacion: 3d Iteracion asignada: 1

Descripcion: el usuario puede almacenar en el sistema sus archivos personales, para incluirlos posteriormente en
las evidencias. El sistema brinda la posibilidad de visualizar todos los archivos creados por el usuario, ademas de

poder editar el que estime conweniente. Puede ver el archivo que se almacend, asi como eliminar aquellos que
desee.

Informacidn adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 3. Gestionar archivos personales.

HU4 Gestionar evidencias personales
RF relacionados:
o RF4.1. Visualizar evidencias personales.
o RF 4.2, Incluir nueva evidencia personal.
o RF 4.3. Editar parametros de la evidencia.
o RF 4.4, Eliminar evidencia personal.
o RF4.5. Visualizar detalles de la evidencia.
o RF 4.6. Ver archivo(s) personal(es) asociado(s) a la evidencia.

Historia de usuario

No.: 4 Nombre: Gestionar evidencias personales

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Alta Nivel de complejidad: Alta

Estimacion: 5d Iteracién asignada: 2

Descripcion: el sistema brinda la posibilidad de incluir, eliminar y consultar las evidencias personales que forman
parte de la trayectoria de cada usuario. Ademas permite que el usuario modifique los parametros de la evidencia
gue desee, mostrando el progreso reflexivo sobre su desarrollo personal. Puede ver un listado de las evidencias
gue ha creado y ademas ver los detalles de cada una.

Informacidén adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 4. Gestionar evidencias personales.

HUS Compartir evidencia personal
RF relacionados:
o RF 5.1. Mostrar un listado de los usuarios registrados en el sistema a los que se pueda
compartir una evidencia.
o RF 5.2. Compartir evidencia personal.

Historia de usuario

No.: 5 Nombre: Compartir evidencia personal

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Alta Nivel de complejidad: Alta

Estimacion: 3d Iteracion asignada: 2

Descripcion: el usuario tiene la posibilidad de mostrar su desarrollo personal compartiendo sus evidencias
personales con los demas usuarios registrados en el sistema. Puede seleccionar uno o varios usuarios a los que
compartir la evidencia.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 5. Compartir evidencia personal.

HUG6 Consultar evidencias compartidas
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RF relacionados:

Anexos

o RF 6.1. Mostrar las evidencias compartidas por el usuario.

o RF 6.2. Mostrar las evidencias que le han sido compartidas al usuario.

o RF 6.3. Valorar evidencia compartida.

Historia de usuario

No.: 6 Nombre: Consultar evidencias compartidas

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Alta

Nivel de complejidad: Alta

Estimacion: 4d

Iteracion asignada: 2

Descripcion: el usuario puede vsualizar las evidencias que ha compartido y las que le han compartido a él.
Ademas puede emitir una valoracién a aquellas evidencias que le han sido compartidas.

Informacidén adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 6. Consultar evidencias compartidas.

HU7 Gestionar secciones

RF relacionados:

(@)

(@)

(@)

O

o

RF 7.1. Visualizar secciones creadas.
RF 7.2. Incluir nueva seccién.

RF 7.3. Editar datos de la seccion.

RF 7.4. Visualizar datos de la seccion.
RF 7.5. Eliminar seccion.

Historia de usuario

No.

: 7 Nombre: Gestionar secciones

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Alta

Nivel de complejidad: Alta

Estimacion: 5d

Iteracidn asignada: 1

Descripcion: el usuario tiene la posibilidad de crear sus secciones donde pueda incluir evidencias personales y la
informacién que desee relacionada con su trayectoria. Ademas el sistema brinda la posibilidad de modificar y
visualizar los datos de cada seccion. Las secciones pueden ser eliminadas y con esto toda la informacion que se
habia almacenado dentro de ella.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 7. Gestionar secciones.

HU8 Consultar notificaciones personales

RF relacionados:

O

(@)

o

RF 8.1. Mostrar un listado de notificaciones.

RF 8.2. Eliminar notificaciones.

RF 8.3. Ver detalles de la notificacion.

Historia de usuario

No.: 8 Nombre: Consultar mis evidencias personales
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Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Media Nivel de complejidad: Media

Estimacion: 2d Iteracion asignada: 4

Descripcion: el usuario tiene la posibilidad de visualizar todas las notificaciones que le han sido emitidas a través
de acciones realizadas en el portafolio.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 8. Consultar notificaciones personales.

HU9 Exportar datos del portafolio
RF relacionados:
o RF 9. Exportar datos del portafolio.

Historia de usuario

No.: 9 Nombre: Exportar datos del portafolio

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Alta Nivel de complejidad: Alta

Estimacion: 6d Iteracion asignada: 4

Descripcion: el usuario puede exportar todo el contenido almacenado dentro de su portafolio personal, en un
formato especificado bajo el estandar Leap2A.

Informacidén adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 9. Exportar datos del portafolio.

HU10 Gestionar comentarios
RF relacionados:
o RF 10.1. Incluir comentario en evidencia.

o RF 10.2. Ver cometarios de la evidencia.

Historia de usuario

No.: 10 Nombre: Gestionar comentarios

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Baja Nivel de complejidad: Baja

Estimacion: 2d Iteracion asignada: 4

Descripcion: el usuario puede incluir comentarios a las evidencias compartidas y a sus propias evidencias
creadas. Ademas \visualizar todos los comentarios realizados a una evidencia compartida.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 10. Gestionar comentarios.

HU11 Brindar servicios web
RF relacionados:
o RF 11. Brindar servicios web.

Historia de usuario

No.: 11 Nombre: Brindar senvicios web

Usuario: Herramienta portafolio
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Prioridad en el negocio: Alta Nivel de complejidad: Alta

Estimacion: 13d Iteracién asignada: 3

Descripcion: la herramienta debe ser capaz de brindar una serie de senicios, de acuerdo a las funcionalidades
que se especifiquen, dando la posibilidad a otros sistemas informéaticos hacer uso de estos senicios.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 11. Brindar servicios web.

HU12 Mensajes del sistema
RF relacionados:

o RF 12.1. Enviar mensajes de contacto.

o RF 12.2. Enviar mensaje de notificacion del portafolio.

Historia de usuario

No.: 12 Nombre: Mensajes del sistema

Usuario: Todos

Prioridad en el negocio: Media Nivel de complejidad: Media

Estimacion: 4d Iteracidn asignada: 4

Descripcion: el sistema debe permitirle al usuario la posibilidad de envar mensajes de contacto a los
administradores de la aplicacion y esta a su vez debe permitir enviar mensajes de notificaciones a los usuarios .

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 12. Mensajes del sistema.

HU13 Sistema de busqueda del portafolio
RF relacionados:

o RF 13.1. Filtrar busqueda de archivos.
o RF 13.2. Filtrar basqueda de usuarios.
o RF 13.3. Busqueda global.

o RF 13.4. Basqueda por etiquetas.

Historia de usuario

No.: 13 Nombre: Sistema de busqueda del portafolio

Usuario: Administrador, Personal

Prioridad en el negocio: Media Nivel de complejidad: Media

Estimacion: 3d Iteracion asignada: 2

Descripcion: el sistema debe permitirle al usuario la posibilidad de realizar blisquedas de elementos en cualquier
espacio de la aplicacién.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 13. Sistema de busqueda del portafolio.

HU14 Internacionalizacién del idioma
RF relacionados:
o RF 14.1. Internacionalizacién del idioma del portafolio.

128




Anexos

Historia de usuario

No.: 14 Nombre: Internacionalizacién del idioma

Usuario: Todos

Prioridad en el negocio: Baja Nivel de complejidad: Baja

Estimacion: 1d Iteracién asignada: 4

Descripcion: el sistema debe permitirle al usuario la posibilidad de cambiar el idioma en cualquier espacio de
trabajo.

Informacion adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 14. Internacionalizacion del idioma del

portafolio.

HU15 Administracion de usuarios del sistema
RF relacionados:
o RF 15.1. Visualizar usuarios registrados en el sistema.

o RF 15.2. Eliminar usuarios del sistema.

Historia de usuario

No.: 15 Nombre: Administracion de usuarios del sistema

Usuario: Administrador

Prioridad en el negocio: Alta Nivel de complejidad: Media

Estimacion: 2d Iteracién asignada: 3

Descripcion: el sistema debe permitirle al administrador visualizar y eliminar la informacion personal de cada
usuario del sistema.

Informacién adicional (observaciones): da cumplimiento al RF 15. Administracion de usuarios del sistema.

Anexo 15: Pruebas unitarias

pukbklic function testWValidarNombre ()
i
Zuser = new Usuariol():

user—>setNombre (" John') ;
this->assertRegExp ("/" ([a—zh-ZacidnAETOURN 1) *2/7, Suser—->getNombre () )

]

iy

user—>setNombre (" JOFn'") 7

flistaErrores = $this->validator—->validate ($user) ;s
Sthis—->asserctGreaterThan(0, $listaErrores—->count(}), 'Formato incorrecto.|'
)z

fLerror = $listaErrores[0]:;

Sthis->assertRegExp ("/Thi= value i= not walid./", Serror->getMessage()):

user—->setNombre {" ") ;
listaErrores = S£this->validator->validate (Su=ser) ;

iy Ay

Sthis->assertGreaterThan (0, $listaErrores—->count(), 'Formato incorrecto.|'
Y

ferror = $listaErrores[1]:

fthis-rassertRegExp (" /This value should not be blank./"™, $error->getMessage()):

llustracion 29. Prueba unitaria - Validar nombre. Entidad Usuario.
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public function testGet ()

{
fid = 1;
$seccion = £this->getSeccion():
Sthis->repository->exXpects (Sthis->once () )->method("'find’
->with($this->equalTo($id)
->will {$this->returnValue ($=eccion) ) ;
fthis->zeccionHandler = $this->createSeccionHandler{$this->om, static:: $this->formFactory)
$this-»seccionHandler->getSeccion($id) -
H

llustracion 30. Prueba unitaria - Obtener Seccion por ID. Servicios Web.

public function testAll ()

{
$offset = 1;
2limit = 2;
Ssecciones = Sthis->getSecciones(2);
fthis->repository->expects ($this->once () ) ->method (' findEv')

-»>with{array(), null, $limit, $offs=set)

-¥will ($this->returnValue ($secciones) )
2this->pageHandler = $this->createSeccionHandler ($this-»om, static:: Sthis->»formFactory) ;s
£all = $this->pageHandler->getAllSecciones ($limit, $offset);
Ethis->assertEquals ($secciones, %$all):

}

llustraciéon 31. Prueba unitaria - Obtener Todas las Secciones. Servicios Web.

ned@ned-probook: /var /www/testing/Better$ phpunit -c app
PHPUnit 3.6.10 by Sebastian Bergmann.

Configuration read from /var/www/testing/Better/app/phpunit.xml.dist

9.50Mb

llustracién 32. Resultado de las pruebas unitarias utilizando phpunit.
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