UNIVERSIDAD DE LAS CIENCIAS INFORMATICAS
FACULTAD 1

U c ]
Universidad del las Ciencias
Informaticas

TITULO: Plataforma colaborativa para la publicacién de

documentos digitales.

TRABAJO DE DIPLOMA PARA OPTAR POR EL TITULO DE
INGENIERO EN CIENCIAS INFORMATICAS

AUTORES: Adriam Balceiro Rodriguez
Alejandro Almarales Claro

TUTORES: Ing. Eduardo Manuel Macias Sotolongo

Ing. Paul Rodriguez Leyva

Ciudad de La Habana, 17 de Junio 2013

“Afio 54 de la Revolucion”




DEDICATORIA

ALEJANDRO:

“U teda mi familia, en especial a mis padyes Efven Utmavales Jsaac y
Naemi Clava Camivias y a mi piime Wlevta Wavtinez Clave.”™

ADRIAM:

“U i mamd y ni fevmane, Waida Cavidad Redviguez Wavtinez y i
Balceive Radviguez.”

U i ti y mié tia, Magali Redviguez Mavtinez y Josmael de Jess Paleeiva
Sdnchez.”

U mis primas Tsleamn Daleeive Rodviguerz y Leisam Paleeiva Roedviguer.”

“U i aliwela y Udelina.”

“U i grandizima familia.”

U mis luenas y males amigas.”




AGRADECIMIENTOS

ALEJANDRO:
U mis padies perque siempre han estade cuande mds les he necesitade y por apoyaune
siempre.

U mi primo (Wlbento gue mds gue mi prime es mi frenmane pex sep otavme siemprey
complacenme en tode.

U mi familia persu apoye y su caxifio.
U ba Revelucidn per davmela pasibilidad de estar agui hoy.
U mi maestra N atacha que cred en mi la vocacién paor la infenmadtica.

U los prafesares que de una fevma u atra han sabide hacer de miloe que soy oy, en especiala
les que quedan parateda la vida: Liliam, Eugenio, Wleida, Jorge Luis y Quirds.

U mis amigos del JPVCE: Unamarys, Linnet, Lenier, Celia, Luis Daniel, Jose Carles, Ennesto,
Maidiel, Qiley y Yagniel.

U mis cempaiienos del guupe y de ba univewsidad con los que fie camp artide tantos moementos en
estos cince. aiios.

U mis cempaiieros de ap atamento: Ungel, Wex, Osvalde, Wfreda, Veitia, Luis Daniely en
especial a Neadelvis por aguantaume estes cince afios.

U mi cempaiiero de tesis Udriam que sin su calaboracidn no fubiese sido posible ba nealizaciin
de este tratiajo.

U mis tutornes Paul y Adriam que son parte importante de este esultade.

U la gente del babioraterio 18 pox incitavme siempre a trabajar, en especial a Samuel, Leo y
Conde.

U Melisa por hacenme senrein con sus travesuras y cambiavme la founa de ver tode.




AGRADECIMIENTOS

ADRIAM:

A nuestres tutones Ing. Eduarde Manuel Macias Sotelongo y Ing. Pail Rodriguez Leyva,
per edentarnos, ayudarnos y dedicar tante tiempe y empefic en wealizar con calidad el
desavialle de este trabajo.

U lejandre (Ulmarales mi cempaidiene de tesis y amige, per compantiv su esfuerzo y
U la univewsidad y tedos les prefeseres que han contribuide a mi feumaciin y ensefianza.

U mis amigos y amigas de la univewsidad con les comp anti mementes de estrés, ocie, alegria y
experiencias inclvidabiles. ( mis compaiieros de guupe, de juegaos y del lab 15.

A toda mi familia: tias y tics, primaes y primas, mi abuela, por su apeye incendicional,
paciencia y confianza en tados les momentes que pasamas juntos.

U mis poces amiges del bariic.

U mi guia y hevmane iam Balceiro Redriguez y mi madie Maida Caridad Redriguez
Martinez, gue nunca se han dade por vencides en la tarea de educarme y encaminaune en la
vida.

Wl amer de mi vida y dnica sclnina Wiannys Balceire Garcia.




DECLARACION DE AUTORIA

DECLARACION DE AUTORIA

Declaramos ser autores de la presente tesis y reconocemos a la Universidad de las Ciencias Informaticas
los derechos patrimoniales de la misma, con cardcter exclusivo. Para que asi conste firmo la presente a

los dias del mes de del afio
Firma del Autor Firma del Autor
Adriam Balceiro Rodriguez Alejandro Almarales Claro

Firma del Tutor

Ing. Padl Rodriguez Leyva




RESUMEN

RESUMEN

Materiales que son el resultado de conferencias cientificas y seminarios, cotidianos en entornos
académicos, no cuentan con un espacio donde puedan compartirse y enriquecerse con los criterios de los
cibernautas. La inexistencia estos espacios influye en que las obras literarias cubanas no tienen presencia
y posicionamiento en Internet, lo que dificulta su difusion dentro y fuera del pais. También es importante
sefalar la dificultad a la que se enfrentan las personas para compartir en la intranet documentos que no
cuentan con la formalidad necesaria para ser publicados en los espacios existentes, pero que no dejan de
constituir un aporte en determinadas ramas de la ciencia y/o la cultura. Por lo que el presente trabajo se
ha trazado como objetivo general: Desarrollar una plataforma colaborativa mediante la informatizaciéon de
los procesos de divulgacion y recuperacion de documentos digitales para mejorar su publicacion y
disponibilidad en la intranet cubana. Para el desarrollo del sistema se decidié6 emplear: la metodologia de
desarrollo OpenUp, el lenguaje de modelado UML, los lenguajes de codificacion HTML, JavaScript, CSS y
PHP, como marco de trabajo Symfony 2.0 y MongoDB como gestor de base de datos. El estudio del
estado del arte permiti6 desarrollar una aplicacién basada en las buenas practicas empleadas por los
sistemas estudiados y enfocada hacia la solucion del problema identificado. Como resultado del trabajo
realizado se logro el desarrollo de una plataforma colaborativa para la publicacién de documentos digitales
lo que mejorard la disponibilidad de este tipo de documentos en la intranet nacional.

Palabras claves: Plataforma colaborativa, documento, publicacion, recuperacion.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

Desde los inicios mismos de la civilizacibn humana, el hombre aprendié a escribir para legar a las
generaciones futuras sus conocimientos y experiencias. En los libros se encuentra una fuente de cultura
vital para los pueblos y fuente de conocimiento esencial para el desarrollo cientifico técnico de la
humanidad. El uso de documentos digitales no es reciente, la utilizacion de procesadores de texto data de
hace muchos afios, pero el uso de nuevas tecnologias de comunicacion, especialmente Internet, junto con
el incremento de los costos de produccion de los medios impresos, ha generado un cambio en el concepto
de publicacion. Ahora es posible ahorrarse los costos de impresion, de encuadernacion, almacenamiento
y distribucion tanto de obras o trabajos aislados como de publicaciones periodicas.

Del conocimiento generado en las instituciones y entidades cubanas solamente una pequefia parte es
publicada en revistas seriadas 0 especializadas accesibles desde la intranet cubana, quedando la gran
mayoria de estos materiales accesibles exclusivamente a los miembros de las instituciones donde fueron
concebidos. Como parte del desarrollo cientifico alcanzado en las escuelas y universidades cubanas se ha
generado un gran volumen de conocimiento en muchos casos documentado en tesis, libros, ponencias,
manuales, tutoriales y articulos. Es comun que el resultado de una investigacion cientifica se divulgue
solamente en el ambito local donde se desarrolla y no encuentre un espacio donde difundirse de forma tal
gue pueda aprovecharse el resultado de la misma en otros lugares donde existan condiciones para su
utilizacion.

En el afio 2011 en la Universidad de Ciencias Informaticas se realizaron un total de 1342 publicaciones
de corte cientifico, pero de estas 93 se encuentran en revistas referenciadas y solamente 14 son
referenciadas en las bases de datos de Web of Science o Scopus, segun datos del Departamento de
Investigaciones de la institucion [1]. Lo expresado anteriormente trae consigo que en ocasiones se
dupliquen esfuerzos, trabajando sobre un tema que ya fue objeto de una investigacion anterior en otro

lugar del pais.

Otro elemento que atenta en contra de la visibilidad del conocimiento documentado en Cuba, lo
constituye la dificultad a la que se enfrentan las personas para compartir en la intranet nacional materiales
gue no cuentan con la formalidad necesaria para ser publicados en los espacios existentes, pero que no

dejan de constituir un aporte importante en determinadas ramas de la ciencia y/o la cultura.

Materiales que son el resultado de conferencias cientificas, seminarios, talleres y otros espacios
cotidianos en entornos académicos, no cuentan hoy con un espacio donde se puedan compartir y
enriguecer con los criterios y sugerencias de los cibernautas, lo que conlleva a que el conocimiento no sea

facilmente accedido y que no se pueda compartir entre entidades y personas de diferentes lugares.
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Otra problematica que se deriva de la inexistencia de un espacio centralizado donde compartir
documentos digitales en la intranet nacional, es que las obras literarias cubanas no tienen presencia y
posicionamiento en Internet, lo que dificulta su difusion dentro y fuera del pais como parte importante de la

cultura nacional.

En los ultimos afos se ha incrementado la tendencia en el uso de las redes sociales, no solamente con
fines de ocio y esparcimiento, sino como un medio para agrupar comunidades virtuales de interés,
permitiendo que personas geograficamente distantes puedan compartir criterios y conocimiento sobre la
base de la colaboracion. Las redes sociales facilitan la posibilidad de informacion y actualizacion
permanentes, la oportunidad de didlogo como elemento generador de intercambio, disponiendo de los
aportes de cualquier integrante de una comunidad virtual, lo que actualmente no es explotado para la
difusién de los documentos y publicaciones cubanas como medio para llegar a una mayor cantidad de
personas.

Sobre la base de los elementos expuestos anteriormente se formula el siguiente problema aresolver:

¢, Como mejorar la publicacion y disponibilidad de documentos digitales en la intranet cubana?

Para darle solucién a la probleméatica planteada se determin6é como objeto de estudio los procesos de
publicacion y recuperacion de documentos digitales, siendo el campo de accién los procesos de
publicacion y recuperacion de documentos digitales en aplicaciones web y se ha definido como objetivo
general del presente trabajo de diploma: Desarrollar una plataforma colaborativa mediante la
informatizacién de los procesos de divulgacion y recuperacion de documentos digitales para mejorar su
publicacion y disponibilidad en la intranet cubana.

El objetivo general se deriva en los siguientes objetivos especificos:

e Caracterizar los fundamentos teérico-metodolégicos que enmarcan los sistemas de publicacion de
documentos digitales.

e Proponer una plataforma colaborativa para la publicacion de documentos digitales para la intranet
cubana.

e Validar el correcto funcionamiento de la plataforma colaborativa desarrollada para la publicacién en
la intranet cubana de documentos digitales.

Teniendo en cuenta lo anterior, se plantea la siguiente ideaa defender: El desarrollo una plataforma
colaborativa para la intranet cubana mejorara la publicacion y disponibilidad de documentos digitales.

El presente trabajo esta compuesto por tres capitulos, los cuales guiaran la comprension del proceso

llevado a cabo para dar cumplimiento a los objetivos que fueron planteados. Se describen en orden
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secuencial y légico todo el proceso de investigacion llevado a cabo para el desarrollo de una plataforma
colaborativa para la publicacion y recuperaciéon de documentos digitales en la intranet cubana. A
continuacién se muestra una breve descripcion de cada capitulo.

Capitulo I. Fundamentacion tedrica y estado del arte:

Se describe el marco tedrico conceptual donde se definen los principales conceptos asociados al
objeto de estudio. Se hace un estudio del estado del arte, asi como un analisis de las principales
herramientas, tecnologias y lenguajes usados en el mundo para la construccién de sistemas
similares y la justificacion de la seleccion de los que seran empleados en el desarrollo del sistema

propuesto.
Capitulo Il. Andlisis y disefio:

Se realiza un andlisis de los procesos existentes que permitan derivar requerimientos funcionales y
no funcionales. Se realiza también la descripcion de los casos de uso que seran implementados y
se muestran estos en el diagrama de casos de uso del sistema. Se obtiene: el diagrama de clases
del disefio, los diagramas de secuencia y la descripcion de las clases; a partir de los casos de uso
del sistema. Ademas se describe la distribucién del sistema propuesto a través del diagrama de

despliegue.
Capitulo Il Implementacion y prueba:

Se muestra el diagrama de componentes, el cual facilita la comprension del flujo de trabajo de
implementacion. También se muestran las partes principales de la interfaz de usuario de la
aplicacion, asi como los casos de pruebas del sistemay sus resultados.

Entre los aportes practicos que se esperan lograr con el presente trabajo se encuentran la obtencion de
una plataforma colaborativa que permita la publicacion de documentos digitales, que brinde a los usuarios
la posibilidad de divulgar todo tipo de documentos digitales. También se ofrecera un entorno colaborativo
gue permita emitir comentarios y criterios sobre los materiales disponibles para favorecer el intercambio
de conocimientos y opiniones. El sistema obtenido aprovechara las potencialidades que brindan las redes
sociales para la difusién de informacion en Internet mediante la recomendacién de documentos. También
se facilitara la ejecucion de busquedas béasicas y avanzadas sobre la base de datos que contiene los

documentos publicados en el sistema para facilitar el acceso y la recuperacion de informacion.




Capitulo #1 — Fundamentacion teodrica.

CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

El estudio de las principales aplicaciones que se encargan de la publicacion y recuperacion de
documentos digitales posibilita entender como han evolucionado estos sistemas y saber cudles son las
tendencias actuales en esta area. El andlisis de estas aplicaciones en el mundo, Cuba y en la Universidad
de las Ciencias Informéticas, sirve como base para comprender el estado y desarrollo de las mismas. Para
un buen entendimiento del desarrollo de aplicaciones web que gestionan documentos digitales, es
necesario dominar las herramientas y tecnologias en las que se basan, asi como hacer un analisis critico

y comparativo sobre las tecnologias que pueden ser utilizadas.

1.1. Descripcion general del objeto de estudio

Para un mejor entendimiento y lograr enmarcar el objeto de estudio de la investigacion, es de vital
importancia conocer en qué consisten los procesos de publicacién y recuperacion de documentos

digitales.

En esta nueva era informativa parece ser el documento digital uno de los frutos de la interaccién entre
hombre y maquina condicionado por dos elementos importantes: el aumento de necesidades informativas
y el uso de tecnologias cada vez mas avanzadas en las que el consumidor es cada vez mas protagonista.
Por lo que se hace necesario se hace necesario definir qué es lo que se entiende por el término
documento digital.

Documento digital: es la objetivacion de un mensaje en un soporte fisico transmisible y transformable
en el espacio y en el tiempo a fin de remediar una necesidad informativa y constituirse en fuente de
informacion para obtener nuevo conocimiento o como todo mensaje iconico incorporado a un soporte
permanente y empleado con una finalidad informativa [2].

En el caso de los documentos digitales la informacién se caracteriza estar expresada en ceros y unos lo
gue potencia la facilidad para ser reproducida, transmitida y almacenada: facilidad que superaria con

mucho cualquier forma de reproduccion, transmision y almacenamiento de informacion analégica [3].

Es importante sefialar que la disponibilidad es la cualidad que posee un recurso digital al estar
disponible siempre que se necesite acceder a €l, en el contexto del presente trabajo esta referido a los

documentos digitales.

En cuanto al proceso de publicacion digital o electronica se encuentran varias definiciones que son de

utilidad para alcanzar una mejor comprension del término, estas se enuncian a continuacion.
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El proceso de publicacion digital es aquel que se inicia en formato electronico y se realiza mediante
programas y computadoras en aplicaciones web. En este tipo de publicaciones el transito no implica sélo
el cambio de portador y de lenguaje para elaborarla, sino que a partir de las posibilidades que ofrecen los
programas para aplicaciones y la creatividad de sus productores, se requiere del desarrollo de un nuevo
producto, con una estructura coherente y estética, capaz de trasmitir la hipertextualidad, propia de la

mente humana a los escritos [2].

La publicacion digital es la transferencia pura y la diseminacion electrénica de informacion mediante
redes, y que incluye todos los métodos asociados a la produccion de documentos con el uso de
computadoras, aunque a veces, se describe como la aplicacién de la computacion al proceso de edicion
de la publicacion tradicional. El término se refiere més precisamente al almacenamiento y la distribucion

de informacién mediante el uso de la comunicacion electrénica [4].

La publicacion electrénica presenta un libro, revista, folleto, catalogo o cualquier otro material en forma
digital, igual a la forma impresa, pero con caracteristicas propias de la digitalizacion: espacio minimo,
portabilidad, material no alterable por el paso del tiempo, facilidad y economia de distribucién, entre otras.
Una publicacién digital es igual a cualquier otra impresa, pero ella puede ser leida sin necesidad de
imprimirla [5].

Partiendo de las definiciones anteriores se pude concluir que el proceso de publicacion de
documentos digitales es: la publicacion basada en el conjunto de procedimientos que permiten cumplir
el ciclo completo del documento en forma electronica o digital. Aprovecha las ventajas de la digitalizacion:
espacio minimo, portabilidad, material no alterable por el paso del tiempo, facilidad y economia de
distribucion. Se refiere al almacenamiento y la distribuciéon de los documentos de forma digital mediante el

uso de la comunicacion electrénica.

Definiéndose como proceso de recuperacion de informacion el conjunto de tareas mediante las cuales

el usuario localiza, identifica, selecciona y accede a los recursos de informacion que le son utiles [6].
La operacion de recuperacion de informacion se divide en tres subtareas [7]:

1. Indexacion, cuya finalidad es obtener una representacion de los documentos que permita, de forma
eficiente, su almacenamiento y comparacion con las consultas.

2. Procesamiento de la consulta, para adecuarla a la representacion interna de los documentos.

3. Recuperacion y ranking de documentos a partir de la comparacion entre las representaciones

internas de consulta y documentos.
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1.2. Sistemas similares

Para determinar las caracteristicas que debe cumplir la aplicacion a realizar es necesario hacer un
analisis sobre los sistemas que existen y las tendencias actuales que se emplean en situaciones similares
tanto en el ambito internacional, nacional o local. En el capitulo se abordan los sistemas: Google Books,
ComparteLibros, LibrosGratis, la Biblioteca Digital de la Biblioteca Nacional José Marti, y la aplicacion web
Sunshine existente en la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI), ademas del buscador Orién, los
cuales tienen puntos comunes con el sistema a desarrollar. A continuacion se hara una breve descripcion
de cada sistema y sus limitaciones en cuanto a su utilizacion, con el objetivo de estudiar sus ventajas y

desventajas de forma tal, que contribuya a crear una nueva aplicacion ajustable a las necesidades.
1.2.1. Google Books

Es una aplicacion web dedicada principalmente a la busqueda especializada de libros digitales en
Internet que funciona como una extension del buscador Google. También permite crear y gestionar
bibliotecas, compartir libros con amigos y ver qué estan leyendo. La interfaz de la aplicacion es similar a la
del buscador Google con la adicion de ejemplares de libros digitales divididos por tépicos lo que la hace

amigable al usuario.

Segun la administracion del sitio, el mismo posee una coleccién de ejemplares que supera los 3 000
000 de libros digitales que pueden ser adquiridos de forma gratuita, también se pueden encontrar mas de
300 000 libros que estan protegidos por el derecho de autor que se indica en que sitio pueden ser
comprados. Las busquedas que se realizan pueden ser basicas pero también es relevante el nivel de
detalle para filtrar los resultados que se alcanza en las busquedas avanzadas dado por la cantidad de

pardmetros a tener en cuenta en la misma.

El sistema permite acceder de forma rapida a la informacion de un libro determinado mostrando un
resumen con los datos relevantes del mismo, ademas permite comentar los ejemplares asi como afiadirlos
a la biblioteca personal de cada usuario. También cuenta con un programa de afiliacién para editores y
autores asi como un proyecto para bibliotecas, ambos encaminados a digitalizar los libros para que se

encuentren accesibles en Internet.

Entre las principales limitaciones que se evidencian en el sistema se deben mencionar que se limita a
archivos en formato PDF y solo permite el trabajo con libros, lo que excluye otros tipos de publicaciones
importantes y los que no son gratuitos solo pueden ser adquiridos en sitios que no brindan este servicio

para Cuba. Para contar con una biblioteca personal es necesario tener una cuenta en el servidor de

! Viernes 9 de noviembre de 2012
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correos de Gmalil lo que limita al usuario, ademas solo permite la integracion con la red social Google+.
Como obstéculo para los desarrolladores también se puede enunciar que el codigo fuente de la aplicacion
no esta disponible ni se cuentan con detalles de su composicién, asi como de las tecnologias y

herramientas empleadas en su construccion o funcionamiento.
1.2.2. ComparteLibros

En el ambito internacional existe la aplicacion web: ComparteLibros desarrollada en Espafia, con el
objetivo de crear una comunidad que permita compartir informacién sobre libros y autores, asi como
recomendar libros. Esta aplicacion realiza procesos como: la publicacion y descarga de libros, escribir
comentarios de un determinado libro, compartir un libro en redes sociales como Facebook, posee chat y
foro, permite realizar busquedas utilizando diferentes criterios como autor y titulo, listar todas las
publicaciones de un determinado autor. Todo esto permite el acceso facil y rapido desde cualquier lugar y

el intercambio de opiniones vy libros entre usuarios de todo el mundo.

A pesar de lo ventajoso de este producto y de poseer 39051 libros de 13171 autores hasta la fecha de
hoy?, tiene sus deficiencias en cuanto a: no poseer materiales de corte cientifico como tesis, ponencias,
manuales, tutoriales y articulos. No permite realizar busquedas avanzadas lo que dificulta la recuperacion
de un determinado ejemplar. Ademas su utilizacién implica riesgos relacionados con el respeto al derecho
de autor y a la propiedad intelectual, ya que como el sistema no esta alojado en el pais, sus propietarios

no estan obligados a respetar las leyes cubanas en lo referente a este tema.
1.2.3. LibrosGratis

Otra aplicacion web que se puede encontrar internacionalmente es LibrosGratis. Esta es una plataforma
para el intercambio de libros digitales en espafiol donde es posible descargar libros gratis una vez que se
es miembro de esta comunidad. Adquirir libros gratis en espafiol e inglés del catalogo de este espacio es
facil ya que posee en la fecha actual® mas de 30000 libros y méas de 14000 autores. Esta aplicacion en su
pagina principal tiene etiquetados para acceder de forma rapida a: los ultimos libros, los méas destacados,
los de mayor popularidad y ademas permite realizar busquedas. También posee todos los libros
organizados por categorias de forma tal que se puede encontrar el ejemplar que se busca de manera mas

eficiente.

Independientemente de las ventajas que pueda propiciar esta plataforma, se ve limitada para realizar

diversas funciones como son:

2 Lunes 12 de noviembre de 2012.
Martes 13 de noviembre de 2012, segin la administracion del sitio.
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A pesar de su organizacion, las basquedas que se pueden realizar se ven limitadas a obtener un resultado
segun el criterio definido por la aplicacion, ya que no posee filtros para su ejecucion. El tipo de contenido
gue maneja se ve limitado a libros solamente lo que excluye otro tipo de documentos. No se almacena
informacion con los detalles de los libros almacenados en el sistema por lo que el usuario recibe toda la
informacion del libro hasta que lo descarga e incluso la ausencia de datos correspondientes a los libros
impide la ejecucién de busquedas avanzadas, ya que no se cuentan con aspectos para el filtrado de los
resultados. Su empleo implica riesgos relacionados con el respeto al derecho de autor y a la propiedad
intelectual, ya que el sistema no esta alojado en Cuba, sus propietarios no estan obligados a respetar las

leyes cubanas.
1.2.4. Biblioteca Digital de la Biblioteca Nacional José Marti

En la Intranet cubana no existe un espacio que permita la gestion de publicaciones digitales, un intento
incipiente de desarrollar esto se encuentra en la Biblioteca Digital de la Biblioteca Nacional José Marti
(BDBNJM) donde se encuentran publicadas® solamente 461 obras de 71 autores. Esta surge en el afio
2000 con el proposito de reunir la obra escrita de autores cubanos entre los siglos XVII-XIX. Esta
aplicacion reune una serie de obras, la mayoria de estas de corte artistico literario. Este sitio web
representa un espacio ideal para investigadores, estudiantes, profesores y lectores amantes de la

literatura cubana.

Independientemente de la facilidad de informacion que provee este portal, posee deficiencias en cuanto
a: no permite realizar busquedas por lo que el usuario debe conocer previamente donde se encuentra lo
gue esta buscando y para acceder a las obras es preciso dominar quien es el autor de la que se desea
obtener. Tampoco tiene documentos de corte cientifico, como tesis, manuales, articulos entre otros.
Ademés no permite a los usuarios dar opiniones acerca de algun libro, ni publicar y compartir libros que no

Se encuentran en este espacio con otras personas.
1.2.5. Sunshine

En la Universidad de las Ciencias Informéticas existe una plataforma para la gestibn de materiales
digitales que se encuentra en fase de prueba: Sunshine actualmente cuenta con mas de 3600
documentos. Esta aplicacion fue desarrollada con el objetivo de crear una biblioteca digital centralizada
que sea auto-gestionada por sus propios usuarios. Actualmente® esta aplicacion solo cuenta con dos

funcionalidades: realizar busquedas y consultar los Ultimos documentos publicados.

4 Miércoles 14 de noviembre de 2012, segln la administracion del sitio.
Viernes 16 de noviembre de 2012, segun la administracion del sitio.
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Esta aplicacion tiene algunas desventajas: solo soporta el formato PDF en sus archivos ya la
recuperacion de los mismos resulta algo complejo porque los resultados obtenidos no pueden ser filtrados
ni se pueden ejecutar blusquedas avanzadas, ademdas no brinda un entorno que permita la interaccién
entre los usuarios que visitan el sistema ya que no permite compartir los documentos digitales en las
redes sociales, ni escribir comentarios acerca de un determinado documento, imposibilitando el
intercambio de opiniones. Debido a que se encuentra en fase de pruebas y no es un producto terminado,
por lo que no es estable, es comln que ocurran errores en tiempo de ejecucién. Ademas esta aplicacion
se encuentra desarrollada en lenguaje Python utilizando el marco de trabajo Web2py, lo que dificultaria su
integracion con sistemas que utilicen Symfony que es el marco de trabajo definido por el Centro de
Ideocinformética para el desarrollo de aplicaciones web.

1.2.6. Oridn

El motor de busqueda Oribn se encuentra actualmente desarrollandose en la Universidad de las
Ciencias Informéticas (UCI). Este tiene como objetivo general brindar servicios para la recuperacion
eficiente de informacion en fuentes de datos estructuradas y no estructuradas. Orion permite realizar
busquedas generales en los documentos publicados y también la busqueda avanzada, se puede filtrar los
resultados por idioma, por tipos de documentos (pdf, html, entre otros), asi como, opciones para buscar en

cualquier parte de los documentos o en el titulo, palabras claves, entre otros.

Dispone también de una capa de servicios web que constituye una alternativa para los usuarios que
deseen consumir los servicios del buscador sin acceder necesariamente a la pagina principal. Permite
realizar consultas utilizando el correo electronico y conocer datos de webmetria de los sitios recolectados
que pueden ser muy Utiles para los administradores de dichos portales.

Entre las principales tecnologias para el apoyo del desarrollo web que utiliza Orion se encuentran las
siguientes:

Para la implementacion de sus interfaces y la I6gica de obtencién de datos recogidos en la web se utiliza

el marco de trabajo de desarrollo Symfony 2.0.

Para el almacenamiento en base de datos de reportes de consultas, directorios y otros datos de interés
para la visualizacion de informacion utiliza el sistema gestor de base de datos MongoDB.

Este buscador incluye en sus resultados varios tipos de archivos entre ellos los documentos digitales,
pero no brinda un entorno colaborativo para la interaccion de los usuarios con los mismos. Ademas como
es solamente un buscador y no una plataforma para la interaccion con documentos digitales, esta limitado
en el trabajo con los mismos. No permite compartir contenidos en las redes sociales ni expresar criterios ni

comentarios sobre los mismos.
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A partir del estudio realizado se identificaron un grupo de caracteristicas que permitieron realizar una

evaluacion homogénea a los distintos sistemas analizados y determinar si alguno constituye una posible

solucién parcial o total a la problemética identificada.

El estudio realizado se muestra en la tabla 1.

Google Compart | Libros BDBNJ Sunshine Oribén
Books e Libros Gratis M

Publicacion de Si Si Si No Si No

documentos

digitales

Formatos PDF PDF PDF, ppt, | No PDF Varios

soportados doc, xls

Tipos de Libros Libros Libros Libros Libros, Libros,

documentos publicaciones | publicaciones
seriadas, seriadas,
tutoriales tutoriales

Opcion de Si Si Si No No No

comentarios

Compartir Si(Solo en Si Si No No No

documentos en Google+)

redes sociales

Ejecucion de Si Si Si No Si Si

bldsqueda basica

Ejecucion de Si No No No No Si

bdsqueda

avanzada

Mostrar Si Si No Si Si Limitada

informacioén de

documento

Acceso al codigo | No No No No Si Si

fuente y

posibilidad de

modificacion
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Riesgo de Alto Alto Alto Ninguno | Ninguno Ninguno
soberania

tecnoldgica

Tabla 1. Caracteristicas presentes en los sistemas estudiados.

Las alternativas existentes en la actualidad en Internet para la publicacion de documentos digitales,
suponen varios riesgos Y dificultades para Cuba. Algunos sistemas como Google Books han restringido la
utilizaciéon de sus servicios a paises como Cuba y en otros casos como ComparteLibros y LibrosGratis
suponen un riesgo de soberania tecnoldgica y de propiedad intelectual, ya que no se tienen garantias ante
la posibilidad de pirateria de las obras asi como que en algin momento estos sistemas restrinjan el

acceso a Cuba.

Mediante el andlisis anteriormente expuesto se pudo concluir que resulta necesario desarrollar una
plataforma colaborativa que pueda funcionar de forma autébnoma pero que a su vez pueda ser integrada al
motor de busqueda Orién, de forma tal que pueda complementar el funcionamiento del mismo. La
plataforma que se propone desarrollar debe ser capaz de cumplir con las caracteristicas que se definieron

para analizar los sistemas estudiados.

Resulta de gran importancia solventar las deficiencias que se detectaron en el mbito nacional y local
para brindar una solucién efectiva a la problemética existente. Se pueden aprovechar las buenas practicas
identificadas en los sistemas estudiados, principalmente los elementos relacionados con las busquedas
avanzadas (muy potentes en Google Books). También resulta vital tener en cuenta las tendencias
actuales encaminadas hacia la integracion con las redes sociales, asi como la posibilidad de ofrecer a los

usuarios un ambiente colaborativo, elementos estos que se pueden apreciar a nivel internacional.

1.3. Metodologias de desarrollo

Existen varias formas de desarrollar un sistema pero si no se aplica una metodologia de desarrollo
coherente y organizada se corre el riesgo de no obtener como resultado final una aplicacion de calidad y
con ello que no se satisfagan las necesidades del cliente. También puede ocurrir que no se tenga un
correcto control sobre los cambios que se soliciten, provocando atrasos dafinos en el desarrollo del
proyecto. Es por esto que los desarrolladores necesitan una guia para crear un producto con calidad y
eficiencia.

Debido a que el grupo de desarrollo es pequefio, el tiempo de la construccion de la plataforma
colaborativa es poco y teniendo en cuenta los objetivos anteriormente trazados, se ha decidido utilizar una
metodologia de desarrollo agil ya que es lo mas adecuado teniendo en cuenta las circunstancias.

13
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1.3.1. AUP (Agile Unified Process)

El Proceso Unificado Agil de Scott Ambler o Agile Unified Process (AUP) en inglés es una version
simplificada del Proceso Unificado de Rational (RUP). Este describe de una manera simple y facil de
entender la forma de desarrollar aplicaciones de software de negocio usando técnicas agiles. EI AUP
aplica técnicas agiles incluyendo Desarrollo Dirigido por Pruebas (test driven development - TDD),
Modelado Agil, Gestion de Cambios Agil, y Refactorizaciéon de Base de Datos para mejorar la
productividad [8].

AUP se preocupa especialmente de la gestion de riesgos. Propone que aquellos elementos con alto
riesgo obtengan prioridad en el proceso de desarrollo y sean abordados en etapas tempranas del mismo.
Para ello, se crean y mantienen listas identificando los riesgos desde etapas iniciales del proyecto.
Especialmente relevante en este sentido es el desarrollo de prototipos ejecutables durante la base de
elaboracién del producto, donde se demuestre la validez de la arquitectura para los requisitos clave del

producto y que determinan los riesgos técnicos [8].

El proceso AUP establece un Modelo mas simple que el que aparece en RUP por lo que reine en una
Unica disciplina las disciplinas de Modelado de Negocio, Requisitos y Andlisis y Disefio. El resto de
disciplinas (Implementacion, Pruebas, Despliegue, Gestién de Configuracion, Gestién y Entorno) coinciden

con las restantes de RUP [8].
1.3.2. SCRUM

Mas que una metodologia de desarrollo de software, es una forma de auto-gestion de los equipos de
programadores. Un grupo de programadores deciden cOmo hacer sus tareas y cuanto van a tardar en ello.
SCRUM ayuda a que trabajen todos juntos, en la misma direccién, con un objetivo claro. Permite ademas
seguir de forma clara el avance de las tareas a realizar, de forma que los jefes pueden ver dia a dia como

progresa el trabajo [9].

SCRUM se basa en un enfoque iterativo, donde cada iteracion se denomina Sprint. El principio basico
es que es muy dificil contar desde el principio con un catdlogo completo de funcionalidades, ya que los
requisitos van surgiendo conforme el propietario de la aplicacién y los usuarios de la misma van haciendo
sucesivas aportaciones. Asi pues, SCRUM plantea el desarrollo de sucesivas versiones ampliadas, todas
ellas plenamente usables y evaluables por el usuario. SCRUM es, ademas, una metodologia
especialmente indicada para pequefios equipos de desarrollo y se orienta a la entrega rapida de
resultados y una alta flexibilidad [9].

Esta metodologia ofrece ventajas como [9]:

14



Capitulo #1 — Fundamentacion teodrica.

* Permite a las organizaciones eliminar los impedimentos clasicos en el desarrollo de los proyectos,
aumentando la satisfaccion de los clientes mediante la realizacion de entregas frecuentes de resultados
tangibles e integrandolos activamente en el ciclo de desarrollo, lo cual proporciona ademas una mayor

adaptacion y adecuacion a sus necesidades.

* Potencia la formacion de equipos de trabajo autosuficiente y multidisciplinarios, reduciendo la carga de
gestion y proporcionando a los miembros del equipo un entorno amigable y productivo para desarrollar sus
habilidades al maximo. Este entorno proporciona ademas mayor calidad de vida a los trabajadores y

mejora drasticamente la moral en las organizaciones.

» Se centra en el producto y las personas, y hace especial hincapié en la eliminacion preactiva de todas
las trabas e impedimentos que surjan durante el desarrollo. Asi pues, permite a muchas organizaciones
alcanzar el llamado “Efecto Toyota”: cuatro veces la productividad media del sector, con doce veces la

calidad.

+ SCRUM es iterativo e incremental. Eso quiere decir que se libera cédigo (o producto) frecuentemente, y

cada liberacion representa un incremento sobre la anterior.
* El producto que funciona es la Unica medida del avance del proyecto.

* Las entregas son productos potencialmente utilizables y/o comercializables. Eso significa que nada de

presentacion y nada de planos o documentos que describen lo que haré la aplicacion.
1.3.3. XP

Metodologia de desarrollo de software exitosa utilizada para proyectos de corto plazo y equipos
pequefios; ha generado gran interés por su creciente nimero de casos de éxito en la industria.
Metodologia agil que requiere gran disciplina. Un proceso ligero de bajo riesgo, flexible, predecible,
cientifico y divertido de desarrollar software. Su utilidad se mide en valores como la simplicidad,

comunicacion, realimentacion y coraje.

La metodologia consiste en una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte
del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar el éxito del proyecto. Las entregas
son frecuentes, y existe una refactorizacion continua, lo que permite mejorar el disefio cada vez que se le
afiada una nueva funcionalidad. Sustenta la propiedad colectiva, la programacion en parejas y pequefos
encuentros diarios donde cada uno de los integrantes del equipo cuenta que ha hecho, que problemas

tiene, y que hard més adelante [10].
¢ Qué es lo que propone XP?

* Empieza en pequefio y afade funcionalidad con retroalimentacion continua.
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* El manejo del cambio se convierte en parte sustantiva del proceso.
* El costo del cambio no depende de la fase o la etapa.

* No introduce funcionalidades antes que sean necesarias.

* El cliente o el usuario se convierte en miembro del equipo.

XP es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el éxito
en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el aprendizaje de los
desarrolladores y proporcionando un buen clima de trabajo. Se basa en la retroalimentacion continGia entre
el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacién fluida entre todos los participantes, simplicidad en las

soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios.
1.3.4. OpenUP

La metodologia de desarrollo OpenUp se define como un proceso modelo y extensible, dirigido a gestion
y desarrollo de proyectos de software basados en desarrollo iterativo, agil e incremental apropiado para
proyectos pequefios y de bajos recursos; y es aplicable a un conjunto amplio de plataformas y
aplicaciones de desarrollo. Esta posee un proceso iterativo del desarrollo del software que es minimo,
completo, y extensible. Es un proceso para equipos de desarrollo pequefios y que le dan valor a la
colaboracién y a las necesidades de los usuarios que utilizaran la aplicacion.

Es minimo, porque solo incluye el contenido del proceso fundamental; completo, ya que logra ser
manifestado como proceso entero para construir un sistema; y es extensible, porque puede ser utilizado
como base para agregar o adaptar segun las necesidades. Es un proceso que apoya el desarrollo
iterativo, agil, e incremental y es aplicable a un amplio sistema de plataformas y de usos del desarrollo.

OpenUP estructura el ciclo de vida de un proyecto en cuatro fases: concepcion, elaboracion,
construccion y transicion. El ciclo de vida del proyecto provee a los interesados un mecanismo de
supervision y direccion para controlar los fundamentos del proyecto, su ambito, la exposicion a los riesgos,
el aumento de valor y otros aspectos [11].

e Concepcion: Primera de las 4 fases en el proyecto del ciclo de vida, acerca del entendimiento del
propoésito y objetivos y obteniendo suficiente informacion para confirmar que el proyecto debe
hacer. El objetivo de ésta fase es capturar las necesidades de los usuarios finales en los objetivos
del ciclo de vida para el proyecto.

e Elaboracion: Es el segundo de las 4 fases del ciclo de vida del OpenUP donde se trata los riesgos
significativos para la arquitectura. El propésito de esta fase es establecer la base la elaboracion de
la arquitectura del sistema.
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e Construccion: Esta fase esta enfocada al disefio, implementacién y prueba de las funcionalidades
para desarrollar un sistema completo. El propdsito de esta fase es completar el desarrollo del
sistema basado en la Arquitectura definida.

e Transicion: Es la ultima fase, cuyo propésito es asegurar que el sistema es entregado a los
usuarios, y evalla la funcionalidad y performance del Ultimo entregable de la fase de construccion.

La metodologia de desarrollo OpenUp tiene como principio fundamental colaborar para sincronizar
intereses y compartir conocimiento. Este principio promueve practicas que impulsan un ambiente de

equipo saludable, facilitan la colaboracion y desarrollan un conocimiento compartido del proyecto. [4]

Partiendo de que los principios de la metodologia de desarrollo OpenUp son: colaborar para alinear
intereses y para compartir conocimiento, balancear las prioridades para maximizar las necesidades de los
usuarios finales, centrado en la arquitectura y desarrollo iterativo, y que estos responden a las
caracteristicas que presenta el grupo de desarrollo y el trabajo que se desea realizar, se decide utilizar
OpenUp como metodologia de desarrollo de software. Esta metodologia provee beneficios como:
disminuir las probabilidades de fracaso e incrementar las probabilidades de éxito ya que es apropiado
para proyectos pequefios y de bajos recursos, permite detectar errores tempranos a través de un ciclo
iterativo, evita la elaboracion de documentacion, diagramas e iteraciones innecesarios y por ser una
metodologia agil tiene un enfoque centrado al cliente y con iteraciones cortas [11].

1.4. Lenguaje de modelado

Lenguaje Unificado de Modelado (UML) 2 se centra en la representacion grafica de un sistema,
capturando las partes esenciales del mismo. Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar
sus funciones:

e Visualizar: Permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que otro lo puede

entender.

e Especificar: Permite especificar cuales son las caracteristicas de un sistema antes de su

construccion.
e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del sistema desarrollado

y pueden ser utilizados para su futura revision.
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El lenguaje UML tiene una notacion grafica muy expresiva que permite representar en mayor 0 menor
medida todas las fases de un proyecto informatico, desde el analisis con los casos de uso, el disefio con
los diagramas de clases, hasta la implementacién y configuracion con los diagramas de despliegue.

UML aporta beneficios al desarrollo de una aplicaciéon, ya que permite realizar una representacion
grafica de la misma con un gran rigor en la especificacion de sus componentes, lo que proporciona un

mayor entendimiento de sus caracteristicas y facilita su proceso de desarrollo.

El UML sirve para visualizar graficamente sistemas complejos, tanto en el disefio del software como de
la arquitectura hardware donde se ejecutan, siendo esta la raz6n fundamental por la que se decide utilizar
UML como lenguaje para la representacion grafica y documentacion de los artefactos generados en el
desarrollo de esta aplicacion. [12]

1.5. Lenguajes de codificacion

Un lenguaje de codificacion es aquel elemento dentro de la informética que permite crear programas
mediante un conjunto de instrucciones, operadores y reglas de sintaxis; que pone a disposicion del
programador para que este pueda comunicarse con los dispositivos hardware y software existentes.
Actualmente existen diversos lenguajes para desarrollar en la web, ya que, con el avance de las
tecnologias surgieron lenguajes que permiten interactuar con los usuarios haciendo uso de sistemas de
base de datos.

Para el desarrollo de la plataforma colaborativa para la gestién de publicaciones digitales se decidio
utilizar los lenguajes del lado del cliente HTML, CSS y JavaScript y como lenguaje del lado del servidor
PHP. A continuacién se describen las caracteristicas de cada uno y los beneficios que aportan a la
aplicacion.

1.5.1. Lenguaje de Marcado de Hipertexto HTML 4

El lenguaje HTML: siglas en inglés (HyperText Markup Language) es un estandar reconocido en todo el
mundo y cuyas normas define un organismo sin animo de lucro llamado World Wide Web Consortium
(http://lwww.w3.0rg/), mas conocido como W3C. Como se trata de un estandar reconocido por todas las
empresas relacionadas con el mundo de Internet, una misma pagina HTML se visualiza de forma muy
similar en cualquier navegador de cualquier sistema operativo.

El propio W3C define el lenguaje HTML como "un lenguaje reconocido universalmente y que permite

publicar informacién de forma global”. Desde su creacion, el lenguaje HTML ha pasado de ser un lenguaje
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utilizado exclusivamente para crear documentos electronicos a ser un lenguaje que se utiliza en muchas
aplicaciones electronicas como buscadores, tiendas online y banca electronica. [13]

1.5.2. Hojas de Estilo en Cascada 3

Una hoja de estilo en cascada CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje creado por el W3C que
permite a los desarrolladores controlar los aspectos de estilo y formato de mdltiples paginas HTML

simultaneamente, permitiendo separar el contenido de presentacion en todo momento.
El empleo de hojas de estilo CSS es una practica que aporta una serie de beneficios como:
e Aumento de la legibilidad y reduccion del peso de las paginas Web.
¢ Mejora del mantenimiento y actualizacion de los sitios Web.

¢ Mejora de la accesibilidad: se pueden definir hojas de estilo locales en funcién de las necesidades
o preferencias del usuario.

e \ersatilidad: Se ofrecen diferentes hojas de estilo para los diferentes tipos de medio existentes
(sintetizadores de voz, dispositivos braille, pantallas de computador a color, television).

El lenguaje CSS da la posibilidad de tener el control del disefio en la aplicacion, ya que como se ha

dicho, es muy util para separar el contenido del disefio, ademés permite personalizar la aplicacion. [14]
1.5.3. JavaScript 1.8

Es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear paginas web dinamicas.
Técnicamente, es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es necesario compilar los
programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos con JavaScript se pueden probar

directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos intermedios.

JavaScript es seguro y fiable ya que los scripts tienen capacidades limitadas por razones de seguridad,
es ejecutado en el cliente por lo que el servidor no es utlizado mas de lo debido, aunque tiene la

desventaja que el cédigo del script debe descargarse completamente para poder ejecutarlo.

Este lenguaje brinda la posibilidad de establecer una conexion asincrénica con el servidor; lo que
garantiza que no haya una sobrecarga de peticiones al mismo y el aumento de la velocidad de respuesta.
Ademas, con JavaScript se puede tener el control total de las animaciones y la manipulacién de los
componentes en la pagina web. [15]
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1.5.4. PHP 5.3

PHP: (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cddigo abierto muy popular, especialmente adecuado
para desarrollo Web y que puede ser incrustado en HTML. Con PHP se puede procesar la informacion de
formularios, generar paginas con contenidos dinamicos, o enviar y recibir cookies.

Las caracteristicas que distinguen a este lenguaje y que le hacen uno de los mas usados son:

Puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado, incluyendo Linux,
muchas variantes Unix, Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS, entre otros.

Soporta la mayoria de servidores web de hoy en dia, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information
Server, Personal Web Server, Netscape e iPlanet, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami,

OmniHTTPd y muchos otros.

Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de cédigo abierto, PHP goza de la
ayuda de un gran grupo de programadores, permitiendo que los fallos de funcionamiento se encuentreny

reparen rapidamente.

Una de las ventajas que brinda el lenguaje PHP al utilizarlo en la plataforma colaborativa para la gestion
de publicaciones digitales es la posibilidad de programar orientado a objetos, lo cual proporciona mucha
claridad al desarrollo. Es uno de los lenguajes de programacion web que mas documentacion tiene,
dispone de un sitio oficial que brinda toda la documentacién que los desarrolladores necesiten, ademas

existe una gran comunidad de desarrollo que aporta sus conocimientos. [16]

1.6. Marco de trabajo

En el mundo de desarrollo de aplicaciones informéticas el uso de los marcos de trabajo se vuelve
inminente, ya que estas estructuras conceptuales y tecnolégicas de soporte definido, constituyen la base
con la cual otro proyecto de software puede ser facilmente organizado y desarrollado. [17]

El término marco de trabajo se refiere a una estructura de software compuesta de componentes
personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacion. En otras palabras, se puede
considerar como una aplicacion genérica incompleta y configurable a la que se puede afadir las Ultimas

piezas para construir una aplicacion concreta. [18]

Los objetivos principales que persigue un marco de trabajo son: acelerar el proceso de desarrollo,

reutilizar codigo ya existente y promover buenas préacticas de desarrollo como el uso de patrones. [18]
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Un marco de trabajo de desarrollo web, por tanto, se puede definir como un conjunto de componentes
gue forman un disefio reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de sistemas web.

Se tuvo en cuenta la posible integracién de la plataforma que se desea desarrollar con el motor de
busqueda Orién, por lo que se decidié que en el desarrollo de la misma se utilizara como marco de trabajo
de desarrollo web para el apoyo a la implementacion Symfony, en su version 2.0, ademés de que es el
marco de trabajo de desarrollo para el lenguaje PHP que se encuentra aprobado por el centro CIDI al cual
pertenece el presente trabajo de diploma. A continuacion se enuncian las posibilidades que esta brinda

basandonos en sus principales caracteristicas.
1.6.1 Symfony 2.0

Es un sistema muy versatil ya que permite la integracion plena entre los componentes, librerias externas
y bundles, lo que facilita el desarrollo de aplicaciones que utilicen gran variedad de estos elementos.

Utiliza buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones web obtenidas de otros marcos de trabajo

utilizando caracteristicas y estilos que definen lo mejor de cada uno de ellos.

Es muy flexible ya que en el desarrollo de cada uno de los componentes de su arquitectura permite

utilizar varios lenguajes y tecnologias por lo que no existe un modelo Unico sino un conjunto de opciones.

Optimiza el rendimiento ya que todo el cAdigo de las plantillas es compilado en PHP 5.3.X lo que permite
utilizar las ventajas que brindan estas versiones y ademas utiliza un proxy inverso para disminuir el tiempo

de respuesta de las peticiones.

Se encuentra basado en el patron de disefio Modelo Vista Controlador (MVC) lo que permite establecer
una separacion entre la I6gica del negocio, la légica del servidor y la presentacion de la aplicacion web.

Automatiza el funcionamiento de las tareas comunes lo que le permite al desarrollador centrarse en las

gue son especificas de la aplicacion que desarrolla.

1.7. Sistema Gestor de Base de Datos

Los sistemas de gestion de bases de datos (SGBD) son un tipo de software dedicado a servir de interfaz
entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. El propésito general de estos sistemas
es el de manejar de manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de datos que posteriormente se
convertirdn en informacion relevante para una organizacion. [19]

Por su parte, los almacenes de datos pueden ser relacionales y no relacionales, a estos Ultimos también

se les conoce comunmente como bases de datos No SQL. [19]
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Las bases de datos relacionales cumplen con el modelo relacional, el cual es el modelo mas utilizado en
la actualidad para implementar bases de datos ya planificadas. Permiten establecer conexiones entre los
datos que estan guardados en tablas y a través de dichas conexiones relacionar los datos de ambas

tablas; de ahi proviene su nombre: "Modelo Relacional". [19]

Por otro lado, los aimacenes de datos no relacionales no proporcionan garantias ACID°. Normalmente

n’

no tienen esquemas fijos de tablas ni sentencias "join"’. Estos sistemas responden a las necesidades de

escalabilidad horizontal que tienen cada vez mas empresas.

Dentro de los sistemas de gestion de bases de datos relacionales usados a nivel internacional se
encuentran: PostgreSQL, MySQL, ORALE y SQL-Server.

Actualmente los almacenes de datos No SQL que maés sobresalen son: MongoDB, Cassandra y
BigTable, todos usados en aplicaciones que manejan grandes volimenes de datos como son: Twitter,

Facebook y Google respectivamente.
1.7.1. PostgreSQL 9

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo licencia BSD
y con su cadigo fuente disponible libremente. Es el sistema de gestién de bases de datos de codigo
abierto mas potente del mercado y en sus Ultimas versiones no tiene nada que envidiarle a otras bases de

datos comerciales [19].

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de multihilos para garantizar la
estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no afectara el resto y el sistema continuara
funcionando [19].

1.7.2. MongoDB 2.4

Un estudio enfocado en las base de datos no relacionales arroja que MongoDB constituye una solucion

escalable y de alto rendimiento de almacenes de datos No SQL.

De cadigo abierto y escrito en C++, este sistema tiene orientado el almacenamiento de datos en
documentos al estilo JSON con esquemas dinamicos, que ofrecen potencia y simplicidad. Se destaca por
conservar los indices de todos los atributos y hacer mucho mas flexible la agregaciéon y procesamiento de
datos [19].

Esto tiene ventajas y desventajas, sin embargo, existe un sesgo en el esquema, que puede hacer ciertas

consultas un poco menos elegante que en el esquema relacional.

6
7

Conjunto de caracteristicas necesarias para que una serie de instrucciones puedan ser consideradas como una transaccion.
Sentencia para relacionar tablas.
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Las colecciones en MongoDB son analogas a las tablas en una base de datos relacional. Cada
coleccion contiene varios documentos. Como se menciond anteriormente estos documentos pueden ser

grandes.

No existe ninguna declaracion explicita de los campos de los documentos de una coleccion. Sin
embargo, hay un disefio conceptual del esquema de lo que esos campos representaran y como los
documentos de la coleccién estaran estructurados. [20]

MongoDB no requiere que en una coleccion todos los documentos tengan la misma estructura. Sin

embargo, en la practica, la mayoria de las colecciones son altamente homogéneas. [20]

Dada las caracteristicas planteadas se selecciona MongoDB para el almacenamiento de los datos
relacionados con la plataforma colaborativa. La seleccion de este sistema de almacenamiento de datos se
justifica porque logra un mejor manejo de la informacién frente a un volumen considerable de datos, ya
gue es necesario manejar una gran cantidad de documentos y metadatos asociados a los mismos.

Ademas de que el marco de trabajo a utilizar (Symfony2), posee soporte para MongoDB.

1.8. Servidor web

Un servidor web o servidor HTTP es un programa informatico que procesa una aplicacion del lado del
servidor realizando conexiones bidireccionales y/o unidireccionales y sincronas o asincronas con el
cliente. Estos generan una respuesta en cualquier lenguaje entendible por el cliente. Para la transmision
de todos estos datos suele utilizarse generalmente el protocolo HTTP, perteneciente a la capa de

aplicacion del modelo OSI. [21]
1.8.1 Apache 2

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.12 y la

nocion de sitio virtual. [21]

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software
Foundation. Presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, bases de datos de autenticacion
y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su
configuracion. Apache tiene amplia aceptacion: desde 1996, Apache, es el servidor HTTP mas usado. [21]

Este servidor web es redistribuido como parte de varios paquetes propietarios de software, incluyendo la
base de datos Oracle y el IBM WebSphere Application Server. Mac OS X integra apache como parte de su
propio servidor web y como soporte de su servidor de aplicaciones WebObjects. Apache es incluido con
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Novell NetWare 6.5, donde es el servidor web por defecto, y en muchas distribuciones Linux. Apache es
usado para muchas otras tareas donde el contenido necesita ser puesto a disposicién en una forma
seguray confiable. [21]

Algunos de los grandes sitios web del mundo estan ejecutandose sobre Apache. La capa frontal (front
end) del motor de busqueda Google estd basada en una version modificada de Apache, denominada
Google Web Server (GWS). La Licencia Apache permite la distribucién de derivados de cédigo abierto y
cerrado a partir de su cédigo fuente original. [21]

Por las caracteristicas anteriormente expuestas se selecciona Apache 2 como servidor web para la
plataforma colaborativa, pues es un servidor web de coédigo abierto para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux) y viene en la instalacion por defecto de muchos de estos sistemas operativos. Ademas de la
necesidad de que todos los documentos y la informacién obtenida, pueda ser publicada de una forma

segura y confiable en la plataforma colaborativa.

1.9. Herramientas

Las herramientas son productos que dan soporte a una tarea concreta dentro de las actividades de
desarrollo de software. Dicho soporte consistira en una serie de servicios, cada uno de los cuales
automatiza una operacion individual. Estas se pueden clasificar segun los servicios que ofrece y/o la tarea
a la que da soporte. A continuacién se describen las herramientas que deben ser utilizadas en el entorno

de desarrollo de la aplicacion:
1.9.1. Herramienta CASE de modelado

Las herramientas CASE (por sus siglas en inglés: Computer Aided Software Engineering, o Ingenieria
de Software Asistida por Computadora) son aquellas aplicaciones que brindan ayuda al desarrollo de
software, disminuyendo su costo en términos de tiempo y de dinero. Garantizan una correcta

documentacion, generacion de cédigo y reutilizacion del software.

Visual Paradigm for UML 6.4 (VP-UML)

Es una herramienta CASE profesional que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de software:
andlisis y disefio orientados a objetos, construccion, pruebas y despliegue. Permite realizar todos los tipos
de diagramas de clases, codigo inverso, generar cédigo desde diagramas y generar documentacion. Una

de sus caracteristicas mas importantes es que es multiplataforma.

Visual Paradigm es la herramienta CASE seleccionada para el modelado UML debido a que soporta el
ciclo de vida completo del desarrollo de software, por lo que facilita la construccion de sistemas con
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calidad y de forma rapida; permite la generacion de codigo y de bases de datos. Ademas es
multiplataforma, soporta ingenieria inversa, genera documentacion del sistema en formato HTML y PDF.
[22]

1.9.2. Netbeans 7.2

Esta herramienta permite desarrollar multiples proyectos en disimiles lenguajes de programacion como
son: Symfony2, Java, PHP y otros. Posee una amplia documentacion, facilidades de autocompletamiento
y generacion automatica de cdédigo. Asi como también incluye muchas librerias y pluings para varios
lenguajes de programacion. Se selecciona esta herramienta para el desarrollo de la plataforma
colaborativa para la gestion de publicaciones digitales debido a que al utilizar esta herramienta para
desarrollar un proyecto en Symfony2 obtienes los siguientes beneficios. [23]

Al crear el proyecto Symfony2 desde Netbeans:

No es necesario tener que configurar VirtualHosts en Apache, es decir, que permite centrarse en el
desarrollo del proyecto.

Se pueden ejecutar comandos de la consola de Symfony2 desde Netbeans, como por ejemplo para la
creacion de: bundles, entidades y formularios. Ademas Netbeans facilita de manera interactiva una ayuda
de cada comando, asi como los parametros de cada uno.

La pestafia Proyectos proporciona una vision global de la estructura de directorios del proyecto,
permitiendo navegar facilmente a través de ella desde el propio Netbeans, asi como crear nuevos

archivos.

El autocompletado brinda la sintaxis de la mayoria de las clases y métodos de Symfony 2, lo que
incrementa notablemente la velocidad de programacion.

1.10. Conclusiones

El estudio de los sistemas homologos permitié determinar que ninguno soluciona totalmente la
problematica planteada y se analizaron las potencialidades que pudiesen ser incorporadas a la solucion,
ademas se detectaron las tendencias actuales en el desarrollo de este tipo de software. Se defini6 como
metodologia de desarrollo OpenUp y entre los elementos que se decidieron emplear en el desarrollo del
sistema se encuentran: el lenguaje de modelado UML 2, entre los lenguajes a utilizar se pueden encontrar
HTML 4, JavaScript 1.8, CSS 3 y PHP 5.3, como marco de trabajo Symfony 2.0 y Apache 2 como servidor
web, Netbeans 7.2 para la gestion de cddigo fuente y Visual Paradigm for UML 6.4 (VP-UML) para el
modelar el sistema.
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CAPITULO #2: ANALISIS Y DISENO DE LA PLATAFORMA
COLABORATIVA PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS
DIGITALES

En todo desarrollo de sistemas de software es de suma importancia el seguir alguna especificacién que
permita a los desarrolladores el tener una disciplina que haga que todas las etapas sean no solo mas
coherentes sino también mas formales. Se propone, al ser un software que puede tener aplicacion dentro
del contexto de un problema real, seguir un proceso de analisis y disefio que proporcione los cimientos
bajo los cuales se va a desarrollar la aplicacién. Un adecuado estudio del flujo actual de los procesos
influye directamente en que la solucién propuesta satisfaga las necesidades del cliente. Es por esto que

en el presente capitulo se detallan los procesos de andlisis y disefio segun define la metodologia utilizada.

2.1. Propuesta del sistema

La plataforma colaborativa para la gestion de documentos digitales es un sistema informatico que
integrara varias funcionalidades las cuales permiten a los usuarios la publicacién y descarga de
documentos digitales en varios formatos, ademas permitira realizar blusquedas basicas y avanzadas.
También posibilitara comentar acerca de los materiales publicados, asi como compartir estos en las redes
sociales y brindar su informacién asociada. Otras de las funcionalidades con las que contara esta
aplicacion son: la gestion y autenticacion de los usuarios en el sistema garantizando la seguridad y
confiabilidad de los documentos que se encontraran en esta plataforma. También brindara opciones de

envio de correo informando de lo que sucede en la aplicacién con algin documento o categoria.

En la plataforma los usuarios serén los encargados de la gestion de usuarios y documentos a partir de
privilegios que posean. Esta aplicacion funcionara de manera autbnoma aungue podra ser integrada al
motor de busqueda Oridn, con el objetivo de complementar sus funcionalidades de manera que se
amplien sus servicios para la publicacion y basqueda de informacion en la web. El sistema se basara en la
estructura que define el marco de trabajo Symfony2.0, potenciado por el gestor de bases de datos

MongoDB aprovechando las ventajas que brindan estos sistemas.

2.2. Modelo de dominio
Un modelo del dominio es una representacion visual de las clases conceptuales u objetos del mundo
real en un dominio de interés [24]. Este representa clases conceptuales del dominio del problema,

conceptos del mundo real, no de los componentes de software [25].
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Debido a que los procesos del negocio no se encuentran bien definidos se decidié desarrollar un modelo
de dominio que represente los conceptos relacionados con estos y las relaciones que se establecen entre

ellos.
Escritor {2 Documento P Tema
~, g
i PO Publica < Pertenece a <]
Acerca de 4 0. 0. 0.
Criterio
Compartidos en
0:*
Expresa
0.°
L W 0.° 1
Persona . Pagina personal Redes sociales
0.° 0. Publicado en
o“'
Sigue

llustracién 1. Diagrama de clases del modelo de dominio.

A continuacion, se describen cada una de las clases del modelo de dominio.
Escritor: Es la persona que escribe y publica los documentos.

Documento: Comprenden todo tipo de documentacién digital puede ser un libro, un articulo, una revista,
una ponencia, el resultado de una investigacion o cualquier otro documento. Son publicados por un

escritor y pertenecen a un tema determinado.

Persona: Lee los documentos y expresa criterios acerca de los documentos leidos, pueden tener paginas
personales publicadas en las redes sociales.

Criterio: Son expresados por las personas, estan relacionados con los documentos leidos, pueden ser un
comentario, una puntuacion o simplemente decir que le gusté un documento.

Tema: Comprende los temas a los que pertenecen los documentos, estos pueden ser seguidos, de
acuerdo a sus intereses, por las personas.

Pagina personal: Pertenecen a las personas y estan publicadas en las redes sociales, contienen un perfil
con la informacion personal de cada usuario registrado en las redes sociales, ademas de informacion que
este desea compartir con la comunidad, incluye documentos y otros materiales.

Redes Sociales: Plataformas existentes en Internet, cuyo proposito es facilitar la comunicacion y el

debate en la red. Contienen las paginas personales con la informacién de millones de usuarios.
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2.3. Relacion de los requerimientos del sistema

Se define como requerimiento a la condicién o capacidad que tiene que ser alcanzada o poseida por un
sistema o0 componente de un sistema para satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto
formalmente. [24]

2.3.1. Técnicas de captura de requisitos

La captura de requisitos ayuda al equipo de desarrollo de un sistema a entender mejor el problema en
cuya solucion se trabajard. Este proceso incluye un conjunto de tareas que conducen a comprender, qué
es lo que el cliente quiere y como interactuaran los usuarios finales del software. Por la complejidad que
esto implica, el equipo de desarrollo empled las siguientes técnicas que permitieron hacer este proceso de
una forma mas eficiente y precisa.

Tormenta de ideas: es una técnica de reuniones en grupo cuyo objetivo es que los participantes
muestren sus ideas de forma libre. Consiste en la acumulaciéon de ideas e informacion sin evaluar las
mismas. El grupo de personas que participa en estas reuniones no debe ser muy numeroso (maximo 10
personas), una de ellas debe asumir el rol de moderador de la sesién, pero sin caracter de controlador.
Como técnica de captura de requisitos es sencilla de usar y de aplicar [26].

La técnica tormenta de ideas fue utilizada durante las reuniones del grupo de desarrollo, donde se
determinaron un grupo de posibles funcionalidades que pudieran ser incorporadas a la aplicacion que se
desea desarrollar.

Sistemas existentes: consiste en analizar los sistemas ya desarrollados que estén relacionados con el
sistema que va a ser construido. Analizandose las interfaces de usuarios y las entradas y salidas que el

mismo produce [26].

El uso de la técnica sistemas existentes se hace evidente durante la realizacion del proceso de estudio
de los sistemas homologos, donde la mayor repercusion de la misma se encuentra reflejada en el andlisis
realizado al final de este estudio, ya que se determinaron funcionalidades que se incluiran en la aplicacion
gue se desarrollara.

2.3.2. Requerimientos funcionales
RF1. Registrar usuario.
RF2. Modificar datos de usuario.
RF3. Eliminar usuario.

RF4. Autenticar usuario.
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RF5. Cerrar sesion de usuario.

RF6. Modificar permisos de usuario.
RF7. Bloquear usuario.

RF8. Proponer documento.

RF9. Modificar datos de documento.
RF10. Eliminar documento.

RF11. Descargar documento.
RF12. Comentar documento.

RF13. Eliminar comentario.

RF14. Compartir documento.

RF15. Votar documento.

RF16. Gustar documento.

RF17. Seguir documento.

RF18. Publicar documento.

RF19. Seguir tema.

RF20. Realizar bausquedas bésicas.
RF21. Realizar busquedas avanzadas.
RF22. Mostrar informacion de un documento.
RF23. Confirmar usuario.

RF24. Dejar de seguir documento.
RF25. Dejar de seguir tema.

RF26. Adicionar tema.

RF27. Eliminar tema.

RF28. Enviar reporte.

RF29. Buscar usuario.

Para ver las descripciones de los requisitos funcionales, consultar Anexo 1.
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2.3.3. Requerimientos no funcionales
Usabilidad
RnFU1: La interfaz de usuario debe disefiarse para una resolucion de 1024x768.
RnFU2: Deben usarse colores preferentemente claros y similares a los del motor de busqueda Orién.
Eficiencia
RnFEL: El sistema no debe tardar mas de 8 segundos en procesar la peticién del usuario.
Hardware®
RnFH1: El sistema necesita un servidor que posea 16 GB de Memoria RAM para ser desplegado.

RnFH2: El sistema necesita un servidor que posea un Procesador: Core i3 0 superior para ser

desplegado.
RnFH3: El sistema necesita un servidor que posea un Disco Duro: 500 GB para ser desplegado.
Seguridad

RnFS1: El sistema cuenta con conjunto de roles que hacen mas segura la aplicacion restringiendo los

permisos de cada usuario.

RnFS2: La sesion de un usuario debe expirar después de estar inactivo por mas de 10 minutos.

2.4. Modelo de casos de uso del sistema

En esta seccion se definen los actores y se describen los casos de uso principales del sistema,

guedando conformado el Diagrama de Casos de Uso del Sistema.
2.4.1. Definicion de los actores del sistema

Los actores del sistema especifican un rol jugado por un usuario o cualquier otro sistema externo que
interactta con la aplicacion.

A continuacion se muestran los actores y la justificacion que tienen en el sistema.

Actores del Sistema Justificacion

Usuario anénimo El actor representa a los usuarios que

8 . e . . , . .
Estos requisitos pueden ser adaptados al entorno en que se despliegue el sistema, estd concebido para la intranet

cubana.
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interacttan con el sistema sin estar
autenticados. Tienen basicamente acceso a
consultar los materiales publicos que se

encuentran en el sistema.

Usuario autenticado El actor puede acceder a todas las
funcionalidades del usuario anénimo pero
ademas puede interactuar con la parte
relacionada con el trabajo colaborativo del
sistema mediante la emisién de comentarios,
wtos, documentos y el seguimiento de las

actividades que le interesen.

Administrador El actor puede realizar todas las acciones
que corresponden al actor usuario
autenticado pero incorpora a su ez
funcionalidades relativas al manejo de los
documentos y la informacién del sistema

relacionada con este tipo de entidades.

Suaper administrador El actor tiene un nivel de privilegios superior
al actor administrador ya que puede realizar
las tareas que este realiza pero incorpora a
su wez funcionalidades relativas a Ia
administracion y la gestion de los permisos

de usuarios.

Tabla 2. Justificacion de los actores del sistema.

2.4.2. Definicion de los casos de uso del sistema

Los casos de uso del sistema (CUS) se utlizan para representar los requisitos de un sistema,
describiendo la interaccién entre el usuario y el sistema para lograr un objetivo especifico. Durante el
desarrollo de esta actividad se determinaron un total de 28 casos de uso, que se muestran a continuacion:
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Usuario anonimo

2 z "

- o
- .
<<Includé>> " =
-

.
.
G

# B

bt 10

llustracién 2. Diagrama de casos de uso.

2.4.3. Patrones de casos de uso

La utilizacion de casos de uso ha evolucionado en un conjunto de patrones que permiten con mas
precision reflejar los requisitos reales, haciendo mas facil el trabajo con los sistemas, y mucho mas simple
su mantenimiento. Un patron de caso de uso es un disefio probado en un modelo de casos de uso, junto
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con una descripcion del contexto en el cual serd usado y las consecuencias que tendra su aplicacion en el
modelo [27].

A continuacién se enuncian los que fueron utilizados para el modelado del sistema y ejemplos de su
utilizacion:
Concordancia: Extrae una subsecuencia de acciones que aparecen en diferentes lugares del flujo de

casos de uso y es expresado por separado [28].

v"  Reuso: Consta de al menos tres casos de uso. El primero llamado subsecuencia comuin, modela
una secuencia de acciones que apareceran en multiples casos de uso en el modelo. Los otros casos de
uso modelan el uso del sistema que comparte la subsecuencia comun de acciones. De manera que deben

Seguir documento

existir al menos dos de ellos.

=~ <<Include>>

-

-

Usuario autenticado

llustracién 3. Aplicacién del patréon reuso.
Extension concreta o inclusion: Se basa en modelar ambos flujos de trabajo como parte de un caso de

uso y como separado, completando el caso de uso por si solo.

v' Extension: consiste en la existencia de una relacion de extension entre dos casos de uso. El caso
de uso extendido puede ser o no instanciado por el caso de uso base. El caso de uso base puede ser
concreto o0 abstracto. Este patron se utiliza cuando un flujo puede extender el flujo de otro caso de uso o

bien puede ejecutarse dentro de este.
/ﬁm <<Extend>>
>( Extension Points  J&------------- Confirmar usuario
Confimar usuario

llustracién 4. Aplicacién del patron extension.

Usuario anonimo
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2.4.4. Descripcién de los casos de uso del sistema

Para una mejor comprension de como fueron descritos los casos de usos a continuacion se muestran la
descripciones de los casos de usos del sistema CU5 Proponer documento y CU19 Registrar usuario,
para ver las restantes consultar Anexo 2.

CUS Proponer documento.

Objetivo Proponer que un documento se afiada a la base de datos del sistema.
Actores Usuario autenticado
Resumen El CU seinicia cuando un usuario que se encuentra autenticado en el

sistema desea proponer un documento para afiadirlo a la coleccién de
documentos de la aplicacion e introduce sus datos y el archivo en el
sistema, el caso de uso finaliza cuando se ha realizado

satisfactoriamente la operacion.

Complejidad Alta
Prioridad Alta
Precondiciones El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion subir documento.

2. Muestra una interfaz para realizar

esta operacion.

3. Se escriben los principales datos del documento

y se introduce el archivo del documento.

4. Comprueba que el archivo cumpla
con los requisitos necesarios para

que sea \dlido.

5. Introduce los datos y el archivo del

documento en el sistema

6. Termina el CU.
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Flujos alternos

4. El archivo proporcionado por el usuario no cumple con las restricciones definidas por el

sistema.
Actor Sistema
5. Muestra un mensaje de error
donde se le comunica al usuario
las causas del mismo.
Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales

Asuntos

pendientes

Tabla 3. Descripcion CU Proponer documento.

CU19 Registrar usuario

Objetivo Registrar un usuario al sistema.
Actores Usuario anénimo
Resumen El CU seinicia cuando un usuario desea registrarse en el sistemay

accede a la opcidn registrarse, el sistema muestra una interfaz donde
el usuario introduce sus datos y el sistema lo registra y le envia un

correo con un enlace para confirmar su cuenta.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones El usuario se registra pero no esta habilitado

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion registrarse.

2. Muestra una interfaz para realizar
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esta operacion.

3. Se escriben los datos del usuario.

4. Comprueba que los datos cumplan
con los requisitos necesarios para
gue sea valido.

5. Introduce los datos del usuario en
la base de datos.

6. Envia un correo con un enlace
para la confirmacién del usuario.

7. Termina el CU.

Flujos alternos

4. Los datos proporcionados por el usuario no son correctos.

Actor Sistema
5. Muestra un mensaje de error
donde se le comunica al usuario
las causas del mismo.
Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos

Confirmar usuario

Requisitos no

funcionales

Asuntos

pendientes

Tabla 4. Descripcion CU Registrar usuario.

2.5. Arquitectura del sistema

La arquitectura de software puede ser vista como la estructura del sistema en funcion de la definicion de

los componentes y sus interacciones. [29]

recurrente de disefio, que aparece en contextos de disefio especifico, y presenta un esquema genérico
demostrado con éxito para su solucion. El esquema de solucion se especifica mediante la descripcion de
los componentes que la constituyen, sus responsabilidades y desarrollos, asi como también la forma como

estos colaboran entre si.

Los patrones arquitectonicos se pueden definir como la descripcion de un problema particular y
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Para el desarrollo de la aplicacion se decidié emplear el patrén arquitectonico Modelo-Vista-Controlador
ya que el marco de trabajo de desarrollo Symfony 2 brinda facilidades para el uso de este patron. Este
divide una aplicacién interactiva en tres componentes. El modelo contiene la informacion central y los
datos. Las vistas muestran la informacién y constituyen la interfaz de usuario. Los controladores capturan
la entrada del usuario. La ventaja principal de este patréon es que permite dividir la légica del negocio del
disefio.

La aplicacion de este patron se evidencia en cada uno de los bundles que componen la aplicacion, ya
gue en cada uno de ellos en el directorio /views se pueden encontrar todas las vistas, en el /document
estan cada una de las clases que describen y construyen las entidades y en el directorio /controller se
ubican las clases controladoras de cada uno de los bundles conteniendo la logica del sistema.

2.6. Diagrama de clases del disefno

Los diagramas de clases del disefio, representan las relaciones entre clases que mantienen la
informaciéon manipulada por el sistema, constituyen ademas, la interaccion de las clases del disefio y sus
objetos en la realizacion de los casos de uso, de forma que de cada uno se desprende un diagrama de
clases. A continuacién, se muestran los diagramas de clases del disefio de los casos de uso Proponer
documento y Registrar usuario en los cuales son empleados los patrones antes definidos seguidos de una
breve descripcion del mismo.
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+Seguir_No_Seguir_Documento()

+Publicar_Blogquear_Documento()

e= <<link>>
ol <<Controlador Frontal>>
app.php
<<Client_Page>>
CP_Principal
= <<build>> K,
—® g
B <<Componente Symfony2>>
<<Client_Page>> P Router
CP_Proponer_documento s<Server_Page>>
SP_Proponer_documento
<<submit>>
y <<Kernel Symfony2>>
e AppKernel.php
<<HTML_Form>>
Proponer_documento <<ODM Persistable>>
documento
-id @ Id
-file : File
<<Controler>> :ﬂmlna dD;t:"'TI;.;ta
DocumentoControler s ng
+Guardar_Documento() lenguaje : string
+Descargar_Documento() L - -T2 _Sleize : string
+Compartir_Documento() -tema : string
<<Componente Symfony2>> +Votar_Documento() -formato : sting
Twig +MeGusta_Documento() _sumavotos : int

-cantvotos : int

-subidopor : sting
+Mostrar_Datos_Documento() -autorizadopor : sting
+Modificar_Datos_Documento() -cantmegusta : int
+Eliminar_Documento () -cantdescargas ! int
+Eliminar_Comentario_Documento() -titulo : sting

-tipo : string

llustracién 5. Diagrama de clases del disefio CU proponer documento.

En el diagrama anterior, el caso de uso estd compuesto por una clase cliente principal (CP_Principal)
gue posee las diferentes opciones relacionadas con los usuarios. Esta clase principal enviara la peticion
(proponer documento) a la clase servidora SP_Proponer_documento que enviara la solicitud al script
app.php. Este archivo se denomina controlador frontal y es el Unico punto de entrada a la aplicacion. El
controlador frontal crea el nicleo de la aplicacion mediante una instancia de la clase AppKernel.php. A
continuacioén, el controlador frontal envia la informacién de la peticion del usuario al nacleo. Luego el
nucleo pregunta al Router que es el componente de enrutamiento, qué controlador se debe ejecutar para
atender la peticion del usuario. Una vez localizado el controlador (DocumentoControler) se realiza la
peticion proponer documento. El controlador haciendo uso del motor de plantillas Twig envia el nombre de
una plantilla al nucleo. Este envia la plantila a la clase servidora SP_Proponer_documento que
construye la pagina cliente CP_Proponer_documento, devolviendo al usuario la pagina creada a partir
de la plantilla. La pagina cliente CP_Proponer_documento posee un formulario (Proponer_documento)
gue permite el ingreso de los datos por parte del usuario. Los datos de este formulario son enviados a la
pagina servidora SP_Proponer_documento, quien a su vez enviaré la informacion al controlador frontal,

donde siguiendo el mismo proceso descrito anteriormente llegan los datos al controlador
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DocumentoControler, quien validara estos datos y con el método Guardar_Documento() persistira los
datos en la base de datos y haciendo uso de la clase documento. Nuevamente el controlador haciendo
uso del motor de plantillas Twig envia el nombre de una plantilla al nacleo. Este enviara la plantilla a la
clase servidora SP_Proponer_documento que construye la pagina cliente CP_Proponer_documento,
devolviendo al usuario la pagina creada a partir de la plantilla y donde muestra un mensaje dependiendo
de la validez de los datos proporcionados.

# <<jink>>
<<Controlador Frontal>>
<<Client_Page>> app.php
CP_Principal
<<Componente Symfony2>>
Router
# <<build>> }g
—e W <
<<Client_Page>> <Serve[;’jage >>
CP_Registrar_usuario SP_Registiar_usuario
<<submit>>
e <<Kernel Symfony2>>
Apptaoat phip <<ODM Porsistable>>
<<HTML_Form>> usuarlo
Registrar_usuario <<build>> -id : 1d
-nombre : sting
-permisos : string
#username : string
—— <<Controler>> #usernameCanonical : string
£ UsuarioControler #email : string
+Registrar_Usuario() #emailCanonical : string
<<Client_Page>> +Autenticar_Usuario() #enabled : boolean
CP_profile +Bloquear_Usuario() P vy #algorithm : string
+Efiminar_Usuaro() [~ 7777~ #salt : string
+Modificar_Pemisos_Usuario(} #password ! string
+Buscar_Usuario() #plainPassword : string
#astLogin : DateTime

#confirmationToken : string
#passwordRequestedAt : DateTime

<<Componente Symfony2>>
Twig

llustracién 6. Diagrama de clases del disefio CU registrar usuario.

En el diagrama anterior, el caso de uso estd compuesto por una clase cliente principal (CP_Principal)
qgue posee las diferentes opciones relacionadas con los usuarios. Esta clase principal enviara la peticion
(registrar usuario) a la clase servidora SP_Registrar_usuario, y esta a su vez enviara la solicitud al script
app.php. Este archivo se denomina controlador frontal y es el Unico punto de entrada a la aplicacion. El
controlador frontal crea el nicleo de la aplicacion mediante una instancia de la clase AppKernel.php. A

continuacioén, el controlador frontal envia la informacioén de la peticion del usuario al nacleo. Luego el
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nucleo pregunta al Router que es el componente de enrutamiento, qué controlador se debe ejecutar para
atender la peticion del usuario. Una vez localizado el controlador (UsuarioControler) se realiza la peticion
registrar usuario. El controlador haciendo uso del motor de plantillas Twig envia el nombre de una plantilla
al nicleo. Este envia la plantilla a la clase servidora SP_Registrar_usuario que construye la pagina
cliente CP_Registrar_usuario, devolviendo al usuario la pagina creada a partir de la plantilla. La pagina
cliente CP_Registrar_usuario posee un formulario (Registrar_usuario) que permite el ingreso de los
datos por parte del usuario. Los datos de este formulario son enviados a la pagina servidora
SP_Registrar_usuario, quien a su vez enviara la informacién al controlador frontal, donde siguiendo el
mismo proceso descrito anteriormente llegan los datos al controlador UsuarioControler, quien validara
estos datos y con el método Registrar_Usuario() persistira los datos en la base de datos y haciendo uso
de la clase usuario. Nuevamente el controlador haciendo uso del motor de plantilas Twig envia el
nombre de una plantilla al ndcleo. Este enviara la plantilla a la clase servidora SP_Registrar_usuario que
construye la péagina cliente CP_Registrar_usuario o CP_profile, dependiendo de la validacion de los
datos proporcionados, ya sea la CP_profile en caso de ser los datos validos o CP_Registrar_usuario en

caso contrario. De modo general devuelve al usuario la pagina creada a partir de la plantilla.

Para ver los restantes diagramas de clases del disefio, consultar Anexo 3.
2.6.1. Patrones de disefio empleados durante el desarrollo del sistema

Un patron de disefio provee un esquema para refinar los subsistemas o componentes de un sistema de
software, o las relaciones entre ellos. Describe la estructura comunmente recurrente de los componentes

en comunicacion, que resuelve un problema general de disefio en un contexto particular.

En palabras mas simples un patron es una pareja de problema/solucién con un nombre y que es
aplicable a otros contextos, con una sugerencia sobre la manera de usarlo en situaciones nuevas. Son
menores en escala que los patrones arquitecténicos, y tienden a ser independientes de los lenguajes y
paradigmas de programacion.

Durante el desarrollo del sistema se usaron los patrones GRASP (General Responsibility Assignment
Software Patterns) los cuales describen los principios fundamentales de la asignacion de
responsabilidades a objetos, expresados en forma de patrones.

A continuacion se muestra una seleccion de estos patrones los cuales se utilizaron durante la realizacion

del disefio de la aplicacion:

Experto: es uno de los patrones mas usado en la asignacion de responsabilidades; es un principio basico
utilizado en el disefio orientado a objetos. Expresa que siempre se debe asignar una responsabilidad al
experto en informacion, es decir a la clase que cuenta con la informacion necesaria para llevar a cabo la

funcionalidad.
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La clase Documento_Controller funciona como experta en informacion para llevar a cabo el trabajo con los
documentos del sistema como por ejemplo en el caso de uso proponer documento esta clase obtiene toda
la informacion necesaria para archivar relacionada con el documento.

documento
-id : Id
-file : File
-filename : string
-uploadDate : Date
-autor : string
-lenguaje : string
-size : string
-tema ! string
-formato : string
-sumavotos ! int
-cantvotos @ int
-subidopor : string
-autorizadopor : string
-cantmegusta : int

CC_Documento_Controler <<cuse>> anescatgas:int
+Guardar Documento() [~ 7"~"7—77——- >-titulo : string
-tipo ! string

llustracion 7. Aplicacién del patrén experto.

Creador: este patron guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion de objetos. La
intencién béasica del mismo es encontrar un creador que necesite conectarse al objeto creado en alguna

situacion, eligiéndolo como el creador.

Este patron es usado principalmente para el trabajo con las entidades que se guardan en la base de
datos. Ejemplo de su uso es en el caso de uso proponer documento ya que la clase
Documento_Controller es la encargada de crear los objetos de tipo documento que luego seran
almacenadas en la base de datos debido a que obtiene todos los datos necesarios para la inicializacion de

los mismos.
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AD_Documento
+abrir_conexion(} documento
+cerrar_conexion() . EENReS = | 1a
+Guardar_Documento({documento : documento) file : File

-filename : string
-uploadDate : Date
-autor : string
-lenguaje : string
-size : string

-tema ! string
-formato : string
-sumavotos : int
-cantvotos : int
-subidopor : string
-autorizadopor : string
-cantmegusta : int

CC_D Controler <<use>> -cantdescargas : int
FCuandarsDocumentor ) - — — — — T~ T T T~ >|-titulo : string
-tipo : string

llustracién 8. Aplicacién del patrén creador.
Bajo Acoplamiento: el patron bajo acoplamiento impulsa la asignacion de responsabilidades de manera
gue su localizacion no incremente el acoplamiento hasta un nivel que lleve a los resultados negativos que
puede producir un acoplamiento alto. No soporta el disefio de clases que son mas independientes, lo que
reduce el impacto del cambio. EI mismo no se puede considerar de manera aislada a otros patrones como
el Experto o el de Alta Cohesion, sino que necesita incluirse como uno de los diferentes principios de
disefio que influyen en una eleccién, al asignar una responsabilidad.

Se evidencia en todo el sistema ya que las clases controladoras del sistema no se relacionan entre si, lo

gue disminuye las dependencias entre las mismas.

Alta Cohesion: este patrén es un principio a tener en mente durante todas las decisiones de disefio.
Constituye un objetivo subyacente a tener en cuenta continuamente. Es un principio evaluativo que aplica
un disefiador mientras evalla todas las decisiones de disefio. Como beneficios que este aporta se pueden

mencionar:
1 Seincrementa la claridad y facilita la comprension del disefio.
2 Se simplifican el mantenimiento y las mejoras.
3 Se soporta a menudo bajo acoplamiento.

Se puede observar claramente en el sistema ya que cada clase controladora se ajusta a manejar solo las
responsabilidades correspondientes a las entidades con las que se relaciona, ademés para cada pagina
cliente existe una pagina servidora encargada de manejar sus solicitudes poniéndose de manifiesto el

patrén de disefio alta cohesion.

Controlador: es el encargado de asignar la responsabilidad del manejo de un mensaje de los eventos de

un sistema a una clase. La mayor parte de los sistemas reciben eventos de entrada externa, en cualquiera
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de los casos que puedan existir, si se recurre a un disefio orientado a objetos, hay que elegir los
controladores que manejen esos eventos de entrada.

Se pone de manifiesto en todo el sistema debido a que cada uno de los eventos generados por el usuario
es redirigido a una clase controladora que realice las operaciones solicitadas, pero siempre manteniendo

las clases controladoras sin saturarse es decir siempre manteniendo la alta cohesion.

2.7. Diagramas de interaccion del disefo

Los diagramas de secuencia, describen las interacciones entre un grupo de objetos mostrando de forma
secuencial los envios de mensajes entre estos. A continuacién, se presenta el diagrama de secuencia

correspondiente a los casos de uso Proponer documento y Registrar usuario.

El diagrama que se muestra a continuacién pertenece al caso de uso proponer documento. Es te
comienza con la seleccion de la opcién proponer documento por parte del usuario desde la pagina
principal CP_Principal. Esta peticién es enviada a la clase controladora CC_Documento_Controler, la
cual construye y muestra la pagina CP_Proponer_documento que permitird que el usuario ingrese el
documento en formato digital y sus datos asociados. Luego el usuario ingresa los datos y envia la
informacion, la informacion se valida y si los datos son correctos la pagina CP_Proponer_documento
envia los datos a la clase controladora CC_Documento_Controler, en caso contrario muestra un
mensaje donde informa que los datos ingresados son incorrectos. Luego de enviados los datos a la clase
controladora CC_Documento_Controler esta comprueba en la base de datos si ya existe ese
documento, si no es asi se guardan los datos, en caso contrario la clase CC_Documento_Controler

envia a la pagina CP_Proponer_documento un mensaje informando del error.

‘ CP_Principal ‘ ‘CP_Propme(_docw‘nento CC_Documento_Controler documento

1: Seleccionar_Opcion(Proponer_documento)

Usuario

T
|
|
|
»!

1.1: Seleccionar_|Interfaz():void

1.1.1: Construir_Interfaz().void

2: Introduce_Datos(datos)

F————1

2.1: Proponer_Documento(datos ):void

2.1.1: validos=Validar_Documento{datos).boolean

y

2.1.2: (validos==true)Adicionar_Documento(datos ):void

2.1.3: (validos==false mensaje( Datos Incorrectos™)

.

| T
L | | i

A

llustracién 9. Diagrama de secuencia CU proponer documento.
El diagrama que se muestra a continuacion pertenece al caso de uso registrar usuario. Es te comienza
con la seleccién de la opcion registrarse por parte del usuario desde la pagina principal CP_Principal.

Esta peticion es enviada a la clase controladora CC_ Usuario_Controler, quien construye y muestra la
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pagina CP_Registrar_usuario que permitira que el usuario ingrese sus datos. Luego el usuario ingresa
los datos y envia la informacion, la informacion se valida y si los datos son correctos la pagina
CP_Registrar_usuario envia los datos a la clase controladora CC_Usuario_Controler, en caso contrario
muestra un mensaje donde informa que los datos ingresados son incorrectos. Luego de enviados los
datos a la clase controladora CC_Usuario_Controler esta comprueba en la base de datos si ya existe
este usuario, si no es asi se guardan los datos, en caso contrario la clase CC_Usuario_Controler envia a
la pagina CP_Registrar_usuario un mensaje informando del error.

e e o

|
|
” 1.1: Seleccionar_Interfaz():void I_

Usuario
1: Seleccionar_Opcion(Regist rar_Lrsuano)

T
|
|
|
|
I 1.1.1: Construir_Interfaz():void

2: Introduce_Datos(datos)

F——————

2.1: Registrar_Usuario(datos ):void

2.1.1: validos=Validar_Usuario (datos):boolean

2.1.2: (validos==true)Registrar_Usuario(datos):vo

2.1.3] (validos==false mensaje( Datos Incorrectos™)

|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
|
|
|
|
1
T
T |
| |
| |
| |

llustracion 10. Diagrama de secuencia CU registrar usuario.

Para ver los restantes diagramas de secuencia consultar Anexo 4.

2.8. Diseno de la base de datos

Las bases de datos desempefian un papel crucial en casi todas las areas de desarrollo de software. Su
disefio es una de las tareas mas importantes en la construccion de un sistema que requiera manejar la
persistencia de la informacién. El sistema que se propone hace uso de una base de datos, ya que es
necesario persistir una cantidad considerable de informacion relacionada con los documentos y los

usuarios principalmente.

MongoDB es un gestor de base de datos no relacional que se basa en colecciones. Cuando se dice que
se basa en colecciones, significa que los datos se agrupan en conjuntos llamados "colecciones”. Cada
colecciéon tiene un nombre Unico en la base de datos y puede contener un numero ilimitado de

documentos. Una coleccion es analoga a una tabla, excepto que no tienen un esquema definido.

La coleccion de datos usuario almacenara los datos correspondientes a los usuarios registrados en el

sistema.
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La coleccion documento almacenard los datos asociados a cada documento almacenado en la
aplicacion. Entiéndase por documento: un manual, libro, tutorial, publicacion, revista, tesis, presentacion o
cualquier otro archivo en formato digital que brinde informacion util para los usuarios.

La coleccion tema almacenara cada uno de los temas en los que se pueden categorizar los documentos

gue se encuentran almacenados en la aplicacion.

La coleccién seguirTema almacenara la relacion de seguimiento que se establece entre los usuarios

gue se hagan seguidor de un tema determinado y el tema.
La coleccion voto almacenard los votos efectuados por los usuarios sobre un documento determinado.

La coleccion comentario almacenara los comentarios efectuados por los usuarios acerca de un

documento determinado.
La coleccion meGusta registrara los documentos que le gustan a cada usuario.

La coleccion seguirDocumento almacenara la relacion de seguimiento que se establece entre los

usuarios que se hagan seguidor de un documento determinado y el documento.

comentario documento usuario
-id @ id -id : Id -id : Id
-idDocumento : string -file : File -nombre : string
-idUsuario ! string -filename : string -permisos ! string
-contenido : string -uploadDate : Date Husername : sting
-autor : string #usernameCanonical : string
e -lenguaje : string #emalil : strhg
- -size : string #emailCanonical : string
< - \d _tema : string #enabled : boolean
HamiNe : sting -formato : string #algorithm : string
-sumavotos : int #salt : string
seguirTema -cantvotos : int #password : string
Lid ' 1d -subidopor ! string #plainPassword : string
-idTema : string -autorizadopor : sting #lastLogin : Date Time
-idUsuario : string -cantmegusta : int #confirmationToken : string
-cantdescargas ! int #passwordRequestedAt : DateTime
-titulo : string #groups : Collection
seguirDocumento ~tipo : string #locked : boolean
Lid : 1d #expired : boolean
.idDocumento : m voto #expiresAt : DateTime
-idUsuario : string id : 1d e oy
-idUsuario : string #credentialsExpired : boolean
P ey -dDocumento : string #credentialsExpireAt : DateTime
Lid : 1d -puntuacion : int
-idDocumento : string
-idUsuario : string

llustracién 11. Modelo fisico de datos para MongoDB.
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2.9. Diagrama de despliegue

Un diagrama de despliegue modela la arquitectura en tiempo de ejecucion de un sistema. Esto muestra
la configuracion de los elementos de hardware (nodos) y muestra como los elementos y artefactos del

software se trazan en esos nodos.

PC_Cliente <<HTTP>> <<servidor web>> <<MONGO»> <<servidor de base de datos>>
s Plataforma Colaborativa Base de Datos (MongoDB)

llustracién 12. Diagrama de despliegue.

La aplicacion sera desplegada de la siguiente manera: la PC_Cliente a través del navegador utilizara el
protocolo HTTP para la conexion con el servidor web que tendra alojada la aplicacion web Plataforma
Colaborativa. Esta aplicacion es la encargada de realizar la recuperacion y publicacion de la informacion
en la web, que a través del protocolo de comunicacion Mongo Wire Protocol (MONGO) garantizara la
persistencia de los datos en el servidor de base de datos con el gestor MongoDB ejecutandose.

2.10. Conclusiones

Se definieron importantes aspectos correspondientes al desarrollo de la solucion propuesta lo que
permiti6 comprender mejor el funcionamiento y flujo de informacion en el sistema, teniéndose en cuenta el
desarrollo de una soluciéon que cumpla con las expectativas del cliente. Se identificaron los procesos y las
personas que van a interactuar con la aplicacion, las funcionalidades y los requisitos no funcionales del

software, sentando las bases para las siguientes etapas del desarrollo de la aplicacion.
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CAPITULO 3: IMPLEMENTACION Y PRUEBA DE LA
PLATAFORMA COLABORATIVA PARA LA PUBLICACION DE
DOCUMENTOS DIGITALES

A partir de los resultados obtenidos durante el disefio de la aplicacion, se definen los estandares de
codificacion empleados, ademas de los componentes y subsistemas de implementacion lo que permite
comprender como se organizan de acuerdo con los mecanismos de estructuracion utilizados en el entorno
de implementacion y como dependen unos de otros. Ademas se documentan las pruebas realizadas para
la validacion del software como elemento critico en la garantia de la calidad y para la revision final del

cumplimiento de las especificaciones del disefio y de la codificacion.

3.1. Estandares de codificacion

Un estandar de codificacion completo comprende todos los aspectos de la generacion de codigo. Si bien
los programadores deben implementar un estandar de forma prudente, este debe tender siempre a lo
practico. Un caodigo fuente completo debe reflejar un estilo armonioso, como si un Unico programador
hubiese escrito todo el cddigo de una sola vez. La legibilidad del cédigo fuente repercute directamente en
lo bien que un programador comprende un sistema de software. EI mejor método para asegurarse de que
un equipo de programadores mantenga un codigo de calidad es establecer un estandar de codificacion
sobre el que se efectuaran luego revisiones del cddigo de rutinas.

Usar técnicas de codificacion solidas y realizar buenas practicas de programacion con vistas a generar
un codigo de alta calidad es de gran importancia para la calidad del software y para obtener un buen
rendimiento. Ademas, si se aplica de forma continuada un estandar de codificacién bien definido, se
utilizan técnicas de programacion apropiadas, y posteriormente se efectlan revisiones del codigo de
rutinas, caben muchas posibilidades de que un proyecto de software se convierta en un sistema de
software facil de comprender y de mantener. [30]

Para la implementacion de la plataforma colaborativa para la publicacion de documentos digitales se
estandariz6 el cédigo, lo que permite que exista legibilidad y organizaciéon para su mantenimiento. A
continuacion se especifican los estandares de cédigo a utilizar en la construccion del sistema, los cuales
se basan en las normas definidas por los estandares PSR-0, PSR-1 y PSR-2, utilizados para la

codificacion de aplicaciones que utilizan el marco de trabajo de desarrollo Symfony?2.
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El nombre de las clases debe ser declarado utilizando el estilo StudlyCaps que permite hacer uso de

mayusculas y mindsculas indiscriminadamente.
1 ....class E[EmplO()
2.4
3 ..../IBlogue de instrucciones
4.}

El nombre de los procedimientos debe ser declarado utilizando el estilo camelCase, este define que el

nombre de las funciones se escriba con la primera palabra en mindscula, y las restantes que comiencen

con mayuscula.
1 ....function miMetodo()
2.
3 ..../IBlogue de instrucciones
4.}

Todo el codigo PHP debe estar encerrado en las etiquetas <?php ?> pero en caso de que el fichero solo

contenga codigo escrito en PHP se omitira la etiqueta de cierre ?>
1....//Cédigo no PHP 1...<?php
2...<?php 2..../ICédigo PHP
3..../ICbdigo PHP
4...?7>

El cddigo debe tener una identacion de cuatro espacios sin tabulaciones y la longitud méaxima que puede
alcanzar una linea es de ochenta caracteres, las que excedan este tamafio deben ser divididas en varias
lineas con un tamafio que no viole estarestriccion. Ademas no debe escribir mas de una instruccién por
linea y no deben existir espacios en blanco al final de las lineas que no estén vacias.

1..../ICbdigo(longitud maxima 80 caracteres)
Las constantes de PHP true, false y null deben estar escritas en mindsculas.
1....$variablel=true;

Cuando en el fichero se define el espacio de nombre debe existir una linea en blanco a continuacion de
la declaracion. Ademas cuando estan presentes todas las declaraciones de uso se escriben a
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continuacion de la definicion de espacio de nombre, se debe utilizar la palabra reservada use una vez por

cada declaracién y debe concluir con una linea en blanco.
1....namespace Camino\Paquete;
2..../ILinea en blanco
3....use MiClase;
4....use OtraClase;

5..../ILineaen blanco

Se debe declarar la visibilidad de todos los atributos de las clases y no debe de existir mas de un
atributo por linea de codigo.

1....class MiClase
2.4
3....public $atributol;

4....public $atributo2;

5...)

Se debe declarar la visibilidad de todos los procedimientos y no deben existir espacios en blanco a
continuacion de los nombre de los mismos, ni a continuacion del paréntesis abierto, ni antes del paréntesis
cerrado de los parametros. Las llaves deben colocarse una en cada linea de forma que la que abre se
encuentre a continuacion de la declaracién del método y la que cierra a continuacion del blogue de

instrucciones.

[ERN

....public function miFuncion($argl, $arg2, $arg3)

2.4

w

..../IBloque de instrucciones

4...}

Para las estructuras de control se define que debe existir un espacio en blanco a continuacion de la
palabra reservada que define la estructura de control, no debe existir un espacio en blanco ni después del
paréntesis abierto ni antes del paréntesis cerrado y debe existir un espacio en blanco entre el paréntesis
gue cierra y la llave que abre el blogue de instrucciones. El blogue de instrucciones debe estar identado

un nivel a la derechay a continuacion debe aparecer la llave que cierra.
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1....if ($condicionl) { 1....while ($condicion) {
2....//1Bloque de instrucciones 2....//Bloque de instrucciones
3....} elseif ($condicion2) { 3....}

4..../[Bloque de instrucciones

5...}else { 1...for ($i = 0; $i < 10; $i++) {
6....//Bloque de instrucciones 2....//Blogue de instrucciones
7...} 3...}

Se debe afiadir los bloques de documentacion al principio de cada clase y procedimiento de la forma
gue se muestra a continuacion.
/**
* Descripcion de la clase.
*/
1....class MICLASE
2.4
3....//ICdodigo de la clase
/**
* @param string $parametro descripciéon del parametro
*
* @return ValorQueDevuelve
*/
4....public function miFuncion($parametro)
5.4

6....//Blogue de instrucciones

7.}

3.2. Diagrama de componentes
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Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones. Los
componentes representan los elementos del software resultantes del proceso de implementacion.

<<Bundle>>
Plataforma <<Bundle>>
<<component>> @ Acceso a datos
BusquedaBundle | | __________ s <<component>> E]
T = a DoctrineMongoDBBundle
DocumentoBundle
<<component>> €|
UsuarioBundle
R R >_|
<<Bundle>>
Gestion de usuarios
<<component>> <<component>> El <<component>> X
ComentarioBundle TemaBundle AdministracionBundle s ;;;T‘“m ,:; a
u
i ST
B
<<Bundle>>
Paginacion
<<component>> g]
KnpPaginatorBundle

llustracion 13. Diagrama de componentes.

Como se puede observar en el diagrama anterior el sistema desarrollado esta empaquetado en un
bundle principal que esta integrado a su vez por bundles internos relacionados entre si (ver figuras de la
13 a la 19). También se representan las dependencias del sistema las cuales son:
DoctrineMongoDBBundle utilizado para el acceso a datos y el trabajo con el gestor de base de datos
MongoDB, KnpPaginatorBundle utilizado principalmente para la paginacion de resultados y el
FOSUserBundle empleado principalmente en la gestion de usuarios. Cada bundle interno esta compuesto
generalmente por una clase controladora, los documentos de MongoDB encargados del mapeo de los
datos y las interfaces.

AdministracionBundie
reporteDocumentos
<<component>> EI
<<file>> reporteTemas
administracionController.php

listarUsuarios

<<component>> g]
<<file>>

ReportesEnviarCommand.php cambiarPermisosUsuario

Leos

llustracion 14. Diagrama de componentes del bundle de administracion.
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=

llustracion 15. Diagrama de componentes del bundle de basqueda.

adicionar
eliminar
noSeguirTema
seguirTema

llustracién 16. Diagrama de componentes del bundle de temas.

llustracién 17. Diagrama de componentes del bundle de comentarios.

adicionarDocumento
detalledocumento
listarDocumento
modificar

llustracion 18. Diagrama de componentes del bundle de documentos.
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—

UsuaroBundie

—O adicionarUsuario

<<component>> g]
<<file>>
UsuarioController.php
T

autenticarUsuario

—.O editarUsuario

<<use>>:

W
<<component>> a
<<document>>

usuario.php

llustraciéon 19. Diagrama de componentes del bundle de usuario.

3.3. Interfaces principales de la aplicacion

Con el objetivo de obtener una mejor comprension visual de la aplicacion a continuacion se presentan

algunas imagenes de las interfaces de la aplicacion.

Autenticarse Registrarse

ORION -

PLATAFORMA COLABORATIVA
"
Seleccione = Seleccione & Seleccione E

Plataforma Colaborativa para la Publicacién de Documentos Digitales

llustracién 20. Interfaz para la busqueda de documentos con filtros.
La interfaz anterior permite a los usuarios que interactian con el sistema realizar busquedas basicas y
avanzadas de documentos introduciendo un criterio de busqueda y ademés si desean pueden afiadir
algunos filtros que posibilitaran la obtencion de un resultado mas preciso.
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" Autenticarse Registrarse

ORION oo &
Autor:
‘ Tamafio: Mb KA A A K
P Titulo: tutoil de mongo [+ ] & ]
Autor: Ir
Tamafio: Kb * A A AA

llustracién 21. Resultados de busquedas paginado.
La interfaz anterior es la encargada de mostrar a los usuarios que interactian con el sistema los
resultados de las blusquedas realizadas y permite descargar estos documentos. Ademas si asi lo desean
dando clic en un documento pueden ver los datos asociados al mismo y si el usuario se encuentra

autenticado en el sistema podra ademas realizar algunas acciones sobre estos documentos.

Nombre y Apellidos Usuario Permisos Acciones

asdfsf2342342 aaa 11 © Permisos
@ Bloquear
% Eliminar

dfsgsdfgh2345235 aaaa 1" @ Permisos
@ Bloquear
* Eliminar

dfsgsdfg52345235 aaclaro 1 & Permisos
@ Bloquear
% Eliminar

Alejandro alejandro 00 G Permisos
@ Bloquear
* Eliminar

2 dd

llustracién 22. Interfaz para la gestion de usuarios y permisos.
La interfaz anterior permite a los administradores del sistema gestionar a los usuarios registrados en el
mismo, de manera que brinda la opcién de buscar un usuario y realizar acciones sobre estos como son:

editar los permisos, eliminar y bloguear a los usuarios.
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#nicio & pueba~  F Administrar el sistema~  Salir

Autor: Javier Eguiluz Promedio de votos: No votado
Tamafio: 518 Mb
Seguir

Formato: pdr
Lenguaje: espaiiol Vote aqui
Tema: symfony2

Tipo: libro

Compartir

Le gusta a: 0 personas

Cantidad de descargas: 0

Comentarios

Deja tu comentario aqui

Comentar

Plataforma Colaborativa para la Publicacion de Documentos Digitales

llustracion 23. Interfaz que muestra la informacién de un documento.

La interfaz anterior es la encargada de mostrar a los usuarios que interactian con el sistema los datos
asociados a un documento y ademas permitira realizar algunas acciones sobre estos documentos como
son: descargar, votar, opinar si le gusta, realizar algin comentario y hacerse seguidor del documento, de
manera tal que se le enviara a su correo reportes de actividades relacionadas con el documento en el

sistema.

3.4. Pruebas de software

Desarrollar determinado software debe ir acompafado de una actividad que garantice su calidad, para
asegurarse de ello la prueba de software es una etapa vital, pues representa una revision final de las

especificaciones del disefio y de la codificacion, entre sus principales objetivos se encuentran:
Verificar la interaccion entre los elementos del sistema.

Verificar la integracion apropiada de los componentes.

Validar que se satisfacen los requerimientos.

Identificar los defectos y corregirlos antes de dar por terminado el software.
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Los casos de prueba intentan demostrar que el software es funcionalmente operativo, que las entradas
son aceptadas y que se produce un resultado correcto, ademas de asegurar que se mantiene la integridad
de la informacion.

3.4.1. Pruebas de funcionalidad

Para la validacion de un software de manera general se utilizan principalmente dos métodos de prueba:
caja blanca y caja negra. La pruebas de caja blanca basa su funcionamiento en evaluar la informacion
sobre como el software ha sido disefiado y codificado. El método caja negra actia sobre la validacion de
los requisitos funcionales y se aplican a la interfaz del software para examinar algin aspecto funcional de
un sistema, por lo que también se les denominan pruebas funcionales. Las pruebas de caja negra intentan
encontrar errores de las siguientes categorias [31]:

v" Funciones incorrecta o ausente.

v Errores de interfaz.

v Errores en estructuras de datos o en accesos a bases de datos externos.
v Errores de rendimiento y errores de inicializacion y de terminacion

También el método caja negra posee dos criterios fundamentales: particiones de equivalenciay analisis
de valores limite.

Particién equivalente: Se dirige a una definicion de casos de prueba que descubran clases de errores,
reduciendo asi el nUmero total de casos de prueba que hay que desarrollar. Este método intenta dividir el

dominio de entrada de un programa en un numero. El disefio de casos de prueba segun esta técnica
consta de dos pasos [31]:

1. Identificar las clases de equivalencia: Una clase de equivalencia representa un conjunto de estados

validos y no validos para las condiciones de entrada de un programa.

2. Identificar los casos de prueba. finito de clases de equivalencia: El objetivo es minimizar el nimero
de casos de prueba, asi cada caso de prueba debe considerar tantas condiciones de entrada como

sea posible.

Esta técnica se basa en recoger todas las combinaciones de escenarios posibles a ejecutar, contienen
la descripcion de todas las variables o datos de entrada al sistema. Son un conjunto de condiciones
mediante las cuales se comprueba si los requisitos funcionan correctamente [31].

Se decide utilizar en la realizacion de las pruebas funcionales a la plataforma colaborativa para la

publicacion de documentos digitales el método de caja negra con la aplicacion del criterio particion
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equivalente. Este tipo de pruebas se aplicaron con el objetivo de localizar fallas funcionales en el sistema,

al identificar situaciones en las que las respuestas de esta a determinadas acciones del usuario no se

apegan a las especificaciones establecidas. Se ejecutaron pruebas a todos los casos de uso con

diferentes entradas del usuario para determinar que los resultados obtenidos fueran consistentes bajo

cualquier situacion lo que permitio comprobar el cumplimiento de cada uno de ellos y el cumplimiento de

los requisitos establecidos.

A continuacion se detallan los casos de prueba realizadas a los casos de uso Proponer Documento y

Registrar Usuario. Para ver los restantes casos de prueba consultar Anexo 5.

CUS5 Proponer Documento

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcién
1 titulo Campo de texto No Se debe especificar al menos una
palabra y sin caracteres extrafios.
2 autor Campo de texto No Se debe especificar al menos una
palabra y sin caracteres extrafos.
3 tema lista de opciones No Se debe seleccionar un tema.
4 tipo lista de opciones No Se debe seleccionar un tipo.
5 lenguaje lista de opciones No Se debe seleccionar un lenguaje.
6 file subir fichero No Se debe cargar un archivo.
Tabla 5. Descripcion de las variables.
Escena |Descripcién | Variable | Variable | Variable | Variable | Variable |Variable | Respuesta |Flujo
rio 1: titulo [2: autor |3: tema | 4: tipo |5: 6: file del sistema |central
lenguaje
EC1.1 I_EI usuario v v v v v v El _si_stema El usuario
Datos introduce adiciona el llena todos
correcto todos los documento los
S. datos de al sistemay | campos de
manera muestra un manera
correcta en el mensaje: "El | correcta y
sistema. documento le da clic
sea en
adicionado Adicionar
correctamen | o presiona
te". el boton
Enter.
EC1.2 El usuario I N/A N/A N/A N/A Si el El usuario
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Campo | deja algunos navegador deja
S de los es Firefox a [ algunos de
Vacios | campos titulo partir de la los
0 autor sin version 5 el campos
llenar. sistema titulo o
muestra un autor sin
mensaje llenar y le
que dice: da clic en
vacia vacia "Por favor, Ad|C|qnar
rellene este | o presiona
campo" o el botén
“Please fill Enter.
out this field”
en
dependenci
a del idioma
gue tenga el
navegador.
EC 1.3 | El usuario no N/A N/A N/A N/A N/A I El sistema El usuario
No carga el muestra un no
carga el | fichero en la mensaje: introduce
fichero. aplicacion. "Debe el
insertar un documento
documento.” | que desea
publicar y
le da clic
en
Adicionar
0 presiona
el boton
Enter.

Tabla 6. Caso de prueba del CU Proponer Documento.

CU19 Registrar Usuario

No

Nombre de campo

Clasificacion

Valor Nulo

Descripcién

nombre

Campo de texto

No

Se debe especificar al menos
una palabra y sin caracteres
extrafios.

email

Campo de texto

Se debe especificar un correo|
con el formato correcto y
ademas valido.

username

Campo de texto

Se debe especificar una
palabra, y solo letras vy
nimeros, y que no se
encuentre en el sistema.

plainPassword_first

Campo de texto

Se debe especificar una
secuencia de caracteres que
sea igual a la de la variable 5.

plainPassword_second

Campo de texto

Se debe especificar una
secuencia de caracteres que
sea igual a la de la variable 4.

Tabla 7. Descripcion de las variables.
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mensaje: "La contrasefia no
coincide".

Escenario |Descripciéon |Variable 1:|Variable 2:|Variable 3: [Variable 4: Variable 5: Respuesta del sistema Flujo central
nombre email username |plainPassword_first |plainPassword_second
EC1.1 El usuario V \ \ \ \ El sistema adiciona el usuario El usuario llena todos los
Datos introduce al sistema y mustra un campos de manera correcta
correctos todos los mensaje informando que se y le da clic en Adicionar o
valores de envi6 al correo un mensaje de presiona el botén Enter.
manera confirmacion, y el usuario
correcta en el estara desabilitado hasta que
sistema. se confirme el mismo.
EC1.2 El usuario | | | | Si el navegador es Firefox a El usuario deja algun campo
Campos | deja todos o partir de la version 5 el sistema de vacio y le da clic en
Vacios algunos muestra un mensaje que dice: |Adicionar o presiona el botén
campos sin . . B B B "Por favor, rellene este campo” Enter.
llenar. \acia \acia \acia \acia \acia o “Please fill out this field” en
dependencia del idioma que
tenga el navegador.
EC1.3 El usuario V V | \ \ El sistema muestra un El usuario llena todos los
Dato introduce un mensaje: "El usuario ya campos de manera correcta
incorrecto. |valor existe.". pero introduce un usuario que
incorrecto en se en cuentra en uso y le da
el sistema. clic en Adicionar o presiona
el botén Enter.

\Y | \ \ \ El sistema muestra un El usuario llena todos los
mensaje: "La direccion de campos de manera correcta
correo ya es usada.".. pero no coinciden las dos

contrasefias que ingres6
(variable 4y 5) y le da clic en
Adicionar o presiona el botén
Enter.

\ \ \ \ | El sistema muestra un El usuario llena todos los
mensaje: "La contrasefia no campos de manera correcta
coincide". pero no coinciden las dos

contrasefias que ingres®
(variable 4 y 5) y le da clic en
Adicionar o presiona el botén
Enter.

\% \% \% | \% El sistema muestra un El usuario llena los campos

pertinentes y da click en la
opcién buscar o presiona el
botén Enter.

Tabla 8. Caso de prueba del CU Registrar Usuario.

Las celdas de la tabla contienen V, |, o N/A. V indica valido, | indica invalido, y N/A que no es necesario

proporcionar un valor del dato en este caso, ya que es irrelevante.

Como resultado de la aplicacion de este tipo de pruebas se detectaron un total de 23 no conformidades

durante la realizacibn de 6 iteraciones distribuidas de la siguiente forma (ver Figura 16). Las no

conformidades detectadas se agrupan fundamentalmente en tres tipos de errores: campos con entradas

no validadas, mensajes del sistema incorrectos, funcionalidades con deficiencias (ver Figura 17).
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O No conformidades

O = N W B 0 O

lera 2da 3era 4ta 5ta 6ta
iteracion. iteracion iteracion iteracion iteracién iteracion

llustracion 24. No conformidades detectadas distribuidas por iteraciones.

O Campos con entradas no validadas|

B Mensajes del sistema incorrectos

O Funcionalidades con deficiencias

llustracién 25. Tipos de no conformidades detectadas.

Como se pudo apreciar en los resultados obtenidos al concluir la realizacién de las pruebas funcionales
fueron satisfactorios, ya que las no conformidades encontradas durante su ejecucion no constituian
deficiencias criticas en la funcionalidad de la aplicacion y ademas todas fueron corregidas
satisfactoriamente durante las iteraciones realizadas.

3.4.2. Pruebas unitarias y de integracion

Mediante la ejecucion de las pruebas funcionales a cada uno de los bundles internos del sistema, de
forma tal que se aislaron las partes individuales de la aplicacion, fue posible determinar su correcto
funcionamiento teniéndose en cuenta el estudio del flujo de datos entre los diferentes componentes que
los integran. La ejecucién de las pruebas de integracion permitié verificar la operacion conjunta de cada
uno de los componentes del sistema haciendo énfasis en la interaccion entre estos, lo que posibilité la
deteccion de incoherencias en el funcionamiento de la aplicacién. También fue posible la deteccion de
deficiencias en el manejo de entidades dependientes por parte de los componentes ya que se eliminaban

referencias y datos que luego eran utilizados por otros elementos del sistema. Todas estas deficiencias
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detectadas durante la ejecucion de estas pruebas se solucionaron de manera inmediata y eficiente, a

pesar de que las mismas no representaban un impacto critico para el funcionamiento de la aplicacion.
3.4.3. Pruebas de carga y estrés

Para comprobar la escalabilidad del software desarrollado se hace necesario determinar la carga que
puede soportar. Para ello se desarrollaron las pruebas de rendimiento utilizando la herramienta Jmeter, lo
gue arrojé datos importantes acerca del stress que puede soportar el sistema. Se realizé una simulacion
de carga al sistema con un total de 2060 peticiones enviadas en 20 hilos de ejecucion concurrentes,
arrojando un 0.0014% de error al atender dichas peticiones y un tiempo promedio de respuesta de 4.5
segundos (Ver Anexo 6). Se debe sefalar que la simulacion fue realizada en un servidor de bajas
prestaciones con las siguientes caracteristicas: sistema operativo Ubuntu 12.04, microprocesador a 3.0
GHz y una memoria RAM de 2GB, considerablemente inferior a los descrito en los requisitos no
funcionales. Los resultados de estas pruebas demuestran que la aplicacion desarrollada respondié de
manera eficiente, ya que superan a los resultados que se esperaban, a pesar de las bajas prestaciones

del servidor donde se encontraba desplegado el sistema para la realizacion de estas pruebas.
3.4.4. Pruebas de seguridad

Cualquier sistema basado en computadora que maneje informacién sensible o lleve a cabo acciones
gue puedan perjudicar (0 beneficiar) impropiamente a las personas es un posible objetivo para entradas
impropias o ilegales al sistema [32]. Con el objetivo de evaluar la seguridad en un primer nivel, el sistema
fue sometido al chequeo de sus elementos por una lista con quince indicadores pertenecientes a cuatro
tipos de pruebas de seguridad: pruebas de autorizacion, pruebas de gestion de sesiones, comprobacion
del sistema de autenticacion y validacion de datos. Como resultado de la aplicacion de la lista de chequeo
fue posible determinar deficiencias en cinco indicadores de impacto critico en la seguridad. Al ser
erradicadas las deficiencias de seguridad detectadas, para comprobar la seguridad en el nivel dos, el
sistema fue sometido a un escaneo de vulnerabilidades lo que permitié detectar afectaciones a la
seguridad, de estas cuatro de impacto medio en la seguridad del sistema relacionados con la proteccion
contra secuencias de comandos en sitios cruzados (Cross-site scripting) y formularios con campos no
validados. Luego de resueltas las deficiencias encontradas el sistema fue sometido nuevamente a un
escaneo de vulnerabilidades para garantizar que habian sido resueltas, arrojando como resultado la

inexistencia de errores de seguridad en la aplicacion.
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3.5. Conclusiones

Se detallé el estandar de codificacion utilizado, logrando una mayor legibilidad y limpieza del cédigo.
Ademés se construyd el sistema de acuerdo a lo definido durante el disefio de cada componente. La
realizacion de las pruebas funcionales, unitarias, de integracion y de rendimiento permitieron la deteccion
de errores y deficiencias que fueron corregidos, permitiendo validar el correcto funcionamiento del
software atendiendo a los resultados obtenidos.
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CONCLUSIONES GENERALES

A partir del estudio de los procesos de publicacion y recuperacion de documentos digitales en
aplicaciones web, se realizé un andlisis del estado del arte sobre diferentes sistemas encargados de la
ejecucion de estos procesos, que permitid determinar un grupo de funcionalidades y tendencias que
facilitaron la elaboracién de la propuesta de solucion. Después del estudio del arte se comprobd que
ninguno de los sistemas estudiados resolvia totalmente la problemética planteada por lo que a partir de las
deficiencias detectadas se definieron un grupo de requisitos que derivaron, como principal resultado, en
un sistema informatico que permite la publicacion y recuperacion de documentos digitales. Esta aplicacion
puede llegar a ser una importante herramienta para aumentar la disponibilidad de documentos digitales en
la intranet nacional. A la aplicacion le fueron realizadas varias pruebas, entre las que se encuentran las
pruebas funcionalidad, seguridad, carga y estrés e integracion obteniendo resultados satisfactorios lo que
permitié validar el correcto funcionamiento del sistema propuesto. Por lo que se consideran cumplidos los

objetivos propuestos al inicio de la investigacion.
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RECOMENDACIONES

e Realizar mejoras por parte de especialistas en disefio a la apariencia visual y las interfaces de
usuario de la aplicacion propuesta.

¢ Integrar la aplicaciéon propuesta al motor de busqueda Orién.

e Desplegar la Plataforma Colaborativa para la Publicacion de Documentos Digitales en la

Universidad de las Ciencias Informaticas como paso previo a su despliegue en la intranet cubana.

65



Referencias Bibliograficas

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1.

10.

11.

12.

Direccion de Investigaciones de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Balance de Ciencia e
Innovacion Tecnologica 2011, 2012. [Disponible en:
http://investigaciones.uci.cu/files/Descargas/Balance CTl/Informe balance 2011.pdf ].

Martinez Comeche, Juan A. Teoria de la informacion documental y de las instituciones documentales.
Madrid, Sintesis, 1995.

Codina, Lluis. El llibre digital. Barcelona, Generalitat de Catalunya, 1996.

Roébalo de Robles ML. Revistas cientificas electronicas. Publicaciones electronicas. Revista de la
Direccion General de Bibliotecas de la UNAM [publicacién periédica en linea] 1998 Jul-Dic [citada
2001 Dic.]; Disponible en:
http://www.dgbiblio.unam.mx/servicios/dgb/publicdgb/bole/fulltext/vo/l2/electronicas.html.

Publicaciones Electronicas. [Sitio en Internet] Disponible en: URL
http://est.unileon.es/medicina/temas/5.htm#publicaciones. [Consultado:6 de diciembre 2001.].

Michel Lopez Camino, Raidel Mufioz Vidal. Gestor de recuperaciones dinamicas para aplicaciones
web. ISPJAE, 2006.

Witten, I. H. Moffat A. and Bell T. C. Compressing and Indexing Documents and Images. Second
Edition ed. s.I. : Morgan Kaufmann, 1999.

G. Figueroa, Roberth, J. Solis, Camilo y A. Cabrera, Armando. METODOLOGIAS TRADICIONALES
VS. METODOLOGIAS AGILES. Universidad Técnica Particular de Loja, Escuela de Referencias
bibliograficas Ciencias en Computacion. [En linea] [Citado el: 16 de noviembre de 2012.] [Disponible
en: http://www.scribd.com/doc/42572078/Articulo-Metodologia-de-Sw-Formato.]

HENRIK, K., SCRUM y XP desde las trincheras. C4Media. 2007. ISBN: 978-1-4303-2264-1. NUmero
de paginas 122.

GREGORIO, R. M., JORGE, F. Z, Programacion extrema y Software Libre, 2002.

Ricardo Balduino. Introduction to OpenUP (Open Unified Process) [En linea] [Citado el: 16 de
noviembre de 2012.] [Disponible en: hitp://www.eclipse.org/epf/general/OpenUP.pdf.]

Hernandez Orallo, Enrique. Universidad Politécnica de Valencia DISCA. [En linea] [Citado el: 16 de
noviembre de 2012.] [Disponible en: hitp://www.disca.upv.es/enheror/pdi/ActaUML.PDF.]

66


http://investigaciones.uci.cu/files/Descargas/Balance_CTI/Informe_balance_2011.pdf
http://www.dgbiblio.unam.mx/servicios/dgb/publicdgb/bole/fulltext/vo/I2/electronicas.html
http://www.scribd.com/doc/42572078/Articulo-Metodologia-de-Sw-Formato
http://www.eclipse.org/epf/general/OpenUP.pdf
http://www.disca.upv.es/enheror/pdf/ActaUML.PDF

Referencias Bibliograficas

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Antonio Moreno y Villena. HTML historia y caracteristicas generales. [En linea] [Citado el: 17 de
noviembre de 2012.] [Disponible en:

http://www.aeemt.com/contenidos socios/Informatica/Informac Informat Tecnolog/AMV_AGI AEE
MT_HTML Historia.pdf.]

INTECO - Instituto Nacional de Tecnologias de la comunicacion. Centro de Referencia en
Accesibilidad y Estandares Web. [En linea] [Citado el: 17 de noviembre de 2012.] [Disponible en:
http://www.inteco.es/file/Kilat7eU 6hCnkU DZrdhA.]

Javascript. librosweb.es. [En linea] [Citado el: 17 de noviembre de 2012.] [Disponible en:
http://www.librosweb.es/javascript/capitulol.html.]

PHP. [En linea] |[Citado el: 17 de noviembre de 2012.] [Disponible en:
http://www.php.net/manual/es/intro-whatis.php.]

W3C.SOAP Version 1.2 Pa 1: Messanging Framework. [En linea] W3C Consortium, Abril de 2007.
[Disponible en: http://www.w3.0rg/TR/2007/REC-soapl2-part1-20070427/#encapsulation.]

Eguiluz, Javier. Desarrollo web agil con Symfony2. Publicaciones easybook, 2011. NUmero de paginas
573.

Martinez, Rafael. Principal | www.postgresql-es.org. [En linea] [Citado el: 18 de noviembre de 2012.]
http://www.postgresqgl-es.org/principal.

10gen. MongoDB. [En linea] 2011. [Citado el: 18 de noviembre de 2012.] [Disponible en:

http://www.mongodb.com.]

Kabir Mohammed J. La biblia de Servidor Apache2. 2004.

Sitio de descargas de software. [En linea] [Citado el: 18 de noviembre de 2012.] [Disponible en:
http://www.freedownloadmanager.org/es/downloads/Paradigma Visual para UML %28M%C3%8D%

29 14720 pl]

Netbeans.org. Sitio oficial NetBeans.org [En linea] [Citado el: 18 de noviembre de 2012.] [Disponible
en: http://netbeans.org/features/php/index.html.]

Pressman, Roger S. Ingenieria de Software un enfoque practico. Naucalpan de Juarez. Prentice Hall,
1999. Numero de paginas 536.

Craig Larman. UML y Patrones 2da Edicién, Una introduccion al andlisis y disefio orientado a objetos
y al proceso unificado. Mc Graw Hill. NUmero de paginas 614.

67


http://www.aeemt.com/contenidos_socios/Informatica/Informac_Informat_Tecnolog/AMV_AGI_AEEMT_HTML_Historia.pdf
http://www.aeemt.com/contenidos_socios/Informatica/Informac_Informat_Tecnolog/AMV_AGI_AEEMT_HTML_Historia.pdf
http://www.inteco.es/file/KiIat7eU_6hCnkU_DZrdhA
http://www.librosweb.es/javascript/capitulo1.html
http://www.php.net/manual/es/intro-whatis.php
http://www.w3.org/TR/2007/REC-soap12-part1-20070427/#encapsulation
http://www.mongodb.com/
http://www.freedownloadmanager.org/es/downloads/Paradigma_Visual_para_UML_(MÍ)_14720_p/
http://www.freedownloadmanager.org/es/downloads/Paradigma_Visual_para_UML_(MÍ)_14720_p/
http://netbeans.org/features/php/index.html

Referencias Bibliograficas

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Gregory Raghavan, Ford Sridhar, Gary Zelesnik. Lecture Notes on Requirements Elicitation.
Fowler, M. Analysis Patterns: Reusable Object Models. Reading. Addison-Wesley, 1996.

GUNNAR OVERGAARD, K. P. Use Cases Patterns and Blueprints, Addison Wesley Professional,
2004.

Buschmann, F, Meunier, R., Rohnert, H., Sommerlad, P., & Stal, M. Pattern — Oriented Software
Architecture. A System of Patterns. John Wiley & Sons, 1991.

Microsoft. Microsoft Developer Network. [En linea] 2013. [Citado el: 13 de Mayo de 2013.] [Disponible
en: http://msdn.microsoft.com/es-es/library/aa291591%28v=vs.71%29.aspx.]

Martin, J. y Odell, J.. Object-Oriented Methods: A Foundation. Englewood Cliffs. Prentice-Hall, 1995.

B, Ing. Alexander Oré. 2008. Calidady Software.com. Calidady Software.com. [En linea]
Nazcasoft.com, 2008. [Citado el: 2 de 4 de 2013.] http://www.calidadysoftware.com/testing.php.

Bass, L., Clements, P., & Kazman, R. Software Architecture in practice. Addison-Wesley, 1998.

68


http://msdn.microsoft.com/es-es/library/aa291591%28v=vs.71%29.aspx
http://www.calidadysoftware.com/testing.php

Bibliografia

BIBLIOGRAFIA

e Chodorow, Kristina.Dirolf, Michael.MongoDB: The Definitive Guide. O’Reilly Media, Sept 2010. ISBN:
978-1-449-38156-1.

e Javier Eguiluz, Desarrollo web agil con Symfony2, 2011. Publicaciones easybook version 4.8-DEV.

Numero de paginas:573.

e (UCI) Dpto. Soluciones Informaticas para Internet, Centro de ldeoinformatica. Trabajo con
MongoDB desde Symfony2, marzo 2012.

e Pressman, Roger S. Ingenieria de Software un enfoque practico. Naucalpan de Juarez. Prentice Hall,
1999. NUmero de paginas 536.

e Potencier Fabien, Zanionotto Francois. Symfony la Guia definitiva. Librosweb, 2007. Niumero de

paginas: 435.

e Hernandez Ledn, Rolando Alfredo, Coello Gonzéalez Sayda. El proceso de la investigacion cientffica,
2011.

e INTECO, Laboratorio Nacional de Calidad de Software. Ingenieria del Sotware: Metodologias y
Ciclos de Vida. Espaiia : s.n., 2009.

¢ Ideoinformética, Centro. Configuracién de la metodologia OpenUP. Ciudad de La Habana. Cuba :
s.n., 2012.

e Jacobson, Ivar. El proceso unificado de desarrollo de software. Madrid : Addision Wesley, 2000.
e Pefia, Ing. Yadira Machado. Planificacion, Disefio y Ejecucion de Pruebas Funcionales. Habana:
e Calisoft, marzo-2011.

e B, Ing. Alexander Oré. 2008. Calidady Software.com. Calidady Software.com. [En linea]
Nazcasoft.com, 2008. [Citado el: 2 de 4 de 2013.] http://www.calidadysoftware.com/testing.php.

e PHP, 2013. [Disponible en: http://www.php.net/manual/es/intro-whatis.php.]

69


http://www.calidadysoftware.com/testing.php
http://www.php.net/manual/es/intro-whatis.php

Glosario de Términos

GLOSARIO DE TERMINOS

Bundle: Son una mezcla entre los médulos y los plugins. Es aqui donde se encuentra la programacion
realmente y la idea del Bundle es que si se necesita una misma funcionalidad dentro de otro proyecto
deberia poder copiarlo completo al nuevo proyecto y deberia ser lo suficientemente independiente como

para funcionar.

CASE: Computer Aided Software Engineering (Ingenieria de Software Asistida por Ordenador), ingenieria
basada en aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de software
reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

Hipertexto: es una tecnologia que organiza una base de informacion en blogues distintos de contenidos,
conectados a través de una serie de enlaces cuya activacién o seleccion provoca la recuperacion de
informacion.

HTTP El protocolo de transferencia de hipertexto o HyperText Transfer Protocol es el protocolo usado en
cada transaccion web. Es un protocolo orientado a transacciones y sigue el esquema peticién-respuesta
entre un cliente y un servidor.

ODM: Acrénimo de Object-Document Mapping (Mapeo Objeto-Documento). Es empleado por el marco de
trabajo mediante la utilizacién de técnicas de programacion para convertir datos a objetos y viceversa,
permitiendo el trabajo con datos persistentes como si formaran parte de una base de datos orientada a

objetos.
Servidor: en informatica, un servidor es un tipo de software que realiza ciertas tareas en nombre de los

usuarios. El término servidor ahora también se utiliza para referirse al computador en el cual funciona ese
software, una maquina cuyo proposito es proveer datos de modo que otras maquinas puedan utilizar esos
datos.

Software: se refiere al equipamiento légico o soporte légico de un sistema informético, que comprende el

conjunto de los componentes l6gicos necesarios que hacen posible la realizacion de tareas especfificas.
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ANEXOS

Anexo 1

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente

RF1. Registrar usuario. El sistema debe permitir que se | Media Alta

introduzcan los datos de un usuario

gue se quiera registrar.

Prototipo

Campos

Tipos de Datos

Reglas o Restricciones

No procede

Que el

todos los datos.

usuario introduzca

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF2. Cambiar El sistema debe permitir que un | Media Alta
Contrasefia. usuario cambie su contrasefia
cuando el mismo lo requiera.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
registrado y autenticado en el
sistema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
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RF3. Eliminar usuario. El sistema debe permitir eliminar un | Media Alta
usuario del sistema.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que esta operacién la realice
un usuario con privilegios de
administracion.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF4. Autenticar usuario. El sistema debe permitir que un | Media Alta
usuario se autentique en el mismo.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
registrado en el sistema.
Observaciones
N2 Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF5. Cerrar sesion de El sistema debe permitir finalizar la | Media Alta

usuario. sesion del usuario.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
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No procede

Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF6. Modificar permisos | El sistema debe permitir modificar | Media Alta
de usuario. los privilegios de un usuario en el
sistema.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario que realice
esta operacién posea los
privilegios suficientes.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF7. Bloquear usuario. El sistema debe permitir bloquear Media Alta

todas las operaciones que realice un
usuario que haya tenido un
comportamiento inadecuado en el

sistema.

Prototipo

Campos

Tipos de Datos

Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario que realice
esta operacion posea los
privilegios suficientes.
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Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF8. Proponer El sistema debe permitir subir un Alta Alta
documento. documento digital y los datos
asociados a este.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

No procede

usuario que realice
posea los
y el
documento tenga algunos de

Que el
esta
privilegios

operacion
suficientes

los formatos como: pdf, doc,
txt.

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF9. Modificar datos de | El sistema debe permitir modificar | Media Alta

documento. los datos asociados a un documento.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario que realice
esta posea los

privilegios suficientes.

operacion

Observaciones
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Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF10. Eliminar El sistema debe permitir eliminar un | Media Alta
documento. documento.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario que realice
esta operacion posea los
privilegios suficientes.

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF11. Descargar El sistema debe permitir descargar | Baja Alta

documento. un documento.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario que realice
esta operacion posea los
privilegios suficientes.

Observaciones

Ne Nombre

Descripcion

Complejidad | Prioridad
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paracliente
RF12. Comentar El sistema debe permitir al usuario | Media Media
documento. realizar comentarios acerca de algun
documento.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF13. Eliminar El sistema debe permitir eliminar un | Media Media
comentario. comentario no deseado.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario que realice
esta operacion posea los
privilegios suficientes.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF14. Compartir El sistema debe permitir que los | Alta Baja
documento. documentos publicados se puedan
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compartir en las redes sociales.

Prototipo

Campos

Tipos de Datos

Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario se encuentre

autenticado en el sistema.

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF15. Votar documento. El sistema debe permitir que un | Media Baja
usuario vote por los documentos de
su preferencia.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF16. Me gusta El sistema debe permitir que un | Media Baja
documento. usuario comparta su criterio en
cuanto a si le gusta un determinado
documento.
Prototipo
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Campos

Tipos de Datos

Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario se encuentre

autenticado en el sistema.

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF17. | Seguir documento. El sistema debe ser capaz de permitir | Media Media
que un usuario se haga seguidor de
un documento, y entonces el sistema
tiene que enviar reportes al correo
de este usuario, informando de lo
que suceda relacionado con ese
documento.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF18. Publicar El sistema debe permitir que un | Media Alta
documento. usuario autorizado apruebe o no, si
un documento se puede publicar en
el sistema.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario que realice

esta operacioén posea los
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privilegios suficientes.

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF19. Seguir tema. El sistema debe ser capaz de permitir | Media Media
gue un usuario se haga seguidor de
una categoria, y entonces el sistema
tiene que enviar reportes al correo
de este usuario, informando de los
nuevos documentos que  se
publiquen en esta categoria.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF20. Realizar busquedas El sistema debe permitir al usuario | Media Alta

basicas. segin el criterio de busqueda
realizar la misma en los titulos de los
documentos, y luego mostrar el
resultado de esta.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.
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Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF21. | Realizar bldsquedas | E| sistema debe permitir al usuario | Alta Media
avanzadas. segln el criterio de busqueda vy el
filtrado segln los datos asociados a
los documentos, realizar la
busqueda, y Iluego mostrar el
resultado de la misma.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF22. Mostrar informacion | | sistema debe permitir mostrar a | Baja Alta

de un documento.

los usuarios todos los datos

asociados a un documento.

Prototipo

Campos

Tipos de Datos

Reglas o Restricciones

No procede

Que el usuario se encuentre
autenticado en el sistema.

Observaciones
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Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF23. | Confirmar Usuario. | El sistema debe permitir confirmar la | Media Alta
identidad de los usuarios.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede No procede
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF24. | Dejar de seguir | E| sistema debe permitir a solicitud | Media Media
documento. del wusuario dejar de seguir un
documento, donde se deje de enviar
reportes de actividad sobre el
documento al correo del mismo.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario que realice
esta operacidon se encuentre
autenticado y sea seguidor del
documento.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
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RF25. | Dejar de seguir | E| sistema debe permitir a solicitud | Media Media
tema. del wusuario dejar de seguir un
documento, donde se deje de enviar
reportes de actividad sobre el tema
al correo del mismo.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario que realice
esta operacion se encuentre
autenticado y sea seguidor del
tema.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF26. Adicionar tema. El sistema debe permitir a los | Media Media
administradores adicionar un nuevo
tema a la aplicacién.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que esta operacién la realice
un usuario con privilegios de
administracion.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
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RF27. Eliminar tema. El sistema debe permitir a los | Media Media
administradores eliminar un tema de
la aplicacién.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que esta operacién la realice
un usuario con privilegios de
administracion.
Observaciones
Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF28. | Enviar reporte. El sistema debe permitir el envio de | Alta Media

reportes de actividades acerca de un
tema o documento a través del
correo a los usuarios que sean
seguidores de algin tema o

documento.

Prototipo

Campos

Tipos de Datos

Reglas o Restricciones

No procede

Que esta operacién se realice
con los usuarios que soliciten
ser seguidores de algun tema
o documento.

Observaciones
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Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
paracliente
RF29. Buscar Usuario. El sistema debe permitir realizar | Media Baja
busqueda de los usuarios registrados
en el sistema.
Prototipo
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
No procede Que el usuario que realice
esta operacion posea los
privilegios suficientes.
Observaciones
Anexo 2

CU 1. Realizar busqueda basica.

Objetivo Realizar busqueda basica de documentos en la base de datos del
sistema.

Actores Usuario anonimo.

Resumen El CU inicia cuando un usuario desea realizar una busqueda, el
sistema muestra la interfaz correspondiente con la opcion Buscar,
finaliza cuando se muestran los resultados.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

Que el usuario introduzca un criterio de busqueda

Postcondiciones

Se muestra la informacién de acuerdo al criterio de busqueda
introducido.

Flujo de eventos
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Flujo basico realizar busqueda

Actor Sistema

Indica el criterio de busqueda en el
navegador y oprime el botén Buscar.

Si el criterio de busqueda es correcto
muestra los resultados de forma
ordenada de acuerdo a la relevancia
de los mismos. Estos resultados
muestran a su vez una serie de
informacién como son: titulo, autor,
tema, tipo de documento y el tamafio
del archivo.

Muestra el nUmero total de
resultados encontrados.

Muestra las palabras introducidas en
el criterio de busqueda de forma
resaltada en los resultados.

Muestra un paginado cuando se
encuentren varios resultados que no
se puedan ver todos en la primera
pagina, lo que le permite al usuario
acceder a otras paginas de una
forma mas rapida y eficiente.

Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema

Relaciones
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Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 2. Descargar documento.

Objetivo Permitir descargar los documentos con que cuenta el sistema.
Actores Usuario anénimo.
Resumen El CU inicia cuando el usuario desea descargar un documentoy

accede al mismo, la aplicacion le muestra una opcion para hacerlo
y finaliza cuando se realiza la descarga.

Complejidad Baja

Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico completar criterio de busqueda

Actor Sistema

Accede la interfaz de un documento.

2. Muestra los datos de un documento
y entre las opciones que se
muestran se encuentra la de
descargar documento.

3. Selecciona la opcion descargar documento.

4, Descarga el archivo
correspondiente al documento.

5. Termina el CU.
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Flujos alternos

N° Evento <Condicién que dio lugar a la extension>

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos

CuU
Extendidos

Mostrar informacion de un documento.

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 3. Autenticar usuario.

Objetivo Autenticar al usuario en el sistema.

Actores Usuario anonimo.

Resumen El caso de usoinicia cuando el usuario desea autenticarse y accede a
la interfaz para realizar esta operacion, finaliza cuando el usuario se
ha autenticado correctamente.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones

El usuario se autentica por lo que deja de ser un usuario anénimo.

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema

1. Accede a esta opcion.

Muestra la interfaz para realizar esta
operacion que tiene dos campos
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usuario y contrasena.

3. Introduce el usuario y la contrasefa en la
interfaz y los envia a la aplicacion.

4. Comprueba que los datos
introducidos por el usuario sean
correctos.

5. Direcciona al usuario hacia la interfaz

principal del sistema.

3. Termina el CU.

Flujos alternos

4. Los datos introducidos por el usuario no tienen coincidencias en el sistema

Actor Sistema

5. Muestra un mensaje de error donde
se le comunica al usuario que no
existen el par usuario y contrasefa
suministrados por el en la base de
datos del sistema.

2.

Relaciones CU Incluidos
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 4. Realizar busqueda avanzada.

Objetivo Realizar busquedas avanzadas de informacion especifica en la base
de datos del sistema.

Actores Usuario anénimo.
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Resumen El CU inicia cuando un usuario desea realizar una busqueda
avanzada, el sistema muestra la interfaz correspondiente con la
opcion Busqueda Avanzada, el usuario realiza la basqueda y se
muestran los resultados obtenidos finaliza asi el CU.

Complejidad Alta

Prioridad Media

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema

1. Selecciona la opcion Busqueda Avanzada.

Muestra la interfaz correspondiente
con los diferentes criterios por los
cuales es posible realizar la
blusqueda.

Permite restringir la busqueda de
acuerdo a diferentes criterios como
son: Idioma (El sistema debe mostrar
los resultados de acuerdo con el
idioma que elija el usuario.), Tema (El
sistema debe buscar documentos
referentes a un tema en especifico),
Tipo (El sistemadebe realizar
busquedas sobre los documentos de
un tipo determinado), Formato (El
sistema debe buscar documentos que
se encuentran en un formato
determinado), Autor (La aplicacion
debe mostrar los documentos de un
autor determinado).

4. Accede a la accion Buscar.
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5. Muestra los resultados en un listado
paginado de acuerdo a la
configuracion personal del usuario.

6. Termina el CU.

Flujos alternos

N° Evento <Condicién que dio lugar a la extension>

Actor Sistema
7.
8.
Relaciones CU Incluidos
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 6. Comentar documento.

Objetivo Permitir a los usuarios del sistema emitir comentarios sobre los
documentos.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU se inicia cuando un usuario desea comentar un documento de
los publicados en el sistema.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones
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Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona el documento que desea

comentar.

2. Muestra informacion detallada del
documento entre la que se encuentra
los comentarios del mismo, ademéas
de la opcién comentar documento.

3. Selecciona la opcion anadir comentario.

4, Muestra un campo donde el usuario
puede introducir su comentario.

5. Introduce su comentarioy selecciona

publicar.

6. Se afiade el comentario y se muestra
el comentario emitido en los
comentarios del documento.

7. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema
Relaciones CU Incluidos Mostrar informacion de un documento
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes
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CU 7. Compartir documento.

Objetivo Compartir un documento en las redes sociales.
Actores Usuario autenticado
Resumen El CU se inicia cuando un usuario que se encuentra autenticado en el

sistema desea compartir un documento en las redes sociales.

Complejidad Alta

Prioridad Baja

Precondiciones El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion compartir documento
en una red social.

2. Muestra una interfaz que el usuario
se autentigue en la red social que
selecciono.

3. Escribe los datos para autenticarse en la red

social.
4. Comparte el documento en el perfil

del usuario en la red social.

5. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema

Relaciones CU Incluidos Mostrar informacion de un documento

Cu
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Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 8. Votar documento.

Objetivo Permitir al usuario votar por un documento.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU se inicia cuando el usuario desee votar por un documento.
Complejidad Media

Prioridad Baja

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Selecciona un documento.
2. Muestra la informacién detallada del
documento.
3. Selecciona en el campo que se muestra
para votar por un documento.
4. Registra el voto efectuado por el
usuario.
5. Termina el CU.

Flujos alternos
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Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos Mostrar informacién de un documento

CU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 9. Me gusta documento.

Objetivo Permitir al usuario expresar que un documento le gusta.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU se inicia cuando el usuario accede a los datos de un documento
y presiona en la opcion Me gusta.

Complejidad Media

Prioridad Baja

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Selecciona un documento.
2. Muestra la informacién detallada del
documento.
3. Selecciona en la opcion Me gusta que se
muestra para un documento.
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4. Registra la accion del usuario en el
sistema.
5. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos Mostrar informacién de un documento

Cu
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 10. Seguir documento.

Objetivo Permitir a los usuarios del sistema seguir las actividades que se
desempefien sobre un documento determinado.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU se inicia cuando un usuario que se encuentra autenticado en
el sistema desea seguir los comentarios y trayectoria de un
documento determinado y se registra como seguidor de un
documento.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

El sistema envia reportes sobre las actividades que se realicen
sobre el documento seguido a la direccién de correo electrénico del
usuario.
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Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Selecciona un documento.
2. Muestra la informacién detallada del
documento.
3. Selecciona en la opcion Seguir que se
muestra para un documento.
4. Anade el usuario a la lista de
seguidores del documento.
6. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos Mostrar informacion de un documento, enviar reporte.

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 11. Seguir tema.

Objetivo Permitir a los usuarios del sistema sequir las actividades que se
desempefien sobre un tema determinado.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU se inicia cuando un usuario que se encuentra autenticado en el

sistema desea seguir los comentarios y documentos que se
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encuentran sobre un tema determinado y se registra como seguidor

de un tema.
Complejidad Media
Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

El sistema envia reportes sobre las actividades que se realicen sobre
el tema seguido a la direccién de correo electrénico del usuario.

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Selecciona un tema.
2. Muestra la informaciéon detallada del
tema.
3. Selecciona en la opcidn Seguir que se
muestra para un tema.
4. Anade el usuario a la lista de
seguidores del tema.
6. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema
Relaciones CU Incluidos | Enviar reporte.
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
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pendientes

CU 12. Modificar permisos de usuario.

Objetivo Permitir modificar los permisos de un usuario

Actores Super administrador

Resumen El CU inicia cuando el super administrador selecciona la opcion
gestionar usuarios en el panel de administracion del sistema, buscael
usuario que desea cambiary actualiza los permisos del mismo.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser super administrador del
sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcién gestionar usuarios en

el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los usuarios y que
ademas permite realizar basquedas
de usuarios sobre la base de datos.

3. Accede al usuario que desea modificar y

selecciona la opcion modificar permisos.

4. Carga los permisos del usuario en
una interfaz que permite editar los
mismos.

5. Realiza los cambios en los permisos del

usuario seleccionado y selecciona la opcion
aceptar.
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7. Registra los cambios realizados por el
administrador.
8. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos

Buscar usuario

Cu
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 13. Bloguear usuario.

Objetivo Permitir a un administrador del sistema bloguear el acceso a un
usuario.

Actores Administrador

Resumen El CU el administrador selecciona la opcién gestionar usuarios en el
panel de administracion del sistema, busca el usuario que desea
bloquear y selecciona en la opcion que permite realizar esta
operacion.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado.

Postcondiciones

Flujo de eventos
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Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion gestionar usuarios en

el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los usuarios y que
ademas permite realizar busquedas
de usuarios sobre la base de datos.

3. Accede al usuario que desea modificar y

selecciona la opcion bloquear.

4. Registra los cambios realizados por el
administrador.

5. Finaliza el CU

Flujos alternos

Actor Sistema
Relaciones CUIncluidos | Buscar usuario
CuU
Extendidos
Requisitos no
funcionales
Asuntos
pendientes
CU 14. Publicar documento.
Objetivo Hacer pablico un documento en el sistema.
Actores Administrador
Resumen El CU se inicia cuando el administrador decide hacer publico un
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documento que ha sido proporcionado por un usuario, busca el
documento revisa sus datos y contenido y lo publica.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo bésico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion gestionar documentos
en el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los documentos y que
ademas permite realizar basquedas
de documentos sobre la base de

datos.
3. Accede al documento que desea publicar y
selecciona la opcion publicar.
4.
5. Finaliza el CU.
Flujos alternos
Actor Sistema
6.
Relaciones CU Incluidos | Buscar documento
Cu
Extendidos

Requisitos no
funcionales
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Asuntos
pendientes

CU 15. Eliminar comentario.

Objetivo Eliminar un comentario del sistema.
Actores Administrador
Resumen El caso de uso se inicia cuando el administrador del sistema desea

comentario y lo elimina.

eliminar un comentario, el mismo accede a los comentarios que
existen sobre un documento determinado, y donde se muestra el

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona el documento al que pertenece

el comentario.

2. Muestra la informacién detallada del
documento entre ella los comentarios
emitidos sobre el mismo.

3. Selecciona en el documento el comentario a

eliminar y en él la opcién eliminar.

4, Elimina el comentario de la base de
datos.

5. Actualiza la pagina con la informacion
del documento.

o. Termina el CU.

102




Anexos

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos

Mostrar informacion de documento, buscar
documento.

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 16. Eliminar usuario.

Objetivo Eliminar un usuario de los que se encuentran registrados en el
sistema.

Actores Super administrador

Resumen El CU se inicia cuando el super administrador del sistema requiere
eliminar un usuario, el mismo busca el usuario que desea eliminar y
accede a la opcion eliminar y el sistema los elimina de los registros.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

sistema.

El usuario debe estar autenticado y ser super administrador del

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema
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1. Selecciona la opcion gestionar usuarios en

el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los usuarios y que
ademas permite realizar bausquedas
de usuarios sobre la base de datos.

3. Accede al usuario que desea eliminar y

seleccionala opcién eliminar.

4. Registra los cambios realizados por el
administrador.

5. Finaliza el CU

Flujos alternos

Actor Sistema
Relaciones CU Incluidos Buscar usuario
CuU
Extendidos
Requisitos no
funcionales
Asuntos
pendientes
CU 17. Mostrar informacion de un documento.
Objetivo Mostrar la toda la informacion que se tiene de un documento, asi

como los comentarios que han emitido los usuarios sobre el mismo.

Actores Usuario anénimo

Resumen El CU se inicia cuando un usuario anénimo accede a un documentoy

el sistemale muestratoda la informacion con que se cuenta de ese
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documento.
Complejidad Baja
Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema

1. Accede a la opcion que le muestratoda la
informacién del documento.

2. Muestra una interfaz donde se
muestra la informacion detallada del
documento.

3. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 18. Enviar reporte.

Objetivo

Enviar reportes al correo de un usuario.
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Actores Usuario autenticado.

Resumen El CU se inicia cuando un usuario que se encuentra autenticado en el
sistema desea seguir un documento o un tema, el sistemauna vez a
la semana le envia al usuario un correo con toda la actividad realizada
sobre los documentos o temas que esté siguiendo un usuario.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe de haber seleccionado seguir un tema o un
documento.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Genera un correo para cada usuario
gue sigue un tema o un documento.
2. Envia los correos generados.
3. Termina el CU.

Flujos alternos

4. El archivo proporcionado por el usuario no cumple con las restricciones definidas

por el sistema.

Actor Sistema
6. Muestra un mensaje de error donde
se le comunica al usuario las causas
del mismo.
Relaciones CU Incluidos

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales
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Asuntos
pendientes

CU 20. Confirmar usuario.

Objetivo Habilitar el usuario como valido en el sistema.

Actores Usuario anénimo

Resumen El CU se inicia cuando el usuario accede desde su cuenta de correo al
enlace que le ha sido enviado por el sistema, este registra el acceso
desde la cuenta de correo y habilita al usuario.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

Postcondiciones

El usuario ya puede acceder al sistema.

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema

1. Accede desde su cuenta de correo al enlace
que le ha sido enviado por el sistema.

2. Autentica al usuario por el accesoa la
direccion del enlace.

3. Se habilita el usuario en el sistema.

4. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos
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CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 21. Bloguear documento.

Objetivo Permitir a un administrador del sistema bloquear el acceso a un
documento.

Actores Administrador

Resumen El CU el administrador seleccionala opcion gestionar documentos en
el panel de administracién del sistema, busca el documentos que
desea bloquear y selecciona en la opcién que permite realizar esta
operacion.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema

1. Selecciona la opcion gestionar documentos
en el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los documentos y que
ademas permite realizar basquedas
de documentos sobre la base de
datos.

3. Accede al documentos que desea modificar
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y selecciona la opcion bloquear.

4. Registra los cambios realizados por el
administrador.
5. Finaliza el CU

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos Buscar documentos

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 22. Modificar datos de un documento.

Objetivo Permitir modificar los datos de un documento.

Actores Administrador

Resumen El CU el administrador selecciona la opcion gestionar documentos en
el panel de administracién del sistema, busca el documento que
desea cambiar y actualiza los datos del mismo.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>
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Actor Sistema

1. Selecciona la opcion gestionar documentos

en el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los documentos y que
ademas permite realizar basquedas
de documentos sobre la base de
datos.

3. Accede al documento al que desea

cambiarle los datos y seleccionala opcién
modificar.

4. Carga los datos del documento en
una interfaz que permite editar los
mismos.

5. Realiza los cambios en los datos del

documento seleccionadoy seleccionala
opcion aceptar.

7. Registra los cambios realizados por el
administrador.

8. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos

Buscar documento

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes
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CU 23. Eliminar documento.

Objetivo Eliminar un documento de los que se encuentran registrados en el
sistema.

Actores Administrador

Resumen El CU se inicia cuando el administrador del sistema requiere eliminar
un documento, el mismo busca el documento que desea eliminar
accede a la opcion eliminar y el sistema los elimina de los registros.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion gestionar documentos

en el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los documentos y que
ademas permite realizar basquedas
de documentos sobre la base de
datos.

3. Accede al documento que desea eliminar y

seleccionala opcion eliminar.

4, Registra los cambios realizados por el
administrador.

5. Finaliza el CU

Flujos alternos
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Actor Sistema
Relaciones CU Incluidos Buscar documento
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 24. Buscar documento.

Objetivo Buscar un documento por el titulo en el sistema.
Actores Administrador.
Resumen El CU se inicia cuando el administrador necesita encontrar un

documento en el sistema el mismo introduce un texto y el sistemalo
buscaen el titulo de los documentos y devuelve las coincidencias

encontradas.
Complejidad Media
Prioridad Alta

Precondiciones El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Introduce el texto a buscary selecciona la
opcién buscar.

2. Busca coincidencias en los titulos de
los documentos.
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3.

Muestra los resultados obtenidos.

4.

Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

Relaciones

CU Incluidos

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 25. Buscar usuario.

Objetivo Buscar un usuario en el sistema.

Actores Administrador.

Resumen El CU se inicia cuando el administrador necesita encontrar un usuario
en el sistema el mismo introduce un texto y el sistemalo buscaen el
usuario de las personas registradas en el sistema.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema
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1. El administrador introduce el usuario a
buscary seleccionala opcién buscar.
2. El sistema busca coincidencias en los
usuarios
3. El sistema muestra los resultados
obtenidos.
4. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema
Relaciones CU Incluidos
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 26. Cambiar contrasefia.

Objetivo Permitir cambiar la contrasefia de un usuario
Actores Usuario autenticado
Resumen El CU inicia cuando el usuario seleccionala opcion cambiar la

contrasefia en su perfil, el sistema muestra una interfaz para la
entrada de los datos, el usuario cambia el valor de su contrasefay si
los datos son correctos el sistema actualiza la contrasefia.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones
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Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Selecciona la opcion cambiar la contrasefia
en su perfil.
2. Muestra una interfaz para la entrada
de los datos.
3. Introduce los datos.
4. Comprueba que los datos sean
correctos.
5. Registra los cambios realizados por el
usuario.
6. Termina el CU.

Flujos alternos

4. Los datos proporcionados por el usuario no son correctos.

Actor Sistema
5 Muestra un mensaje de error donde
se le comunica al usuario las causas
del mismo.
Relaciones CU Incluidos

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes
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CU 27. Dejar de seguir documento.

Objetivo Permitir que el usuario deje de seguir un documento.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU inicia cuando el usuario selecciona el documento que sigue, el
sistema le muestra la informacion detallada del documento, el usuario
seleccionala opcion no seguir y el sistema registra los cambios.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe ser seguidor del documento.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Selecciona el documento que sigue.
2. Muestra los detalles del documento.
3. Selecciona la opcion dejar de seguir.
4, Registra la accion y lo elimina como
seguidor del documento.
5. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

5

Relaciones

CU Incluidos

Mostrar datos de un documento

CuU
Extendidos

Requisitos no
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funcionales

Asuntos
pendientes

CU 28. Dejar de seguir tema.

Objetivo Permitir que el usuario deje de seguir un tema.

Actores Usuario autenticado

Resumen El CU inicia cuando el usuario selecciona en la opcion dejar de seguir
tema el tema que ya no desea seguir y el sistemalo elimina de la lista
de seguidores del tema.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe ser seguidor del tema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Accede a la opcion dejar de seguir tema.
2. Muestra todos los temas que sigue el
usuario.
3. Selecciona el tema que desea dejar de
seguir.
4. Registra la accién y lo elimina como
seguidor del tema.
5. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema
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5

Relaciones

CU Incluidos

Cu
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 29. Adicionar tema.

Objetivo Permitir adicionar un tema.

Actores Administrador

Resumen El CU inicia cuando el administrador selecciona en la opcion adicionar
temay el sistemalo agregan a la lista de temas.

Complejidad Baja

Prioridad Baja

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema
1. Accede a la opcion adicionar tema.
2. Muestra la interfaz para introducir el
nuevo tema.
3. Introduce el tema que desea adicionar.
4, El sistema adiciona el nuevo tema.
5. Termina el CU.
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Flujos alternos

Actor Sistema
5
Relaciones CuU
Incluidos
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 30. Eliminar tema.

Objetivo Permitir eliminar un tema.

Actores Administrador

Resumen El CU inicia cuando el administrador selecciona en la opcion eliminar
temay el sistemalo elimina de la lista de temas.

Complejidad Baja

Prioridad Baja

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser administrador del sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos

Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor

Sistema

1. Accede a la opcion eliminar tema.

Muestra una interfaz con todos los
temas.
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3. Selecciona el tema que desea eliminar.
4, Elimina el tema.
5. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

5

Relaciones

CU Incluidos

CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes

CU 31. Desbloguear usuario.

Objetivo Desbloquear un usuario que se encuentre registrado en el sistema.

Actores Super Administrador

Resumen El CU se inicia cuando el super administrador del sistema requiere
desbloquear un usuario, el mismo busca al usuario que desea
modificar los permisos y accede a la opcion desbloquear, el sistema
desbloguea al usuario en el sistema.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado y ser super administrador del
sistema.

Postcondiciones

Flujo de eventos
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Flujo basico <Nombre del flujo basico>

Actor Sistema

1. Selecciona la opcion gestionar usuarios en

el panel de administracion del sistema.

2. Muestra una interfaz donde se
muestran todos los usuarios y que
ademas permite realizar busquedas
de usuarios sobre la base de datos.

3. Accede al usuario que desea desbloquear y

accede a la opcién desbloquear.
4. Desbloquea al usuario en el sistema.
5. Finaliza el CU

Flujos alternos

Actor Sistema
Relaciones CU Incluidos Buscar usuario
CuU
Extendidos

Requisitos no
funcionales

Asuntos
pendientes
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Anexo 3

—

i

<<build>>

«CIlont t_Page>> ﬁ
CP_Mostrar_Datos_documento

Server_Page>>
SP_Votar_documento

<<submit>>

«HTML Form>>
Votar_documento

Diagrama de clases del diseiio CU votar documento
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—
<<Client_Page>>
CP_Principal <<fink>>

B

Diagrama de clases del disefio CU seguir tema.
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< [—
<<Client_Page>>

CP_Mostrar_Datos_documento

<<build>> |

<<Server_Page>>
SP_Mostrar_Datos_documento

E <<submit>>

<<HTML_Form>>
Seguir_documento

Diagrama de clases del disefio CU seguir documento.
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i

<<Client_Page>>

CP_Principal <<link>>
—
[ <<build>>
—~. B 9
<<Client_Page>>
CP_Listar_documento

Server_Page>>
SP_Publicar_documento
<<submit>>

<<HTML_Form>>
Publicar_documento

Diagrama de clases del disefio CU publicar documento.
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F <<buikd>>
«CIlont Pago» S
CP_Listar_document
<<link>>
<<build>>
—
«CIhnt L_Page>> Pag.»
CP_Modificar_Datos_documento _Datos_documento
Z<submit>>

«HTML_Fonn»
Modificar_Datos_documento

Diagrama de clases del disefio CU modificar datos documento
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<<build>>
<
<<Client_Page>>
CP_Listar_usuario <<linie>
<<build>>
Server_Page>>
<<Client_Page>> SP, _Permisos_usuario
CP_Modificar_Permisos_usuario

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Modificar_Permisos_usuario

<<yse>>

Diagrama de clases del disefio CU modificar permisos usuario.
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=]
> s >
72T 2

<<Client_Page>> <<build>>
CP_Mostrar_Datos_documento
<<Server_Page>>
SP_MeGusta_documento
<<submit>>

Diagrama de clases del disefio CU gustar documento.
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<<link>>
<<build>> c
<<Client_Page>> Server_Page>>
CP_Listar_usuario SP_Eliminar_usuario
<<submit>>

<<HTML_Form>>
Eliminar_usuario

<cyse>>

Diagrama de clases del disefio CU eliminar usuario.
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<<link>>

NSRS <<build>>
— <
<<Client_Page>>

<Server_Page>>
CP_Eliminar_tema SP_Eliminar_tema
w— <<submit>>

<<yse>>

Diagrama de clases del disefio CU eliminar tema
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—
B

<<Client_Page>>

<<link>>
CP_Principal
= St Q
— @ = <
— Server_Page>>
<<Client_Page>> _Eliminar_documento
CP_Listar_documento
<<submit>>

<<HTML_Form>>

Diagrama de clases del disefio CU eliminar documento.
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<<build>>
<
<

<<Client_Page>>
CP_Mostrar_Datos_documento Server_Page>>

SP_Eliminar_Comentario

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Eliminar_comentario

Diagrama de clases del diseiio CU eliminar comentario.

<<build>>

<<Client_Page>>
CP_Listar_busc_documento

<<Server_Page>>
SP_Descargar_documento

E <<submit>>

<<HTML_Form>>
Descargar_documento

Diagrama de clases del disefio CU descargar documento.
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CP_Principal S<link>>

l—.} <<build>>

. - —
<<Client_Page>> <Server_Page>>
CP_Listar_usuario _Desbloquear_usuario

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Desbloquear_usuario

<<use>>

Diagrama de clases del diseiio CU desbloquear usuario.

133



Anexos

]
L

<<Client_Page>>

CP_Principal <<finic>

P
. R

<<build>>
<
~

<<Client_Page>> Q
CP_Mostrar_tema
E <<submit>>

<<HTML_Form>>
Dejar_Seguir_tema

Server_Page>>
SP_Dejar_Seguir_tema

Diagrama de clases del disefio CU dejar seguir tema.
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- —]
o <<build>>
* <<Client_Page>>
CP_Mostrar_Datos_documento <Server_Page>>

_Dejar_Seguir_documento

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Dejar_Seguir_documento

<cyuse >

Diagrama de clases del diseifio CU dejar seguir documento.
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'—’ e <<build>>
«Cﬂmt_l’ago»R

CP_Mostrar_Datos_documento c

Server_Page>>
SP_Compartir_documento

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Compartir_documento

Diagrama de clases del disefio CU compartir documento.
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<<build>>

o)

<<Client_Page>>
CP_Mostrar_Datos_documento

<
G

Server_Page>>
” Mostrar_Datos_documento

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Comentar_documento

<cyse>>

Diagrama de clases del disefio CU comentar documento.
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<<Client_Page>> <<link>>
CP_Principal
e 0

ip i
«Cllont_Pago—» _Cambiar_| na_usuario
CP_Cambiar_Contrasena_usuario

<<submit>>

<<HTML_Form>>
Cambiar_Contrasena_usuario
<<build>>

ommm— % ? f-————————-= kacil
<<Client_Page>> — ~ F

CP_profile

Diagrama de clases del disefio CU cambiar contrasefia.
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— c d
<
N
SvaoJ_Pago»
SP_Buscar|documento
<<submit>>
pr— <<build>>
[ <
z =

<<Client_Page>>
CP_Listar_busc_documento

<<yse>>

Diagrama de clases del disefio CU buscar documento.
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—
[

S <<link>>

<<Client_Page>>
CP_Principal

qETE <<buiki>>
_’

CP_Listar_usuario

<<submit>>

<<yse>>

Diagrama de clases del disefio CU bloquear usuario.
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<<link>>

<<build>>

CP_Listar_documento

<<HTML_Form>>
Bloquear_documento

Server_Page>>
SP_Bloquear_documento

<<submit>>

Diagrama de clases del disefio CU bloquear documento.
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<<Server_Page>>
SP_Autenticar_usuario

<<build>>
<<link>>
N E <<submit>> c
<<HTML_Form>> oA
Autenticar_usuario
<<build>>
o
<<Client_Page>>

CP_Autenticar_usuario

ccyuse>>

Diagrama de clases del disefio CU autenticar usuario.
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CP_Prlndpal <<link>>

<<Client_Page>>
CP_Adicionar_tema

<<HTML_Form>>
Adicionar_tema

<<submit>>

Diagrama de clases del disefio CU adicionar tema.
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<<Client_Page>>

CP_Principal sslinko
F <<build>> c
2 Ol gieg <
—
<<Client_Page>> <Server_Page>>

CP_Listar_usuario

<cyse>>

Diagrama de clases del disefio CU buscar usuario.
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Anexo 4

% CP_Listar_documento | | 'CP_Mostrar_Datos_documento 'CC_Documento_Controler

Usuario

|
|
1: Opcidn(Mostrar_Datos_ !
i
|
|

1.1: Seleccionar_Interfaz():void

| 1.1.1: Construir_Interfaz().void

2: Seleccionar_Opcion(Votar_por_Documento)

2.1: Votar_Documento(datos)void

F————1

|
2 2.1.1: Votar_Documento(datos ). void ‘:

|
2.1.2: Modifica r__Volos__Dommnrop:vc»d

T |
| |
Diagrama de secuencia CU votar documento.
) . N .
Ustatg | | | i |
1: Seleccionar_Opcidon(Seguir_DejarSeguir_Tema) ‘l : : : l
| 1.1 Se}ecdonar_lmerfaz():void : : :
T 1.1.1: Buscar_Temas():tema | |
| ol |
| | |
l ! 1.1.2: Construir_Interfaz():void : l
2 Selecdonar_Opcién(Seguif_'lmea) L : :
f | | |
: 2.1: Seguir_Tema(datos):void I : :
| L | |
| : 24.1: Sequir_Tema(datos)void | "
| | | g |
| | L | |
| | T | |
L ! ! ! ! !
Diagrama de secuencia CU seguir tema.
R
Usuario

1:8 i Opcid _Datos_d )

y

1.1: Seleccionar_Interfaz():void

1.1.1: Construir_Interfaz().void

ey

2.1: Seguir_Documento(datos):void

2.1.1: Seguir_Documento(datos):void

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
&l
B
|
|

Diagrama de secuencia CU seguir documento.
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’ﬁ_mindpd | | CP_Listar_documento CC_Documento_Controler
i T T
Yadado I I |
1: Seleccionar_Opcion(Gestionar_documento} kI : I
| ! 1.1: Seleccionar_Interfaz{):void !
: | 1.1.1: Buscar_Documentos():documento
|
| |
| | 1.1.2: Construir_Interfaz().void |
)
2: Seleccionar_Opcion(Publicar_Documento) : I
+ 1E |
| | |
l 2.1: Publicar_Documento(datos):void I I
| |
| e 2.1.1: Publicar_Documento(datos):void |
| | »l
I | g |
| | L |
| | | |
L ! | | !
Diagrama de secuencia CU publicar documento.
| CP_Principal [ (CP_LMw_dmnm | | CP_Modificar_Datos_documento | CC_Documento_Controler
T T T
Hatao | I | | I
I | | I |
o 1 I | | I |
1 O 24 ) el ! | : |
5 |
'U i A Sebcam+r_ln(eﬁu().vou ! i
. : : 1.1.1: Buscar_Datos_Documentos():documentos ‘{
| | 1.1.2: Construir_Interfaz():void Ll |
| L + |
5 o Biloa B i | :
| I |
21 Modmc:#r_Da(os_Documento(documenlo):void : :
T |
a5 | |
| | |
| | 2.1.1: Construir_Interfaz():void |
| - |
3 Modiﬁm_Dalos_ﬁvocumento(] I T I
T I |
: 3.1: Guardar_Datos_Documento(datos ).void : I
| 3.1.1: Guardar_Datos_Documento(datos):void |
| e »l
| | o
| | T |
U ! i ! !
Diagrama de secuencia CU modificar datos documento.
’ CP_Principal ] lcp_mu_um | |CP_Mndﬂw_Pomim_uswh CC_Usuario_Controler
Usuario

1: Seleccionar_Opcion(Gestionar_Usuario)

»

1.1: 8¢

elecdonar_lnlerl*z(}:void

|
|
|
|
|
|
L

|
1.1.2) Construir_Interfaz():void

1.1.1: Buscar_Datos_Usuarios():usuario

_Usuario)

t
|
|

|
21 Modiﬁc%ar«Petmisos__Usuan‘o[datos):void

F——1

|

|

|

|
3::Mod|ﬁm_Peﬂmsos()

2.1.1: Construir_Interfaz().void

|

A NS Sl RNy

Diagrama de

o

»

|
3.1: Guardar_Permisos_Usuario{pemisos):void {

3.1.1: Guardar_Pemnisos_Usuario(pemmisos):void

= 4

l

secuencia CU modificar permisos usuario.
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CP_Listar_documento l l CP_Mostrar_Datos_documento 'CC_Documento_Controler ‘documento

3 T
Usuario | |
| |
| |
1 ionar_Opcid _Datos_t ! !
»! |
'U .1: Seleccionar_Interfaz():void :
|
| |
: 1.1.1: Construir_Interfaz():void :
| |
| |
2 ionar_Opcion(Me_Gusta_D 3 :
|
2.1: Me_Gusta_Documento(datos):void :
I il |
| 1 |
: 2.1.1: Me_Gusta_Documento(datos):void ‘:
|
i g
| |
: 212 Modsﬁcar_f»/kz_Gusv.a_Docurmm(o[)yoidI i
| |
| | L | |
U ! ] i ! :
Diagrama de secuencia CU gustar documento.
CC_Usuario_Controler
Usuario | | | |
| | | |
1: Seleccionar_Opcion(Gestionar_Usuario) ‘: : : :
| |
1.1: Selbccionar_Interfaz():void : :
| 1.1.1: Buscar_Datos_Usuarios():usuario ‘:
| 1.1.2: Construir_Interfaz().void
| ; |
| |
| - |
2¢ Seleccionar_Opcién(Eliﬁjnar_Usuario) : :
| |
! 2.1: Eliminar_Usuario(datos ):void : :
| |
| 2.1.1: Eliminar_Usuario(datos ):void |
| T .
I I gl |
| | L |
| | | |
L | | | |
Diagrama de secuencia CU eliminar usuario.
CP_Principal CP_Eliminar_tema CC_Tema_Controler | tema I seguirTema ‘ ‘ documento |
i T T T T T
Yadado | | I I | I
l | I | | |
1: Seleccionar_Opcion(Eliminar_Tema) =l : : : : :
1.1:: Seleccionar_Interfaz():void : : : I
: 1.1.1: Buscar_Temas():tema ‘I : :
| | 1.1.2: Construir_Interfaz():void | | |
| L | | |
2: Seleccionar_Opcion(Eliminar, _:Tema) T : : :
T | | | |
| | | | |
: 2.1: Eliminar_Tema(datos):void } : : :
| | | |
| L 2.1.1: Eliminar_Tema(datos):void | | |
| | Pt | |
| | . | I
: : 2:1:2: Euminar_Tema_Seguidos(dato#).void k: :
| | T |
| | | |
| | 213 Modiﬁmr_Tema[datos):void | |
| | Il »l
| | | | gl |
| | | | |
| | T | | |
L 1 | i | i |

Diagrama de secuencia CU eliminar tema.
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| CP_Principal | | CP_Listar_documento CC_Documento_Controler w
i T T
| | | |
- . — .
oo, ety i | i
1 :1 : Seleccionar_Interfaz():void 1 :
: 1.1.1: Buscar_Documentos ():documento k:
| | 1.1.2: Construir_Interfaz():void
| L |
2 Selecdonar_Opcién(Eliminar_Docurnen{o) L :
T | |
| | |
: 2.1: Eliminar_Documento (datos):void : :
: T 2.1.1: Eliminar_Documento(datos):void ‘:
| I "B
| | Ll |
| | | |
L ! ! ! !
Diagrama de secuencia CU eliminar documento.
CP_Listar_documento | ICP_MW_DaMs_downm Cc_Dounlmn_Cmmllr| |CC_Cammulo_Cmirder
T T
Yatarlo i i i i i
1 ionar_Opcio r_Datos_ ‘: i ' : :
7] | |
1.1: Seleccionar_Interfaz():void I I
| |
J | |
1.1.1: Construir_Interfaz().void I :
| |
2 0 6 ! !
| |
2.1: Eliminar_Comentario(datos void ol :
| | 2.1.1: Eliminar_Comentario(datos):void |
| 1 | P
I I | g |
| | | T i
L ! ! ! !
Diagrama de secuencia CU eliminar comentario.
| CP_Listar_busc_documento | ‘ CP_Mostrar_Datos_documento
i T
Usuario | |
| |
1: ionar_Opcib _Dalos_ i !
|-

|
|
|
|
1.1: Seleccionar_|Interfaz():void I

1.1.1: Construir_Interfaz():void

28 ionar_Opcion(D D

=

2.1: Descargar_Documento(datos):void

2.1.1: Descargar_Documento(datos):void

gt
|
|

Diagrama de secuencia CU descargar documento.
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| CP_Principal I[cp_m:_uml

1.1: Seleccionar_|nterfaz():void

1.1.2: Construir_Interfaz():void

1.1.1: Buscar_Datos_Usuarios():usuario

2.1: Desbloquear_Usuario(datos):void

ey

Diagrama de secuencia CU desbloquear usuario.

1.1: Seleccionar_Interfaz():void

‘ CP_Mostrar_tema ‘ CC_Tema_Controler

2.1.1: Desbloquear_Usuariof ).void

CC_Usuario_Controler

|

|

|

|

|

|
.l

|

|

|

|

|

|

|

|
.l
o

|

|

1.1.1: Buscar_Temas():tema

1.1.2: Construir_Interfaz().void

2.1: Dejar_Seguir_Tema(datos):void

2.1.1: Dejar_Seguir_Tema(datos ):void

Diagrama de secuencia CU dejar seguir tema.

Usuario : :
| |
1: Seleccionar_Opcion(Gestionar_Usuario) | :
i I
|
| |
| Il
2: Seleccionar_Opcion(Desbloquear_Usuario) |
s
t
|
|
|
|
|
|
| T
| |
| |
| |
L ' '
| CP_Principal I
Usuario :
|
|
1 Oy r_D r_Tema) ‘rl
|
|
2: Seleccionar_Opcion(Dejar_Seguir_Tema)
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
‘ CP_Listar_documento ] ] CP_Mostrar_Datos_documento
Usuario

42 i Opcion(M _Datos_

1.1: Seleccionar_Interfaz().void

]

2: Seleccionar_Opcion(Dejar_Seguir_Docur] L\enlo)

1.1.1: Construir_Interfaz().void

2.1: Dejar_Seguir_Documento(datos ):void

CC_Documento_Controler _

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
2.1.1: Dejar_Seguir_Documento(datos).void ﬂ
Ll
|
|
|
|

Diagrama de secuencia CU dejar seguir documento.
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CP_Listar_documento CP_Mostrar_Datos_documento CC_Documento_Controler
Usuario : : :
| | |
| | |
1: Seleccionar_Opcion{Mostrar_Datos_documento) : : :
| |
| |
1 !I : Seleccionar_|nterfaz():void |
|
| |
| |
: : 1.1.1: Construir_Interfaz():void
|
2 Selecdonar_Opcién(Companir_Dommlbnto]
: :
| 2.1: Compartir_Documento():void |
| |
i ! ! !
Diagrama de secuencia CU compartir documento.
CP_Listar_documento | | 'CP_Mostrar_Datos_documento cc_Dommw_Cmnnkr| |CC_Camm.alln_Oomnhr comentario
Usuario :
|
1 ionar_Opcid - Datos_ !
|-
1.1: Seleccionar_Interfaz():void
| 1.1.1: Construir_Interfaz().void
|
2: Introduce_Come ntario(datos) I
T 2.1: Relizar_Comentario_Documento(datos ):void
I > 1 2.1.1: Relizar_Comentario_Documento(datos ).void ol
| T ’|_| vl
| I ]
| I T |
U ! ! ! !
Diagrama de secuencia CU comentar documento.
| CP_Principal ‘ ’F:_Canm_cmmaﬁa_mm
Usuario

1: Seleccionar_Opcion(Cambiar_Contrasena)

y

1.1: Seleccionar_|Interfaz():void

1.1.1: Construir_Interfaz():void

2: Introduce_Datos(datos)

2.1: Cambiar_Contrasefia(datos ):void

2.1.3: (vali ) je("Datos ")

alidar_C A boolgan
ambiar_Ci Aa(datos):void!
»l

Diagrama de secuencia CU cambiar contrasena.
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| CP_Principal | |CP_Ustar_bum_docurmm CC_Busqueda_Controler
i T T
! | ! :
1 _Criterio_| ) - | | |
1.1}: Envia_Criterio_Busqueda(datos :void : :
T |
: 1.1.1: Buscar_Documentos():documento ‘}
| |
| | 1.1.2: Construir_Interfaz().void |
| B | |
| |
| | |
: : e 1.1.3: Mostrar_Resultado (documento ):.void I
| |
| e |
| | |
| | |
| | L |
| | | |
L ! ! J ;
Diagrama de secuencia CU buscar documento.
CP_Principal | |cP_L&ar_umado | CC_Usuario_Controler
i T T
Usuario | | | |
1: Seleccionar_Opcidn(Gestionar_Usuario) ‘l : : :
! 1.1: Seleccionar_|Interfaz():void : :
1.1.1: Buscar_Datos_Usuarios().usuario ‘:
1.1.2: Construir_Interfaz().void ]
2: Seleccionar_Opcion(Buscar_Usuario) T :
| |
i | |
: 2.1: Buscar_Usuario(datos):void : :
: 2.1.1: Buscar_Usuario{):user ‘:
: 2.1.2: (user!=null)Mostrar_Resultados_Usuario().user i
| |
: 2.1.3: (user==null): je("No se ) :
| = |
| | . |
| | | |
L | | | |
Diagrama de secuencia CU buscar usuario.
| CP_Principal I | CP_Listar_documento CC_Documento_Controler
i T T
Usuario I | I |
= -Opeidn(G 8 ) el | | |
I | 1.1: Seleccionar_Interfaz():void ! !
| | 1.1.1: Buscar_Documentos():documento |
T »l
| I
| | 1.1.2: Construir_Interfaz().void |
I
2: Seleccionar_Opcin(Bloquear_Documentd) :
t Iz |
| | |
I 2.1: Bloquear_Documento(datos):void I :
| |
I ':' 2.1.1: Bloquear_Documento(datos ):void k:
I | |
| | LI |
| | | |
U ! | ! !

Diagrama de secuencia CU bloquear documento.
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l CP_Principal ||CP_thar_umb| CC_Usuario_Controler usuario

Usuario }
1: Seleccionar_Opcion(Gestionar_Usuario) ‘:
1.1: Seleccionar_|Interfaz().void
1.1.1: Buscar_Datos_Usuarios():usuario i
I 1.1.2: Construir_Interfaz().void ]
2: Seleccionar_Opcion(Bloguear_Usuario) : T :
| |
i | |
: 2.1: Boguear_Usuario(datos ):void : :
| : io{ ):voi |
| 2.1.1: Boquear_Usuario():void il
I i i
I | T I
i ! ! 1 !
Diagrama de secuencia CU bloquear usuario.
CP_Principal CP_Autenticar_usuario CC_Usuario_Controler
Usuario 1: Seleccionar_Opcion{Autenticar_Usuario} ‘| |

|

| |

’[ 4 1 Sl.*!ecdonar_lnteﬂaz():void :
T

|
I 1.1.1: Construir_Interfaz().void

2: Introduce_Datos(datos

2.1: Autenticar_Usuario(datos ).void

2.1.1: valido=Verificar_Usuario(datos):boolean

2.1.2: (valido==true)l niciar_Sesion(datos):void

2.1.3: (vali je(*Datos | ")

y

Diagrama de secuencia CU autenticar usuario.

% CP_Principal CP_Adicionar_tema
Usu_ario

1: Seleccionar_Opcion{Adicionar_Tema) i

|
'L 1.1 Sqlecdonar_lnterfaz():void >
|

A

|
|
: 1.1.1: Construir_Interfaz():void

F——A

2.1: Adicionar_Tema(tema ):void

2.1.1: Adicionar_Tema(tema). void

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
|
|

|
|
|
|
|
2. Introduce_Datos({ema)
|
|
|
|
|
|
|
|

ey

Diagrama de secuencia CU adicionar tema.
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Anexo 5

[Las celdas de

las tablas que contienen V, I, o N/A. V indica valido, |indica invalido, y N/A que no es necesario
proporcionar un valor del dato en este caso, ya que es irrelevante.]

CU2 Realizar Busqueda Basica

encontraron
coincidencias".

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 criterio_de_busqueda Campo de texto No Se debe especificar el
criterio por el cual se desea
buscar en el titulo del
documento.
Descripcion de las variables
Escenario Descripcion Variable 1: Respuesta del sistema |Flujo central
criterio_de_bu
squeda
EC 1.1 Dato El usuario Vv El sistemarealiza la El usuario introduce el
correcto y introduce un busqueda, obtiene criterio de blisqueda manera
obtiene criterio correcto en resultados y muestra los correcta y le da clic en
resultados. el sistema. resultados de la misma. Buscar o presiona el boton
Enter.
EC 1.2 Campo El usuario deja el I El sistema muestra un El usuario deja el campo
Vacio campo del criterio mensaje que dice: " No del criterio sin llenar y le da
sin llenar. se encontraron . .
] coincidencias”. clic en Buscar o presiona el
vacia bot6n Enter.

EC 1.3 Dato El usuario Vv El sistema realiza la El usuario introduce el
correcto y no introduce un blusqueda, no obtiene criterio de busqueda manera
obtiene criterio correcto en resultados y muestra el correcta y le da clic en
resultados. el sistema. mensaje: "No se Buscar o presiona el botén

Enter.

Caso de prueba del CU Realizar Busqueda Basica

CU2 Descargar Documento

Escenario

Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

EC 1.1 Descarga
el documento.

El usuario selecciona del
documento el icono de
descarga.

El sistema le permite al usuario
descargar el documento en su
computadora.

El usuario da clic en el icono
de descarga.

Caso de prueba del CU Descargar Documento
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CU3 Autenticar Usuario

No Nombre de | Clasificacién | Valor Nulo Descripciéon
campo
1 usuario Campo de texto No Se debe especificar un usuario
existente en el sistema.
2 contrasefia Campo de texto No Se debe especificar la contrasefia
perteneciente al usuario especificado.
Descripcion de las variables
Escenario |Descripcion Variable |[Variable 2: | Respuesta del Flujo central
1: usuario |contrasefa |[sistema
EC1.1 El usuario introduce el Vi Vi El sistemainicia la El usuario introduce los dos
Datos usuario y la sesion y redirecciona | campos de manera correcta
correctos. contrasefa de a la pagina de inicio. y le da clic en Aceptar o
manera correcta en el presiona el boton Enter.
sistema.
EC 1.2 El usuario deja los I I El sistema muestra El usuario deja algin campo
Campos dos campos sin un mensaje que dice: de vacio y le da clic en
vacios. llenar. . . "Datos incorrectos.". | Aceptar o presiona el boton
vacia vacia
Enter.
EC1.3 El usuario introduce I \Y El sistema muestra El usuario introduce un
Dato un valor incorrecto en un mensaje que dice: | campo de manera incorrecta
incorrecto. | el sistema. "Datos incorrectos.". |y le da clic en Aceptar o
presiona el boton Enter.
\% I El sistema muestra El usuario introduce un
un mensaje que dice: | campo de manera incorrecta
"Datos incorrectos.". |y le da clic en Aceptar o
presiona el botén Enter.

Caso de prueba del CU Autenticar Usuario

CU4 Realizar Busqueda Avanzada

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 criterio_de_busqueda Campo de texto No Se debe especificar el criterio por
el cual se desea buscar en el
titulo del documento.
2 autor Campo de texto Si Se debe especificar al menos

una palabra y sin caracteres
extrafios (no es obligatorio para
realizar la blusqueda).
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3 tema lista de opciones Si Se debe seleccionar una opcion
(no es obligatorio para realizar la
bldsqueda).

4 tipo lista de opciones Si Se debe seleccionar una opcion
(no es obligatorio para realizar la
busqueda).

5 lenguaje lista de opciones Si Se debe seleccionar una opcién
(no es obligatorio para realizar la
busqueda).

Descripcion de las variables
Escenario |Descripcion |Variable | Variable | Variable |Variable |Variable |Respuesta Flujo central
1 2: autor |3: tema |4: tipo 5: del sistema
criterio_ lenguaje
de_busq
ueda
EC1.1 . El usuario v N/A N/A N/A N/A El s'istema .EI usuario
Dato introduce un realiza la introduce el
correcto y criterio blasqueda, criterio de
obtiene correcto en el obtiene basqueda
resultados. sistema. resultados y manera
muestra los correcta y le
resultados de da clic en
la misma. Buscar o
presiona el
boton Enter.
EC 1.2 El usuario I N/A N/A N/A N/A El sistema El usuario
Campo deja el campo muestra un deja el campo
Vacio del criterio sin mensaje que | del criterio sin
llenar. dice: " No se llenar y le da
vacia encontraron clic en Buscar
coincidencias" | o presiona el
boton Enter.
EC1.3 El usuario \V; N/A N/A N/A N/A El sistema El usuario
Dato introduce un realiza la introduce el
correcto y criterio busqueda, no criterio de
no obtiene | correcto en el obtiene bldsqueda
resultados. sistema. resultados y manera
muestra el correcta y le
mensaje: "No da clic en
se Buscar o
encontraron presiona el
coincidencias" | botén Enter.

Caso de prueba del CU Realizar Busqueda Avanzada
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CU6 Comentar Documento

No Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo Descripciéon
1 comentario campo de texto No Se debe introducir una cadena
de caracteres.
Descripcidon de la variable
Escenario |Descripcion Variable 1: [Respuesta del sistema Flujo central
comentario
EC1.1 El usuario introduce un \% El sistema adiciona el El usuario introduce un
Dato comentario de manera comentario al sistema. comentario de manera correcta
correcto correcta en el sistema. y le da clic en Comentar.
EC 1.2 El usuario deja el campo I El sistema muestra un El usuario deja el campo vacio
Campo sin llenar. mensaje: "Debe de escribir y le da clic en Comentar.
Vacio vacia un comentario.".

Caso de prueba del CU Comentar Documento

CU7 Compartir Documento

Escenario

Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

documento.

EC 1.1 Comparte el

El usuario selecciona del
documento el icono de la
red social en donde desea
compartir el documento.

El sistema le permite al
usuario compartir el
documento en la red social.

El usuario selecciona del
documento el icono de la red
social en donde desea
compartir el documento dando

clic en la misma.

Caso de prueba del CU Compartir Documento

CU8 Votar Documento

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 wvoto grupo de opciones No Se debe seleccionar un valor
para proporcionar.
Descripcion de la variable
Escenario Descripcion Variable |[Respuesta del sistema Flujo central
1: voto
EC 1.2 Dato El usuario N/A El sistemaregistra el wto El usuario selecciona el
correcto selecciona el realizado y no permite que este valor que proporcionara al
valor que usuario vote de nuewvo por ese documento (de no
proporcionara al documento. seleccionar ningun valor por
documento en el defecto asume 1) en el
sistema (valor de sistema y le da clic en Votar.
1-5).

Caso de prueba del CU Votar Documento
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CU9 Gustar Documento

Escenario

Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

EC 1.1 Opinién, sigusta el
documento.

El usuario selecciona del

documento la opcién "Me

Gusta".

El sistema registra el
criterio del usuario sobre
el documento en el
sistema.

El usuario selecciona del
documento la opcién "Me
Gusta" dando clic en la misma.

CU10 Seguir Documento

Caso de prueba del CU Gustar Documento

Escenario

Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

EC 1.1 Seguir el
documento.

El usuario selecciona
del documento la
opcién "Seguir".

El sistema hace seguidor al usuario del
documento, de manera que envia
reportes de actividad sobre este
documento al correo del usuario.

El usuario selecciona del
documento la opcion
"Seguir" dando clic en la
misma.

CU11 Seguir Tema

Caso de prueba del CU Seguir Documento

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 tema lista de opciones No Se debe seleccionar un tema.
Descripcidon de la variable
Escenario Descripcion Variable 1: | Respuesta del sistema Flujo central
tema
EC 1.1 Sin El usuario no El sistema muestra un El usuario no selecciona ningin
seleccion. selecciona mensaje: "Debe seleccionar temay le da clic en Seguir o
ninguna vacia un tema.". presiona el botén Enter.
opcion.
EC 1.2 Dato El usuario El sistema hace seguidor al El usuario selecciona el tema que
correcto selecciona un usuario del tema desea ser seguidor y le da clic en
tema de los seleccionado, de manera Seguir o presiona el botén Enter.
que que envia reportes de
proporciona el actividad sobre este tema al
sistema. correo del usuario.

Caso de prueba del CU Seguir Tema

CU12 Modificar Permisos Usuarios

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 comentar_documento Opcién de seleccién Si Se selecciona si
desea otorgar
permiso, en
contrario no
selecciona.
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2 subir_documento Opcion de seleccién Si Se selecciona si se
desea otorgar este
permiso, en caso
contrario no se
selecciona.

3 rol_admin Opcion de seleccién Si Se selecciona si se
desea otorgar este
permiso, en caso
contrario no se
selecciona.

4 rol_superadmin Opcion de seleccién Si Se selecciona si se
desea otorgar este
permiso, en caso
contrario no se
selecciona.

Descripcion de las variables
Escenario |Descripcion Variable |Variable |Variable |Variable | Respuesta del |Flujo central
1 2: 3 4. sistema
comentar |subir_do |rol_admi |rol_supe
_docume |cumento |n radmin
nto
EC1.1 El administrador N/A N/A N/A N/A El sistema El administrador
Modifica selecciona los modifica los selecciona los
permisos permisos que permisos del permisos que desea
usuario. desea que tenga usuario y gue tenga el usuario
el usuario en el regresa ala en el sistemay le da
sistema. pagina que clic en Guardar o
muestra la lista presiona el boton
con todos los Enter.
usuarios.

Caso de prueba del CU Modificar Permisos Usuario

CU13 Bloquear Usuario

Escenario Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
EC 1.1 Bloquea el El administrador selecciona | El sistema bloquea al usuario | El administrador selecciona
usuario. de las acciones de un de manera que no puede de las acciones de un

usuario la accién
"Bloquear”.

autenticarse en el sistema.

usuario la accion "Bloquear"
dando clic en la misma.

Caso de prueba del CU Bloquear Usuario

CU14 Publicar Documento

Escenario Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
EC 1.1 Publica el El administrador El sistema publica el El administrador selecciona
documento. selecciona de las acciones | documento de manera que ya |de las acciones de un

de un documento la accién
"Publicar".

aparece en las basquedas del

sistema para los usuarios.

documento la accién
"Publicar" dando clic en la
misma.

Caso de prueba del CU Publicar Documento
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CU15 Eliminar Comentario

Escenario Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

El administrador
selecciona de un
comentario sobre un
documento el icono de
eliminar.

EC 1.1 Elimina un
comentario.

El sistema elimina el
comentario del sistema.

El administrador selecciona
de un comentario sobre un
documento icono de
eliminar dando clic en el
mismo.

Caso de prueba del CU Eliminar Comentario

CU16 Eliminar Usuario

Escenario Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

El administrador selecciona
de las acciones de un usuario
la accion "Eliminar".

EC 1.1 Eliminaun usuario.

El sistema elimina al usuario del
sistema.

El administrador seleccionade
las acciones de un usuario la
acciéon "Eliminar"dando clicen
la misma.

Caso de prueba del CU Eliminar Usuario

CU17 Mostrar Informacion Documento

Escenario Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
EC 1.1 Muestra datos de | El usuario selecciona de la | El sistema muestra una nueva | El usuario selecciona de la
documento. lista de documentos interfaz con los datos lista de documentos

encontrados en una
busqueda el documento
gue desee \er los datos
asociados al mismo dando
clic sobre el mismo.

asociados al documento y
algunas opciones.

encontrados en una
bldsqueda el documento que
desee ver los datos
asociados al mismo dando
clic sobre el mismo.

Caso de prueba del CU Mostrar Informacién Documento

CU20 Confirmar Usuario

El usuario selecciona del
correo que le fue enviado
al registrarse en el sistema
el enlace que este posee
dando clicenel y el
sistema confirma el
usuario en el sistema.

EC 1.1 Confirma un
nuevo usuario.

El sistema confirma al usuario

en el sistema mostrando y
muestra un mensaje de
confirmacion en la pagina
donde fue redireccionado por
el link del correo.

El usuario selecciona del
correo que le fue enviado al
registrarse en el sistema el
enlace que este posee
dando clic en él.

Caso de prueba del CU Confirmar Usuario

CU21 Bloquear Documento

de un documento la acciéon
"Bloquear”.

aparece en las bisquedas del

sistema para los usuarios.

Escenario Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
EC 1.1 Bloquea el El administrador El sistema bloguea el El administrador selecciona
documento. selecciona de las acciones | documento de manera que no |de las acciones de un

documento la accién
"Bloguear" dando clic en la
misma.

Caso de prueba del CU Bloquear Documento
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CU22 Modificar Datos Documento

No Nombre de campo |Clasificacion | Valor Nulo Descripcion
1 titulo Campo de texto No Se debe especificar al menos una
palabra y sin caracteres extrafos.
2 autor Campo de texto No Se debe especificar al menos una
palabra y sin caracteres extrafos.
3 tema lista de opciones No Se debe seleccionar un tema.
4 tipo lista de opciones No Se debe seleccionar un tipo.
5 lenguaje lista de opciones No Se debe seleccionar un lenguaje.
Descripcidon de las variables
Escenario |Descripcion | Variable |Variable | Variable | Variable | Variable | Respuesta del Flujo central
1: titulo |2: autor |3: tema |4: tipo |5: sistema
lenguaje
EC1.1 El usuario El sistema El usuario llena
Datos introduce v v v v v madifica los datos | todos los
correctos. |todos los del documento en | campos de
datos de el sistemay manera
manera muestra la pagina | correcta y le da
correcta en principal. clicen
el sistema. Modificar o
presiona el
boton Enter.
EC 1.2 El usuario Si el navegador es | El usuario deja
Campos |deja algunos ' N/A N/A N/A Firefox a partir de | algunos de los
Vacios de los la version 5 el campos titulo o
campos, sistema muestra autor sin llenar
titulo o autor un mensaje que y le da clic en
sin llenar. dice: "Por favor, Modificar o
. i rellene este presiona el
vacia vacia campo” o “Please | botén Enter.
fill out this field” en
dependencia del
idioma que tenga
el navegador.

Caso de prueba del CU Modificar Datos Documento

CU23 Eliminar Documento

Escenario

Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

EC 1.1 Elimina
un documento.

El administrador selecciona de las
acciones de un documento la
accion "Eliminar".

El sistema elimina el
documento del sistema.

El administrador selecciona
de las acciones de un
documento la accion
"Eliminar" dando clic en la
misma.

Caso de prueba del CU Eliminar Documento
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CU25 Buscar Usuario

No Nombre de campo | Clasificacion | Valor Nulo Descripcion
1 usuario Campo de texto No Se debe especificar el
usuario que se desea
buscar en el sistema.
Descripcion de la variable
Escenario Descripcion Variable |Respuesta del sistema Flujo central
1: usuario
EC 1.1 Dato El administrador V El sistemarealiza la El administrador introduce el
correcto y obtiene | introduce un usuario busqueda, obtiene resultados usuario que desea buscar
resultados. que existe en el y muestra los resultados de la | de manera correcta y le da
sistema. misma. clic en Buscar Usuario o
presiona el botén Enter.
EC 1.2 Campo El administrador deja I El sistema muestra todos los El administrador deja el
Vacio el campo del criterio usuarios del sistema. campo del criterio sin llenar
sin llenar. ) y le da clic en Buscar
vacia Usuario o presiona el botén
Enter.
EC 1.3 Dato El administrador | El sistema muestra el El administrador introduce
incorrecto. introduce un usuario mensaje: "No se encontraron un usuario que no existe en
gue no existe en el coincidencias". el sistemay le da clic en
sistema. Buscar Usuario o presiona
el boton Enter.

Caso de prueba del CU Buscar Usuario

CU26 Cambiar Contrasefia

No Nombre de campo | Clasificacion | Valor Nulo Descripcion
1 contrasefia_actual Campo de texto No Se debe especificar la contrasefa
perteneciente al usuario que esta
iniciada su sesion.
2 contrasefia_nueva Campo de texto No Se debe especificar una secuencia de
caracteres que sea igual a la de la
variable 3.
3 repetir_contrasefa Campo de texto No Se debe especificar una secuencia de
caracteres que sea igual a la de la
variable 2.
Descripcion de las variables
Escenario |Descripcion |Variable [Variable |Variable 3: | Respuesta del sistema [Flujo central
1: 2: repetir_con
contrasefi |contrasef |trasefia
a_actual a_nueva
EC11 El usuario V Vv \% El sistema cambia la El usuario llena
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Datos introduce contrasefia del usuario todos los campos de
correctos todos los en el sistemay muestra |manera correcta y le
valores de un mensaje informando: da clic en Cambiar
manera "Se ha cambiado la Contrasefia o
correcta en el contrasefia presiona el boton
sistema. correctamente” y Enter.
muestra el usuario y el
correo del mismo.
EC 1.2 El usuario | | Si el navegador es El usuario deja
Campos deja todos o Firefox a partir de la algin campo de
Vacios algunos version 5 el sistema vacio y le da clic en
campos sin muestra un mensaje que Cambiar
llenar. dice: "Por favor, rellene Contrasefia o
vacia vacia vacia este campo” o “Please fill | presiona el botén
out this field” en Enter.
dependencia del idioma
que tenga el navegador.
EC1.3 El usuario I V El sistema muestra un El usuario llena
Dato introduce un mensaje: "La contrasefia |todos los campos de
incorrecto. | valor no es correcta.". manera correcta
incorrecto en menos su
el sistema. contrasefia y le da
clic en Cambiar
Contrasefia o
presiona el bot6on
Enter.

\% I El sistema muestra un El usuario llena
mensaje: "La contrasefia |todos los campos de
no coincide". manera correcta

pero no coinciden
las dos contrasefas
gue ingresoé
(variable 2y 3) yle
da clic en Cambiar
Contrasefia o
presiona el bot6on
Enter.

\% \% El sistema muestra un El usuario llena

mensaje: "La contrasefia
no coincide".

todos los campos de
manera correcta
pero no coinciden
las dos contrasefias
gue ingresoé

(variable 2y 3) yle
da clic en Cambiar
Contrasefia o
presiona el boton
Enter.

Caso de prueba del CU Cambiar Contrasefia
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CU27 Dejar Seguir Documento

Escenario Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
EC 1.1 Dejar | El usuario El sistema quita al usuario de El usuario selecciona del documento la
de seguir el |selecciona del seguidor del documento, de opcion "Dejar de Seguir' dando clic en la
documento. |documento la manera que elimina el envio de misma.

opcidén "Seguir". | reportes al correo del usuario.

CU28 Dejar Seguir Tema

Caso de prueba del CU Dejar Seguir Documento

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 tema lista de opciones No Se debe seleccionar un tema.
Descripcion de la variable
Escenario Descripcidn Variable 1: |Respuesta del sistema Flujo central
tema
EC 1.1 Sin El usuario no I El sistema muestra un mensaje: El usuario no selecciona ningn
seleccion. selecciona "Debe seleccionar un tema.". temay le da clic en Seguir o
ninguna opcion. vacia presiona el botén Enter.
EC 1.2 Dato El usuario \% El sistema quita al usuario de El usuario selecciona el tema que
correcto selecciona un seguidor del tema seleccionado, desea dejar de ser seguidor y le
tema de los de manera que elimina el envio da clic en Dejar de Seguir o
que de reportes al correo del usuario. presiona el boton Enter.
proporciona el
sistema.

Caso de prueba del CU Dejar Seguir Tema

CU29 Adicionar Tema

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 tema Campo de texto No Se debe especificar al menos una
palabra y sin caracteres extrafios ni
ndmeros.
Descripcidon de la variable
Escenario Descripcion Variable 1: | Respuesta del sistema Flujo central
tema
EC 1.1 Dato El usuario introduce \% El sistema adiciona el tema | El usuario introduce el dato de
correcto el valor de manera al sistema y redirecciona a | manera correcta y le da clic en
correcta en el la pagina principal. Adicionar o presiona el botén
sistema. Enter.
EC 1.2 Campo El usuario deja el I Si el navegador es Firefox a | El usuario deja el campo vacio
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Vacio

campo sin llenar.

vacia

partir de la versién 5 el
sistema muestra un
mensaje que dice: "Por
favor, rellene este campo” o
“Please fill out this field” en
dependencia del idioma que
tenga el navegador.

y le da clic en Adicionar o
presiona el boton Enter.

EC 1.3 Dato
incorrecto.

El usuario introduce |

El sistema muestra un

un tema que ya
existe en el sistema.

mensaje: "El tema ya
existe.".

El usuario introduce el tema de
manera correcta pero el mismo
ya existe en el sistemay le da
clic en Adicionar o presiona el
botén Enter.

Caso de prueba del CU Adicionar Tema

CU30 Eliminar Tema

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 tema lista de opciones No Se debe seleccionar un tema.
Descripcion de la variable
Escenario Descripcion Variable 1: | Respuesta del sistema Flujo central
tema
EC 1.1 Sin El usuario no I El sistema muestra un El usuario no selecciona
seleccion. selecciona ninguna mensaje: "Debe seleccionar un | ningln temay le da clic en
opcién. vacia tema.". Eliminar o presiona el
boton Enter.
EC 1.2 Dato El usuario selecciona Y El sistema elimina el tema del El usuario selecciona el
correcto un tema de los que sistema, en todos los tema que desea eliminar y
proporciona el sistema. documentos donde el tema sea le da clic en Eliminar o
igual al eliminado cambia el presiona el boton Enter.
valor por "otros"y redirecciona
a la pagina principal.

Caso de prueba del CU Eliminar Tema

CU31 Desbloquear Usuario

Escenario

Descripcion

Respuesta del sistema

Flujo central

el usuario.

EC 1.1 Desbloquea

El administrador
selecciona de las acciones
de un usuario la accion
"Desbloquear".

El sistema desbloquea al
usuario de manera que ya
puede autenticarse en el
sistema.

El administrador selecciona de
las acciones de un usuario la
accion "Desbloquear” dando clic
en la misma.

Caso de prueba del CU Desbloquear Usuario
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Anexo 6

Total
aggregate_report_count(total de peticiones) 2060
Awerage( Tiempo promedio de respuesta en ms) 4572
aggregate_report_median(Mediana del tiempo de respuesta) 5342
aggregate_report_min(Tiempo de respuesta minimo) 2
aggregate_report_max(Tiempo de respuesta maximo) 19973
aggregate_report_error%(Errores detectados en %) 0.0014563106796116505

Informe resumen elaborado por la herramienta Jmeter.
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