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Resumen 

 
Las mediciones antropométricas al pasar de los años han ido evolucionando, un ejemplo de tal avance 

es el desarrollo de aplicaciones para la Cine-antropometría. Estas aplicaciones no contemplan las 

funcionalidades necesarias para gestionar la información antropométrica de los deportistas en Cuba. En el 

mercado internacional las aplicaciones que cumplen con requisitos similares tienen el inconveniente de 

ser privativas y poseer un alto valor adquisitivo. Teniendo en cuenta estos factores resulta de interés para 

el Departamento de Cine-antropometría del Instituto de Medicina Deportiva, desarrollar una aplicación web 

que facilite el trabajo de gestionar la información relacionada con las mediciones que se le realizan a cada 

deportista, siendo este un aporte significativo para el país al ser el primer software de este tipo en Cuba. 

El presente trabajo muestra la investigación realizada para el desarrollo de la aplicación web, la 

metodología seleccionada XP, además plasma como principal resultado el diseño e implementación del 

Sistema de Gestión de Información Cine-antropométrica (SIGIA). 

Palabras clave: aplicación, composición corporal, deportistas, mediciones antropométricas, modalidad. 
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e de somato

morfismo). 

poral por dep

Número HU

posición corp

 Estimació

nis Erlinda M

posición corp

 Genera un 

eriodo que se

con los dep

 Número H

totipo. 

 Estimació

otipo donde 

porte. 

U: 13 

poral por dep

ón: 3 días. 

Márquez Ra

poral por de

informe en 

e quiera ana

portistas per

U: 14 

ón: 2 días. 

se tiene cu

Anex

porte. 

mirez. 

eporte desp

un .pdf, con

alizar, para 

rmitiéndole l

uenta el dep

xos 
 

pués del mé

 los datos d

que el entre

lograr mejor

porte, la mod
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édico haber 

e cada uno 

enador y el 

rías en ese 

dalidad y el 
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q

sexo en un 

Tabla 45: G

Tarea: 11 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

eliminar, en 

te salga el c

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

que te piden

Nombre 

Etapa Prepa

Luego debe

.xlsx. 

estionar dep

la tarea: 11

la tarea: El

ea: Desarro

ble: German

n: Se puede

la cruz que 

cartel das ac

la tarea: 4 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: German

n: Para crea

n: 

aración 

e marcarla op

 

porte. 

1                  

iminar depo

llo.               

a Borrero Fo

e eliminar a u

aparece al 

ceptar. 

                  

sertar depor

llo.               

a Borrero Fo

ar un deporte

pción crear. 

                   

orte. 

                   

orestal. 

un deporte q

lado o pued

                  N

rte. 

                   

orestal. 

e debe pinch

Número HU

 Estimació

que este cre

es ir a los d

Número HU

 Estimació

har arriba de

U: 16 

ón: 3 días. 

eado ya, se s

etalles en la

U: 16 

ón: 2 días. 

e la opción c

Anex

selecciona a

a opción Elim

crear deport

xos 
 

al deporte lu

minar deport

te debe llena

10

ego das en 

te y cuando 

ar los datos 
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T
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T

T

t

T

T

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

datos marca

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

todos los de

Tabla 46: G

Tarea: 12 

Número de 

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mod

as el botón s

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mos

eportes que e

estionar mo

la tarea: 12

 

                  

odificar dep

llo.               

a Borrero Fo

dificar un dep

salvar. 

                  

ostar deport

llo.               

a Borrero Fo

strar el depo

existen marq

dalidad. 

2                  

                  N

orte. 

                   

orestal. 

porte debe m

                  N

te. 

                   

orestal. 

orte creado 

que la opció

                   

Número HU

 Estimació

marcar la op

Número HU

 Estimació

o que exist

ón deporte.

 Número H

U: 16 

ón: 2 días. 

pción actualiz

U: 16 

ón: 2 días. 

ten marque 

U: 4 

Anex

zar deporte,

la opción d

xos 
 

, luego de m

detalle y si q

10

modificar los 

quieres ver 
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T

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

modalidad l

Eliminar mo

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

llenar los da

Nombre 

Deporte 

Luego el us

Tarea 

Número de 

Nombre de 

la tarea: El

ea: Desarro

ble: German

n: Se pued

uego das en

dalidad y cu

la tarea: 4 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: German

n :Para cre

atos que te p

uario debe p

la tarea: 4 

la tarea: M

 
iminar moda

llo.               

a Borrero Fo

de eliminar 

n eliminar, e

uando te salg

                  

sertar moda

llo.               

a Borrero Fo

ar una mod

piden: 

presionar el 

                  

odificar mod

alidad. 

                   

orestal. 

una modali

en la cruz qu

ga el cartel d

                  N

alidad. 

                   

orestal. 

dalidad debe

botón crear.

                  N

dalidad. 

 Estimació

dad deporti

ue aparece a

das aceptar.

Número HU

 Estimació

e pinchar ar

. 

Número HU

ón: 2 días. 

iva que est

al lado o pu

. 

U: 4 

ón: 2 días. 

rriba de la 

U: 4 

Anex

tá creada y

uedes ir a lo

opción Adic

xos 
 

ya, se selec

s detalles e

cionar moda

10

cciona a la 

n la opción 

alidad debe 
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T
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T

T

d

Tipo de tare

Responsab

Descripción

modificar los

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

todas las mo

Tabla 47: G

Tarea: 13 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

das en elimi

ea: Desarro

ble: German

n: Para mo

s datos marc

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mos

odalidades q

estionar dep

la tarea: 13

la tarea: El

ea: Desarro

ble: German

n: Debe pod

inar la cruz q

 
llo.               

a Borrero Fo

odificar una 

cas el botón

                  

ostar modal

llo.               

a Borrero Fo

strar la moda

que existen 

portista. 

3                  

iminar depo

llo.               

a Borrero Fo

der eliminar 

que aparece

                   

orestal. 

modalidad 

n salvar. 

                  N

idad. 

                   

orestal. 

alidad cread

marque la o

                   

ortista. 

                   

orestal. 

a un deport

e al lado o pu

 Estimació

debe marc

Número HU

 Estimació

da o que exi

opción moda

 Número H

 Estimació

ista que est

uedes ir a lo

ón: 2 días. 

car la opció

U: 4 

ón: 2 días. 

isten marque

alidad. 

U: 1 

ón: 2 días. 

té creado ya

os detalles e

Anex

n actualizar

e la opción 

a, se seleccio

en la opción e

xos 
 

r modalidad

detalle y si q

ona al depo

eliminar dep

10

d, luego de 

quieres ver 

rtista luego 

portista. 
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T

T

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

adicionar de

Nombre 

Edad 

Peso en (kg

Sexo 

Talla en (cm

Deporte 

Modalidad 

Luego de lle

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

la tarea: 1 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: German

n :Debe po

eportista y in

g) 

m) 

enar los dato

la tarea: 3 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

 

                  

sertar depor

llo.               

a Borrero Fo

der adiciona

ntroduces los

os pinchas e

                  

odificar dep

llo.               

a Borrero Fo

                  N

rtista. 

                   

orestal. 

ar a un dep

s datos que 

en el botón A

                  N

ortista. 

                   

orestal. 

Número HU

 Estimació

portista que 

te piden: 

Adicionar.  

Número HU

 Estimació

U: 1 

ón: 2 días. 

no esté cr

U: 1 

ón: 2 días. 

Anex

reado ya, se

xos 
 

e selecciona
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a la opción 
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Descripción

permite cam

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

detalles y te

Iteración 3 

Tabla 48: G

Tarea: 16 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

n: Para mod

mbiar los dato

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mo

e mostrará lo

estionar gale

la tarea: 16

la tarea: El

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes e

 
dificar los da

os del depor

                  

ostrar depor

llo.               

a Borrero Fo

ostrar un de

os datos del 

ería. 
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iminar galer

llo.               
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                  N

rtista. 

                   

orestal. 
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deportista.
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ortista debes
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Número HU

 Estimació

be marcar a

 Número H

 Estimació

z. 
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s pinchar en

uego marqu

U: 1 

ón: 2 días. 

al lado del d

U: 8 

ón: 1 días. 

ulsando el bo

Anex

n el botón ac

e el botón a

deportista s

otón elimina

xos 
 

ctualizar dep

actualizar. 

seleccionado

r. 

10

portista y te 

o la opción 
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Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

es poner el 

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

y luego añad

Tarea 

Número de 

la tarea: 1 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes a

nombre de l

la tarea: 3 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes m

dir la que la 

la tarea: 4 

 

                  

sertar galerí

llo.               

rlinda Márqu

añadir una fo
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odificar gale

llo.               

rlinda Márqu

modificar una
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                  N

ía. 
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minar y por u

                  N
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Número HU
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z. 
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Número HU

 Estimació

z. 
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Número HU

U: 8 
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U: 8 

ón: 1 días. 
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U: 8 
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ndo los datos
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rando la foto
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10

magen, que 

es modificar 
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Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

Tabla 49: G

Tarea: 18 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

cuando lo s

usuario. 

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes p

estionar usu

la tarea: 18

la tarea: El

ea: Desarro

ble: Yenis Er
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la tarea: 1 

la tarea: In

ea: Desarro
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llo.               
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                  N
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z. 
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Número HU
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z. 
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es de un usu

Número HU
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U: 6 

ón: 1 días. 

r sobre la c
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U: 6 

ón: 1 días. 
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xos 
 

al en grande

stá al lado d

obre la opci
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e.

del usuario 

ón eliminar 
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Responsab

Descripción

datos: 

Usuario 

Contraseña 

Rol 

Luego marq

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

permite cam

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

ble: Yenis Er

n :Para adi

que el botón 

la tarea: 3 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Para mo

mbiar los dato

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

 
rlinda Márqu

cionar un u

crear. 

                  

odificar usua

llo.               
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os del usuar
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llo.               
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z. 
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Descripción

y te mostrar

Tabla 50: Bu

Tarea: 15 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

Del deportis

Del deporte 

De la modal

Del usuario 

exo 7: Prue

Iteración 1 

Tabla 51: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ca

Descripción

Condición d

n: Para mos

ra los datos d
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la tarea: 15

la tarea: Bu

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Debe per

sta se puede

se puede b

lidad se pue
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ebas de ace

aso de prue

ueba de ace
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de ejecució

 
strar un usua

del usuario o

mación. 
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llo.               
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o del usuario
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o. 
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portista.
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o. 
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xos 
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Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us
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Resultado e

Evaluación

Tabla 52: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ub

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 

Resultado 

atendido.  

Evaluación

Tabla 53: Ca

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: R

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A5-HU3 

bicación en 

n: Ubicar en

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

suario presio

esperado: 

 de la prueb

aso de prue

 
cución:  

ona del men

ona el link de

ona la opera

los datos qu

ona el botón

Resultado de

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

carta somát

n la carta som

ón: Debe de 

cución:  

ona del men

ona el link de

ona la opera

los datos qu

ona el botón

ona la pesta

La ubicació

ba: Prueba s

ba de acept

ú principal la

etalles del d

ación Calcula

ue le piden d

 Evaluar. 

el cálculo de

satisfactoria

tación PA5-H

Hist

tica.

mática el res

estar calcul

ú principal la

etalles del d

ación Calcula

ue le piden d

 Calcular. 

ña Somatoc
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satisfactoria

tación PA6-H
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eportista. 
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del deportista

e somatotipo

.
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toria de Usu

sultado del s
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eportista. 

ar Somatotip

del deportista

carta. 
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.

HU13. 

portista. 
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o del deportis
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somatotipo d

atotipo.

portista. 
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del resultad
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a el link Impo

do del soma

xos 
 

ortar. 

o.  

rta somática

portista. 

ortar. 

atotipo del d

11

.

deportista 
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T

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ge

Descripción

Condición 

fecha Hasta

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Iteración 2 

Tabla 54: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ge

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

ueba de ace

A6- HU13 

enerar inform

n: Permite g

de ejecució

a. 

sos de ejec

suario presio

suario selecc

suario selecc

suario selecc

suario selecc

suario presio

suario presio

esperado: O

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A9-H14 

enerar repor

n: Permite g

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario selecc

suario selecc

 
eptación  

me de comp

generar un in

ón: Se debe

cución:  

ona del men

ciona el dep

ciona la mod

ciona e sexo

ciona el rang

ona el botón

ona el link G

Obtener los 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rte de somat

generar un in

ón:  

cución:  

ona del men

ciona el dep

ciona la mod

Hist

corp

posición corp

nforme en .p

e de selecc

ú principal la

porte. 

dalidad. 

o. 

go de fecha.

 Composició

Generar PDF

datos del de

satisfactoria

tación PA9-H

Hist

totipo.

nforme en .p

ú principal la

porte. 

dalidad. 

toria de U

poral por dep

poral por dep

pdf de la com

cionar el dep

a opción De

. 
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.  

eporte en es

.

HU14. 

toria de Usu

pdf del soma

a opción De

Usuario: Ge

porte. 

porte.

mposición co

porte, la mo

portista. 

. 

sta fecha.

uario: Gene

atotipo de ca

portista. 

Anex

enerar infor

orporal de ca

odalidad, el 
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ada deporte.

xos 
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de somatotip
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.
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 El us
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Resultado e

Evaluación

Tabla 55: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado 

queden.  

Evaluación

Tabla 56: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

suario selecc

suario presio

esperado: O

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A10-HU16 

iminar depo

n: Seleccion

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: 

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A11-HU16 

sertar depor

n: Insertar u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

 
ciona el sexo

ona el link R

Obtener los 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

orte. 
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ón: Para elim

cución:  

ona del men
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ona la opera

Que se elim

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rte. 

un deporte a 

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

o. 

eporte.  

datos del de

satisfactoria

tación PA10-

Hist
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minar a un de

ú principal la

 Eliminar o p
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satisfactoria

tación PA11-
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la lista de d
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el deporte. 

eporte en es

.

-HU16. 

toria de Usu

en eliminar.

eporte este 

a opción De

presiona el l

ar Deporte.
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. 

- HU16. 

toria de Usu

deportes.

a opción De

nar Deporte.
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uario: Gesti

tiene que es

porte. 

ink Detalles
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uario: Gesti

porte. 

. 

Anex

ionar deport

star creado 

. 
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ionar deport

xos 
 

te. 

n la lista de

te. 
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e los que 
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 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 57: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 58: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A12-HU16 

odificar depo

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A13-HU16 

ostrar depor

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

 
ona el botón

Que se inser

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

orte. 

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rte 

os datos del 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

 Adicionar.

rte el deport

satisfactoria

tación PA12-

Hist

el deporte.

dificar un de

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

s del deporte

 Actualizar.

ifique los da

satisfactoria

tación PA13-

Hist

deporte.

strar un dep

ú principal la

etalles. 

e y se actua

. 

-HU16. 

toria de Usu

eporte este t

a opción De

zar Deporte

e. 

atos del depo

. 

-HU16. 

toria de Usu

porte este tie

a opción De

alicen la lista

uario: Gesti

tiene que es

porte. 

. 

orte. 

uario: Gesti

ene que esta

porte. 

Anex

a de de depo

ionar deport

star creado. 

ionar deport

ar creado. 

xos 
 

orte. 

te. 

te. 
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T

T

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 59: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 60: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A14-HU4 

iminar moda

n: Elimina u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A15-HU4 

sertar moda

n: Adicionar

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

 
ona la opera

ona la opera

Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

alidad 

na modalida

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

ona la opera

Que se elimi

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

alidad 

r una modali

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

ona el botón

ación Actuali

ación Ver De

stren los de

satisfactoria

tación PA14-

Hist

ad. 

minar una mo

ú principal la

 Eliminar o p

ación Elimina

ine la modal

satisfactoria

tación PA15-

Hist

dad.

ú principal la

ación Adicion

e la modalida

 Adicionar.

zar Deporte

eporte. 

portes.

. 

-HU4. 

toria de Usu

odalidad est

a opción Mo

presiona el l

ar Modalidad

idad.

.

-HU4. 

toria de Usu

a opción Mo

nar Modalida

ad. 

. 

uario: Gesti

ta tiene que 

odalidad. 

ink Detalles

d. 

uario: Gesti

odalidad. 

ad. 

Anex

ionar modali

estar cread

. 

ionar modali

xos 
 

idad. 

a. 

idad. 
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T

T

Resultado e

Evaluación

Tabla 61: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 62: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A16-HU4 

odificar mod

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A17-HU4 

ostrar moda

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario presio

 
Que se adici

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

dalidad 

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

alidad 

os datos de 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

ona la opera

ione una mo

satisfactoria

tación PA16-

Hist

e la modalid

dificar una m

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

s de la moda

 Actualizar.

ifique la mod

satisfactoria

tación PA17-

Hist

las modalida

strar una mo

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

ación Ver Mo

odalidad.

.

-HU4. 

toria de Usu

ad.

modalidad es

a opción Mo

zar Modalida

alidad. 

dalidad.

.

-HU4. 

toria de Usu

ades.

odalidad est

a opción Mo

zar Modalida

odalidad. 

uario: Gesti

sta tiene que

odalidad. 

ad. 

uario: Gesti

ta tiene que 

odalidad. 

ad. 

Anex

ionar modali

e estar crea

ionar modali

estar creada

xos 
 

idad. 

da. 

idad. 

a. 

117 



 

 

T

T

Resultado e

Evaluación

Tabla 63: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 64: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A18-HU1 

iminar depo

n: Elimina u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A19-HU1  

sertar depor

n: Insertar u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

 
Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

ortista 

n deportista

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

ona la opera

Que se elimi

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rtista 

un deportista

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

ona el botón

Que se adici

ba: Prueba s

stre los dato

satisfactoria

tación PA18-

Hist

. 

minar un dep

ú principal la

 Eliminar o p

ación Elimina

ine un depor

satisfactoria

tación PA19-

Hist

a a la lista de

ú principal la

ación Adicion

el deportista.

 Adicionar.

ione un depo

satisfactoria

os de las mo

.

-HU1. 

toria de Usu

portista este 

a opción De

presiona el l

ar Deportista

rtista. 

.

-HU1. 

toria de Usu

e deportistas

a opción De

nar Deportist

. 

ortista.

.

odalidades.

uario: Gesti

tiene que es

portista. 

ink Detalles

a. 

uario: Gesti

s.

portista. 

ta. 

Anex

ionar deport

star creado.

. 

ionar deport

xos 
 

tista. 

 

tista. 
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Tabla 65: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 66: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Iteración 3 

aso de prue

ueba de ace

A20-HU1 

odificar depo

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A21-HU1  

ostrar depor

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

 
ba de acept

eptación  

ortista 

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rtista 

os datos del 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

ona la opera

Que se mues

ba: Prueba s

tación PA20-

Hist

el deportista

dificar un de

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

s del deporti

 Actualizar.

ifique el dep

satisfactoria

tación PA21-

Hist

deportista.

strar un dep

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

ación Ver De

stre los dato

satisfactoria

-HU1. 

toria de Usu

a.

eportista este

a opción De

zar Deportis

ista. 

portista.

.

-HU1. 

toria de Usu

portista este 

a opción De

zar Deportis

eportista. 

os del deport

.

uario: Gesti

e tiene que 

portista. 

sta. 

uario: Gesti

tiene que es

portista. 

sta. 

rtista. 

Anex

ionar deport

estar creado

ionar deport

star creado. 

xos 
 

tista. 

o. 

tista. 
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T

Tabla 67: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 68: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 69: Ca

Caso de pr

Código: PA

aso de prue

ueba de ace

A24-HU8 

iminar fotos

n: Se elimin

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

esperado: S

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A25-HU8 

sertar fotos 

n: Se inserta

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: S

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A26-HU8 

 
ba de acept

eptación  

en la galerí

an las fotos 

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

Se eliminan 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

en la galería

an fotos de d

ón:

cución:  

ona del men

los datos de

ona el botón

Se adiciona 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

tación PA24-

Hist

ía.  

de los depo

minar una fot

ú principal la

 Eliminar. 

las fotos. 

satisfactoria

tación PA25-

Hist

a.  

deportista o 

ú principal la

e la foto. 

 Adicionar.

una foto en 

satisfactoria

tación PA26-

Hist

-HU8. 

toria de Usu

ortistas. 

to esta tiene

a opción Ga

. 

-HU8. 

toria de Usu

deportes de

a opción Ga

la galería. 

. 

-HU8. 

toria de Usu

uario: Gesti

e que estar e

alería. 

uario: Gesti

estacados. 

alería. 

uario: Gesti

Anex

ionar galería

en la galería

ionar galería

ionar galería

xos 
 

a. 

a. 

a. 

a. 
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T

T

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 70: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 71: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

odificar foto 

n: Se modifi

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: S

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A27-HU8 

ostrar foto d

n: Se muest

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A28-HU6 

iminar usua

n: Elimina u

de ejecució

 
de la galerí

ca la foto en

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el botón

los datos de

ona el botón

Se actualiza

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

de la galería.

tra la foto en

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona sobre la

Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rio.  

n usuario. 

ón: Para elim

a.  

n la galería. 

dificar una fo

ú principal la

 Eliminar. 

e la foto. 

 Adicionar.

n la galería 

satisfactoria

tación PA27-

Hist

.  

n la galería.

strar una fot

ú principal la

 foto. 

stre la foto d

satisfactoria

tación PA28-

Hist

minar un usu

oto esta tien

a opción Ga

de imágene

. 

-HU8. 

toria de Usu

to esta tiene

a opción Ga

de la galería

. 

-HU6. 

toria de Usu

uario este tie

ne que estar

alería. 

es con las mo

uario: Gesti

e que estar e

alería. 

a.

uario: Gesti

ene que esta

Anex

r en la galerí

odificacione

ionar galería

en la galería

ionar usuario

ar creado. 

xos 
 

ía. 

s realizadas

a. 

. 

o. 

12

s. 

1 



 

 

T

T

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 72: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 73: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A29-HU6 

sertar usuar

n: Adicionar

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A30-HU6 

odificar usua

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

 
cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

Que se elimi

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rio.  

r un usuario.

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

ona el botón

Que se adici

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

ario.  

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ú principal la

etalles. 

ación Elimina

ine la modal

satisfactoria

tación PA29-

Hist

 

ú principal la

ación Adicion

el usuario. 

 Adicionar.

ione un usua

satisfactoria

tación PA30-

Hist

el usuario.

dificar un us

ú principal la

a opción Us

ar Usuario. 

idad.

.

-HU6. 

toria de Usu

a opción Us

nar Usuario.

ario.

. 

-HU6. 

toria de Usu

suario este ti

a opción Us

uario. 

uario: Gesti

uario. 

uario: Gesti

iene que est

uario. 

Anex

ionar usuario

ionar usuario

tar creado. 

xos 
 

o. 

o. 
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T

T

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 74: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 75: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Bu

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

Para

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A31-HU6 

ostrar usuar

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A23-HU7 

uscar inform

n: Debe per

de ejecució

sos de ejec

a buscar un u

 
ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rio.  

os datos del 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

ona la opera

Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

mación. 

rmitir buscar 

ón: Debe est

cución:  

usuario se re

etalles. 

ación Actuali

s del usuario

 Actualizar.

ifique el usu

satisfactoria

tación PA31-

Hist

usuario.

strar un usu

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

ación Ver Us

stre los dato

satisfactoria

tación PA23-

Hist

bajo un crite

tar autentica

ealizan los s

zar Usuario.

o. 

uario.

. 

-HU6. 

toria de Usu

ario este tie

a opción Us

zar Usuario.

uario. 

os del usuari

. 

-HU7. 

toria de Usu

erio específi

ado.

siguientes pa

. 

uario: Gesti

ene que esta

uario. 

. 

io.

uario: Busca

ico.

asos: 

Anex

ionar usuario

ar creado. 

ar informaci

xos 
 

o. 

ón. 
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Para

 

 

 

 

Para

 

 

 

Para

 

 

 

 

Resultado e

Evaluación

exo 8: Valid

Tabla 76: Co

Tiem

Funcion

El usuario p

El usuario in

El usuario in

a buscar un d

El usuario p

El usuario in

El usuario in

El usuario in

a buscar un d

El usuario p

El usuario in

El usuario in

a buscar una

El usuario p

El usuario in

El usuario in

esperado: S

 de la prueb

dación de re

omparación 

mpo 

nalidad 

 
resiona del 

ntroduce el n

ntroduce el r

deportista se

resiona del 

ntroduce el n

ntroduce la e

ntroduce el s

deporte se r

resiona del 

ntroduce el n

ntroduce la e

a modalidad 

resiona del 

ntroduce el n

ntroduce el d

Se muestra l

ba: Prueba s

equisitos. 

de los bene

Forma

menú princip

nombre en e

rol en el cam

e realizan lo

menú princip

nombre en e

edad en el ca

sexo en el ca

realizan los s

menú princip

nombre en e

etapa en el c

se realizan 

menú princip

nombre en e

deporte en e

los datos de

satisfactoria

eficios que p

Var

a manual 

pal la opción

el campo No

mpo Rol.  

s siguientes

pal la opción

el campo No

ampo Edad.

ampo Sexo.

siguientes pa

pal la opción

el campo No

campo Etapa

los siguiente

pal la opción

el campo No

el campo De

el deportista 

. 

presenta la a

riable 1 

Utilizand

E

n Usuario. 

mbre. 

s pasos: 

n Deportista

mbre. 

. 

asos: 

n Deporte. 

mbre. 

a Preparació

es pasos: 

n Modalidad

mbre. 

porte. 

que busco e

aplicación cre

do Microsoft

Excel 

Anex

. 

ón. 

d. 

el usuario.  

eada en cua

Va

t 

xos 
 

anto a tiemp

ariable 2 

12

o. 
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s

 

s

Calcular c

corporal por

Calcular 

por deportis

Ubicación 

somática 

Buscar infor

Generar r

somatotipo 

Generar in

composición

composición

r deportista 

somatotipo

sta 

en carta

rmación 

reporte de

por deporte 

nforme de

n corporal  
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Anex
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xos 
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GLOSARIO

Artefacto

Encripta

en caso de s

Hardwar

conectan en

MVC: La

que se cons

UML: Le

sistemas de

especificar, 
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