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RESUMEN

En el mundo existen paises como Cuba que cuentan con poco acceso a la web por lo que se necesitan
vias alternativas para la obtencién y distribucion de la informacién. El presente trabajo de diploma, propone
el desarrollo de un plugin que permita obtener la informacién presente en sitios desarrollados sobre
Wordpress 4.7.2 y a su vez permita el empaquetado de la informacion en forma de base de datos SQLite.
Posteriormente se pretende distribuir la informacién empaquetada haciendo uso de las tecnologias moviles
con una aplicacién desarrollada para dispositivos con Andriod 4.1 o superior, que permita consumir la base
de datos creada; lo que posibilitard que un mayor nimero de usuarios pueda tener acceso a la informacion
de estos sitios de manera offline. Con el fin de obtener los mejores resultados se trabaja bajo la guia de la
metodologia AUP-UCI, definiéndose como base tecnolégica PHP y Java como lenguaje de programacion y
como entornos de desarrollo integrados NetBeans y AndroidEstudio.

Palabras clave: Android; empaquetado; offline; plugin; tecnologias méviles; Wordpress.

IV|Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

indice de Contenido

INTRODUGCCION ..ottt ettt ettt ettt et te et e e et et et et et et et e et ese et et e e tese et ese st eee et ess et et et et ese et esestennstesssenssetensate s ereeanens 1
CAPITULO 1: FUNAAMENLACION tEOTICA. ....cvvvvvevereieietesisietetese sttt ettt ss st se s tese e s sese e ssesesesessesesese st esesese st sese s ssesenas 7
1.1. Conceptos asociados al dominio del Problema.........ccuviiiiii i 7
0 S [ 1 (=T g F= Vo o] g 1 =T N 9
O = T 1 F= 1 10

1.3. Andlisis de las tecnologias, herramientas y lenguajes a Utilizar.........cccocuveviiniiiiiiniici e 11
1.3.1. Metodologia de desarrollo de SOftWEAIE ..........cccuuuiiiiiiiie e 11
1.3.2.  LeNQUAJES ULIIZAUOS ......uuueuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiteie e 14
1.3.3.  ENtOrNOS € DESAITOIIO .....uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitieie e nnnes 16
1.3.4. Sistemas gestores de Dase de A0S ..........uuuuuuuuumiuriiiiiiiiiiiiiiiiibeieebe bbb 17
13,5, SEIVIOOI WD ... ittt 19
1.3.6.  HEITAIMEIIAS ...ttt 20

1.4, CONCIUSIONES PArCIAIES....cociiieieeeeee ettt 22
CAPITULO 2: AnalisiS Y QISEA0 JEI SISTEMAL .........veviveeeietceceeeietceeee ettt s et e e se st e et sese s esesese s seseasenenesens 24
2% N [ 1 4 o Yo [0 ToToT o ] o KOS PRPPRPRRPPIRt 24
22228 Y o To L= Lo o =10 Lo T o 11 o 1o 1 SRR 24
2.2.1. Descripcion de las clases del Modelo de DOMINIO ........ooviiiiiiiiiiiiieee e 25

2.3, Levantamiento & FEQUISITOS ..uuii ittt ettt e bttt e et e e e bt e e e e ensbe e e e e nbe e e e sanbeeeeeneee 26
2.3.1. Requisitos Funcionales y Requisitos N0 FUNCIONAIES............cocvvviiiiiiiieeeiceeee e 26

P B o 1151 (o = T3 ST U] T T L 29

S AN o 18 11 =T o (U] - DU PPUPTRP 31
Pt R - {0 g T=TS 0 Lo I = o PP 33

225 T I =Y oo R 35

V|Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

2.5.1. Diagrama de Clases de DISEM0 ......cccceiiiiiiiieeeee e 35

P2 ST Y [oTo [T Lo o [ F= o 1= P TP PRR TR UPRPRN 38
2.7 MOUEIO B UESPIIEGUE ... .ttt ettt et e ekt e e ekt e s e s et e e aas b bt e e enbn e e e e nbr e e e enbreeeennee 38
PR S T 1o o [od [0 = o] g =T o = Lo - L= SRR 39
3.1, Diagrama d€ COMPONMENTES .....uuiiiei ittt ettt e et e e e s bt e e e et et e e e asbe e e e e aabe e e e e anbre e e s anbreeesanbreeeennnes 40
3.2.  Estdndares de COIfICACION. .....iviiiiiiiiii et e e e e nn e rn e nnneennneas 43

B T T o U 1= o = LR 44
3.3.1.  Funcionales (Para el plugin y la aplicacion android) ...............occuuiiiiiiiiiiniiiiiieee e 44
3.3.2. Cargay EStrés (para €l PIUGQIN) ......cooiiiiiiiiiiiiiie et a e e e e 47
3.3.3.  Unitarias (para la aplicacion android)...............oeuuiiiiiiiiiiiie e 49

I S o o Lo 1W F] o] q =TT o =T o = 1= 50
CONCLUSIONES. ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt et et et ettt et et et et et et e e et et et et et et e e e e e e e e e e e e aeaeeeeees 52
RECOMENDACIONES ... 53
REFERENCIAS ... 54
GLOSARIO DE TERMINOS ...ttt ettt ettt ettt et et et et et et e et e se et ese et e e et ese et ess et e e ete s etessese s eaeesaneas 64
N AN | 1 TR 68
L T o I N R B o o A €Y ] = PP PP PPPPPPPPPPPPPI 68
Anexo No 2. Diagramas de Clases del DIiSEM0.........cuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 68
Anexo N°. 3. Pantallas del plUgin. ... 69

VI|[Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

indice de Tablas

Tabla 1. RequUISItOS FUNCIONAIES. ......ccii i e e e e e e e e e e e et e e e e e e e aanrraa s 27
Tabla 2. Descripcion de HU: MOStrar CONtENIUO. .....ceivviiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee ettt e e e e e e e e e aaaaaeeeaaeaees 30
Tabla 3. Estdndar de codificacion del WOTAPIESS. .......ueuiiieiiiiiiiiiiiee ettt a e 43
Tabla 4. Caso de pruebas: Escenario Mostrar CONtENIdO. ..........oouuuiiiiiiiieeiiieiieee e e 45
Tabla 5. Entrevista aplicada a directivos del CeNtrO CIDI.........ccoiiiiiiiiiiii e e e 68

VII|Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

indice de Figuras

Figura 1. Diagrama de Clases del Modelo de DOMINIO. ........uuuuuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiriiiiieineeeeeeeeeeeeeeieeeeeeennneneeneeees 25
Figura 2. Arquitectura de Wordpress (Morante Arreaga, 2015). ........uuuuuuumimmmmimiiiiiiiiiiiiiiieiienieneneeeennenenees 32
Figura 3. Diagrama de Clases de DiSefio de WOIAPIESS. .......ovuuiiiiiii i 36
Figura 4. Diagrama de clases de disefio. Seleccionar Campos por Tipos de Contenido. .............ccccceeeeee... 37
Figura 5. MOdElO FEIACIONEL. ...... ... ettt 38
Figura 6. Diagrama de DESPIEQUE. ........ouuuuiiiii i e e et e e e e e e e e e e et e e e e e e e e earataaaaeaeaes 39
Figura 7. Diagrama de Componentes de la APlICACION. .............uuiiiii i 40
Figura 8. Resultados de las pruebas funcionales para el plugin. ..., 46
figura 9. Resultados de las pruebas funcionales para el plugin. .........ccoooeiiiiiiiiiii e, 47
Figura 10. Diagrama de clases de disefio. Seleccionar Tipo de Contenido. ............ccevviiiiiiiieeeiiciiiiiiiee e, 68
Figura 11. Diagrama de clases de disefio. Seleccionar Campos por Tipos de Contenido. ...........ccccceene.... 69
Figura 12. Modificar titulo de contenido @ dESCAIGA. .........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiie e e e 69
Figura 13. Seleccionar Campos del Tipo de Contenido @ EXPOIAr............cuuuiieiieeeiiiiiiiiiieee e e 70
figura 14. Apliacion Android WordpreSs CONTIGO. . ...uuuurriiaeaiiiiiiieieeea e e e e e ettt e e e e e e st eea e e e e e s e anneeneeeaeens 70

VIl|Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

INTRODUCCION

En los ultimos afios el incremento de aplicaciones web en Internet ha sido notable. Segun datos
estadisticos difundidos por www.worldwidewebsize.com, en septiembre de 2013 Internet estaba
compuesta por mas de 8.700 millones de paginas web (Narom, 2013) y en enero 2017 por mas de 199.54
millones (Narom, 2017); lo que demuestra que el cimulo de informacion que se va generando es cada vez

mayor.

Para la creacién de aplicaciones web, los desarrolladores emplean diferentes Sistemas Gestores de
Contenidos (CMS por sus siglas en inglés). Entre ellos estan Drupal, Joomla, Wordpress y otros. Datos
brindados por la pagina web w3techs.com, demuestran que el CMS mas usado hasta 2017 es Wordpress
con un 59.5 % (Fawkes, 2017), lo que expresa que mas de la mitad de las paginas web de los Ultimos afios

han sido desarrolladas sobre este CMS.

Datos compartidos por la agencia We Are Social con un amplio estudio sobre redes sociales e Internet,
demuestran que existian en el 2015 mas de 7.210 billones de habitantes en el planeta, de ellos el 51 %
utilizan dispositivos méviles, que representa unos 3.649 bhillones de personas y el 42 % tienen acceso a
Internet, que equivalen a 3.010 billones de personas. Regularmente usan las redes sociales un 28 %, de
ellos el 23 %, que es igual a 1.968 billones de personas, se conectan a ellas a través de sus dispositivos
moviles. En el 2016 existian mas de 7.395 bhillones de habitantes del planeta, de ellos el 51 % utilizan
moviles (3.790 billones de personas) y el 46 %, unos 3.419 millones de personas, son usuarios de Internet.
Se conoce que el 31 % de la poblacién mundial interactGa con las redes sociales, de ellos el 27 % (1.968

billones de personas) se conectan a ellas a través de sus dispositivos méviles (Redes Sociales, 2016).

En comparacion el 2016 con el 2015 muestra una evolucion de un 10 % de los usuarios de Internet (332
millones de personas). El nimero de usuarios Unicos con dispositivos moviles crecio en un 4 %, o sea, 141
millones de usuarios mas. El nimero de usuarios en medios sociales también aumentd en un 10 % (219
millones de personas); mientras que los usuarios que se conectan a través del movil crecio en un 17 % con

283 millones de nuevos usuarios (Redes Sociales, 2016).
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Mediante datos estadisticos extraidos de Internet Live Stats, en el 2016 se tiene conocimiento de paises
con acceso a Internet por encima de la media mundial (48.2 %), donde mas de la mitad de su poblacién
posee acceso a la red de redes. Entre estos paises se encuentra Estados Unidos con un 88,5 %, Espafa
con un 82,2 %, China con un 52,2 %, entre otros (Moreno, 2017); mientras que por debajo de la media se
encuentran paises como Cuba, donde la posibilidad de navegar en Internet ha crecido en el 2016, a pesar
de ser un pais de poco acceso a las redes. En total ya son 1 006 puntos publicos distribuidos en toda la
isla desde los que se puede acceder a Internet, cifra que no incluye a instituciones, centros educativos o

cientificos, entre otros ya conectados (Guevara, 2017).

En el 2015 se facilitaron por todo el pais puntos de acceso a Internet a la poblacién mediante la puesta en
servicios de 65 zonas Wi-Fi. En el 2016 se ensamblaron 252 nuevas zonas para un total de 317. Hasta el
presente se encuentra cubierto el 97.6 % de todos los municipios del pais con al menos una de esas zonas
(Vladia, 2017. Existen ademas 193 salas de navegacion de la Empresa de Telecomunicaciones de Cuba
(ETECSA) en toda la geografia cubana, asi como otras 613 de terceros, las cuales pueden ubicarse en
hoteles, aeropuertos, sedes de los Joven Club de Computacion y Electrénica, sitios del Ministerio de Salud

o de Correos de Cuba, entre otros (Guevara, 2017).

Segun datos ofrecidos por ETECSA al cierre de noviembre de 2016 se encontraban activas 1,4 millones
de cuentas permanentes, 1,2 millones de cuentas de correo electrénico que acceden desde el movil, 327

cuentas de navegacion nacional y 2,7 millones de cuentas temporales (ETECSA, 2017).

Estas alternativas han logrado gran aceptacion por parte de la poblacion, pero el acceso es aln limitado
por la disponibilidad del servicio teniendo en cuenta la cantidad de usuarios presentes en la isla que
acceden simultaneamente. También presenta como desventaja que los usuarios tienen que trasladarse
hacia estos puntos para obtener sus servicios, no pudiendo acceder desde sus casas o centros laborales.
Todo lo planteado anteriormente limita a los clientes de acceder a la informacion que precisan regularmente,
por lo que la creacion de aplicaciones offline ha sido una alternativa para la interaccion de diversos usuarios
y la divulgacion y distribucion de informacion. Algunas de esas aplicaciones son el Formulario Nacional de
Medicamento, la Guia de ETECSA y Ruta Habana.
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En la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) existen diferentes facultades que tienen asociados
centros de desarrollo de software. El Centro de Ideoinformatica (CIDI) perteneciente a la Facultad 1, que
posee entre sus tareas principales la creacion de sitios web, ha identificado la necesidad de crear una
aplicacion Android, que permita distribuir informacién sin conexién, utilizando las tecnologias moviles
existentes en el pais que emplean este sistema operativo y que a su vez posibilite a un mayor numero de

usuarios acceder a la informacién presente en cualquier sitio web.

A la necesidad de crear este tipo de aplicacion, se unen las problematicas del acceso a Internet descritas
anteriormente y que aun persisten en Cuba; se reconoce ademas a Wordpress como uno de los CMS mas
usados a nivel mundial, el aumento del uso de las tecnologias méviles con Sistema Operativo Android y la
existencia de sectores de la poblacion a los que les seria Gtil obtener una forma de acceso regular a la

informacion virtual actualizada en sitios web.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto se plantea el siguiente problema de investigacion: ¢ Como
contribuir a la divulgacién de contenidos publicados en sitios web en Wordpress para usuarios sin conexion
a Internet?

Por tanto, el objeto de estudio se centra en el proceso de divulgacion de la informacion a través de
dispositivos moviles, definiendo como campo de accién la divulgaciéon de la informacién para usuarios sin

conexion a Internet.

Objetivo general: desarrollar un plugin que permita el empaquetado web de contenido en Wordpress y

una aplicacion que contribuya a la divulgacion de informacion para usuarios sin conexion a Internet.

Objetivos especificos:

e Describir el estado del arte referente al desarrollo de herramientas para el empaquetado de

contenido web.

o Disefiar las funcionalidades del plugin para el empaquetado web de contenido en Wordpress y de

la aplicacion para la divulgacion de informacién para usuarios sin conexion a Internet.
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¢ Implementar las funcionalidades del plugin para el empaquetado web de contenido en Wordpress

y de la aplicacion para la divulgacion de informacion para usuarios sin conexion a Internet.
e Validar el plugin y la aplicacion a través de pruebas de software.
Para guiar la investigacion se definen las siguientes preguntas cientificas:

e ¢ Cuales son los fundamentos tedricos que sustentan el proceso de divulgacion de la informacion

para usuarios sin conexion a Internet?

e ¢Cuales son las caracteristicas que debe cumplir el plugin de empaquetado web de contenido
publicado en sitios web en Wordpress para que permita a una aplicacion de Android mostrar dicho
contenido?

e ¢ Como estructurar el proceso de desarrollo del plugin que facilite el empaquetado web de contenido
publicado en sitios web en Wordpress y la aplicacién propuesta, de modo que muestre dicho
contenido?

e ¢ Cumpliran el plugin y la aplicacién de Android con las funcionalidades previstas?

Para dar cumplimiento a los objetivos trazados anteriormente se plantean las siguientes tareas de

investigacion:

»  Descripcion del estado del arte sobre herramientas para la divulgacién de la informacion para
usuarios sin conexion a Internet.

» Levantamiento de informacion para identificar los requisitos de software.

« Seleccion de las tecnologias, herramientas y estandares para la implementacion de la propuesta
de solucion.

» Disefio de la arquitectura, seleccion de patrones de disefio y arquitectura.

* Implementacion de la solucion propuesta.

» Disefio de pruebas de software para validar la soluciéon implementada.
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* Validacion de la solucién implementada.
Los métodos de investigacion empleados en la presente investigacion son:

Métodos tedricos:

El método Analitico-Sintético se utilizé en la busqueda y andlisis de herramientas para la divulgacion de la

informacién para usuarios sin conexion a Internet. También en el analisis de la estructura de Wordpress y
la organizacion de sus contenidos, menus y nodos para lograr una mayor comprension del sistema,

analizando como se relacionan sus componentes entre si.

El método Histérico-Logico permitié una mayor comprension del estado y tendencias actuales del proceso

de divulgacion de la informacion para usuarios sin conexion a Internet. Se utilizé para analizar y estudiar
los antecedentes y evolucién de los elementos asociados al desarrollo de herramientas para la divulgacion

de la informacion.

La Modelacién permiti6 una mejor comprension de los elementos analizados y disefiados para posterior

implementacion mediante el uso de diagramas y modelos mas simples.
Métodos empiricos:

La Observacién fue usada como método para apreciar como se estructuray distribuye la informacion dentro

de los sitios desarrollados en Wordpress y también cémo se le hace llegar a los usuarios registrados en

ellos.

La Entrevista se empled en encuentros con profesores y especialistas del departamento de Servicios
Informaticos para Internet del centro CIDI, la cual facilitd6 comprender el proceso de creacion de la
informacion y su clasificacion; ademés, como se implementan los portales dentro del centro, qué

tecnologias utilizan y como se implementa la seguridad de los portales desarrollados en el departamento.

Ver anexo N°1.
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La presente investigacion esta estructurada en 3 capitulos, conclusiones, recomendaciones, referencias
bibliograficas y anexos que ampliaran la informacion que se aporta en la investigacion. A continuacién se

describe brevemente su estructura, sintetizando el contenido de cada capitulo.

Capitulo 1: “Fundamentacion tedrica”. En este capitulo se definen conceptos importantes para la
comprension de la investigacion. Se realiza un estudio y valoracién sobre algunas de las soluciones
existentes del proceso de divulgacion de la informacion y empaquetado web en Cuba y el mundo y se

explican las herramientas, metodologias y el lenguaje que seran utilizados en la construccion de la solucién.

Capitulo 2: “Analisis y disefio del sistema”. En este capitulo se presenta y analiza la solucién que se
propone, se brindan elementos de como esta concebido el negocio y se realiza la seleccion de los
requerimientos del sistema que se pretende implementar. Se modelan y describen los diagramas que

representan las funcionalidades del sistema, aplicando los patrones de arquitectura y disefio seleccionados.

Capitulo 3: “Implementacion y pruebadel sistema”. En este capitulo mediante el apoyo en los diagramas
de componentes y de despliegue, se describe la herramienta propuesta desde el enfoque de la
programacion. Ademas, se realizan casos de prueba para comprobar que el software cumple con los
requerimientos establecidos, se describe la implementacion y posterior validacion realizada al producto
obtenido como solucion.

6|Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

CAPITULO 1: Fundamentacion teérica.

En el presente capitulo se hace un analisis de los principales conceptos asociados a la investigacion como:
“Navegacion offline” y “APK para teléfonos Android”. Se definen y describen las herramientas a utilizar, asi
COmo sus caracteristicas y criterios de seleccion; de la metodologia de desarrollo de software a utilizar, sus
fases, flujos de trabajo y artefactos que se proveen. Se realiza un analisis de las soluciones existentes,

justificando la negativa para emplear algunas de estas y definiendo caracteristicas reutilizables.
1.1. Conceptos asociados al dominio del problema
¢ Qué es Navegacion offline?

Se habla de navegacion offline cuando es posible acceder a uno o mas sitios web porque ya ha sido
guardada una version copiada localmente ya sea por el navegador web o por algin programa especial para
tal fin (Alegsa, 2016).

Para el Instituto de Tecnologias Educativas de Espafia se define como el poder de consultar los sitios web
sin necesidad de estar conectados a Internet y permite ademas garantizar la disponibilidad, a la vez que
evita la dispersion y focaliza la atencion en un contenido concreto ya que, al consultarlos sin estar

conectados a Internet, limita las posibilidades de navegacion solo a los sitios descargados (ite, 2017).

Existen diferentes conceptos y percepciones de lo que es navegacion offline, sin embargo, para este trabajo
se toma un resumen de los conceptos plasmados con el que se trabajard. Definiéndose asi como
navegacion offline: el acceso a la informacién de un sitio web si necesidad de estar conectado a Internet,

lo que trae consigo mayor rapidez a la hora de obtener la informacién del sitio.
¢ Qué es una APK para teléfonos Android?

Al igual que las computadoras, los celulares inteligentes usan sistemas operativos que permiten a los
usuarios ejecutar aplicaciones o programas ademas de hacer llamadas. Uno de ellos es Android, el cual
esta asociado con el uso de los archivos .apk. Esta clase de ficheros también se les conoce como paquetes

de archivos de Android y contienen software para los teléfonos celulares con este sistema operativo,
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ademas de servir como marcador para el dispositivo que permite a éste reconocer y ejecutar el programa
(unocero, 2015).

Las APK para teléfonos Android son definidas de la siguiente forma:

“APK es un archivo ejecutable que empaqueta en su interior una aplicacion para Android, lista para ser
instalada; algo similar a los .exe en Windows o0 a los .dmg en Mac. Sus siglas provienen de Application
Package File y son archivos para instalar aplicaciones de Android mas alla de la Google Play Store”
(Donoso, 2016).

“Se le llama APK a los archivos con extension que corresponden a. apk y cuyo significado completo es

Application Package File, el cual fue pensado para el sistema operativo Android” (Pefia, 2015).

“Un archivo APK es el formato utilizado para la instalacion de software en Android. Este es una variante
del .jar de Java y se utiliza para distribuir e instalar componentes empaquetados en smartphones o tablets”
(Mufioz, 2016).

La definicibn méas acertada para esta terminologia, segun la opinién del autor, acorde con la esfera
informatica y el desarrollo de software, es la siguiente: “APK es el tipo de formato que utiliza Android para
la instalacion de sus softwares, sus siglas provienen de Application Package File. Los archivos APK
permiten instalar aplicaciones filtradas para acceder a nuevas caracteristicas que de otra manera no serian

accesibles”.
1.2. Estudio de homodlogos

Existen diferentes herramientas para la distribucién o consumo de informacion offline, tales como los
plugins WP HTML Static Output y el Simply Static del CMS Wordpress. De las aplicaciones de escritorio
se selecciona para su analisis HTTrack como una opcion a explorar para el empaquetado de portales web.
Ademas, en el &mbito nacional se estudian alternativas que hacen uso de la navegacion offline explotando

las crecientes tecnologias moviles existentes en el pais.
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1.2.1. Internacionales

WP HTML Static Output: salida estatica Wordpress HTML que permite seleccionar un sitio desarrollado
sobre Wordpress y elegir sus caminos en base a criterios para exportar a HTML. Mediante el uso de los
hooks es capaz de afadir, definir o modificar los caminos, activos y datos del HTML utilizado en la
exportacion (Stafford, 2015).

Ventajas

» Soporta diferentes rutas para exportar entre ellas por nodos.

+ Criterios de seleccién de hooks mediante las API de Wordpress o por vistas.
Desventajas

* No existe una versién estable para Wordpress ya que sigue en desarrollo.
Simply Static: genera una copia completa del sitio web en forma HTML incluyendo todos los js, CSS,
imagenes y otros activos, la cual puede ser transferida y ejecutar el sitio web de un servidor web simple sin

PHP, MySQL o memcached! (Ramon, 2010). A continuacién, se describen las principales caracteristicas
de este modulo:

Ventajas

* Aumenta el rendimiento pues al ser un sitio estéatico y sin la presencia de PHP no necesita hacer

consultas a ningun servidor y aumenta la respuesta del sistema.

* Mas seguro ya que al no poseer bases de datos no almacena ninguna informacién referente a los

usuarios o cualquier interaccion de estos con el sistema.

1 Memcached es un sistema distribuido de alta performance para el cacheo de objetos en memoria, genérico por naturaleza, pero pensado para

incrementar la velocidad de aplicaciones web dinamicas, aliviando la carga de las bases de datos
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» La mayor parte de los puntos de fallos habituales se encuentran en consultas de PHP o SQL, las

cuales ya no forman parte del sistema, por lo que hace a un sitio mas confiable.

HTTrack: es una aplicacion informatica del tipo “Software libre” con Licencia GPL, multilenguaje y
multiplataforma que es empleado para la captura de sitios web, es decir la descarga a un directorio local,
de todo o parte de un sitio web, para poder navegar en cualquier momento sin necesidad de estar

conectado a Internet (Soto, 2012).

El programa distingue entre enlaces internos y externos, adaptando los primeros y dejando intactos los
segundos. Descargando el cdédigo HTML, las imagenes, CSS, js desde el servidor a su computadora: este
software crea una estructura de enlaces relativos igual a la del sitio original. Basta con abrir una pagina del
sitio web espejo en su navegador y se puede navegar por el sitio de enlace a enlace, como si se estuviera
viendo en linea. También puede actualizar los descargados anteriormente y reanudar descargas

interrumpidas. Es totalmente configurable y tiene un sistema de ayuda integrado (Kauler, 2015).
1.2.2. Nacionales

En el ambito nacional existe un gran flujo de informacion virtual sobre todo en los Ultimos afios. Actualmente
existen sistemas de distribucion “offline” de contenidos televisivos extranjeros, programas, musica y otros
productos digitales como el denominado “paquete”. Dentro de la isla se pueden destacar aplicaciones de
sistemas Android como “Zapya” o “Conoce Cuba” las cuales no necesitan de conexién a Internet para
brindar sus servicios, esta Ultima brinda mapas de todas las provincias del pais e informacién de lugares

de interés para el usuario que acude al servicio.

Una herramienta para la distribucion o consumo de informacion offline es el médulo “Web Offline”
desarrollado en el CMS Drupal, el cual permite descargar un sitio desarrollado en Drupal, en una base de
datos SQLite, la que es vista mediante la aplicacion Android del mismo nombre; tanto el médulo como la
aplicacion fueron desarrollados en la Universidad de las Ciencias Informéaticas.Esta aplicacion permite
obtener informacién presente en los sitios web desarrollados en Drupal y distribuirla sin conexion

explotando las tecnologias moviles existentes en el pais.

Ventajas
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e Acepta a los usuarios la seleccion y configuracion de la informacién que desean obtener.

e Admite el uso de los hook y nodos para crear caminos mediante los cuales se exportaran los

diferentes recursos del sitio.
e Aprueba la exclusion del lado del servidor para aumentar el rendimiento, confiabilidad y seguridad.
e Obtiene la posibilidad de distribuir la informacion a través de aplicaciones para Android.

Resultados obtenidos del estudio

Como resultado del estudio realizado se concluye que ninguna de las aplicaciones analizadas de
empaguetado web, constituye una solucion factible. No existe una aplicacién desarrollada en Wordpress
gue permita obtener la informacion presente en la web y distribuirla sin conexion explotando las tecnologias
moviles existentes en el pais. No obstante, se identificaron caracteristicas y componentes reutilizables en
el desarrollo de la solucion, como el uso de los hook y nodos para crear caminos mediante los cuales se
exportaran los diferentes recursos del sitio; la aceptacion a los usuarios de la seleccién y configuracion de
la informacion que desean obtener de cualquier tipo de contenido (textos, imagenes, videos y musica) y la
exclusion del lado del servidor para aumentar el rendimiento, confiabilidad y seguridad. Por lo tanto, es
necesario desarrollar una propuesta de solucion que permita distribuir la informacioén a través de una

aplicacién para Android, asegurando una mayor divulgacion de la informacion descargada.
1.3. Analisis de las tecnologias, herramientas y lenguajes a utilizar

En este epigrafe se analizan las tecnologias, herramientas y lenguajes a utilizar para el desarrollo de la

solucién.
1.3.1. Metodologia de desarrollo de software

Como su nombre indica las metodologias son un conjunto de métodos, reglas, que por una parte sirven de
guia para realizar los trabajos que van dando forma a los desarrollos y que por otra obligan a la direccién
del proyecto y a los equipos a realizar ciertas comprobaciones sistematicas de modo que el resultado final,
al menos desde un punto de vista formal, no presente incoherencias y esté dirigido a un objetivo claro y

prefijado (Pressman, 2003).
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La comparacion o clasificacion de metodologias no es una tarea sencilla debido a la diversidad de
propuestas y diferencias en el grado de detalle, informacién disponible y alcance de cada una de ellas. A
grandes rasgos, si se toma como criterio las notaciones utilizadas para especificar artefactos producidos
en actividades de andlisis y disefio, clasifican las metodologias en dos grupos: Metodologias Estructuradas
y Metodologias Orientadas a Objetos (Pressman, 2003).

Por otra parte, considerando su filosofia de desarrollo, aquellas metodologias con mayor énfasis en la
planificacion y control del proyecto, en especificacion precisa de requisitos y modelado, reciben el apelativo
de Metodologias Tradicionales (o también denominadas Metodologias Pesadas o Peso Pesado). Otras
metodologias, denominadas Metodologias Agiles, estan mas orientadas a la generacion de cédigo con
ciclos muy cortos de desarrollo, se dirigen a equipos de desarrollo pequefios, hacen especial hincapié en
aspectos humanos asociados al trabajo en equipo e involucran activamente al cliente en el proceso

(Pressman, 2003). A continuacién, se analizan brevemente algunas de las metodologias mas utilizadas.
OpenUP

Open Unified Process o Proceso Unificado Abierto es un modelo de desarrollo de software. Es un método
y un proceso de desarrollo de software apropiado para proyectos pequefios y de bajos recursos; es
aplicable a un conjunto amplio de plataformas y aplicaciones de desarrollo. Permite detectar errores
tempranos a través de un ciclo iterativo. Evita la elaboracion de documentacion, diagramas e iteraciones
innecesarios requeridos en la metodologia RUP. Por ser una metodologia agil tiene un enfoque centrado
al cliente y con iteraciones cortas. El ciclo de vida de OpenUp consiste de cuatro fases: Concepcion,

Elaboracion, Construccion y Transicion (Tusa, 2012).
XP

Extreme Programming es una metodologia &gil disefiada para entornos dindmicos en los cuales se
presentan equipos de desarrollo pequeiios (hasta 10 programadores). Orientada fuertemente hacia la
codificacion y programacion disminuye el tiempo de desarrollo de los proyectos. Crea énfasis en la
comunicacion informal, verbal con muy poca documentacién necesitada en el desarrollo del sistema

(Letelier, 2005). Su planificacién es por entregas y entre sus caracteristicas esta priorizar aquellas user-
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story? que el cliente selecciona porque son mas importantes para el negocio; las entregas son lo mas
pequefias posibles, se dividen en iteraciones (iteraciébn = 2 6 3 semanas) y estan compuestas por historias
de usuarios. A través de esta metodologia se le asigna a cada programador una tarea de la user-story y la
programacion de tareas se realiza por parejas, donde la pareja disefia, prueba, implementa e integra el

cbdigo de la tarea.
Metodologia AUP-UCI

El Proceso Unificado Agil (AUP, por sus siglas en inglés) variante UCI (AUP-UCI) surge de la necesidad
de converger a una Unica metodologia de desarrollo que cubra las particularidades de los distintos centros
productivos de la UCI. Al igual que AUP (que es una version simplificada de RUP), describe de una manera
simple y facil de comprender, la forma de desarrollar software utilizando técnicas agiles y conceptos que
aln se mantienen validos en RUP. AUP-UCI define 3 fases (inicio, ejecucion, cierre), 8 disciplinas
(modelado de negocio, requisitos, analisis y disefio, implementacién, pruebas internas, pruebas de
liberacion, pruebas de aceptacioén, despliegue) y 11 roles (jefe de proyecto, planificador, analista, arquitecto
de informacién, desarrollador, administrador de la configuracién, stakeholder (cliente/proveedor de
requisitos), administrador de calidad, probador, arquitecto de software, administrador de bases de datos).
Los requisitos funcionales pueden ser encapsulados en historias de usuario, en descripcién de requisitos
por procesos o0 en casos de uso. Esta metodologia, ademas de estandarizar el proceso productivo en la
UCI, da cumplimiento a las buenas practicas que define Capability Maturity Model Integration (CMMI, por

sus siglas en inglés) v1.3. (Rodriguez, 2014).
Seleccidén de la metodologia

Para guiar el proceso de desarrollo de software se selecciona la metodologia AUP-UCI ya que existen
adaptaciones para el centro en el cual se desarrollara la aplicacion. Esta metodologia es &gil por lo que es
compatible con equipos de trabajos pequefios como en el caso de este proyecto y tiene un enfoque

centrado al cliente con iteraciones cortas lo cual permite la deteccion de errores tempranos.

2 Historias del Usuario establecen los requisitos del cliente que no son mas que trozos de funcionalidad que aportan valor definido por el cliente.
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1.3.2. Lenguajes utilizados

HTML5: es un lenguaje de marcado empleado para estructurar y presentar contenido en la web. Como su
nombre lo indica es la quinta revision del estandar HTML y permite soportar multimedia, agrega elementos
como video, audio y canvas, asi como la integracién para gréaficos vectoriales (SVG) y MathML para
formulas matematicas. Estas caracteristicas permiten incluir y controlar contenidos multimedia en la web

sin tener que recurrir a plugins ni APIs propietarias (Villena, 2009).

Cascading Style Sheets 3 (CSS): es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o
presentacion de los documentos electronicos definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de

separar los contenidos y su presentacion y es imprescindible para crear paginas web complejas.

Separar la definicion de los contenidos y la definicion de su aspecto presenta numerosas ventajas ya que
obliga a crear documentos HTML/XHTML bien definidos y con significado completo (también llamados
"documentos semanticos"). Ademas, mejora la accesibilidad del documento, reduce la complejidad de su
mantenimiento y permite visualizar el mismo documento en infinidad de dispositivos diferentes (Libros Web,
2006).

PHP 5: es un lenguaje de programacion utilizado para la creacién de sitios web, interpretado del lado del
servidor y utilizado para la generacién de paginas web dinamicas, embebidas en paginas HTML y
ejecutadas en el servidor. No necesita ser compilado para ejecutarse. La mayor parte de su sintaxis ha
sido tomada de C, Java y Perl con algunas caracteristicas especificas. PHP esta disefiado especificamente
para ser un lenguaje seguro y con la seleccién correcta de opciones de configuracién en tiempos de
compilacién y ejecucién y siguiendo algunas practicas correctas de programacion. Es multiplataforma y

puede ser utilizado sobre los sistemas operativos: GNU/Linux, Windows, entre otros (Luca, 2004).

JavaScript 1.8.5: es un lenguaje ligero e interpretado, orientado a objetos con funciones de primera clase,
més conocido como el lenguaje de script para paginas web, pero también usado en muchos entornos sin
navegador, tales como node.js o Apache CouchDB. Es un lenguaje script multi-paradigma, basado en

prototipos, dindmico, soporta estilos de programacion funcional (jsx, 2016).
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Este lenguaje posee varias caracteristicas, entre ellas se destaca que es un lenguaje basado en acciones
que posee menos restricciones. Ademas, gran parte de la programacion en este lenguaje esta centrada en
describir objetos, escribir funciones que respondan a movimientos del mouse, aperturas, utilizacion de

teclas, cargas de paginas, entre otros (Valdés, 2007).

Java 8.0: es un lenguaje muy valorado porque los programas desarrollados sobre él se pueden ejecutar
en diversas plataformas con sistemas operativos como Windows, Mac OS, Android, Linux o Solaris. Los
programas Java son portables, porque pueden ejecutarse en cualquier ordenador o dispositivo movil,
independientemente del sistema operativo que tengan instalado: un programa Java puede ejecutarse en
un ordenador de mesa, un ordenador portatil, una tableta, un teléfono, un reproductor de musica o en

cualquier otro dispositivo movil con cualquier sistema operativo (Guevara, 2012).

Lenguaje de modelado unificado 8.0: lenguaje de Modelado Unificado (UML por sus siglas en inglés).
Esta respaldado por el Object Management Group (por sus siglas en inglés OMG). El UML prescribe un
conjunto de notaciones y diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos y describe la

semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos significan (Popkin Software and Systems, 2007).

UML ayuda a especificar, visualizar y documentar los modelos de sistemas de software, incluyendo su
estructura y disefio, de manera que cumpla con todos estos requisitos. Se puede usar UML para el
modelado de negocios. Si se utiliza cualquiera de la gran cantidad de diagramas UML, se pueden analizar

los requisitos de su aplicacion futura y disefiar una solucién que les satisface (OMG, 2015).

Se puede aplicar en el desarrollo de software entregando gran variedad de formas para dar soporte a una
metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso Unificado de Desarrollo o RUP), pero no
especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar (Popkin Software and Systems, 2007). UML cuenta
con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las entidades representadas,
diagramas que son necesarios para la realizacion del médulo por lo que se selecciona como lenguaje de

modelado a utilizar.
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Seleccién de Lenguajes utilizados

Se seleccionaron todos los lenguajes antes propuestos, PHP para la programacién del plugins y todos los
relacionados con la web (HTML, CSS y JavaScript) para estructurar, presentar, modelar y darle estilo al

sitio después de realizar el empaquetado web.
1.3.3. Entornos de Desarrollo

NetBeans: esta es una herramienta de codigo abierto bajo licencia publica (GPL) que permite el desarrollo
de aplicaciones con caracteristicas modulares. Entre sus funcionalidades permite escribir, depurar,
compilar y ejecutar programas, ademas soporta otros lenguajes de programacion; es un producto libre y
gratuito sin restricciones de uso, se pueden encontrar varias extensiones para el mismo. Entre las ventajas
se puede destacar el auto-completamiento de cddigo, interfaz para el disefio de GUI, la capacidad de
importar clases, software multiplataforma y extensible. Entre los lenguajes de programacién para los que

brinda soporte se encuentra PHP (NetBeans Community, 2000).

Aptana Studio: es un entorno de desarrollo de cédigo abierto basado en Eclipse. Es una herramienta
multiplataforma y esta dirigida principalmente al desarrollo web con soporte para varios lenguajes de
programacion tal es el caso de HTML, CSS, JavaScript y PHP. Proporciona la visualizacion de errores,
presenta soporte para hacer FTP en servidores remotos. Contiene funcionalidades de edicién, depuracion,

sincronizacion y administracion de proyectos (Alvarez, 2011).

Eclipse: es un entorno de desarrollo integrado, de cédigo abierto y multiplataforma. Mayoritariamente se
utiliza para desarrollar lo que se conoce como "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las
aplicaciones "Cliente-liviano" basadas en navegadores. Es una potente y completa plataforma de
programacion, desarrollo y compilacion de elementos tan variados como sitios web, programas en C++ o

aplicaciones Java (The Eclipse Foundation, 2016).

Android Studio: es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo de aplicaciones para
Android y se basa en IntellilJ IDEA. Ademas del potente editor de codigos y las herramientas para
desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece funciones que aumentan la productividad durante la

compilacion de apps para Android, entre ellas la compilacién flexible basado en Gradle, emulador rapido
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con varias funciones, posee un entorno unificado en el que realizan desarrollos para todos los dispositivos
Android, posee carreras instantaneas para aplicar cambios mientras las apps se ejecutan sin la necesidad
de compilar una nueva APK, integracién de plantillas de codigo y GitHub para ayudar a compilar funciones
comunes de las apps e importar ejemplos de cédigo, gran cantidad de herramientas y frameworks de prueba,
herramientas Lint para detectar problemas de rendimiento, uso, compatibilidad de versién y compatibilidad
con C++y NDK Soporte integrado para Google Cloud Platform, que facilita la integracion de Google Cloud
Messaging y App Engine (Android Studio, 2011).

Seleccién del Entorno Desarrollo Integrado

Se selecciond NetBeans en su version 8.1 para el desarrollo de la plugins pues soporta varios lenguajes,
tales como: PHP y todos los relacionados con la web (HTML, CSS, JavaScript y XML). Se caracteriza por
su portabilidad ya que es compatible con la mayoria de los sistemas operativos como Windows, Mac,

GNU/Linux y Solaris. De modo que se convierte en una herramienta Util para el desarrollo web.

Para el desarrollo de la APK se decide utilizar Android Studio en su versién 2.2.2 ya que es de codigo
abierto y multiplataforma permitiendo un mayor alcance de las aplicaciones desarrolladas sobre él. Es el
IDE oficial para Android propuesto por Google. Es compatible con la mayoria de los sistemas operativos
como Windows, Mac, GNU/Linux. De modo que se convierte en una herramienta util para el desarrollo de

aplicaciones para dispositivos con sistema operativo Android.
1.3.4. Sistemas gestores de base de datos

DataBase Management System o Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD), es un sistema de
software que permite la definicion de bases de datos; asi como la eleccién de las estructuras de datos
necesarios para el almacenamiento y blsqueda de los datos ya sea de forma interactiva o a través de un
lenguaje de programacion. Un SGBD permite definir los datos a distintos niveles de abstraccion y manipular
dichos datos, garantizando su seguridad e integridad. Entre los principales gestores de Bases de Datos a

nivel mundial se encuentran Oracle, SQL Server y MySQL, PostgreSQL.

MySQL: es un sistema de administracion de bases de datos (Database Management System, DBMS) para

bases de datos relacionales, lo que permite gestionar archivos llamados de bases de datos; utiliza multiples
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tablas para almacenar y organizar la informacién. MySQL fue escrito en C y C++ y destaca por su gran
adaptacion a diferentes entornos de desarrollo, permitiendo su interactuacién con los lenguajes de
programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su integracion en distintos sistemas operativos como
Windows, Mac, GNU/Linux (esepe studio, 2005).

La principal funcién de este sistema es la velocidad y la robustez, para las columnas soporta gran cantidad
de tipos de datos. Funciona sobre multiples plataformas y sistemas operativos. Presenta un excelente nivel
de seguridad en los datos y es facil de configurar e instalar. Por su implementacién multihilo, tiene un

sistema flexible de gestion de usuarios y contrasefias (Gilfillian, 2010).

Carece de soporte para transacciones, rollbacks y sub-consultas; no maneja la integridad referencial,
haciendo de este gestor una solucién pobre para muchos campos de la aplicacion, sobre todo para aquellos
programadores que provienen de otros gestores que si poseen esta caracteristica y no es viable para su
uso con grandes bases de datos, a las que se acceda continuamente ya que no implementa una buena
escalabilidad (Miani, 2011).

SQLite: es una herramienta de software libre, que permite almacenar informacién en dispositivos
empotrados de una forma sencilla, eficaz, potente, rapida y en equipos con pocas capacidades de
hardware, como puede ser un teléfono celular. Implementa el estandar SQL92 y también agrega
extensiones que facilitan su uso en cualquier ambiente de desarrollo. Esto permite que soporte desde las
consultas mas basicas hasta las mas complejas del lenguaje SQL, puede ser usado tanto en dispositivos
moviles como en sistemas de escritorio, sin necesidad de realizar procesos complejos de importacién y
exportacion de datos ya que existe compatibilidad al 100% entre las diversas plataformas disponibles,

haciendo que la portabilidad entre dispositivos y plataformas sea transparente (Montiel, 2008).

PostgreSQL: es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo licencia BSD
(Berkeley Software Distribution). Utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de multihilos
para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no afectard el resto y el sistema

continuard funcionando. La conexion puede ocurrir via TCP/IP o sockets locales (Rafael, 2010).

Algunas de las caracteristicas mas importantes y soportadas por PostgreSQL son que permite realizar

copias de seguridad en caliente (Online/hot backups), es unicode, posee juegos de caracteres
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internacionales, permite la regionalizacién por columna, presenta multiples métodos de autentificacién,
acceso encriptado via SSL, actualizacién in-situ integrada (pg_upgrade), posibilita el completamiento de
documentacion, posee licencia BSD y APIs para programar en C/C++, Java, .Net, Perl, Python, Ruby, Tcl,
ODBC, PHP, Lisp, Scheme y Qt.

Es multiplataforma, esta disponible en casi cualquier Sistema Unix (34 plataformas en la ultima version
estable) y una version nativa de Windows. Disefiado para ambientes de alto volumen, PostgreSQL usa
una estrategia de almacenamiento de filas llamada MVCC para conseguir una mejor respuesta en

ambientes de grandes voliumenes (Miani, 2011).
Seleccién de Sistema gestor de BD

Los plugins de Wordpress son independientes del sistema gestor de base de datos que se utilice ya que
deben ser compatibles con todos los que implementen lenguaje SQL. Para el desarrollo del Sistema de
empaquetado de contenido web para Wordpress se decide optar por MySQL en la version 5.7.14 ya que
este gestor es el que utiliza el CMS Wordpress 4.5.2, ademas esta version incorpora avanzadas
caracteristicas en los temas de seguridad, soporte de aplicaciones, control y seguimiento, asi como
rendimiento y almacenamiento de datos especializados. También se decide usar SQLite para la aplicaciéon
en Android dada su compatibilidad con este sistema operativo y su rapidez en equipos con pocas

capacidades de hardware como dispositivos maviles.
1.3.5. Servidor web

Nginx (“Engine x”) es un servidor HTTP y proxy inverso de alto rendimiento y un servidor proxy para
IMAP/POP3/SMTP. Es conocido por su estabilidad, gran conjunto de caracteristicas, configuracién simple
y bajo consumo de recursos. A diferencia de los servidores tradicionales no se basa en los hilos para
manejar las peticiones. En su lugar, utiliza una arquitectura mucho mas escalable orientada a eventos
(asincrono). Es muy util al manejar miles de peticiones simultdneas dado su alto rendimiento y poco

consumo de memoria (Inc Nginx, 2011).

Apache: es un servidor web de cAdigo abierto, altamente configurable y modular. Utiliza Perl, PHP y otros

lenguajes scripts. Soporta varios sistemas operativos: Linux, Solaris, Mac OS y Windows. Su funcién
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principal es analizar cualquier archivo solicitado por un navegador y mostrar resultados correctos de
acuerdo con el cdédigo del archivo. Permite configurar los informes de errores, presenta visualizacion de
codigos en numerosos hiveles de HTML y la capacidad de determinar qué nivel del navegador puede
aceptar el contenido. Es compatible con CGI3, permite la personalizacién de variables y tiene soporte para
reparacion de errores. Es uno de los primeros servidores en soportar host basados en direcciones IP y
host virtuales. Tiene un elaborado indice de directorios, un directorio de alias, informe de errores HTTP
configurable, gestién de recursos para procesos hijos, reescritura de las URL, comprobacién de ortografia

de las URL y manuales online (Naramore, 2005).
Seleccién del servidor web

Los plugins de Wordpress 4.5.2 son funcionales independiente del servidor web en que esté alojado el sitio
web. Para el desarrollo de esta solucién se selecciona el servidor web Apache versién 2.4.23 porgque en
comparacion con Nginx es mas robusto y permite que muchos lenguajes puedan ser utilizados del lado del
servidor. Posee la capacidad de permitir la proteccion por contrasefias de las paginas de un gran nimero
de usuarios, la visualizacién del cédigo HTML en varios niveles, registra los errores en varios formatos y

tiene soporte para host virtuales.
1.3.6. Herramientas

Las herramientas informaticas son programas, aplicaciones o simplemente instrucciones usadas para
efectuar tareas de modo mas sencillo. Para seleccionar las herramientas que se usaran en la solucion

propuesta se hace un estudio de las siguientes:

Content Management Systems o Sistemas de Gestién de Contenidos (CMS), son sistemas que permiten
gestionar contenidos de un sitio web. Dicho de otra forma, un CMS es una herramienta que permite a un

editor crear, clasificar y publicar cualquier tipo de informacién en una pagina web (Alvarez, 2011).

Los CMS son herramientas que cubren el ciclo de vida de las paginas de un sitio, permitiendo manejar su

estructura, en aspectos relevantes como la creacidon de contenidos, actualizacion, administracion de la

% Interfaz de entrada comun (en inglés CommonGatewaylinterface).
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informacién y la navegacién de los usuarios (Robertson, 2008). Facilitan el trabajo de los desarrolladores;
detras de la interfaz de administracion se trabaja con una gran base de datos donde se almacenan los

contenidos y se actualizan a medida que se hacen los cambios deseados.

Wordpress 4.7.2: es un sistema de gestion de contenidos o CMS (por sus siglas en inglés, Content
Management System) enfocado para crear cualquier tipo de sitio. Con el tiempo se ha convertido en una
de las principales herramientas para crear paginas web comerciales. Ha sido desarrollado en el lenguaje
PHP para entornos que ejecuten MySQL y Apache, bajo licencia GPL y es software libre. Dicho CMS
presenta potencialidades que hacen de éste uno de los mas utilizados a nivel mundial. Las causas de su
enorme crecimiento son, entre otras, su licencia, su facilidad de uso y sus caracteristicas como gestor de
contenidos. Es un sistema de publicacion personal distribuido libremente, basado en estandares web,
rapido, ligero y gratis; con una configuracibn y caracteristicas muy bien pensadas y un ndcleo

extremadamente personalizable. (Wordpress, 2013).
Herramienta CASE

Visual Paradigm8.0: es una herramienta CASE profesional que soporta la Ultima version de UML 8.0 asi
como el ciclo de vida completo del desarrollo de software, andlisis y disefio orientados a objetos,
construccion, pruebas y despliegue, exportacion desde Rational Rose, exportacion/importacion XML,

generacion de informes y edicién de figuras (Visual Paradigm, 2014).
Ventajas:

» Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.
* Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

» Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.

» Disponibilidad de integrarse con la herramienta Netbeans IDE.

» Disponibilidad en multiples plataformas.

* Ingenieria Inversa tiene capacidad de soporte para PHP.
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PhpMyAdmin: es una herramienta de software libre escrita en PHP, destinada a gestionar la administracion
de MySQL através de la Web. PhpMyAdmin soporta una amplia gama de operaciones en MySQL y MariaDB.
Las operaciones de uso frecuente (gestion de bases de datos, tablas, columnas, relaciones, indices,
usuarios y permisos) se pueden realizar a través de la interfaz de usuario, mientras que todavia tiene la

capacidad de ejecutar directamente cualquier sentencia SQL (phpmyadmin, 2003).

PhpMyAdmin estd disefiado para responder a las necesidades de todos los usuarios, desde escribir
consultas SQL simples hasta desarrollar bases de datos complejas. La interfaz grafica soporta todas las
caracteristicas de MySQL vy facilita la administracion. Incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un

editor de codigo de la parte del servidor y un agente para lanzar scripts programados (phpmyadmin, 2003).
Herramientas para pruebas del sistema

En la realizacion de las pruebas de rendimiento al plugin de empaquetado web de contenidos para

Wordpress 4.7.2 se decidié hacer uso de la herramienta JMeter en su versién 2.12.

JMeter: es un software de cédigo abierto, disefiado para pruebas de carga de comportamiento funcionales
y la medicién del rendimiento. Originalmente fue disefiado para probar las aplicaciones web, pero desde
entonces se ha expandido a otras funciones de prueba. Es utilizado para probar el rendimiento tanto en
los recursos estaticos como dindmicos. Puede ser utilizado para simular una carga pesada en un servidor,
de red o un objeto para poner a prueba su resistencia o para analizar el rendimiento general en diferentes
tipos de carga. Puede usarse ademas para hacer un analisis gréafico de rendimiento o para probar el

comportamiento de su servidor / script / objeto con carga pesada concurrentes (Foundation, 2011).
1.4. Conclusiones parciales

El estudio realizado a los sistemas homoélogos permitié identificar que ninguno de los sistemas le daba
solucion al problema, por lo que qued6 demostrado la necesidad de implementar como solucion informatica
una combinacion de un plugin para Wordpress y una aplicacion para Android. Ademas, el estudio de las
herramientas, tecnologias y metodologias permitié definir la base tecnoldgica para el desarrollo de la

propuesta de solucién. Luego de realizar un estudio de las tecnologias y herramientas se determin6 que se
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puede realizar el desarrollo del plugin haciendo uso de cualquier Gestor de Base de Datos y Servidor Web

por las facilidades que brinda el CMS Wordpress.
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CAPITULO 2: Analisis y disefio del sistema.

2.1. Introduccioén

En el presente capitulo se describe el entorno mediante un modelo de dominio en el cual se analizan
conceptos, entidades y sus relaciones, que estan vinculados con el entorno. También se definen las
principales caracteristicas que debe cumplir el sistema en términos de requisitos funcionales y no
funcionales. Ademas se presentan los diagramas de clases de disefio para una visidbn general del
funcionamiento de la aplicacion y se describen las historias de usuarios que se materializaran en las

funcionalidades.
2.2. Modelo de dominio

El modelo del dominio muestra clases conceptuales significativas en un dominio de problema; es un
artefacto de la disciplina de analisis construido durante la fase de inicio, presentado como uno o mas
diagramas de clases y que contiene, no conceptos propios de un sistema de software sino de la propia

realidad fisica (Larman, 2003).

Un modelo del dominio es una representaciéon de las clases conceptuales del mundo real, no de
componentes software. No se trata de un conjunto de diagramas que describen clases software, u objetos

software con responsabilidades (Larman, 2003).

De manera general se puede afirmar que los modelos de dominio se utilizan para la modelacién de los
procesos que intervienen en el negocio, en el cual se representan los conceptos mas importantes vy
significativos en el entorno del problema a resolver, pudiendo ayudar en parte como un punto de partida
para el disefio de este. Similares a los mapas mentales utilizados en el aprendizaje constituye un medio
para comprender el sector de negocios al cual el sistema va a servir. Ademas, permite identificar las
interrelaciones entre las entidades o clases comprendidas en el ambito del dominio del problema, al igual

gue sus atributos y restricciones.
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Servicio Multimedia Pagina Documento Sitio web

Usuario Offline consume contenido descrgado Contenido consume contenido onfine Usuario Online

Usuario Usuario
Registrado Anonimo

Figura 1. Diagrama de Clases del Modelo de Dominio

2.2.1. Descripcion de las clases del Modelo de Dominio

A continuacion, se explica en qué consisten cada una de las clases que conforman el modelo de dominio.
Sitio Web: conjunto de componentes que brinda informacién y/o servicios.

Usuario Online: es la persona que interactta con el portal web mediante la red.

Usuario Anénimo: se refiere al usuario que no presenta una identificacion previa.

Usuario Registrado: es el usuario que tiene ciertos privilegios para interactuar con las funcionalidades del

sitio web, pero no con la administracion del sitio web, presenta una identificacion previa.

Servicios: conjunto de funcionalidades con el objetivo de responder a las necesidades de los usuarios y de

la organizacion.
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Multimedia: representacion visual de objetos o formas de manera digital (imagen, audio y video).

Pagina: es un documento electrénico el cual contiene informacioén textual, visual y/o sonora que se encuentra

alojado en un servidor y puede ser accesible mediante el uso de navegadores.
Documento: se refiere a elementos de hipertexto presente en las paginas.

Contenido: combinacién de los elementos pagina, multimedia, documento y servicio.

Usuario Offline: es aquel usuario que luego de descargar un contenido del sitio puede acceder a este sin

conexion.
2.3. Levantamiento de requisitos

El proceso de captura de requisitos inicia con la interaccion con el cliente. Durante este proceso se hace
una relacion de las necesidades que tiene el usuario y se define lo que debe hacer el sistema. Se detallan
los usuarios que van a interactuar con el sistema y los niveles de acceso o permisos que tendran en el
sistema. Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. Los
requisitos no funcionales son requisitos que imponen restricciones en el disefio o la implementacion (Turner,
2005).

2.3.1. Requisitos Funcionales y Requisitos no Funcionales

La tarea de asignar prioridades requiere de la participacion de clientes y usuarios con cierto nivel de decision
y puede realizarse de diversas maneras, tales como reuniones, cuestionarios y otras. Se debe determinar
la importancia relativa que tiene un requisito para los clientes y usuarios y organizar aquellos requisitos que
deben implementarse inicialmente frente a aquellos que pueden postergarse. Al asignar prioridades, se
deben tener en cuenta la dependencia entre requisitos, la multiplicidad de intereses de los clientes y
usuarios, las limitaciones de recursos, las necesidades del negocio, las imposiciones del mercado y los

costos de implementacion.

En el caso de la investigacion desarrollada para definir la prioridad de los requisitos funcionales se etiquet6

como prioridad media aquellos requisitos que no resultan imprescindibles para el correcto funcionamiento
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del sistema y prioridad alta los que representan la columna vertebral para el funcionamiento del plugin de

empaguetado web de contenido.

Tabla 1. Requisitos Funcionales.

Descripcién (Requisitos Funcionales) del plugin (WP2SQL.ite) Prioridad
RF1 Modificar Titulo. Baja
RF2 Seleccionar Tipo de Contenido. Alta
RF3 Seleccionar Campos por Tipo de Contenido. Alta
RF4 Generar Base de Datos para APK. Alta
RF5 Descargar archivos multimedia. Alta
E)srs];gg;:ién (Requisitos Funcionales) de la Aplicacion (Wordpress Prioridad
RF6 Consumir Base de Datos generada. Alta
RF7 Mostrar listado de contenidos. Media
RF8 Mostrar contenido. Alta
RF9 Mostrar menu de navegacion. Media
RF10 Filtrar por tipos de categoria. Alta
RF11 Buscar contenido. Alta

RnF (Requisitos no Funcionales) para el plugin (WP2SQL.ite)

Se asignaran los permisos de acceso en dependencia del rol que desempefie cada usuario del
sistema.
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El sistema debe ser capaz de procesar 10 peticiones por segundo para un total de 20 usuarios
RnF-2 | concurrentes.
RNE-3 El sistema debe tener un tiempo de respuesta inferior a 5 segundos.

RNF-4

Las péaginas generadas deben cumplir con los estandares para XHTML 2.0 y CSS 3.0.

RnF-5

RnF-6

El software, bibliotecas o componentes empleados deben estar regidos en la medida de lo
posible por licencias y patentes de software libre.

La comunicacién entre el cliente y el servidor web sera realizada a través del protocolo HTTPS

(Hypertext Transfer Protocol Secure, siendo en espafiol: Protocolo seguro de transferencia de
hipertexto).

RnF-7 | Se debe utilizar la licencia PHP License.
RnF-8 | Se debe utilizar la licencia BSD de MySQL.
RnF-9 | Se debe utilizar la licencia GNU/GPL para el CMS Wordpress.

RnF-10

Se sigue el estandar de programacion sugerido por los desarrolladores del CMS Wordpress.

RnF (Requisitos no Funcionales) para la aplicacién (Wordpress contigo)

RnF-11

La aplicacién debe de ser facil de descargar e instalar.

RnF-12

Las interfaces de la aplicacion deben presentar una vista limpia y de facil navegacion.
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La aplicacién necesita al menos 2 megas de almacenamiento para ser instalada y funcione
RnF-13 | correctamente.

RnF-14 | La aplicacién requiere como minimo sistemas operativos superiores a Android 4.1.

RnF-15 | Se siguen el estdndar de programacién sugerido por los desarrolladores de Java.

2.3.2. Historias de Usuario

Las Historias de Usuario (HU) sirven para registrar los requerimientos de los clientes segun el negocio y son
utilizadas para poder realizar la estimacién de cada una de las iteraciones durante la fase de planificacion.
Las HU son escritas por el equipo de trabajo en conjunto con los clientes en base a lo que se estima que es
necesario para el sistema. Estan escritas en un formato de oraciones en la terminologia del cliente, sin
necesidad de sintaxis técnicas. También son utilizadas para poder crear las pruebas de aceptacion. Las HU
solo proveen suficientes detalles para poder realizar la estimacion de cuanto tardara en ser implementada
dicha funcionalidad. Una gran diferencia entre las HU y los documentos tradicionales es que se centran en

lo que el cliente necesita (Balarezo, 2013).
La prioridad en el negocio:

» Alta: cuando son consideradas esencial para los clientes en el funcionamiento del negocio.
* Media: cuando el cliente cree que son necesarias, pero estas no intervienen en gran medida en el

desarrollo del negocio.

+ Baja: cuando constituyen procesos que se deben tener en cuenta, pero su ausencia no perjudica el

flujo principal del negocio.
El riesgo en desarrollo:

+ Alto: cuando en la implementacion de las HU pueden surgir errores que lleven a la inoperatividad del

caédigo.
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+ Medio: cuando en la implementacion de las HU pueden existir errores que retrasen la entrega del

producto.

* Bajo: cuando pueden aparecer errores que seran tratados con relativa facilidad sin que traigan

perjuicios para el desarrollo del proyecto.

Un Punto de Estimacién equivale a una semana de programacion, una semana de programacion

corresponde a 40 horas en desarrollo, 8 horas durante 5 dias de la semana del calendario normal.

A continuacién, la HU del sistema perteneciente al RF-8. Mostrar contenido.

Tabla 2. Descripcién de HU: Mostrar contenido.

Nombre Historia de Usuario: Seleccionar campos por tipo de

Numero: HU_1 contenido

Programador: Rolando Vazquez Conyedo Iteracién Asignada:l
Prioridad: Alta Tiempo Estimado:1 dias
Riesgo en Desarrollo: Alta Tiempo Real: 1

Descripcién: muestra un listado con los campos correspondientes a cada tipo de contenido, los
gue pueden ser seleccionados por los usuarios autenticados para almacenar en la base de datos.

Observaciones: el campo contenido esta seleccionado por defecto, ademas se puede marcar los
campos restantes por lo que se quiere exportar ya sea imagen, audio o video.
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Prototipo de interfaz:

DESCARGAR CONTENIDO

Contenido
[J Imagenes
[ Audio
[ videos

< Descargar

2.4. Arquitectura

El sistema implementado sobre el CMS Wordpress hereda la arquitectura de este. EI mismo contiene la base
de datos MySQL, la cual interactia con los plugins que deben ser cargados en el servidor antes de ser
utilizado, este plugin se encuentra en un archivo de biblioteca, durante la interaccién con la plantilla de
contenidos desarrollados en PHP, CSS, JavaScript que sirve para dar una mejor visualizacién al usuario.
(Figura 2).
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Figura 2. Arquitectura de Wordpress (Morante Arreaga, 2015).

Paginas HTML (HTML- PAGE): este componente de la arquitectura de Wordpress es el proceso de
visualizacién con el cual se pude verificar que estd constituido por paginas HTML, las cuales son
desarrolladas mediante los lenguajes CSS y JavaScript. Se evidencia en las diversas vistas presentadas
por el plugin durante el proceso de generacion de la base de datos.

Hoja de estilos (STYLE SHEETS): amplian la capacidad de mejorar el aspecto de las paginas, es
desarrollado en CSS. Se utiliza para dar un mejor acabado en las diversas vistas presentadas por el plugin

durante el proceso de generacion de la base de datos.
Guiones (SCRIPTS): son todas las lineas de c6digo que se puedan crear en JavaScript.

Tablero (DASHBOARD): este componente es el tablero que permite proporcionar datos relativos al nimero
de mensajes, etiquetas, comentarios, paginas, categorias a través de esto puede explorar internamente el
blog creado. En el desarrollo del plugin de empaquetado web de contenido para Wordpress 4.7.2 se decide
trabajar con los posts almacenados en la base de datos, permitiendo al usuario definir qué posts desea
obtener y exportar.

Plantillas de contenido (CONTENT TEMPLATE): permiten realizar la configuracion del tema, de manera
gue pueda insertar un disefio especifico a los estilos del tema creado. En el caso del plugin a desarrollar no
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presenta nuevas entidades, sino que consume las presentes en el sitio para ser exportadas segun los

criterios de seleccion del usuario.

Plantillas de formulario (FORM- TEMPLATES): a través del formulario se introduce datos en las tablas de
forma ordenada. En el desarrollo del plugin no se insertan nuevas entradas, sino que consume las

encontradas en el sitio para ser exportadas segun las razones de seleccion del usuario.

(PLUGINS): son contenedores que permiten realizar la modificacion de las bitacoras y el disefio del sitio
web por medio del script PHP. Se puede agregar mas funcionalidades a través de las etiquetas de plantillas
con la funcion PHP. En esta capa se encuentra el plugin desarrollado permitiendo ver los cambios en los

temas.

Tema (THEME): se puede crear mediante etiquetas de plantilla para mostrar ciertos tipos de contenido,
como blogs, calendarios, mends de navegacion, contenido de la pagina, vinculos de archivo, toda la
funcionalidad del sitio de wordpress esta representada por archivos .PHP.

REGION TEMPLATES los tipos de contenidos que estan definidos en una pagina web, son clases que
contienen el header, sidebar, footer en lenguaje PHP:

¢ Header se utiliza para enviar encabezados HTTP sin formato.

e Sidebar funciona como barra lateral donde cargan los widget.

e Footer cumple una funcién parecida al header, porque permite cargar scripts y archivos de los plugins.
Base de datos: esta es la capa de abstraccion de la base de datos que permite la comunicacién del gestor

de contenido con el gestor de base de datos, permitiendo mostrar contenidos en las vistas del sistema.

2.4.1. Patrones de Disefio

En el desarrollo de software el uso de patrones de disefio constituye una buena practica, proporcionando
una organizacion estructurada entendible por cualquier programador. El uso de patrones permite construir
software que sean mas faciles de mantener y extender, representando un ahorro de tiempo (Gamay autores,
2003). A continuacién, se describen los principales patrones empleados en el desarrollo de la propuesta de

solucioén:

Para el desarrollo del plugin (WP2SQlite).
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Observer (Observador): el patrén observador es generalizado en Wordpress, evidenciandose en los
plugins, que implementan hooks (ganchos) determinados para eventos de insercion o actualizacién de una
determinada entidad, siendo declarados como observadores de las entidades con las que interactian. Se
puede ver presente en la implementacién del hook register WP2SQLite_Widget, este registra la clase
WP2SQLite_Widget.

Chain of Responsibility (Cadena de Responsabilidad): el sistema de menu de Wordpress sigue el patrén
Cadena de Responsabilidad. En cada solicitud de la pagina, el menu del sistema determina si hay un plugin
para gestionar la solicitud, si el usuario tiene acceso a los recursos solicitados y qué funcion se llama para
ejecutar la peticion. Si se puede ejecutar la accion, se devuelve la informacion solicitada, si no, pasa a la
siguiente comprobacién de la solicitud hasta que un plugin atienda la peticién o hasta que un plugin deniegue
el acceso. Este patron se puede ver evidenciado cuando se va a acceder al plugin, es necesario ir al
dashboard y luego WP2SQLite, estos dos menus se aseguran de verificar que el usuario tenga acceso al

contenido solicitado.

Bridge (puente): la capa de abstraccion de datos de Wordpress se encuentra implementada siguiendo el
patrén puente. Los plugins necesitan ser programados independientes del gestor de bases de datos que se
esté usando. Este patron es usado repetidamente en la solucién desarrollada dada la necesidad de hacer
varias consultas a la base de datos. Ejemplo de esto es la funcién putData() donde se hacen consultas de
seleccién e insercion a la base de datos abstrayéndose del SGBD que se emplee para manejar los datos

almacenados.

Para el desarrollo de la Aplicaciéon Android (Wordpress contigo).

Modelo Vista Controlador (MVC): es un patron de arquitectura de software que separa una aplicacion en
tres componentes o partes diferenciadas: el Modelo, que representa los datos de una aplicacién; la Vista y
el Controlador, normalmente se corresponden con la interfaz de usuario; el Controlador incluye a menudo la
l6gica que procesa las acciones y eventos generados durante el tiempo de vida de la aplicacién; de manera
gue entre estos componentes existe lo que se llama "bajo acoplamiento”, es decir, que la definicion y detalles
de cada uno de ellos (y en el caso de la Vista, hasta su propia existencia) son mas o menos desconocidos

para los otros dos (llian, 2013).
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2.5. Disefio
2.5.1. Diagrama de Clases de Disefio

El Diagrama de Clases es uno de los diagramas principales de disefio y andlisis para un sistema. En él, la
estructura de clases del sistema se especifica, con relaciones entre clases y estructuras de herencia.
Durante el analisis del sistema, el diagrama se desarrolla buscando una solucién ideal. Durante el disefio,

se usa el mismo diagrama y se modifica para satisfacer los detalles de las implementaciones.

Con el objetivo de alcanzar un mayor grado de comprension de la aplicacion a desarrollar, es indispensable
tener en cuenta el funcionamiento del CMS Wordpress, especificamente los paquetes que este presenta. En
el siguiente diagrama se muestran, con su descripcién correspondiente:
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Figura 3. Diagrama de Clases de Disefio de Wordpress.

Script

Includes: en este paquete se encuentran los ficheros de conexién a la base de datos del sistema.

Plugins: espacio en el que se encuentran todos los plugins que forman parte del funcionamiento del CMS.

Themes: agrupa las plantillas que forman parte del tema de la interfaz del sistema. Cuando se desee incluir

un nuevo disefio, se copia la plantilla dentro de esta carpeta.

Scripts: almacena un grupo de ficheros que contienen cédigo para el correcto funcionamiento del sistema,

permitiendo que se visualicen los datos correctamente.
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Una vez analizado el diagrama de clases de disefio de la plataforma, se modelan los diagramas de clases
de disefio para cada escenario como se muestra a continuacion. Los restantes diagramas se ubican en el

Anexo 3.

Seleccionar Campos por Tipo de Contenido

Entre las principales funcionalidades que debe tener implementada la solucion se encuentra la de
Seleccionar Tipo de contenido. A continuacion, se describen los distintos escenarios:

En el caso de Seleccionar Tipo de Contenido la pagina servidora SP_wp2sqlite construye la pagina cliente
CP_widget, que se compone por el formulario Frm_Seleccionar_ Tipo_de_Contenido, la cual permite la
seleccion de los Tipo de Contenidos que se van a almacenar en la base de datos los cuales son procesados

por la pagina servidora SP_dwnload.

C83
_ 8 i CC_wpsqlite
iy +select dowload streami)
“=submit=> <<sarver_pages> UL rtal)
SP_Deownload
<<Foyme>>
Fm_Selecclonar_contenido
- ]
| 3 <]— e
”a <<gerver_page>>
<<build>=> SP_wpsqlite

<<Client_page>>
CP_widget

Figura 4. Diagrama de clases de disefo. Seleccionar Campos por Tipos de Contenido.
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2.6. Modelo de datos

Mecanismo formal para representar y manipular informacion de manera general y sistematica, mediante la
descripcion de los datos, operaciones y las reglas de integridad. Dentro de estos existe un gran conjunto de
opciones como los modelos basados en grafos, multidimensional, orientados a objetos, relacional, entre otros.
En la presente investigacion se opté por un modelo relacional para la representacion de los datos y sus
relaciones entre si.

( Category )
1 cat_id integer(10)
[| cat_name varchar(255) []

- Entry )
] entry_id inte ger(10)
] title varchar(255)  [}]
7 content varchar(255) [}
B tvps: o izl N s Entry_Category B
7 post. integer(10) [} . @, Entryentry_id  integer(10)
[] post_modified_date integer(10) [} : %cﬂwﬂ;{ id  integer(10) J
% Authorauthor_id  integer(10) B
W A
o
I
I
|
I
l
I
A

Author )

‘
if' author_id Integar(10)
L )

[| display_name varchar(255)

Figura 5. Modelo relacional.

2.7. Modelo de despliegue

El diagrama de despliegue, es utilizado para representar de forma visual las relaciones fisicas que existen
entre los componentes de software y hardware en el sistema. El mismo representa los posts y las relaciones

entre ellos, los posts son conectados por enlaces de red, conexiones TCP/IP, HTTP o HTTPS.
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En la figura se muestra el diagrama de despliegue correspondiente a la presente solucion. El nodo
“‘Dispositivo cliente” representa las computadoras o dispositivos de sistema Android de los usuarios que
se conectan al sistema a través de un navegador web, las cuales realizan peticiones al Servidor Web (nodo
“Servidor Web”) donde estara alojado el sistema mediante el protocolo HTTP. Este servidor mantendra una
conexién mediante la familia de protocolos TCP/IP con el servidor de bases de datos SQLite o0 MySQL
representado por el nodo “Servidor de BD”.

=<axecutionEnvironment>> =<gxecutionEnvironment=> =<axecutionEnvironment==>
Dispositivo cliente ceHTTP == Servidor Web [Apache) e TCP/|P== SGBD (My 5QL) o (SQLite)

Figura 6. Diagrama de Despliegue.

2.8. Conclusiones parciales

Con la culminacién de este capitulo se puede afirmar que el Modelo de Dominio realizado a partir de los
procesos identificados permitié conocer todos los términos y conceptos presentes en el entorno, los cuales
fueron descritos, especificados y representados en un diagrama de clases, que permitié comprender mejor
el funcionamiento e interrelacion de los mismos. Durante el levantamiento de Requisitos, se consiguio
identificar las funcionalidades que el plugin de empaquetado web de contenidos para Wordpress debe

brindar y las restricciones sobre las que va a operar.

La conformacion de los Diagramas de Clases del disefio permitié definir las relaciones entre las clases del
software permitiendo visualizar su relacion, asi como las funcionalidades y atributos que deben presentar
cada una de estas. Con el modelo de despliegue se posibilit6 modelar una vista de las topologias del

hardware sobre el que se ejecuta el sistema.
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CAPITULO 3: Implementacion y prueba del sistema.

El presente capitulo describe la implementacién y prueba del sistema, lo cual forma parte de la fase de
construccién. Mediante el diagrama de componentes se describe cdmo los elementos del modelo de disefio
se implementan en términos de componentes. Se realizan pruebas de caja negra al plugin desarrollado y
pruebas unitarias a la apk implementada para comprobar su funcionamiento, con el objetivo de detectar y
corregir las posibles no conformidades.

3.1. Diagrama de componentes

Los diagramas de componentes son utilizados para estructurar el modelo de la implementacion. Permiten
modelar una vista estética del sistema, muestran la organizacién y las dependencias légicas entre un
conjunto de componentes del software, que pueden ser bibliotecas, ejecutables y cddigos fuentes. A

continuacion, se representa dicho diagrama para la solucién que se desarrolla.

DAG
Tiodet Service
==componant=> —=componant->
sy S0 RN o e EEEEEEEEEEEEEEs s ”ﬁ
Java i
|
<<component>> gl <<component>> {l 77777777777777777777777 = & << component>> gl i
Categorygawa 0 | | ____ | categoryDAOjava poledoly GategoryService java i
|
<=componant=> —=component== '
«‘;""‘!:”"‘9‘:”‘ Sl ) _leii EntryDAO java 21 ”””””””””’4}1’, ’’’’’’’’’’’’ EntryService.java Bl
I
[
—=component=~ L <<component=>
E:“’“"“D“':';""a El|< ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, __ _ | EntrycategoryDAO.java E| ii EntryCategoryService java E‘
1
I
- s
BaseDAO DataService.ava
= WU . 00
I ] |
[ T
: : |
——————————————————————————————————— : i
: H
H
H
I H
| : |
B i ! i
Lits I |

I
I [
Views (1ayout) I Controllars (Activity ) [ I
'
———————————— ~<component-> @] T 1 ] =component-= @m|f--—--F--'' . '
777777777 Activity_main.xmi T T T T[T T T T T T T T T T T T T T T T MainActivity java S ! '
I
I
P | e gjr"” 777777777777777777 L T E‘ ;
show_entry.xml |
|
I
1 1 ==<component>> =] <<gomponent>> Sl ---------"
[ =] Fraamesmt hamasanmi “—f =~~~ " """ """ T T E= o= HomeFragments.java
|
|
1 <<component==  g7] —=componant== =]
”””” [ ~ = | Fragment_tst.xml e s R o ListFragments.java

Figura 7. Diagrama de Componentes de la Aplicacion.
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La tabla que se muestra a continuacion describe cada uno de los componentes representados en el diagrama.

Componentes Descripcion

Author Contiene los datos de los actores que se encuentran
en la base de datos sglite(id, author id,

display name).

Category Contiene los datos relativos a las categorias que se
encuentran en la base de datos sqlite(id,

cat_id,cat name).

Entry Contiene los datos relativos a las entradas que se
encuentran en la base de datos sqlite(id,
entry id, title, content, author id,
type, post date, post modified date).

EntryCategory Contiene el identificador de la entrada y el
identificador de la categoria (id, entry id,
cat id).

AuthorDAO Permite el acceso a los datos del autor que se

encuentran en la base de datos.

CategoryDAO Permite el acceso a los datos de las categorias que

se encuentran en la base de datos.

EntryDAO Permite el acceso a los datos de las entradas que

se encuentran en la base de datos.

AuthorDAO Llama a la clase AuthorDAO cuando necesita los
datos.
EntryCategoryDAO Permite el acceso a los datos del autor que se

encuentran en la base de datos.

BaseDAO Es la base de datos generada por el plugin.
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CategoryService Llama a la clase CategoryDAO cuando necesita los
datos.

EntryService Llama a la clase EntryDAO cuando necesita los
datos.

EntryCategoryService

DataService Llama a la clase BaseDAO vy utiliza la libreria
zip4j_1.3.2 para cargar los datos.

MainActivity Controladora de la vista principal e interactda con
los servicios (DataService, EntryService,
CategoryService).

ShowEntryActivity Controladora de la vista secundaria
Show_Entry Activity, utiliza datos de la clase
DataService.

HomeFragment Controlador del Fragment_Home.

ListFragment Controlador del Fragment_List.

Activity_Main Vista principal.

Show_Entry Activity

Vista secundaria.

Fragment_Home

Muestra el contenido (por paginas o entrada).

Fragment_List

Muestra el listado del contenido (por paginas o

entrada).
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3.2. Estandares de codificacion.

Los estandares de codigo resultan importantes en cualquier proyecto de desarrollo ya que determinan
normas de estilos, orden y estructura del lenguaje. Los estandares de cddigo ayudan a asegurar que el
cbdigo tenga una alta calidad, menos errores y pueda ser mantenido facilmente.

A continuacion, se exponen varios estandares que presenta Wordpress, utilizados durante el desarrollo del
plugin (WP2SQLite).

Tabla 3. Estandar de codificacion del Wordpress.

Estandar de codificacién | Descripcién

PHP
Estilos en Bloques Llaves de partida deben colocarse al inicio y al final de las lineas.
if ( condition ) {

// Do Something

} elseif ( condition ) {
// Do Something

} else {

// Do Something

}

HTML

HTML HTML posee reglas asociadas, Entre ellas:

e El codigo debe validar contra el validador del W3C.
e Las etiquetas HTML de cierre automatico deben tener exactamente

un espacio antes de la barra diagonal (es una especificacion del
W3C)

CSS
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Selectores Los selectores deben ser tan cualificados como sea necesario, ser
humanamente legible, estar en mindsculas con palabras separadas con
guiones y selectores de atributos deben utilizar comillas dobles. He aqui un
ejemplo:

input [type="text"],
input [type="password"],
.name—-field {
background: #fl1flfl;

}

Javascript

Punto y Coma Punto y coma al final de cada sentencia valida.

background: #f1fl1fl;

3.3. Pruebas

Durante el flujo de trabajo de pruebas se verifica el resultado de la implementacion probando la estructura,
tanto en la construccion interna como intermedia, asi como las versiones finales del sistema a ser entregado.
Su principal objetivo es evaluar o valorar la calidad del producto. Las pruebas constituyen un elemento

critico para la garantia de la calidad del software (lvar, 2000). Los parametros de las pruebas son:
» Planificar las pruebas.
» Disefiar e implementar caso de pruebas.
* Aplicar las pruebas y manejar los resultados.

3.3.1. Funcionales (Para el plugin y la aplicacion android)

Para la realizacion de estas pruebas se utilizé la técnica de caja negra, realizadas desde el punto de vista

de la interfaz de usuario, lo que permitié valorar el funcionamiento del plugin.
A continuacion, se describen los casos de prueba para algunos requisitos con prioridad Alta:

Condiciones de ejecucion: el usuario debe estar autenticado.
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Tabla 4. Caso de pruebas: Escenario Mostrar Contenido.

base de datos

Escenario Descripcién Manual de | Respuesta del | Flujo Central
configuracién sistema
EC 3.1 Mostrar | El sistema muestra \% El sistema verifica | EI usuario puede

Ilstado_d de gn I|stadodpor t|tuloI Al menos un valor |S'I ze mostro del ver el _dllstado del

contenido e 'to 0 el | as modificado ista o e | contenido, para
contenido que se contenido marcar el que
encuentra en la quiere ver.

EC 3.2 Mostrar
listado de

El sistema muestra
un listado por titulo

El sistema verifica
si se mostro el

base de datos, que
el usuario quiere
ver.

que se encuentra
en la base de
datos, que el
usuario quiere ver.

contenido de todo el F—— listado de
: Ningan valor es .
contenido que se - contenido
modificado
encuentra en la
base de datos
EC 3.1 Mostrar | El sistema muestra \% El sistema verifica | EI usuario puede

tipo de contenido. | el tipo de que fue ver el tipo de
contenido que se [ Al menos un valor | Seleccionado el | contenido que
encuentra en la | seleccionado tipo de contenido | marco

Resultados de las pruebas funcionales para el plugin

Se probaron todas las funcionalidades que responden a los casos de pruebas del Plugin y se obtuvieron un
total de 23 no conformidades las cuales fueron todas resueltas, siendo los principales errores detectados,

ortograficos, de funcionalidad y textos en idioma inglés.

La Figura 8 desglosa las no conformidades detectadas en las tres iteraciones realizadas. En una primera
iteracion se recoge un total de 10 no conformidades de las cuales se resolvieron 6 y las restantes 4 se
guedaron pendientes para la segunda iteracion la cual arrojé un total de 8 no conformidades, resolviéndose
un total de 7 quedando 5 pendiente, para la tercera iteracién se detectaron 0 nuevas no conformidades y

se solucionaron las 5 pendiente que quedaban de la iteracién anterior.
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10

8

6 No conformidad
M Resuelta

4
H Pendiente

2

0

ler iteracion 2do iteracion 3er iteracion

Figura 8. Resultados de las pruebas funcionales para el plugin.
Resultados de las pruebas funcionales para la aplicacion

Se evaluaron todas las funcionalidades que responden a los casos de pruebas de la aplicacion Android y
se obtuvieron un total de 12 no conformidades las cuales fueron todas resueltas, siendo los principales

errores detectados, ortograficos, de funcionalidad y textos en idioma inglés.

La Figura 9 desglosa las no conformidades detectadas en las tres iteraciones realizadas. En una primera
iteracion se recoge un total de 7 no conformidades de las cuales se resolvieron 5 y las restantes 2 se
guedaron pendientes para la segunda iteracion la cual arrojo un total de 4 no conformidades, resolviéndose
un total de 3 quedando 1 pendiente, para la tercera iteracion se detectaron 0 nuevas no conformidades y

se soluciond la pendiente que quedaba de la iteracién anterior.
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7

6

5

4 No conformidad
3 M Resuelta

2 H Pendiente

1

0

ler Iteracion 2do Iteracion 3er Iteracion

figura 9. Resultados de las pruebas funcionales para el plugin.
3.3.2. Cargay Estrés (para el plugin)

Para la realizacién de esta prueba se utiliza la herramienta apache-jmeter-3.1 para probar el rendimiento
en los recursos, simular una carga pesada en un servidor de red o un objeto para poner a prueba su

resistencia o para analizar el rendimiento general en diferentes tipos de carga.

Prueba de carga: las pruebas de carga miden la capacidad del sistema para continuar funcionando
apropiadamente bajo diferentes condiciones de carga. Su meta es determinar y asegurar que el sistema
funciona apropiadamente ain mas alla de la carga de trabajo maxima esperada (HERNAN, 2005). En otros
términos, esta prueba determina y valida la respuesta de la aplicacién cuando es sometida a una carga de

usuarios y/o transacciones que se espera en el ambiente donde se desplegara el sistema.

Prueba de estrés: enfocada a evaluar como el sistema responde bajo condiciones extremas. (Extrema
sobrecarga, insuficiente memoria, servicios y hardware no disponible, recursos compartidos no disponible)
(HERNAN, 2005). El objetivo de este tipo de pruebas es conocer el limite de carga de trabajo al que puede

llegar el plugin, lo que hace posible que se puedan tomar medidas antes de llegar a ese limite.

Resultados de las pruebas de cargay estrés.
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Durante la realizacion de la prueba se desea simular el entorno donde debe interactuar el plugin, tanto del
hardware como software, para obtener una correcta informacién de comportamiento y resultados en general.

Por lo que se eligi6é un escenario con las siguientes caracteristicas.

Hardware:

Tipo de procesador: corei3, con una velocidad del procesador de 2.50 GHz
Memoria: 4GB RAM.
Tipo de Red: Ethernet 10/100Mbps.

Software:

Tipo de Servidor Web: Apache v2.4.23.
Maximo de hilos concurrentes (simulacion de usuarios): 20
Plataforma: Sistema operativo Windows 10.
Servidor de BD: MySQL 5.7.14.
Se afadira el elemento “Informe Agregado” que brindara la siguiente informacion:
Etiqueta: el nombre de la muestra (conjunto de muestras).
# Muestras: el nimero de muestras para cada URL (peticiones).
Min: el minimo tiempo transcurrido para las muestras de la URL dada.
Max: el maximo tiempo transcurrido para las muestras de la URL dada.
% Error: porcentaje de las peticiones con errores.
Rendimiento: rendimiento medido en base a peticiones respondidas por segundo/minuto/hora.

Usuarios: cantidad de usuarios concurrentes.
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Tabla 8. Prueba de carga y estrés.

Resultados de la Prueba de Cargay Estrés.

El plugin solo podra ser utilizado por usuarios administradores de los sitios web o0 por un usuario
administrador con rol especifico de editor, por ello se determina una concurrencia baja de hasta 20 usuarios.
Después de las simulaciones realizadas, se obtiene 0 % de error de las peticiones realizadas al sistema
con un rendimiento de variable segun la cantidad de usuarios concurrentes pero que se encuentran dentro
del rango definido en los requisitos no funcionales ya que procesa hasta 10 peticiones por segundo y
responde en menos de 5 segundos en cada caso, el maximo de tiempo que se demora en responder la

peticién de un usuario es de 2.1 segundos, quedando una prueba satisfactoria.
3.3.3. Unitarias (para la aplicacion android)

Las pruebas unitarias son un método para probar unidades estructurales de cédigo. Buscan aislar cada
parte del programa y mostrar que las partes individuales son correctas. Facilitan la reestructuracion del
codigo a la vez que reducen la cantidad de errores y el tiempo en localizarlos. Las propias pruebas pueden
considerarse documentacion porque son una implementacion de referencia de como utilizar el codigo
(Sommariva, 2014).

Seguidamente se describe la forma en que se realizara el proceso de pruebas unitarias:

Se crearan las clases y métodos necesarios para probar cada Tarea de implementacién generada. En caso
de detectar errores en el funcionamiento de alguna de las Tareas de implementacion, se realizaran los
cambios pertinentes en el cédigo fuente y se le volverd a someter dicha tarea a nuevas pruebas unitarias.
Esto implica que a cada Tarea de implementacion se le realizard al menos una iteracion de pruebas de este
tipo.
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Se realizaron tres iteraciones de pruebas unitarias utilizando Android Testing Framework. A continuacion,

se muestran las no conformidades detectadas durante su realizacion.
Iteracion #1
Se realiz6 a las HU Mostrar contenido y mostrar listado de contenido.
e Excepcion al juzgar una respuesta vacia.
e Excepcion al cifrar la respuesta del usuario.
e Alintroducir la respuesta correcta a un problema se obtuvo un veredicto negativo.
e Allistar los contenidos se obtuvo una lista vacia.
Iteracion #2
Se realiz6 a las HU Buscar contenido y Filtrar por tipo de categoria.

e Al buscar contenido con el patron “a” se obtuvo una lista con 2 tipos de contenido cuando

deberian haber sido 5.

e Alfiltrar por tipo de categoria por “Deporte” se obtuvo una lista que contenia categoria Deporte y
sin categorias.

Iteracion #3
No se encontraron no conformidades.

Las no conformidades detectadas durante la realizacion de las pruebas unitarias fueron corregidas

satisfactoriamente.
3.4. Conclusiones parciales

Como resultado de este capitulo se obtuvo el diagrama de componentes el cual muestra la estructura fisica

gue tiene el componente de software. Se logré de esta manera obtener el cddigo de la aplicacion Wordpress
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contigo que consumiera la base de datos generada por el plugin WP2SQlite, basadndose en el analisis y
disefio de los capitulos anteriores. Ademas, para validar la respuesta a los requerimientos identificados se
realizaron pruebas funcionales de caja negra al plugin y a la apk ademas de pruebas unitarias y de
aceptacion. El resultado de estas pruebas arrojé que el mayor numero de dificultades se encontraba en la
parte ortografica y ademas demostr6 que el sistema es capaz de trabajar sobre diferentes sitios
desarrollados sobre Wordpress, sin importar el gestor de base de datos que utilicen. También las pruebas
de carga y estrés demostraron que el sistema se encuentra en condiciones de ser desplegado sobre el
entorno para el cual fue desarrollado, las pruebas de aceptacién conjuntamente con el cliente, detectaron y
solucionaron errores en el proceso de desarrollo y las pruebas unitarias realizadas al codigo de la aplicacion
definidas por los desarrolladores, permiti6 que se lograra finalmente una aplicacion que responde al

conjunto de funcionalidades identificadas.
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CONCLUSIONES

Una vez finalizada la fundamentacién teérica que sustenta la presente investigacion, definidas las
caracteristicas del plugin y la aplicacién, efectuado su desarrollo y validacion, se obtuvieron resultados que
permiten arribar a las siguientes conclusiones:

o Con el estudio del estado del arte logro identificarse un conjunto de herramientas y tecnologias para

la proyeccién e implementacion de la presente solucién informética.

e El disefio e implementacion de las funcionalidades del plugin y la aplicacion contribuyeron a la
propuesta de solucion, posibilitando un mayor soporte a la implementacion de los requisitos
identificados; logrando una mayor organizacion y estructura del cddigo fuente, disminuyendo el

impacto ante futuras modificaciones.

¢ Lavalidacién de las funcionalidades del plugin y la aplicacién permitié realizar pruebas de software
para erradicar insuficiencias presentes en la solucion, con vista a lograr un producto mas seguro,

funcional y de mayor calidad.

Se implementd una solucién informatica compuesta por un plugin (WP2SQIlite) que permite el empaquetado
del contenido presente en sitios web desarrollados en Wordpress 4.7.2, en conjunto a una aplicacion
Android (Wordpress contigo) que lee y muestra el contenido de estos paquetes para contribuir a la

divulgacién de esta informacion a través de tecnologias moviles.

52|Pagina



Sistema para el empaquetado web de contenidos en Wordpress

RECOMENDACIONES

1. Desarrollar funcionalidades que optimicen los tiempos de respuesta para el exportado al lenguaje
SQLite.

2. Implementar las funcionalidades necesarias para permitir a la aplicaciéon (Wordpress contigo)
conectarse a un portal web desarrollado sobre Wordpress 4.7.2 y descargar o actualizar la base de

datos necesitada.
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GLOSARIO DE TERMINOS

WWW: red informética mundial, sistema logico de acceso y busqueda de la informacion disponible en

Internet, cuyas unidades informativas son las paginas web.

Offline: la navegacion sin conexion, permite visitar un sitio web sin conexion a Internet teniendo descargado

todo el contenido del mismo.
EXE: es una extension que se refiere a un archivo ejecutable de cédigo reubicable.

DMG: es muy sencillo porque este formato es el que usan, precisamente, los sistemas operativos de Apple

para imagenes de disco.
Sitio de E-Commerce: es una tienda virtual en donde vendas productos de cualquier tipo.

PHP: se trata de un lenguaje de scripting para la programacion de paginas dinamicas de servidor. Es un

lenguaje de tipo gratuito y forma parte del software que se conoce como de cédigo abierto (Open Source).

Hooks (ganchos): se utilizan en Wordpress como unas funciones que permiten la comunicacién entre los

distintos plugins del sistema.

JavaScript: es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estdndar ECMAScript. Se define

como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente estructurado y dindmico.

CCS: es un lenguaje que describe la presentacion de los documentos estructurados en hojas de estilo para
diferentes métodos de interpretacién, es decir, describe cédmo se va a mostrar un documento en pantalla,

por impresora o por voz.

Memcached: es un sistema distribuido de propésito general para caché basado en memoria, disefiado por

Danga Interactive y que es muy usado en la actualidad por multiples sitios web.

Canvas: es un elemento de HTML 5 que permite dibujar graficos, manipular imagenes y realizar
animaciones en una pagina web de forma dinamica. Es decir, el grafico se crea en el momento en que se

carga la pagina.
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Plugins: un complemento es una aplicacion que se relaciona con otra para aportarle una funcién nueva y
generalmente muy especifica. Esta aplicacion adicional es ejecutada por la aplicacion principal e interacttan

por medio de la API.

APIs: Application Program Interface en Wordpress representa la interfaz de programacion de aplicaciones
de Wordpress. Se puede separar en multiples API secciones / temas. Cada uno cubre las funciones
involucradas y el uso de un conjunto dado de funcionalidad. Juntos forman lo que se llamar la API de
Wordpress, que es el / tema / interfaz de complemento plug-in creado por la totalidad del proyecto de

Wordpress.

GNU: la Licencia Publica General de GNU o méas conocida por su nombre en inglés GNU General Public
License (o simplemente sus siglas del inglés GNU GPL) fue un proyecto iniciado por Richard Stallman con

el objetivo de crear un Sistema operativo libre.

OMG: es un consorcio, formado en 1989, dedicado al cuidado y el establecimiento de diversos estandares

de tecnologias orientadas a objetos, tales como UML, XMI, CORBA y BPMN.

Cliente Enriquecido: consiste en proporcionar una interfaz grafica, escrita con una sintaxis basada en XML,
gue proporciona funcionalidades similares a las del cliente pesado (arrastrar y soltar, pestafias, ventanas

multiples, menus desplegables).

Berkeley Software Distribution: La licencia BSD es la licencia de software otorgada principalmente para
los sistemas BSD (Berkeley Software Distribution), un tipo del sistema operativo Unix-like. Es una licencia
de software libre permisiva como la licencia de OpenSSL o la MIT License.

Cliente-liviano: una aplicacion a la que se puede acceder por una interfaz Web (en HTML), que se puede

visualizar con un navegador Web en donde toda la I6gica comercial se realiza en el lado del servidor.

GPL: es la licencia mas ampliamente usada en el mundo del software y garantiza a los usuarios finales la

libertad de usar, estudiar, compartir (copiar) y modificar el software.

GUI: la interfaz gréafica de usuario, conocida también como GUI (del inglés graphica luser interface) es un

programa informatico que actia de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de imagenes y objetos
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gréficos para representar la informacion y acciones disponibles en la interfaz. Su principal uso, consiste en
proporcionar un entorno visual sencillo para permitir la comunicacion con el Sistema operativo de una

maquina o computador.

Multihilo: proceso que posee diversos hilos de ejecucion. Si uno de ellos deja de correr no se cae toda la
aplicacion, sino que simplemente se corta esa vertiente. Se aplica a procesos susceptibles de repartir su

trabajo entre los distintos nucleos y/o procesadores disponibles en el sistema.

Rollbacks: son importantes para la integridad de la base de datos, a causa de que significan que la base
de datos puede ser restaurada a una copia limpia incluso después de que se han realizado operaciones

erréneas.

Hardware: Corresponde a todas las partes fisicas y tangibles de una computadora, sus componentes
eléctricos, electromecanicos y mecanicos; sus cables, gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y cualquier

otro elemento fisico involucrado; contrariamente al soporte l6gico e intangible que es llamado software.

Empotrados: es un sistema electrénico disefiado para realizar pocas funciones en tiempo real, segin sea

el caso. Se disefian para cubrir necesidades especificas.

BSD: distribucion de Software Berkeley, es una licencia de software libre.

MVCC: control de la Concurrencia Multi Version modo de administrar versiones de archivos que permite

trabajar facilmente a mas de un desarrollador en el mismo proyecto.

SSL: Secure Sockets Layer en espafiol ““capa de puertos seguros™ son protocolos criptograficos que

proporcionan comunicaciones seguras por una red, comiunmente Internet.

pg_upgrade: es una utilidad para actualizar una version anterior de PostgreSQL sin la necesidad de
recargar todos los datos. No todas las transiciones de versiones de Postgres se pueden manejar de esta

manera. Verifique las notas de la version para saber si hay detalles en su instalacion.

IntelliJ IDEA: es un Ambiente de desarrollo integrado (IDE) para el desarrollo de programas informaticos.
Es desarrollado por JetBrains (Anteriormente conocido como IntelliJ) y esté disponible en dos ediciones:

community edition y edicion comercial.
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Gradle: es basicamente una herramienta para automatizar el proceso de construccion de nuestro proyecto.

Estéa basado en Groov y el cual tiene una sintaxis muy similar a la de java.
Groovy: es un lenguaje de programacion orientados a objetos.

GitHub: es una plataforma de desarrollo colaborativo de software para alojar proyectos utilizando el sistema
de control de versiones Git. El codigo se almacena de forma publica, aunque también se puede hacer de

forma privada, creando una cuenta de pago.

Framework: es un entorno o ambiente de trabajo para desarrollo; dependiendo del lenguaje normalmente
integra componentes que facilitan el desarrollo de aplicaciones como el soporte de programa, bibliotecas,
plantillas y mas.

Google Cloud Platform: es, basicamente, una plataforma que ha reunido todas las aplicaciones de
desarrollo web que Google estaba ofreciendo por separado, aumentando de esta forma su nivel de

competitividad. Es utilizada para crear soluciones a través de la tecnologia almacenadas en la nube.

App Engine: es un servicio de alojamiento web que presta Google de forma gratuita hasta determinadas
cuotas. Este servicio permite ejecutar aplicaciones sobre la infraestructura de Google. Si no se cuenta con

un dominio propio, Google proporciona uno con la siguiente estructura, midominio.appspot.com.

Google Cloud Messaging: es la mensajeria en la nube de Google la cual se encarga de enviar mensajes

a dispositivos Android.

W3C: Este validador verifica la validez de encarecimiento de documentos de Tejido en HTML, XHTML, SMIL,

MathML, entre otros.
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ANEXOS

Anexo N° 1. Entrevista

Tabla 5. Entrevista aplicada a directivos del centro CIDI.

Pregunta

1 ¢, Qué tecnologias se utilizan para el desarrollo de portales web en el centro?
2 ¢, COmo se compone la estructura de almacenamiento de Wordpress?
3 ¢, Qué es un Tipo de Contenido y como estd compuesto?

Anexo No 2. Diagramas de Clases del Disefo

| | e
<<Falm==> \\\—D ,“"‘F
Fm_cambiar_titulo == sub it o - ___CGC_wp2sqlite [
; +get_download_link ()
snLpudin g
+close_plugin ()
<<build>=> <<Sarver_page>>
SP_wp2sqlite

5__|

<<Clignt_page>>
CP_Widget

Figura 10. Diagrama de clases de disefio. Seleccionar Tipo de Contenido.
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css
i CC_wpsqlite
+select_dowload stream()
el <<sarver_page>> Al
SP_Download
<<Fofm>>
Fm_Seleccionar_contenido
| Y .I
| { . D—
"& = <<server_page>>

==build=> SP_wpsqlite

<<Client_page>>
CP_widget

Figura 11. Diagrama de clases de disefio. Seleccionar Campos por Tipos de Contenido.

Anexo N°. 3. Pantallas del plugin.

Plugin WP2SQLite:

Howdy, admin
Screen Options ¥ Help ¥
Dashboard Widgets | Manage with Live Preview
P Available Widget i B -
el E R e £ i Sidebar Footer 2
ia To activate a widget drag it to a sidebar or dick on it. To deactivate a AAdwriges e ioappest Seyour subbisr:
widget and delete its settings, drag it back.
Pa
- wp2salite -
Co s Archives Calendar
> earance A monthly archive of your site's A calendar of your site’s Posts. Fhulo:
o Descargar contenido |
.
: Delete | Close o
Categories. Custom Menu Rl
Widgets A list or dropdown of categories Add a custorn menu to your
B sidebar. search -
Headler
Meta Pages
E Recent Posts v
Login, RSS, & WordPress.org links. Alist of your site’s Pages.
ugins
< Recent Comments -
Recent Comments Recent Posts
Tools Your site's most recent comments Your site's most recent Posts. Archives »

Figura 12. Modificar titulo de contenido a descargar.
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L ] + New

POSTS

MARCH 7, 2017 EDIT

Ejemplo Video Manga
Ejemplo de video serie manga MobPsy

InkAnime.Com

Howdy, admin |

DESCARCGAR TIPOS DE CONTENIDO

Contenido
[ imagenes
O Audio
[ videos

& Descargar

Search ... n

RECENT POSTS

Ejemplo Video Manga

Figura 13. Seleccionar Campos del Tipo de Contenido a exportar.

Apliacion Android Wordpress contigo:

hola mundo
Just another WordPress site

4 P

| WordPress contigo

Paginas

Entradas

Buscar

Filtrar

Cargar sitio

Un juego no apto para
cardiacos

admin Mar 07, 2017

El equipo blanco, se encontraba hoy en un
juego de vida o muerte, el cual no podia darse el
lujo de perder. Justo en el mismisimo Ter inning

figura 14. Apliacién Android Wordpress contigo.
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