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RESUMEN

Dentro de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones se encuentran los Sistemas de Gestion
Integral, los cuales se han convertido en un pilar fundamental para muchas empresas, permitiendo
componer y automatizar la mayoria de sus procesos. Una de las preferencias en los ultimos afios ha sido la
adaptacion de estos sistemas al entorno mévil, lo cual lleva a las empresas a sus maximas capacidades y
ganancias. En la actualidad el Centro de Tecnologias para la Formacién, el cual pertenece a la Universidad
de las Ciencias Informaticas se encuentra desarrollando un Sistema de Gestion Integral con el nombre
comercial TRANSCARGO. El sistema, actualmente en fase de desarrollo, no ha sido adaptadas la mayoria
de sus funcionalidades para terminales moviles. Lo cual provoca una falta de movilidad en la empresa y la
imposibilidad de acceder a este si no existe conexion de red. La presente investigacidn describe el desarrollo
de una aplicacion nativa que proveera soluciones a los anteriores problemas. La aplicacion fue desarrollada
mediante la metodologia AUP-UCI, utilizando como entorno de desarrollo Android Studio, el lenguaje
utilizado para el desarrollo fue Java, integrado con el framework Odoo Mobile. Con el desarrollo de la
aplicacion se posibilita acceder de forma personalizada a la informacion de los modulos del sistema SIGAX,
logrando a la vez el almacenamiento de los datos en la base de datos del dispositivo, lo cual permite la

futura consulta de los datos sin necesidad de tener conectado el dispositivo en alguna red.

VI
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Introduccion

Conforme pasa el tiempo, el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC)
han permitido a la sociedad poder participar en los mercados mundiales creando asi oportunidades de
desarrollo local, haciendo uso de servicios que prometen la comunicacion y transmisién de la informacion,

entre lugares alejados fisicamente y de una manera rapida.

En el mundo empresarial, las TIC juegan un papel fundamental debido a que son herramientas que
posibilitan la captura de manera rapida y segura de los datos. Con el objetivo de procesar dichos datos, se
facilita la informacion que se pueda manejar en la empresa, obteniendo asi un mejoramiento en la
optimizacion de los procesos, agilizando operaciones y actividades empresariales. Esto provee a la empresa
de un incremento en el ambito de la productividad, debido a la mejora de los procesos productivos, dando
paso a nuevos Yy altos niveles de competitividad, por lo cual se generara mayor cantidad de clientes. Todo
esto se puede obtener con una buena seleccién de la tecnologia a utilizar. Dentro de los procesos donde se

utilizan las TIC en la actualidad estan (1):

o El proceso productivo, con los conocidos y famosos ERP (“Enterprise Resource Planning” o

Sistemas de Gestion Integral).

e Las actividades comerciales y de marketing (con las herramientas enmarcadas dentro del ambito
de la gestion de la relacién con los clientes conocidos como CRM (“Custormer Relationship

Management”), modelo de gestidn de toda la organizacién, basada en la satisfaccion del cliente).

e Los procesos de desarrollo de nuevos productos, con herramientas de CAD (“Computer-aided
desing” o Disefo asistido por computadoras). Se refiere al uso del amplio rango de herramientas

computacionales que asisten a ingenieros, arquitectos y disefiadores.

Dentro de estas tecnologias, una de las mas conocida y utilizada es la ERP. La misma consiste en un
sistema integral de gestion empresarial. Este sistema integra totalmente operaciones, informaciones en
todas las areas operativas y administrativas de una empresa. Tiene como propdsito otorgar un apoyo a los
usuarios y clientes, dandole respuestas rapidas a sus problemas y el manejo eficiente de la informacién, lo
que realmente le genera un valor a la compafiia. Al ser un sistema que ofrece una interrelacion de todas las

areas de la empresa, elimina costos innecesarios y se logran niveles altos de productividad (2).

Hoy por hoy la sociedad esta inmersa en lo que se denomina revolucion tecnologica de las comunicaciones
inaldmbricas, una revolucion similar a la que protagonizaron en su momento la televisién, el ordenador o las
mismas comunicaciones por cable, que supusieron nuevos modelos de negocio. Al no depender de cable,
la movilidad es una de las principales ventajas de esta tecnologia, donde la transferencia de informacion
puede ser mas rapida que cualquier otro tipo de medio de transmision (3). Esto trae un efecto de expansion

a nivel de productividad debido a la eficiencia de la transferencia de informaciéon y comodidad del usuario.
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La difusién de la telefonia movil y sus nuevas aplicaciones digitales implica cambios en la organizacion
cotidiana de la vida privada, lo que a su vez repercute en las actividades laborales tomando en cuenta que
ninguna organizacion funciona como un ente aislado de su contexto. En la actualidad, el mundo de las
tecnologias y aplicaciones moviles es tan amplio que se presenta ante la sociedad productiva con una
excelente proyeccién econdmica, extendiéndose a todos los sectores de producciéon y consumo en la
sociedad. La influencia de dichas aplicaciones aumenta a medida que los efectos de la red lo hacen; es
decir, cuando aumenta el nimero de personas que las utilizan en sus rutinas diarias. Los dispositivos
moviles incorporan mas y mejores aplicaciones, mientras que la calidad de las comunicaciones también se
desarrolla. Dichas aplicaciones también generan innovacion, ya que promueven y facilitan la invencién de
forma combinada con la produccion de nuevos servicios, productos o procesos en el ambito empresarial. A
raiz de todo lo antes mencionado, se puede interpretar el impacto que estos cambios han generado en la
en el aspecto administrativo de la sociedad, comprendiendo que los beneficios asociados a la difusiéon de
una tecnologia de uso general van mas alla de su aplicacion a los procesos de negocio y permiten generar
mejoras en la calidad y eficiencia de los procesos empresariales dentro de las organizaciones. Ya se trate
de empresas grandes o pequefas, desde un punto de vista puramente econémico, se puede identificar una
serie de areas en las que la presencia de aplicaciones moviles esta impulsando cambios. Ya sea que
funcione o no en combinacién con la telefonia fija, la comunicacion inalambrica e instantanea permite una

mayor flexibilidad de gestion y acelera los procesos que dependen de esta dentro de las organizaciones.
(4)

Actualmente las aplicaciones moéviles ya no solo se limitan a consultar su correo electronico. Nuevas
aplicaciones permiten acceder al usuario al sistema que se utiliza en su empresa, entre estas esta las ERP,
con la que se puede conectar y acceder a la aplicacion, aunque no esté en su lugar de trabajo. Por lo que

le trae beneficios a la empresa tales como (5):
e Aumento de la productividad.
e Reduccion de los costos.
e Acelera la toma de decisiones.

e Las ventajas son muchas con respecto a la movilidad, ya que todas las funcionalidades y la

informacion puede ser utilizada y consultada en diferentes areas y en tiempo real.

La Empresa Transitaria de Cargas Internacional y Nacional, TRANSCARGO, es una entidad con mas de 20
anos de experiencia en el sector. Cuenta con profesionales especializados, con amplio conocimiento del

transporte internacional, que proyectan, coordinan, controlan y dirigen todas las operaciones necesarias
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para realizar el transporte y la logistica internacional de mercancias. A lo largo de todos estos afios
TRANSCARGO se ha dedicado a prestar servicios transitarios y de operador logistico internacional para
organizar eficientemente la cadena de servicios competitivos, desde el origen hasta la entrega en destino

de las mercancias, personalizando los intereses de los clientes. (6)

En la actualidad, el Centro de Tecnologias para la Formacién (FORTES) perteneciente a la Universidad de
las Ciencias Informaticas (UCI) tiene como objetivo el desarrollo de un Sistema de Gestién Integral adaptado
a las necesidades de esta empresa transitaria y logistica, llamado “Sistema de Gestién para Actividades
Transitarias, Aduanales y Logisticas de Cargas” (SIGAX). El sistema actualmente en desarrollo, aun no ha
sido adaptado en su totalidad para su uso en dispositivos moviles, lo cual seria una ventaja de flexibilidad
de la empresa y para las actividades de los empleados. No contar con el sistema adaptado al entorno movil
tiene desventajas que puede sufrir una empresa al no poder visualizar el contenido del sistema sin conexién

a lared. En este caso se tienen las siguientes limitaciones:

¢ Imposibilidad de acceder al sistema si no se tiene conexion a red: El acceso a la informacién
del negocio es primordial para la gestion de procesos. Al trabajador se le puede dificultar la
busqueda de informacion en el caso que ocurra algun error en la red, por lo cual el operador no

pueda conectarse.

¢ Falta de movilidad en la empresa: No contar con la capacidad de que los operarios fuera de un
entorno de oficina donde no llegue sefal Wifi, puedan acceder a la informacion o simplemente
desarrollar su trabajo, por lo que supone la imposibilidad de agilizar tareas debido a la no flexibilidad

de los procesos.

o Bajo nivel de usabilidad desde dispositivos méviles: No contar con una aplicacién nativa que
se integre al sistema, trae como consecuencia que la calidad grafica de las consultas a los datos

serian de bajo nivel debido que se realizaria a través de un navegador.

En la actualidad existe una primera version desarrollada de la aplicacion, la cual presenta los modulos para
Comercial y Corresponsal, lo que imposibilita a otras areas en la empresa como logistica, transporte,
Arrendamiento de contendores, Agenciamiento aduanal, Facturacién y Orden de pago a consultar la
informacion tanto de sus areas como la brindada por Comercial y Corresponsalia, que son las principales
areas de la empresa. Pero el sistema SIGAX del cual se pretende consumir servicios, ha cambiado
elementos de su arquitectura en cuanto a su implementacion tanto en organizacion de sus modulos vy
atributos, ademas ha migrado hacia versiones superiores de su framework. Por lo que la aplicacion no esta

terminada, ya que no cuenta con los nuevos cambios.

A partir de la situacion planteada se identifica como problema a resolver ; Cémo permitir el acceso a datos

del sistema SIGAX desde dispositivos méviles sin conexidon permanente a la red?
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Se define como objetivo general: Desarrollar una aplicacién mévil que permita el acceso a datos del

sistema SIGAX desde dispositivos méviles sin conexion permanente a la red.

Este problema enmarca como objeto de estudio: Las aplicaciones méviles para los Sistemas de Gestion

Integral.

Se define como campo de accidn: Aplicaciones méviles para el Sistema de Gestion Integral SIGAX. Para

dar cumplimiento al objetivo general se desglosan los siguientes objetivos especificos:
e Analizar tecnologias que contribuyan a sustentar la posible propuesta de solucion.
¢ Analizar metodologias, herramientas y tecnologias que contribuyen al desarrollo de la aplicacién.
e Disefiar la propuesta de solucion.

¢ Implementar la solucion disefiada a partir de los requisitos funcionales y no funcionales definidos.

Validar la propuesta de solucion mediante pruebas.

Para dar cumplimento a los objetivos planteados se trazaron las siguientes tareas a cumplir:

e Estudio de las aplicaciones moviles a escala internacional y nacional para Sistemas de Gestion

Integral.
¢ Identificar las herramientas, tecnologias y técnicas actuales de desarrollo de aplicaciones Android.
o Definir los requisitos del software.
o Definir las metodologias de desarrollo, herramientas y tecnologias a utilizar.
o Realizar el disefio de la solucion.
¢ Implementar funcionalidades.
e Probar el funcionamiento de las entidades.

e Comprobar la integracion de la solucion con el sistema gestor.
Métodos de investigacion utilizados:
Métodos teodricos:

e Analitico-Sintético: Se aplica para identificar los elementos tedricos de la investigacion empirica
facilitando el analisis y comprension de la documentacion consultada, ayudando a establecer

comparaciones entre varias aplicaciones Android, extraer y concretar los elementos y caracteristicas
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esenciales para el disefio de la propuesta de solucion y realizar las conclusiones de la investigacion

cientifica.

e Histdrico-Logico: Se utilizé para realizar un estudio del estado del arte, analizando el uso de las

aplicaciones para la gestion empresarial

e Observacion: Su utilizacién sirvio de aporte al proceso de investigacién la cual contribuyé a la
clasificando de los sucesos de acuerdo con esquemas previstos. Se manejo este método con la

finalidad de analizar el comportamiento de las aplicaciones estudiadas.

o Experimental: Se realiz6 durante el proceso de pruebas experimentales con el objetivo de

asegurarse del cumplimiento del objetivo general planteado.
Estructura capitular:

Capitulo 1: Fundamentacion tedrica: Se ejecuta un estudio del estado del arte de aplicaciones Android
para la gestidbn empresarial a escala internacional y nacional. Se definen tecnologias, herramientas,

metodologia a emplear, los cuales guien el desarrollo de la aplicacion.

Capitulo 2: Analisis y disefio de la solucion: Se describe detalladamente las caracteristicas del sistema

a desarrollar, ofertando ejemplos de la metodologia utilizada y la arquitectura de disefo.

Capitulo 3: Validacion de la propuesta de solucién: Se describen los principales aspectos vinculados a
la implementacion. Se especifican las pruebas ejecutadas a la aplicacién con el objetivo de verificar su

correspondencia con los requisitos definidos.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

En este capitulo se define el marco tedrico de la investigacion, en la que se abordan una serie de conceptos
asociados al dominio del problema para facilitar un mejor entendimiento del mismo. Se muestran y explican
los lenguajes de programacioén, herramientas, tecnologias y metodologias a utilizar para el desarrollo de la
aplicacion, explicando el porqué de la seleccién de cada uno de estos componentes.

1.1 Conceptos asociados al dominio del problema

1.1.1 Dispositivos moéviles

Dentro de los dispositivos méviles estan los comunicadores de bolsillo, teléfonos con pantalla para Internet
(Internet Screen Phones), sistemas de navegacion de automdviles, sistemas de entretenimiento, teléfonos
moviles, entre otros. De estos dispositivos los teléfonos mdviles son dispositivos inalambricos electronicos
basados en la tecnologia de ondas de radio, que tiene la misma funcionalidad que cualquier teléfono de
linea fija. Su principal caracteristica es su portabilidad, ya que la realizacion de llamadas no es dependiente
de ningun terminal fijo y no requiere ningun tipo de cableado para llevar a cabo la conexion a la red
telefénica. Aunque su principal funcion es la comunicacién de voz, como el teléfono convencional, su rapido
desarrollo ha incorporado funciones adicionales como mensajeria instantanea (SMS), agenda, juegos,
camara fotogréfica, agenda, acceso a Internet, reproduccién de video e incluso GPS y reproductor mp3.
Inicialmente los teléfonos mdéviles s6lo permitian realizar llamadas de voz y enviar mensajes de texto.
Conforme a la tecnologia fue avanzando, se incluyeron nuevas aplicaciones como juegos, alarma,
calculadora y acceso WAP (acceso a Internet mediante paginas web especialmente disefiadas para
moviles). Esta tecnologia fue aplicada a los dispositivos mdviles, los cuales son llamados en la actualidad
como “Smartphone” (teléfonos inteligentes). Un Smartphone es un dispositivo electronico que funciona
como un teléfono movil con caracteristicas similares a las de un ordenador personal (7). Una caracteristica
importante de casi todos los teléfonos inteligentes es que permiten la instalacion de programas para
incrementar el procesamiento de datos y la conectividad. Estas aplicaciones pueden ser desarrolladas por
el fabricante del dispositivo, por el operador o por un tercero (8). Debido a la investigacién del actual sub-
acapite, el autor de la presente investigacion considera que los dispositivos moviles como: un dispositivo
capaz de tener programas los cuales sirven de herramientas, facilitando la vida cotidiana de cualquier
individuo al llevar a cabo tareas o procesos a través de dichas aplicaciones, dando paso a vincular las misma
con la vida laboral. Por lo que da paso a la representaciéon de un dispositivo mévil como medio fundamental

para la propuesta de solucion.
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1.1.2 Comunicacion inalambrica

Se le llama comunicacion inalambrica a aquella que se lleva a cabo sin el uso de cables de interconexion
entre los participantes. Existen varios tipos de comunicacion inalambrica tales como: sefiales de radio,
microondas e infrarrojos. En todos estos casos una antena transmite una sefial electromagnética la cual es
recibida por otra antena. La distancia que puede alcanzarse depende de la potencia del emisor y la
frecuencia de transmision. Una de las muchas aplicaciones de la tecnologia inalambrica es que permite
conectar nodos mediante enlaces inalambricos y formar redes de muy diversa naturaleza. Esto, obviamente,
posibilita que una red inalambrica presente ventajas sobre una red por cable. Las mas importantes son las

siguientes:

e Movilidad. Estas redes proporcionan, a los usuarios de las mismas, informacién en tiempo real
desde cualquier punto del entorno en el que se encuentran desplegadas. Esto constituye una mejora
considerable respecto a las redes por cable en las que el usuario debe permanecer en una posicion
fija.

e Escalabilidad. En estas redes resulta muy sencillo la incorporacién de otros usuarios a la red, al
contrario de lo que ocurre en las redes cableadas donde dicha labor resulta mas tediosa. En
definitiva, estas redes se pueden configurar en muy diversas topologias adaptandose mas

eficientemente a la aplicacién para la que se la requiere, con el beneficio que ello conlleva.

Debido al creciente desarrollo de las comunicaciones inalambricas y la reduccion en el coste de los
dispositivos que incorporan esta tecnologia han surgido, en un corto intervalo de tiempo, una gran cantidad
de iniciativas. Esto ha dado lugar a la apariciéon de multitud de tecnologias cuyo principal objetivo es permitir
el intercambio de informacion entre dispositivos inalambricos y que se diferencian unas de otras por la tasa
de transmision y el rango de alcance. De las diferentes clasificaciones en cuanto a rango y alcance de sefial

de estas tecnologias estan (9):

o WPAN (Wireless Personal Area Network): Permiten a los usuarios establecer comunicaciones

inalambricas entre dispositivos (PDA, portatiles, teléfonos méviles, etc) en un area reducida.

e WLAN (Wireless Local Area Network): Permiten a los usuarios establecer conexiones inalambricas
dentro de un area local (edificio corporativo, campus empresarial, aeropuerto, entre otros). Se
pueden utilizar en lugares donde la instalacién de un cableado extenso es prohibitiva, o bien para
complementar a una red local de cable existente de manera que los usuarios puedan trabajar en

diferentes lugares dentro de un edificio.

¢ WMAN (Wireless Metropolitan Area Network): Permite a los usuarios establecer conexiones

inalambricas entre varias ubicaciones dentro de un area metropolitana (entre varios edificios de
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oficinas de una ciudad o en un campus universitario), evitando el coste de instalacion de cables de

cobre o fibra y el alquiler de las lineas.

e WWAN (Wireless Wide Area Network): Permiten a los usuarios establecer conexiones
inaldmbricas a través de redes remotas publicas o privadas. Estas conexiones se pueden mantener
a través de zonas geograficas extensas, como ciudades o paises, mediante el uso de antenas en

varias ubicaciones o sistemas satélite.

Dentro de la WLAN, se encuentra una de las tecnhologias inalambricas mas conocida que es la Wifi, la cual
presenta elevadas tasas de transmision (hasta 54 Mbps), alcances adecuados (hasta 100 metros),
privacidad, sencillez y coste reducido. Se emplea como sustitutivo de cables en una red local y permite la
conexion desde diferentes lugares dentro del rango de alcance y movilidad (9). A partir de la investigacion
anterior, el autor puede definir que la conexién inalambrica es uno de los pilares esenciales para la propuesta

de solucion, debido las ventajas mencionadas de movilidad y escalabilidad.

1.1.3 Aplicaciéon movil

Las aplicaciones moviles se desarrollan en un entorno dinamico e incierto. Generalmente, son pequefas,
no criticas, aunque no menos importantes. Estan destinadas a un gran numero de usuarios finales, incluso
a negocios empresariales y son liberadas en versiones rapidas para poder satisfacer las demandas del
mercado. El desarrollo de aplicaciones moviles es, actualmente, un gran desafio, dado las demandas
especificas y las restricciones técnicas de un entorno movil, tales como dispositivos con capacidades
limitadas, pero en evolucion continua; varios estandares, protocolos y tecnologias de red, necesidad de
operar sobre diferentes plataformas, requerimientos especificos de los usuarios y las exigencias estrictas

en tiempo del mercado.

1.1.4 ERP

Un sistema ERP es una aplicacion informatica que permite gestionar todos los procesos en cuanto al
negocio de una compania de forma integrada. Sus siglas provienen del término en inglés Enterprise
Resource Planning. Es un sistema de planificacion de los recursos y gestion de la informacion, satisfaciendo
las necesidades en cuanto a la gestion empresarial. Se trata de un programa de software integrado que
permite a las empresas evaluar, controlar y gestionar mas facilmente su negocio en todos los @mbitos. Los
sistemas ERP se caracterizan por su gran capacidad de adaptacion, son abiertos y multiplataforma. Es un
programa de gestiéon empresarial disefiado para cubrir todas las exigencias de las areas funcionales de la
empresa, de forma que crea un flujo de trabajo (Workflow) para los distintos usuarios, permitiendo agilizar
los distintos tipos de trabajos, disminuyendo el tiempo real de las tareas repetitivas y permitiendo ademas

el aumento de comunicacién entre todas las areas que integran la empresa. Por lo general este tipo de



UCi

nformmaticas Capitulo 1. Analisis y disefio de la propuesta de solucién

sistemas esta compuesto de moédulos como Recursos Humanos, Ventas, Contabilidad y Finanzas,
Compras, Producciéon entre otros, brindado informacién cruzada e integrada de todos los procesos del
negocio, este programa tipo de programas se caracteriza por su facilidad de modularidad, integraciéon de
procesos, facilidad de consulta, estandarizaciéon e interfaces con otras aplicaciones (5). Por toda esta
informacion el autor de esta investigacion puede llegar a la conclusion que un ERP es un software de gestion
empresarial que permite planificar y controlar los procesos y recursos de negocio de una empresa. Por la
conclusion anterior se puede establecer un punto de partida para comprender la funciéon del sistema SIGAX
dentro de la empresa TRANSCARGO, el cual se encuentra en desarrollo sobre Odoo, sistema integrado
ERP de codigo abierto.

1.2 Estudio de soluciones similares

En el presente acapite se realiza un andlisis de las principales aplicaciones moviles para la gestion de
procesos empresariales mediante dispositivos moviles. La investigacion se enfoca en la integracion de
sistemas ERP con aplicaciones moéviles y el andlisis de las aplicaciones mdéviles desarrolladas para la
integracion con sistemas desarrollados con Odoo.

1.2.1 Aplicaciones ERP moéviles

En el presente sub-acapite se estara tratando de algunos sistemas ERP mdviles existentes en la actualidad.
El andlisis de estas soluciones puede servir como pilar para determinar si alguna de ellas puede ser utilizada

con el objetivo de dar solucion al problema de la presente investigacion.
A3ERP

El software ABERP ofrece en tiempo real una visién global, el control y trazabilidad de todos los procesos
productivos y administrativos de una empresa, garantizando una gestion eficiente, ya que optimiza recursos,
simplifica y automatiza procesos dando la facilidad de la toma de decisiones. Permite una gestién unificada
de las diferentes areas de la empresa (laboral, comercial, compras, logistica, produccién y financiera).
Ademas, se adapta a cada empresa con distintas versiones que responden a sus distintas necesidades y a
cualquier sector de actividad. Sales mobility es una solucion mévil para la gestion comercial, muy facil de
usar pensada para que la fuerza de ventas de tu empresa pueda realizar todas las gestiones de auto venta
y preventa desde una Tablet o Smartphone en cualquier momento y desde cualquier lugar y sincronizarlas
de forma automatica con A3ERP, la solucién integral de gestion para pequefias y medianas empresas.

Algunas de sus principales caracteristicas son (10):

e Global: Gestiona todas las areas la empresa de forma fécil y 4gil, aumentando la productividad y la

eficiencia, reduciendo costes y ganando competitividad.



UCi

nformmaticas Capitulo 1. Analisis y disefio de la propuesta de solucién

e Escalable: Puede crecer en funcionalidades y puestos de trabajo al ritmo en que tu empresa lo

requiera, sin tener que cambiar de sistema de ERP.

e Adaptable: Su capacidad de parametrizacion permite ajustarlo a las necesidades de alguna

actividad, gestion y a las particularidades de una empresa.

¢ Informacion en tiempo real: Se puede conocer al momento el estado real de la empresa en todas

las areas, ayudando a tomar las decisiones mas adecuadas.
SAGE X3

Sage X3 (Sage Business Cloud Enterprise Management), ofrece capacidades de gestion de la produccion,
la cadena de suministro y financieras mas rapidas, sencillas y flexibles por una pequefia parte del coste y la
complejidad de los sistemas ERP convencionales. Transforma el modo en el que una empresa compite y
crece gracias a una solucion de gestibn empresarial mas rapida, sencilla y flexible con un coste y una
complejidad mucho menores que los sistemas ERP empresariales convencionales. Sage X3 aporta tanto la
capacidad de disponer de los datos actualizados relevantes, como la opcion de modificarlos desde cualquier
dispositivo, ya sea ordenador, Tablet o mavil, contribuyendo de manera directa a garantizar el éxito de la
organizacion. Sage X3 esté disefiado desde su versién 7.0 para acceder a través de cualquier navegador
de Internet y es capaz de adaptarse al tamafio de la pantalla donde se visualice (disefio web adaptable).
Ademas, para incrementar la usabilidad en dispositivos con un tamafio menor de pantalla, Sage ha creado
aplicaciones moviles para teléfonos con Sistema Operativo Android o0 iOS. Gracias a estas caracteristicas

se puede tener acceso a datos de las diferentes areas como (11):

e Rapidez: Enterprise Management acelera todos los procesos empresariales (desde las compras
hasta el almacenamiento, las ventas, el servicio de atencion al cliente y la gestion financiera) y ofrece

informacion mas rapida sobre los costes y el rendimiento en todos los pasos y a nivel global.

¢ Sencilla: se adapta al flujo de trabajo, a las preferencias y a los cargos exclusivos de los usuarios,
ofrece acceso seguro movil y web a los datos que necesitan, a la vez que simplifica la gestion de la

infraestructura de software de la empresa con un paquete de aplicaciones coherente.

¢ Flexible: ofrece aplicaciones y opciones de configuracion flexibles para admitir los procesos
especificos del sector, que se pueden usar tanto alojados en tu empresa o alojados en un hosting
privado exclusivo para la empresa, lo que te proporciona todo el control de la estrategia de TI

(Tecnologias de la informacién).

10
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1.2.2 Aplicaciones moviles para Odoo

Como fue mencionado anteriormente, el sistema SIGAX aun en desarrollo utilizando la plataforma Odoo, lo
cual hace necesario el andlisis de aplicaciones con las que se puedan establecer una conexion con el
sistema SIGAX. Odoo es uno de los sistemas ERP méas conocido en el mundo, un completo sistema de
gestion empresarial de codigo abierto creado en Phyton, sin coste de licencias que cubre las necesidades
de las areas de: Contabilidad y Finanzas, Ventas, RRHH, Compras, Proyectos, Almacenes (SGA), CRM y
Fabricacién entre otras (12). En el presente sub-acapite se estara abordando sobre aplicaciones moviles

con las que se les puede integrar a un sistema desarrollado en Odoo.
MyOdoo

MyOdoo es un sistema ERP para dispositivos moviles, soportado en los sistemas operativos de Android y
iOS. Capaz de establecer conexion con Odoo y acceder a sus modulos. MyOdoo es un modo de

planificacion movil de recursos empresariales el cual permite acceder a (13):
e 0Odoo messages: Administrar lista de mensajes y tareas.
e (Odoo contacts: Acceso a la agenda de Odoo en linea y actualizar los detalles de sus contactos.

e Odoo Timesheets: Rellenar hojas de horas en 2 clics mientras se trabaja en proyectos, tareas o

contratos.

e (Odoo notes: Crear y acceder a las notas del Smartphone o Tablet, dando la posibilidad de

compartir y colaborar con los comparfieros de trabajo u otros.

e (Odoo sales: Administracién de ventas. Desde presupuestos a facturas, tomando el control de los

flujos comerciales desde la aplicacion.

e Odoo activities: Registrar el tiempo en cualquier momento y lugar incluso sin red. Descubriendo

asi cuanto tiempo se emplea en las tareas diarias.
Entre sus principales funcionalidades estan:
e Aplicacién modular (Utilizando el mismo enfoque que las apps Odoo)

o Soporte de varias cuentas: Desde MyOdoo se podra acceder a los datos desde varias cuentas

de usuarios registradas en el sistema.

11
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e Widget para Gastos y Hojas de horas: MyOdoo cuenta con widget' para visualizar los gastos y

las hojas de horas registrados en el sistema.

e Sincronizacién de la Agenda y el Calendario: Permite mostrar datos de la agenda y el

calendario registrados en el sistema.

¢ Modo fuera de linea: MyOdoo tendra sus datos disponibles sin conexion y con su Smart Offline
Mode, los datos se sincronizaran en segundos garantizando que se obtendran los datos

necesarios, dando la posibilidad de poderlos consultar en la posterioridad sin conexion.
Modoo

Modoo (Mobile Odoo) es sistema OpenERP, la cual ayudara a generar una aplicacion para iOS o Android.
Esta aplicacion se conectara e incluir4 los médulos del sistema OpenERP utilizando servicios web. Los
gerentes y los empleados importantes tendran acceso a la aplicacion movil y podran ver datos importantes,
podran realizar tareas como aprobar el pedido de venta, aprobar solicitud de permiso entre otras. Algunos

modulos que tiene la aplicacion son:
e Calendario

Facturas de ventas

Lista de productos

Tareas

e CRM

Los datos modificados o introducidos en la aplicacién se sincronizaran con Odoo haciéndolos disponibles
para todos los usuarios. El control de acceso de los modulos se basa en los permisos establecidos en Odoo,
permite que los eventos en Odoo se sincronizan con el calendario del dispositivo mévil y cualquier usuario

o administrador puede iniciar sesion (14).
Odoo Mobile

Odoo Mobile es un framework de cédigo abierto, el cual permite integrar Odoo en una aplicacion Android.
Este marco contiene su propio ORM para manejar la base de datos local del mévil (SQLite). Cuenta con
servicios y proveedores previamente desarrollados para sincronizar los datos de la aplicacion con el sistema
en Odoo, permitiendo el acceso de los médulos desarrollados en el sistema. Con el acceso a los médulos

del sistema Odoo, la aplicacion podra consultar registros, ventas, reportes y tareas en marcha. Cuenta con

1 Widget: Pequefa aplicacion o programa, usualmente presentado en archivos o ficheros pequefios que son ejecutados
por un motor de widgets. Entre sus objetivos estan en dar facil acceso funciones frecuentemente usadas y proveer de
informacion visual.

12
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notificaciones las cuales mantendran informado al usuario sobre cualquier tarea o accion que el mismo siga.
El objetivo de esta aplicacién no es llevar todo el contenido de los médulos al dispositivo, sino definir algunas

caracteristicas especificas, dandole mas provecho de su uso en un dispositivo mévil (15).

1.2.3 Resultados obtenidos sobre el analisis de soluciones similares

Tras llevar acabo el analisis de soluciones similares para la gestion empresarial, se ha llegado a la
conclusion de que ninguno de los sistemas analizados es aplicable al sistema SIGAX de la empresa
TRANSCARGO. Debido a que los sistemas ERP maviles vistos, todos son hechos para integrarlos con
sistemas ERP especificos, por lo que su uso no es extensible al sistema en cuestion. Debido a que en el
caso de las aplicaciones moviles para Odoo, su funcionamiento estd orientado al acceso a los médulos
predefinidos del ERP (inventario, ventas, CRM, entre otros), por lo que no es posible el acceso desde estas
aplicaciones a los modulos definidos en el sistema SIGAX. Por tanto, se puede llegar a la conclusién de la
necesidad del desarrollo de una aplicacion personalizada. También la aplicacion estara centrada en mostrar
datos criticos del sistema y no a realizar transformaciones en el mismo. Aunque se reutilicen caracteristicas

de los sistemas similares como:

e Aligual que las aplicaciones similares analizadas, la propuesta de solucion no tendra como objetivo

llevar todo el sistema de gestion al entorno movil, solamente sus caracteristicas.

La aplicacion estara ajustada para la visualizacion de informacion critica para el negocio que en

realizar cambios en el sistema.

Se podra acceder al sistema sin conexion permitiendo ademas consultar los datos deseados,
previamente de haber realizado una sincronizacién desde el dispositivo con el sistema con el objetivo

de actualizar los datos de la aplicacion.

1.3 Tipos de aplicaciones méviles

En el presente acapite se estara tratando sobre los tipos de aplicaciones maéviles con el objetivo de llegar a
sus caracteristicas y definir el tipo de aplicacién mévil a utilizar. De los tipos de aplicaciones mdviles

existentes estan las: nativas, web e hibridas.

1.3.1 Aplicaciones Nativas

Una aplicaciéon nativa es la que se desarrolla de forma especifica para un determinado sistema operativo.
Estas aplicaciones pueden acceder a los sistemas operativos del equipo mévil para facilitar el uso de
dispositivos como brujula, camara, correo, GPS, entre otros. El cédigo fuente se compila para obtener el
codigo ejecutable, proceso similar que al utilizado para las tradicionales aplicaciones de escritorio. Dentro

de las ventajas y desventajas de aplicaciones estan (16):
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Ventajas
¢ Acceso completo al dispositivo, en cuanto al sistema y al hardware
e Envio de notificaciones o “avisos” a los usuarios

o Acceso completo a la aplicacion, en algunas no es necesario que estén conectadas a Internet para

su funcionamiento
Desventajas
o El cddigo del cliente no es reutilizable para diferentes sistemas operativos

o Requiere de un costo para distribuirla en una tienda, y dependiendo el sistema, para su uso del

entorno de desarrollo

¢ Necesitan aprobacion para ser publicadas en la plataforma

1.3.2 Aplicaciones Web

Son aquellas que son desarrolladas con lenguajes de programacion web como: CSS, JavaScript, PHP y
HTML, donde este Ultimo garantiza la compatibilidad en distintas plataformas, donde se utiliza el navegador
del cliente como interfaz de usuario. Las aplicaciones web con el paso del tiempo presentan un alto nivel de
dinamismo lo que las asemeja cada vez mas a una aplicacion de escritorio. Las aplicaciones web suelen
necesitar un menor tiempo de desarrollo que sus equivalentes nativos. Al analizar la integracion de las
aplicaciones con las funcionalidades que ofrecen los méviles, se puede detectar que los lenguajes web no
tienen todavia compatibilidad con todas las funcionalidades/Apis nativas (tales como el GPS, acelerémetro,
captura de imagenes, audio y video, 3D, agenda de contactos, calendario, entre otros). Otro de los puntos

criticos de algunas de estas aplicaciones es que no funcionan sin conexién (17).

1.3.3 Aplicaciones Hibridas

Como su nombre lo indica son aplicaciones desarrolladas en parte con el entorno de desarrollo nativo y en
parte en lenguaje web. Al igual que las aplicaciones web parte de las hibridas requieren una menor inversion
inicial, debido a que la mayor parte del desarrollo no se debe repetir para cada sistema operativo, aunque
al menos necesitan el desarrollo del contenedor nativo que aloje las partes en lenguaje web. Dado que su
funcionamiento se basa en recursos web, tanto como las aplicaciones web, las aplicaciones hibridas
necesitan una buena capacidad de concurrencia en los servidores donde se albergan y una buena

conectividad para funcionar de manera 6ptima (17).
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Tabla 1:Tabla de comparacion de los sistemas operativos méviles

directamente y puede quedar
disponible mediante un

launcher en el dispositivo

Plataforma Navegadores moéviles iPhone OS (i0S), iPhone OS (i0S),
Windows Mobile, Windows Mobile,
Blackberry OS, Blackberry OS,
Symbian, Android Symbian, Android
Distribucion URL y cddigos QR Tiendas de aplicacién Tiendas de
segun la plataforma aplicacion segun la
plataforma
Instalacién Se puede acceder Se realiza unavezy | Se realizan una vez

queda disponible

y queda disponible
para todas las

plataformas

infraestructura de la red

Costos de desarrollo Menores Mayores Menores que los de
las nativas
Rendimiento HTML5 mejora la Mas rapido, Se desarrolla como

especialmente si

quiere procesos

nativo cuando el

rendimiento sea

mediante HTML5

graficos pesados esencial
Integracion de hardware Limitada Completa Buena
Acceso fuera de linea Solo en algunos dispositivos Completo Acceso a la

aplicaciéon aunque
no a sus
funcionalidades

esenciales

Usabilidad

Buena

Gran cantidad de
efectos amigables en
la interfaz atractivos

para el usuario

Utiliza lo mejor de lo
nativo y lo mejor de

la red
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1.3.4 Seleccion del tipo de aplicacion a utilizar

A partir del analisis anterior se puede llegar a la decisién de implementar una aplicacién nativa, debido a las
ventajas que esta presenta. Se pretende que el sistema a desarrollar no tenga que estar conectada a una
red para poder visualizar los datos con los que se cuenta, si anteriormente la aplicacion se conect6 y
sincronizé con el sistema SIGAX, por lo que como se expone anteriormente, no se puede contar con una
aplicacion Web o Hibrida donde es necesario contar con una buena conexidon para lograr un buen
funcionamiento de la aplicacién. Ademas, se puede sacar mayor provecho grafico basandose en el nivel de
usabilidad de la aplicacion.

1.4 Analisis sobre los sistemas operativos moviles

Los sistemas operativos para dispositivos madviles suelen ser menos robustos que los disefiados para
computadoras de escritorio o portatiles. Orientados hacia la conectividad inaldmbrica, los formatos
multimedia para moviles y las diferentes maneras de introducir informacion en ellos, orientados a
necesidades especificas. En el presente acapite se abordara sobre los sistemas operativos moviles mas

utilizados donde se identificaran sus caracteristicas.

1.4.1 Sistema operativo Android

El sistema operativo Android es una capa compleja entre el hardware y el usuario, que facilita al usuario o
al programador las herramientas e interfaces adecuadas para realizar sus tareas informaticas,

abstrayéndole de los complicados procesos necesarios para llevarlas a cabo.
Android presenta una serie de cualidades, las cuales se combinan en una misma solucion (18):

¢ Plataforma realmente abierta: Es una plataforma de desarrollo libre basada en Linux y de cddigo

abierto.

e Adaptable acualquier tipo de hardware: Android no ha sido disefiado exclusivamente para su uso
en teléfonos y tabletas. Hoy en dia podemos encontrar relojes, camaras, electrodomésticos y gran
variedad de sistemas empotrados que se basan en este sistema operativo.

o Portabilidad asegurada: Las aplicaciones finales son desarrolladas en Java lo que nos asegura
gue podra ser ejecutada en cualquier tipo de CPU. Esto se consigue gracias al concepto de Maquina
Virtual.

e Arquitectura basada en componentes inspirados en Internet: Por ejemplo, el disefio de la
interfaz de usuario se hace en XML, lo que permite que una aplicacioén se ejecute con una correcta

visualizacion en un movil de pantalla reducida o en un TV.
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o Aceptable nivel de seguridad: Los programas se encuentran aislados unos de otros gracias al
concepto de ejecuciéon dentro de una caja que hereda de Linux. Ademas, cada aplicacion dispone
de una serie de permisos que limitan su rango de actualizacion (Servicios de localizacién, acceso a

Internet, entre otras).

e Alta calidad de gréaficos y sonido: Graficos vectoriales suavizados, animaciones inspiradas en

Flash, gréficos en tres dimensiones basados en OpenGL (Especificacion estandar que define una

API multilenguaje y multiplataforma para escribir aplicaciones que produzcan graficos 2D y 3D).
Incorpora cédec estdndar mas comunes de audio y video.

Dicho sistema operativo permite programar aplicaciones empleando una variacién de Java llamada Dalvik

(M&quina virtual que utiliza la plataforma), y facilita todas las interfaces necesarias para desarrollar

facilmente aplicaciones que accedan al funcionamiento del teléfono (como el GPS, las llamadas, la agenda,

etcétera) empleando el lenguaje de programaciéon Java. Su sencillez, junto a la existencia de herramientas

de programacion gratuitas, es principalmente la causa de que existan cientos de miles de aplicaciones

disponibles, que amplian la funcionalidad de los dispositivos y mejoran la experiencia del usuario (18).

Vista del
sistema

Aplicaciones

Armazon de Aplicaciones

Administrador Administrador Proveedor de
de actividad de ventanas contenidos
Administrador Administrador
de telefonia

Administrador de

de paquetes recursos

Administrador Administrador
de ublcaclones de notiflcaclones

Librerias Android Runtime

Librerias del
nucleo

Administrador
de superficies

Armazon de
Media

Open GL | ES

Kernel de Linux

Controladores de Controladores de
la cdmara

Controladores de
pantalla

Memoria Flash
Controlador de Controlador de Controlador de Gestidn de
teclado Wifi Audio Energia

Figura 1:Arquitectura de componentes del sistema operativo Android

Controladores
Binder (IPC)
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Fuente: http://webipedia.es/2016/12/19/introduccion-a-android-22/

1.4.2 Sistema operativo iOS

iOS es un sistema operativo movil creado por Apple.inc inicialmente desarrollado para el iPhone vy
posteriormente usado en dispositivos como el iPod Touch, iPad y el Apple TV, todos productos originales
de Apple. Este sistema operativo gestiona el hardware del dispositivo en el que se encuentra instalado para
implementar aplicaciones nativas. El sistema viene con aplicaciones de aplicaciones como teléfono, correo
y navegador Safari que prestan servicios estandar del sistema para el usuario. Todo el sistema se encuentra
en la particion “/root” y ocupa menos de 500MB. EIl sistema operativo iOS fue desarrollado usando el
conocimiento del sistema operativo MAC OS X. La arquitectura de iOS esta constituida por una serie de

capas o niveles de abstraccion, las cuales son (19):
e La capa del nucleo del sistema operativo.
e La capa de core services.
e La capa de media.

e La capa de “Cocoa Touch”.

1.4.3 Sistema operativo Windows Phone

El sistema operativo Windows Phone fue desarrollado por la empresa Microsoft para teléfonos inteligentes
y otros dispositivos méviles, el cual fue lanzado con la finalidad de suplantar el conocido Windows Mobile.
Con esta plataforma, Microsoft llega como una nueva propuesta de movilidad disefiada para integrar y
maximizar experiencias a través de la web, la PC y el teléfono, mediante aplicaciones y servicios. Microsoft
ha establecido una serie de requisitos minimos de hardware para que las compafiias que fabrican los
teléfonos puedan utilizar Windows Phone 7 en sus equipos. Todo esto brinda ciertas ventajas a los
desarrolladores de aplicaciones, pues reduce la fragmentacion de la plataforma al no tener una variedad
infinita de tamafos, formas y recursos de hardware. Windows Phone se esta disponible en los equipos de
sus principales socios comerciales, tales como HTC, HP, LG, Toshiba, Sony Ericsson, Samsung, entre otros
(20).

1.4.4 Seleccion del sistema operativo a utilizar

Con el objetivo de llevar a cabo la propuesta de solucion se ha decidido utilizar Sistema operativo Android
como plataforma de despliegue y desarrollo, debido a las ventajas expuestas anteriormente. Segun en el
sitio Clarin.com, la compafiia que se encarga de analizar el trafico en la web informé en el 2017, que el
37,93% de los usuarios navega desde un dispositivo con Android, una fraccion apenas mas grande que el

37,91% de Windows, como registros globales. De manera especifica en la India, por ejemplo, el 61,78% de
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los usuarios que acceden a Internet usan Android (21). En Cuba el sistema operativo de los dispositivos
moviles de la mayor parte de la poblacion es Android. En la mayoria de los casos esto es debido a que en
la Empresa de Telecomunicaciones de Cuba (ETECSA), la mayor cantidad de dispositivos que sale a la

venta en dicha institucion son con el sistema operativo Android.

1.5 Metodologia de desarrollo

Segun Somerville, para muchas personas el software es solo un programa de computadora. Sin embargo,
comenta que son todos aquellos documentos asociados a la configuracion de datos que se necesitan para
hacer que estos programas operen de manera adecuada. Estos productos de software se desarrollan para
algun cliente en particular o para un mercado en general. Para el disefio y desarrollo de proyectos de
software se aplican metodologias, modelos y técnicas que permiten resolver el problema. Todo proyecto
necesita hacer uso de las metodologias de desarrollo de software, teniendo en cuenta que las mismas
establecen una serie de pasos y procedimientos que deben seguirse, si se desea obtener un proyecto
exitoso. Utilizando metodologias para la construccion del software, se logra que los proyectos lleguen
finalmente a ser exitosos desde los puntos de vista de objetivos de negocio, costos, funcionalidad, sencillez
y capacidad de soporte. En general, las metodologias llevan a cabo una serie de procesos comunes que
constituyen buenas practicas para lograr los objetivos antes mencionados, independientemente de como
hayan sido disefiadas cada una. Permiten que el trabajo sea mas organizado, que se ahorren recursos,

tiempo y se obtenga un producto con mayor calidad.
1.5.1 Metodologias agiles

Existen diversas metodologias agiles. Todas pretenden de una forma u otra desarrollar software de manera
rapida y respondiendo satisfactoriamente a los cambios que surjan durante el ciclo de vida del proyecto. El

Manifiesto Agil que se desarroll6 en EEUU en el afio 2011, plantea los siguientes principios.

o La prioridad es satisfacer al cliente mediante tempranas y continuas entregas de software que le

aporten valor.

¢ Dar la bienvenida a los cambios. Se capturan los cambios para que el cliente tenga una ventaja

competitiva.

e Eldidlogo cara a cara es el método mas eficiente y efectivo para comunicar informacion dentro de

un equipo de desarrollo.

e La atencién continua a la calidad técnica y el buen disefio mejora la agilidad. La simplicidad es

esencial.
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¢ Enintervalos regulares el equipo reflexiona respecto a cdmo llegar a ser mas efectivos y segun

esto ajusta su comportamiento.

1.5.2 Metodologia de desarrollo de software RUP

Rational Unified Process (Proceso Unificado de Desarrollo), en adelante RUP, es el resultado de varios
afios de desarrollo y uso practico en el que se han unificado técnicas de desarrollo, mediante el Lenguaje
Unificado de Modelado, en lo adelante UML, y el trabajo con otras metodologias. Al ser un proceso, en su
modelacion se definen los elementos de: actividades, artefactos, flujos de trabajo y trabajadores, donde sus

principales caracteristicas son (22):

e Guiado por casos de uso: Los casos de uso muestran lo que los usuarios necesitan y desean. Los
casos de uso le dan una direccion al proceso de desarrollo basada en la perspectiva del usuario.
Los modelos que se obtienen, como resultado de los diferentes flujos de trabajo, representan la

realizacion de los casos de uso.

e lterativo e incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una iteracion
involucra procesos de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente algunos mas
gue otros. Es practico dividir el trabajo en partes mas pequefias o mini-proyectos. Cada mini-proyecto
es una iteracién que resulta en un incremento. Las iteraciones hacen referencia a pasos en los flujos

de trabajo, y los incrementos, al crecimiento del producto.

e Centrado en la arquitectura: La arquitectura representa la vision comun del sistema completo en
la que el cual la sincronizacion del equipo de proyecto es de vital importancia, por lo que describe
los elementos del modelo que son mas importantes para su construccién, los cimientos del sistema

gue son necesarios como base para entenderlo, producirlo y desarrollarlo econémicamente.

1.5.3 Metodologia de desarrollo AUP

AUP (Agil Unified Process) es una metodologia de desarrollo de software, siendo una versién simplificada
de la metodologia de desarrollo RUP. Describe de facil y simple el desarrollo de software de negocio,

empleando técnicas agiles y conceptos que se mantienen validos en RUP. Aplica técnicas como:
e Desarrollo dirigido por pruebas.
e Modelado &gil.
e Gestion de cambios agil.

e Refactorizacion de base de datos para mejorar la productividad.
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AUP propone que los elementos de alto riesgo sean de prioridad en el desarrollo y sean abordados en

etapas tempranas del mismo.
Se establece cuatro fases que transcurren de manera consecutiva:

¢ Inicio: El objetivo de esta fase es obtener una comprension comun entre el cliente y el equipo de
desarrollo, del alcance del nuevo sistema y definir una o varias arquitecturas candidatas para el

mismo

¢ Elaboracion: El objetivo es que el equipo de desarrollo profundice en la comprension de los

requisitos del sistema y validar la arquitectura.

e Construccion: Durante la fase de construccion el sistema es desarrollado y probado al completo

en el ambiente de desarrollo.

¢ Transicion: El sistema se lleva a entornos donde se somete a pruebas de validacion y

aceptacion; finalmente se despliega en los sistemas de produccioén.

La Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI) desarrollé6 una version de la metodologia de desarrollo
de software AUP, con el fin de crear una metodologia que se adapte al ciclo de vida definido por la actividad
productiva de la misma. La versién de la metodologia desarrollada por la universidad decide mantener para
el ciclo de vida de los proyectos la fase de Inicio, pero modificando el objetivo de la misma y se unifican las
restantes fases de la metodologia de desarrollo de software AUP en una sola, nombrada Ejecucién y

agregandose también una nueva fase llamada Cierre (23).

Fases AUP Fases Validaciéon AUP-UCI | Objetivos de las fases (Variacion AUP-UCI)

Inicio Inicio Durante el inicio del proyecto se llevan a
cabo actividades relacionadas con la
planeacion del proyecto. En esta fase se
realiza un estudio inicial de la organizacion
cliente que permite obtener informacion
fundamental acerca del alcance del
proyecto, realizar estimaciones de tiempo,
esfuerzo y costo y decidir si se ejecuta o

no el proyecto.

Elaboracién Ejecucion En esta fase se ejecutan las actividades

Construccion requeridas para desarrollar el software,

incluyendo el ajuste de los planes del

Transicién
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proyecto considerando los requisitos y la
arquitectura. Durante el desarrollo se
modela el negocio, obtienen los requisitos,
se elaboran la arquitectura y el disefio, se

implementa y se libera el producto.

Cierre En esta fase se analizan tanto los
resultados del proyecto como la ejecucién
y se realizan las actividades formales de
cierre del proyecto.

Para el desarrollo de la solucion se empleara la metodologia de desarrollo de software AUP-UCI escenario
cuatro, debido a que el proyecto no es extenso y ya tiene evaluado al negocio a informatizar, dando como
resultado la obtencién de un negocio bien definido. Ademas, el cliente estara en constante intercambio con
el equipo de desarrollo, con el objetivo de convenir los detalles de los requisitos y asi poder implementarlos,

probarlos y validarlos.

1.6 Herramienta y tecnologias a utilizar.

Segun Somerville, para muchas personas el software es solo un programa de computadora. Sin embargo,
comenta que son todos aquellos documentos asociados a la configuracion de datos que se necesitan para
hacer que estos programas operen de manera adecuada. Estos productos de software se desarrollan para
algun cliente en particular o para un mercado en general. Para el disefio y desarrollo de proyectos de

software se aplican metodologias, modelos y técnicas que permiten resolver el problema (24).

1.6.1 Lenguaje Unificado de Modelado

El Lenguaje Unificado de Modelado en adelante UML es un lenguaje de modelado visual que se usa para
especificar, construir, visualizar y documentar artefactos de un sistema de software. Captura decisiones y
conocimiento sobre los sistemas que se deben construir. Se usa para entender, disefiar, hojear, configurar,
mantener, y controlar la informacion sobre tales sistemas. UML incluye conceptos semanticos, notacion, y
principios generales. Esta pensado para ser utilizado en herramientas interactivas de modelado visual que
tengan generadores de cddigo, asi como generadores de informes. Pretende dar apoyo a la mayoria de los
procesos de desarrollo orientado a objetos. El lenguaje de modelado capta la informacién sobre la estructura
estatica y el comportamiento dindmico de un sistema. UML no es un lenguaje de programacién. Las
herramientas pueden ofrecer generadores de cddigo de UML para una gran variedad de lenguajes de

programacion, asi como construir modelos por ingenieria inversa a partir de programas existentes (25).
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Herramienta de modelado: Visual Paradigm

Se entiende por herramientas de Ingenieria de Software Asistida por Ordenador, en inglés Computer Aided
Software Engineering en lo adelante CASE, como el “conjunto de programas y ayudas que dan asistencia
a los analistas, ingenieros de software y desarrolladores, durante todos los pasos del ciclo de vida de
desarrollo de un software” (26).

Visual Paradigm es una herramienta que sirve para realizar modelado usando el lenguaje UML. Presenta
caracteristicas graficas muy cémodas que facilitan la realizacion de los diagramas siguientes: diagramas de
clases, casos de uso, comunicacion, secuencia, estado, entidad-interrelacion, actividades y componentes.
Permite la exportacion de imagenes a los formatos JPG, PNG y SVG. Puede integrarse con diversos
entornos de desarrollo integrado como NetBeans, JDeveloper, Eclipse, JBuilder (27).

Visual Paradigm se escogio para el proceso de modelado porque es facil de emplear y cuenta con todas las
herramientas para modelar los diagramas gque se necesitan durante el desarrollo del proyecto. El equipo se
siente identificado y tiene en un ambiente de trabajo favorable, debido a que los objetos se pueden modelar

sin mucha dificultad.

1.6.2 Lenguaje de programacion a utilizar
Java 8

Para la implementacion de la propuesta de solucion se ha decidido utilizar como lenguaje de programacion
Java 8 debido a sus caracteristicas las cuales beneficiaran al desarrollo del sistema en cuestion, dichas

caracteristicas son:

o Realiza varias comprobaciones en compilacién y en tiempo de ejecucion, Libera al desarrollador

de tener que realizar la liberacion de memoria.
e Es el lenguaje nativo y mas utilizado para el desarrollo de aplicaciones Android.

e Cuenta con numerosas librerias desarrolladas por terceros las cuales aumentan sus

funcionalidades.
e Es un lenguaje orientado a objetos, multiplataforma, de buena seguridad y gran rendimiento.

e Posee una amplia documentacion digital y varias comunidades de desarrollo.

1.6.3 Entorno de desarrollo integrado

Android Studio
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Entorno dedicado en exclusiva a la programacion de aplicaciones para dispositivos Android, proporcionando
a Google un mayor control sobre el proceso de produccion. El presente IDE de desarrollo es el seleccionado

para llevar a cabo el desarrollo del sistema en cuestion, debido a las caracteristicas (28):

e Utiliza ProGuard para optimizar y reducir el cédigo del proyecto al exportar a APK (muy util para

dispositivos de gama baja con limitaciones de memoria interna)

Integracion de la herramienta Gradle encargada de gestionar y automatizar la construccion de

proyectos, como pueden ser las tareas de testing, compilacién o empaquetado.
e Interfaz especificada para el desarrollo en Android.

o Posibilita el control de versiones accediendo a un repositorio desde el que poder descargar

Mercurial, Git, Github o Subversion.

o Alertas en tiempo real de errores sintacticos, compatibilidad o rendimiento antes de compilar la

aplicacion.
e Vista previa en diferentes dispositivos y resoluciones.

o Editor de disefio que muestra una vista previa de los cambios realizados directamente en el
archivo XML.

Tabla 2: Requerimientos del sistema

Microsoft Windows Mac OS X 10.8.5 o superior, GNOME o entorno de escritorio
8/7/Vista/2003 o superior hasta 1a10.9 (Mavericks) KDE
(32 o 64 bit)

Minimo de 2 GB de RAM, recomndado 4 GB de RAM

400 MB de espacio en disco

Necesita de al menos 1 GB para Android SDK, emulador de imagenes del sistema, y cachés

Resoluciéon minima de pantalla de 1280 x 800

Java Development Kit (JDK) 7 o superior

Android Studio ha pasado a ser a ser el entorno recomendado para el desarrollo de aplicaciones en Android,
al tratarse de un IDE oficial de Google en colaboracién con JetBrains (compania de desarrollo software

especializada en disefio de IDEs). Permite la creacion de nuevos médulos dentro de un mismo proyecto,
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sin necesidad de estar cambiando de espacio de trabajo para el manejo de proyectos. Su forma de construir
los paquetes.apk, mantiene el uso de Gradle, proporcionando una serie de ventajas mas acorde a un

proyecto Java:
¢ Facilita la distribucion de cédigo, y por lo tanto el trabajo en equipo.
o Reutilizacion de cédigo y recursos.

e Permite compilar desde linea de comandos, para aquellas situaciones en las que no esté

disponible un entorno de desarrollo.

1.6.4 Framework de desarrollo

En el desarrollo de Software, un framework es una estructura conceptual y tecnolégica de soporte definida,
normalmente con artefactos o médulos de software concretos, en el cual otro proyecto de software puede

ser organizado y desarrollado. Los frameworks suelen incluir (28):
o Soporte de programas
e Bibliotecas
e  Software para el desarrollo y unir diferentes componentes de un proyecto
Los frameworks permiten:
e Facilitar el desarrollo de software

¢ Enviar los detalles de bajo nivel, permitiendo conectar mas esfuerzo y tiempo en identificar los

requerimientos de software.

Para el desarrollo de la solucion propuesta se utilizara Odoo Mobile como framework de desarrollo, el cual
es un framework de codigo abierto que permite integrar la aplicaciéon Android con Odoo. Con la ayuda del
framework se puede desarrollar rapidamente casi todas las aplicaciones soportadas por Odoo, mas rapido
que con las que se desarrollan en el propio Odoo. Este marco contiene su propio ORM para manejar la base

de datos local del movil (SQLite), encargandose asi de los datos provenientes del sistema en Odoo.
La arquitectura de Odoo Mobile cuenta con cuatro capas las cuales son:
Elementos de la primera capa:

o Configuracion de la aplicaciéon: Android Manifest y la configuracion del Gradle se encuentran en

esta capa.
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o Registro de activities: Proporciona una vista la cual posibilita que el usuario pueda interactuar
con la aplicacion, donde cada actividad tiene una ventana con el objetivo de dibujar su interfaz de

usuario.

o Fragment:. Representa un comportamiento o una parte de la interfaz de usuario en una actividad.
Donde se puede combinar multiples fragmentos en una sola actividad para construir una interfaz

de usuarios con varios paneles y reutilizar un fragmento en multiples actividades.

o Navigation drawer: Es un panel que hace una transicion desde el borde izquierdo de la pantalla y

muestra las principales opciones de navegacién de la aplicacion.

Segunda capa: Contiene los modelos de base de datos, cargadores de datos, légica de negocio para el

complemento, cargadores para las listas (listViews), codigo para los fragmentos y las actividades.

Tercera capa: Permite la actualizacion con el servidor de Odoo, proporcionando un adaptador base para la
sincronizacién con el framework. Odoo Mobile gestionara los datos offline. Comparara el ultimo registro
actualizado y sincronizara los datos locales con los del servidor. El framework trata de dar soporte de modo
offline, pero en algunos casos es indispensable anular la sincronizacion por defecto y crear un mecanismo

personalizado de sincronizacion.

Cuarta capa: Contiene todos los componentes principales utilizado por el framework. EIl ORM, cuenta con
adaptadores de base de sincronizacién, proveedores de servicios basicos, proveedores de modelos de
contenido base y algunas clases de utilidades. Esta capa también es responsable de administrar las cuentas

de usuarios y configuraciones de sincronizacion.
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Figura 2: Arquitectura del framework Odoo Mobile
Fuente:(Odoo Mobile 2018)

1.7 Conclusiones parciales

Después de ser analizada la bibliografia especializada, conceptos asociados al dominio del problema y el

estudio de soluciones similares, se concluye lo siguiente:

e Partiendo del estudio de las soluciones similares de aplicaciones ERP para méviles a nivel
internacional, se pudo afirmar que los mismos no brindan una solucion completa al problema
existente, no obstante, las aplicaciones ERP mdviles tratadas poseen funcionalidades comunes
gue seran tomadas en cuenta para el desarrollo de la aplicacion.

e El estudio de los diferentes tipos de aplicaciones méviles permitié esclarecer que el tipo de

aplicacion nativa es la mejor opcidn para obtener un mejor disefio de la propuesta de solucion.

e La investigacion sobre los tipos de metodologias de desarrollo, demostré que el uso de la
metodologia de desarrollo AUP- UCI escenario cuatro es la idonea para guiar el proceso de
desarrollo de la aplicacion.

e El estudio de la herramienta a utilizar para el desarrollo de aplicacion mévil demostro la ventaja de
la facilidad del IDE Android Studio y el lenguaje Java para el desarrollo de la propuesta de solucion.

e El estudio del framework de desarrollo a utilizar concreto que Odoo Mobile es la mejor opcién para
el desarrollo de la aplicacion, ya que facilitara la sincronizacion de la aplicacién con el sistema
SIGAX.

27



UCi

nformmaticas Capitulo 2. Analisis y disefio de la propuesta de solucién

CAPITULO 2. ANALISIS Y DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
En el presente capitulo se describe la propuesta de solucién. En la misma se lleva a cabo la fase de
Ejecucion establecida por la metodologia empleada. Se detallan artefactos asociados al analisis y disefio;

especificado, entre otros elementos, requisitos funcionales, no funcionales y patrones de disefio.

2.1 Propuesta de solucién

La propuesta de solucién tiene como objetivo la confeccién de una aplicacion la cual permita mostrar los
datos que aparecen en el sistema SIGAX con una interfaz amigable y almacenar dichos datos en base de
datos del dispositivo, el mismo con un sistema operativo Android 4.0 o superior, logrando una correcta
visualizacién de las principales funcionalidades del sistema, lograndose esto a través de la sincronizacion
de la aplicacion con el sistema SIGAX y almacenados los datos a la vez. Para llegar a dicha sincronizacién
el dispositivo debera estar conectado a una red inalambrica donde esté proporcionando servicio el sistema
SIGAX.

2.2 Modelo de dominio

Su utilidad radica en ser una forma de “inspiracion” para el disefio de los objetos software, por lo que es el
artefacto clave para el andlisis orientado a objetos. Sirve como entrada para muchos de los artefactos que
se construyen en un proceso software. El modelo de dominio muestra las clases conceptuales significativas
en un dominio del problema, centrandose en las abstracciones relevantes, vocabulario del dominio e
informacion del dominio. Por lo que se puede llegar a la conclusion que un modelo de dominio es una

representacion de las clases conceptuales del mundo real (29).
Definicién de las clases
Usuario: Cliente registrado en el sistema SIGAX.

Sistema SIGAX: Sistema de gestion integral desarrollado en el centro FORTES para el Agente Transitario
de Cargas TRANSCARGO.

Servicios Web: Servicios web brindados por el sistema SIGAX.

Datos: Conjunto de datos manejados por el sistema gestor.
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Figura 3. Modelo de dominio

2.3 Requisitos funcionales

Los requerimientos funcionales de una aplicacion son las necesidades que se tiene de un producto. Por su
parte, los requerimientos no funcionales son las caracteristicas o condiciones con las que se desea que el
sistema cumpla. El objetivo principal de este acpite es identificar los requerimientos funcionales y no
funcionales de la propuesta de solucidon. Los requerimientos funcionales de un sistema describen lo que el
sistema debe hacer. Estos requerimientos dependen del tipo de software que se desarrolle, de los posibles
usuarios del software y del enfoque tomado por la organizacion al redactar dichos requerimientos (24). A
continuacion, se listaran los requisitos funcionales identificados para el desarrollo de la solucién propuesta,
estos obtenidos en una reunién con el cliente. A cada requisito funcional se le asigné un nivel de importancia

o prioridad entre 1 (poco importante) y 5 (muy importante).

Tabla 3: Requisitos funcionales

1 | Autenticar usuario 5

2 Listar conductores 5
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3 | Ver detalles de un conductor 5
4 Realizar busca rapida de conductores 2
5 | Filtrar conductores 3
6 | Listar vehiculos 5
7 | Ver detalles de un vehiculo 5
8 | Realizar busqueda rapida de vehiculos 2
9 | Filtrar vehiculos 3
10 | Listar multas 5
11 | Ver detalles de una multa 5
12 | Realizar busqueda rapida de multas 2
13 | Filtrar multas 3
14 | Listar contenedores disponibles 5
15 | Ver detalles de un contenedor disponible 5
16 | Realizar busqueda rapida de contenedores 2
disponibles
17 | Filtrar contenedores disponibles 3
18 | Listar contenedores arrendados 5
19 | Ver detalles de un contenedor arrendado 5
20 | Realizar busqueda rapida de contenedores 2
arrendados
21 | Filtrar contenedores arrendados 3
22 | Listar contenedores fuera de servicio 5
23 | Ver detalles de un contenedor fuera de servicio 5
24 | Realizar busqueda rapida de contenedores fuera 2
de servicio
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25 | Filtrar contenedores fuera de servicios 3
26 | Listar declaraciones de mercancia 5
27 | Ver detalles de una declaracion de mercancia 5
28 | Realizar busqueda rapida de declaraciones de 2
mercancias
29 | Filtrar declaraciones de mercancias 3
30 | Listar érdenes de pago 5
31 | Ver detalles de un orden de pago 5
32 | Realizar busqueda rapida de érdenes de pago 2
33 | Filtrar 6rdenes de pago 3
34 | Listar facturaciones 5
35 | Ver detalles de una facturacion 5
36 | Realizar busqueda rapida de facturaciones 2
37 | Filtrar facturaciones 3
38 | Listar compradores 5
39 | Realizar busqueda rapida de compradores 2
40 | Filtrar compradores 3
4] | Listar contenedores de logistica 5
42 | Ver detalles de un contenedor de logistica 5
42 | Realizar busqueda rapida de contenedores de 2
logistica
43 | Filtrar contenedores de logistica 3
44 | Listar reportes de incidencias 5
45 | Ver detalles de un reporte de incidencias 5
46 | Realizar busqueda rapida de reportes de 2
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incidencias

47 | Filtrar reportes de incidencias 3

2.4 Requisitos no funcionales

Los requerimientos no funcionales, como su nombre sugieren, son aquellos requerimientos que no se
refieren a las funciones especificas que proporciona el sistema, sino a las propiedades emergentes de éste
como la fiabilidad, el tiempo de respuesta y la capacidad de almacenamiento. De forma alternativa, define
las restricciones del sistema como la capacidad de los dispositivos de entrada/salida y las representaciones

de datos que se utilizan en las interfaces del sistema (24).

Tabla 4: Prestaciones minimas de hardware y software de las terminales moviles donde se utilizara

Se debera disponer de algun

i itivo movil Tabl
RNF1 dispositivo moévil, ya sea Tablet o

celular, con al menos 4.0 pulgadas

de pantalla
Hardware

El dispositivo moévil debe tener 50
RNE2 megabytes de espacio libre para la
instalacién de la aplicacion y 100

megabytes para datos

El dispositivo mévil que se disponga

Software RNF3 deberé tener un sistema operativo

Android con versién 4.0 o superior

Para comodidad del usuario

Interfaz RNF4 aplicacion se utilizara en idioma

espafiol

2.5 Historias de usuarios

Una correcta descripcion de los requisitos permitira contar con un punto de vista mas detallado en el
momento de definir la arquitectura del sistema, estableciendo un punto de partida para las pruebas de
funcionamiento y las futuras mejoras a incorporar. Las Historias de Usuario (HU) son el artefacto establecido
por la metodologia y el escenario que se emplea para la especificacion o descripcion de funcionalidades.

Cada historia de usuario es lo suficientemente comprensible y delimitada para que los programadores
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puedan implementarla en el tiempo estimado (30). Al realizar la discusion y el analisis de un requisito
determinado se procede a realizar un prototipo de la interfaz de usuario a manera de apoyo grafico, su

objetivo sera asegurar el total entendimiento por parte de los desarrolladores del requisito en cuestion.

A continuacion, se muestra la historia de usuario para el requisito “Listar conductores”, el resto de historias

se reflejaran en el Anexo 1.

HU_ 1: Listar conductores.

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

1 4 2 1

Nombre

Listar Conductores

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es listar los conductores existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara la

opcioén “Conductor” del menu y se desplegara el listado con los datos mas descriptivos de los conductores.

Prototipo de Interfaz

SeI0 ABC 05:58 AM

icono del

menu lateral
Licencia g6t65665676 .
Nombre Randy Mufioz Nufiez Cardview
Cl 94051729786
Licencia kBA7877787

ListView Nombre Pepe Nillar

CI MM

Licencia 3838393393

Nombre Sandy Perez
CI 94051793883

Boton flotante
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2.6 Modelo de datos

Diseio de una base de datos

El disefio de una base de datos es el proceso por cual se determina la organizacion de una base de datos,
incluyendo su estructura, contenido y las aplicaciones que se han de desarrollar. Debido a la creciente
aceptacion de las bases de datos por parte de la industria y el gobierno en el plano comercial, el disefio de
bases desempefa un papel central en el empleo de los recursos de datos en la mayoria de las
organizaciones. El disefio de bases de datos ha pasado a constituir parte de la formacion general de los
informaticos, en el nivel que la capacidad de construir algoritmos usando un lenguaje de programacion

convencional (31).
Modelo de datos Entidad-Relacion

Es una serie de conceptos que puede utilizarse para describir un conjunto de datos y las operaciones para
manipularlos. Denominadas por sus siglas E-R, el modelo de entidad — relacion representa a la realidad a
través de las entidades, que son objetos que se existen y se distinguen de otros por sus caracteristicas. Las
caracteristicas de las entidades en la base de datos se llaman atributos, por ejemplo, el nombre, direccion,
carnet de identidad, identificador, entre otros; estos son atributos de la entidad empleada. A su vez una

entidad se puede relacionar o asociar con mas entidades a través de relaciones (31).

La aplicacion que se propone desarrollar hace uso de la base datos del sistema SIGAX, debido a que la
informacion que se pretende consultar y mostrar se encuentra en la misma. A continuacion, se muestra una
parte del modelo de base de datos del sistema SIGAX, mostrando solo las entidades y atributos que son

relevantes para el desarrollo del sistema propuesto.
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Figura 3: Modelo de datos (Entidades conductor, multa y persona)

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4: Modelo de datos (Entidad contenedor disponible, contenedor arrendado y contenedor fuera de servicio)
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( log_container ) ( log_reporte_incidencias )
| d integer B integer(10) [
S i0_mb! integer % almacen integer
S pais_origen integer N []] fecha_hora_terminacion timestamp
[] no_manifiesto  varchar N [} fecha_hora_comienzo timestamp
(] no_contenedor  varchar [] cantidad_butos integer N
[J] no_buttos varchar(9) (] lugar_despacho varchar
[] peso_neto float N (] cantidad_bl integer N|
(] propietario varchar N [J] deposito_aimacen integer N
(] agencia varchar N [] despacho_patio_a integer N
[] fecha_aribo  date []] cantidad_buttos_faitantes integer N|
D cantidad_bultos_sobrantes integer N
] cantidad_bultos_no_manifestado  integer N
] cantidad_bultos_averiados integer N|
- J (& /
? 7 ?
: o L
( comespondently record ) 4 res_country ( log_almacen
|/ id integer |/ id integer |/ id integer
[] no_mbl varchar(50) [] name varchar(100) [] name varchar(70)

[]] description  varchar(255)

Figura 5: Modelo de datos (Entidades de contenedores y de reporte de incidencias)

2.7 Patréon Arquitecténico

Descripcion abstracta de una arquitectura de software que se ensay6 y puso a prueba en algunos sistemas
de software distintos. La descripcion del patrén incluye informacion acerca de dénde es adecuado usar el

patron y la organizacion de los componentes de la arquitectura (24).

Modelo-vista-controlador
Separa presentacion e interaccion de los datos del sistema. El sistema se estructura en tres componentes
l6gicos que interactuan entre si. EI componente Modelo maneja los datos del sistema y las operaciones
asociadas a esos datos. El componente Vista define y gestiona como se presentan los datos al usuario. El
componente Controlador dirige la interaccion del usuario y pasa estas interacciones a Vista y Modelo (24).
La solucién propuesta constara de tres capas. Dentro de la capa Vista se encontraran los archivos visuales
con los que el usuario interactuara directamente, introduciendo las configuraciones pertinentes y resolviendo
sus necesidades, esto se logra a través de los layouts (Lenguaje XML en Android). En la capa Modelo se
tendran las clases que interactian con las tablas de base de datos. La capa Controlador esta disefiada para
poder responder a los distintos eventos originados por los objetos de la vista y gestionar el flujo de datos

entre los objetos del modelo de datos y la capa de visualizacion.
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2.8 Patrones de disenos

Se podria definir patrén como una solucién a un problema en un contexto. Los patrones ayudan a capturar
conocimiento y a crear un vocabulario técnico, hacen el disefio orientado a objetos mas flexible, elegante y
en algunos casos reusable, son la base para la busqueda de soluciones a problemas comunes en el
desarrollo de software y otros ambitos referentes al disefio de interaccion o interfaces. Proporcionan una
estructura conocida por todos los programadores, de manera que la forma de trabajar no resulte distinta
entre los mismos. Un framework simplifica el desarrollo de una aplicacion mediante la automatizacién de
algunos patrones utilizados para resolver las tareas comunes Los patrones de disefio son modelos que

proporcionan respuestas a un conjunto de problemas similares. (32).

2.8.1 Patrones GRAPS

General Responsibility Assignment Software Patterns (GRASP) nos da unos principios generales para
asignar responsabilidades a objetos software y se utiliza sobre todo en la realizacion de diagramas de
interaccion en la programacion orientada a objetos. Basicamente las responsabilidades de un objeto son
conocer y hacer. Dichas responsabilidades implicaran mas o menos métodos y clases (33). En la aplicacion
se evidencia el uso de los patrones: Patron Alta cohesién, Patrén Bajo acoplamiento y Patrén creador, los

cuales se describen a continuacion.

Patron Alta cohesién: Este patron define lo relacionadas que estan las responsabilidades de una clase, o
una clase con responsabilidades altamente relacionadas y que no lleva a cabo gran cantidad de trabajo
(33). Para el desarrollo de la propuesta de solucion fueron creados varios fragments encargados de trabajar
con un modulo especifico del sistema; de esta manera se evita que una clase sea la Unica responsable de
muchas tareas en areas funcionales muy heterogéneas. La clase “ContainerList” es ejemplo de la utilizacion
de este patron. Es la encargada de listar los elementos de la entidad Contenedor (Conteiner), permitiendo

la sincronizacion en tiempo real con la base de datos y la realizacion de basquedas sobre el listado.

Patrén Bajo acoplamiento: Este patrdn se utiliza con el objetivo de disminuir la dependencia entre clases
e incrementar la reutilizacion de cédigo. Acoplamiento indica que tan fuertemente esta conectada una clase
con otra, tiene conocimiento de, o influye sobre otra clase, una clase con bajo acoplamiento no depende de
otras clases. Esto se logra asignando responsabilidades de tal manera que el acoplamiento sea el menor
posible, logrando mejor comprension de las clases aisladas, facilitando la reutilizacion del cédigo y no
afectan los cambios en otros componentes (33). El disefio propuesto respeta este patrén al evidenciar clases
con el menor numero de clases relacionadas posible, ejemplo de ello son los servicios de sincronizacion.
La clase “CorrespondentlyRecordSyncService” se encarga, solamente, de realizar la sincronizacién con la

base de datos de la entidad Expediente (Record). La creacion de estas clases independientes provoca que
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los cambios realizados en otros servicios de sincronizacion no influyan en el funcionamiento de un servicio

especifico.

Patron Creador: Responsable de crear una nueva instancia de una clase, donde la clase B tiene la

responsabilidad de crear una instancia de la clase A si:
o B agregacion objetivos de A.
o B contiene objetos de A.
o B usa objetos de A.

e B tiene los datos necesarios para inicializar A cuando este es creado.
Esto conlleva a que soporta el bajo acoplamiento, es decir, este no se incrementa. Este patron se ve reflejado
en la clase “AuthorizeList”, la cual tiene la responsabilidad de crear una instancia de la clase “Authorize” con

el objetivo de acceder a sus atributos y mostrarlos en una lista.

2.8.2 Patrones GoF

Patrones publicados por Gamma, Helm, Johnson y Vlossodes en 1995: patrones de la pandilla de los cuatro
(gang of four). Esta serie de patrones permiten ampliar el lenguaje, aprender nuevos estilos de disefio y
ademas se introducira mas notacién UML. Existen 23 patrones GoF de los que 15 se utilizan con frecuencia.
Se clasifican segun su propdésito en los patrones: de creacion (Creacion de objetos), estructurales
(Composicion de clases y objetos) y de comportamiento (Modo en que las clases y objetos interactuan y se
reparten las responsabilidades) (33). En la aplicacion se evidencian los patrones de Singleton y el Templated

Method, los cuales se describen a continuacion.

Singleton: Este patron asegura que una clase tenga una Unica instancia y que esta sea facilmente
accesible. Esto se logra definiendo un método estatico de la clase que devuelve el singleton, permitiendo el
manejo de objetos Unicos y que sean accesibles por otros objetos (33). El patrén se ve reflejado en la clase
“OdooAccountManager” la cual maneja la informacion relacionada con el usuario activo en la aplicacion.
Con este patrdn la clase sera la responsable de crear su propia instancia Unica la cual es devuelta con el

método “getActiveUser”.

Templated Method: Este patrén se ve reflejado en la clase “Query” la cual posee el método
“generateQuery”; este método se encarga de recibir una lista de condiciones y generar una consulta SQL
para realizar la busqueda filtrada de elementos. La implementacion del método “generateQuery” varia en
cada una de las subclases de “Query” (“DriverQuery”, “PenaltyFeeQuery”, “VehicleQuery” entre otras) por
lo que este patrén tiene como objetivo permitir que las subclases redefinan ciertos pasos del método sin

cambiar su estructura, por lo que se evita que exista cédigo duplicado en la aplicacion.
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2.8.3 Diagrama de clases

Los diagramas de clases representan las relaciones existentes entre las clases de un sistema. Su empleo
consiste en modelar la vista estatica del disefio de un sistema, especificar, visualizar, especificar y
documentar modelos estructurales, y para construir sistemas ejecutables a través de ingenieria directa o
inversa (34).

La estructura que guiara el desarrollo de la aplicacién para la consulta y almacenamiento de datos a la
aplicacion SIGAX en sistemas operativos Android tendra como base el siguiente diagrama de clases, la cual

representa uno de los moédulos del sistema:

Figura 6: Diagrama de clases del médulo facturacion.

2.9 Conclusiones parciales

Después de circular por los periodos de exploracion e inicializacién del proyecto referidas en la metodologia

AUP-UCI se concluye lo siguiente:
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e Con la representacién modelo de dominio se logré llegar a comprender las diferentes clases que

componen al sistema.

e La definicién de las historias de usuario, juntas a sus respectivas interfaces, dio la posibilidad de

comprender los requisitos funcionales.

o La definicidn de la arquitectura basada en Modelo-Vista-Controlador junto al uso de patrones de
disefio garantiz6 un mejor entendimiento de la solucion propuesta, donde se sentaron las bases

para su implementacion.
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CAPITULO 3. IMPLEMENTACION Y PRUEBA

En el presente capitulo se exponen aspectos asociados a la implementacion de la aplicacion, en el cual se
propone: definir la organizacion del cédigo, implementar las clases y objetos en forma de componentes,
probar los componentes desarrollados e integrarlos a un sistema ejecutable. Se registran los resultados
obtenidos de la aplicacion de pruebas al sistema, con el fin de validar el cumplimiento de los requerimientos
establecidos. Se presentan las pautas de codificacion y los resultados obtenidos de las pruebas en busca
de errores en la aplicacion.

Una vez definida las HU y concluido el disefio de la aplicacion tiene lugar a la solucion propuesta, cuyos
objetivos estdan encaminados a desarrollar de manera iterativa e incremental un producto completo y listo

para despliegue.
3.1 Modelo de implementacion

El modelo de implementacion como los elementos del modelo de disefio, se implementan en términos de
componentes, como ficheros de c6digo fuente y ejecutables. EI modelo describe también como se organizan
los componentes de acuerdo con los mecanismos de estructuracién y modularizacion disponibles en el
entorno de implementacion y en el lenguaje de programacion utilizado, y como dependen los componentes

uno de los otros (35).
3.1.1 Pautas de codificacion

Los estandares de codificacidén garantizan la comunicacion entre los programadores, permitiendo la
reutilizaciéon y mantenimiento de los sistemas. Durante el proceso de desarrollo de la propuesta de solucion
se emplea el estandar CamelCase? para la definicién de variables y métodos con el fin de lograr un buen

entendimiento del cédigo, se divide en los estandares lowerCamelCase® y UpperCamelCase*.

A continuacion, se describe los estandares de codificacion que registran la implementacion de las

funcionalidades.

e Clases: Los nombres de las clases deben ser sustantivos, la primera letra del nombre debe
empezar con mayuscula y las demas letras con minusculas excepto la inicial de las siguientes

palabras, se escriben con mayuscula.

2 CamelCase: Estandar de codificacion que define el comienzo con la letra mindscula y las siguientes iniciales de
palabras con mayusculas.

3 JowerCamelCase: Estandar de codificacién CamelCase que comienza con la letra minuscula y el resto de las palabras
las comienzan con mayuscula.

4 UpperCamelCase: Estandar de codificacion CamelCase en el que todas las palabras las comienzan con la letra
mayuscula.
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o Paquetes: Los nombres de los paquetes se escriben con minusculas y en caso de tener mas de

una palabra se dividiran con un guion bajo entre las palabras.

e Métodos: Los nombres de los métodos deben ser verbos y de caracter obligatorio comenzar con
mayusculas, en caso de tener mas palabras el nombre, la primera letra de las demas palabras

deberan comenzar con mayuscula.

e Sentencias: Se debe tener una sentencia por linea de cédigo. Las sentencias deben estar entre
signos de llaves, aunque sea una sola sentencia. En caso de que una linea de cddigo sea

demasiado grande se dividira en varias lineas después de una coma u operador.

o Variables: Deben comenzar con una letra minuscula, al cambiar la palabra se usara letra
mayuscula. Los nombres de las variables no deben comenzar con el caracter bajo o con el signo

de peso, aunque el lenguaje Java lo permite.

e Comentarios en las funciones: Las funciones deben tener un cometario antes de ser

declaradas, explicando el funcionamiento de las mismas.

3.1.2 Diagrama de Componentes

Un diagrama de componentes modela la vista estatica del sistema y son usados para estructurar el modelo
de implementacion en términos de subsistema de implementacion. Muestra la organizacion y dependencias
entre un conjunto de componentes. A continuacion, seran expuestos los diferentes usos del diagrama de

componentes:

o Muestra relaciones de derivacion entre ficheros de cédigo fuente y ficheros que son resultados de

compilacion.

¢ Muestra la estructura de alto nivel del modelo de implementacion, especificando los subsistemas

de implementacién y sus dependencias.

A continuacion, se muestra el Diagrama de Componentes del sistema:
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Figura 7: Diagrama de componentes

3.2 Pruebas y validacion del software

Una forma adecuada para determinar la calidad de un software es el proceso de pruebas. En este proceso
se establecen pruebas dirigidas a componentes del software o al sistema de software en su totalidad, con
la finalidad de medir el grado con el que cumple con los requerimientos. Ademas, las pruebas son capaces

de detectar los defectos del software y de verificar la integracién correcta de los componentes.

La metodologia empleada establece la realizacion de una serie de pruebas. De ellas se aplicaran las

pruebas unitarias y de aceptacion a la soluciéon implementada.

3.2.1 Pruebas funcionales

Las pruebas funcionales tienen como objetivo validar cuando el comportamiento observado del software
probado cumple o no con sus especificaciones. Lo que aseguran el apropiado trabajo de los requisitos
funcionales, incluyendo la navegacion, entrada de datos, procesamiento y obtencion de resultados. Las
metas de estas pruebas son verificar apropiada aceptacion de datos y verificar el procesamiento,

recuperacion e implementacion adecuada de las reglas del negocio (36).

Para la realizacion de las pruebas de aceptacion se utilizo el método de caja negra. Este método se centra
principalmente en los requisitos funcionales del software. La misma no es una alternativa al método de caja
blanca, sino un enfoque complementario que intenta descubrir diferentes tipos de errores a los encontrados

utilizando el método de caja blanca. EI método de caja negra permite obtener un conjunto de condiciones
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de entrada que ejerciten completamente todos los requisitos funcionales de un programa. En este método
se ignora la estructura de control, concentrandose en los requisitos funcionales del sistema y ejercitandolos.

Muchos autores consideran que este método permite encontrar (38):
¢ Funciones incorrectas o ausentes.
e Errores de interfaz.
o Errores en estructuras de datos o en accesos a las Bases de Datos externas.
e Errores de rendimiento.

e Errores de inicializacién y terminacion.

3.2.2 Resultados de las pruebas funcionales

Luego de haber realizado las pruebas definidas para la aplicacién fueron obtenidas un conjunto de no
conformidades, en adelante (NC). Estas NC fueron clasificadas de acuerdo con su prioridad en altas, medias

y bajas.

Las pruebas funcionales se realizaron en 4 iteraciones, en la primera iteracion se detectaron 8 NC (2 altas,
2 medias y 4 bajas). En la segunda iteracion se detectaron 5 NC (1 alta, 1 medias y 3 bajas). En la tercera
iteracion se detecté 1 NC (1 baja). Para la cuarta iteraciéon no se detect6 NC. Los datos anteriormente

expuestos aparecen reflejados en el gréafico siguiente:

m alto media baja

ITERACIONES

No conformidades

Figure 8: Pruebas funcionales
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3.2.3 Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptaciéon comprueban los errores a través del analisis de los requisitos, proponen realizar
numerosas operaciones sobre la interfaz visual del software con el fin de saber si se cumplen todos los

requisitos (37).
Los casos de pruebas de aceptacion pretenden demostrar que:
e Las funciones del software son operativas.
e Laentrada se acepta de forma correcta.
e Se produce una salida correcta.
¢ Laintegridad de la informacion interna se mantiene.
Se pretende encontrar con este tipo de pruebas los siguientes errores:
e Errores en lainterfaz.
e Errores en estructuras de datos o en acceso a base de datos externas.
e Errores de rendimiento.
o Errores de inicializacién y terminacion

Segun la documentacién oficial de la metodologia de desarrollo para la actividad productiva de la UCI, el
objetivo de esta prueba es verificar que el software esté listo y que puede ser usado por usuarios finales

para ejecutar aquellas funciones y tareas para las cuales el software es construido.

Las pruebas de aceptacion se realizaron usando el método de caja negra. Durante la etapa de prueba se
realizan la recoleccion de los resultados de las pruebas definidas en la documentacion y su ejecucion para
obtener posibles errores. Cada caso de prueba fue representado en forma de tabla con los siguientes
campos: Numero y nombre de la historia a que pertenece, fecha en que fue creado, fecha en que se ejecuto,
si paso la prueba, entradas y resultados esperados. En adelante, se presenta una de las pruebas de

aceptacion generadas para la historia de usuario “Listar conductores”.

Tabla 5: Prueba de aceptacion para la historia "Listar conductores"

CODIGO: HISTORIA DE USUARIO: HU_5

DESCRIPCON: prueba la funcionalidad de listar conductores.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un conductor.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Conductores”

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todos los conductores registrados en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes

datos:
e Licencia
e Nombre y apellidos
e CI (Carnet de identidad)

De no existir ninglin conductor en el sistema se mostrard un mensaje.

HEVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

3.2.4 Resultados de las pruebas de aceptacion

Después de haber realizado las pruebas definidas para la aplicacién fueron obtenidas un conjunto de NC.
Estas NC fueron clasificadas de acuerdo con su prioridad en altas, medias y bajas.

En las pruebas de aceptacion que se realizaron fueron ejecutadas un total de 47 casos de pruebas. En la
primera iteracion se detectaron 11 NC (3 altas, 4 medias y 4 bajas). En la segunda iteraciéon se detectaron
5 NC (1 alta, 2 medias y 2 bajas). En la tercera iteracion se detecté 1 NC (1 media). Para la cuarta iteracion

no se detecté NC. Los datos anteriormente expuestos aparecen reflejados en el gréafico siguiente:
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Figura 9: Pruebas de aceptacion

3.2.5 Pruebas unitarias

Las pruebas unitarias se concentran en la légica del procesamiento interno y en las estructuras de datos
dentro de los limites de un componente. Se enfocan ademas en el esfuerzo de la verificacién de las unidades
mas pequefas del disefio de software, las cuales son los componentes o los modulos (39). Desarrollar estas
pruebas permite garantizar que las operaciones se ajustan a las especificaciones y que todos los

componentes se han probado de forma adecuada.

En las pruebas unitarias se realiza un examen minucioso de los detalles procedimentales, comprobando los
caminos légicos del programa, comprobando los bucles y condiciones, y comprobar el estado del programa
en varios puntos. Es un método de disefio de casos de prueba que usa la estructura de control del disefio

procedimental para derivar los casos de pruebas (37).
Garantizan que:
e Se ejecutan al menos una vez todos los caminos independientes de cada modulo.
e Se utilizan sus decisiones en su parte verdadera y en su parte falsa.
e Se utilizan todas las estructuras de datos internas.
e Se ejecutan todos sus bucles en sus limites.

El método utilizado para las pruebas unitarias fue el método de caja blanca (También conocido como

métodos de caja de cristal o pruebas estructurales) se centran en métodos procedimentales del software,
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por lo que su disefio esta fuertemente ligado al cédigo fuente. Mediante al método de caja blanca el

desarrollador del software puede obtener casos de prueba que (40):

e Garanticen que se ejerciten por lo menos una vez todos los caminos independientes de cada médulo,
programa o método.

e Ejerciten todas las decisiones logicas en las vertientes verdadera y falsa.

e Ejecuten todos los bucles en sus limites operacionales.

o Ejerciten las estructuras internas de datos para asegurar su validez.

Para la realizacion de las pruebas unitarias a la aplicacion se utilizé fue utilizado el framework JUnit en la

version 4.12 y el framework Mockito en su version 2.8.9.

JUnit es una herramienta simple, de codigo abierto que se ha trasformado en el estandar para probar clases
en Java de forma unitaria al ser facil de configurar y utilizar. Esta herramienta ejecuta casos de pruebas
contra un conjunto de objetos y provee formas de inicializar y configurar cada caso. Al integrar datos de
entrada y comparar con los resultados esperados, JUnit devolvera si un método determinado pasé la prueba

exitosamente o mostrara un mensaje de error (41).

Mockito es un framework de simulacién de pruebas unitarias para Java. El cual permite la simulacién de la
creacion y verificacion de objetos y dependencias externas. Utiliza para ello la técnica conocida como
mocking. El mocking es una técnica utilizada en las pruebas de software donde los componentes reales son
remplazados por objetos que poseen un comportamiento predefinido solamente para la prueba, de esta

forma se configuran los objetos para que devuelvan un valor especifico sin ejecutar ninguna accion (42).

Estas pruebas unitarias fueron realizadas durante todo el proceso de implementacion de las
funcionalidades. A continuacion, se muestra dos ejemplos de pruebas unitarias realizadas a la clase

“DriverQuery”, centrandose en el método “getQuery”:

eElements() {
11"

List<String= > dato drive Query(param);
tEquals( '
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yIfNULL() {
String> > datos = driver.getQuery(null);

- first);

3.3 Conclusiones parciales

Luego de transitar por las fases de producto, estabilizacion y prueba-correccion definidas en la metodologia

AUP, se concluye lo siguiente:

o El establecimiento de las pautas de codificacion permitié el desarrollo de un codigo reutilizable,

legible y especifico para el programador.

e El uso vinculado de las pruebas unitarias y de aceptacién permitié identificar las no conformidades

en la propuesta de solucion, realizando 66 pruebas de aceptacion y 20 unitarias.

e Gracias al proceso llevado a cabo y las pruebas realizadas al sistema permitié validar y comprobar
gue la aplicacién cumple con los requisitos funcionales presentados para la implementacion de la

misma.

49



UCi

ot e fas Concluciones

Conclusiones
Entre los principales resultados obtenidos durante la investigacién y desarrollo del producto final se puede

destacar que:

e El estudio de las soluciones similares, en especifico, las aplicaciones ERP madviles demostro la
ausencia de las soluciones adaptables al problema de la investigacion, sin embargo, ayudé a

identificar las posibles funcionalidades a implementar en la propuesta de solucién.

o El empleo de las herramientas, metodologias y tecnologias seleccionadas permitieron analizar y
describir la solucion propuesta: una aplicacion movil nativa para dispositivos moviles con el sistema

operativo Android utilizando el framework de desarrollo Odoo Mobile.

¢ La implementacion de la aplicacion moévil del sistema SIGAX, luego de ser validada a partir de las
pruebas definidas, permitié el correcto funcionamiento de la visualizacion de los datos del sistema
SIGAX, a través de la sincronizacion con la aplicacién, logrando a su vez guardar dichos datos y

dando la posibilidad de consultarlos de manera offline.
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Recomendaciones

Para perfeccionar la solucién propuesta se realizan las siguientes recomendaciones:

Actualizar las funcionalidades de la solucidon a medida que se realicen actualizaciones en el sistema
SIGAX.

o Implementar otras funcionalidades con la que cuenta el sistema SIGAX como: Crear, Eliminar y
Editar.
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o Framework: En el desarrollo de software, un framework o infraestructura digital, es una estructura

conceptual y tecnolégica de soporte definido, normalmente con artefactos o médulos de software.

o TIC: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. Conjunto de tecnologias que permiten la
adquisicion, produccién, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de

informaciones.

¢ UML: Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Modelado). Lenguaje de modelado de

sistemas de software mas conocido en la actualidad.

o XML: eXtensible Markup Language (Lenguage de Marca Extensible). Metalenguaje extensible de

etiquetas desarrollado, de marcado sencillo, similar al HTML.

¢ Integracion: Conjunto de elementos relacionados o que interactuan que permiten implantar y alcanzar
la politica y los objetivos de una organizacion, en lo que se refiere a aspectos diversos como pueden
ser los de seguridad. Es el proceso de combinar y probar multiples componentes juntos. El objetivo es
tomar los componentes probados en unidad y construir una estructura de programa que esté de acuerdo
con lo que dicta el disefio. Se llama integracién incremental cuando el programa se construye y se
prueba en pequeios segmentos en los que los errores son mas faciles de aislar y corregir, es mas
probable que se pueda probar completamente las interfaces y se puede aplicar un enfoque de prueba

sistematica.

e |EEE/LOM (Institute of Electrical and Electronics Engineers/Learning Technology Standards
Committee): Asociacion internacional, cuya mision es promover los procesos ingenieriles para la
creacion, desarrollo, integracion, comparticion y aplicaciones del conocimiento sobre tecnologias

eléctricas y de informacion
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Anexo 1: Historias de usuario

HU_ 2: Listar conductores.

Anexos

Historia de usuario

1

Nuevo

Después

Estimado

Gastado

4 4

2

1 5

Nombre

Listar Conductores

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad es listar los conductores existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara la

opcioén “Conductor” del menu y se desplegara el listado con los datos mas descriptivos de los conductores.

Prototipo de Interfaz

icono del
menu lateral

ListView

S8eCO ABC 05:58 AM

Licencia g6t65665676

Nombre Randy Mufioz Nufiez

CI 94051729786

Licencia kBA7877787

Nombre Pepe Nillar
Cl TN

Licencia j3838393393

Nombre Sandy Perez
ClI 94051793883

Cardview

Botbn flotante
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HU_ 3: Ver detalles de un conductor.

Anexos

2

Historia de usuario

Después Estimado

4 1

Nombre

Ver detalles de un conductor

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un conductor existente en el sistema. Inicialmente se muestra
una vista con los conductores que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno de esos conductores se
mostrara una vista con los detalles del conductor seleccionado.

Prototipo de Interfaz

Botén atras

0800 ABC 06:27 AM

LICENCIA
k897877787

NOMBRE Y APELLIDOS
Randy Munoz Nunez

Cl
94051793883

CARTA OPERATIVA
PRUEBA

NUMERO DE ACCIDENTES
0
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HU_ 4: Realizar busqueda rapida de conductores.

Anexos

Historia de usuario

Después Estimado

3 3 0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de conductores

Notas

Descripcion

ello se introducira un texto y se mostrara un listado con los conductores que coincidan con el criterio.

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de conductores. Para

Prototipo de Interfaz

SaaC0 ABC 0935 AM

Botbn atras

Searchview

Licencia g6t65665676

ListView Nombre Randy Mufioz Nufiez
Cl 94051729786

Cardview
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HU__ 5: Filtrar conductores

Historia de usuario

Después Estimado
4 Nuevo 4 4 2 2 3

Nombre

Filtrar conductores

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de conductores existentes en el sistema. Para ello el usuario
adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el boton “Buscar”, se mostrara un listado con los resultados

obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

SO0 ABC 09:05 AM

Botdn atrds Botdn
Agregar condicién
Lista desplegable
Licencia Botén
Lista desplegable | Contiene | w| Lgetasa Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultado
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Anexos

Botén

ListView

8800 ABC 0905 AM

Licencia gb6t65665676

Nombre Randy Mufioz Nufiez

Cl 94051729786

Cardview

HU_ 6: Listar vehiculos

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

5

Nuevo

4 4

2

1 5

Nombre

Listar Vehiculos

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad es listar los vehiculos existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara la

opcion “Vehiculo” del menu y se aparecera un listado con los datos mas descriptivos de los vehiculos.

Prototipo de Interfaz
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Anexos

ListView <

0800 ABC 05:58 AM

Medelo Corsa

Matricula h213213

Conductor Randy Mufioz Nufiez

Modelo Agila

Matricula h343243

Conduector Pepe Nillar

Modelo Meriva

Matricula k767675
Conductor Sandy Perez

Cardview

icono del
menu lateral

Boton flotante

HU_ 7: Ver detalles de un vehiculo

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

6

Nuevo

4 4

2

1 5

Nombre

Ver detalles de un vehiculo

Notas

Descripcién

una vista con los detalles del vehiculo seleccionado.

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un vehiculo existente en el sistema. Inicialmente se muestra

una vista con los vehiculos que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno de esos vehiculos se mostrara

Prototipo de Interfaz
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06:27 AM

MODELO
Corsa

CHAPA DE MATRICULA
h213213

NOMRE DEL CONDUCTOR
Randy Munoz Nuhez

TIPO DE VEHICULO
Carro

TIPO DE BATERIA
12 volt

HU_ 8: Realizar busqueda rapida de vehiculos

Historia de usuario

Después Estimado

7 3 0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de vehiculos

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de vehiculos. Para ello

se introducira un texto y se mostrara un listado con los vehiculos que coincidan con el criterio.

Prototipo de Interfaz

62



UCi

Universidad de las Ciencias
Infarmaticas

Anexos

ListView

0800 ABC 09:35 AM

Modele Corsa

Matricula h213213

Conductor Randy Mufioz Nufiez

Modelo Corsa

Matricula k767675
GConductor Oreste Nillar

Searchview
Cardview
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HU _ 9: Filtrar vehiculos

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

8 Nuevo 4 4 2 2 3

Nombre

Filtrar vehiculos

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los vehiculos existentes en el sistema. Para ello el usuario
adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el boton “Buscar”, se mostrara un listado con los resultados

obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

a0 ABC 005 AM

Agregar condicién

Lista desplegable: [ Modelo | w]

Modelo

-I Contiene_i v] I_Corsa I-

Lista desplegable

de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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Anexos

ListView

800 ABC 0905 AM

Modelo Corsa

Matricula h213213

Conductor Randy Mufioz Nufiez

Modelo Corsa

Matricula k767675
Conductor Oreste Nillar

Cardview

HU_ 10: Listar multas

Historia de usuario

Después Estimado

Gastado

9

Nuevo

4 2

1

Nombre

Listar multas

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es listar las multas existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara la opcién

“Multa” del menu y se aparecera un listado con los datos mas descriptivos de las multas.

65



UCi

Universidad de las Ciencias
Infarmaticas

Anexos

Prototipo de Interfaz

-0 ARC
lcono del

menu lateral
Licencia

05:58 AM

g6t65665676
Conductor Randy Mufioz Nufiez

Puntos de licencia 5

Licencia

ListView <

gbt65665676
Conductor Randy Mufioz Nufiez

Puntos de licencia 6

Licencia

k897877787
Conductor Pepe Nillar

k Puntos de licencia 3

Boton flotante

HU_ 11: Ver detalles de una multa

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

10 Nuevo 4

4

2

1 5

Nombre

Ver detalles de una multa

Notas

Descripcion

vista con los detalles de la multa seleccionada.

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de una multa existente en el sistema. Inicialmente se muestra

una vista con las multas que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno de esas multas se mostrara una

Prototipo de Interfaz
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Anexos

0&8:27 AM

CONDUCTOR
Randy Muioz Nufiez

LICENCIA
g6t65665676

FECHA
21/05/2018

PUNTOS DE LA LICENCIA
5

MONTO EN CUP
2.0

HU_ 12: Realizar busqueda rapida de multas

Historia de usuario

Después Estimado

Gastado

11 3 0.5

0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de multas

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de multas. Para ello se

introducird un texto y se mostrara un listado con las multas que coincidan con el criterio.

Prototipo de Interfaz
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a0 ABC 0%35 AM

Licencia

g6t65665676
Conductor Randy Mufioz Nufiez

Searchview

Puntos de licencia 5 Cardview

ListView

Licencia g6t65665676
Conductor Randy Mufioz Nufiez

Puntos de licencia 6
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HU_ 13: Filtrar multas

Anexos

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

12 4

2

2

Nombre

Filtrar multas

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de las multas existentes en el sistema. Para ello el usuario adicionara

uno o varios criterios de busqueda y presionar el boton “Buscar”, se mostrara un listado con los resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

S88C0 ABC 0905 AM

Botén atras

Agregar condicién
Lista desplegable Puntos de licencia | |

Puntos de licencia ®-
Lista desplegable [ es iguala[w][5 t

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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9800 ABC 005 AM

Botbn

Licencia

gbte5665676 Cardview
Conductor Randy Mufioz Nufiez

ListView

Puntos de licencia 5

HU_ 14: Listar contenedores disponibles

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

13 4 2 1

Nombre

Listar contenedores disponibles

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad es listar los contenedores disponibles existentes en el sistema. Para ello el usuario
seleccionara la opcion “Contenedores disponibles” del menu y se aparecera un listado con los datos mas

descriptivos de los contenedores disponibles.
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Prototipo de Interfaz

icono del
menu lateral

ListView <

*8eCO ABC

No. mnbv 176535-9

Longitud 20
Tipe OV

05:58 AM

No. fgh) 987654-4

Longitud 40
Tipo DV

MNo. poiu 567894-2

Longitud 40
Tipe OF

Boton flotante
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HU_ 14: Ver detalles de un contendor disponible

Anexos

14

Después

Historia de usuario

Estimado

Gastado

4

2

1

Nombre

Ver detalles de un contenedor disponible

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un contendor disponible existente en el sistema. Inicialmente
se muestra una vista con los contenedores disponibles que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno

de esos contendores disponibles se mostrara una vista con los detalles del contenedor disponible seleccionado.

Prototipo de Interfaz

0627 AM

NO DE CONTENEDOR

mnbv 176535-9

LONGITUD
20

TIPO DE CONTENEDOR

DV

PROVEEDOR
TRANSCARGO

ESTADO

Disponible

72



UCi

Universid dad de las Ciencias
Infarmaticas

HU_ 15: Realizar busqueda rapida de contenedores disponibles

Anexos

Historia de usuario

Después Estimado

15 3 0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de contenedores disponibles

Notas

Descripcion

con el criterio.

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una blsqueda rapida sobre el listado de contenedores

disponibles. Para ello se introducira un texto y se mostrara un listado con los contenedores disponibles que coincidan

Prototipo de Interfaz

0 ABC 0%35 AM

No. mnbv 176535-9 Searchview

Longitud 20
Tipo DV

Cardview

ListView
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HU_ 16: Filtrar contenedores disponibles

Historia de usuario

Después Estimado Gastado
16 4 2 2

Nombre

Filtrar contenedores disponibles

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los contenedores disponibles existentes en el sistema. Para ello
el usuario adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el botén “Buscar”, se mostrara un listado con

los resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

*88C0 ABC 005 AM

Botén atras Botén
Agregar condicion
Lista desplegable No. de c.ontened?] v]
Mo. de contenedor - Botén
Lista desplegable | Contiene | w| I_rnnbv 17 I- Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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S0 ABC 09:05 AM

No. mnbv 176535-9

ListView Longitud 20 Cardview
Tipo DV

HU_17: Listar contenedores arrendados

Historia de usuario

Después Estimado

17 4 2

Nombre

Listar contenedores arrendados

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad es listar los contenedores arrendados existentes en el sistema. Para ello el usuario
seleccionara la opcion “Contenedores arrendados” del menu y se aparecera un listado con los datos mas

descriptivos de los contenedores arrendados.
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Prototipo de Interfaz

00 ABC 0558 AM
lcono del
menu lateral

No. mnbv 87654 3-9

Tipo DV

No. hgfd 456321-5

Longitud 20

ListView < Tipo RH

No. ytre 876123-6

Longitud 40
Tipo BLK

Botdn flotante

HU_ 18: Ver detalles de un contendor arrendados

Historia de usuario

Después Estimado

18 Nuevo 4 4 2 1 5

Nombre

Ver detalles de un contenedor arrendado

Notas

Descripcién
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El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un contendor arrendado existente en el sistema. Inicialmente
se muestra una vista con los contenedores arrendados que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno

de esos contendores arrendados se mostrara una vista con los detalles del contenedor arrendado seleccionado.

Prototipo de Interfaz

8800 ABC 0627 AM

Botén atras

NO. DE CONTENEDOR
mnby 176535-9

LONGITUD
40

TIPO DE CONTENEDOR
HC

PROVEEDOR
TRANSCARGO

CLIENTE
Prueba

HU_ 19: Realizar busqueda rapida de contenedores arrendados

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

19 Nuevo 3 3 0.5 0.5 2

Nombre

Realizar busqueda rapida de contenedores arrendados

Notas

Descripcién

77



UCi

Anexos

Infarmaticas

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de contenedores
arrendados. Para ello se introducird un texto y se mostrara un listado con los contenedores arrendados que coincidan

con el criterio.

Prototipo de Interfaz

o0 ARC 0935 AM
Botdon atras

Mo. mnbyv 176535-9 Searchview

ListView Longitud 20 Cardview
Tipe DV
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HU_ 20: Filtrar contenedores arrendados

Historia de usuario

Después Estimado

20 4 2

Nombre

Filtrar contenedores arrendados

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los contenedores arrendados existentes en el sistema. Para ello
el usuario adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el botén “Buscar”, se mostrara un listado con
los resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

8800 ABC 0905 AM

Botdn atras

Agregar condicién
No. de contaned?‘ v]

Lista desplegable

No. de contenedor %

-I Contiangl v] I_mnbv 17 I-

Lista desplegable

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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ListView

9800 ABC 0%05 AM

No. mnbv 176535-9

Longitud 20
Tipo OV

HU_21: Listar contenedores fuera de servicio

Historia de usuario

Después

Estimado

21

Nuevo

4 4

2

Nombre

Listar contenedores fuera de servicio

Notas

Descripcién

descriptivos de los contenedores fuera de servicio.

El objetivo de esta actividad es listar los contenedores fuera de servicio existentes en el sistema. Para ello el usuario

seleccionara la opcion “Contenedores fuera de servicio” del menu y se aparecera un listado con los datos mas

Prototipo de Interfaz
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icono del
menu lateral

ListView

MO0 ABC 0606 AM

No. mnbv 236543-9

Longitud 40
Tipe OF

No. asdf 123459-5

Longitud 20
Tipo RF

No. |jkx 678234-0

Longitud 20
Tipo IS0

Botdn flotante

HU_ 22: Ver detalles de un contendor fuera de servicio

Historia de usuario

Estimado

Después

22

Nuevo

4 4 2

Nombre

Ver detalles de un contenedor fuera de servicio

Notas

Descripcién

de servicio seleccionado.

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un contendor fuera de servicio existente en el sistema.
Inicialmente se muestra una vista con los contenedores fuera de servicio que han sido incluidos en el sistema. Al

dar clic sobre uno de esos contendores fuera de servicio se mostrara una vista con los detalles del contenedor fuera

Prototipo de Interfaz
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Botén atras

R0D ABC 06:27 AM

NO. DE CONTENEDOR
mnby 176535-9

LONGITUD
40

TIPO DE CONTENEDOR
oP

ESTADO
Fuera de servigcio

UBICACION
SERVICOM

HU_ 23: Realizar busqueda rapida de contenedores fuera de servicio

23

Historia de usuario

Después Estimado

Gastado

3 0.5

0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de contenedores fuera de servicio

Notas

Descripcién

coincidan con el criterio.

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de contenedores fuera

de servicio. Para ello se introducird un texto y se mostrara un listado con los contenedores fuera de servicio que

Prototipo de Interfaz
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*eeC0 ABC 0935 AM

No. mnbyv 176535-9 Searchview

Longitud 20
Tipe DV

ListView Cardview

HU _ 24: Filtrar contenedores fuera de servicio

Historia de usuario

Después Estimado

24 4 2

Nombre

Filtrar contenedores fuera servicio

Notas

Descripcion
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El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los contenedores fuera servicios existentes en el sistema. Para
ello el usuario adicionara uno o varios criterios de basqueda y presionar el botén “Buscar”, se mostrara un listado

con los resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

800 ABC 0905 AM

Botdn atras Botén
Agregar condicién
Lista desplegable No. de contenedﬂ v]
Mo. de contenedor b o Botén
Lista desplegable -|Contiene ]vl I mnbyv 17 I- Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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No. mnbv 176535-9

Longitud 20
Tipe OV

ListView

8800 ABC 005 AM

HU_25: Listar declaraciones de mercancia

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

25 Nuevo 4 4

2

1

Nombre

Listar declaraciones de mercancia

Notas

Descripcién

descriptivos de las declaraciones de mercancia.

El objetivo de esta actividad es listar las declaraciones de mercancia existentes en el sistema. Para ello el usuario

seleccionara la opciéon “Declaracion de mercancia” del menu y se aparecerd un listado con los datos mas

Prototipo de Interfaz
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oD ABC 0558 AM
lcono del
menu lateral

Tipo de declaracién 00

Fecha 2018-06-04
Fecha levante 2018-07-01

Cardview

Tipo de declaracién 04

Fecha 2018-06-05

ListView < Fecha levante Z018-06-14

Tipo de declaracién 01

Fecha 2018-06-04
Fecha levante 2018-06-04

Boton flotante

HU_ 26: Ver detalles de una declaraciéon de mercancia

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

26 Nuevo 4 4 2 1 5

Nombre

Ver detalles de una declaracion de mercancia

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de una declaracién de mercancia existente en el sistema.
Inicialmente se muestra una vista con las declaraciones de mercancia que han sido incluidos en el sistema. Al dar
clic sobre uno de esas declaraciones de mercancia se mostrara una vista con los detalles de la declaracion de

mercancia seleccionada.
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Prototipo de Interfaz

Botén atras

TIPO DE DECLARACION
DE MERCANCIA

00

DECLARACION DE TRANSITO
40

NO. DE MANIFIESTO
12345/2018

NO. BL/GUIA AEREA
1

CANTIDAD DE FACTURAS
0

HU_ 27: Realizar busqueda rapida de declaraciones de mercancia

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

27 3 0.5 0.5
Nombre

Realizar busqueda rapida de declaraciones de mercancia

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una blsqueda rapida sobre el listado de declaraciones de
mercancia. Para ello se introducira un texto y se mostrara un listado con las declaraciones de mercancia que
coincidan con el criterio.

Prototipo de Interfaz
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M0 ABC 0%35 AM

Botbdn atras
Searchview

Tipo de declaracién 04

Fecha 2018-06-05 Cardview
Fecha levante 2018-06-14

ListView
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HU__ 28: Filtrar declaraciones de mercancia

Historia de usuario

Después Estimado
28 4 2

Nombre

Filtrar declaraciones de mercancia

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de las declaraciones de mercancia existentes en el sistema. Para
ello el usuario adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el botén “Buscar”, se mostrara un listado
con los resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

0305 AM
Botén atras Botén
Agregar condicién
Lista desplegable Tipo de declaracion | w]
Tipe de declaracion - Botén
Lista desplegable | Contiene | w] L04 I- Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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Botén

ListView

SBI00 ABC 0%05 AM

Tipo de declaracién 04

Fecha 2018-06-05

Fecha levante 2018-06-14

Cardview

HU_29: Listar 6rdenes de pago

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

29

Nuevo

4 4

2

1

Nombre

Listar 6rdenes de pago

Notas

Descripcion

pago.

El objetivo de esta actividad es listar las 6rdenes de pago existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara

la opcién “Orden de pago” del menu y se aparecera un listado con los datos méas descriptivos de las 6rdenes de

Prototipo de Interfaz
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SO0 ABC 0558 AM

icono del

menu lateral
Proveedor TRANSCARGO
Acreedor Prueba Cardview
Cantidad &0
Proveedor TRANSCARGO

Lis[View< Acreedor Prueba

Cantidad £0

Proveedor TRANSCARGO

Acreedor FPrueba
\ Cantidad 180

Boton flotante

HU_ 30: Ver detalles de una orden de pago

Historia de usuario

Después Estimado

30 4 2

Nombre

Ver detalles de una orden de pago

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de una orden de pago existente en el sistema. Inicialmente se
muestra una vista con las érdenes de pago que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno de esas

ordenes de pago se mostrara una vista con los detalles del orden de pago seleccionado.

Prototipo de Interfaz
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00 ABC 0827 AM

Botén atras

PROVEEDOR
TRANSCARGO

ACREEDOR
Prueba

ACUERDO
Prueba2

CANTIDAD
7.0

IMPORTE
8.0

HU_ 31: Realizar busqueda rapida de 6rdenes de pago

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

31 Nuevo 3 3 0.5 0.5 2

Nombre

Realizar busqueda rapida de 6rdenes de pago

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de érdenes de pago.

Para ello se introducira un texto y se mostrara un listado con las 6rdenes de pago que coincidan con el criterio.

Prototipo de Interfaz
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Boton atras

ListView

-eaCo ABC

Proveedor

Acreedor
Cantidad

035 AM

TRANSCARGO

Prueba
6.0

Proveedor

Acreedor
Cantidad

TRANSCARGO

Prueba
80

Proveedor

Acreedor
Cantidad

TRANSCARGO

Prueba
18.0

Searchview

Cardview
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HU_ 32: Filtrar érdenes de pago

Historia de usuario

Después Estimado Gastado
32 4 2 2

Nombre

Filtrar 6rdenes de pago

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de las 6rdenes de pago existentes en el sistema. Para ello el usuario
adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el boton “Buscar”, se mostrara un listado con los resultados

obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar condicion

Botén atras Botén
Agregar condicién
Lista desplegable
Proveedor b o Botén
Lista desplegable -| Contiene‘vl I transcargo I- Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados

94



UCi

Universidad de las Ciencias

Infarmaticas AneXOS

*88CO ABC 0305 AM

Botbn

Proveedor TRANSCARGO

Acreedor Prueba
Cantidad 60

Cardview

Proveedor TRANSCARGO

Acreedor Prueba
Cantidad 80

ListView

Proveedor TRANSCARGO

Acreedor Prueba
Cantidad 180

HU_33: Listar facturas

Historia de usuario

Después Estimado Gastado
33 4 2 1
Nombre

Listar facturas

Notas

Descripcion
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El objetivo de esta actividad es listar las facturas existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara la opcién
“Facturas” del menu y se aparecerda un listado con los datos mas descriptivos de las facturas.

Prototipo de Interfaz

SO0 ABC 0505 AM
lcono del
menu lateral

No. de factura 1

DM 10000000

No. de factura 2

DM 10000000

No. de factura 3

DM 10000003

Botbon flotante

HU_ 34: Ver detalles una factura

Historia de usuario

Después Estimado

34 Nuevo 4 4 2 1 5

Nombre

Ver detalles de una factura

Notas

Descripcion
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El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de una factura existente en el sistema. Inicialmente se muestra
una vista con las facturas que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno de esas facturas se mostrara

una vista con los detalles de la factura seleccionado.

Prototipo de Interfaz

06:27 AM

NO DE FACTURA
2

DM
100000000

VF S/DE
4.0

DESCUENTO
7.0

OTROS ADD
8.0

HU_ 35: Realizar busqueda rapida de facturas

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

35 Nuevo 3 3 0.5 0.5 2

Nombre

Realizar busqueda rapida de facturas

Notas

Descripcién
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se introducira un texto y se mostrara un listado con las facturas que coincidan con el criterio.

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de facturas. Para ello

Prototipo de Interfaz

S8BC0 ABC 0935 AM

Searchview

No. de factura 2 Cardview

ListView

DM 10000000
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36

Historia de usuario

Después

Estimado

4

2

Nombre

Filtrar facturas

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de facturas existentes en el sistema. Para ello el usuario adicionara

uno o varios criterios de busqueda y presionar el boton “Buscar”, se mostrara un listado con los resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Agregar criterio

Botén atrés

Lista desplegable

Lista desplegable

00 ABC 0905 AM

Agregar condicion

e ée e o]

No. de factura *®-

de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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Botbén

ListView

8CO ABC 0305 AM

DM 10000000

MNo. de factura 2

HU_37: Listar compradores

37

Historia de usuario

Después

Estimado

Gastado

4

2

1

Nombre

Listar compradores

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es listar los compradores existentes en el sistema. Para ello el usuario seleccionara la

opcion “Compradores” del menu y se aparecera un listado con los datos méas descriptivos de los compradores.

Prototipo de Interfaz
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800 ABC 0558 AM

icono del
menu lateral
Nombre INSTITUTO CUBAND ..
Cédigo 00652 Cardview
Nombre EMPRESA DE PRODU..
ListView Cédigo 1173

Nombre COORPORACION ..
Cédige 60215

Botén flotante

HU_ 38: Realizar busqueda rapida de compradores

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

38 Nuevo 3 3 0.5 0.5 2

Nombre

Realizar busqueda rapida de compradores

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una busqueda rapida sobre el listado de los compradores.

Para ello se introducird un texto y se mostrara un listado con los compradores que coincidan con el criterio.

Prototipo de Interfaz
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8o ABC 0935 AM

Boton atras

Nombre INSTITUTO CUBAND . Searchview

Cédige 00652 Cardview

Nombre 00652
Cédigo 06751

ListView <

Nombre INSTITUTO DE METEQG..
Cédigo 06749
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HU_ 39: Filtrar compradores

Historia de usuario

Después Estimado Gastado
39 4 2 2

Nombre

Filtrar compradores

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los compradores existentes en el sistema. Para ello el usuario
adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el boton “Buscar”, se mostrara un listado con los resultados

obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

SRRCO ABC 0305 AM

Botén atrés Botén
Agregar condicién
Lista desplegable
Nombre Botén
Lista desplegable [ Contiene Jw] [ instituto Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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Infarmaticas

[T 005 AM

Boton
Nombre INSTITUTO CUBAND .
Cédige 00652 Cardview
Nombre 00652
ListView < Cédige 06751

Nombre INSTITUTO DE METEQ..
Cédige 06749

HU_40: Listar contenedores de logistica

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

40 4 2 1

Nombre

Listar contenedores de logistica

Notas

Descripcién

El objetivo de esta actividad es listar los contenedores de logistica existentes en el sistema. Para ello el usuario
seleccionara la opcion “Contenedores” del menu y se aparecera un listado con los datos mas descriptivos de los

contenedores de logistica.

Prototipo de Interfaz
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icono del

menu lateral S—— :
. contenedor MSKU 658163-3

. manifiesto 103217A0519 Cardview
. MBL 573982240

. contenedor MSKU 658163-3

ListView . manifiesto 198717A0519
. MBL 573982240

. contenedor MSKU 658163-3

. manifiesto 654317A0519
. MBL 573982240

Botdn flotante
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HU_ 41: Ver detalles de un contenedor de logistica

Historia de usuario

Después Estimado Gastado

41 4 2 1
Nombre

Ver detalles de un contenedor de logistica

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un contenedor de logistica existente en el sistema.
Inicialmente se muestra una vista con los contenedores de logistica que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic
sobre uno de esos contenedores de logistica se mostrara una vista con los detalles del contenedor de logistica

seleccionado.

Prototipo de Interfaz

NO. CONTENEDOR
MSKU 658163-3

NO. MANIFIESTO
103217A0519

NO. MBL
5§73982240

PESO NETO
12.0

NO. BULTOS DECLARADOS
12
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HU_ 42: Realizar busqueda rapida de contenedores de logistica

Anexos

Después

Historia de usuario

Estimado

42

Nuevo

3 3

0.5

0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de contenedores de logistica

Notas

Descripcion

con el criterio.

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una bldsqueda rapida sobre el listado de los contenedores

de logistica. Para ello se introducird un texto y se mostrara un listado con los contenedores de logistica que coincidan

Prototipo de Interfaz

Botdn atrés

ListView

99000 ABC 09:35 AM

. contenedor MSKU 658163-3
. manifiesto 103217A0519

. MBL 573982240

. contenedor MSKU 658163-3
. manifiesto 198717A0519

. MBL 573982240

. contenedor MSKU 658163-3

. manifiesto 654317A0519
. MBL 573982240

Searchview
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HU_ 43: Filtrar contenedores de logistica

Historia de usuario

Después Estimado Gastado
43 Nuevo 4 4 2 2 3

Nombre

Filtrar contendores de logistica

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los contendores de logistica existentes en el sistema. Para ello el
usuario adicionara uno o varios criterios de busqueda y presionar el botdn “Buscar”, se mostrara un listado con los

resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar criterio

8800 ABC 005 AM

Botdn atras Botén
Agregar condicién
Lista desplegable [ Agencia | w|
Agencia Botdn
Lista desplegable o Contiene [w] | AA Campo
de texto

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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ListView

Anexos

No. contenedor MSKU

No. manifiesto 103217A0519
No. MBL 573982240

658163-3

No. contenedor MSKU

658163-3

No. manifiesto 198717A0519

No. MBL 573982240

HU_44: Listar reportes de incidencias

Historia de usuario

Después

Estimado

44 Nuevo

4 4

2

Nombre

Listar reportes de incidencias

Notas

Descripcién

de los reportes de incidencias.

El objetivo de esta actividad es listar los reportes de incidencias existentes en el sistema. Para ello el usuario

seleccionara la opcion “Reporte de incidencias” del menu y se aparecera un listado con los datos mas descriptivos

Prototipo de Interfaz
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SaC0 ABC 05:58 AM

icono del
menu lateral

Fecha y hora de comienzo
2018-06-04 16:16

Lugar de despacho Almacén

Cantidad de bultos 4

Cardview

ListView <

Fecha y hora de comienzo
2018-06-04 16:16

Lugar de despacho Almacén

Cantidad de bultos 4

Boton flotante
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HU _ 45: Ver detalles de un reporte de incidencias

Anexos

45

Después

Historia de usuario

Estimado

Gastado

4

2

1

Nombre

Ver detalles de un reporte de incidencias

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad permitir ver los detalles de un reporte de incidencias existente en el sistema. Inicialmente
se muestra una vista con los reportes de incidencias que han sido incluidos en el sistema. Al dar clic sobre uno de

esos reportes de incidencias se mostrara una vista con los detalles del reporte de incidencias seleccionado.

Prototipo de Interfaz

Botdn atras

9800 ABC 08:27 AM

FECHA Y HORA DE COMIENZO

04/06/2018 12:16:00

FECHA Y HORA DE TERMINACION

05/06/2018 12:16:15

LUGAR DE DESPACHO

almacen

ALMACEN
Prueba

CANTIDAD DE BULTOS

12
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HU_ 46: Realizar busqueda rapida de reportes de incidencias

Anexos

42

Historia de usuario

Después Estimado

3 0.5

Nombre

Realizar busqueda rapida de reportes de incidencias

Notas

Descripcion

con el criterio.

El objetivo de esta actividad permitir al usuario realizar una blsqueda rapida sobre el listado de los reportes de

incidencias. Para ello se introducira un texto y se mostrara un listado con los reportes de incidencias que coincidan

Prototipo de Interfaz

Boton atrés

ListView

S0 ABC 035 AM

Fecha y hora de comienzo
2018-06-04 16:16

Lugar de despacho Almacén

Cantidad de bultos 4

Searchview

Cardview
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HU_ 47: Filtrar contenedores de logistica

Historia de usuario

Después Estimado

47 Nuevo 4 4 2 2 3

Nombre

Filtrar reportes de incidencias

Notas

Descripcion

El objetivo de esta actividad es filtrar el listado de los reportes de incidencias existentes en el sistema. Para ello el
usuario adicionara uno o varios criterios de bdsqueda y presionar el botdn “Buscar”, se mostrara un listado con los

resultados obtenidos.

Prototipo de Interfaz: Adicionar condicion

8800 ABC 0705 AM

Agregar condicién
Lista desplegable: Cantidad de bultos | w}

Cantidad de bultos -
Lista desplegable  es igual a |w] L4 I-

Prototipo de Interfaz: Mostrar resultados
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800 ABC 005 AM

Boton

Fecha y hora de comienzo
2018-06-04 16:16
ListView Lugar de despacho Almacén
Cantidad de bultos 4

Cardview

114



UCi

Unersdad de s Cencis Anexos

Anexo 2: Pruebas de aceptaciéon

CPA_ 1: Listar conductores

CODIGO: CPA_1 HISTORIA DE USUARIO: HU_1

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar conductores.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un conductor.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Conductor”.

RESULTADO ESPERADO:
Aparece un listado con todos los conductores en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

e Licencia
e Nombre y apellidos
e ClI

De no existir ninguin conductor en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _ 2: Ver un conductor

CODIGO: CPA_2 HISTORIA DE USUARIO: HU_2

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un conductor.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un conductor.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con los conductores. El usuario seleccionara uno de los elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del conductor:

e Licencia

e Nombre y apellidos

e ClI

e Carta operativa

e Numero de accidentes

e Tasa de accidentes

¢ Direccion

e Estado civil

e Fecha de control médico

e Resultado del control médico

e Fecha de reclasificacion

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _ 3: Realizar busqueda rapida de conductores

CcODIGO: CPA_3 HISTORIA DE USUARIO: HU_3

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda répida de conductores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
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e Debe existir en el sistema al menos un conductor.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e Licencia
o Nombre y apellidos
o (I

Se devuelve un listado con aquellos conductores que cumplan con el criterio de busqueda. En caso de no existir

ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 4.1: Adicionar criterio de busqueda para filtrar conductores

CODIGO: CPA_4.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_4

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar conductores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un conductor.

o El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con los conductores. Al seleccionar la opcién “Buscar’ se muestra un formulario.

El usuario selecciona la opcion “Agregar condicidon”. Los posibles criterios seran:

e Licencia

o Nombre y Apellidos
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o« (I

e Carta operativa

¢ Numero de accidentes

e Tasa de accidentes

e Direccién

o Estado civil

e Fecha de control médico

e Fecha de reclasificacion

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparaciéon y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 4.2: Realizar busqueda filtrada de conductores

CODIGO: CPA_4.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_4

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de conductores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un conductor.

o El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:
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Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 5: Listar vehiculos

CcODIGO: CPA 5 HISTORIA DE USUARIO: HU_5

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar vehiculos.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un vehiculo.

o El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcion “Vehiculo”.

RESULTADO ESPERADO:
Aparece un listado con todos los vehiculos en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

¢ Modelo
e Chapa de matricula
e Nombre del conductor

e Tipo de vehiculo

De no existir ningun vehiculo en el sistema se mostrard un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 6: Ver un vehiculo
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CcODIGO: CPA 6 HISTORIA DE USUARIO: HU_6

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un vehiculo.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un vehiculo.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con los vehiculos. El usuario seleccionara uno de los elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del vehiculo:

¢ Modelo

e Chapa de matricula

¢ Nombre del conductor
e Tipo de vehiculo

e Tipo de bateria

e Estado

e Tipo de combustible

e Fecha de fabricacion
e Fecha de FICAO

e Fechade LOT

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _ 7: Realizar busqueda rapida de vehiculos

CcODIGO: CPA_7 HISTORIA DE USUARIO: HU_7

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de vehiculos.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un vehiculo.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

¢ Modelo
e Chapa de matricula
e Nombre del conductor

e Tipo de vehiculo

Se devuelve un listado con aquellos vehiculos que cumplan con el criterio de busqueda. En caso de no existir

ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 8.1: Adicionar criterio de busqueda para filtrar vehiculos

CODIGO: CPA_8.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_8

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar vehiculos.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un vehiculo.

o El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:
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Inicialmente se muestra un listado con los vehiculos. Al seleccionar la opcién “Buscar” se muestra un formulario. El

usuario selecciona la opcion “Agregar condicion”. Los posibles criterios seran:

e Modelo

¢ Nombre del conductor
e Chapa de matricula

e Tipo de vehiculo

e Tipo de bateria

e Estado

e Tipo de combustible

e Fecha de fabricacion
e Fechade FICAO

e FechadeLOT

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constard de un criterio de comparaciéon y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 8.2: Realizar busqueda filtrada de vehiculos

CODIGO: CPA_8.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_8

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de vehiculos.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un vehiculo.

o El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:
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Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcién buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 9: Listar multas

CODIGO: CPA 9 HISTORIA DE USUARIO: HU_9

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar multas.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una multa.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Multa”.

RESULTADO ESPERADO:
Aparece un listado con todas las multas en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

e Licencia

e Conductor

e Puntos de la licencia
e Monto en CUP

De no existir ninguna multa en el sistema se mostrard un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 10: Ver una multa

CODIGO: CPA_10 HISTORIA DE USUARIO: HU_10

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver una multa.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos una multa.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con las multas. El usuario seleccionara uno de los elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos de la multa:

e Conductor

e Licencia

e Fecha

¢ Puntos de la licencia
¢ Monto en CUP

e Causa

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 11: Realizar busqueda rapida de multas

CODIGO: CPA_11 HISTORIA DE USUARIO: HU_11

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de multas.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una multa.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e Licencia

e Conductor

e Puntos de la licencia
e Monto en CUP

Se devuelve un listado con aquellas multas que cumplan con el criterio de busqueda. En caso de no existir

ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _12.1: Adicionar criterio de busqueda para filtrar multas

CODIGO: CPA_12.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_12

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de bisqueda para filtrar vehiculos.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una multa.

o El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con las multas. Al seleccionar la opcién “Buscar”’ se muestra un formulario. El

usuario selecciona la opcion “Agregar condicion”. Los posibles criterios seran:
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e Licencia

e Conductor

e Puntos de la licencia
e Monto en CUP

e Fecha

e (Causa

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparaciéon y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_12.2: Realizar busqueda filtrada de multas

CODIGO: CPA_12.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_12

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de multas.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una multa.

e El usuario debe poseer los permisos de transporte.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcién buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 13: Listar contenedores disponibles

CODIGO: CPA_13 HISTORIA DE USUARIO: HU_13

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar contenedores disponibles.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un contenedor disponible.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Contenedores disponibles”.

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todos los contenedores disponibles en el sistema. En el listado se deben mostrar los

siguientes datos:

e No.
e Longitud
e Tipo

e Ubicacion

De no existir ninguin contenedor disponible en el sistema se mostrard un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 14: Ver contenedor disponible

CODIGO: CPA_14 HISTORIA DE USUARIO: HU_14

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un contenedor disponible.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un contenedor disponible.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con las contenedores disponibles. El usuario seleccionara uno de los elementos

de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del contenedor disponible:

¢ No. de contenedor
e Longitud

e Tipo de contenedor
e Proveedor

e Estado

e Ubicacion

e Observacion

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 15: Realizar busqueda rapida de contenedores disponibles

CODIGO: CPA_15 HISTORIA DE USUARIO: HU_15

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de contenedores disponible.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

o Debe existir en el sistema al menos un contenedor disponible.

o El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contendores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:
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El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e No.
e Longitud
e Tipo

e Ubicacion

Se devuelve un listado con aquellos contenedores disponibles que cumplan con el criterio de busqueda. En

caso de no existir ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 16.1: Adicionar criterio de busqueda para filtrar contenedores disponibles

CODIGO: CPA_16.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_16

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar contenedores disponibles.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un contenedor disponible.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con los contenedores disponibles. Al seleccionar la opcién “Buscar” se muestra
un formulario. El usuario selecciona la opcién “Agregar condicién”. Los posibles criterios seran:

e No. de contenedor

e Longitud

e Tipo de contenedor

e Ubicacion

e Proveedor

e Estado
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e Observacion

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparaciéon y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_16.2: Realizar busqueda filtrada de contenedores disponibles

CODIGO: CPA_16.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_16

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de contenedores disponibles.

CONDICIONES DE EJECUCION:

o Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor disponible.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 17: Listar contenedores arrendados

CODIGO: CPA_17 HISTORIA DE USUARIO: HU_17
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DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar contenedores arrendados.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor arrendado.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcion “Contenedores arrendados”.

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todos los contenedores arrendados en el sistema. En el listado se deben mostrar los
siguientes datos:

e No.
e Longitud
e Tipo

e Ubicacion

De no existir ningun contenedor arrendado en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 18: Ver contenedor arrendado

CODIGO: CPA_18 HISTORIA DE USUARIO: HU_18

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un contenedor arrendado.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos un contenedor arrendado.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.
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ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con los contenedores arrendados. El usuario seleccionara uno de los elementos

de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del contenedor arrendado:

¢ No. de contenedor

e Longitud

e Tipo de contenedor

e Proveedor

e Cliente

e Estado

e Ubicacion

e Depésito

e Observacion

e Fecha de arrendamiento

e Fecha de retorno

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 19: Realizar busqueda rapida de contenedores arrendados

CODIGO: CPA_19 HISTORIA DE USUARIO: HU_19

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de contenedores arrendados.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor arrendado.

o El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contendores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una basqueda rapida.
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RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e No.
e Longitud
e Tipo

e Ubicacion

Se devuelve un listado con aquellos contenedores arrendados que cumplan con el criterio de busqueda. En

caso de no existir ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 20.1: Realizar busqueda filtrada de contenedores arrendados

CODIGO: CPA_20.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_20

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de bisqueda para filtrar contenedores arrendados.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor arrendado.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con los contenedores arrendados. Al seleccionar la opcion “Buscar” se muestra
un formulario. El usuario selecciona la opcién “Agregar condicién”. Los posibles criterios seran:

e No. de contenedor

e Longitud

e Tipo de contenedor

e Ubicacion

e Proveedor

e Cliente

. Estado
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Depésito

Observacion

Fecha de arrendamiento

Fecha de retorno

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_20.2: Realizar busqueda filtrada de contenedores arrendados

CODIGO: CPA_20.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_20

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de contenedores arrendados.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor arrendado.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 21: Listar contenedores fuera de servicio

CODIGO: CPA_21 HISTORIA DE USUARIO: HU_21

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar contenedores fuera de servicio.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor fuera de servicio.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Contenedores fuera de servicios”.

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todos los contenedores fuera de servicios en el sistema. En el listado se deben mostrar los

siguientes datos:

e No.
e Longitud
e Tipo

e Ubicacion

De no existir ningln contenedor fuera de servicio en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _ 22: Ver un contenedor fuera de servicio

CODIGO: CPA_22 HISTORIA DE USUARIO: HU_22

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un contenedor fuera de servicio.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor fuera de servicio.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con los contenedores fuera de servicios. El usuario seleccionara uno de los

elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del contenedor arrendado:

¢ No. de contenedor
e Longitud

e Tipo de contenedor
e Estado

e Ubicacion

e Observacion

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _ 23: Realizar busqueda rapida de contenedores fuera de servicio

CODIGO: CPA 23 HISTORIA DE USUARIO: HU_23

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de contenedores fuera de servicio.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos un contenedor fuera de servicio.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contendores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.
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RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e No.
e Longitud
e Tipo

e Ubicacion

Se devuelve un listado con aquellos contenedores fuera de servicio que cumplan con el criterio de busqueda.

En caso de no existir ninguna coincidencia se mostrard un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 24.1: Realizar busqueda filtrada de contenedores fuera de servicio

CODIGO: CPA_24.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_24

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de bisqueda para filtrar contenedores fuera de servicio.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor fuera de servicio.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con los contenedores fuera de servicio. Al seleccionar la opcién “Buscar” se
muestra un formulario. El usuario selecciona la opcién “Agregar condicién”. Los posibles criterios seran:

e No. de contenedor

e Longitud

e Tipo de contenedor

e Ubicacion

e Estado

e Observacion
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RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 24.2: Realizar busqueda filtrada de contenedores fuera de servicio

CODIGO: CPA 24.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_24

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de contenedores fuera de servicio.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos un contenedor fuera de servicio.

e El usuario debe poseer los permisos de arrendamiento de contenedores.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 25: Listar declaraciones de mercancia

CODIGO: CPA_25 HISTORIA DE USUARIO: HU_25
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DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar declaraciones de mercancia.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una declaracién de mercancia.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcion “Declaracién de mercancia”.

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todas las declaraciones de mercancia en el sistema. En el listado se deben mostrar los
siguientes datos:

e Tipo de declaracion
e Fecha
e Fecha de levante

De no existir ninguna declaracion de mercancia en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 26: Ver una declaracién de mercancia

CODIGO: CPA_26 HISTORIA DE USUARIO: HU_26

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver una declaracion de mercancia.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una declaracién de mercancia.

o El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:
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Inicialmente se mostrara un listado con las declaraciones de mercancia. El usuario seleccionara uno de los
elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos de la declaracién de mercancia:

e Tipo de declaracién de mercancia
o Declaracion de transito

¢ No. de manifiesto

¢ No. BL/Guia aérea

e Cantidad de facturas

e Fecha

e Fecha levante

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 27: Realizar busqueda rapida de declaraciéon de mercancia

CODIGO: CPA_27 HISTORIA DE USUARIO: HU_27

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de declaraciones de mercancia.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una declaraciéon de mercancia.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la bausqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e Tipo de declaracion

e Fecha
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e Fecha Levante
Se devuelve un listado con aquellas declaraciones de mercancia que cumplan con el criterio de busqueda. En

caso de no existir ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 28.1: Realizar busqueda filtrada de declaraciones de mercancia

CODIGO: CPA_28.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_28

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar declaraciones de mercancia.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una declaracion de mercancia.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con las declaraciones de mercancia. Al seleccionar la opcion “Buscar” se muestra
un formulario. El usuario selecciona la opcion “Agregar condiciéon”. Los posibles criterios seran:

o Tipo de declaracion

e Declaracion de transito

e No. de manifiesto

e No. BL/ Guia aérea

e Cantidad de facturas

e Fecha

e Fecha de levante

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparaciéon y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 28.2: Realizar busqueda filtrada de declaraciones de mercancia

CODIGO: CPA_28.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_28

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de declaraciones de mercancia.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos una declaraciéon de mercancia.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 29: Listar 6rdenes de pago

CODIGO: CPA_29 HISTORIA DE USUARIO: HU_29

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar 6rdenes de pago.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

o Debe existir en el sistema al menos una orden de pago.

e El usuario debe poseer los permisos de facturacion.
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ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Declaracién de mercancia”.

RESULTADO ESPERADO:
Aparece un listado con todas las 6érdenes de pago en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

e Proveedor
e Acreedor
e Cantidad

e Fecha

De no existir ninguna orden de pago en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 30: Ver una orden de pago

CODIGO: CPA_30 HISTORIA DE USUARIO: HU_30

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver una orden de pago.

CONDICIONES DE EJECUCION:
o Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos una orden de pago.

e El usuario debe poseer los permisos de facturacion.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con las érdenes de pago. El usuario seleccionara uno de los elementos de la

lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos de la orden de pago:

e Proveedor
e Acreedor

e Acuerdo
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e Cantidad
e Importe

e Observaciones
e Fecha
¢ GAR

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 31: Realizar una busqueda rapida de 6rdenes de pago

CODIGO: CPA_31 HISTORIA DE USUARIO: HU_31

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de érdenes de pago.

CONDICIONES DE EJECUCION:

o Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos una orden de pago.

e El usuario debe poseer los permisos de facturacion.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e Proveedor
e Acreedor
e Cantidad

e Fecha

Se devuelve un listado con aquellas 6rdenes de pago que cumplan con el criterio de busqueda. En caso de no

existir ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 32.1: Realizar busqueda filtrada de 6rdenes de pago

CODIGO: CPA_32.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_32

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de bisqueda para filtrar érdenes de pago.

CONDICIONES DE EJECUCION:

o Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos una orden de pago.

e El usuario debe poseer los permisos de facturacion.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con las 6rdenes de pago. Al seleccionar la opcién “Buscar” se muestra un
formulario. El usuario selecciona la opcion “Agregar condicién”. Los posibles criterios seran:
e Proveedor

e Acreedor

e Acuerdo
e Cantidad
e Importe

e Observaciones
e Fecha
¢ GAR

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 32.2: Realizar busqueda filtrada de 6rdenes de pago

CODIGO: CPA_32.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_32
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DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de 6rdenes de pago.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos una orden de pago.

e El usuario debe poseer los permisos de facturacion.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 33: Listar facturas

CODIGO: CPA_33 HISTORIA DE USUARIO: HU_33

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar facturas.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una factura.

o El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Facturas”.

RESULTADO ESPERADO:
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Aparece un listado con todas las facturas en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

e No. de factura
e DM

De no existir ninguna factura en el sistema se mostrard un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 34: Ver factura

CODIGO: CPA_34 HISTORIA DE USUARIO: HU_34

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver una factura.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una factura.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con las facturas. El usuario seleccionara uno de los elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos de la factura:

e No. de factura

e DM

e VF S/DE

o Descuento
e Otros add
e Flete

e Otros gastos

e Seguro

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 35: Realizar busqueda rapida de facturas

CODIGO: CPA_35 HISTORIA DE USUARIO: HU_35

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de facturas.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos una factura.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la bisqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e No. de factura
e DM

Se devuelve un listado con aquellas facturas que cumplan con el criterio de busqueda. En caso de no existir

ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 36.1: Realizar busqueda filtrada de facturas

CODIGO: CPA_36.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_36

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar facturas.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una factura.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con las facturas. Al seleccionar la opcion “Buscar” se muestra un formulario. El
usuario selecciona la opcion “Agregar condicion”. Los posibles criterios seran:

e No. de factura

e DM

e VF S/DE

e Descuento
e Otros add
e Flete

o Otros gastos

e Seguro

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 36.2: Realizar busqueda filtrada de facturas

CODIGO: CPA_36.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_36

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de facturas.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos una factura.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.
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ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcién buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adicioné ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 37: Listar compradores

CODIGO: CPA_37 HISTORIA DE USUARIO: HU_37

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar compradores.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un comprador.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcién “Compradores”.

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todos los compradores en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

e Nombre
e Cadigo
e Teléfono

e Direccion

De no existir ningin comprador en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 38: Realizar busqueda rapida de compradores

CODIGO: CPA_38 HISTORIA DE USUARIO: HU_38

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de compradores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

o Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un comprador.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e Nombre
e Cadigo
e Teléfono

e Direcciodn

Se devuelve un listado con aquellos compradores que cumplan con el criterio de basqueda. En caso de no existir

ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA _ 39.1: Realizar busqueda filtrada de compradores

CODIGO: CPA_39.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_39

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar compradores.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un comprador.

e El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con los compradores. Al seleccionar la opcidn “Buscar” se muestra un formulario.

El usuario selecciona la opcion “Agregar condicion”. Los posibles criterios seran:

e Nombre
o Cddigo
e Teléfono

e Direcciodn

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 39.2: Realizar busqueda filtrada de facturas

CODIGO: CPA_39.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_39

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de compradores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

o Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un comprador.

o El usuario debe poseer los permisos de agenciamiento aduanal.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.
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RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adiciond ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 40: Listar contenedores de logistica

CODIGO: CPA_40 HISTORIA DE USUARIO: HU_40

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar los contenedores de logistica.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos un contendor.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opciéon “Contenedores”.

RESULTADO ESPERADO:
Aparece un listado con todos los contendores en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes datos:

e No. contenedor
¢ No. manifiesto
¢ No MBL

De no existir ningun contenedor en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 371: Ver contenedor de logistica

CODIGO: CPA_41 HISTORIA DE USUARIO: HU_41

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un contenedor.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con los contendores. El usuario seleccionara uno de los elementos de la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del contenedor:

¢ No. contendor

¢ No. manifiesto

e No. MBL

e Pesoneto

¢ No. bultos declarados
e Propietario

e Agencia

e Pais de origen

e Fecha de arribo

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 42: Realizar busqueda rapida de contenedores de logistica

CODIGO: CPA_42 HISTORIA DE USUARIO: HU_42
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DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una bisqueda rapida de contendores.

CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contendor.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e No. contenedor
¢ No. manifiesto
e No. MBL

Se devuelve un listado con aquellos contenedores que cumplan con el criterio de bisqueda. En caso de no

existir ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 43.1: Realizar busqueda filtrada de contenedores de logistica

CODIGO: CPA_43.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_43

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de busqueda para filtrar contendores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

e Debe existir en el sistema al menos un contenedor.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:
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Inicialmente se muestra un listado con los contenedores. Al seleccionar la opcién “Buscar” se muestra un formulario.
El usuario selecciona la opcion “Agregar condicion”. Los posibles criterios seran:

e No. contenedor

¢ No. manifiesto

e No. MBL

e Peso neto

e No. bultos declarados

e Propietario

e Agencia

e Pais de origen

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 43.2: Realizar busqueda filtrada de contenedores de logistica

CODIGO: CPA_43.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_43

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de contendores.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un contenedor.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcion buscar.

RESULTADO ESPERADO:
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Infarmaticas

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adicioné ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 44: Listar reportes de incidencias

CODIGO: CPA_44 HISTORIA DE USUARIO: HU_44

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de listar los reportes de incidencias.

CONDICIONES DE EJECUCION:

e Estar autenticado en el sistema.

o Debe existir en el sistema al menos un reporte de incidencias.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Una vez autenticado el usuario se selecciona la opcion “Reporte de incidencias”.

RESULTADO ESPERADO:

Aparece un listado con todos los reportes de incidencias en el sistema. En el listado se deben mostrar los siguientes

datos:

e Fecha y hora de comienzo

e Fecha y hora de terminacion
e Lugar de despacho

e Cantidad de bultos

De no existir ninguin reporte de incidencias en el sistema se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 385: Ver reporte de incidencias

CODIGO: CPA_45 HISTORIA DE USUARIO: HU_45

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de ver un reporte de incidencias.

CONDICIONES DE EJECUCION:
o Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un reporte de incidencias.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se mostrara un listado con los reportes de incidencia. El usuario seleccionara uno de los elementos de

la lista.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara una vista con los siguientes datos del reporte de incidencias:

e Fecha y hora de comienzo

e Fecha y hora de terminacion

e Lugar de despacho

¢ Almacén

e Cantidad de bultos

e Cantidad HBL

e Cantidad de bultos en el almacén

e Cantidad de bultos faltantes

e Cantidad de bultos sobrantes

e Cantidad de bultos no manifestados

e Cantidad de bultos averiados

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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CPA_ 46: Realizar busqueda rapida de reportes de incidencias

CODIGO: CPA_46 HISTORIA DE USUARIO: HU_46

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar una busqueda rapida de reportes de incidencias.

CONDICIONES DE EJECUCION:

o Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un reporte de incidencias.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

El usuario introducira un texto sobre el cual realizar una busqueda rapida.

RESULTADO ESPERADO:
Se mostrara los resultados para la busqueda rapida basandose en los siguientes criterios:

e Fecha y hora de comienzo

e Fecha y hora de terminacion
e Lugar de despacho

e Cantidad de bultos

Se devuelve un listado con aquellos reportes de incidencias que cumplan con el criterio de busqueda. En caso

de no existir ninguna coincidencia se mostrara un mensaje al usuario.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 47.1: Realizar busqueda filtrada de reportes de incidencias

CODIGO: CPA_47.1 HISTORIA DE USUARIO: HU_47

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar criterio de bisqueda para filtrar reportes de incidencias.
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CONDICIONES DE EJECUCION:
e Estar autenticado en el sistema.
o Debe existir en el sistema al menos un reporte de incidencias.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra un listado con los reportes de incidencias. Al seleccionar la opcién “Buscar’” se muestra un

formulario. El usuario selecciona la opcion “Agregar condicion”. Los posibles criterios seran:

e Fecha y hora de comienzo

e Fecha y hora de terminacion

e Lugar de despacho

¢ Almacén

e Cantidad de bultos

e Cantidad HBL

e Cantidad de bultos en el almacén

e Cantidad de bultos faltantes

e Cantidad de bultos sobrantes

e Cantidad de bultos no manifestados

e Cantidad de bultos averiados

RESULTADO ESPERADO:

Se adiciona un criterio de busqueda. Cada criterio constara de un criterio de comparacion y un campo donde

introducir el valor.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA

CPA_ 47.2: Realizar busqueda filtrada de reportes de incidencias

CODIGO: CPA_47.2 HISTORIA DE USUARIO: HU_47

DESCRIPCION: prueba la funcionalidad de realizar busqueda filtrada de reportes de incidencias.

CONDICIONES DE EJECUCION:
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e Estar autenticado en el sistema.
e Debe existir en el sistema al menos un reporte de incidencias.

e El usuario debe poseer los permisos de logistica.

ENTRADA/PASOS DE EJECUCION:

Inicialmente se muestra la vista donde el usuario ya ha definido los criterios de busqueda. El usuario entonces

seleccionara la opcién buscar.

RESULTADO ESPERADO:

Se mostrara una lista con los que cumplan las condiciones definidas en los criterios de busqueda. De no existir

coincidencias se mostrara un mensaje al usuario. Si el usuario no adicioné ningun criterio se mostrara un mensaje.

EVALUACION DE LA PRUEBA: SATISFACTORIA
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Anexo 3: Diagramas de clases

DC_ 1: Mdédulo de transporte
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DC_ 2: Modulo de agenciamiento aduanal
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DC_ 3: Médulo de arrendamiento de contenedores

164



—
UCi

Univeridadde s Gl Anexos

DC_ 4: Médulo de Facturacion
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DC_ 5: Mddulo de logistica
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DC_ 6: Modulo de Orden de pago
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