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RESUMEN

A lo largo de la historia de la humanidad el hombre ha creado diversas vias para mantenerse informado.
La prensa, la radio y la television son ejemplos de estas. Gracias a los avances tecnoldgicos se ha logrado
contar con sistemas informativos mas eficientes y de mayor alcance, que posibilitan en cuestiones de
minutos difundir la informacion a gran parte del mundo, estos sistemas se denominan Sistemas de

Produccién de Noticias.

Cuba no ha estado exenta del desarrollo de este tipo de aplicaciones, estudiantes y profesores de la
Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) han desarrollado la Plataforma de Televisién Informativa
(PRIMICIA), producto informético que permite la administracion y trasmision de noticias de un canal

television informativa.

PRIMICIA a pesar que soluciona gran parte de las necesidades de los usuarios a los que va dirigido, no
cuenta con un proceso de redaccién que permita la configuracion de los elementos visuales de la noticia,

lo que hace que la presentacion de las informaciones sea un tanto esquematica.

Precisamente el objetivo principal de esta investigacién es la realizacion de una propuesta de mejoras
para el proceso de redaccién de tal forma que permita la creaciébn de mensajes configurables. En este
documento se encuentra todos los elementos que permitiran cumplir el objetivo principal de la
investigacion, desde toda la teoria que sustenta la misma hasta la presentacién de la solucion y la

evaluacion de los resultados.

PALABRAS CLAVES: proceso de redaccion, elementos configurables, televisién informativa.



INDICE

1N {0010 001 [ N 1
(0= T 11 (1] (o 101 RO TP PPEPRR 4
Vo Lo F= o [T a1 €= Tod o] o N =0 Y £ (o WO PRSPPI 4
1.1 INEFOAUCCION Lottt s 4
1.2 Laredaccion en Sistemas de Produccion de NOLICIAS. ......uuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiaes 4

1.2.1 El acceso y consulta digital de los archivos audiovisuales en los Sistemas de

o To I TodoaTo] o Io L3N \\ o) (o =T OO PRRT 5
1.3 ODjJETO 8 ESTUTIO tuuuttiuiiiiiiiiiiiiiiitiiiittiii s 7
I N B T ol ] o Tod o ] B =T o =T = | P 7
1.3.2 Descripcion actual del dominio del problema ... 8
1.3.3  Situ@CiON ProbIEMALICA .......uvviiiiiiiiiiiiiee e 9

1.4 Analisis de los procesos de redaccion de sistemas informativos existentes que permitan la

presentacion de informacion configurable .........cccooo oo 11
I R N oo T (0 =1 A =TT 1 1= IR 11
0 B N oo Y1 (T = Yo T 1 1= O 14

1.5 Caracterizacion del proceso de redaccion de noticia en la Plataforma de Television
INFOrMALIVA PRIMICIA. ... ettt s 15

1.5.1 Descripcion de las actividades establecidas en el proceso de redaccidn de noticia....15

1.6 CONCIUSIONES .ttt s 16
(=T o 11411 [ T2 PR 17
presentacion de [a SOIUCION PrOPUESTA ....uuii it e e e e e e e e e b e 17

b R [ 0} A o Lo [ VT oX o1 [0 o TP TP 17



2.2 Anélisis de los elementos configurables de las noticias y sus propiedades. ....................... 17

2.2.1 Elementos configurables de 1asS NOTLICIAS .........uuuuuiuimiiiiiiiiiiiiiiii e 18
2.2.2 Definicion de los elementos configurables de la Noticia. .........ooccvveiiviieiiiiiiiiiiieees 18
2.2.3 Propiedades de los elementos configurables presentados ..........cccccceeeiiiiiiiiiiiiininnnnnns 20
2.2.4 Dominio de las propiedades de los elementos configurables presentados................... 26
2.25 Reglas paralos elementos configurables presentados...........cccccuueiiiiiiiiiiiiie 33
2.3 Caracterizacion de las mejoras necesarias para el proceso de redacciéon de PRIMICIA......34
2.3.1 Acciones arealizar para mejorar el proceso de redacciéon de Primicia. ..........cccceeeeennnne 34
2.3.2 Requisitos identificados para el proceso de redacCion. .........ccccuuueuerrurimiiimiinnns 36
2.3.3 Reestructuracion de la Base de Datos de PRIMICIA. .........cooiiiiiiiiiiiiiiieeeeiiieeee e 37
2.4  Formato XML paralos proyectos PRIMICIA ..., 40
2.4.1 Elementos del formato XML de PRIMICIA. ........ccoiiiiiiiiee e 42
2.4.2 Esquemadel documento XML de PRIMICIA ... 44
2.5 Descripcion detallada del nuevo proceso de redacCion .......ccccoevveiiviiiiiiiiiii e, 44
2.6 CONCIUSIONES ...ttt ettt oo e oottt e e e e oottt e e e e e e bbb et e e e e e e e e e as 46
(0= o {41 ] [ T 7R 47
RESUITAAOS ODIENITOS ...ttt e e et e e e e e e e e e et e e e e e s e e e as 47
I N [ 11 o Yo IV o of [0 ] o IO PO P PP PPPPPP 47
3.2 Caracteristicas del Método DeIPhi ... 47
3.8 FASE PIrelMINAT ...ttt e e e e e e e e 48
T T R O ] o= AV o = U= 1 (o= 2= | U 48
3.3.2 Seleccién del tipo de Delphi @ UtilZar .........ccooiiiiiiiiii e 48
3.3.3  SElECCION B EXPEITOS ettt e et e e e e e s e e e e e e e e e et reeaeeeeeerraaas 49
I o Tl g o1 (o1 = L (o] - W 49

LIRS T = oY <Y T 0 = 50



S T O]  [od [V ET 0] 1= 53

CONCLUSIONES QENEIAIES. ...ttt 54
RECOMENDAGCIONES ...ttt e et e ettt e e e e et e e e ettt e e e ettt e e eetbaneeeesba e e eeetanseeeeses 55
o] ITe Yo | &= VL T- WO PP UPTT PP 56
GLOSARIO DE TERMINOS ......vtitieeiecee ettt ettt et eteete ettt et e eteeteate et e testeateataestesteeteateaseesteeteareaneeeees 57
INAICE A8 ANEXOS ...ttt ettt ettt et e e e e et e et e et et eseeteete et e et et eseeseeteete et enseneeaesteetennas 58
Anexo 1: Caracterizacion del proceso de redaccion actual de primicia. .....ccccoovvvcivviiiieieeeniniiiiiieeeen. 59
ANExXo 2: XMI-SChemMa Para PriMUCIA ....coee i 68

ANEXO 3: CUEBSTIONAITO A8 18 BN CUBS A . ettt 71



INDICE DE TABLAS

Tabla 1.

Tabla 2.

Tabla 3.

Tabla 4.

Tabla 5.

Tabla 6.

Tabla 7.

Tabla 8.

Tabla 9.

Tabla 10

Tabla 11

Tabla 12

Tabla 13

Tabla 14

Tabla 15

Tabla 16

Tabla 17

Elementos configurables de 1a NOtICIA. ..........uuuuiiiiiiiiii s 18
Definicion de [0s elementos de 1a NOLICIA. ......uvuiueiiiiiiii e 20
Propiedades de los elementos IMagen Y VIAEO0. ... 20
[T 0 =T o TR =g (o 21
Elementos HOra € INTOCTNTA. ... e e e e e e e e e e eeeees 22
Elementos AUIO Y PaANEL. . ... . s 23
Elementos FECNA Y CliMIa. . ... s 23
Elementos Tiempo-Restante Y Panel........ ... i 24
Elementos MUSICA Y SECCION ...t e e e e e e e e e e e eaeeaes 24
. Elementos Proxima Noticia y ProxXima SECCION .....cciiiiiiiiiiiiie e 24
. Elementos NOtICIA Y MASCAIA. ......ccoveiiiiii i e e e e e e e e eaaeaes 25
. ACCIONES MOSIIAr Y OCUILAT ... e e e e e e e e e e eeeans 25
. ACCIONES MOVETN Y MOGIFICAN ...t e e e e e eaeaeans 25
. Posibles formatos de 1a fECNA. ... ... i 30
. Posibles formatos del tIEMPO ....coooiiiiiiiei e e 31
. Definicion de la propiedad Posicidon del elemento MAscara. .........ccccccvvveeieeeeeeeeeiiiee e, 32
: Definicion de los elementos del documMeENto XML, .....uuuuiiiiiiiiiiiiiii e 44



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Modelo de Entidad-Relacion de PRIMICIA. ... 39
Figura 2: Comunicacion entre Aplicaciones usando XML. ........ccuiiiiiiiiiiiiiiiiie e 41
Figura 3: Esquema de d0S analiZABO0OTES .........couiiiiiiiiiiiiii ettt 41
Figura 4: Principales ProCeS0S U@ UN PAISEI. .......cuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ettt ettt ettt e e e e eeeeeeeeeeeeees 42
Figura 5: Jerarquia de elementos del formato XML de PRIMICIA. ..........ccoooiiiiiiiiiiecie e 43

Figura 6. Diagrama de Procesos correspondiente a PRIMICIA después de la identificacion de las

(aL=T Lol g T o] fo] o U N=1S] = L PSPPSR P PP PPPPPPPPPPPPP 45
Figura 7: Poner TItUIO @ 18 NOTICIA. ...uvviiiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e s aeeeeeas 59
o U= R T = U of- Ul |V U] (o= P EPTT P 60
Figura 9: Seleccionar Tipo de Pantalla............coiiiiiiiiiiiiiiie e e e e 61
Figura 10: Editar pantalla d@ TeXT0 ... e e e e e e e e et e e e e e eeeeaaana 61
Figura 11: PONEr Pi€ A€ IMaAgEN ....uuuiiii et s e e e s e e e e e e e s e e e e e e e e e e s bbb eeeeeeeeeesaanes 62
o TO T = 2 = TV EYot= U [ = Vo =1 o U 62
Figura 13: Editar Pantalla de TeXtO-IMaGEN ......cccci i iiiieic e e e e e e e e e e e e eeaaana 63
Lo TO T = W S =TT EYof= U VAo =T o TR 64
Figura 15: Terminar la Redaccion de 1a NOICIA ............uuiiiiiii i 65
Figura 16: Diagrama de Procesos del Proceso Redactar NOtiCia..........ccovvvvviiiiiiiiie e 66

Figura 17: Diagrama de Procesos del Proceso Gestionar Noticias Redactadas...................oceeeeeennnne 67



INTRODUCCION

A lo largo de la historia de la humanidad el hombre ha creado diversas vias para mantenerse informado,
las cuales han sido muy utiles para su desarrollo personal y social. La prensa, la radio y la television son
ejemplos de estas vias. Gracias a los avances tecnolégicos se ha logrado contar con sistemas
informativos mas eficientes y de mayor alcance, que posibilitan en cuestiones de minutos difundir la

informacion a gran parte del mundo.

Las nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion (TIC) han evolucionado grandemente en
los ultimos afios y han logrado que exista una convergencia entre los medios de comunicacién. Realmente
en la actualidad imagenes, textos, audio y video se unen y colaboran entre si para conformar asi una

noticia mas agradable a los ojos del lector.

Es un hecho que hoy dia el mundo de la noticia se ha convertido en una industria digital debido a que este
medio favorece la difusién de la misma en un periodo corto de tiempo. Para la produccién de noticias en el
medio digital se emplean aplicaciones informaticas que administran, conforman y trasmiten las noticias,

llamados Sistemas de Produccion de Noticias.

A nivel nacional e internacional existe un considerable nimero de este tipo de sistemas entre las que se
pueden destacar Estructure (Espafia), SONAPS (EEUU) y PRIMICIA (Cuba), este ultima fue desarrollado
en la Universidad de Ciencias Informaticas y sobre ella gira la presenta investigacion. Debido al caracter
multidisciplinario de la notica se hace indispensable que estos sistemas posean un proceso de redaccion
gue sea adaptable en todas las esferas de la sociedad y que el propio redactor tenga la posibilidad de
mostrar en su noticia mensajes configurables creados a partir de recursos como texto, imagenes, sonidos

y videos.

La redaccion y visualizacibn de mensajes configurables son de vital importancia en los Sistemas de
Produccion de Noticias que se desarrollan y comercializan en la actualidad, sin embargo PRIMICIA no
cuenta con esta caracteristica. De tal manera surge la necesidad de replantear su proceso de redaccion
con el objetivo de mejorar el mismo. Por esta razén es que las principales tareas de este trabajo de

diploma estan dirigidas a solucionar el siguiente problema:



La Plataforma de Televisiéon Informativa PRIMICIA no cuenta con un proceso de redaccion de noticias que

permita la presentacion de mensajes configurables.

Tomando como punto de partida el planteamiento del problema, se concentrara todos los esfuerzos para
proponer un proceso de redaccién que permita la presentacién de mensajes configurables, tomando como

objeto de estudio el proceso de redaccion de noticias en sistemas informativos automatizados.

El campo de accién esta centrado en las mejoras del proceso de redaccion de noticias de la Plataforma
de Televisién Informativa PRIMICIA. Esto propiciard un gran impacto en Cuba ya que de llevarse a cabo
las propuestas de mejoras la plataforma estard en condiciones de adaptarse a todas las esferas de la

sociedad y el mercado internacional.

Se propone como objetivo general conceptualizar una propuesta de mejoras para el proceso de

redaccion de PRIMICIA que permita la presentacion de mensajes configurables.
Para dar cumplimiento al objetivo enunciado se trazaron los siguientes objetivos especificos:

e Identificar las deficiencias del proceso de redaccion de la Plataforma de Television Informativa
PRIMICIA.

e Definir un formato para el almacenamiento de los proyectos de noticia

e Elaborar una conceptualizacion de las mejoras necesarias para la automatizacion de redaccion de
mensajes configurables.

e Valorar la factibilidad y el impacto que le brindara estas nuevas mejoras al proceso de redaccién

del sistema.

A partir de lo planteado la idea a defender es que si se identifican y generalizan los elementos
configurables de las noticias presentadas en la Plataforma de Television Informativa consiguiendo
conceptualizar el proceso de redaccion de los mismos, se lograra optimizar el proceso de redaccion de

mensajes en la plataforma.
Se han planteado las siguientes tareas de investigacion para llevar a cabo la misma:

e Caracterizar el proceso de redaccion de noticias de PRIMICIA.

¢ |dentificar los elementos configurables de las noticias, asi como de su proceso de redaccion.



e Analizar los procesos de redaccion de sistemas informativos que permitan la presentacion de
informacién configurable.

e Definir un formato en XML que contenga configuracion de los elementos de la noticia.

e Caracterizar las mejoras necesarias para el proceso de redaccion.

e Conceptualizar las mejoras que permita la redaccién de mensajes configurables.

e Valorar la factibilidad y aportes de las mejoras propuestas.

En la etapa investigativa del presente trabajo se utilizaron varios métodos de investigacion, tanto teéricos
como empiricos. Fue necesario estudiar todos los procesos de redaccidon que presentan los diversos
sistemas informativos para de esta forma encontrar las caracteristicas mas idoneas que seran
incorporadas en el proceso de redaccion de PRIMICIA (historico - l6gico). Durante esta etapa resultd
imprescindible resumir los documentos referenciados con el objetivo de plasmar la informacion encontrada
en las diferentes bibliografias de forma mas analizada, madura y elaborada para lograr un mejor

entendimiento del contenido (analitico - sintético).

Se emplearon ademas otros métodos como la observacién y la entrevista. El primero se utilizé en el
estudio de algunos sistemas informativos en funcionamiento con el fin de ver a fondo su proceso de
redaccion. Con el fin anterior también fueron entrevistados los desarrolladores de los sistemas Sefial ACN

y TVEnergia.

Al concluir el trabajo de diploma se espera obtener como posibles resultados una caracterizacién de los
elementos configurables, un formato para el almacenamiento de los proyectos de noticia, un nuevo
modelo de clases persistentes, un nuevo modelo de datos del sistema, diagramas de procesos de los

flujos de trabajo introducidos en la plataforma y prototipos no funcionales de los nuevos requerimientos.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccion

En este capitulo se abordard los aspectos fundamentales que serviran de soporte tedrico para el
desarrollo de toda la investigacion. Se realizard una caracterizacion de la Plataforma de Televisiéon
PRIMICIA y se analizara las caracteristicas generales que presenta este tipo de aplicaciones a nivel
mundial. De igual forma se analizaran las particularidades de aplicaciones existentes en el ambito nacional

e internacional.
1.2 Laredaccion en Sistemas de Produccion de Noticias.

El proceso de produccién de noticias ha sufrido numerosos cambios, mediante la implantacion de la
“redaccion digital integrada”. Este término designa un sistema basado en el almacenamiento en servidores
centrales de la informacién que se maneja durante el proceso de produccion de programas informativos
(textos, graficos, imagenes, videos o sonidos, indistintamente). El sistema permite que los periodistas

accedan a esta informacion de forma simultdnea y desde sus propios terminales de ordenador. (1)

En Europa, un creciente numero de televisiones con redacciones de tamafio reducido, como la finlandesa
YLE, introdujo sistemas de este tipo a partir de 1996. Posteriormente, numerosas televisiones han ido
incorporando esta tecnologia. Entre ellas, algunas de grandes dimensiones, como las britanicas British

Broadcasting Corporation (BBC).

El 11 de noviembre de 1997, la BBC lanzé BBC News 24, un canal “todo noticias” para el Reino Unido. La
empresa complet6 la digitalizacién y reestructuraciéon de sus servicios informativos (television, radio e
Internet) en 1999. En la actualidad, un mismo edificio alberga la redaccién del canal de 24 horas y la
redaccion central de informativos, lo que facilita el trabajo de los periodistas, porque se hallan fisicamente
muy cerca, pueden verse y compartir el material de audio, video e informaciéon. De este modo, se
rompieron los moldes de separacién que tradicionalmente existian entre la redaccion principal, la

redaccion de canal de 24 horas y las redacciones de radio e Internet. BBC News 24 utiliza un sistema de



automatizacion Omnibus. Segin Ken Connell, director de operaciones continuas del canal, “el sistema
Omnibus era en aquel entonces el Gnico capaz de automatizar transmisiones en directo. La redaccion
dispone de cuarenta y siete terminales en las que el periodista puede editar. Estas cuentan con servidores
donde se reciben las informaciones procedentes de las agencias, de las corresponsalias y delegaciones.
Su servicio noticiario ofrece resimenes de noticias generales, deportivas, sobre el estado del tiempo entre
otras, que son actualizadas continuamente. Este sistema permite transferir clips de noticias producidos por
el canal de 24 horas a los servidores de la redaccion. El periodista puede actualizar cualquier pieza
incluida en la escaleta, conforme se producen cambios. En consecuencia, los espectadores reciben

noticias de forma mas inmediata, con la ultima hora disponible.

En la actualidad, la mayoria de las televisiones nacionales han implantado con éxito distintas modalidades
de redaccion digital integrada. En principio, dichos avances posibilitan una produccién méas agil y con
menos personal, lo que supone un abaratamiento de los costes. También facilitan la supervision del

trabajo y el control del material por parte de los responsables de la redaccion.

1.2.1 Elacceso y consulta digital de los archivos audiovisuales en los Sistemas de Produccion

de Noticias

Quizas uno de los procesos tecnoldgicos basicos para la produccion de nuevos contenidos digitales
multimedia generados, a partir de los archivos audiovisuales, es el de realizar la consulta o visualizacion
de los documentos seleccionados al mismo tiempo que se pueden reeditar, y con el fin de darles un nuevo
tratamiento audiovisual. Alun cuando en este proceso pueden existir muchos criterios intuitivos y
subjetivos, es importante que este tipo de acciones se realicen siempre dentro de margenes muy

reducidos de tiempo, con un maximo rendimiento y, obviamente, también con un minimo de costo.

Por ello, toda consulta o visualizacién de los archivos audiovisuales tendria como objetivo no sélo la
propia busqueda de los contenidos de interés, sino también el aprovechamiento o recuperacion de los
mismos por medio de la edicién, ademas de poder transferir o sacar copias de los contenidos a ficheros, y

a otros soportes digitales como CDs, a DVDs o videocasete, etc. (2)



Entre las distintas aplicaciones que tiene la busqueda y pre visualizacion digital, y mas alla de las
diferentes funciones de reproduccion puestas a disposicion de los usuarios, es la posibilidad de cortar y
editar mediante los correspondientes puntos de entrada y salida para realizar nuevos videos. La principal
ventaja de editar al corte directo con esta aplicacion, es la de trabajar con la misma aplicacién y entorno
de gestion de archivos audiovisuales, disponiendo de las siguientes funcionalidades, como la visualizacion
de archivos MPEG-4 y las operaciones estandar de reproduccién tales como posicionamiento en un punto

visual, pausa, aceleracion, navegacion fotograma a fotograma, etc.

En este sentido, los sistemas digitales de grabacion automatica y gestion de contenidos de los archivos
audiovisuales, disponen de otros procesos opcionales de trabajo para la definicién de contenidos a partir
de los fotogramas claves existentes y catalogacion de los mismos; el ajuste del nimero de fotogramas a
visualizar y de los niveles de sensibilidad en la deteccién de escenas, mediante el cambio del umbral de
diferencia entre los histogramas de fotogramas contiguos y que sefialan automaticamente los movimientos
de los planos visuales de una imagen en movimiento. También herramientas de trascripcion de voz, que
convierten en texto todo el audio asociado a un canal, para luego hacer busquedas rapidas por nombres

gue tengan referencia a un contenido.

Siguiendo en esta linea de procesos operativos de trabajo para los archivos audiovisuales, a medida que
avanzan los cambios tecnoldgicos de la informatica o computacion aplicada a la comunicacion e
informacién audiovisual, se han desarrollado diversas aplicaciones digitales que no sélo permiten explorar
y editar textos, videos, graficos, sonidos, fotos, tipicos en un entorno multimedia (multiformato), sino que
ademas ofrece al usuario una serie de prestaciones muy deseables a la hora de gestionar grandes

cantidades de informacion en entornos distribuidos y multiusuario.

Otro tipo de aplicaciones informaticas para los sistemas automatizados de los archivos audiovisuales
digitales, son los clasicos interfaz tipo video-wall o pantallas divididas, desde donde se pueden monitorizar
simultdneamente tanto una imagen testimonial de lo que estan capturando los videograbadores, como
todas las incidencias del sistema y sus sefiales de alarma y mensajes solicitados en el caso de que
ocurran incidencias, como pueden ser la pérdida de sefial de video a la entrada, o caida de la red, de un

codificador, etc.



1.3 Objeto de Estudio

1.3.1 Descripcion General

A lo largo de los ultimos afios, el uso de la tecnologia digital ha transformado el proceso de redaccion,
edicién y emision de noticias audiovisuales. Actualmente el redactor realiza con mayor eficiencia la
redaccion de la noticia gracias a las nuevas posibilidades que ofrecen los sistemas informativos

automatizados haciendo uso de un proceso mas interactivo y personal.

Un gran ndamero de televisiones de todo el mundo han adoptado sistemas informativos automatizados
desterrando los antiguos sistemas analdgicos que generaban cuellos de botella en las cabinas de edicion
y ralentizaban el proceso de elaboracién de las noticias. Las tecnologias de digitalizacion de imagen y
sonido, la robdtica y el manejo de grandes bases de datos y redes permiten al redactor, digitalizar su

material e integrarlo con agilidad en un complejo sistema. (3)

A modo general el proceso de redaccion en sistemas informativos automatizados comienza desde la
obtencion de los recursos multimedia y la concepcion de la historia, hasta la edicion de la misma. Con la
obtencion de noticias y las funciones de busqueda, tareas de asignacion, investigacion de historias y
edicién de los materiales audiovisuales los profesionales de las noticias pueden controlar el sistema

completo desde su ordenador.

Las caracteristicas mas generales del proceso de redaccién de estos sistemas son:

e Precision y rapidez en la obtencion de la noticia y sus recursos asociados, lo que permite a los
redactores de noticias recopilar informacion de diferentes fuentes, como sefiales estandar, telnet,
correo electrénico, espacios de red compartidos con grandes bases de datos y servicios que
contienen todo lo necesario para conformar la noticia (8)

e Capacidad de colaboracién y espacios de trabajo compartido, logrando que varios profesionales
utilicen concurrentemente los mismos recursos multimedia en bruto para la elaboracién de la

noticia y en muchos casos también el trabajo concurrente en una misma noticia o escaleta de ellas.
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e Ediciéon de todos los elementos de la noticia, o que posibilita la ediciébn de textos e imagenes,
hacer cortes en videos, sincronizaciéon de los recursos utilizando timeline* y utilizacion de efectos
de videos. (10)

e Digitalizacion de la noticia en diferentes formatos, permitiendo una vez creada y editada la noticia
obtenerla en un formato digital (mpg2, avi, flv, o formato propio de la plataforma).

Sin lugar a dudas el estudio de los sistemas anteriormente mencionados y la comprension de su
funcionamiento seran fundamentales para lograr integrar todas las mejoras necesarias a la Plataforma de
Television Informativa PRIMICIA, para que de esta manera los equipos de realizacion puedan contar con

un proceso de redaccion mas completo, comodo y funcional.
1.3.2 Descripcion actual del dominio del problema

Hoy dia existen en el mundo una gran variedad de Sistemas de Produccién de Noticias que permiten la
presentacion de mensajes configurables. Estos presentan procesos de redaccion muy completos, que les

permiten a los redactores elaborar sus noticias de forma rapida y con una gran calidad.

Lamentablemente todos estos sistemas estan sobre plataformas propietarias y con precios altamente
elevados que no todas las entidades que requieren de estos servicios pueden pagar. ES por eso que un
colectivo de profesores y estudiantes en la Universidad de las Ciencias Informaticas han trabajado en el

desarrollo de la Plataforma de Television Informativa PRIMICIA.

En la UCI se han desarrollado sistemas informativos automatizados que han sido de gran utilidad para la
propia universidad (Sefial 3) y para otras entidades como el Sistema Automatizado de Teletexto para la
Plataforma de Television Digital Satelital Cubana, Sefial ACN, administrado por la Agencia de Cubana de
Noticias (ACN). Estos sistemas han solucionado problemas a la medida de estas entidades posibilitando
la transmisién de noticias televisivas de una forma organizada y automatizada. A partir de estas
experiencias se ha logrado conceptualizar y desarrollar el producto informético PRIMICIA, solucion integral

gue permite proveer un canal de television informativa completamente automatizado.

1, . . . ..
Linea de tiempo que constituye la cronologia de sucesos que compone a la noticia.



PRIMICIA cuenta con numerosas funcionalidades genéricas basadas en la experticia alcanzada por el
grupo de desarrolladores durante varios afios, sin embargo a causa de la escasa variedad practica y
problematica en la que estan basadas las mismas, muchas de ellas carecen de una total generalidad para
todos los entornos en los cuales se proyecta el uso del sistema. Uno de los puntos mas débiles que
presenta el sistema de administracion de la plataforma es el proceso de redaccion de noticias a causa de
su esquematismo, lo que no permite elaborar informaciones variadas desde el punto de vista de
presentacion del mismo. Por tal motivo es que se requiere repensar su proceso de redaccion de manera
gue se logre incorporar las funcionalidades y caracteristicas necesarias para que el equipo de realizacién

pueda elaborar materiales informativos de una mayor calidad.

Las principales funcionalidades que se esperan del nuevo proceso de redaccién son:

e Edicion de los elementos y recursos multimedia de la noticia.
¢ Incorporacion de efectos de animacion a las noticias.

e Pre visualizacion en todo momento de la ediciéon en curso.

Estas modificaciones planteadas demandan realizar un andlisis a profundidad del proceso actual y de
otros sistemas existentes, de tal manera que luego de terminado el presente trabajo el equipo se

encuentre en condiciones de implementar los cambios y lograr los objetivos propuestos.
1.3.3 Situacion Problematica

La television tradicional desde hace algun tiempo se ha convertido en uno de los principales medios de
comunicacion, es incalculable la cantidad de informacién que se puede aportar en cada minuto de

transmisién televisiva, pero al igual que el resto de los medios también tiene sus limitaciones.

En ocasiones es necesario mantener informado a un grupo de personas sobre temas muy especificos, por
ejemplo en una universidad informar sobre la principales actividades que tienen los estudiantes, en una
fabrica mostrar la productividad que van alcanzando en cada momento los obreros o en una terminal de
6mnibus mostrar todos los viajes programados para el dia, en tales casos se necesita la transmision

televisiva de una forma mas eficiente y a un menor costo que la televisiéon tradicional.

Para lograr una transmision con estas caracteristicas han surgido los llamados Sistemas de Produccién de
Noticias, los cuales no son mas que soluciones informéticas que haciendo uso por lo general de redes de

television interna, o envio de la sefial via satélite, administran la transmisién de un canal de television. Es



por esto que muchos desarrolladores en el mundo se han dedicado a la realizacion de estas sistemas,
teniendo como resultado aplicaciones como FingerText, Cyclone, Media Home Plataform (MHP),
Estructure y SONAPS.

En la Universidad de las Ciencias Informéticas un grupo de personas se han dedicado al desarrollo de
sistemas informéticos para dar solucion a la transmision de canales de television utilizando computadoras,
logrando de esta manera alcanzar conocimientos sobre el “cémo hacer” este tipo de aplicaciones. Durante
varios afios de trabajo se han obtenido resultados satisfactorios con soluciones a la medida como Sefial 3
y Sefial ACN, desarrollando ademas la Plataforma de Television Informativa, PRIMICIA, una solucion

integral para estos fines.

PRIMICIA es capaz de proveer un canal de television informativa que integra informaciones en formato
texto, imagen, audio y video, posibilitando la transmision automéatica de las informaciones de acuerdo a las
publicaciones realizadas a través de la administracion del sistema. El sistema fue desarrollado sobre
plataformas libres y esta compuesto por dos subsistemas: Administracién y Transmision. Mediante la
administracion del sistema es posible gestionar los usuarios de la Plataforma, la transmision del canal, los
recursos multimedia para la confeccion de las noticias y permite llevar a cabo los procesos de redaccion y
publicacion de la misma. Por su parte el subsistema de transmision es el encargado de visualizar las

noticias publicadas durante el proceso editorial.

En la Plataforma de Television Informativa por su naturaleza se perfilan un sin nimero de clientes, como
son: empresas, centros de convenciones, hospitales, hoteles, terminales, universidades, ministerios, y
agencias de prensa. El funcionamiento interno de estos lugares y la razén por la cual necesitan PRIMICIA
se diferencian entre si, trayendo como consecuencia que el proceso de redaccion y la forma en que se
presenta la noticia en el momento de la transmisién también varie de un medio a otro. Dicho Proceso es la
actividad fundamental que se desarrolla en PRIMICIA, ya que es el encargado de estructurar la noticia
usando los recursos multimedia necesarios y respetando la propia estructura que el proceso de redaccion

le brinde.

Este proceso se caracteriza por ser poco flexible y esquematico ya que la plataforma no le permite al
redactor interactuar con los elementos visuales de la noticia. Un ejemplo de esto es la imposibilidad de
cambiar en un momento determinado la posiciéon del area definida para la fecha o elegir el color y la fuente

con gue se vera el texto de la noticia.
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Otra restriccion que posee PRIMICIA es que los Unicos recursos que se pueden combinar son el texto y la
imagen y de una forma preestablecida, o sea el redactor solo escribe la noticia y elige la imagen, del resto
se encarga directamente el sistema. Esto es debido a que las noticias estdn compuestas por pantallas y
estas pantallas son de solo cuatro tipo: texto, texto-imagen, imagen y video, por lo que cualquier noticia
gue combine otros dos recursos actualmente no se puede elaborar. Por Ultimo otra deficiencia es la
imposibilidad por parte del redactor de configurar el tiempo que se visualizara la pantalla, este valor es

estatico y se define internamente durante el desarrollo de la aplicacion.

Por todas las razones expuestas se puede afirmar que la Plataforma de Televisién Informativa no cuenta
con un proceso de redaccion de noticias que permita la presentacion de mensajes configurables y le
posibilite al redactor romper con todos los esquemas para lograr de esta forma un mayor dinamismo en la

visualizacion de las informaciones.

1.4 Andlisis de los procesos de redaccion de sistemas informativos existentes que

permitan la presentacion de informacion configurable

En los dltimos afos, dentro del amplio sector audiovisual, los nuevos sistemas digitales de produccion de
noticias han cobrado una importancia vital. Las redacciones y cadenas de television necesitan cada vez
mas agilidad y flexibilidad de estos sistemas para poder competir y producir con eficacia. Para lograr esto
es imprescindible tener un proceso de redaccién lo mas genérico y amigable posible que permita al
redactor la presentacién de mensajes configurables. Entonces urge la necesidad de conocer a fondo los
procesos de redaccién de las principales Sistemas de Produccién de Noticias tanto en el &mbito nacional
como internacional, teniendo en cuenta las tendencias y avances actuales en este campo se lograra de

una mejor manera crear un proceso de redaccion lo mas 6ptimo posible.
1.4.1 Ambito Internacional

A nivel internacional Espafia ha sido lider en la creacién de sistemas de gestion y produccién de
contenidos audiovisuales, creando sistemas informaticos de facil manejo donde los equipos realizadores
pueden desempefiar su trabajo de forma eficaz y la tecnologia se acomoda al usuario. En esta tematica se
destacan en el mercado mundial algunos productos y sistemas como FingerText, Cyclone, Media Home
Plataforma, Estructure y SONAPS, sin embargo el que mas similitud tiene con PRIMICIA es el subsistema

ENEWSROOM del producto espafiol Estructure; sobre este ultimo se centrard el analisis del ambito
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internacional debido a las ventajas que ofrece para el conocimiento de este tipo de sistema y que el resto

de los productores no ofrecen mucha informacién sobre sus caracteristicas.

ENEWSROOM es el subsistema de la Plataforma de Televisién Estructure encargado de capturar, editar,
clasificar y emitir noticias a todas las cadenas nacionales y regionales de Espafia, asi como a numerosas
de todo el mundo. Con méas de 1000 000 noticias producidas y emitidas en los ultimos 6 afios,
actualmente genera una media de 80 piezas diarias. Permitiendo también su archivo, codificacion a

Internet y conexiones con las areas de Radio. (4)

ENEWSROOM cuenta con todos los médulos necesarios para la explotacion y produccion de noticias
audiovisuales, sin necesidad de transcodificaciones a sistemas y aplicaciones de terceras partes que
ralenticen los tiempos y aumente la complejidad operativa de los usuarios. La colaboracion existente entre
estos modulos posibilita que el proceso de redaccién de la noticia se realice de una forma eficiente y
coémoda para los redactores. Estos modulos estan divididos en modulos de entrada (Previsiones y
Captura), moédulos de organizacion (Planificador y Busqueda), mddulos de producciéon (Edicion de

Noticias, Compactador y Documentacion), y modulos de salida (Emisién y Archivo). (5)

El médulo de Previsiones permite a los redactores y al equipo técnico colaborar en conjunto para
adelantar la informacion que entrara en el sistema, este es el punto de partida para la creaciéon de la
noticia. Es posible generar fichas de contenidos las cuales pueden contener la fecha, el titulo y el texto de
la noticia que posteriormente se fusionen con el material audiovisual correspondiente. De este modo se
crean listados individuales o conjuntos noticias que se tiene previsto realizar prOximamente, y enviarlas

agrupadas al médulo de Captura.

El moédulo de Captura es de gran importancia puesto que digitaliza todo tipo de contenidos, asociando el
material audiovisual con sus metadatos y con la ficha generada en el médulo Previsiones, puede colaborar
con el médulo de Busqueda para seleccionar el material audiovisual. Elige la configuracion adecuada y
clasifica los contenidos desde el primer momento, permitiendo que el resto de los usuarios accedan al

material capturado inmediatamente. Este mddulo no siempre se utiliza en la redaccién de las noticias. (6)

El médulo Busqueda es la herramienta mas versatil y flexible, la cual proporciona busquedas mdltiples de
diversas maneras, permite visualizar toda la informacién que contenga el sistema (proyectos, clips,

fichas...) e interactuar con otros médulos llevando los contenidos seleccionados a éstos. Se puede
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acceder desde la pantalla principal o desde otros médulos y volver a éstos donde anteriores trabajando
y/o traer informacion desde la busqueda realizada.

El médulo de Edicion de Noticias posee un avanzado editor de noticias, que permite realizar ediciones
asociadas del material audiovisual y del texto de la noticia; selecciona los materiales desde cualquier
servidor; edita en el timeline el video, la imagen, el audio, graficos, el texto de la noticia, la sinopsis, o el
minutado®. Posibilita ademas la incorporacién de voz en off, diferentes modos de edicion, deteccién de
planos, escucha rapida y atajos de teclado. Es posible una vez editada la noticia volver a reeditarla y en

todo momento puede haber una pre-visualizacion de la misma.

El médulo Compactador posee herramientas similares al de Edicion de Noticias, realiza ediciones
compactadas de forma &gil y sencilla permitiendo las mismas funcionalidades. Cuando la noticia es
editada, ya sea en uno u otro médulo, es guardada junto con los recursos modificado con el objetivo de

enriquecer el archivo.

Ademés de las principales funcionalidades ya explicadas anteriormente en los distintos modulos del
sistema se encuentran otras que ofrecen ventajas significativas a tener en cuenta para la reestructuracion

del proceso de redaccion de PRIMICIA, las mismas se relacionan a continuacion (7)

e Herramientas para la combinacion de edicion y produccién de video, contenidos y textos.

¢ Insercién de voz en off y graficos.

e Edicién de contenidos mediante construccion de EDL® (Edit Decission List).

e Posibilidad de acceso a contenidos desde redes externas (Internet, correo electrénico, etc.).
¢ Interfaz multiventana adaptable y personalizable por usuario.

¢ Interfaz multilenguaje, personalizado por usuario.

e Autoguardado automatico de los trabajos producidos por cada usuario.

e Busquedas filtradas y avanzadas.

e Visualizacion de contenidos en modo listado o storyboard®.

Resumen donde se describe plano a plano las personas, la ubicacion y los temas que aparecen en imagenes o videos para

conservar el objetivo que cumplian estos recursos en la noticia.
3,. . . ez . . .
Listado de los datos correspondientes a la edicion de una noticia. Por ejemplo los puntos de corte de un video

4 <z . . .. . .z .. .
Concepcion de la historia de la noticia, representa una descripcion textual de la noticia que se va a editar.
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e Metadatos personalizables. Con todo lo visto anteriormente se puede observar un sistema muy
bien disefiado, el cual estd compuesto por médulos que colaboran entre si para constituir en
conjunto un proceso de redaccién flexible y completo. Con el cual se pueden combinar y configurar
textos, imagenes y videos para conformar la noticia, también emplean las EDL para la descripcion
de los efectos y el comportamiento que tendran los elementos de la noticia y por dltimo la
posibilidad de pre visualizar la noticia que se va creando.

1.4.2 Ambito Nacional

Como principal antecedente en el ambito nacional a PRIMICIA se encuentra Sefial ACN, la cual va a servir
para valorar el proceso de redaccion de la noticia que la caracteriza. Sefial ACN es un sistema informatico
gue utiliza la Agencia Cubana de Noticias con el fin de hacer posible que los cooperantes cubanos que
cumplen misién internacionalista en el extranjero puedan mantenerse informado sobre el acontecer
nacional de forma inmediata y fiable. A continuacion se explicara detalladamente el proceso de redaccion

de este sistema.

El proceso de redaccién en ACN comienza una vez que se ha obtenido y sintetizado la informacion
procedente de los principales medios de prensas nacionales e internacionales (agencias de noticias,
agencias cablegraficas, prensa escrita, etc.), esto requiere ademas seleccionar un titulo para la noticia,
ubicarla en la seccién temética adecuada (Actualidad, Nacionales, Deportes, Culturales y otras) y escoger

un fondo musical para la misma.

Una vez completada la informacién general de la noticia se debe llenar el cuerpo de la noticia creando
cada una de las pantallas que la conforman, las cuales pueden ser tipo texto, texto-imagen, solo imagen y
video, esto de acuerdo al tipo de informacién transmitida en la misma. Es importante precisar que en caso
gue la pantalla sea de tipo imagen o video se le asigna a la misma el recurso correspondiente. Cada una
de las pantallas tiene una duracion especifica de acuerdo a la longitud del texto de la misma (10, 15 6 25

segundos), si es de tipo imagen durard 10 segundos.

La conformacién de la noticia termina cuando el corrector revisa la misma y enmienda cualquier error
cometido por el redactor, teniendo la posibilidad de modificar el titulo, la seccién, el tema musical de fondo

y pantallas de la noticia.

Analizando todo lo visto anteriormente el proceso de redaccion en Sefial ACN presenta como principales

ventajas el acceso o presentacion de un grupo de recursos multimedia (imagenes, video, musica) en
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varias noticias, la posibilidad de la noticia de ser modificada por el corrector y de la transmisién de la
misma casi instantaneamente de ser publicada. También posee ciertas desventajas como la
esquematizacion del proceso de redaccién ya que no se puede mostrar otro tipo de pantalla que no sean
los previstos, imposibilidad de los redactores de configurar los recursos multimedia utilizados en creacién
de la noticia y una dependencia total del disefio definido en la aplicacion.

1.5 Caracterizacion del proceso de redaccion de noticia en la Plataforma de Television

Informativa PRIMICIA.

El proceso de redaccion de noticia es la actividad principal que se realiza en toda plataforma informativa,
en funcidon de esta gira todas las demas actividades, siendo la responsable de decidir como quedara
conformada la noticia con un nivel de detalles dependiente de como esté concebido el proceso y del
sistema en particular. Mientras mas profundo y detallado sea este proceso la nota informativa se acercara
mas a lo concebido por su redactor. Se hace imprescindible entonces realizar una caracterizacion del
proceso de redaccion de PRIMICIA para asi poder entender con exactitud el mismo y conocer qué

cualidades y deficiencias presenta para luego trabajar en funcién de estas.
1.5.1 Descripcion de las actividades establecidas en el proceso de redaccion de noticia

El proceso de redaccion de noticia en PRIMICIA es muy sencillo, en este proceso el redactor puede
realizar dos actividades: redactar noticias 0 manipularlas luego de redactadas. La primera se limita a
ponerle un titulo, ubicarla en seccién tematica, elegir un fondo musical y crear las pantallas que la
conforman. La segunda permite visualizar la noticia, modificarla, eliminarla y ver las modificaciones a las

gue ha sido objeto. En el Anexo | se expone a detalle el proceso de redaccion.

Mediante el andlisis detallado del proceso de redaccion en la Plataforma de Televisién Informativa
PRIMICIA se pueden detectar un conjunto de ventajas y desventajas. Como ventajas esta la posibilidad de
modificar una noticia en cualquier momento mediante una interfaz amigable y con ausencia de pasos
innecesarios, el sistema es capaz de asignar un fondo musical genérico a la noticia, presenta validaciones
importantes como cantidad de caracteres para el titulo de la noticia, y cantidad de caracteres para el
cuerpo de la misma, muestra un mensaje de alerta si el redactor no entra los parAmetros necesarios en
cada pantalla, se pueden visualizar los recursos multimedia seleccionados por el redactor y un recurso

pueden ser utilizados en varias noticias.
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Como mismo PRIMICIA presenta cualidades ventajosas también se hace evidente la existencia de
cualidades negativas. Ejemplo de esto estd que el proceso de redaccion es sumamente limitado ya que
solo se enfoca en como va a quedar estructurada la noticia pasando por alto la forma en que se
visualizara la misma, un ejemplo de esto es el hecho que no le permite al redactor pre - visualizar la
noticia durante la redaccion, no posibilita tampoco adecuar los elementos visuales de la de la noticia a su
conveniencia, cosa que no debe de ser asi porque nadie mas que el redactor tiene claramente la intencion
del mensaje que quiere transmitir y si tuviera la oportunidad de adecuar estos elementos esta quedaria
mas completa, otro problema es la dependencia de los redactores al disefio de la aplicacién la plantilla ya
gue segun la estructura del disefio es que sera mostrada la noticia. Ahora con el proceso de redaccién
caracterizado se esta en condiciones se definir qué elementos visuales de la noticia seran manejados

desde la redacciéon de la misma.
1.6 Conclusiones

En este capitulo se realiz6 un andlisis de los elementos teéricos que sirven como base al problema
cientifico y a los objetivos del trabajo. Se enunciaron las principales ventajas y desventajas que
caracterizan al proceso de redaccion de PRIMICIA, lo cual demostrd la necesidad de incorporarle a la
plataforma una buena cantidad de funcionalidades que le permita la presentacion de mensajes
configurables en las noticias. Se realiz6 un analisis de todas las Sistemas de Produccion de Noticias
existentes en Cuba y en el resto con el objetivo de conocer todas las caracteristicas favorables o
desfavorables que presentan dichos sistemas para luego crear un proceso de redaccién sumamente

completo.
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CAPITULO 2

PRESENTACION DE LA SOLUCION PROPUESTA

2.1 Introduccion

A lo largo de este capitulo se identificaran un conjunto de mejoras las cuales posibilitara el desarrollo de
una version de PRIMICIA mas robusta y escalable que la actual. Para esto se tendra muy en cuenta la
caracterizacion del proceso actual presentada en el capitulo anterior. Este capitulo esta compuesto por
varios epigrafes y sub-epigrafes con el objetivo de que se entienda con mayor claridad la solucion
propuesta. Durante el desarrollo de estos se resolveran paulatinamente la mayor cantidad de las tareas de

investigacion del presente trabajo de diploma.
2.2 Anadlisis de los elementos configurables de las noticias y sus propiedades.

Después de un andlisis detallado del proceso de redaccion de la Plataforma de Television Informativa
gueda evidente la necesidad de identificar los elementos configurables de las noticias con el objetivo de
utilizarlos en la presentacion de mensajes configurables. Este analisis ha sido posible gracias a la
observacion rigurosa durante varias horas de la transmisién de canales informativos, tanto nacionales
como internacionales, asi como entrevistas con especialistas de la Agencia Cubana de Noticias, la

Direccién de Television Universitaria de la UCI y el equipo de desarrollo de PRIMICIA.

El estudio realizado posibilité identificar una gran cantidad de los elementos visuales de la noticia
existentes que son configurables desde la redaccion, ademas surgieron otros elementos que no existen en
la actualidad en la transmision de informaciones del sistema. A continuacién se exponen los elementos

identificados, asi como sus caracteristicas y propiedades.
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2.2.1 Elementos configurables de las noticias

A continuacion se presentan los elementos configurables identificados durante el estudio realizado.

Elemento Elemento Elemento Elemento
Configurable Configurable Configurable Configurable
Imagen Fecha Plantilla Préxima-Noticia
Video Hora Musica Noticia

Texto Clima Seccion Mascara

Audio Tiempo-Restante Préxima-Seccion Accién

Infocinta Tabla

Tabla 1. Elementos configurables de la noticia.

2.2.2 Definicion de los elementos configurables de la noticia.

Elemento o
_ Definicion
Configurable
Es un componente que estara referenciando a un archivo de
Imagen )
imagen.
_ Es un componente que estarad referenciando a un archivo de
Video )
video.
Es un componente que estara referenciando a un texto
Texto determinado, puede referenciar al texto de la noticia o el texto un
componente en especifico.
_ Es un componente que estarad referenciando a un archivo de
Audio )
video.
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Infocinta

Este componente de la noticia tiene como objetivo mostrar
informaciones alternativas durante la transmision de la noticia
como pudiera ser el parte del tiempo o las personas que estan
dentro de una imagen. Generalmente su aparicion es de corta

duracion

Fecha

Este componente representa la fecha del dia en que se esta
ejecutando la aplicacion, puede tener un componente texto

asociado.

Hora

Este componente representa la fecha del dia en que se esta
ejecutando la aplicacion, puede tener un componente texto

asociado.

Clima

Este componente brinda informaciones sobre el estado del tiempo

de una region determinada.

Tiempo-Restante

Este elemento indica en todo momento el tiempo que falta para

terminar la noticia.

Este componente es de los mas importantes ya que brinda una

Plantilla distribucioén inicial de los componentes de la noticia, facilitando a
la edicion de la misma.
. Es un componente que estara referenciando a un archivo de
Musica )
audio.
Seccis Este componente indica la seccidn temética a la que pertenece la
eccion

noticia mostrada.

Préoxima- Seccion

Este componente indica la seccion tematica que le sigue a la

seccion en curso.

Noticia

Este componente brindara toda la informacién perteneciente a la

noticia mostrada, como pudiera ser el titulo.

Préxima-Noticia

Indicara el titulo de la siguiente noticia.

Mascara

Este componente se le aplicara la imagenes con el objetivo de

visualizar una parte de la misma.
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Estara encargada de manejar los elementos configurables de la

Accién noticia, es la encargada de decidir la accion a realizar con un
elemento determinado
Tab| Este componente posibilitard la presentacién de las noticias que
abla

requieran de tablas.

Tabla 2. Definicién de los elementos de la noticia.

2.2.3 Propiedades de los elementos configurables presentados

Elemento

Configurable

Imagen

Propiedades

Posicion

Tamarfio

Visibilidad

Superposicién

Opacidad

Identificador

Mascara

Elemento

Configurable

Video

Propiedades

Posicion

Tamafo

Superposicion

Visibilidad

Intervalo

Volumen

Repeticion

Opacidad

Identificador

Tabla 3. Propiedades de los elementos Imagen y Video.
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Elemento

Configurable

Textos

Propiedades

Posicion

Elemento
Configurable

Tamafo

Superposiciéon

Visibilidad

Estilo

Fuente

Tamario-Letra

Textos

Color

Subrayado

Cursiva

Negrita

Alineacion

Opacidad

Interlineado

Propiedades

Margen Izquierdo

Margen Derecho

Espacio entre Letras

Identificador

Tachado

Doble Tachado

Superindices

Subindices

Sombra

Contorno

Relieve

Grabado

Mayuscula

Tabla 4. Elemento Texto.
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Elemento

Configurable

Hora

Propiedades

Tamafo

Posicion

Formato de Hora

Superposicién

Visibilidad

Identificador

Texto

Imagen

Tipo

Elemento
Configurable

Infocinta

Propiedades

Texto

Estilo Climéatica

Mixta

Inferior

Tipo de | Superior

Infocinta | |zquierdo

Derecho

Posicion

Tamafo

Forma

Texto

Imagen

Identificador

Tabla 5. Elementos Hora e Infocinta.
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Elemento

Configurable

Audio

Propiedades

Volumen

Repeticion

Intervalo

Identificador

Elemento

Configurable

Panel

Propiedades

Tamafo

Posicién

Fondo(lmagen)

Color

Opacidad

Identificador

Elemento

Configurable

Fecha

Tabla 6. Elementos Audio y Panel.

Propiedades

Tamafo

Posicion

Formato

Superposicion

Visibilidad

Identificador

Texto

Idioma

Elemento

Configurable

Clima

Propiedades

Lugar

Tipo

Propiedades

Posicién

Tamafo

Opacidad

Superposicion

Visibilidad

Identificador

Tabla 7. Elementos Fechay Clima.
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Elemento

Configurable

Tiempo-Restante

Propiedades

Tamafo

Posicion

Superposiciéon

Visibilidad

Formato

Elemento
Configurable

Plantilla

Propiedades

Logo(Imagen)

Tipo

Fecha

Hora

Color

Elemento

Configurable

Musica

Tabla 8. Elementos Tiempo-Restante y Panel.

Propiedades

Titulo

Autor

Icono(Imagen)

Panel

Elemento

Configurable

Seccion

Propiedades

Nombre

Logo(Imagen)

Cantidad de Noticia

Elemento

Configurable

Préoxima-Seccion

Tabla 9. Elementos Musicay Seccion

Propiedades

Nombre

Elemento

Configurable

Préxima-noticia

Propiedades

Nombre

Tabla 10. Elementos Préxima Noticia 'y Proxima Seccion
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Elemento

Configurable

Noticia

Propiedades

Titulo

Seccion

Elemento

Configurable

Mascara

Propiedades

Forma

Posicién

Expansion

Desenfoque

Elemento

Configurable

Acciones

Mostrar

Tabla 11. Elementos Noticia y Mascara.

Propiedades

Tiempo

Tipo

Recurso asociado

Ocultar

Efecto | Duracion

Propiedades

Tiempo

Recurso asociado

Efecto | Duracion

Mover

Tabla 12. Acciones Mostrar y Ocultar

Tipo Propiedades

Tiempo

Posicion Inicial

Posicion Final

Duracion

Recurso Asociado

Efecto Duracion

Modificar

Tipo Propiedades

Tiempo

Recurso Asociado

Efecto

Duracion

Tabla 13. Acciones Mover y Modificar
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2.2.4

Dominio de las propiedades de los elementos configurables presentados

Posicion (X; Y): Valores enteros que representan el extremo izquierdo superior de todos los
elementos siendo X el valor de la abscisa, Y el valor de la ordenada del extremo izquierdo superior.
Esta propiedad esta presente en la mayoria de los elementos.

Tamafio (ancho y alto): Valores decimales que representan el ancho y el alto del recurso. Se da en
pixeles y esté presente en la mayoria de los elementos.

Visibilidad: Tiene 2 valores posible “si” 0 “no”. Si esta en “si” el recurso sera visible, de lo contrario
el recurso aunque esta presente en la escena no se vera. Esta propiedad esta presente en la
mayoria de los elementos.

Superposicién: Valor entero que representa la profundidad del elemento respecto a otros
elementos, mientras mayor sea el valor estara menos profunda. Ejemplo: si una imagen y un texto
comparten una misma posicion pero la imagen tiene el valor de superposicién menor que el texto
se vera este por encima de la imagen. Esta propiedad esta presente en la mayoria de los
elementos.

Opacidad: Valor entero entre 0 y 100 que representa el por ciento de transparencia de la imagen,
cuando esta en 100 se ve totalmente y cuando estd en 0 es totalmente transparente. Esta
propiedad esta presente en la mayoria de los elementos.

Identificador: Valor numérico que distingue al recurso de los demas, este valor correspondera con
el Id del recurso en la base de dato.

Mascara: Es una propiedad del elemento Imagen, que se representa como un elemento mas tener
a su vez propiedades que lo caracterizan (propiedad compuesta).

Intervalo (Desde, Hasta): Valores de tipo tiempo (Hora: Minuto: Segundo) que representan el
espacio utilizable del video o de la musica, siendo “desde” el instante relativo al video o0 musica en
gue comienza y “hasta” el instante relativo al video o musica donde termina.

Volumen: Valor entero entre 0 y 100 que representa el por ciento del volumen que se oira el video
o la musica, siendo 100 el volumen maximo y 0 volumen, el volumen sera de 60 por defecto. nulo.
Repeticién: Valor entero que decide la cantidad de veces que se reproducira el video o la masica.
Ejemplo: <Video repeticion=3 />, esto significa que la reproduccion del video se repetira tres
veces. Tendra 1 como valor predeterminado.

Tamafo-Letra: Tomara valores enteros entre el 1 y el 100, Representa el tamafio de la letra para

las propiedades o elementos que incluyan texto. El tamafio predeterminado serd 16. El formato
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Fuente: Nombre de la letra que tendran los textos (todas las fuentes que se determinen). Esta
propiedad se aplica a todas las propiedades o elementos que incluyan texto. La fuente
predeterminada sera Trebuchet MS.

Color: Numero hexadecimal de 6 digitos que representa el color. Esta propiedad se aplica a todas
las propiedades o elementos que incluyan texto.

Subrayado: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si estd en “si” se aplicara el subrayado de lo
contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Negrita: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esté en “si” se aplicara la letra negrita de lo contrario
no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las propiedades o
elementos que incluyan texto.

Fell

Cursiva: Tiene 2 posibles valores “si

[1Pel]

0 “no”, si estd en “si” se aplicara la letra cursiva de lo
contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Alineacion: Tiene 4 posibles valores (centrada, alineada a la derecha, alineada a la izquierda, y
justificada), por defecto estd alineada a la izquierda. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Interlineado: Valor decimal entre 1 y 5 que representa el espacio que existirda entre las lineas de
texto, estara predeterminado el valor 1.5. Esta propiedad se aplica a todas las propiedades o
elementos gue incluyan texto.

Margen lzquierdo: Valor decimal entre 1 y 5 que representara la distancia de donde empieza las

lineas de texto a su elemento contenedor, estara predeterminado el valor 1.25. Esta propiedad se
aplica a todas las propiedades o elementos que incluyan texto.

Margen Derecho: Valor decimal entre 1 y 5 que representard la distancia de donde termina las

lineas de texto a su elemento contenedor, estara predeterminado el valor 1.25. Esta propiedad se
aplica a todas las propiedades o elementos que incluyan texto.

Espacio entre letras: Valor decimal entre 0 y 5 que representara la distancia entre los caracteres si

es menor que 1 estard comprimido y si es mayor expandido. Esta propiedad se aplica a todas las

propiedades o elementos que incluyan texto.
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[1Pl] [1Pel]

Tachado: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” se aplicara el tachado de lo contrario
no se le aplicard, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las propiedades o
elementos que incluyan texto.

Fell Fell

Doble-Tachado: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si estéd en “si” se aplicara el doble tachado de

lo contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicard. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Superindice: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” se aplicara el superindice al texto
de lo contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Subindice: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” se aplicara el subindice al texto de lo
contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Sombra: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si estd en “si” se aplicard sombra al texto de lo
contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto. En caso que se aplicara generaria tres propiedades
mas (Distancia, Ampliacion, Color).

Distancia: Valor decimal entre 0 y 5 que representa la distancia a la que se encontrara la sombra.
Ampliacién: Valor decimal entre 0 y 5 que representa el tamafio o grosor que tendra la sombra.
Mayuscula: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” el texto se mostrara en mayuscula
de lo contrario no se le aplicard, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Contorno: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” solo se mostrara el contorno del texto
y se generara una nueva propiedad (Ampliacién), de lo contrario no se aplicara el contorno. Esta
propiedad se aplica a todas las propiedades o elementos que incluyan texto.

Relieve: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” se aplicara el relieve a todo el texto de
lo contrario no se le aplicara, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Grabado: Tiene 2 posibles valores “si” 0 “no”, si esta en “si” se aplicara el grabado a todo el texto
de lo contrario no se le aplicard, por defecto no se le aplicara. Esta propiedad se aplica a todas las
propiedades o elementos que incluyan texto.

Estilo: Pueden tener 3 valores (texto, climatica, mixta). Esta propiedad establece que elementos se

pueden agregar a la Infocinta, si el estilo es de texto, solo se le agregara texto, si es climética solo
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se agregara componente de tipo clima y si es mixta cualquier tipo de componente. Esta propiedad

se aplica a todos las infocintas de la noticia.

Tipo: Cuando se aplica al elemento Infocinta pueden tener 4 valores (inferior, superior, izquierdo,

derecho), este valor representa la regién donde se mostrara la infocinta.

Tipo: Cuando se aplica al elemento Plantilla, corresponde con un valor entero que identifica la

plantilla seleccionada por el redactor, este niumero va desde 1 hasta la cantidad de plantillas

disefadas.

Tipo: Cuando se aplica al elemento Hora tiene 2 posible valores (Militar, Normal), el primero para la

hora militar y el segundo para la hora normal.

Formato: Esta propiedad se aplica al elemento fecha de la noticia. Valor numérico identificara los

distintos formatos de la fecha, ver Tabla 11.

Formato de fecha Ejemplo

M/DIYY 2/29/08

MMMM DD, YYYY Abril 05, 2008
MM/DD/YY 02/25/08
MM/DD/YYYY 02/25/2008

MMM D, YY Apr 5,08

MMM D, YYYY Apr 5, 2008

D. MMM. YYYY 5 de Abr. del 2008

MMMM D, YYYY

April 5,2008

D. MMMM YYYY

5 de Abril del 2008

NN, MMM D, YY

Monday, September 6,08

YY-MM-DD

08-05-25
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YYYY-MM-DD 2008-05-25

MM/YY 05/08

MMM DD 05/08

MMMM Hoy es lunes 12 de abril del 2008, Afio 50

de la Rev.

Tabla 14. Posibles formatos de la fecha.

Idioma: Representa en qué idioma va a mostrar la fecha (Inglés o espafol) y segun el idioma

existiran distintos formatos de fecha para cada idioma. Esta propiedad se aplica al elemento

Fecha.

FormatoH: Esta propiedad se aplica al elemento hora de la noticia. Valor numérico que representa

el formato en que se dara la hora, ver Tabla 12.

Formato del tiempo Ejemplo

H: M: S AM/PM 5:5:9 AM
HH:MM:SS AM/PM 05:06:30 AM
H: M: S 5:6:3
HH:MM:SS 05:06:30

H: M AM/PM 5:6 AM

H:M 5:6

HH:MM AM/PM 05:06 AM
HH: MM 05:06

M: S 5:6
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MM: SS 05:06
55 06
MM 05

= 6

M 5

Tabla 15. Posibles formatos del tiempo

Pais: Valor que representa el pais o la cuidad que estda mostrando el clima (Cuba, Venezuela,

China, etc.). Se aplica al elemento Clima.

Tipo: Cuando se aplica al elemento Clima Posee tres posibles Valores (literal, grafico y mixto),
cuando es literal se expresara el tiempo con textos, cuando es grafico mediante imagenes y

cuando es mixto se representara con textos e imagenes. Se aplica al elemento Clima.

Componentes: Esta propiedad es compuesta y posee varios parametros que caracterizan al clima
(Nubosidad, Viento, Temperatura Humedad y Fase de la luna), La nubosidad podra tomar los
valores (despejado, nublado, lluvioso, soleado, tormenta eléctrica) el viento (puede tomar
cualquiera de las direcciones (N,S,E,O,NO,SO,NE,SE), la Humedad (se da en %) , la temperatura
(en grados Celsius o Fahrenheit), y la fase de la luna en ( cuarto menguante, cuarto creciente, luna
nueva y luna llena). Se aplica al elemento Clima.

Forma: La forma puede ser Eliptica, Poligonal, Rectangular y Estrella, Semieliptica, Pentagono,

hexagono, anillo. Se aplica al elemento Mascara

Posicién: Depende de la forma de la mascara, en la siguiente tabla se muestra los posibles

valores:

Forma de la Mascara Definicion de la Posicion

Eliptica 2 puntos x; y los cuales definen un rectangulo,
entonces la elipse seria la inscrita en dicho

rectangulo.
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Rectangular 2 puntos x; y los cuales definen un rectangulo.

Poligonal n puntos x; y que definan el Poligono.

Estrella 10 puntos x; y que definen la estrella.

Semieliptica 2 puntos x; y los cuales definen el rectangulo que
tendra inscrita la semielipse.

Hexagonal 2 puntos Xx; y, el primero representa el centro de
la circunferencia que estara circunscrita al
poligono, y el segundo uno de los puntos que
estard sobre la circunferencia circunscrita al
hexagono.

Anillo 2 puntos y un numero entero, los dos primeros
representan un rectangulo, al cual estara inscrita
la elipse y el segundo el valor del grosor
correspondiente al anillo.

Tabla 16. Definicién de la propiedad Posicién del elemento Mascara.

Expansion: Valor numérico que representa la amplitud de la mascara.

Desenfoque: Valor numérico que representa los pixeles alrededor de la mascara que

desenfocada la imagen.

estara
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2.2.5 Reglas para los elementos configurables presentados

Como se ha tratado anteriormente los elementos configurables poseen diversas propiedades, las cuales
definen la forma o presencia que presentara el elemento en un momento dado. También se ha tratado los
posibles valores que pueden tener dichas propiedades (dominio de la propiedad). Pero se hace necesario
definir una serie de condiciones a la que estaran sujeto los elementos configurables (reglas) ante una

situacion determinada.

Reglas para las Imagenes

e Las Imagenes no pueden mostrarse fuera de la region definida por la plantilla para mostrar la
noticia a menos que se le aplique una mascara que reduzca el area visible o el valor del tamafio
sea Completo.

e Todas las propiedades de las Imagenes tienen que estar dentro de su dominio.

Reglas para los Videos

e Los Videos no pueden mostrarse fuera de la regién definida por la plantilla para mostrar la noticia a
menos que el valor del tamafio sea Completo.

e En la propiedad Intervalo el instante de comienzo tiene que ser menor que el de fin.

e Tanto el comienzo como el fin en la propiedad intervalo tiene que estar comprendido entre 0 y la
duracion del video.

e Todas las propiedades de los videos tienen que estar dentro de su dominio.
Reglas para los Textos
e Los Textos no pueden mostrarse fuera de la region definida por la plantilla para mostrar el texto de
la noticia.

e Deben existir diferentes estilos definidos para usuarios poco avanzados.

e Todas las propiedades de los textos tienen que estar dentro de su dominio.

Reglas para la Infocinta

e Un elemento no puede estar superpuesto a otro.
e Deben estar ubicadas en los bordes de la pantalla, nunca en el centro.

¢ Ningun elemento puede estar fuera de la Infocinta.
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e No se puede poner una Infocinta de un tipo determinado en una posicién que corresponda a otro
tipo.

Regla de la Fecha

e Las fechas se mostraran solo en un formato, no puede existir combinacién de estos.

Reglas para las Mascaras

e Son a aplicables solo a las Imagenes.

e Todos los puntos que formen la mascara deben de estar dentro del area de las imagenes.

Mediante esta tarea se logré identificar los elementos configurables de la noticia, asi como todas las
propiedades que servirdn para la lograr esta configuracion. También se pudo identificar las principales
reglas de algunos de los elementos, las cuales decidiran el comportamiento de estos ante una
circunstancia dada. A partir de estas descripciones se esta en condiciones de caracterizar las mejorar

propuestas.

2.3 Caracterizacion de las mejoras necesarias para el proceso de redaccion de

PRIMICIA.

Después de haber caracterizado el proceso de redaccion actual de PRIMICIA se han creado las bases
para llevar a cabo una caracterizacién de las mejoras necesarias que se le realizaran a dicho proceso.
Primeramente se identificardn un conjunto de acciones y de requisitos que servirAn de base para
comenzar a desarrollar una nueva version de PRIMICIA que contenga todas las mejoras propuestas para

el proceso de redaccién.

Luego se presentard un MER (Modelo Entidad-Relacion) el cual sera de gran utilidad en la creacién del
modelo de datos que sustentara la nueva version del producto y por ultimo se presentara el diagrama de

procesos referente al proceso de redaccién a desarrollar.

2.3.1 Acciones a realizar para mejorar el proceso de redaccion de Primicia.

En el presente subepigrafe se identificaran un conjunto de acciones que guiaran los principales cambios a
realizar del proceso de redaccién de la noticia en la plataforma de televisién informativa PRIMICIA. Esto
servird gran ayuda para lograr un mejor redisefio del proceso, y de esta forma lograr exitosamente el

desarrollo del producto en general. Las acciones principales son las siguientes:
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Agregar un nuevo flujo de trabajo al proceso de redaccidén que permita la creacion de noticias que

presenten mensajes configurables:

Con esto el redactor tendré la posibilidad de crear dos tipos de noticias las noticias configurables y las
predeterminadas. Siendo la primera capaz de presentar mensajes plenamente configurados por el
redactor y la segunda permite la redaccién de la noticia con la misma estructura presente en el
proceso de redaccion actual de PRIMICIA. Esto posibilitara redactar noticias tanto a redactores

diestros como a redactores con pocos conocimientos de edicion.
Crear las ventanas necesarias para la edicion de la noticia:
Se crearan las siguientes ventanas las cuales empleara el redactor para realizar su noticia.
Area de Trabajo:

En esta ventana se conformara la noticia, hacia esta se arrastraran todos los componentes

utilizados en la noticia como son la plantilla, el texto, el clima, la fecha entre otros.

Esta ventana sera escalable de forma tal que el redactor la pueda visualizar al 100, al 50 y al 25%.
Esto significa si se crea una noticia trabajando con la ventana al 50%, todos los componentes
durante la edicion se veran con la mitad del tamafio del real, el redactor podra cambiar esta escala

en todo momento.
Ventana de Componentes:

En esta ventana estaran todos los componentes de la noticia los cuales seran arrastrados hacia el

Area de Trabajo.
Ventana de Edicion:

En esta ventana apareceran todas las propiedades del elemento configurable seleccionado por el
redactor. En todo momento el redactor tendra la posibilidad de modificar dichas propiedades. En

esta ventana estara guardado un histograma con las modificaciones realizadas a los recursos.
Ventana del Time-Line:

Esta ventana sincronizara todos los elementos de la noticia en el tiempo posibilitando la creacion

de fotogramas claves y de un canal para cada componente de PRIMICIA.

Ventana de Visualizacion:
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Esta ventana aparecera cuando el redactor desea visualizar su noticia. Esta ventana podra ser
visualizada en todo momento de forma tal que el redactor pueda visualizar el estado actual de su
edicion.

Crear todos los componentes y herramientas necesarios para la creacion de la noticia:

Para dar cumplimiento de este requisito serd necesario crear todos los componentes en los cuales
se apoyara el redactor para realizar su noticia, los componentes que se crearan seran Texto,
Imagen, Clima, Video, Hora, Fecha, Tiempo Restante, Plantilla y la herramienta Mascara. En la
creacion de estos componentes se debe tener en cuenta todas las propiedades de estos

elementos configurables ademas de los efectos aplicables a cada componente.

Crear un banco de efectos que sean aplicables a todos los elementos configurables y que se

pueda configurar su comportamiento desde la ventana de edicién.
Definir el formato XML que guarde la configuracion de la noticia.
Reestructuracién la Base de datos actual:

Se realizara una reestructuracion de la base de datos de forma tal que soporte todos los cambios

gue se le haran al proceso de redaccion.

2.3.2 Requisitos identificados para el proceso de redaccion.

Uno de los resultados obtenidos después de haber caracterizado el proceso de redaccién actual de
PRIMICIA es la identificacibn de mejoras para el mismo. Estas mejoras para un mayor entendimiento
seran escritas en forma de requisitos, posibilitando ademas la existencia de una base para un futuro
levantamiento de requisitos. A continuacién se muestran todas las mejoras detectadas durante el presente

trabajo.
R1 Redefinir los datos preliminares de la noticia configurable:

Los datos generales de la noticias configurables seran el titulo y la seccion a la que pertenecen.
R2 Permitir la creacion de una ficha técnica:

Mediante esta funcionalidad el redactor podra crear un storyboard con el cual explique las
caracteristicas mas importantes de la noticia para realizar una edicion que concuerde con lo
pensado por el redactor. Puede contener datos especificos de la edicibn como puntos de corte de un

video o tiempo de entrada de una imagen determinada.
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R3 Mostrar un reporte con todas las noticias que no han sido editadas por el usuario.

R4 Mostrar un reporte con todos los temas musicales utilizados en la las noticias en un tiempo

determinado y de un autor determinado.
R5 Realizar busquedas de todos los elementos de la noticia:

El sistema actual permite la busqueda filtrada de elementos tales como Musica, Imagenes y Videos,
por lo que se debe agregar la busqueda del resto de los recursos.

R6 Reproducir un video dado un punto de inicio y uno de fin.
R7 Aplicar mascaras a las imagenes.
R8 Agregar canales al time-line:

El principal objetivo de esta funcionalidad es establecer en la edicién que elementos se veran por

encima de los demas. Predeterminadamente apareceran 5 canales.
R9 Permitir la configuracion del tiempo total del Time-line.
R10 Escalar la ventana de Edicidn al por ciento definido por el redactor:

Las propiedades de los elementos configurables seran escaladas al por ciento establecido en la

ventana de edicion.

R11 Crear los tipos de acciones establecidas (Aparecer, Desaparecer, Mover y Modificar) y sus

propiedades de configuracién para conformar la noticia.

R12 Brindar la opcion en todo momento de generar el archivo XML que contiene toda la

configuracidon de la noticia.

R13 Generar un archivo XML cada cierto tiempo que garantice que no se pierdan los datos de la

redaccion.
R14 Guardar cada una de las acciones en el historial de la edicion.

R15 Visualizar la noticia en el momento que estime el redactor.

2.3.3 Reestructuracion de la Base de Datos de PRIMICIA.

A continuacién se presenta un MER con todas las entidades y relaciones identificadas para el nuevo
proceso de redaccidbn. Como principales modificaciones referentes al antiguo modelo de datos se

encuentra el surgimiento de las entidades TipoNoticia la cual especificara el tipo de noticia redactada
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(Configurable o Pre-Elaborada), Componente; representa todos los elementos configurables de la noticia,
Propiedad; contiene todas las propiedades de cada uno de los elementos configurables y XML_Noticia,
la cual contiene el documento XML correspondiente a la noticia.
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Figura 1. Modelo de Entidad-Relacion de PRIMICIA.
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2.4 Formato XML para los proyectos PRIMICIA

Hasta ahora se han identificado todos los elementos configurables con sus propiedades, presentes en el
proceso de redaccion de PRIMICIA y se ha reestructurado la base de datos actual de que sustentara el nuevo
proceso de redaccién. Las propiedades de estos elementos cambian frecuentemente durante la redaccion de
la noticia, por lo que no es conveniente que sean almacenadas en la base de datos ya que provocaria
sucesivas actualizaciones y produciria una sobrecarga de la misma que atentaria con su mantenimiento con el
rendimiento de la aplicacion en general. Ademas solo se requiere que perdure en el tiempo el contenido de la

noticia y no la forma en que se presentara la misma.

Para almacenar la configuracion de todos los elementos que conforman la noticia se estructurara un formato
en XML (Extensible Markup Language) haciendo uso de las potenciales que presenta el XML mostradas a

continuacion.

Independencia entre la Presentacion y los Datos: la separacion entre el contenido (los datos), y la
presentacion (el formato de los datos). Por ejemplo los datos de una reserva de avién se han de presentar en
html para un cliente web, en WML XHTML para un dispositivo mévil, o en PDF si se va a imprimir. Esta
caracteristica presente en los documentos XML posibilita que una vez generado el documento XML que
contiene todo los detalles de la forma en que se mostrara la noticia pueda ser presentada o mismo en un

ambiente web como en uno escritorio, todo depende del analizador de XML que se use.

Comunicacién entre aplicaciones: permite que exista una comunicacion entre diferentes aplicaciones sin
gue el formato esté ligado a ninguna presentacién (Figura 2). En muchas ocasiones comunidades de
organizaciones o empresas de un cierto sector definen un vocabulario XML comun para la interaccion entre
todos ellos de documentos como pedidos, facturas, etc. En el caso de PRIMICIA servira como medio de
comunicacion entre el subsistema de administracion, donde se lleva a cabo la redacciéon de la noticia y la
creacion del documento XML y el subsistema de transmisién que es el encargado de leer el documento XML y

mostrar la noticia.

Configuracion: para guardar datos de configuracién de las aplicaciones, como hace Apache, Tomcat

Enterprise Java Beans (EJB), o para guardar los datos de cualquier aplicacion.
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Doc1. XML

Doc2. XML

Aplicacion 1 Aplicacion 2

Figura 2: Comunicacién entre Aplicaciones usando XML.

Otro aspecto importante es que si se trabaja con informacién representada en XML, es que abundan las
herramientas para analizar texto XML y acceder, tratar, transformar los datos que contiene. Para ello se
utilizan componentes que ofrecen una o las dos API estandarizadas: SAX y DOM llamados Analizadores o
Parseres (Figura 3). SAX es muy utilizado en el procesamiento de XML basado en eventos, y tiene como
caracteristica principal que lee el documento de principio a fin sin tener que cargarlo completamente en
memoria. Por su parte DOM tiene como caracteristica fundamental que carga todo el documento en memoria
en una estructura de arbol, lo que facilita el acceso a cada uno de los elementos del documento (nodos del
arbol).

Evento i‘método i

DOM

¢

Figura 3: Esquema de dos analizadores
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Es importante destacar la existencia de una API para leer, escribir, crear y manipular XML cémodamente
desde Java llamado JDOM. Al ser un API especifico para Java es mucho mas intuitivo y sencillo que los
anteriores, pero no esta pensado para otros lenguajes.

Un parser puede implementarse en un gran nimero de lenguajes, tal es el caso XMLLite en C++, Xerces para
Java o SimpleXML en PHP. Como PRIMICIA esta desarrollado en un ambiente web y es muy posible que se
genere el documento XML usando Ajax, por lo que pudiera ser necesaria la implementacion de un analizador
de XML en el lenguaje JavaScript a la medida de PRIMICIA.

Un analizador XML ofrece los servicios de serializar y deserializar documentos XML, entre la forma serie
(textual) y la forma no serie seleccionada por el programador, utilizando una estructura de datos o un conjunto

de llamadas a métodos, uno por cada componente del documento (11) (Figura 3).

El dltimo aspecto a tener en cuenta cuando se va a desarrollar aplicaciones usando XML es la validacion del
mismo mediante XML-Schemas o DTD. Estos elementos le proporcionan al parser una gramatica por la cual
se va a regir a la hora de la crear o validar los documentos XML. El XML-Schema posee marcadas ventajas
respecto al DTD como por ejemplo que son escritos en formato XML y soportan un mayor nimero de tipos de

datos.

 Andlisis: Deserializacion )

Dato 1

Doc XML Dato 2

Dato 3

( Analisis:Seriaizacion

Figura 4: Principales procesos de un parser.

2.4.1 Elementos del formato XML de PRIMICIA.

Al comienzo del capitulo se detectaron un conjunto de elementos componentes de la noticia, a los cuales se le
daria la configuracion que tendrian durante el tiempo de vida de la misma desde el proceso de redaccion. A
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continuacion se muestra la jerarquia de elementos que contendra el formato XML encargado de guardar toda
la configuracion de los elementos de la noticia (Figura 5), posteriormente la definicion de cada uno de los

nodos pertenecientes al formato.

Noticia

Acciones

Recursos Efectos Propiedades

Propiedades Propiedades

joan

Figura 5: Jerarquia de elementos del formato XML de PRIMICIA.

Nodo del XML Definicion

Noticia Nodo Padre en la Jerarquia del XML, sus nodos

hijos son las acciones, constituye el elemento que

engloba toda la configuracion.

Acciones Constituye un elemento de documento XML y
presenta como su principal atributo el tiempo en
gue se inicia la accion ademas del nombre de la
misma. Tiene como elementos hijos un recurso
(de caracter obligatorio) y puede tener como

tener también un efecto asociado.
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Efectos Efecto de animacion de las acciones. Este
elemento engloba también un conjunto de
atributos que dependen del efecto en cuestion.
No presente elementos hijos.

Recursos Este elemento representa todos los elementos
configurables de la noticia vistos al comienzo del

capitulo.

Propiedades Representan todas las propiedades de los
elementos configurables, no representa un

elemento sino los atributos de estos.

Tabla 17: Definiciéon de los elementos del documento XML.
2.4.2 Esquema del documento XML de PRIMICIA

La construccion del XML-Schema que valide el formato XML de PRIMICIA se basé principalmente en la
identificacion de los elementos configurables de la noticia y sus propiedades, ademas de las reglas, el dominio
de los mismos y sobre todo guiado por la jerarquia vista en la Figura 5: Jerarquia de elementos del formato
XML de PRIMICIA.. Con estas bases fue mucho mas sencilla la creacion del XML-Schema presentado en el

Anexo |l
2.5 Descripcion detallada del nuevo proceso de redaccion

Para redactar una noticia haciendo uso del proceso de redaccién propuesto primeramente el redactor debera
crear una serie de condiciones iniciales; como ponerle un titulo, ubicarla en una seccion tematica y seleccionar
gue tipo de noticia se editara posteriormente (Configurables o Pre-Elaboradas). Si el redactor elige redactar
una noticia Pre-Elaborada, debera seleccionar un fondo musical y luego realizara la misma edicion de las
pantallas que presenta el proceso actual de redaccion. Si por el contrario el redactor selecciona redactar una
noticia Configurable primeramente se guardara el texto de la noticia con el objetivo de editarla en el momento
gue decida el redactor o editor de la noticia. Para comenzar la edicion de la noticia se configurara el Time-Line
el cual sincronizara todos los elementos durante el tiempo de vida de la noticia. Luego se seleccionara una

plantilla, a la cual posteriormente se agregaran componentes a su region editable, se editaran estos
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componentes haciendo uso de la Ventana de Edicién y del Time-Line y por Gltimo se generara el documento
XML correspondiente a la noticia. Es importante destacar que este proceso en todo momento permitira la
visualizacion de la edicion en curso después de haber generado previamente el documento XML
correspondiente. También en todo momento serd posible la incorporacion y configuracibn de nuevos
componentes a la noticia, los cuales estan estrechamente relacionados con las acciones (mostrar, ocultar,
mover y modificar), definidas con anterioridad.

Para un mejor entendimiento se muestra a continuacion el diagrama de procesos referente al proceso de
redaccion propuesto para RIMICIA.

Panar Elegir_ tipo de
Titulo noticia4
Editar

Guardar el
texto
noticia

A
o

Configurar
Time-Line

Seleccionar
Plantilla

Musical Pantalla

Agregar Configurar
Componentes Componentes

Editar Guardar
Pantallas Pantalla
Generar
XML

Visualizar
Noticia

Continuar
Redaccion

Figura 6. Diagrama de Procesos correspondiente a PRIMICIA después de la identificacién de las mejoras

propuestas.
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2.6 Conclusiones

A lo largo de todo este capitulo se han planteado la mayor parte de las mejoras del proceso de redacciéon
actual de PRIMICIA, con el objetivo de darle solucion al problema cientifico. Esta solucién fue basada en los
productos de este corte a nivel nacional e internacional, asi como en las caracteristicas del dominio del
problema. También se han resuelto un conjunto de tareas indispensables en este trabajo de investigacion,
como son la representacion de los cambios originados en la base de datos mediante un MER, la definicién del
formato XML para la noticia y la caracterizacion del proceso de redaccion propuesto haciendo uso del
diagrama de procesos, el cual representa visualmente todo el flujo de trabajo durante el todo proceso de
redaccion, el cual a modo general plantea la existencia de dos subflujos; uno para la redaccién de noticias
configurables y otro para la redaccion de noticias predefinidas. Esto es basado en la idea de mantener el
antiguo proceso de redaccién con algunos cambios para permitir la redaccién de noticias a usuarios poco

avanzados.
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CAPITULO 3

RESULTADOS OBTENIDOS

3.1 Introduccion

Luego de haber conceptualizado una serie de mejoras que en un futuro se incorporaran al proceso de
redaccion de PRIMICIA, se hace necesario evaluar la factibilidad de las mismas. En el presente capitulo para
la validacién y aceptacion de las mejoras propuestas en el Capitulo 2, se tomé el uso del criterio de un Comité

de Expertos y el empleo de técnicas propuestas en el Método Delphi.

Para lograr esto se aplicara una encuesta en dos entornos de despliegue del producto (Agencia de
Informaciéon Nacional y Televisién Universitaria de la UCI). Luego se procesaran las encuestas aplicadas para

obtener los argumentos necesarios para acreditar o rechazar el nuevo proceso de redaccion.

3.2 Caracteristicas del método Delphi

El método Delphi es una técnica grupal de andlisis de opinién, parte de una suposicién fundamental y de que
el criterio de un individuo particular es menos fiable que el de un grupo de personas en igualdad de
condiciones, en general utiliza e investiga la opinion de expertos. “La técnica Delphi es como un método de
investigacion socioldgica, que independientemente de que pertenece al tipo de entrevista de profundidad en

grupo, se aparta de ellas agregando caracteristicas particulares” (12).

El principio de este método es la inteligencia colectiva tratando de lograr un consenso de opiniones
expresadas individualmente por un grupo de personas seleccionadas cuidadosamente como expertos
calificados en torno al tema, por medio de la iteracién sucesiva de un cuestionario retroalimentado de los
resultados promedio de la ronda anterior, aplicando calculos estadisticos. En este caso en particular se utiliza
el método Delphi para validar la planificacion y seguimiento de un programa de mejora a aplicarse en la UCI,
en el cual se indaga en aspectos como: aceptacion, forma de proceder y posibles resultados de su aplicacion,

todo resultado de la presente investigacion.

Las principales caracteristicas del método estan dadas por el anonimato de los participantes (excepto el o los

investigadores), iteracion (manejar tantas rondas como sean necesarias), retroalimentacion controlada,
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respuesta de grupo en forma estadistica y justificacion de respuestas. Existen tres etapas o fases esenciales

en la aplicacion del método:

1. Fase preliminar: Se delimita el contexto, los objetivos, el disefio, los elementos béasicos del trabajo y la

seleccion de los expertos.
2. Fase exploratoria: Elaboracién y aplicacion de los cuestionarios.

3. Fase final: Andlisis estadisticos y presentacion de la informacion. .

3.3 Fase Preliminar

Durante esta primera fase primeramente se determina el objetivo a alcanzar con la aplicacion del método
seleccionado, después se realiza la seleccion del tipo de Delphi a utilizar y por Gltimo se produce la seleccion

de los expertos que protagonizaran la evaluacion de los resultados.

3.3.1 Objetivo a alcanzar

El principal objetivo a alcanzar con la aplicacién del método Delphi es que basandonos en la opinidon de un
grupo de expertos, los cuales utilizan diariamente la plataforma PRIMICIA en dos entornos de despliegue
(Agencia de Informacion Nacional y Television Universitaria de la UCI), se logre la validacién de la propuesta
de solucion planteada de una manera rapida e integra, demostrando su efectividad y aplicacion desde el punto

de vista de los mencionados expertos en el tema.

3.3.2 Seleccion del tipo de Delphi a utilizar

El método Delphi se puede clasificar de diferentes maneras teniendo en cuenta varios aspectos; por objetivos,
por conduccién, entre otros tipos. Para realizar la seleccion del tipo idoneo para esta investigacion se tuvieron

en cuenta las siguientes caracteristicas: disminucion de tiempo y flexibilidad de las respuestas.

Después de un estudio realizado se llega a la conclusion que el método Delphi conocido como Delphi cara-
cara, es el seleccionado para realizar la validacién de la propuesta solucion. En esta variante del método
Delphi, el cuestionario se lleva personalmente a cada integrante del panel, a quien se le hace la entrevista en
forma individual, lo cual permite aumentar la flexibilidad de las respuestas, pues el entrevistador puede
resolver cualquier duda o ambigliedad que se le presente al panelista en relacién a las preguntas del
cuestionario. Por otra parte se logra considerables ventajas de tiempo y se logra disminuir el porcentaje de

desercion de los expertos.
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3.3.3 Seleccion de expertos

El criterio seleccionado para la seleccion de los expertos fue de Efectividad en su actividad profesional, este es
el criterio méas utilizado por ser el que logra mayor objetividad en la evaluacion del resultado y a la vez es el
mas comodo para proceder a realizar la seleccion de los expertos.

Para aumentar la calidad de la evaluacion se trata de seleccionar expertos de reconocida experiencia
profesional avalada por su alta calificacién cientifico-técnica, reconocido prestigio profesional, conocimiento

profundo del tema objeto de investigacion y resultados satisfactorios en el trabajo pedagdégico.
El panel de expertos estara compuesto de la siguiente forma:

¢ Dos integrantes de la Direccién de Television Universitaria de la UCI.

¢ Dos redactores de noticia del equipo de trabajo de Sefial 3 de la UCI.

e Cuatro redactores de noticia del equipo de trabajo de Sefial ACN de la Agencia Cubana de Noticias.
3.4 Fase Exploratoria

Durante esta fase las principales actividades son la confeccién y aplicacion de las encuestas, para la

realizacién de estas actividades se tuvieron muy presentes la longitud y el tipo de las preguntas encuestadas.

Un planteamiento demasiado conciso provoca una excesiva variedad de interpretaciones y uno muy largo
requiere administrar demasiados elementos de una sola vez, por lo que la forma en que se realizé el
cuestionario fue con planteamientos de mediana longitud. Un cuestionario muy largo puede inducir al
desinterés de los expertos y uno muy corto puede obstaculizar los objetivos a alcanzar, por lo que se elaboro

un cuestionario ameno y atractivo con preguntas justas y necesarias.

Existen distintos tipos de preguntas que pueden ser formuladas a los panelistas, con el objetivo de extraer
informacién (til a los objetivos planteados. El cuestionario realizado a los expertos antes mencionados esta

compuesto por varios tipos de preguntas:

Preguntas de votacién: Se presentan dos o mas alternativas a consideracion de los panelistas, los cuales
deben votar por una de ellas. Esta votacién se realiza de acuerdo a algun criterio, el cual es sefialado en el

cuestionario y que puede ser factibilidad, probabilidad de ocurrencia, etc.
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Preguntas de control: Estas preguntas se incluyen para efectuar un chequeo a la coherencia de las
respuestas de los panelistas. Consiste en hacer dos veces la misma pregunta planteada de forma distinta o en

forma indirecta.

En el Anexo lll se muestran el conjunto de preguntas encuestadas al panel de expertos, las cuales permitiran
evaluar la factibilidad del proceso de redaccion propuesto.

3.5 Fase Final

La actividad fundamental de esta fase es el procesamiento y estudio de la informacién. La evaluacion del
cuestionario se hizo de forma manual pues la cantidad de informacion y datos a procesar no son
excesivamente voluminosos, ni complicados en su procesamiento. La principal meta de este método es llegar
a un consenso entre los expertos, pero como no existe una Unica forma de medir consenso, utilizamos las

siguientes reglas las cuales son las adoptadas para los estudios Delphi a nivel mundial:

e Se entendera por consenso en las preguntas con dos alternativas cuando una de ellas acumula al

menos el 70% de los votos ponderados por nivel de confianza y grado de los expertos.

e Para las preguntas con mas de dos alternativas se entendera por consenso, cuando una de las
alternativas acumula al menos el 50% del total de las alternativas ponderadas por nivel de confianza y

grado de los expertos.
Pregunta 1

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 62.5 %
de los panelistas concordaron en que nunca presentan dificultades para redactar una noticia utilizando el

proceso actual de redaccion de noticias, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 2

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 87.5 %
de los panelistas concordaron en que el proceso de redaccion actual de PRIMICIA es amigable, se logra una

concordancia entre los expertos en esta pregunta.

Pregunta 3
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Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 50 % de
los panelistas concordaron en que el proceso actual de redaccion de noticias se encuentra acorde a sus
necesidades, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.

Pregunta 4

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 62.5 %
de los panelistas concordaron en que presentan escasos conocimientos sobre edicion de medias, se logra una

concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 5. Inciso a

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 50 % de
los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta importancia (valor 4) a la sincronizacion de los

recursos multimedia usando una Time-Line, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 5. Inciso b

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 50 % de
los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta maxima importancia (valor 5) a la posibilidad de

escalar el area de trabajo, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 5. Inciso ¢

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 62.5 %
de los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta importancia (valor 4) a la posibilidad de editar todas
las propiedades de los elementos configurables en la ventana de edicion, se logra una concordancia entre los

expertos en esta pregunta.
Pregunta 5Inciso d

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 75 % de
los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta importancia (valor 4) a la posibilidad de incorporar
efectos de animacién a los elementos configurables, se logra una concordancia entre los expertos en esta

pregunta.

Pregunta 5. Inciso e
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Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 75 % de
los panelistas concordaron en que le atribuyen una maxima importancia (valor 5) a la aplicacién de méascaras a

las imagenes, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 5. Inciso f

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 87.5 %
de los panelistas concordaron en que le atribuyen una maxima importancia (valor 5) a la reutilizaciéon de la
interfaz de la noticia mediante Plantillas parametrizadas, se logra una concordancia entre los expertos en esta

pregunta.
Pregunta 5. Inciso g

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 100 %
de los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta importancia (valor 5) a la posibilidad de visualizar

en todo momento la edicién en curso, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 5. Inciso h

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 62.5 %
de los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta importancia (valor 4) a la posibilidad de establecer
puntos de entrada y de salida para la reproduccion de videos, se logra una concordancia entre los expertos en

esta pregunta.
Pregunta 5. Inciso i

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 62.5 %
de los panelistas concordaron en que le atribuyen una alta importancia (valor 4) a la posibilidad de generar un

formato para la visualizacion de la noticia, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
Pregunta 6

Esta pregunta la respondieron 8 entrevistados lo cual representa un 100% del total del panel. Como el 100%
de los panelistas concordaron en que es conveniente que el proceso de redaccién de noticia de PRIMICIA sea

la unién del proceso actual y el propuesto, se logra una concordancia entre los expertos en esta pregunta.
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3.6 Conclusiones

En este capitulo se ha validado la propuesta de mejoras para el proceso de redaccién de PRIMICIA, para ello

se ha empleado el método Delphi mediante el panel de expertos. Los panelistas tuvieron un alto grado de

concordancia en todas las preguntas por lo que solo fue necesario aplicar una sola ronda de entrevistas de

donde se concluye segun el criterio de los expertos que:

El proceso de redaccion actual de PRIMICIA es sencillo, amigable y acorde a las necesidades de los

redactores.

Los redactores desean que el proceso de redaccion propuesto le permita realizar todas las

funcionalidades expuestas en la encuesta.

Los redactores de noticia necesitan una capacitacion previa sobre edicion de medias para poder
adaptarse al proceso de redacciéon propuesto o la inclusiéon de un nuevo rol dentro del proceso que se

encargue de la edicion de las noticias configurables.

Los redactores de noticia desean que el nuevo proceso de redaccién sea un hibrido entre el proceso
actual y el propuesto, con el objetivo de tener la posibilidad de usar las nuevas funcionalidades sin
perder todas las bondades de proceso actual. Lo anterior valida la propuesta realizada de mantener el
proceso de redaccion actual con pequefias mejoras que aumenten su flexibilidad e incluir ademas un

proceso alternativo de redaccion de mensajes configurables.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos con la aplicacién del método Delphi para certificar la propuesta

realizada, se puede concluir que la misma ha sido validada satisfactoriamente.



CONCLUSIONES GENERALES

Durante todo el desarrollo de la presente investigacion se han adquirido una serie de conocimientos que
han posibilitado la obtencibn de una serie de resultados. Primeramente se llevd a cabo una
caracterizacion bien detallada de todos los elementos configurables de la noticia en la plataforma de
television informativa PRIMICIA, tal caracterizacion le dio paso a la estructuracion de un formato XML para

el almacenamiento de toda la configuracion de los elementos caracterizados.

Con el surgimiento de una serie funcionalidades y mejoras de las existentes, se hacia evidente
numerosos cambios en la base de datos, por lo que se dio la tarea de realizar un nuevo diagrama de
clases persistentes que sirviera de base para la creacion de un nuevo modelo de datos. También se
lograron identificar un conjunto de acciones a realizar cuando llegue el momento de desarrollar las nuevas
funcionalidades conceptualizadas en la presente investigacién, asi como una serie de requisitos
funcionales que desde este preciso momento ya se encuentran bien identificados. Y por ultimo se realizé
una caracterizacion bien detallada de las nuevas funcionalidades conceptualizadas junto con el diagrama
de procesos correspondiente al proceso de redaccion de PRIMICIA con las nuevas funcionalidades

incluidas.

Después de lo visto anteriormente podemos concluir diciendo que se han cumplido los objetivos del
trabajo, logrando desarrollar una propuesta de mejoras para la plataforma de television informativa

PRIMICIA, la cual hara posible el desarrollo de un mejor producto.
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RECOMENDACIONES

Después de haber concluido la investigacion y haber cumplido totalmente los objetivos de la investigacion,
se recomienda comenzar a incorporarle al proceso de redaccion todas las mejoras conceptualizadas a lo
largo del presente trabajo de diploma. Se recomienda tener en cuenta el conjunto de acciones mostradas
en el capitulo dos, asi como los requisitos identificados en el desarrollo de una nueva version de

PRIMICIA mas funcional y mas acorde a las necesidades de los sistemas informativos actuales.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Infocintas: Cintillo informativo que se muestra en las pantallas de tipo texto o texto-imagen,
promocionando eventos de importancia para la institucion, noticias relevantes que se transmitirdn o

informacion en general para los televidentes.

Pantallas: Estructura que define un segmento de noticia, teniendo en cuenta el espacio disponible en la

pantalla para mostrar los contenidos, digase textos, imagenes o videos.

Seccion Tematica: Idea general que es tratada indistintamente por las noticias, dandonos la posibilidad

de agruparlas segun su contenido.

Cintillos: Recurso visual utilizado para mostrar informacién acerca de la fotografia mostrada en las

pantallas de tipo imagen.

API: Conjunto de funciones y procedimientos que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro

software como una capa de abstraccion.

XML: Acrénimo de EXtensible Markup Language. Formato estandar para el intercambio de datos basado

en archivos de texto plano con una estructura de tags.

Modelo de Entidad-Relacién (MER): Es un modelo conceptual muy utilizado para el disefio conceptual
de bases de datos. Estad formado por un conjunto de conceptos (Entidad, Relacién y Atributo) que

permiten describir la realidad mediante un conjunto de representaciones graficas y linglisticas.

XML-Schema: Es un estandar utilizado para describir la estructura y las restricciones de los contenidos de
los documentos XML de una forma muy precisa, mas alla de las normas sintacticas impuestas por el
propio lenguaje XML. Se consigue asi una percepcion del tipo de documento con un nivel alto de

abstraccion.

DOM: Es una API gue proporciona un conjunto estandar de objetos para representar documentos HTML y

XML y una interfaz estandar para acceder a ellos y manipularlos.
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ANEXO 1: CARACTERIZACION DEL PROCESO DE REDACCION ACTUAL DE PRIMICIA.

La redaccion de la noticia comienza cuando el redactor accede a la opcién Redactar Noticia del Menu
Principal (Fig. 1) y cuenta con los siguientes pasos:

1. Elegir Seccion Tematica

En este paso el redactor elige la Seccion Tematica a la que pertenecera la noticia del grupo de secciones
establecidas. En caso de no existir una Secciéon adecuada para la noticia, debera el redactor hablar con un
usuario con permisos suficientes para crear una nueva seccion. Es de caracter Obligatorio seleccionar la

seccion (Fig. 1).
2. Poner Titulo a la noticia

En este paso el redactor le pone el Titulo a la noticia en el cuadro de texto etiquetado por Titulo, el titulo

no puede tener mas de 50 caracteres y no puede estar en blanco (Fig. 1).

RAY) ‘VElICiyla | Administraci@
CANAL INTERNO

Gestion de Redaccion
Redactar noticia
Moticias redactadas

Redactar noticia

Seccion tematica: |[Se\ecci0ne Seccion] v

Gestidn Editorial
Gestionar secciones
Redactar infocinta
Listado de infocintas
Publicar noticias
Moticias publicadas
Archivo de noticias

Titulo: | |

Fondo musical: l:l Buscar
Cantidad de pantallas: 0 Editar pantalla

Figura 7: Poner Titulo ala Noticia.

3. Buscar Fondo Musical para la noticia.

En este paso el redactor busca el fondo musical que tendra la noticia, para esto aparecera una ventana
emergente(Fig. 2) que contiene todos los recursos de tipo musica que existen en el servidor, el redactor
tendra la opcién de escuchar la masica, estos recursos estan correctamente paginados con no mas de 10
fondos musicales. Para facilitar la basqueda de los recursos se podran filtrar por Titulo, Pais, y Genero. En

caso que no se seleccione una musica para la noticia el sistema le asignara un tema aleatorio de la lista



de temas genéricos. Los temas genéricos son definidos por el Administrador de Medias y son aquellos

gue pueden ser usados con cualquier noticia teniendo en cuenta el tipo de musica.

Buscar MUsica

Pais: [Seleccione Pais] |+ )
Género: [Seleccione Génera] [4]
Genérica: a Mo genérica: a

Buscar
Titulo Opciones
minZ '__«
wyuajdhfjd ‘__w\
hghgyr
Desde
Disco 3

Siguiente > Uttima »>

Com

Figura 8: Buscar Musica

4. Crear pantallas

Para llegar a este paso es imprescindible haber seleccionado la seccién a la que pertenecera la noticia y
haberle puesto un titulo, de lo contrario no se podra proseguir en la redaccion de la noticia, entonces el
redactor comenzara a crear las pantallas que conformaran la noticia, una noticia puede contener una o

varias pantallas, las pantallas estan definas con una duracion de 20 segundos.

Para editar la primera pantalla sera necesario elegir un tipo para la misma, esta puede ser de tipo Texto,

Imagen, Texto-Imagen y Video. En todo momento se visualizara cuantas pantallas va teniendo la noticia.
(Fig. 3).



[SFRY LVvSrISIyiu | Administracio
CANAL INTERNO

Lunes 1 deSeptiembre ¢

Gestion de Redaccion
Redactar noticia

Redactar noticia

Moticias redactadas Seccion: Hidrocarburos

Gestion Editerial Titulo: Suben los precios del petraleo
Gestionar secciones
Redactar infocinta Fondo musical: Misica 3

S D Exifogitas Cantidad de pantallas: 0

Publicar noticias
Moticias publicadas

e Editandoe Pantalla 1:

Tipe de pantalla: H[Seleccione tipo de pantalla] 1+]
[Seleccione tipo de pantalla)
Texto
Texto-lmagen
Imagen
Wideo

Figura 9: Seleccionar Tipo de Pantalla

Si la pantalla es de tipo texto, saldra un cuadro de texto en el cual el redactor escribira el texto para la

primera pantalla, este no puede exceder de 500 caracteres y no puede estar vacia. (Fig. 4).

Editando Pantalla 1:

Tipo de Pantalla: Texto

Texto: Una flamante plataforma petrolifera en la
hahia de Lngra dos Reis, en Rio de
Janeiro, recibe loz dltimos retodques
antes de salir al mar. S3e cree gue un
area conocida como Tupi podria contener
entre 5.000 y 5.000 barriles de crudo vy
gas. Fuentes oficiales sugieren gque otras
zonas podrian contener mas de 33.000
millones de barriles.

Guardar

Figura 10: Editar pantalla de Texto

Si la pantalla es de tipo Imagen, el redactor buscara la imagen que contendrd la pantalla, para esto
aparecera una ventana emergente con todas las imagenes existentes en la base de datos las cuales el
redactor tiene la opcion de visualizarlas, estas imagenes estan correctamente paginadas. Para facilitar la
busqueda de las imagenes se podran filtrar por: Seccién, Nombre, Palabras Claves y Fecha (Fig. 6), Una
vez seleccionada la Imagen el redactor procedera a ponerle un pie de Imagen que no es mas que un texto

gue contendra una breve descripcion de la misma, el cual no se excedera de 50 caracteres (Fig.5). Tanto



la seleccion de la Imagen como el pie de Imagen son de caracter obligatorio para seguir elaborando la

noticia.

tvenergia | administracié

CANAL INTERNO

Gestion de Usuario
Registrar usuario

Redactar neticia

Listada de usuaris Seccion: Hidrocarburos
Gestidn de Redaccidn Titulo: Prusha

Redactar noticia

Moticias redactadas Fondo musical: musical

Gestidn Editorial Cantidad de pantallas: 2
Gestionar secciones
Crear infocinta Editando Pantaila 3:

Listado de infocintas

i Tipo de Pantalla: Imagen
Noticias publicadas Imagen: P W
gen: imagen? Buscar
Archive de noticias L__‘
Gestidn de Medias Pie de imagen: ‘Prueba ‘

Adicionar media
Listado de medias

Guardar

Gestion del Canal
Cambiar sefial
Programar cambio
Listado de cambios

Gestién de Reportes
Reporte de redactaores
Reparte teméatico

Figura 11: Poner Pié de Imagen

Buscar Imagen

Seccion: |[Selecciane Seccian] E||

Nombre: | |

Palabras claves: |(Separe las palabras poresf|

Buscar

Titulo

Imagen 1

Imagen 2

Imagen 3

Imagen 4

Imagen &

Opciones

v

v E

Figura 12: Buscar Imagen



Si la pantalla es de tipo Texto-Imagen saldra un cuadro de texto para que el redactor redacte el texto de la
pantalla, este no puede excederse de 500 caracteres y tendré la opcion de buscar el recurso imagen que
se utilizara en la pantalla (Fig.7), para esto se mostrara una ventana emergente con todos los recursos de
imagenes existentes en la base de datos los cuales podras visualizar, estas imagenes estan
correctamente paginadas. (Fig.6) Para facilitar la busqueda de las imagenes se podran filtrar por: Seccion,
Nombre, Palabras Claves y Fecha. Tanto la seleccion de la imagen como el texto son de caracter
obligatorio para seguir elaborando la noticia.

Editando Pantalla 1:

Tipo de Pantalla: Texto-Imagen

Texto: TUna flamante plataforma petroliferas en la

bhahia de Angra dos Reis, en Rio de Janeiro,
recibe los dltimos retogues antes de salir al
MAL .

Guardar

Figura 13: Editar Pantalla de Texto-Imagen

Si la pantalla es de tipo Video el redactor buscara el recurso de video que contendra la pantalla, para esto
aparecera una ventana emergente con todas los recursos de videos existentes en la base de datos las
cuales el redactor tiene la opcién de visualizarlos, estos videos estdn correctamente paginados, Para
facilitar la busqueda del video se podra filtrar por Seccién, Nombre, Palabras Claves y Fecha, en este tipo
de pantalla es de caracter Obligatorio la seleccién del recurso video (Fig. 8).



Buscar Video

Seccion: [[Seleccione Seccian] ]

Hombre: [ |

Palabras claves: |(Separe las palabras por es[l

Fecha:

Buscar

Titulo Opciones
Wideo 1 v =
video 2 v =

video 3 v &

e

Figura 14: Buscar Video

5. Guardar Pantalla

Luego de haber creado la pantalla el redactor tendra la opcidn de guardarla, y es en este momento que se
guardara la noticia en la base de datos la cual esta compuesta por la pantalla creada anteriormente.
Inmediatamente que se guarda la pantalla el redactor tendra la opcién de terminar la redaccién o continuar
redactando, si elige la primera terminara la redaccion de la noticia y si elige la segunda se repetira el paso
4y 5 con el objetivo de crear una nueva pantalla (Fig. 9).



tvenergila [ administracié

CANAL INTERNO

Gestién de Usuario
Registrar usuario

Redactar noticia

Listado de usuarios Seccion: Hidrocarburos
Gestidn de Redaccidn Titulo: Petralea
Redactar noticia
Fondo musical: musical

Moticias redactadas

Cantidad de pantallas: 1 CuntinEr redaccion |
Terminar redaccién |

Gestidn Editorial
Gestionar secciones
Crear infocinta
Liztado de infocintas
Publicar noticias
Moticias publicadas
Archivo de noticias

Gestidn de Medias
Adicionar media
Listado de medias

Gestién del Canal
Cambiar sefial
Programar cambio
Liztado de cambios

Gestion de Reportes
Reporte de redactores
Reporte tematico

Figura 15: Terminar la Redaccién de la Noticia



= leccionar
|Seleccionar SeFon d% 2 [
Seccion A
Musical

Seleccionar
Tipo de
Pantalla

| Editar |
| Pantallas |

B' miénzo de
la Edicion de }

la pantalla

Fin de la

redaccion
| Guardar
i Pantalla
IS

Continuar
Redaccion

Figura 16: Diagrama de Procesos del Proceso Redactar Noticia
Actividad Gestionar Noticias Redactadas:

Esta actividad comienza cuando el redactor accede a la opcion Gestionar Noticia del Mena Principal,

donde luego tiene la posibilidad de Ver la noticia, Modificarla y ver todas las modificaciones realizadas.

Si el redactor selecciona la opcidon mostrar noticia, el sistema le muestra una ventana emergente donde se
visualiza el contenido completo de la noticia, brindando la posibilidad de que el usuario pueda navegar a
través de todas las pantallas y con esto pueda visualizar todos los recursos utilizados en la confeccién de

la noticia.

Si por contrario el redactor selecciona la opcién Modificar Noticia, el sistema muestra el contenido de la
noticia en una ventana emergente y le brinda la posibilidad de modificar el contenido general de la noticia
(Titulo, Seccion Tematica y Musica), modificar el contenido de las pantallas que conforman la noticia,

eliminar pantallas y crear nuevas pantallas.



Por dltimo cuando el redactor selecciona la opcion Mostrar Modificaciones aparece una ventana

emergente que muestra las distintas modificaciones por las que ha pasado la noticia, la fecha en que se

realiz6 y la persona que hizo la modificaciéon y brinda la p
modificaciones con la que existia anteriormente. Fig. (16).

Mostrar

Noticias

Modificar
Noticia

osibilidad de comparar cada una de las

Modificar
Contenido

General

Mostrar
Modificaciones

Crear
Pantallas

Modificar

Pantallas

—
Eliminar

Figura 17: Diagrama de Procesos del Proceso Gestionar Noticias

Pantalla

Redactadas.



ANEXO 2: XML-SCHEMA PARA PRIMICIA

<xsd: element name="noticia’>
<xsd:compexType>
<xsd: element name="Accién”>
<xsd:compexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="Mostrar” Type="accion_base”>
<xsd:compexType name="accion_base”>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="Imagen” >
<xsd:compexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="Pos” use="required” Type=" Posicion”/>
<xsd:element name="Tamano” use="required” Type="Tamano”>
<xsd:compexType name="Tamano”>
<xsd:attribute name="largo” use="required”>
<xsd:restriction base="xsd:integer">
<xsd:mininclusive value="0"/>
<xsd:maxInclusive value="864"/>
</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
<xsd:attribute name="ancho” use="required”>
<xsd:restriction base="xsd:integer">
<xsd:mininclusive value="0"/>
<xsd:maxInclusive value="468"/>
</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
</xsd:compexType>
</xsd:sequence>
<xsd:attribute name="src” use="required”>

<xsd:restriction base="xsd:string">



</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
<xsd:attribute name="src” use="required”>
<xsd:restriction base="xsd:string">
</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
<xsd:attribute name="Z-Index” use="required” default="0">
<xsd:restriction base="xsd:integer">
</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
<xsd:attribute name="Visible” use="required” default="Yes”>
<xsd:restriction base="xsd:string">
<xsd:enumeration value="Yes"/>
<xsd:enumeration value="No"/>
</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
<xsd:attribute name="Opacidad” use="required” default="100">
<xsd:restriction base="xsd:integer">
<xsd:mininclusive value="0"/>
<xsd:maxInclusive value="100"/>
</xsd:restriction>
</xsd:attribute>
</xsd:compexType>
</xsd:element>
</xsd:sequence>
<xsd:attribute name="Tiempo” use="required”>
<xsd:restriction base="xsd:integer">
<xsd:mininclusive value="0"/>
</xsd:restriction>
<xsd:element name="Ocultar” Type="accion_base”>
<xsd:element name="Mover” Type="mover’>
<xsd:compexType>

<xsd:complexContent>



<xsd:secuence>
<xsd:extension base=" accion_base ">
<xsd:element name="PosIni” Type="Posicion” >
<xsd:compexType name="Posicion”>
<xsd:attribute name="x" use="required”>
<xsd:restriction base="xsd:integer">
<xsd:mininclusive value="0"/>
<xsd:maxinclusive value="864"/>
</xsd:restriction>
<xsd:attribute name="y” use="required”>
<xsd:restriction base="xsd:integer">
<xsd:mininclusive value="0"/>
<xsd:maxInclusive value="468"/>
</xsd:restriction>
<xsd:element name="PosFin” Type="Posicion” >
</xsd:compexType>
</xsd:element>
<xsd:attribute name="Dur” Type=duracion>
<xsd:restriction base="xsd:integer">
</xsd:restriction>
</xsd:extention>
</xsd:secuence>
</xsd:complexContent>
</xsd:compexType>
<xsd:element name="Modificar Type="accion_base”>
<xsd:complexContent>
<xsd:extension base=" accion_base ">
</xsd:extensién>
</xsd:complexContent>
</xsd:element>
</xsd:secuence>

</element>



ANEXO 3: CUESTIONARIO DE LA ENCUESTA

1- ¢Han tenido dificultades para redactar una noticia usando el Sistema PRIMICIA?
__Muchas veces __Pocas veces __Nunca __Siempre.
2- El proceso actual de redaccion de la noticia lo considera:
__Amigable _ Complejo __ Medianamente Amigable.
3- A su modo de ver el proceso de redaccion de noticia esta.
__Completo __Acorde a sus necesidades __Incompleto.
4- Presenta conocimientos sobre edicion de medias.
__Altos __Escasos ___Medios.

5- Evalule las siguientes funcionalidades que se le incorporaran a PRIMICIA segln su importancia

con un numero del O al 5.

a) Sincronizar los recursos multimedia usando un Time-Line.
__Cero __Uno _ Dos _ Tres _ Cuatro __ Cinco.

b) Escalar el area de trabajo.
__Cero __Uno _ Dos _ Tres _ Cuatro __ Cinco.

c¢) Editar todas las propiedades de los elementos configurables en la ventana de edicion.
__Cero __Uno _Dos _ Tres _ Cuatro __ Cinco.

d) Incorporacion de efectos de animacion a los elementos configurables.
__Cero __Uno _Dos _ Tres _ Cuatro __ Cinco.

e) Aplicacion de mascaras a las imagenes.
__Cero __Uno _Dos _ Tres _ Cuatro __ Cinco.

f) Reutilizacién de la interfaz de la noticia mediante Plantillas parametrizadas.
__Cero __Uno _Dos _ Tres _ Cuatro __ Cinco.

g) Visualizacion de la edicion en curso.



__Cero __Uno _Dos _ Tres _ Cuatro _ Cinco.

h) Establecimiento de puntos de entrada y de salidas para la reproduccidon formatos de audio y
videos.

__Cero _Uno __Dos __Tres __ Cuatro __Cinco.
i) Generacion de un formato para la visualizacién de la noticia.
__Cero _Uno __Dos _ Tres __ Cuatro __Cinco.
6- Seria conveniente que el proceso de redaccién de noticia de PRIMICIA fuera:

__Elactual __ El propuesto __La union del actual y el propuesto ___Ninguno.

7-Cualquier sugerencia que desee hacer a cerca del proceso de redaccién escribala en las

siguientes lineas.

8-Cualquier dificultad detectada en el proceso de redaccién actual escribala en las siguientes

lineas.




