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RESUMEN

Personalizacion de Drupal para sistemas de multimedia, es una aplicacién que se desarrolla con la
creciente demanda de proporcionar elementos como: imagenes, audios, sonidos, animaciones en una
web, capaz de combinarlos entre si y formar un espacio mas abierto a la comunicacion llamado
multimedia. El uso de esta herramienta se hace imprescindible en el desarrollo de la informéatica, por la
creciente demanda de materiales didacticos, medios audiovisuales y otros para la educacién. En la
web es necesaria la comunicacion, no solo desde un medio primitivo como lo es la imagen y el sonido,
sino mediante la combinacion de estos elementos, donde el mensaje a llegar seria el enviado como en

la promocién de articulos, noticias, u otro propdésito.

El resultado obtenido es una aplicacion web que incluye todos los elementos que forman un sistema
de multimedia y de facil manejo para el usuario, lo cual permite fortalecer las iniciativas educativas,

sociales y culturales, aportando contenido creativo que llega al pablico con la calidad requerida.
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“La inteligencia consiste no sélo en el conocimiento, sino también en la destreza
de aplicar los conocimientos en la prdctica.”

Aristoteles
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INTRODUCCION

A partir del surgimiento de la programacion, se han venido implementando sistemas y recursos, que
han contribuido a ir humanizando, cada dia mas, el trabajo de los programadores y con ello, tratar de
satisfacer las necesidades y demandas de conocimientos, que el desarrollo provoca en la sociedad

actual.

Es mas dificil crear una web cuando no se tienen las herramientas necesarias 0 no existe una
aplicacion que integre éstos elementos. Desde hace pocos afios se viene tratando el tema de Sistema

de Gestion de Contenidos o CMS (Content Management Systems).

Un CMS es una herramienta que permite a compafiias o individuos crear y modificar el contenido de su
pagina web. Estos sistemas permiten que los editores del sitio puedan administrar su contenido sin

necesidad de conocimiento técnico alguno. [1]

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el contenido del sitio.
El sistema permite manejar de manera independiente el contenido del disefio. Asi, es posible manejar
el contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato al

contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacién en el sitio a varios editores.

Existen diferentes CMS entre los que se pueden citar Drupal, Joomla, Plone, WordPress, phpBB,
Moodle, Thinkindot CMS, entre otros.

Drupal es un Sistema de Gestidbn de Contenidos que sirve para administrar recursos web. Es un
sistema multiusuario, multiplataforma, multilenguaje, extensible y modular. Posee una serie de
funcionalidades, cuenta con herramientas de foro, encuestas mediante uno de sus modulos que
pueden generar actividad online, alimentacion RSS, versionador de contenidos, que soporta la

aplicacion como médulos relacionados con el trabajo de multimedia, entre otras [2].

A nivel mundial existe una comunidad encargada de la creacibn de moddulos, temas u otras
funcionalidades con el objetivo de hacer de Drupal un CMS potente, lo mas completo posible, integral y

utilizable para cualquier tipo de trabajo que se necesite hacer con él.



El disefio de Drupal es especialmente idéneo para construir y gestionar comunidades en Internet, su
flexibilidad y adaptabilidad, asi como la gran cantidad de modulos adicionales disponibles, hace que
sea adecuado para crear diferentes tipos de sitios web.

El mundo actual se expresa y comunica a través de un universo de imagenes, sonidos, movimientos,
gue dentro de un fendmeno creciente de integracion de medios, influyen sobre los érganos de los
sentidos, por tanto, tienen que ser tenidos en cuenta en los espacios informativos, de aprendizaje y

entretenimiento.

Una multimedia es un producto digital al que se le aplican simultdneamente diferentes formas de
contenido informativo como textos, imagenes, videos, sonidos para informar o cualquiera que sea su

proposito.

Situacion problémica: Drupal es un sistema de administracion de contenidos para la Web,
actualmente ha aumentado su popularidad debido a su posibilidad de extension y su facilidad de
adaptacion a diferentes tipos de proyectos. Los contenidos multimedia, digase imagenes, videos,

sonidos, entre otros, son llevados a la web cada vez con mas frecuencia.

Drupal soporta estos tipos de contenidos, pero no en su instalacion basica, ni de una forma trivial, para
lograr esto hay que combinar el funcionamiento de varios mdédulos. Por otra parte Drupal no esta
pensado para multimedia, sino para la gestiébn de contenidos de manera general, por lo que la

instalacion de Drupal no provee de un sistema listo para gestionar contenidos multimedia.

Tomando en cuenta la situacion problémica se identifica como idea a defender: Con el desarrollo de
un producto que gestione contenido multimedia el CMS Drupal podra contar con funcionalidades que

faciliten el trabajo de tales contenidos.

Problema cientifico: ¢ Como garantizar la existencia de un Drupal para sistemas de multimedia?

Objeto de estudio: El Sistema de Gestidén de Contenidos Drupal.

Campo de accion: Los mddulos del CMS que posibilitan la creacion de un sistema dirigido a

contenidos multimedia.

Objetivo general: Implementar una personalizacion de Drupal para sistemas de multimedia.



Los objetivos especificos del trabajo son:
> Realizar un estudio de las tecnologias a utilizar.
> Personalizar la gestion de contenidos de Drupal orientada a los contenidos multimedia.
> Incorporar funcionalidades para el trabajo con imagenes, videos y audios.

Para lograr el cumplimiento del objetivo propuesto se planificaron las siguientes tareas de

investigacion.

> Consultar la bibliografia relacionada con las Multimedia, Sistemas de Gestion de

Contenidos Yy particularmente Drupal.

> Determinar qué modulos son necesarios incorporar a Drupal para la gestion de

contenidos multimedia.

> Configurar los modulos necesarios al CMS Drupal para la gestion de contenidos

multimedia.

El presente documento se estructura en:

Capitulo I: Fundamentacién Tedrica, donde se conforma un marco teérico y metodoldgico, que
permita comprender la esencia de la probleméatica abordada. Se describen los principales aspectos de
las herramientas a utilizar para la implementacion de la aplicacién y para la realizacion del andlisis y

disefio de la misma.

Capitulo II: Estudio detallado de los componentes de la solucion, describe los mddulos seleccionados
para formar parte de la personalizacion y se especifican las configuraciones a aplicar con cada uno de

ellos.

Capitulo 1lI: Implementacion del Sistema, se aborda todo lo relacionado con el flujo de trabajo de
implementacion realizando el diagrama de despliegue y el diagrama de componentes, Asi como una

detallada explicacién de cdmo administrar el sistema.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

En el presente capitulo, se describen los fundamentos tedricos de los procesos que se desean
automatizar, atendiendo a las tendencias actuales. Se realiza una breve descripcion de la metodologia
y el lenguaje de modelado utilizado para realizar el analisis y el disefio del trabajo. Se sustentan
mediante conceptos, importancias, ventajas, caracteristicas y tendencias actuales, todos los procesos
a desarrollar, asi como las herramientas de apoyo y el sistema gestor de base de datos a utilizar.
Ademas, aparece una breve descripcion de la tecnologia usada para el desarrollo del sistema,

lenguaje de programacion, sistema gestor de base de datos, entre otros.

1.2 Multimedia.

Existen diferentes conceptos de lo que es multimedia. Con la llegada de la "era digital", multimedia
puede parecer muchas cosas. No hay una definicion correcta o equivocada. Multimedia es una

continuidad de aplicaciones y tecnologias que permite un amplio rango de experiencias.

“En el plano de los lenguajes o plano comunicativo, el adjetivo multimedia identifica a aquellos
mensajes informativos transmitidos, presentados o percibidos unitariamente a través de mdaltiples

medios”. [8]

“En el campo de las Nuevas Tecnologias podemos acotar el concepto de multimedia al sistema que
integra o combina diferentes medios: texto, imagen fija (dibujos, fotografias) sonidos (voz, musica,
efectos especiales) imagen en movimiento (animaciones, videos), a través de un Unico programa

(software)”. [9]

Corroborando con los autores citados dentro de la informética, el concepto de multimedia corresponde,
al sistema que integra o combina diferentes recursos o medios, como sonidos, imagenes,

animaciones, videos, textos y gréficas, a través de un Unico programa.

Entre las aplicaciones informaticas que contengan contenido multimedia, se pueden encontrar
materiales didacticos para la educacion, juegos, enciclopedias, entre otras. Estas aplicaciones estan
creadas con el objetivo de brindarles a los usuarios, una mejor movilidad por la informacion de modo

mas interactivo y ameno.



1.2.1 Actual desarrollo de las multimedia.

En la actualidad, las multimedia son cada vez mas usadas e incluidas en otros temas, con el objetivo
de hacer mas interactiva y demostrativa la referencia 0 mensaje que se desea transmitir, ademas del
nivel de presentacion estético, auditivo y visual que ofrecen los sistemas que tienen implementada las

técnicas de multimedia.

El desarrollo de las mismas se ha popularizado a nivel mundial pero, ¢a qué se debe este creciente

auge?, se debe a las caracteristicas generales que contienen las multimedia:

> Laintegracion de textos escritos, gréaficas, imagenes, videos, sonidos.
> Ladigitalizacion.
> La interactividad.

La integraciébn hace concurrir a diversas tecnologias de expresion, comunicacién, informacion,
sistematizacion y documentacion, para dar lugar a aplicaciones en la educacion, la diversiéon y el
entretenimiento, la informacion, la comunicacion, la capacitacion y la instruccion. La digitalizaciéon lo
hace portable y mas usable desde diversos medios digitales y la interactividad hace que no se
desarrollen de manera lineal, en una sola direccion, con una sola historia o trama, como se esta

acostumbrado a ver y manejar.
Las multimedia tienen diferentes usos segln sea su proposito:

» En la diversion y el entretenimiento: Multimedia es el centro de los juegos de videos, también tiene
aplicaciones en pasatiempos de tipo cultural como: cuentos infantiles interactivos, exploracion de

museos y ciudades a manera de paseos virtuales [3].

» Multimedia en los negocios: Las principales aplicaciones se dan en la educacion, capacitacién y
adiestramiento del personal, la disposicion rapida, accesible y procesamiento de altos volimenes

de informacion, las presentaciones e intercambio y circulacion de informacién [3].

» Los principales beneficios de multimedia en los negocios son: El incremento del rendimiento del
usuario, la reduccién de costos en el entrenamiento, la reduccién del retraso de la productividad
de los programadores, al acortar la curva de aprendizaje; lo que permite tomar ventajas e

incrementar la utilizacién del equipo [3].

» En publicidad y marketing: La presentacién multimedia de negocios, de productos y servicios, la

oferta y difusion de los productos y servicios a través de los kioskos de informacion. Los kioscos



de informacion son maquinas multimedia situadas en espacios publicos estratégicos, con
determinado tipo de dispositivos que, mediante una aplicacion, accedan datos y permiten al
usuario interactuar con ellos, obteniendo asi, informacion. El kiosco proporciona informacion de
forma atractiva, sirviendo de apoyo a museos, centros comerciales, salas de espera de bancos,
restaurantes, hospitales, consultorios, entre otros. La funcién del kiosco es transmitir contenido
cultural, comercial o de tramite de servicios y proporcionar acceso a la informacién para involucrar
en el adiestramiento o el aprendizaje. Para cumplir tales funciones, se requiere evaluar

periédicamente los datos que proporciona y actualizarlos periédicamente [3].

1.2.2 Ventajas del uso de la multimedia.

El uso de las multimedia con una buena orientacion y combinados con diferentes recursos puede

favorecer los procesos de ensefianza - aprendizaje. Algunos de sus principales aportes son los

siguientes [4]:

>

Avivar el interés: Los alumnos suelen estar muy motivados al utilizar estos materiales, y la
motivacion es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento.
Por otro lado, la motivacion hace que los estudiantes dediqguen mas tiempo a trabajar y, por tanto,

es probable que aprendan mas.

Orientar aprendizajes: A través de entornos de aprendizajes, que pueden incluir buenos graficos
dindmicos, simulaciones, herramientas para el proceso de la informacion que guien a los

estudiantes y favorezcan la comprensién.

Promover un aprendizaje a partir de los errores: El "feed back" inmediato a las respuestas y a las
acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores justo en el momento en
gue se producen y generalmente el programa les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas

respuestas o formas de actuar para superarlos.

Facilitar la evaluacién y control: Al facilitar la practica sistematica de algunos temas mediante
ejercicios de refuerzo sobre técnicas instrumentales, presentacién de conocimientos generales,
practicas sistematicas de ortografia, liberan al profesor de trabajos repetitivos, monétonos y
rutinarios, de manera que se puede dedicar mas a estimular el desarrollo de las facultades

cognitivas superiores de los alumnos.

Posibilitar un trabajo individual y también en grupo, ya que pueden adaptarse a sus conocimientos
previos y a su ritmo de trabajo por ello resultan muy utiles para realizar actividades
complementarias y de recuperacién en las que los estudiantes pueden auto controlar su trabajo y

también facilitan el compartir informacién y la comunicacién entre los miembros de un grupo.



1.2.3. Situacién actual de contenidos multimedia a nivel internacional, nacional y de universidad.

Hoy en dia son diversas las aplicaciones relacionadas con el trabajo de multimedia, existen
aplicaciones tanto de escritorio, como web, aplicadas a las tecnologias creadas en distintos lenguajes
de programacion y funcionalidades, que diferencian su uso y necesidad.

En el ambito internacional son pocos los sitios en CMS aplicados al trabajo con multimedia y los
existentes no poseen una completa coleccién de las funcionalidades que requiere un sitio para realizar

una de ellas.

Actualmente se encuentran sitios que ayudan al trabajo con multimedia, pero sitios especificos para el
trabajo con las mismas son escasos. En el mundo hay una gran demanda de productos multimedia, la
mayor parte de ellos son creados en aplicaciones de escritorio como, el caso de Flash MX y sus
respectivas versiones, por citar alguno, pero lo cierto es que pocos estan creados en un entorno web
accesible para el usuario. Drupal cuenta con una gran comunidad de usuarios a nivel internacional,
donde son muchos los aportes realizados referente a este tema, galerias, médulos, temas especificos
para el trabajo con las multimedia, pero no es facil para el usuario realizar esta recopilacion y mostrarlo
en la web, por lo que es de uso necesario en estos momentos para el mundo una personalizacion del

Drupal con todos estos elementos incluidos.

En Cuba son muchos los avances tecnoldgicos que se han logrado en la actualidad, donde la mayoria
de ellos estan puestos en funcién de la educacién y del progreso de otras industrias. Cuba, esta
abierta a las tendencias tecnoldgicas desarrolladas que pueda utilizar para su propio desarrollo, el cual
trae consigo un alto nivel cultural informatico. Esto implica que a la hora de realizar materiales
didacticos, videos, sitios promocionales, paginas interactivas, entre otros ejemplos, sea necesaria la

presencia de la multimedia en cada uno de estos trabajos.

En estos momentos en Cuba son escasas las web capaces de gestionar contenidos de tipo multimedia
por lo que se hace evidente y necesaria la rapida creacion de un sistema que mantenga

funcionalidades propias del trabajo con las mismas.

La Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI) esta catalogada como uno de los centros de mayor
avance tecnoldgico del pais, en ella se implementan aplicaciones para diversas esferas. A pesar de

este desarrollo con que se cuenta, no se ha logrado un sistema que gestione contenidos Multimedia.



1.3 Drupal

Es un sistema de administracion de contenidos para sitios Web. Brinda la posibilidad de publicar
articulos, imagenes y servicios afiadidos como foros, encuestas, blogging, administracion de usuarios
y permisos. Es un sistema dinamico donde el contenido textual de las paginas y otras configuraciones
son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un entorno Web incluido en el producto

2.

Se soporta de una infraestructura base y un conjunto de médulos que ofrecen una amplia coleccién de
funciones. Es posible afiadir modulos creados por usuarios para modificar el comportamiento de

Drupal u ofrecer nuevas funciones.

Drupal es utilizado para el desarrollo de portales de compafiias, ensefianza en linea, comunidades de
arte y administracion de proyectos, entre otros. Es distribuido bajo la licencia GNU GPL, y por lo tanto
es software libre. A grandes rasgos podemos decir que Drupal funciona gracias a la combinacién de

varias tecnologias libres en las que podemos mencionar, php, apache, mysql y Linux [2].

1.3.1 Caracteristicas generales de Drupal

» Ayuda on-line: un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda para los médulos del
nacleo, tanto para usuarios como para administradores.

» Busqueda: todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se puede
consultar en cualquier momento.

» Codigo abierto: el cédigo fuente de Drupal esta libremente disponible bajo los términos de la
licencia GNU/GPL. al contrario que otros sistemas de 'blogs' o de gestion de contenido
propietarios, es posible extender o adaptar Drupal segun las necesidades.

» Mobdulos: la comunidad de Drupal ha contribuido muchos médulos que proporcionan diversas
funcionalidades respecto al tema de las multimedia.

» Personalizacion: un robusto entorno de personalizacion esta implementado en el ndcleo de
Drupal. Tanto el contenido como la presentacién pueden ser individualizados de acuerdo las

preferencias definidas por el usuario [2].

Gestion de usuarios

» Autenticacidon de usuarios: los usuarios se pueden registrar e iniciar sesion de forma local o
utilizando un sistema de autenticacién externo como Jabber, Blogger, LiveJournal u otro sitio
Drupal. Para su uso en una intranet, Drupal se puede integrar con un servidor LDAP.

> Permisos basados en roles: los administradores de Drupal no tienen que establecer permisos para



cada usuario. En lugar de eso, pueden asignar permisos a un 'rol' y agrupar los usuarios por roles

[2].
Gestion de contenido

> Control de versiones: el sistema de control de versiones de Drupal permite seguir y auditar
totalmente las sucesivas actualizaciones del contenido: qué se ha cambiado, la hora y la fecha,
quién lo ha cambiado, y mas. También permite mantener comentarios sobre los sucesivos
cambios o deshacer los cambios recuperando una version anterior.

> Enlaces permanentes: todo el contenido creado en Drupal tiene un enlace permanente asociado a
él para que pueda ser enlazado externamente sin temor de que el enlace falle en el futuro.

> Objetos de Contenido: el contenido creado en Drupal es, funcionalmente, un objeto. Esto permite
un tratamiento uniforme de la informacion, como una misma cola de moderacion para envios de
diferentes tipos, promocionar cualquiera de estos objetos a la pagina principal o permitir
comentarios sobre cada obijeto.

> Plantillas: el sistema de temas de Drupal separa el contenido de la presentacion permitiendo
controlar o cambiar facilmente el aspecto del sitio web. Se pueden crear plantillas con HTML y/o
con PHP [2].

Plataforma

» Independencia de la base de datos: aunque la mayor parte de las instalaciones de Drupal utilizan
MySQL, existen otras opciones. Drupal incorpora una 'capa de abstraccién de base de datos' que
actualmente esta implementada y mantenida para MySQL y PostgresSQL, en este trabajo como

se va a usar MySQL es la plataforma idonea para este tipo de contenido.

» Multiplataforma: Drupal ha sido disefiado desde el principio para ser multiplataforma. Puede
funcionar con Apache o Microsoft IS como servidor web y en sistemas como Linux, BSD, Solaris,
Windows y Mac OS X. Por otro lado, al estar implementado en PHP, es totalmente portable.

> Mdltiples idiomas y Localizacion: Drupal estd pensado para una audiencia internacional y
proporciona opciones para crear un portal multilingle. Todo el texto puede ser facilmente
traducido utilizando una interfaz web, importando traducciones existentes o integrando otras

herramientas de traduccioén [2].

Administracion y Analisis

> Administracion via Web: la administracién y configuracion del sistema se puede realizar

enteramente con un navegador y no precisa de ningln software adicional.



> Analisis, seguimiento y estadisticas: Drupal puede mostrar en las paginas web de administracion
informes sobre referrals (enlaces entrantes), popularidad del contenido, o de cémo los usuarios
navegan por el sitio.

> Registros e informes: toda la actividad y los sucesos del sistema son capturados en un 'registro de

eventos', que puede ser visualizado por un administrador.

En cuestiones de accesibilidad, Drupal se encuentra como uno de los mas adecuado CMS dado su
flexibilidad para desarrollar las plantillas y su uso intensivo de CSS y XHTML, la responsabilidad
encaja del lado del administrador [2].

Si bien no es un sistema integralmente complejo, cuesta trabajo entenderlo de entrada, sobre todo los
gue estan acostumbrados a sistemas mas rigidos. Hay que tomarse el trabajo en serio y empezar a la
taxonomia, los nodos, los modulos, los themes, permisos, dentro de otras funcionalidades que posee.
Pero mientras se superan los escollos del camino se va abriendo delante un horizonte de posibilidades

muy vasto.

Si bien las caracteristicas basicas de Drupal son suficientes como para lanzar un sitio completo, su
potencialidad reside en su estructura modular que permite ser extendida y adaptada a gusto y placer
para distintas funciones por medio de modulos de facil instalacion. Entonces este multifacético CMS
permitird armar una aplicacién para sistemas de multimedia con todas las funcionalidades que
necesita.

1.4 Marco de trabajo y herramientas de apoyo para la elaboracion.

En el analisis y disefio de este trabajo se emplea la metodologia RUP usando el lenguaje de modelado
UML. Como herramienta se empleara Drupal y se utilizara como lenguaje de programacion PHP. Esta
decision estd determinada, fundamentalmente por el grado de integracién, compatibilidad y
productividad que estas herramientas y tecnologias manifiestan. Se utilizara un conjunto de lenguajes

gue son necesarios para la realizacion de la aplicacion, entre los cuales se tienen:

> UML (Unified Modeling Language) es un potente lenguaje de modelado que sirve para
documentar, definir, organizar y visualizar sistemas. Se usa para entender, disefar,

configurar, mantener y controlar la informacion sobre los sistemas a construir. [5].

> PHP (Personal Home Page) es un lenguaje orientado a objetos, cuenta con una amplia
coleccién de funciones para el manejo de datos. Este lenguaje es la base del Drupal lo que

se hace necesario su uso en el desarrollo del producto [6]. Es un lenguaje de programacion
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gratuito e independiente de plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha

documentacion.

» HTML (Hypertext Markup Language) es un lenguaje de marcacion disefiado para estructurar
textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web.
Esta disefiado para estructurar documentos y hacerlos mas accesibles [7].

» CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje de programaciéon que describe como se va a
mostrar un documento en la pantalla, 0 como se va a imprimir, o0 incluso como va a ser
pronunciada la informacion presente en este documento a través de un dispositivo de lectura.
Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre el

estilo y formato de los documentos. [8]

1.5 Sistema gestor de Base de Datos (SGBD)

Se define una base de datos como una serie de datos organizados y relacionados entre si, los cuales
son recolectados y explotados por los sistemas de informacion. Las bases de datos proporcionan la
infraestructura requerida para los sistemas de apoyo a la toma de decisiones y para los sistemas de
informacién estratégicos, ya que estos sistemas explotan la informacién contenida en las bases de
datos de una organizacion, para apoyar el proceso de toma de decisiones o para lograr ventajas

competitivas [9].

Todos los sistemas automaticos para la gestion del mantenimiento emplean base de datos, estas son
el soporte para almacenar toda la informacion que manejan. Deben presentar unicidad, consistencia,
seguridad e integridad. Existen varios sistemas gestores de base de datos, Access, Oracle,

PostgreSQL, SQL, y MySql son algunos de ellos [9].

Drupal utiliza como gestor de base de datos mysql y postgress, a continuacidbn se muestran

caracteristicas propias de algunos de ellos

> MySQL implementa funcionalidades Web que permiten un acceso a los datos, seguro y facil. Es

uno de los SGBD mas populares, desarrollado bajo la filosofia de cédigo abierto.

La licencia GPL de MySQL obliga a distribuir cualquier producto derivado (aplicacién) bajo esa
misma licencia. Por tanto MySQL tiene sus restricciones, sélo es gratis si se esta dispuesto a

distribuir la aplicacién que se quiere desarrollar bajo esa misma licencia GPL.
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MySQL tiene como una de sus principales ventajas la velocidad en la lectura de datos [9].

> PostgreSQL esta considerado como el SGBD de cddigo abierto mas avanzado del mundo.
PostgreSQL proporciona un gran numero de caracteristicas que normalmente solo se

encontraban en las bases de datos comerciales de alto calibre tales como DB2 u Oracle.

Es un SGBD objeto-relacional, aproxima los datos a un modelo objeto-relacional, y es capaz de
manejar complejas rutinas y reglas. Su avanzada funcionalidad se pone de manifiesto con las
consultas SQL declarativas, el control de concurrencia multiversién, soporte multiusuario,
transacciones, optimizacion de consultas, herencia y valores no atémicos (atributos basados en

vectores y conjuntos).

Es altamente extensible, soporta operadores y tipos de datos definidos por el usuario. Incluye
caracteristicas avanzadas tales como las uniones (joins) SQL92. Cuenta con una API (del inglés
Application Program Interface) flexible lo cual ha permitido dar soporte para el desarrollo con
PostgreSQL en diversos lenguajes de programacion entre los que se incluyen: Object Pascal,
Python, Perl, PHP, ODBC, Java/JDBC, Ruby, TCL, C/C++, y Pike. Tiene soporte para lenguajes
procedurales internos, incluido un lenguaje nativo denominado PL/pgSQL, el cual es comparable

con el lenguaje procedural de Oracle PL/SQL [9].

SGBD seleccionado a utilizar.

Basado en los argumentos anteriormente expuestos se considera utilizar MySQL como SGBD, ya que
redne las dos importantes caracteristicas de ser un sistema con alta velocidad en la lectura de datos y

de ser un sistema de cédigo abierto.

1.6. Metodologias de desarrollo de software

Uno de los temas mas comunes en el mundo de la informéatica es el de las metodologias de desarrollo
de software. Una metodologia tiene como objetivo aumentar la calidad del software que se produce en
todas y cada una de sus fases de desarrollo, por medio de una mayor transparencia y control sobre el

proceso; producir lo esperado en el tiempo esperado y con el coste esperado.

Todo sistema a implementar se rige por una metodologia. Esta no es mas que un conjunto de pasos a
seguir en pos del resultado final. En la esfera del desarrollo de software, se busca obtener un producto

de alta calidad, que satisfaga las necesidades del usuario. La metodologia en la ingenieria de software
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seria entonces el conjunto ordenado de pasos a seguir para lograr un software de alta calidad que
satisfaga las necesidades del usuario, define quién debe hacer, qué, como y cuando debe hacerlo.

Analizaremos a continuacion tres de las mas conocidas, sus caracteristicas, ventajas y desventajas.

El Proceso Unificado de Rational (RUP)

RUP son las siglas en inglés de Rational Unified Process. Esta es una de las metodologias mas
generales de las que existen en la actualidad, pues esta pensada para adaptarse a cualquier proyecto,
no solo de software. Es el producto final de treinta afios de desarrollo y uso practico. Se basa en casos
de uso para describir lo que se espera del software y estd muy orientado a la arquitectura del sistema,
documenténdose lo mejor posible, basandose en UML (Unified Modeling Language) como herramienta
principal.

RUP se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la vida de un sistema. Cada ciclo
concluye con una version del producto para los clientes. Cada uno de estos ciclos se divide en cuatro
fases (Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion) en ellas se llevan a cabo una o varias
iteraciones, cada una de las cuales resulta un incremento de la precedente, por lo que se dice que
RUP es iterativo e incremental, cuenta con nueve flujos de trabajo (Modelamiento del negocio,
Requerimientos, Analisis y disefio, Implementaciéon, Prueba, Instalacion, Administracion del proyecto,
Administracion de configuracion y cambios y Ambiente) [5].

El ciclo de vida de RUP se caracteriza por ser:
e Dirigido por casos de Uso.
e Centrado en la arquitectura.

e |terativo e incremental.

Programacion Extrema

La Programacion Extrema, es otra de las metodologias de desarrollo de software que existen en la
actualidad. “Mientras que el RUP intenta reducir la complejidad del software por medio de estructura y
la preparacion de las tareas pendientes en funcién de los objetivos de la fase y actividad actual, XP,
como toda metodologia agil, lo intenta por medio de un trabajo orientado directamente al objetivo,

basado en las relaciones interpersonales y la velocidad de reaccién” [5].
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Supone la disposicion en todo momento, por parte del equipo de trabajo, de un representante
competente del cliente, que debe estar en condiciones de dar una respuesta rdpida y correcta a
cualquier pregunta del equipo de desarrollo de forma que no se retrase la toma de decisiones.

La base para el desarrollo del software que usa esta metodologia son las llamadas User Stories,
historias escritas por el cliente en las que describe escenarios sobre el funcionamiento del sistema.
Estas User Stories junto a la arquitectura que se persigue, sirve de base para crear un plan de
“‘entregas de software” entre el equipo de desarrollo y el cliente. Las User Stories y los casos de

pruebas son la base sobre la que se asienta el trabajo del desarrollador.
Esta metodologia apuesta por iteraciones cortas que generan software que el cliente puede ver [5].

El objetivo ideal seria que cada integrante del equipo trabaje al menos una vez con cada uno de los
demas integrantes y con cada componente del software, de forma que el conocimiento de la aplicacion

completa lo posea el equipo entero y no unos pocos miembros [5].
Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (FDD)

Se podria considerar que FDD (por las siglas en inglés de Feature Driven Development) es una
metodologia ligera. Estd pensada para proyectos con un tiempo de desarrollo relativamente corto
(menos de un afo). Se basa en un proceso iterativo con iteraciones cortas de aproximadamente dos
semanas que producen un software funcional, el cual puede ser examinado por el cliente y la direccion
de la empresa. Cada iteracién se define en término de funcionalidades que son pequefias partes del

sistema con significado para el cliente [5].

Un proyecto que siga esta metodologia estara dividido en cinco fases: desarrollo de un modelo
general, construccion de la lista de funcionalidades, plan de entregas sobre la base de las
funcionalidades a implementar, disefio basado en las funcionalidades e implementacion basada en las
funcionalidades. Todo el trabajo se realiza en grupo, aunque siempre hay un responsable, que

generalmente tiene mayor experiencia, que dice la Ultima palabra en caso de no llegar a un acuerdo

[5].

Las funcionalidades de cada entrega se dividen entre los distintos subgrupos del equipo y se
implementan. El cddigo escrito (las clases) tiene propietario, o sea, s6lo quien lo crea puede
modificarlo. Es por eso que en un subgrupo deben estar todos los propietarios de las clases

implicadas, pudiendo un desarrollador pertenecer a varios subgrupos. También se contemplan como
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parte del proceso de implementacion, la preparacion y ejecucion de pruebas, las revisiones de cddigo
y la integracion de las partes que componen el software [5].

Metodologia seleccionada a utilizar.

Tomando en cuenta las caracteristicas de cada metodologia posible a emplear para la realizacién de
la aplicacién, se selecciona RUP como la mas conveniente y eficaz para el desarrollo del producto.
Ademas de ser la mas utilizada, se basa en casos de uso para describir lo que se espera del software,
se documenta lo mejor posible, basdndose en UML como herramienta principal y esta pensado para

adaptarse a cualquier proyecto.

El proyecto se divide en cuatro fases:

> ‘“Intercepcion (Inicio), se establece el ambito del proyecto y sus limites, se encuentran los casos
de usos criticos del sistema y los escenarios basicos que definen la funcionalidad. Se muestra al
menos una arquitectura candidata para los principales escenarios, se estima el costo en recursos

y tiempo de todo el proyecto ademas de estimar los riesgos.” [6]

> “Elaboracion (definicién, analisis y disefio), el propdsito de esta fase es analizar el dominio del
problema, establecer los cimientos de la arquitectura, desarrollar el plan de proyecto y eliminar los

mayores riesgos.”

En esta fase se establece la linea base de la arquitectura de Software, se construye un prototipo
de la arquitectura, se debe evolucionar en iteraciones sucesivas hasta convertirse en el sistema
final [6].

> “Construccion (implementacion), la finalidad principal de esta fase es alcanzar la capacidad
operacional del producto de forma incremental a través de las sucesivas iteraciones. Durante esta
fase todos los componentes, caracteristicas y requisitos debes ser implementados, integrados y

probados en su totalidad, obteniendo una version aceptable del producto.” [6]

> “Transicion (fin del proyecto), el objetivo de esta fase es poner el producto en manos de los
usuarios finales, para lo que se requiere desarrollar nuevas versiones actualizadas del producto,
completar la documentacion, entregar al usuario en el manejo del producto, y en general tareas

relacionadas con el ajuste, configuracién, instalacién y facilidad de uso del producto.” [6]
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1.7. Conclusiones

En este capitulo se demostraron las bases para el desarrollo de una aplicacion que gestione
contenidos multimedia. Se ofrecié una panoramica de las tecnologias empleadas para el cumplimiento
de las tareas trazadas y poder lograr un producto con calidad, en tiempo y con todos los parametros

cumplidos.

También se hace referencia acerca del desarrollo de la tematica que se aborda a nivel mundial y
nacional a la vez que se explican los principales conceptos para trasmitir una mayor claridad del

trabajo.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccién

En el presente capitulo se explica como es el uso del sistema de gestion de contenidos multimedia, se
identifican las necesidades de los usuarios y se describe el objeto a automatizar.

Se presenta la propuesta del sistema y se especifica el tratamiento y las configuraciones

correspondientes a los moédulos instalados en la aplicacion.

2.2 Modulos

“Un médulo es un software que agrupa un conjunto de subprogramas y estructuras de datos” [8]. Es un
componente autocontrolado de un sistema, el cual posee una interfaz bien definida hacia otros
componentes. En programacion un modulo es una parte de un programa. De las varias tareas que
debe realizar un programa para cumplir con su funcién u objetivos, un modulo realizara una de dichas

tareas (0 quiza varias en algin caso). [8]

“Los médulos en Drupal son ficheros con extension .module que contienen funciones escritas en PHP.
Estas funciones actian como hooks (funciones gancho), que son llamadas por Drupal durante sus
procesos habituales de gestién de contenido y construccion de paginas web. Cada vez que un nodo es
creado, visualizado, modificado o borrado, Drupal llama a uno de estos hooks pasandoles el contenido
del nodo. De esta forma los médulos tienen la posibilidad de modificar y adaptar la informacion a

visualizar en las paginas web antes de que se mande definitivamente al navegador.” [9]

Teniendo en cuenta investigaciones realizadas se puede decir que un mdédulo es una coleccion de

funciones que se enlazan dentro de Drupal, ofreciendo funcionalidades adicionales a la instalacion.

La mayoria de los médulos en Drupal se instalan simplemente copidndolos en el directorio modules. Y
aunque normalmente sélo se componen de un fichero .module, algunas veces pueden venir

acompafados de archivos auxiliares. [9]

Para la implementacion de la aplicacion fue necesaria una gran recoleccién, seleccién, instalacion y
configuracién de una serie de modulos. Tienen distintos objetivos pues cada uno se encargara de
realizar las tareas a la que estan destinados pero todos en general permiten extender la funcionalidad

de la web. A continuacion se muestra una lista de los mddulos con que cuenta la aplicacion.
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221 Diaporama 5.x-1.6
El médulo Diaporama permite gestionar las imagenes en flash de diapositivas.
Depende de: Image, Taxonomy, Image Gallery

Configuracién para el uso del médulo Diaporama.

El médulo utiliza un reproductor: dewslider.

Pasos a seguir:

1. Instalar el médulo.

2. Al ser instalado se crea una carpeta Diaporamas dentro de la carpeta files, del sitio, dentro de
esa carpeta debe estar el reproductor dewslider.swf.

3. Para crear un contenido de tipo Diaporama acceder a crear contenido y se crea un nuevo

diaporama.
| | (Buscar ' Crear contenido
Y Elija un elemento adecuado de I3 lista:
tesis Ko

Audio Un archivo de audio. El archivo de audio se podrian ublizar para anadir

Color Picker Example musica, podcasts, o dips de audio a su sitio.

Envios retientas Diaporama

; D ver |3s imagenes en animacién fiash.

Mi cuenta N e Oloo sk

Crear contenido Imag
P Esto es ideal para la publicacidn de fotografias o capturas de pantalla.
Diaporama Pagina
Ercicts St desea afiadir una pagina, como una de contacto o sobre una de ellas

esto es |o ideal.
Gallery
Histo Encuesta
| ra P .
¥ Una encuesta es una pregunta de salecuén multiple en la que los

Imagen usuanos pueden votar.
Pagina Gallery
Video Create photo gallery

Administrar Historias

Cerrar sesién Histonas pueden ser utilizados como un blog personal o para articulos

de noticias,
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Para crear el diaporama es necesario llenar los siguientes campos:

tesis

Audio

Color Picker Example

Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido
Audio
Diaporama
Encuesta
Gallery
Historias
Imagen
Pagina
Video

Administrar

Cerrar sesion

Ultimos de la semana

Select images that make up your slideshow,

Titulo:

Cuerpo:

Insert Assets

Width:

1640

width (p of slideshow
Height:

480

>~,,:r3}1{ (px) of slideshow

[ Keep ratio

Transition:
Slide v
Transition between images

Speed transition:
|20

Los valores de Ancho y Alto (Width y Height) pueden ser cambiados de acuerdo al interés del usuario.

En Transition se selecciona el estilo en que las imadgenes van a ser mostradas y pasadas en la

diapositiva, y en el campo llamado Speed trasition, la velocidad con que seran pasadas. Continuacion

de la imagen del diaporama:

Buttons position:

O top

& bottom

I Show image title I

Title position:

O top

I Random start I

(| Open image node

Link to galleries:

- none --

with this option, diaporarna will be auto-generated when galle

Select images:

Images without galleries

attached audio files!

Attached Images
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En ésta seccion se elige la posicion de los botones de avanzar, retroceder y pausa, también si se
muestra o no el nombre de la imagen en el encabezado o al final de la imagen segun se desee, y si al
dar clic sobre ella se abre como un nodo aparte, como una ampliacion de la imagen a pantalla

completa.

Continuacion de la imagen del diaporama:
Images without galleries

Check all images of the gallery

£

Attached audio files

attached Images%

Existing Image:

| None v |
Choose an image already existing on the server if you do not upload a naw one=.
_Dr‘_

Upload Image:

| | Browse... |

Image title:
I —

1. En Attached Images, se pueden cargar las imagenes que van a ser mostradas en el

diaporama.

2. Luego en Images without gallery se seleccionan las imagenes adjuntadas previamente,

como aparece en la imagen anterior.

3. Se envia el diaporama quedando de la siguiente manera:
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Pase de imagenes Editar

Lun, 02/23/2009 - 20:48 — tesis

2.2.2  Brilliant Gallery 5.x-4.2
Mdédulo de Drupal altamente personalizable para producir multiples galerias.

Depende de: Lightbox2, Colorpicker
Configuracion para el uso del médulo Brilliant Gallery.

Pasos a seguir:
1. Instalar el médulo normalmente, luego de ser instalado se crea una carpeta dentro de files,

albums\images.
2. Luego dentro de albums\images se ponen todas las imagenes que seran mostradas en la

galeria.
3. Se procede a configurar el médulo en administrar/configuracion del sitio/Brilliant Gallery.
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| CBuscar ]

tesis
Audio

Color Picker Example

Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Construccidn del sitio
Gestidn de contenido

Configuracidn del sitio

' Acidfree settings
Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings

erilliant gallery |

Configurar
permisos

Manage
galleries

Descargas de
archivos

Diaporama

Favorite nodes
Fecha y hora
Formato de entrada
Image

ImagesPI

Image attach

Imagefield Gallery
Administration

Imagefield Gallery
Content Types

Image gallery
Image import

Image Watermark

Informacion del sitio

Informar de errores

Juego de
herramientas de
imagenes
Lightbox2

Localizacidn

Mantenimiento del

Brilliant gallery

Path to the main gallery folder:
[albums

Path to the main folder in which your individual gallery folders will be placed. This folder

must exist under your ‘files' folder, Exclude trailing slashes, Example: afbums

Maximum number of table columns:

The maximum number of columns displayed in the table,

Maximum width of table images:

The maximum width of thumbnails in the table (height calculated automatically).

Table background colour:

Pick colour of the background of the table that holds the images,

Current background color:

Table cell padding:

Cell padding (around each image) in pixels,

Overlay browser:
] Lightbox b

Select the overlay image browser (must be installed, of course),

Maximum width of full image:

Very large images will be scaled down to this width (in pixels) for display before they get
displayed by the overlay browser,

Display file name as caption

Check this if you want the overlay browser to display 3 caption based on the image file
{u]

name (dots and underscores are automatically replaced by spaces).

Sort or randomize image order:

O sortimages by their file names alphabetically,

® The arder of your gallery images will always be randomized (on each page
|load or cache refresh).

Database or file system caching of images:
O Use the cache table of Drupal.

® Use the temporary directory vou have set in /admin/settings/file-systemn.
Faster than database caching!

Only images (not the table as such) are cached so that they can be served quicker at
subsequent requests,

| Guardar |a configuracién | [ Restaurar con los valores predefinidos |
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Luego que se configure el modulo se realizan los siguientes pasos:
1. Crear una pagina en Crear contenido/Péagina.

2. En el cuerpo de la pagina se escribe el siguiente cadigo:

[bglimages|10]|50|random||#000000]

En donde bg es un tag HTML para el color del fondo de las imagenes, dicho color es #000000 que es
el negro, images random es la propiedad que muestra de forma aleatoria el orden de las imagenes
cada vez que se cargue la pagina donde sera creada la galeria, y los valores de 10 y 50 significa que
el valor maximo de imagenes que se mostraran a lo largo es de 10 y a lo ancho de 50. Todas estas
propiedades pueden ser cambiadas en la configuracién del médulo.

Asi quedaria la pagina creada:

galeria ver
tesis Title:
Audio galeria
Color Picker Example Body:

Eny i'| An example of the color picker in use.

Mi cuenta
Crear contenido
Administrar

Cerrar sesidn

Ultimos de la semana

e ek L R |
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Luego de configurada la pagina se envia quedando de la siguiente manera:

\ | Buscar ] galeria Editar

tesis
Audio
Color Picker Example
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Adrministrar

Cerrar sesidn

Ultimos de la semana

L4 LR L o |

2.2.3 SWF Tools 5.x-2.2

Puede integrar facilmente el contenido flash en las paginas. Puede activar soporte para diversos

reproductores multimedia.

Necesitado por: FlowPlayer, jguery.flash.js, 1 Pixel Out, SimpleViewer, SWFObject, SWFObject2,
UFO, Wijering Flash, JW Media Player 4.

Configuracion para el uso del médulo swftools.

Pasos a seguir:
1- Crear la carpeta files dentro del sitio y dentro de ésta carpeta una con el nombre playlists.
2- Se copia el médulo swftools (modificado) dentro de la carpeta mddulos del sitio.
3- Se activan todos los médulos que tienen dependencia para poder usar el swftools.

4- Luego en Administrar/ SWF Tools/Embedding Seetings y dentro de Files location, en el
campo “Directory in files where playlist” se pone files, files es la carpeta donde estaran todos

los contenidos mostrados por este modulo, ya sea imagenes, videos o sonidos.
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Es necesario crear una carpeta para cada tipo de contenido, mp3 para audio, img para imagenes y flv
para videos.

| _Buscar | Embedding settings

tesis

Audio

Color Picker Example

Envios recientes e yer file inside the swftools module

Mi cuenta

ing slash (2g. myplayers), or

Crear contenido

path frorn the webr /alternate_filepath)

Administrar
Directory in files where playlist/xml files can be cached:

lf-iles,s‘img

Gestidn de contenido A location inside

Construccidn del sitio

sur files directory without preceding or trailing sl

Configuracidn del sitio Media directory url:

Gestidn de usuarios [http://10.33.14.222: 5900/multimedia_0/files
SWF Tools e identify the

I Embedding settings l

File handling

arzayl

ftools_media url' => 'http://ancthersite.comimedia', // No trailing =lashes!

Generic Players

1 Pixel Out

Is to check for

to be on the loca

FlowPlayer

Integration

W Media Player 4 7 Check files
This option will cause

exists - and issue a

Wijering Flash

warning if not.

Simpleviewer

5- En Administrar/ SWF Tools /File handling se deben marcar los plugins con que se desea
trabajar, en este caso marcar en todos JW Media Player 4 - Jeroen Wijering en el campo
Default player for a list of images: se puede marcar ademas el Flash Image Rotator -

Jeroen Wijering como opcion auxiliar (recomendado).

I _Buscar | File handling

tesis File handling
Audio Choose how different file types are handled.
Color Picker Example Default player for single FLY movies:
Envios recientes C None
Mi cuenta ' FlowPlayer - Missing
Crear contenido ' Flash Media Player - Jeroen Wijering - Missing
Administrar I & 1w Media Player 4 - Jeroen Wijering I
Construccidn del sitio € Generic FLV Player

Gestidn de contenido . 2
Default player for single MP3 files:

Configuracidn del sitio
2 < None

Gestidn d i 5¢ ¥
G e < FlowPlayer - Missing
1 Pixel Out MP3 Player - Missing

Embedding settings ' Flash Media Player - Jeroen Wijering - Missing

Eile handlin I & 1w Media Player 4 - Jeroen Wijering I

Generic Players ~

1 Pixel Out

SWF Tools I

Generic MP3 Player

Default player for single SWF files:

FlowPlayer

Integration
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Continuacion de la imagen anterior:

1w Media Player 4 Default player for a list of images:

Wijering Flash € None

Simpleviewer € FlowPlayer - Missing
Hetictns ' Simpleviewer - airtight Interactive - Missing
Ayuda C Flash Media Player - Jeroen Wijering - Missing

I & Flash Image Rotator - Jeroen Wijering I

Cerrar sesidn " a_—
C 1w Media Player 4 - Jeroen Wijering

Ultimos de la semana Default player for a list of FLY movies:
' None

' FlowPlayer - Missing
' Flash Media Player - Jeroen Wijering - Missing
[ @ 3w Media Player 4 - Jeroen Wijering ]

Default player for a list of MP3 music files:
C None

Rl AL | &l

' FlowPlayer - Missing
' Flash Media Player - Jeroen Wijering - Missing
l @ 3w Media Player 4 - Jeroen Wijering

Default player for a list of mixed media:

' None

' FlowPlayer - Missing

' Flash Media Player - Jeroen Wijering - Missing
I & 1w Media Player 4 - Jeroen Wijering ]

6- Luego en Generic players se selecciona la opcion que se desea. Autostart MP3 o Autostart
FLV.

Audio Diaporama

Principal > Administrar > SWF Tools

[ Buscar | Generic Players

tesis I autostart MP3

Autornatically start playing the MP2 file,

Audio

L Autostart FLY ]

Autormnatically start playving FLV file,

Color Picker Example
Envios recientes

Mi cuenta
Guardar |a configuracion I Restaurar con los valores predefinidos |

Crear contenido
Administrar
Construccidn del sitio
Gestion de contenido
Configuracion del sitio
Gestion de usuarios
SWF Tools
Embedding settings
File handling

I Generic Players l
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7- En Administrar/Configuracion del Sitio/Formato de Entrada se afiade el formato de entrada

nuevo con la opcion filtro “SWF Tools Filter”.

Administrar

Pruebas:

Construccion del sitio
Gestidn de contenido

Configuracion del sitio

Asset

asset import
Audio import
settings

Audio settings

Debajo puede configurar gué formatos de entrada estan disponibles y para
queé roles, asi como eleqgir un formato de entrada predefinido {que se usa

para importar contenido, por ejempla).

Tenga en cuenta que (1) el formato predefinido siempre esta disponible

para todos los roles, v (2) todos los formatos de filtros los pueden utilizar
siempre los roles con permiso para «administrar filtros», aungue no se

encuentren listados explicitamente en la columna Roles de la tabla.

g Predefinido Nombre Roles Operaciones
Brilliant gallery
Descargas de - Filtered anonymous user, S
archivos HTML authenticated user
Diaporama Ningun rol puede usar
) PHP code configurar eliminar
Favorite nodes este formato 2
Fecha y hora Ningun rol puede usar
o Full HTML configurar eliminar
Formato de entrada I este formato 3
Image SAEEEEIS Todos los roles pueden
(u] . :
Image attach 0 filter utilizar el formato configurar
- predefinido
Image gallery
i : Ningun rol puede usar : S
Image Import ® galeria 2 8 configurar eliminar

Informacidn del sitio
Informar de errores

Juego de

este formato

Establecido el formato predefinido |

Para colocar simplemente un archivo .mp3

1- Se crea una pagina.

2- Asumiendo que se tienen archivos .mp3 dentro de files/mp3 se coloca dentro de la pagina

creada <swf file="mp3/nombre.mp3"> y se marca el formato de entrada que se cre6

anteriormente.

Para colocar mas de un archivo .mp3 en cola

1- Se crea una pagina

2- Asumiendo que se tienen varios archivos .mp3 dentro de files/mp3 se coloca dentro de la

pagina creada el siguiente cédigo:
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<swilist files="mp3/nombrel.mp3&&mp3/nombre2.mp3&&mp3/nombre3.mp3"> y se marca el

formato de entrada que se cred anteriormente.

l Buscar I

tesis
Audio
Color Picker Example
Envios recientes
Mi cuenta

rear contenido

O

Administrar

Cerrar sesion

Ultimos de la semana

| K [ Rl |

Formato de entrada:

sonido ver

Title:
|sonido

Body:

wilist files="mp3/1.mp3&&mp3/2.mp3"> l

Formato de entrada;

arr
' PHP code

Puede enviar cadigo PHP, Debe incluir las etiquetas <?php 7=
C Full HTML

Las div nvier

= de lineas v de parrafos

& SWF tools filter

You may use <swffile="song.mp3"> to display Flash files inline

as etiquetas <?ph

Mas informacidn sobre opciones de formato
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3- Cuando se pruebe se vera que el fondo que sale en el reproductor es un logo de Drupal, para
cambiar el mismo hay que dirigirse a sitio\modules\swftools\shared y se copia la foto de
preferencia con el nombre swftools-default.jpg.

| _Buscar | sonido Editar

tesis

Audio

Color Picker Example

Envios recientes
Mi cuenta
[Ty et A &
Crear contenido d ‘L i I ! ’ O -L ‘ !
‘ b':\
administrar "~ -’

Cerrar sesion

Ultimos de la semana

 ————————————————————— 1}
|™|® | K|H oo0:00 00:00 1"1"‘] sl |

ID‘I]MINI l"l:.:lﬂ"“l“lw

Para colocar un archivo de video .flv

1- Se crea una pégina.

2- Asumiendo que se tiene un archivo .flv dentro de files/flv se coloca dentro de la pagina creada

<swf file="flv/nombre.flv'> y se marca el formato de entrada que se cred anteriormente.

3- Al igual que con archivos .mp3 se pueden poner videos en cola de la siguiente forma <swflist
files="flv/nombrel. flv && flv /nombre2. flv && flv /nombre3. flv ">
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I Buscar I video er

tesis Title:
Audio ] video
Color Picker Example Body:
Envios recientes s wefli
Mi cuenta

Crear contenido
Administrar

Cerrar sesion

Ultimos de la semana

> B KM

e Rl R

Ejemplo del video:

| Buscar | video

tesis
Audio

Color Picker Example

Envios recientes

[

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

Ultimos de la semana

(2| ) M| 00200

Editar

00:00 ‘ﬂ | _l,l sl |

1" | :-:l af-mll]| |

[ M
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Para colocar una o mas iméagenes en cola

1. Se crea una pagina

2. Asumiendo que se tienen varios archivos .jpg dentro de files/img se coloca dentro de la pagina
creada.

<swflist player="wijering_imagerotator"
files="img/nombrel.jpg&&img/nombre2.jpg &&img/nombre3.jpg"
width="400" height="300" transition="random">,
Estos valores pueden ser cambiados en dependencia de lo que se desee, y se marca el formato de

entrada que se cred anteriormente.

tesis Title:

In:ltra

Audio

Color Picker Example

Envios recientes

Mi cuenta files="ima/10 jpg&&ima/11.jpg&&ima/12 jpa&&ima/13 jnga&

Crear contenido } SR A o s iy 0
el ol width="495" height="400" transition="random">

Administrar

Cerrar sesion

Ultimos de la semana

e o L i o |
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Ejemplo de imagen:

| _Buscar | otra Editar

tesis
Audio
Color Picker Example
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenida
Administrar

Cerrar sesidn

Ultimos de la semana

LA | & | el

2.24  Gallerix 5.x-1.3-1
Crea un album de imagenes con diferentes estilos.
Necesitado por: Gallerix Development
Configuracion para el uso del médulo Gallerix.

Pasos a seguir:

1. Instalar el médulo normalmente, luego de ser instalado, por defecto se crea una carpeta dentro
de files, gallerix. Dentro de la misma se crea una carpeta album, que ahi estaran todas las
imagenes que se le adjunten al futuro aloum que se cree.
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2. Una vez instalado el médulo se procede a la configuracion del mismo, se va
administrar/gallerix. Como muestra la siguiente imagen.

|
| Gallerix

Buscar Display Settings
) Change display options.
tesis General Settings
Audio

Configure your galleries.

Color Picker Example Rebuild Pictures

Database queries Rebuild the entire picture collection on this site.
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar
Construccion del sitio
Gestion de contenido

Configuracion del sitio

Gallerix

Display Settings
General Settings
Rebuild Pictures

Gestion de usuarios

3. Es necesario llenar los campos con los valores que aparecen en la imagen aunque los mismos
pueden ser cambiados en dependencias del interés del usuario. Default view indica de qué forma
se vera la galeria una vez creada, si seran imagenes diminutas que al dar clic sobre cualquiera de

ellas se muestra la misma imagen pero en una escala mayor como muestra la siguiente imagen.

Principal

[ Nuevo Album Dev load Dev render Imagenes de usuarios Editar

—_—
| Buscar

Sab, 03/14/2009 - 09:18 — tesis

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

Single Photo
Ultimos de la semana
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O si directamente se muestra la imagen en una escala mayor y debajo las imagenes del 4lbum en una

menor escala, como muestra la imagen a continuacion.

Nuevo Album Ver Devload  Devrender Imdagenes de usuarios Editar

Sab, 03/14/2009 - 09:18 — tesis

[success] => true

4. El campo Default Sort Order muestra el orden de aparicion de las imagenes en el album, este
campo puede ser variable segun el gusto del usuario.

5. El campo Number of Thumbnails destaca la cantidad de imagenes en escala menor que
tendra el album, este valor puede ser cambiado por el usuario a su conveniencia.

6. En las opciones de disefio, los componentes Image, Thumbnails y Developer Tools, tienen

gue estar marcados para que puedan ser mostrados, como lo muestra la siguiente imagen.

34



L,

| Buscar |

tesis

Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar
Construccidn del sitio
Gestion de contenido
Configuracicn del sitio

Gallerix

I Display Settings I

General Settings
Rebuild Pictures
Gestion de usuarios
SWF Tools
Registros
Ayuda

Cerrar sesion

Display Settings

Display Options

Default View:
Grid v

huch v

Default Sort Order:
Filename

Your albura pict:

different order i the album e

Number of Thumbnails:

1in each album for brow sing. Raising this might decrease

t thumbnails displ

database quer:

™ Thumbnail Translucence

When enabled, thurabnails will be made translucent until the mouse hovers over them

Layout Options

Component Peso Display
Image [ov] ¥4
Thumbnails i
Developer Tools |

7. El campo Style Options muestra el estilo de como estaran las imagenes en el album, ese valor

puede ser modificado por el usuario.

Gallerix

I Display Settings

General Settings
Rebuild Pictures
Gestidn de usuarios
SWF Tools
Registros
Ayuda

Cerrar sesicn

Ultimos de la semana

L AL el B B

& Thumbnail Translucence

will be made translucent until the mov

When enabled, thumbn

Layout Options

Component Peso Display
Image [0 [v| ~
Thumbnails 2 |>| ¥4
Developer Tools |5 V: ¥4

Style Options

CSS Stylesheet:

1 Edgeless v

=fault, but se

forget that ico

Enviar |
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8. En los ajustes generales aparecen las propiedades de las imagenes en cuanto a su tamafo,

las cuales pueden ser modificadas, al igual que el numero de imagenes que pueden ser

cargadas para el album.

| Buscar |

tesis

Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar
Construccion del sitio
Gestion de contenido
Configuracion del sitio

7 Gallerix
Display Settings

General Settings

Rebuild Pictures

Gestion de usuarios
SWF Tools
Registros

Ayuda

Cerrar sesion

General Settings

Resolutions

h picture submitt ictu
heck the Maintain Ratio box. If you don' pictures v

given proportions,

Label Nombre Width Height Mai-n his

Ratio

([Thumbnai | [humbnl ] O
[Frame | [frame 50 40 O

[ ) | o ) — =

Picture Sources

Number of Upload Fields:

Controls the number of file upload fizlds available to users at the same time. Set to 0 to disable file upload.

Allow ZIP
When enabled. users will b
installation does not have th

e to upload ZIP archive files as well as images. This option is disabled if your PHP
P library

™ Enable Repository.
Enabling 4]
using p wit olle = w trust

u are not

ository will provide a common place to upload your pictures using FTP. This is very useful if
n enabled. sumply p
es to

icture

users. W.

files inside f er you are adding pict your albums

9. Después de haber configurado el médulo como se explic6 anteriormente, se esta en

condiciones de crear un album, se va a Crear contenido, se crea un album como se muestra

en la figura.

L ——
Buscar \

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Album
Album
Audio
Diaporama
Diapositiva
Encuesta
Galeria
Historias
Imagen

Pagina

Crear contenido
Elija un elemento adecuado de la lista:

Album
Acidfree albums are used for the categorization of images and videos.

AlbulE
Criasite an.album of imaces.

 Afiadir un Album nuevo. |

Al —

Un archivo de audio. El archivo de audio se podrian utilizar para afiadir musica, podcasts, o

clips de audio a su sitio.

Diaporama
Diaporama permiso para ver las imagenes en animacién flash.

Diapositiva
Afiadir una nueva diapositiva en una presentacién de diapositivas. Debe tener un pase de

diapositivas creado en primer lugar.

Pase de Diapositivas
Afladir un nuevo pase de diapositivas

Imagen
Esto es ideal para la publicacicn de fotografias o capturas de pantalla.

Pagina
Si desea afiadir una pagina, como una de contacto o sobre una de ellas esto es lo ideal.

Encuesta
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10. Es preciso llenar el campo Album Name, con el nombre que se desee poner al album como

muestra la siguiente imagen.

\—J Nuevo Album Ver Dev load Dev render Imagenes de usuarios
Buscar
IAlbum Name:
tesis } Nuevo Album
Audio nter a descriptive name for

Color Picker Example Sort Order:
Filename v

A Album Description:
Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Cerrar ¢

Ultimos de la semana

Insert Assets

Formato de entrada

Mensaje de registro:

AL | &5 il

Imge s e
PE%¢ i il Insert Assets

A

11. Luego se da clic sobre el campo Imagenes de usuario, donde seran cargadas las imagenes

gque formaran parte del aloum.

‘ Add Pictures Ver Dev load Dev render I Editar
Buscar
Manage
tesis

; From Upload
Audio

Color Picker Example Upload File:

Database queries media/GUILLE/quille/10.JPG Examinar...
Envio image to upload

s recientes elect

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Enviar |

Ultimos de la semana

AL i‘a]:':]-lmulllil
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Como resultado de esta configuracion se obtiene un album de imagenes, como se puede ver en la

siguiente figura:

Nuevo Album Devload  Devrender  Imdgenes de usuarios  Editar

g

Sab, 03/14/2009 - 09:18 — tesis

2.2.5 Audio 5.x-2.0-betal

El médulo de audio permite a los usuarios subir y reproducir archivos de audio en Drupal.

Depende de: Token, Views, Views RSS

Necesitado por: Audio Attach, Audio Feeds, Audio getID3, Audio Images, Audio Import, Audio

Pasos para configurar el moédulo audio.
1. Descargar el modulo e instalarlo normalmente, copiandolo en la carpeta modules de su sitio.

2. Una vez instalado el médulo se procede a su configuracion. En la carpeta del médulo se tiene
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gue crear una carpeta que se llame gedit3 y dentro de la misma otra carpeta con el mismo
nombre, es decir gedit3. Dentro de ella se tienen que copiar los siguientes archivos para el
buen funcionamiento del mismo: getid3.lib.php, getid3.php, module.audio.mp3.php,
module.tag.apetag.php, module.tag.id3vl.php, module.tag.lyrics3.php, write.php,
guedando de la siguiente manera:

getid3'=Navegador de archivos

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Solapas Ayuda

@ . S % B =) - ¢
Atras Adelante Subir  Detener Recargar | Carpeta personal  Equipo Buscar
@’ ’@ c$en 10.33.14.222 H wamp H www H drupal-5.2 H modules H audio H getid3 ngtida‘ ©, 100% @, ‘Vista deicono v
’ Lugaresv 1] T [ [N [ [N
& quille1 0 ’ ’ 0 0
@ Escritorio getid3.lib.php getid3.php module.audio.mp3. | | module.tag.apetag. module tag.id3vl.
L. Sistema de archivos e B phe
g Red =0 =
[~]Unidad CD-RWDVD=RW £ ® ®
[ Soporte de 15,2 GiB module tag.lyrics3. write php
2 Soporte de 21,0 GiB Bia

& c$en 10.33.14.222

»

i Papelera

(&3 Documentos
(& Musica

(& Imagenes
(& Videos

3. Estos archivos tendran que ser descargados, desde el sitio http://drupal.org/project/audio con

un link en getlD3 library.
4. Una vez descargados y copiados los ficheros se procede a la configuracion del médulo.

En Administrar/Configuracion de el sitio/Audio Import Settings se configura como muestra

la imagen a continuacion, en el campo Import Path, se muestra el directorio de la importacion
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http://drupal.org/project/audio
http://www.getid3.org/

de audio de los nodos, con la instalacion se crea por defecto la carpeta files en su sitio y dentro

de la misma se crea una carpeta con el nombre de audio.

Principal » Adminisirar » Coniiguracion del sitio

—

tesis

Audio

Audio import settings
Configure the audio import module's settings.
[més ayuda...]

Import path:
[ﬁles I ]
The directory to import audio nodes from. Drupal will need to have write access to this directory so we can move the file

Note: a path begining with a / indicates the path is relative to the server's root, one starting without specifies a path relative to
Drupals root. Le. /tmp/audio would he the temp directory off the root while tmp/audio would be inside Drupal's directory

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Guardar la configuracion | | Restaurar con los valores predefinidos
Crear contenido
v Administrar
Construccién del sitio b

> Gestion de contenido
Configuracion del sitio
’ Acidfree settings
Asset

' asset import

> Audio import
settings

» Audio settings

Brilliant gallery

’ Descargas de
archivos

Devel

Dfgallery settings

‘ Imagenes

¥

Diapositivas

img/ll.jpe W =

Vea sus videos
' Video2
Videol

5. En Administrar/Configuracién de el sitio/Audio Settings se configura de esta manera sin

hacerle ningln cambio, como aparece por defecto en la figura.

C

The current PHP configuration limits file uploads to 2 MB.

tesis

Audio settings Images  Metadatatags  Players

There are two PHP ini settings, upload_mazx_filesize and post_max_size, that limit the maximum size
of uploads. You can change these settings in the php.ini file or by using a php_value directive in
Apache .htaccess file. Consult the PHP documentation for more info.

Audio
Color Picker Example

Database queries
[mds ayuda...]
Envios recientes

Default node title format:
[[audio-tag-title-raw] by [audio-tag-artist-raw] ]
The audio node's title can use the file's metadata as variables. This will be used as the default title for all new audio nodes. By

Mi cuenta

Crear contenido

Imagenes

Administrar

Construccidn del sitio
Gestion de contenido
v Configuracion del sitio
Acidfree settings
Asset
asset import

Audio import
settings

> Brilliant gallery

Descargas de
archivos

' Devel

Dfgallery settings

using the tokens listed below, you can automatically create titles from things like a song's artist or title. Note: the node title is
escaped so it is safe to use the -raw tokens h

Node teaser format:

[[audio-player]<br />[audio-length] ]
Use this setting to customize the teasers for audio nodes. Using the tokens listed below you can select what information about
the file will be displayed. Note: the teaser is not escaped so it is unsafe to use the -raw tokens.

List of available tokens

Permitted audio file extensions:
lmp3 wav ogg

Audio file extensions that users can upload. Separate extensions with a space and do not include a leading dot.

Vea sus videos

¥ Dpownloadable by default
Check this to make downloadable the default setting for new audio nodes. You should be aware that even when audio is not

Video2

marked as downloadable, clever users can still dow nload it, this just makes the work harder.

Videol

Guardar la configuracion | | Restaurar con los valores predefinidos |
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6. En esta seccion se escoge el reproductor que va a ser utilizado por el audio, el mismo puede ser
cambiado por el mismo segun su preferencia, solo desactivando el actual y activando uno nuevo,
tener claro que existen reproductores para dos tipos de extensiones de audio, en este caso para
WAV y para MP3. Se escoge en este caso los de MP3 porque el audio a cargar es de esa

extension. Como se muestra en la imagen.

Imagenes

:} ’ Audio settings Audio getID3 Images Metadata tags
|

wayv files
tesis
> o Pagina
Audio Player Descripcion R
principal
Color Picker Example
Written by Martin [}
Database queries — ar
: ] ® 1 pixelout Flash player S18AS PO
I T RS o 00:00:02 "JgE the Wordpress Link
Mi cuenta - . Audio Player
> Crear contenido plugin.
¥ Administrar © XSPF Web Music Player - Button Cute button S
Construccicdn del sitio @ player...
ilessbon doicanienido O XSPF Web Music Player - Extended
7 Configuracion del sitio M4 B V) RECENT TRACKS - 06 HITS - GLIGK T0 START il
. d 1. NELAS - TRANSIOOO (TRANSITION) i
Acidfree settings 2 GILEERTG JR - ASA ERANGA - TRIF HOF
Asset 5. CHMA - 17 REASONS TO PLAY MINIMAL L:
4. JACKASS - PARTY EOY Extended version
asset import 5. BUTTERBOX - ECHO'S ANSWER Link
6. SHEARER - DUMMY 0.2.3
Audio import 7. MUHR - PREMIER VERSET
settings 5. BELAMSTRAIN - HOLKOP MAX
S. ALEXEY V - INVISIBLE
» Audio settings 10. XERXES - MY FAVORITE KIND OF SILENC )
11. KRUSSELDORF - CHAMBER OF MIRRORS Vea sus videos
> Brilliant gallery
(] i - sl Video2
Descargas de ) XSPF Web Music Player - Slim Slimversion'0:2:3  ‘Lifik
S rohives 44 B V)] HIDEOUT XSPF MUSIC FLAYER - BY FAERICIO ZUARDI il Videol
Devel 3 il
m, les
Dfgallery settings P
Devel ZFil
m, les
Dfgallery settings P
Diaporama . Pagina
Player Descripcion S
Fading Slideshow principal
Favorite nodes Written by Martin
Fecha y hora ® 1 pixelout Flash player Laine as part of »
> FLV Media Player o 00:00:02 " the Wordpress Link
- 1 ;
Audio Player
Formato de entrada X
plugin.
Frontpage Slideshow
Image () XSPF Web Music Player - Button Cute button i
(C] player...
ImageAPI
Image attach © XSPF Web Music Player - Extended
|44 B )| RECENT TRACKS - CC HITS - CLICK TO START Lantlll
Imagefield Gallery 1. NELAS - TRANSIONO (TRANSITION) A
Administration = GILEERTO JR - ASA ERANGA - TRIP HOP &
5. CHMA - 17 REASONS T0 PLAY MINIMAL (:
Imagefield Gallery 4. JACKASS - PARTY BOY Extended version i
2 . Lin]
Content es 5. BUTTEREOX - ECHO'S ANSWER
wp €. SHEARER - DUMMY 0.2.3
Image gallery 7. MUHR - PREMIER WERSET
: 5. BLAMSTRAIN - HOLKOP MAX
Image import 3. ALEXEY V¥ - INVISIELE
) Kk 10. XERXES - MY FAVORITE KIND OF SILENC
Image Watermar 11. KRUSSELDORF - CHAMEER OF MIRRORS
Informacion del sitio .
() XSPF Web Music Player - Slim : :
Informar de errores ok Slim version 0.2.3 Link
[44 B B $)| HIDEOUT XSPF MUSIC PLAYER - EY FABRICIO 2UARDI Ll
Juego de
herramientas de
1ragsnes Guardar la configuracicn | \ Restaurar con los valores predefinidos
Lightbox2
Localizacion

7. Una vez configurado el modulo se procede a la creacion de un contenido audio.
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tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Album
Album
Audio
Diaporama
Diapositiva
Encuesta
Galeria
Historias
Imagen
Pagina
Pase de Diapositivas

Video

Administrar

Cerrar sesion

Crear contenido
Elija un elemento adecuado de la lista:
Album

Acidfree albums are used for the categorization of images and videos.

Album
Create an album of images.

K
hiszniif;andinjlﬁrchivo de audio se podrian utilizar para afiadir musica, podcasts, o

¢Afiadir un Audio nuevo.

Diaporama
Diaporama permiso para ver las imdgenes en animacion flash.
Diapositiva
Afiadir una nueva diapositiva en una presentacion de diapositivas. Debe tener un pase de
diapositivas creado en primer lugar.
Pase de Diapositivas
Afiadir un nuevo pase de diapositivas
Imagen
Esto es ideal para la publicacién de fotografias o capturas de pantalla.
Pagina
Si desea afiadir una pdgina, como una de contacto o sobre una de ellas esto es lo ideal.
Encuesta
Una encuesta es una pregunta de seleccion multiple en la que los usuarios pueden votar.
Galerfa
Crear una galeria de fotos
Historias
Historias pueden ser utilizados como un blog personal o para articulos de noticias.

Imagenes

Diapositivas

Vea sus videos
Video2
Videol

8. En Crear Contenido/Audio se crea un audio, en el Cuerpo se pone el nombre del audio, y en

Add a new audio file: se adjunta el audio que se quiere crear, importante saber que el audio no

debe exceder los 2 MB.

—

tesis
Audio
' Color Picker Example
Database queries
' Envios recientes
’ Mi cuenta
Crear contenido
Album
Album
Diaporama
' Diapositiva
Encuesta
Galeria
Historias
Imagen
Péagina
Pase de Diapositivas
Video
> Administrar

Cerrar sesion

Iltimne Aa la camana

Enviar Audio

Titulo:
[[audio-tag»title-raw] by [audio-tag-artist-raw]

The title can use the file's metadata. You can use the tokens listed helow to insert information into the title. Note: the node
title is escaped so it is safe to use the -raw tokens

Token list

Cuerpo:

Blanca Nieves

Insert Assets

Formato de entrada

v  Audio File Info

Current File:
No file is attached.

Add a new audio file:

IEscritorio/BIancanieves Y Los 7 Enanitos.mp3 “ Examinar... ]
Click "Browse..." to select an audio file to upload. Only files with the follow ing extensions are allowed: mp3 wav 0gg.
NOTE: the current PHP configuration limits uploads to 2 MB.

¥ Allow file downloads.
If checked, a link will be displayed allow ing visitors to download this audio file on to their own computer

Imagenes

Diapositivas

6 imofld.jpc M =
bl

Vea sus videos
7 Video2
9 Videol
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9. Se envia el audio y se obtiene como resultado una pagina con ficheros de audios listos para

escuchar.

Audio Diaporama Galeria Videos Fotos Sonido DFGallery Gallerix

Principal

[T — Audio Imagenes

Override Clone Exportar Dev load Dev queries Dev items
tesis Blanca Nieves y Los 7 enanitos by Disney Blanca Nieve y los siet
v Audio Mar, 01/20/2009 - 21:15 — tesis
» Browse by... Disney Blanca Nieve v los si 00:00:03 .
oy | e 0
7 Color Picker Example 1:33 minutes (366.13 KB)

' Database queries Download audio file 1 downloads 57 plays Add to playlist Afiadir nuevo comentario

' Envios recientes - o
Mi cuenta Diapositivas

Espartaco y El Sol Bajo El Mar by Espartaco y el sol bajo el mar

Mar, 01/20/2009 - 21:13 — tesis

Crear contenido

> Administrar
Cerrar sesion ‘ »
1:31 minutes (1.74 MB)
Ultimos de la semana Download audio file 1 downloads 18 plays Add to playlist Afiadir nuevo comentario

Beetle Song by Fraggles rock

Mar, 01/20/2009 - 20:53 — tesis

« >

\/ea aiie vidana

2.2.6 FlashNode 5.x-6.0

Se utiliza para cargar elementos flash, es decir un archivo swf, a su pagina.

Pasos para configurar el médulo Flashnode.

Descargar el médulo del sitio de Drupal (http://drupal.org/project/flashnode).

Una vez descargado se instala normalmente, copiando el modulo en la carpeta modules de su
sitio.

3. Luego en el sitio se activa dicho médulo, Administrar/Modules, y se envia la pagina.

4, Con el mdédulo ya instalado en el sitio se procede a su configuracion, en

Administrar/Configuracion del sitio/Flash node, como muestran las siguientes imagenes, y

pulsamos en el botén enviar quedando configurado el modulo.

43



Audio

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Construccion del sitio

Gestion de contenido

| Configuracicn del sitio

Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player Settings

Descargas de
archivos

Devel

Dfgallery settings
Diaporama
Favorite nodes
Fecha y hora
Flash node

FlashViden Sattins

| Buscar |

tesis

Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar
Construccicn del sitio
Gestion de contenido
Configuracion del sitio
Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player Settings

Descargas de
archivos

Devel
Dfgallery settings
Diaporama

Favorite nodes

Change settings tor the asset import module.

Audio import settings
Change settings for the Audio Import module.

Audio settings
Change settings for the audio module.

Brilliant gallery
Brilliant gallery module settings

Dash Player Settings
Administer the Dash Player on this site.

Descargas de archivos
Controla como se adjuntan los archivos al contenido.

Devel
Dfgallery settings

Diaporama
Configure diaporama properties.

Favorite nodes
Settings for favorite nodes

Fecha y hora

Opciones para la visualizacién de la fecha y de la hora, asi como la zona horaria predefinida

del sistema.

Set {e directory where flash files are uploaded to.

FlashVideo Settings
Administer the FlashVideo module.

FLV Media Player
FLV Media Player configuration.

Formato de entrada

Flash node
Flash node lets you create nodes that store a piece of Flash animation. You can use it in a basic

mode, where the Flash item is always displayed at the start of the node, or you can enable the flash

filter to incorporate Flash content in to other nodes.

[raas ayuda...]

Default flash path:
" flash ]

Subdirectory in the directory "fi

" where Flash files will be stored. Do not include a leading or trailing slash.

Allowable file types:
[swf flv mp3 I

You can limit the typ

Do not include the

rentering a list of allow able file extansions sep.

f file that users are al

Default display setting:

® Teaser and body

O Teaser only

O Body only

O No mostrar

The default display setting that will be us: hen a new flash node is created

Default substitution content:

You are missing some Flash content that should appear here! Perhaps your browser cannot
display it, or maybe it did not initialise correctly.

K 4/6 'img3jpc W =

Vea sus videos
Video2
Videol

Imagenes

Vea sus videos

Video2

Videol
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Fecha y hora Default base parameter:

Flash node /multimedia 0/files

1f ]

FlashVideo Settings
FLV Media Player
Formato de entrada

Image

ImageAPI

Image attach

Imagefield Gallery
Administration Maximum displayed height:

Imagefield Gallery [0

Content Types

n
h

Image gallery settin

ur, This

Image import

Informacion del sitio 5 =
S Guardar la configuracion Restaurar con los valores predefinidos

Informar de errores
Juego de
herramientas de
Imagenes

Lightbox2
Localizacion

Mantenimiento del
sitio

Opciones de

biisqueda

PicLens

El campo Default flash path: muestra el subdirectorio flash, es decir la carpeta flash, donde se
guardan todos los archivos swf cargados, que la misma esta dentro de la carpeta files.

En el campo Allowable file types: se limitan los tipos de archivos que pueden ser cargados por
los usuarios.

En las opciones de Default display setting: se escoge la configuracién de pantalla para el nuevo
contenido flash creado.

El campo Default base parameter: muestra el lugar predeterminado donde estaran los elementos
cargados.

Los restantes campos de Maximum displayed width y Maximum displayed width: muestran los

valores de ancho y largo que tendra el elemento flash cargado.

5. Ya configurado dicho médulo, se crea dentro de la carpeta files del sitio la carpeta flash, en la
misma estaran todos los archivos swf que se carguen en el sitio.
6. Ahora se procede a la creacién de un contenido flash, de la manera siguiente, en Crear

contenido/Flash .Como muestran las siguientes imagenes.
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% v v
Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DEGallery Gallerix Imdgenes

Principal

I~

tesis

Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes

Mi cuenta
Album
Audio
Diaporama
Encuesta
Flash
Gallery
Historias
Imagen
Pagina

Panel

Crear contenido
Elija un elemento adecuado de la lista:

Imagenes

Album
Create an album of images.

Audio
Un archivo de audio. El archivo de audio se podrian utilizar para afiadir musica, podcasts, o
clips de audio a su sitio.

Diaporama
Diaporama permiso para ver las imagenes en animacicn flash.

Allows you to easily upload and display a Flash file. You can choose whether the animation
appears in the teaser, the body, or both.

Imagen
Esto es ideal para la publicacion de fotografias o capturas de pantalla.
Pégina
Si desea afladir una pagina, como una de contacto o sobre una de ellas esto es lo ideal.
Panel
A panel a page layout broken up into rows and columns.
Encuesta
Una encuesta es una pregunta de seleccion miltiple en la que los usuarios pueden votar.

Gallery

\/aa eiie vidane

7. En el campo Titulo se pondra el nombre del elemento flash, luego se adjunta el archivo swf

gue se desee, pinchando en el boton Examinar.

8. Los campos Width y Height, se llenan de acuerdo al ancho y largo del elemento flash que

quiera el usuario. Todos los demas campos no son necesarios llenarlos.

‘ Buscar |

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Album
Audio
Diaporama
Encuesta
Gallery
Historias
Imagen
Pagina
Panel
Video
Administrar

Cerrar sesion

Enviar Flash Imagenes

Titulo:
[ |

Flash file:

| | Examinar... |
Click "Browse. " o select a swi, flv or mp3 fils o upload

Basic flash node options

Display in:

® Teaser and body e
O Teaser only
© Body only

O No mostrar

Width:

l |

The width of the movie, in pixels. Leave blank to use the file's own settings

Height:

I J

The height of the movie. in pixels. Leave blank to use the file's own settings

Vea sus videos
Video2

Advanced flash node optionsé

Videol
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9. Una vez llenado los campos, se envia el flash, creando de esta manera un contenido flash en

Su sitio como muestra la siguiente imagen.

_ it _

Forrito Dev load Devrender  Editar Imégenes
| Buscar |
Mar, 04/21/2009 - 19:28 — tesis
tesis
Audio

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido
Administrar

Cerrar sesion

oo | £ el Vea sus videos

Video2

©2003, munbofred.com. TOPOS 10S Perechos reservabos.

Videol

Imge

2.2.7 Flashvideo

Permite cargar videos a su sitio e incrustarlo en cualquier tipo de contenido existente en el mismo

Manual para el uso del médulo Flashvideo para Drupal.

Pasos a seguir:
1. Descargar el médulo del sitio de Drupal ( http://drupal.org/project/flashvideo ).
2. Una vez descargado se instala normalmente, copiando el médulo en la carpeta modules de su
sitio.
Luego en el sitio se activa dicho médulo, Administrar/Modules, se activa y se envia la pagina.
4. Instalado el modulo se procede a su configuracion, en Administrar/Configuracion de el

sitio/FlashVideo Settings, como muestra la imagen:
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http://drupal.org/project/flashvideo

Crear contenido
Administrar
Construccion del sitio
Gestion de contenido
Configuracion del sitio
Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player Settings

| Buscar |

tesis

Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar
Construccicn del sitio
Gestidn de contenido
Configuracién del sitio
Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player Settings

Descargas de
archivos

Devel
Dfgallery settings

Diavorama

- F

Brilliant gallery module settings Diapositivas

Dash Player Settings
Administer the Dash Player on this site.

Descargas de archivos
Controla como se adjuntan los archivos al contenido.

Devel
Dfgallery settings

Diaporama
Configure diaporama properties.

img/1l.jpc M &

Favorite nodes

Settings for favorite nodes

Vea sus videos
Fecha y hora

Descargas de Opciones para la visualizacion de la fecha y de la hora, asi como la zona horaria predefinida Video2
archivos del sistema. Videol
Devel Flash node
Dfgallery settings Set the directory where flash files are uploaded to.
Diaporama FlashVideo Settings
Administer tl& FlashVideo module.
Favorite nodes
Fecha y hora FLV Media Player
FLV Media Player configuration.
Flash node
FlashVideo Settings Formato de entll ada
Configura como se filtra el contenido introducido por los usuarios, entre el que se incluyen las
FLV Media Player etiquetas HTML permitidas, las etiquetas de codigo PHP. También permite la activacion de los
Formato de entrada filtros proporcionados por el médulo.
Image Image
ImageAPI Image module settings.
Image attach ImageAPI
Una vez dentro del entorno de configuracion del médulo, véase en las imagenes:
[ ] FlashVideo Settings Imagenes

IMPORTANT NOTE: In order for the FlashVideo module to work according to design, some
parameters need to be set in your php.ini file or the root .hiaccess file. These parameters are as
follows...

post_max_size - The maximum allowed POST size. Must be greater than or equal to Maximum
Upload Size.

upload _max_filesize - The maximum allowed file upload size.

max_execution_time - The maximum allowed time (in seconds) that a script is allowed to run.
Needed for long file conversions.

max_input_time - The maximum time (in seconds) a script is allowed to parse input data, like DIapOSItIVﬂS

POST, GET and file uploads. Needed to keep large uploads from timing out.

The following shows the recommended values for these parameters followed by your current
settings.
Recommended Settings:
post_max_size=100M
upload _max_filesize=100M

max_execution_time=1000

max_input time=1000

Your current Settings:

Vea sus videos

post_max_size=8M Video2
upload_max_filesize=2M Videol
max_execution_time=30

max_input time=&0
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Warning: Please consult your hosting provider or a professional before making the

Favorite nodes
Facha v Recommeneded changes. Drupal or the writers of the FlashVideo module will not be held
echa y hora . . . .
. responsible for any malfunctions due to this change. Change these PHP settings at your
Flash node own Tisk!
FlashVideo Settings

FLV Media Player

ks ol aximEck Global FlashVideo Settings - The global settings allow you to make changes to all node types by

using one configuration, Flease note, however, that if any node specific parameters are specified,

Image

they will override the Global Settings for that node type. Also note that some variables are not node
Lol type specific (such as the FFMPEG binary path)... For these variables, you will ONLY find them in
Image attach the Global FlashVideo Parameters section.

Imagefield Gallery
Administration

Imagefield Gallery NodeType Estado Operaciones %

Content Types
Global Settings (Disabled)  Global Flashvideo Settings (For all node types).
Image gallery

. Audio (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
Image import -
e, cll i Diaporama (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
Informar de errores Flash (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
Juego de Album (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
herramientas de ) )
o Imagen (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
imagenes :
Lightbox2 Panel (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
Localizacicn Encuesta (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
Mentenimiento del Gallery (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.
sitio

Video (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.

Opciones de
bisqueda Pagina (Enabled)  FlashVideo Settings for this node type.
PicLens Historias (Disabled)  FlashVideo Settings for this node type.

e Se muestra una nota importante sobre parametros que deben fijarse en el archivo php.ini.

e Se muestran las recomendaciones de los valores que deben tomar estos pardmetros.

e Se muestra la actual configuracién de estos parametros.

e Se muestra el tipo de nodo (NodeType), el Estado y las Operaciones para cada tipo de nodo

o tipo de contenido.

5. Anteriormente es explica que este mdédulo permite incrustar videos en todos los tipos de
contenido que se tengan o también se puede escoger el tipo de contenido en el que se desee
gue el video sea incrustado, si el usuario desea esta opcién, se tendra que dirigir a las
Operaciones del tipo de nodo (NodeType) Global Settings y marcar la opcion Enable the
FlashVideo for this Node Type, de esta forma se podra incrustar un video en cualquier tipo de

contenido creado. Véase en la imagen.
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Frincipal » AAmMINISirar » WoNnIguraclon el sitlo » ©lasnvi

T
|

Imagenes

Edit FlashVideo

| Buscar |
. Amazon S3 Configuration
tesis
: Enable the Flashvideo for this Node Type
Andio Enable the FlashVidso for this Node Type.

Color Picker Example
[ Require the FlashVideo for this node type.

Database queries 1f checked, the wideo will he required to submit this node type

Envios recientes X X

LI pisable the [video] tag.

This is used to create a more secure method for users to not be able to place their own [video] tags. You should use print
flashvideo_get_video($node); in your template to replace it

Mi cuenta
Crear contenido

M Change Node Status after Conversin&‘.

If checked. the status for the node containing the wideo will be changed to "Published" after a successful video conversion.

Administrar
Construccicn del sitio

Gestidn de contenido [ convert videos immediately.

If checked, an attempt will be made to convert videos to Flashvideo [+ .flv) files immediately after adding or editing a node.

Configuracion del sitio
without having to wait for cron.

Asset

asset 1111p01't Video Il'lll:IOl‘t Dll‘eDtOl’y.:

Audio import

video_import
The Video Import Directory is a directory located within your files directory dedicated specifically for video importing. The

settings

Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player Settings

Flashvideo Module will then scan all files within this directory and antomatically add all video files to your drupal site, convert
them, and move them to your output directory.

Video Import Node Type:
[ page|> |

Vea sus videos

Select which nods type you would Like to create with sach importad video. The FlashVideo Settings nust be enabled for that Video2
Descargas de node type for it to show up in this list,
archivos Videol
FlashVideo Upload Title:
Devel

Video Upload
The title for the Video Unload for this node

Dfgallery settings

Si de lo contrario se desea incrustar el video en un tipo de contenido, se selecciona el tipo de
contenido y en sus operaciones se marca Enable the FlashVideo for this Node Type. Este ejemplo
es para el tipo de contenido Pagina, como se muestra en la figura, si se desea hacer para otro tipo de
contenidos o varios a la vez, el procedimiento es el mismo. En la pagina de configuracién del médulo
se muestran otros campos y opciones, que serian iguales para todos los contenidos. En las imagenes

se muestra como debe ser la configuracién de estos campos y opciones:

‘ Buscar |

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar
Construccidn del sitio
Gestidn de contenido
Configuracidn del sitio
Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player Settings

Descargas de
archivos

Devel
Dfgallery settings

Diaporama

Edit FlashVideo Imagenes

Amazeon S3 Configuration

K Enable the FlashVideo for this Nods Type
Ensble the FlashVideo for this Node Type

[ Recquire the Flashvideo for this node type.
If checked, the video will be required to submit this nods type.

[ pisable the [video] tag.
This is used to ereate a more secure method for users to not he able ta place their awn [video] tags. You should use print
flashvideo_get_video(fnode); in your template to replace it. Diapositivas
M Change Node Status after Conversion. - _"‘d
If checked, the status for the nods containing the video will be changed to "Published" aftsr a successful videa conversion.

O convert videos imm: iately.
If checked, an attempt will be mide to convert videos to Flashvideo (*.flv) files immediately after adding or editing a node,

without having to wait for eron.

Video Import Directory.:

video_import
The Video Import Directory is a directory located within your files directory dedicated specifically for video importing. The
FlashVideo Module will then scan all files w ithin this directory and automatically add all video files to your drupal site. convert
them, and move them to your output directary.

FlashVideo Upload Title:
‘Videu Upload |

Vea sus videos

The title for the Video Upload for this nods, video2
FlashVideo Upload Weight: Videol
[xo |

Determines how bigh o the submit form you would ke to have the vides upload. The low ez the valus, the higher the

placement.

Window Mode:
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Diaporama
Window Mode:

| window  |v|

cts which window mod;

Favorite nodes

Fecha y hora

sou would like for your player to operate under (denoted by the wmode parameter in the object

Flash node 2
FlashVideo Settings b
wmode=transparent - Allows for other elements to drop in front of the video (like a drop-down list), without the vide
FLV Media Player showing over those elements.
Formato de entrada wmode=window - Allows for the video to have full-screen support
Image [ Show an Embed Video Texthox
ImageAPI Adds an Embed video texthox to allow people to embed this video in their sites.
Image attach Embed Text:
Imagefield Gallery [Embed: ]
Administration The text to show for the embed te X
Imagefield Gallery Embed Text Box Size:
Content Types I 10 |
Image gallery The size of the embed text hox

IaRgR mparg [ Attach Video Player Download Link

Informacicn del sitio Add a link to dow nload the player at the bottom of the V
Informar de errores s
[0 Add an original video download Link %
Juego de Add a link to download the original vidso at the hottom of the play=r
herramientas de
¢ Download Text:
imagenes |
Lighthox2 Tt 7 - g - x .
The text that 1= displayed to the user to download the video. Leave empty if you wish to just show the filename.
Localizacion
I show Videos as Attachments
Mant to del
iR Checking this box will show all videos in the attachments section of this node type
sitio
Rendimiento
Opciones de
biisqueda
. I:] > a ¢ o
Piclens Search for thumbnails in the Node Body.
Checking this b e video thumbnails in the Node body, at a performance cost.
Prog gallery settings
Rendimiento [ search for videos in the Node Teaser.

Checking this hox will allow youto have video objects in the Node Teasers, at a slight performance cost.

Sistema de archivos

SWFObject API
Temiids Flash Player Settings
administracion Settings for the Flash Player
URLS limpios
i Flash Player Name:
Video IPlayer.swf I
Voting API The name of the Flash Player. Note: This player MUST reside in the output directory to work.
XSPF playlist Custom FlashVars (do not change for default functionality):
settings I flle=@video l
Gallerix This text field will allow for custom FlashVars to be passed to your Flash P Jars, you can use the

e 3 follow ing placeholde certain variab hich the FlashVid ce with the actual value
Gestion de usuarios
@video - String - Placeholder for the path of the video to play.
Panels @thumbnail - String - Placeholder for the path of the thurmbnail of the video
SWF Tools Example: file=@video&image=@thumbnail will play the video using its thumbnail as the intro image
Registros
Flash Player Logo:
Ayuda
Cerrar sesion The name of the logo file to place as a watermark in the bottor right of the Flash Player. Example: logo.pmyg Note: This
Jogo MUST reside in the same directory as the player

Watermark (Logo) Link:

The URL in which you would like your watermark (logo) to link too,

Flash Player Intro Video:



(L i

| & el

Imge

Flash Player Intro Video:

The name of an intro video file to play at the beginning of all video files. Example: intro.flv Note: This logo MUST be a
#{lv file and MUST reside in the same directory as the player.

Flash Player Outro Video:

The name of an outro video file to play at the end of all video files. Exampls: outro.flv Note: This logo MUST be a #{lv
file and MUST reside in the same directory as the player.

Flash Player Intro Image:

1f your intro does not need o be a video, you can just specify an intro image here. This dramatically saves on bandwidth.
Example: intro.png Note: This logo MUST reside in the same directory as the player

¥ (52 Thumbnail as Intro Image.
Check this checkhox if you wonld like to use the generated thumbnail as the intro image.

Intro Image Time: Q
E |

The amount of time to show the intro image in seconds.

Default AutoStart:
[ true |v|
1f the player should default to play antomatically or not,

Repeat Type:
| false|v |
This will set the type of repeat setting for your video (or playlist), they are as follows..

true-Ce

false-1

list- Will s

 FFMPEG settings

[l Use FFMPEG-PHP to extract video information.

Checking this box will extract the uploaded video information, but is not essential to making this moduls work.

fimpeg Command:
|-1 @input -f flv -acodec mp3 -ar 22050 -ab 64k -ac 1 @output
utable, Refer to the FFMPEG Online Documentation for more

This 15 the corumand to give to the fimpeg

information.

The

lowing parameters can be used:

@input - e input file will replace this tag.

@output - The output file will replace this to

ffmpeg Thumbnail Command: *

I-y -1 @input -virames 1 -ss @thumbtime -an -vcodec mjpeg -f rawvideo -s "@thm’]
This is the conmand to give to the fimpeg exscutable. Refer to the FFMPEG Online Documentation for more
information.

The following parameters can be used

@imput - The input file will replace this tag,

@output - The output file will replace this

@thumbtime - The time to wait before taking a snapshot

@thumbsize - The string representation of the size of the thumbnail such as "130x100"
U pelete Original Video.
Checlang this checkbox will de!
not work with this enabled!

te the original video after conversion. Warning: The FlashVideo CCK plugin will

[ Output Directories reference from Drupal Root.
Checking this checkbox will force all the output directories to be refere
the files directory.

ed from the root of the Drupal path instzad of

Original Directory:

The directory to contain the original video after conversion.
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Ouiput Directory:

The cutput directory to contain the thumbnail and converted video.

Video Default Size:
[450x337 \
The default size of the video, if none is given in the [video] tay. Width x Height. Example "45

Thumbnail Size:

[130x100 \
The size of the thumnail. Width x Height. Example *130x100

Thumbnail Time:
[00:00:02 |

The amount of time to move from the beginning of the video hefore taldng a snapshot. Example

i 2 seconds.

Make Thumbnails a Link?:
[yes|~]
If yes, the thumbnails will be a link to the node that has the video

Maximum Conversions per Cron:
[10 |

The maxirum amount of conversions allow ed for each cron o

Maximum Failures:
E |

The maxirum amount of conversion failures, before it reverts to using standard inon-Flash) video display.

[ Log Conversion Data.
Logs all conversion information in the Hfmpeq_data table. Good for debugging

| Guardar la configuracién | | Restaurar con los valores predefinidos |

6. Una vez configurado el moédulo como se mostrd en las imagenes anteriores, se envia la pagina

de configuracion.

7. Como se puede ver en la imagen siguiente aparece un error, el mismo se puede solucionar

descargando y extrayendo los drivers S3 de la siguiente direccion.

http://mww.travistidwell.com/files/Storage3.tar.gz

| Edit FlashVideo
‘ Buscar !
Error: Could not load the S3 drivers. You must download and extract the drivers from
tesis http:/fwwwr. travistidwell.comy/files/Storage3.tar.gz, and then place the Storage3 folder in the
e drivers directory of the flashvideo folder to use this plugin.

Color Picker Example Amazon S3 Configuration

Database queries

¥ Enable the FlashVideo for this Node Type
Enable the FlashVideo for this Node Type

Envios recientes

Mi cuenta

[ Require the FlashVideo for this node type.
ked. the v

Crear contenido

20 will be required to submit this node type
Administrar

O pisable the [video] tag.

This 15 used to create a mo

Construccicn del sitio

ire method for users t be able to plac

flashvideo_get video($node); in your template to replace it h

e their own [video] tags. You should use print

Gestion de contenido

Configuracion del sitio
[0 Change Node Status after Conversion.

Asset el

d, the status for the n » "Published" after a suce

asset import
[0 convert videos immediately.
Audio import ek

settings witho

4 an atterapt will be made to convert vide
t for ¢

to Flashvideo (+.flv) files immediately after adding or editing a node

t having to w

on.

Audio sstings Video Import Directory.:

Brilliant gallery video_import

Dash Player Settings The
Flashv

Descargas de them, and mov

archivos

Imagenes

ima/14.jpt

Vea sus videos
Video2
Videol

Ll
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8. Descargados los drivers se extraen y tenemos la carpeta Storage3.

9. Esta carpeta se coloca dentro de su sitio en modules/flashvideo/drivers y se envia
nuevamente la pagina de configuracion y el error desaparecera.

10. Este modulo puede utilizar varios reproductores de medios .swf, dos de los més usados son el
JW Player y el Dash Media Player, estos reproductores pueden ser descargados en la
siguiente direccion (http://www.travistidwell.com/node/177).

11. Una vez descargados cualquiera de estos reproductores se extraen y se les cambia su nombre
original por Player.swf, este reproductor se copia dentro de la carpeta files de su sitio, es
importante saber que si se utiliza el reproductor Dash Media Player , también es necesario
copiar en la carpeta files la carpeta Skins que viene con la descarga del reproductor. En la
figura siguiente se muestra el reproductor Dash Media Player y la carpeta Skins dentro de la
carpeta files del sitio.

Lugaresv (%] -

g guillel | = ! i |

& Escritorio albums audio diaporamas files flash

.— Sistema de archivos = o g | qe=e=

22 Red k " §

-] Unidad CD-RW/DVD=RW = flv gallerix imagecache imagefield_gallery imagenes

— Soporte de 15,2 GiB ;

— Soporte de 21,0 GiB i " ‘ “ e l

4 c$en 10.33.14.222 e ; : : 5
- images img mp3 playlists skins

i Papelera ===

&3 Documentos o i i ® % ‘\

& Masica — ,

S temp videos 1dfab7 1e9810%3ef 193_nfs2_chunk_1_ Autumn Colors,
= Imagenes 15ddsf9a65a9768. chunk_1.flv White Mountains,
i3 Videos xml New Hampshire - ,j...

® =
baa368727é27da3fdc9d Player.swf
b7549d42cab3a3f.
xml
12. Después de este paso se estd en condiciones de cargar un video desde el tipo de contenido

Pagina, se va a Crear Contenido/Pagina y vera como aparece un campo con un botén de
Examinar, para buscar el video y otro de Adjuntar, para adjuntar el video, como se muestra en

la figura:
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1:—— Enviar Pagina Imagenes
‘ Buscar i

- Video Upload
tesis

mbios que se permanentes hasta que guarda el envio. El primer

de la lista
Audio

Color Picker Example Adjuntar un archivo nuevo:

Database queries | Examinar...

Envios recientes Adjuntar

Mi cuenta

Crear contenido Title:
Album I
Audio

Body:

Diaporama
Encuesta
Flash
Gallery
Historias

Imagen

Pagina

Panel .
= Vea sus videos

Video2

Video

Administrar
Videol
Cerrar sesion

13. Se carga un video que no debe exceder los 2MB de capacidad, pero como se vio al principio de
esta configuracién, estos valores pueden ser modificados, entonces en el cuerpo de la pagina

se escribe el tag de video [video], como se muestra en la imagen y se envia la misma.

Video Upload

tesis Lo os que se hac permanent a que guarda el envio. El primer
Audio archiv ista s
Color Picker Example
Eliminar Lista Descripcion Tamaiio
Database queries
p ; >
Envios recientes . g !nfs",d‘],_‘unkv',lfCh,l,mk'l'ﬂv - == s
f http://10.33.14.222:5900 rultimedia_0/files/193 nfs2 chunk 1 chunk 1.4y
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar Adjuntar un archivo nuevo:
c i | Examinar... |
Cerrar sesion —
| Adjuntar |
Title:
|Vldeo
Body:
[video]
> B0 [ ol Vea sus videos
Video2
Imge Videol

Hecho esto aparece un error, como se muestra en la siguiente imagen:
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Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

7
9 Antlia

Principal

[7 khkh Dev load Dev render Editar Imagenes
| Buscar |
i Se ha creado su Pdgina.
tesis
Audio

Color Picker Example
Database queries

Envios recientes Vi de 0 Cllrrently

Mi cuenta
Crear contenido Ilot Diapositivas

Administrar

Cerrar sesion available

3/6 img/l2.jp¢ M &

14. El ultimo paso para poder ver incrustado el video en el sitio es ejecutar Cron, esto se hace de
la siguiente manera, ir a Administrar/Informe de Estado/Tareas de Mantenimiento de
Cron/ejecutar cron manualmente, es necesario saber que cada vez que se cree una pagina
para incrustar un video es necesario ejecutar cron, una vez realizado esto se puede ver

incrustado el video, véase en la figura.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

&e¢ Antlia

Principal

‘ Video Dev load Dev render Editar Imégenes

| Buscar

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

3/6 |img/l2.jpt M =

56



2.2.8 ProgGallery 5.x-1.0

Manual para el uso del médulo ProgGallery para Drupal.

Pasos a seguir:

1. Descargar el modulo del sitio http:/drupal.org/.
2. Extraer el médulo y copiarlo en la carpeta modules de su sitio.
3. Luego se procede a activar el modulo y sus dependencias.
4. Una vez realizado esto se procede a su configuracion en Administrar/Configuracion del
sitio/Prog gallery settings.
i Informacion del sitio
Lightbox2 Cambia la informacion basica del sitio, como el nombre del sitio, el slogan, la direccion de
Localizacion correo, la mision, la pagina principal y mas,
Mantenimiento del Informar de errores
sitio Controla como gestiona Drupal los errores como los 403/404, asi como los informes de error
Opciones de de PHP.
bisqueda Juego de herramientas de imagenes
PicLens Elija qué juego de herramientas de imagenes quiere usar, si ha instalado otros juegos de
I Prog galley settings I herramientas de imagenes.
Rendimiento Lighthox2
Allows the user to configure the lighthox2 settings
Sistema de archivos g g g
SWFObject AP! Localizacion
Configura la localizacion del sitioy la tracuccion de la interfaz de usuario.
Tema de
aiministraridn Mantenimiento del sitio
Desactivar el sitio por cuestiones de mantenimiento o reactivarlo.
URLS limpios
Video Opclones de husqueda
, Configura las opciones de relevancia para la biisqueda y otras opciones de indexacion
Voting API
; PicLens
PR Configure Piclens support on your %bsite
settings g b '
Prog gallery settings
Gallerix ‘ :
Administer module settings.
Gestidn de usuarios .3
Rendimiento
Paels Activa 0 desactiva la cache de paginas para los usuarios anonimos, y activa o desactiva el
SWF Tools preprocesador CSS,
Registros Sistema de archivos
* Ayuda Le dice a Drupal ddnde se deben almacenar los archivos y como debe accederse a ellos.

Cerrar sesion SWFObject API


http://drupal.org/
http://drupal.org/
http://drupal.org/
http://drupal.org/
http://drupal.org/

Editar enlaces primarios

Principal » Administrar » Configuracion del sitio

————
Buscar

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar
Construccion del sitio
Gesticn de contenido
Configuracién del sitio
Asset
asset import
Audio import
settings
Audio settings

Brilliant gallerv

Prog gallery settings Imagenes

Image upload

L) Add watermark using watermark module
watermark module has to be enabled to use this option

Album view

Image view

Images per page: *

Images displayed in one page h

| Guardar la configuracién | | Restaurar con los valores predefinidos |

5. Se configura el médulo como se muestra en la imagen.

6. Luego se esta en condiciones de crear un nuevo tipo de contenido Gallery.

En Crear contenido/Gallery como se muestra en la imagen.

[
Buscar |

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Album
Audio
Diaporama
Encuesta
Flash
Gallery
Historias
Imagen
Pagina
Panel

Video

Administrar

e _

Crear contenido Imagenes
Elija un elemento adecuado de la lista:
Album
Create an album of images.
Audio
Un archivo de audio. El archivo de audio se podrian utilizar para afiadir musica, podcasts, o
clips de audio a su sitio.
Diaporama
Diaporama permiso para ver las imagenes en animacion flash.
Flash
Allows you to easily upload and display a Flash file. You can choose whether the animation
appears in the teaser, the body, or both.
Imagen
Esto es ideal para la publicacion de fotografias o capturas de pantalla.
Pagina
Si desea afiadir una pagina, como una de contacto o sobre una de ellas esto es lo ideal.
Panel
A panel a page layout broken up into rows and columns.

Encuesta

Una encuesta es una pregunta de seleccion multiple en la que los usuarios pueden votar.

Audio
Cllaate photo crallerv.

i h?Aﬁadir un Gallery nuevo.! Audio
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7. Se llena el campo Titulo con el titulo que se prefiera para la galeria y se envia el Gallery.

Como se muestra a continuacion:

_ i _

Enviar Gallery Imagenes

| Buscar | -
Titulo:
tesis | |
Audio Mensaje de registro:

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes
Mi cuenta

Crear contenido

Insert Assets

on de las adicionss o actualizaciones que se han hecho para ayudar a que otros autores entiendan sus

Album

= "
Audio Opciones de comentarios
Diaporama

Opciones del meni
Encuesta
Flash Archivos adjuntos
Gallery

Opciones de ruta URL
Historias j
I 1/6 (img/l0.jp¢ M
magen . .

g Informacion de autoria
Pagina h
Panel Opciones de publicacién 4
Audio
Video
! Audio
Administrar | Vista previa | I\ Enviar ] i
b . Sonido

8. Luego de realizar este paso se pulsa en enviar y entonces es el momento de afadir las

imagenes que

e

tesis
Audio [

va a contener la galeria, pulsando en el boton ADD images como se muestra:

i e i _

Contents of 1 Ver | Devload  Devrender  Editar lmégenes

Se ha creado su Gallery.

© Add images ||/ Editar |[@ Eliminar |[% Thumbnail || Autosort |[ save |

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido
Administrar

Cerrar sesion

LI [ £ | bl |

Cancelar |

Audio
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9. Al pulsar el botén aparece una ventana para cargar las imagenes, se podran cargar tantas
imagenes se deseen, luego de cargarlas se puede cambiar el titulo de las mismas y hacer una
descripcion, la cual se mostrara cuando se sitle el mouse encima de las imagenes, véase en

las imagenes:

Upload Images

[ || Examinar...

Upload Queue

0 Files Uploaded
Does not work as expected? Press here for classic file upload!

Images Information

Arctic Ice Pack at Sunset, Canada - 1600x1200 - .jpg] J

s Rays - 16001200 - ID 23771.jpg

-
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10. Se presiona en el boton Save para que queden guardadas las imagenes de la galeria. Una vez
hecho esto se selecciona cualquier imagen existente en la galeria y se mostrard la galeria

como aparece en las siguientes imagenes.

Editar enlaces primarios

Principal » My galleries

‘:] 1 | Ver: Contenido  Devload  Devrender  Editar Imégenes

\_Buscar | :

Vie, 04/17/2009 - 23:47 — tesis
tesis
Audio
Color Picker Example

Database queries

Envios recientes

Mi cuenta bad g
Afiadir nuevo comentario ; s
Crear contenido Diapositivas
1 . Contenido Devload  Devrender  Editar Imégenes
| Buscar |
Vie, 04/17/2009 - 23:47 — tesis
tesis
> Audio

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

LI [ 4|0 ot Afiadir nuevo comentario Audio
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2.2.9

Image 5.x-1.9

Manual para el uso del médulo Image para Drupal

Pasos a seguir:

o Dn PR

Descargar el médulo Image del sitio http://drupal.org/ .

Se extrae la carpeta y se copia en la carpeta modules de su sitio.
Luego se activa el médulo y sus dependencias en Administrar/Médulos.

sitio/Image. Como muestra la imagen.

Administrar

Construccion del sitio

Gestion de contenido

Configuracion del sitio

Asset
asset import

Audio import
settings

Audio settings

Brilliant gallery

Dash Player Settings

Descargas de
archivos

Devel

Dfgallery settings
Diaporama
Favorite nodes
Fecha y hora

Flash node

FlashVideo Settings

FLV Media Player

Formato de entrada

Image

ImageAPI
Image attach

Imagefield Gallery

Una vez instalado se procede a su configuracion en Administrar/Configuracion de

" Dash Player Settings

Administer the Dash Player on this site.
Descargas de archivos
Controla como se adjuntan los archivos al contenido.
Devel
Dfgallery settings
Diaporama
Configure diaporama properties.
Favorite nodes
Settings for favorite nodes

Fecha y hora
Opciones para la visualizacion de la fecha y de la hora, asi como la zona horaria predefinida
del sistema.

Flash node
Set the directory where flash files are uploaded to.

FlashVideo Settings
Administer the FlashVideo module.

FLV Media Player
FLV Media Player configuration.

Formato de entrada
Configura como se filtra el contenido introducido por los usuarios, entre el que se incluyen las
etiquetas HTML permitidas, las etiquetas de codigo PHP. También permite la activacion de los
filtros proporcionﬁglos por el modulo.

Image
Image module settings.

ImageAPI
Configure ImageAPL

e

K 5/6 'img/ldjpc W &

Audio

Audio

Sonido

Videos
Videol
Video2
Videos
FlashVideo

Mi galeria

" ‘;&E

i
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5. Se configura el médulo como se muestra a continuacion

— image imagenes

File paths
tesis
Default image path:
Audio
files/images
Color Picker Example Subdirectory in the directory 5" where pictures will be stored. Do not include trailing slash.

Database queries

Envios recientes : :
Maximum upload size:

Mi cuenta 800 KB
Crear contenido Maxiroum file size for image nploads. When a maximum image dimensions is specified for original images the size is checked
) after resizing
Administrar
Construccién del sitio Image sizes
Gestidn de contenido The dimensions on the "Original* image will be used to resize the images when they are first uploaded.

If both dimensions are specified the image will be resized to fit with in that size. If only one dimension

Configuracidn del sitio
is specified the image will be resized to exactly that dimension with the other determined by the image

Asset aspect ratio
asset import
Audio import Label Width Height Link
ESLiTgE |Original | ‘ | | ‘ | Hidden v \
Audio settings
| Thurbnail | 200 | [s00 | |Hidden v |
Brilliant gallery )
Dash Flayer Settings |Vista previa | [400 | [ze0 | [Hidden v Audio
Descargas de | | ‘ | | ‘ | T e ‘ Audio
archivos Sonido
| | ) [ [Seme window]
Devel
Dfgallery settings | | ‘ | | ‘ | Same window |~ ‘ Videos

Diaporamma Videol

6. Configurado el médulo se esta en condiciones de crear un nuevo tipo de contenido en este

caso una imagen, esto se hace en Crear contenido/Imagen como se muestra.

marios

Principal

\:\ Crear contenido Imagenes

Elija un elemento adecuado de la lista:

. Album
tesis Create an album of images.
Audio Audio
Coler Picker Example Un archivo de audio. El archivo de audio se podrian utilizar para afiadir misica, podcasts, o
Database queries clips de audio a su sitio.
Envios recientes Diaporama

. Diaporama permiso para ver las imagenes en animacion flash.
Mi cuenta

Diaposiivas

Allows you to easily upload and display a Flash file. You can choose whether the animation

Album
appears in the teaser, the body, or both.

Audio

_ Imagen
DiSpEas E[30 es ideal para la publicacion de fotografias o capturas de pantalla.
Encuesta Péag Afadir un Imagen nuevo,
Flash Si desea afladir una pagina, como una de contacto o sobre una de ellas esto es lo ideal.
Gallery Panel
Historias A panel a page layout broken up into rows and columns.
Imagen Encuesta
Pdgina Una encuesta es una pregunta de seleccidn maltiple en la que los usuarios pueden votar.
Panel Gallery Avidin
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7. Se llena el campo Titulo con el nombre de la imagen y se busca la imagen que se desea

cargar.

[ ] Enviar Imagen Imagenes

| Buscar |
Titulo: l
tesis fsol =

Audio Categorias

Color Picker Example

Database queries Image Galleries: Q
\ <ningunc= V|

Envios recientes

Mi cuenta Acidfree albums:
Crear contenido Acidfree albums Diapositivas

Album

Audio Image:

Diaporama /mnt/datos/guille/mias/imagenes/imagenes/Clouds/vis | Examinar...

Encuesta Click "Browse..." to select an image to upload.

Flash Fecha:

Gallery

Historias

Imagen

gl Insert Assets

Panel .

. Lugar: Audio
Video
Audio

Administrar conido

Cerrar sesicn

8. Se envia laimagen y ya esta creada la misma en su sitio.

Principal

Sol Devload  Devrender  Editar Iméagenes
| Buscar |
Se ha creado suIm
tesis
Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido Dlaposmvas

Administrar

Cerrar sesion

3/6 img/l2.jpt N =

Afiadir nuevo comentario Acidfree albums

LI [ & |8 ol | h Audio
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2.2.10 Video 5.x-1.x.
Este mddulo permite a los usuarios cargar videos en su sitio.
Dependencia: Token.
Manual para el uso del médulo Video para Drupal.

Pasos a seguir:

1. Descargar el modulo del sitio de Drupal (http:/drupal.org/project/video)

2. Una vez descargado se instala normalmente, copiando el modulo en la carpeta modules de su
sitio.
Luego en el sitio se activa dicho modulo, Administrar/Modules, y se envia la pagina.
Instalado el médulo se procede a su configuracion, en Administrar/Configuracién de el

sitio/Video, como muestra la imagen:

settings
Galleri
Gestidn de usuarios Sistema de archivos
Panale Le dice a Drupal ddnde se deben almacenar los archivos v cdmo debe
accederse a ellos,
SWF Tools
- SWFObject API
Registros i
5 . Tema de administracidn
Ayuda

Opciones de apariencia de las paginas de administracidn,
Cerrar sesion

URLs limpios

Activa o desactiva URLs limpias en su sitio.

Woting API

Global settings for the Voting API.
XSPF playlist settings

Settings for the XSPF Playlist module.

LIS L R RN

}

Flash

Flash
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Dentro del entorno de configuracion se procede a realizar la misma.

| I[ Buscar | Video

Videos Tutoriales e
Modulo Image video resolutions
Mdadulo Brilliant

Gallery Statistics counters
Madulo Gallerix
Mddulo Diaporama Flash settings

Mddulo Prog Gallery
0gg Theora settings

tesis

[ Guardar la configuracidn | [ Restaurar con los valores predefinidos |

Color Picker Example
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

administrar
5. En General behavior se configura el médulo como se muestra en la imagen siguiente. Los

valores Display download menu tab, Display download link, Display playtime y Display

filesize, pueden ser marcados si lo desea el usuario.

Videos Tutoriales Se han guardado |as opciones de configuracian,

Mddulo Image

Mddulo Brilliant
Gallery

General behavior

Choose default video type:

Mddulo Gallerix Upload \.fideo—v]

Mddulo Diaporama For installa s that have more than one video type available, this sets the default

video type when 3 user visits node/add/video

Mddulo Prog Gallery
O Display download menu tab

y Toggle display of menu tab to download video from the node page.
tesis
; [ pisplay download link
Calar Picker Example
P Togagle display of "download" link (below the node content in most thermes),

Envios recientes _
Wi " O Display playtime

HeaElils Togale the display of the playtirne for a videa,
Crear contenido ; v 92

drrii O Display filesize
Administrar Toggle the display of the filesize for a video.
Construccidn del sitio

Gestion de contenido ¢ g
) = » Video resolutions
Configuracion del sitio

Asset Statistics counters
asset import

Sudio import Flash settings
settings

’ : 0gg Theora settings
Audio settings 99 g



6. En Video resolutions se tienen los valores de resoluciones que pueden tener los videos. Estos

pueden ser cambiados segun la necesidad del usuario, como se muestra en la imagen.

Gestidn de contenido
Configuracidn del sitio
asset
asset import
Audio import
settings
Audio settings
Brilliant gallery
Dash Player
Settings
Descargas de
archivos

Devel

Dfgallery settings
Diaporama

Favorite nodes
Fecha y hora

Flash node
Flashvideo Settings
FLY Media Player

Formato de entrada

Video resolutions:

Default width:

iich will be used to scale video during plaving. This let all videos on the

same

Resolution 1 name:

|4:3 - Television

Resolution 1 value:
|400x300 |

The rezolution: two nurnbers representing width and height separated by an "x"

Resolution 2 name:
|16:9 - widescreen

Resolution 2 value:
|4D0%226 |

The resolution: two numbers representing width and height separated by an "x"

Resolution 3 name:

Resolution 3 value:

[ - |

The resolution: two numbers represanting width and height separated by an "x"

7. En Statics Counters se tienen los valores de Count play hits y Count downloads, estos

son marcados si el usuario quiere visualizar la cantidad de veces que el video ha sido visto y

descargado. Los valores de Flash settings y Ogg Theora Settings se llenan como se muestra

en la imagen, luego se guarda la configuracion.

Gallery
Mddulo Gallerix
Mdodulo Diaporama

Modulo Prog Gallery

tesis
Color Picker Example
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar
Construccion del sitio
Gestidn de contenido
Configuracidn del sitio
Asset
asset import
Audio import
settings
Asudio settings
Brilliant gallery

Dash Player
Settings

Statistics counters
To allow users to view counters visit: access control

[0 count play hits

Counts a hit everytime someone views the play page:

[ count downloads

Counts 3 hit everytime someone downloads a video.

Flash settings

Filename of Flash loader:

e file that manages loading the FLV movie. This is

Oga Theora settings:

Filename of Cortado Java Applet:
[http://10.33.14.222:5900/multimedia_0/cortado.jar
ag Theora Files.

The path to the Cortado Applet to play

[ Guardar la configuracidn ] [ Restaurar con los valores predefinidos ]
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8. Este modulo permite cargar videos de diferentes formatos, estos son flv, wmv y mov. Estos

formatos se pueden limitar también al que se quiera simplemente borrando la extension y
enviando la pagina de configuracion en Administrar/Configuracion del sitio/Video/Cargar,
las propiedades de Video ffmpeg Helper, Video images y Youtube se pueden dejar con la
configuracion por defecto, véase en la imagen siguiente:

\ | [ Buscar ]

Videos Tutoriales

Modula Image

Mddulo Brilliant
Gallery

Mddulo Gallerix
Mddulo Diaporama

Mddulo Prog Gallery

tesis

Color Picker Example

Envios recientes

Cargar

Allowed extensions:

Imov,flv,wmv I

nmMma sepayr

ed list of video extesions uploadable with the video upload feature, D

notinsert any s

Pattern forrthe file preﬁx:
(videos

after the 3
nclude a lzading ot trailing slash, Spa

avoid file system issues.

Replacement patterns

[ Guardar |a configuracidn ] [ Restaurar con los valores predefinidos ]

9. Luego de realizar todos estos pasos se esta en condiciones de crear un video en Crear

contenido/Video, se llena el campo Titulo con el nombre del video, se carga el mismo en

Upload video file y en Resolution se escoge la resolucién que se quiera para el video como

muestra la imagen:

\ H Buscar |

Videos Tutoriales

Mddulo Image

Mddulo Brilliant
Gallery

Mddulo Gallerix
Mddulo Diaporama

Mddulo Prog Gallery

tesis

Color Picker Example
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido
Administrar

Cerrar sesion

Video tutorial:Mdédulo Audio

Ver Dev load Dey render

Titulo:

|lvideo tutorial:Mddulo Audia

Video Information

uploaded video information:
file name: audio.wmy

file size: 6.15 MB

Replace with:
I '\ Browse...l

Choose 3 video file from

your pc
NOTE: The max upload size is 50 MB.
Resolution:

116:9 - Widescreen V|

Select the approriate resolution (aspect ratio) for your video,

If you don't know what to

oose then the default value will probably be ok for you,
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10. Una vez realizado esto se envia la pagina, en este caso se cargd un video con la extension
wmyv, en caso de que se quiera afadir un video con otra extension el procedimiento es el
mismo. El video quedaria de la siguiente manera con la opcion de dar doble click encima del

mismo ampliandolo a pantalla completa.

| Video tutorial:Modulo Audio Videos Tutoriales

Dev load Dey render Editar i :
. § Mddulo Audio
Videos Tutoriales :
Mddulo Swf Tools
Mddulo Image A
Mddulo FlashMNode
g:l?»jlyo L Mddulo Flash Video

Mddulo Gallerix

Mddulo Diaporama

Imagenes

Mddulo Prog Gallery

tesis
Color Picker Example
Envios recientes
Mi cuenta

Crear contenido

Administrar \D\D QIONG 0

Cerrar sesion

Problems viewing videos?
Download latest Windows Media Player

Acidfree albums

2.3 Disefo

El Sistema de Gestion de Contenidos Drupal es una plataforma flexible que permite disimiles opciones
para el trabajo de la presentacion del sitio, como tipos de contenidos a mostrar o como los usuarios
interaccionen con él. Provee un tipo genérico de contenido llamado “node”, y permite la creacion,

edicién y publicacién de este tipo de contenido.

Debido a la naturaleza de los Sistemas de Gestion de Contenidos y a su estructura modular en esta
seccion se modelara cada modulo por separado, puesto que son independientes en cuanto a su

funcionalidad.

Las paginas que genera Drupal pueden tener o no formularios, en dependencia de lo que se desee.
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2.3.1 Diagrama de Paquetes.

Los diagramas de paquetes son usados para reflejar la organizacion de los paquetes y sus elementos.
Estan organizados con el objetivo de maximizar la coherencia interna dentro de cada paquete y

minimizar el acoplamiento externo entre los mismos.

En la aplicacién se hace necesaria la agrupacion de funcionalidades por paquetes para organizar un
conjunto de actividades sobre un mismo contenido. De esta manera queda modelado el siguiente

diagrama de paquetes para la aplicacion.

Gestionar Modulo
]
|
|
|
|
|
\%
Gedtionar Contenido —l 5 I 1 U .
rupa enticar Usuario
_______ > P < AW ALY
AN

-

Gestionar Tema

El paquete Drupal cuenta con un conjunto de funcionalidades donde las fundamentales estan
embebidas dentro de los paquetes que lo conforman. Cada paquete puede contar con un conjunto de

funcionalidades como de sub paquetes que agrupan dentro a las mismas.
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A continuacion aparece una tabla en la que se explica la organizacion de los paquetes con las

funcionalidades que lo componen:

Paguete Gestionar

Contenido:

Sub paquete
Gestionar Audio

Funcionalidad Insertar Audio.

Funcionalidad Reproducir Audio.

Funcionalidad Eliminar Audio

Sub paquete
Gestionar Video

Funcionalidad Insertar Video.

Funcionalidad Reproducir Video.

Funcionalidad Eliminar Video.

Sub paquete
Gestionar Diaporama

Funcionalidad Introducir Diaporama.

Funcionalidad Mostrar Diaporama.

Funcionalidad Eliminar Diaporama.

Sub paquete
Gestionar Galeria

Funcionalidad Insertar Galeria.

Funcionalidad Mostrar Galeria.

Funcionalidad Eliminar Galeria.

Sub paquete

Gestionar Album

Funcionalidad Insertar Album.

Funcionalidad Mostrar Album.

Funcionalidad Eliminar Album.

Sub paquete

Gestionar Imagen

Funcionalidad Insertar Imagen.

Funcionalidad Mostrar Imagen.

Funcionalidad Eliminar Imagen.

Sub paquete

Gestionar Flash:

Funcionalidad Insertar Flash.

Funcionalidad Mostrar Flash.

Funcionalidad Eliminar Flash.

Paguete Gestionar Tema:

Funcionalidad Instalar Tema.

Funcionalidad Actualizar Tema

Funcionalidad Desinstalar Tema.

Paguete Gestionar Médulos

Funcionalidad Instalar Modulo.

Funcionalidad Actualizar Médulo

Funcionalidad Desinstalar Médulo.

Paguete Autenticar Usuario

Funcionalidad Autenticar Usuario.
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2.3.2 Diagramas de Clases para Extensiones web.

Diagrama de clases Gestionar Audio:

e
Ll

o

e =<huild>>
CP_Ipdex
|
|
|
:<<|ink>>

CP_Audio Y

Diagrama de clases Gestionar Video:

)
= <<build==>
CP_Index
|
|
|
t =<link>>
|
|
|
|
1
;Ié
"— < .............
= <<huild==>
CP_Video

;Lya €-------- ‘Q ——--—-4---->—If.D,rinﬁ§l_:

SP_Index.php

'
|
|
'
|
|
|
|
'
|
\I/

!

BD_Multimedia

BD Multimedia
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Diagrama de clases Gestionar Diaporama:

;E
R T s
CP_thdex ' |
i <<link=> :
| :
' :

e
e i 3
<<huild>>

CP_i;;ﬁgénes SP _Index.php

Diagrama de clases Gestionar Galeria:

"]
il P T =7 ey
CP_Index
|
<<link=>

; : ; . :

P-—_=

o5k s C i i Q
<zhuild==>

CP_Galeria SP_index.php

A chvista

7

7
L7 <<builds>

v a
s
o

i Drupal

BD_Multimedia

—
w___

PR

~@P_vista_Galesia
2 s
7

o s
<<huild>> ,
7’
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Diagrama de clases Gestionar Album

CP_Album <<bull>>" " Sp_index.php

— , , 0
“‘_ L-----=-=- g i

é

BD_Multimedia

Diagrama de clases Gestionar Imagen:

~@P_vista_Galeria

CP:I}Idex <<huild>>
I3 v

|
<<|i¢k>,>

BD_Multimedia



Diagrama de clases Gestionar Flash:

<=huilc==
[
e {‘:_ ____________
CP_Index
=g]inks==

é ==huilch==

CP_Flash

Diagrama de clases Gestionar Usuario:

. =<huilgle=

e

==zsybmits=

<<Form_ Autentic ar>>
+F o=t}

{T“" ____________

)

____________ o Drupal

e ]

BD _Multimedia

user.module

-icl User

+Auterticar Usuariol)

%

BD_Multimedia
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CAPITULO 3: IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

3.1 Introduccién

En este capitulo se desarrollan los flujos de implementacion, se describen cdmo los elementos del
modelo de disefio son implementados en términos de componentes y cOmo se organizan en el
modelo de despliegue. También se desarrolla un manual de administracién en el cual queda

explicado explicitamente cada paso para la futura administracion de la aplicacion.
3.2 Diagrama de componentes

Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones,
representan todos los tipos de elementos software que entran en la fabricacion de aplicaciones
informaticas. Estos son usados para estructurar el modelo de implementacién en términos de
subsistemas de implementacion y mostrar las relaciones entre los elementos de implementacion.
A continuacion se muestra el diagrama de componentes que genera Drupal para estructurar los

subsistemas de implementacioén que usa este CMS.

<<component=> @

Index.php
’ X .
’ \ N 3
7 4 : 2 X
/ 4 | N
’ | ¥ \
4 | S
/ 1 N\
/ A}
! I %
7 | ~
’ | N
. / v R \
L~ | 2
| modules | =
themes —I —l _I indudes
Secon ponant i pannank Gallerix SWF Tools Diaporama
comment.tpl.php nodetpl.php - >
<<com ponent:@ <<com ponenbg —l —] —-l
block.tpl.php page.tpl.php Image Flash Node Prog Gallery
<<com ponent>=
template.php _l —l _I
Video Audio Flash Video
Brilliant Gallery
BD _Multimedia
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3.3 Diagrama de Despliegue

Un Diagrama de Despliegue modela la arquitectura en tiempo de ejecucion de un sistema. Esto
muestra la configuracién de los elementos de hardware (nodos) y muestra cémo los elementos y

artefactos del software se trazan en esos nodos.

Un Nodo es un elemento de hardware o software, este puede contener otros elementos, como
componentes o artefactos. Un artefacto es un producto del proceso de desarrollo de software, que
puede incluir los modelos del proceso, archivos fuente, ejecutables, documentos de disefio,

reportes de prueba, prototipos, manuales de usuario y mas.

El diagrama de despliegue es llevar la aplicacion al hardware que servira para dar vida a dicha
aplicacion, es un despliegue de los recursos fisicos que se necesitara para que la aplicaciéon

trabaje de forma 6ptima.

En éste caso se tiene un servidor web con la aplicacion, un servidor de base datos (MySQL)

donde se almacenaran todos los nodos y configuraciones de la aplicacion.

Servidor_Aplicacion

PHP & Apacheﬁ

<<http==> <<TCPAP>>

Navegador_Cliente_Local Servidor_Base_de_Datos

MySQL 5
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A continuacion se describen cada uno de los nodos presentes en el diagrama anterior y la

comunicacion entre ellos:

» Servidor Web: Representa el servidor sobre el cual se encuentra corriendo la
aplicacion Web. Este accede al Servidor DB para el manejo de informacion
mediante el protocolo TCP/IP.

» PC Cliente: Representa la computadora del cliente que se conecta al Servidor Web.
La misma se comunica con el servidor por el protocolo HTTP.

» Servidor BD: Es la representacion del servidor de base de datos en el cual los datos

pertenecientes a la aplicacion son almacenados.
3.4 Arquitecturay Patrones utilizados

El sistema esta implementado usando el CMS Drupal, por lo que la arquitectura y los patrones
usados heredan del CMS.

Este CMS se puede enmarcar en los paradigmas de la programacién orientada a objetos
(POO), aunque no se utilicen a fondo todas las caracteristicas de PHP para éste paradigma. El
cbdigo de Drupal estd separado en moédulos, cada uno cumple funciones especificas, que
ademas manejan inclusion de archivos, todo esto simplemente con el proposito de que se
cargue la menor cantidad de codigo por peticion para que resulte lo mas eficiente posible, las

funciones son definidas dentro de otras funciones en tiempo de ejecucion.

En cuanto a la arquitectura de Drupal se puede hablar de “Modelo - Vista - Controlador” (MVC)
pues es un patrén que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de
control en tres componentes distintos. El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones
web, donde la vista es la pagina HTML y el cddigo que provee de datos dinamicos a la pagina;
el modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos y la Légica de negocio; y el controlador

es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.
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Controlador

Vista {: —————————————— Modelo

Fig 1: Modelo-Vista-Controlador

> Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacion con la cual el sistema
opera. La l6gica de datos asegura la integridad de estos y permite derivar nuevos datos

» Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente la
interfaz de usuario.

» Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca

cambios en el modelo y probablemente en la vista.

Mas alla de clasificar Drupal en uno u otro patron, se habla en términos de "modelo-vista-
controlador" en el sentido de que Drupal hace una excelente separacion entre la
persistencia de los datos y los formularios (modelo), la l6gica (ciclo de respuesta al pedido
http, o sea, ciclo de vida de un "request" a un sitio Drupal), y la vista que emerge como la
respuesta HTML al explorador del internet (browser). En cada esfera, hay muchas

oportunidades para efectuar modificaciones de manera limpia.

3.5 Manual de administraciéon

En esta seccion se encuentra descrita la usabilidad de la aplicacién. Tiene el objetivo de que
los administradores la utilicen como herramienta que permita orientarse rapidamente en la

estructura de los archivos y para presentar los servicios que ofrece la aplicacién.
Instalacion

La instalacion de la aplicacion es sencilla. Requiere acceder al servidor para copiar el

producto, luego crear una base de datos, conectarse a la misma para crear el esquema.
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Drupal ocupa muy poco espacio en disco, ya que el nucleo del sistema es muy pequefio, lo
conforman muy pocos ficheros de tamafio reducido. El resto del grueso de ficheros
instalados corresponde a los tres temas que trae la distribucién, incluido uno llamado

bluemarine que es el que se instala por defecto.

Crear Contenido

Casi todo el contenido en Drupal es tratado internamente como un tipo de entidad genérica
llamada nodo. Un nodo es practicamente cualquier texto que se introduce en Base de
Datos y se muestra a través de la web. Esto permite que a cualquier tipo de contenido se le
pueda asociar de forma individual una serie de atributos comunes, independientemente

gue sea una noticia, un articulo o el tema de un foro.

El contenido de la web se da de alta a través de la opcién de menua crear contenido. Un
formulario para la introduccién del texto con opciones acerca del autor, formato y

comentarios, entre otros.

Una vez dado de alta el primer contenido, este se mostrar4 automaticamente en la pagina

principal del sitio.

En Drupal las categorias se utilizan para organizar el contenido. Las categorias se
implementan mediante vocabularios, términos, y las relaciones que se establecen entre
ellos. La aplicacion cuenta con varios tipos de contenidos que estan creados con el
objetivo de organizar los diferentes componentes de caracter multimedia que pueden ser

ingresados en la aplicacion.

Para la creacién de un nuevo contenido es necesario dirigirse al menu izquierdo de la
aplicacion en el cual aparece una seccion de administracion. En él se muestra un acceso a
Crear contenido, accediendo a él aparecera en el cuerpo de la pagina una lista de todos

los contenidos a crear como aparece explicado a continuacion.

Se procede a la creacion de un nuevo contenido, seguidamente se llenan los campos

necesarios para la creacion del mismo.
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> Album
Crea un album de iméagenes.

Para crear un contenido de tipo album es necesario dar clic en Crear Contenido y

Luego en Album.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos Sonido DFGallery Gallenx Imigenes

| ; 1 Crear contenido Imégenes

Buscar Eltsa un elomento adecusdo de Ia st

reate an album of images,

ram semichs nara ver fae imiqarat nimactdn Naeh
M cihnta POrAmA Permise ﬁ.. ver 123 imdgenes en animacion flash,

Album

Diapositivas

Allows you to eastly upload and display a Flash file. You can chooss whether the animation

Esto es 1deal para la publicacidn de fotografias o capturas de pantalla,
Pagina

St desea afladir una péagina, como una de contacts o sobre una de ellas esto e lo ideal,

Pans|

A panel a page layout broken up into rows and columns.

nag Encuests
Pagina Una enciesta o3 una pregunta de seleccydn multiple en Ia que los usuarios pueden s
Fanel :
i Vea sus videos

Vidasn
Video

Permtir una variedad de formatos de video que $2 envio Como Nodos &N U 10

En el cuerpo de la pagina que aparecera se muestra un formulario que es necesario llenar.

Aparece un campo para escribir el titulo del &lbum, como aparece en la figura.
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Editar enlaces primarios

Antlia

Principal » Crear contenido

! |(euscar | Enviar Album Imagenes

Album Name:

Il |

Enter a descriptive name for your album,

Sort Order:
[ Date Taken Ascending Vf
Override the selected default sort order in the Gallerix Settings Page.

Album Description:

RIS |2 el

Diapositivas

Videos Tutoriales

Mddulo Image

Médula Brilliant
Gallery Enter a short description for this album,

Mddulo Gallerix thear Aasats
Mddulo Diaporama

; Farmato de entrada
Mddulo Prog Gallery

Al final del cuerpo de la pagina se muestran dos opciones Vista Previa y Enviar, las mismas son
para mostrar una vista de como quedaria el album creado y la otra seria para enviar el contenido

creado respectivamente.
Opciones del meni
Imge
Opciones de ruta URL
Opciones de comentarios

Informacion de autoria

Opciones de publicacion

| Vista previ | | Envir |

Luego de enviado el album se procede a insertar el contenido del 4lbum en Imagenes de

Usuario como se muestra a continuacion:
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Principal

Editar enlaces primarios

Add Pictures

Ver Dev load Dev render

From Upload

Upload File:

{ Browse... |
Select an image to upload.

Videos Tutoriales

Mddulo Image

Médulo Brilliant
Gallery

Modulo Gallerix
Mddulo Diaporama

Mddulo Prog Gallery

Editar

Imagenes

Como resultado se obtiene una pagina como muestra la imagen a continuacion:

/ Audio Diaporama Flash Galeria Videos FlashVideo
&e¢ Antlia

Principal

Sonido

DFGallery

Gallerix Imagenes

Pase de imagenes Devload  Devrender  Editar
[ Buscar |
Lun, 02/ 9 - 20:48 — tesis
tesis
Audio

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

AL AN |

Afiadir nuevo comentario

Imagenes

Diapositivas

Vea sus videos

Widan?
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> Audio

Crea un archivo de audio.

Para crear un contenido de tipo audio es necesario dar clic en Crear Contenido y
Luego en Audio como aparece en la siguiente figura.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos Sonido DFGallery Gallenx

Imigenes

| Crear contenido

uscar Elisa un elemento adecusdo de la Bsta:
Buscar Elly 10 ad {0 d

Imagenes

‘reate an album of images,

archno de audio. El archivo de audio se podrian utihzar para afiadir misica, podeasts

audio a su sitio,

POrAMA Permiso Era ver las imdgoenes en antmacion flash,

Diapositivas
you to eastly upload and display a Flash file. You can chooss whether the ammation

in the teaser, the body, o both.
s 1deal para la publicacida de fotografias o capturas de pantalla,
Si desea afiadir una pagina, como una de contacto

0 sobre una de ellas esto es lo ydeal,

A panel a page layout broken up into rows and columns.

Una encesta o3 una pregunta de seleccion multiple en Ia que los usuarios pueden sotar.

: Vea sus videos
& photo gallery

Vié

% pueden ser ulilizados como un blog personal o para articulos de noticias,

una variedsd de formatos de video qua 2 envio como nodos &n su 4130

Seguido este paso es necesario llenar campos que son imprescindibles para la creacion de un
contenido de tipo audio.

En el campo marcado en la siguiente figura se escribe el nombre del audio (titulo) que se desee
incorporar a la aplicacion.
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Audio

ee¢ Antlia

Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

Principal » Crear contenido

‘ Buscar \

tesis

Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido
Album
Audio
Diaporama
Encuesta
Flash
Gallery
Historias

Imagen

Enviar Audio Imagenes

Titulo: *
I[audlo-tag-title-raw] by [audio-tag-artist-raw]

Th an use the file's metadata. You can use the tokens listed below to insert information into the title. Note: the node
titly so it is safe

o use the -raw tokens

Token list

Cuerpo:

Insert Assets

Formato de entrada

Audio File Info [ 1/6 |img/l0.jpc M

Continuando con la respectiva entrada de datos se continla buscando e insertando el audio que

se desee afiadir al contenido. Se coloca el tipo de la imagen seguido de un adjunto que

corresponde a la imagen que se desee mostrar al lado del archivo de audio. Es posible cargar

subtitulos en el campo cuyo nombre lo indica segun precise o no llevar subtitulos el audio.

Pagina
Panel

Video

Administrar

Cerrar sesion

LI || el

Current File:

No file is attached. :
Vea sus videos

Add a new audio file: Video2
[ Examinar... l

Click "Browse..." vav 0gg.
NOTE: the current PHP configuration limits uploads to 2 MB

Videol

to select an audio file to upload. Only files with the following extensions are allowed: my

M Allow file downloads.
1f checked, a link will be displayed allowin
WARNIN:! en if you ls
them work a little harder to find the link.

lownload this audio file on to their own computer

ve this unc users will be able to find a way to download the file. This just makes

Audio Images
Cover art or other images.

New image type:
I Cover (front) Y,

Add a new image:

| || Examinar...
e."to age to add to this audio file. NOTE: Supportad image types include GIF, JPG, and PNG

sted dimensions: 170 X 171

iTunes feed information

1Tunes specific information.

Subtitulo:

ontents of this tag are shown in the Description column in iTunes. The subtitle displays best if it is only a few words
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Luego se procede a la configuracion de Opciones como lo es Opciones de ruta URL que esto
cambia el nombre de la pagina que Drupal crea por defecto y le coloca el insertado por el usuario.

Seguidamente se puede observar una vista previa del nuevo contenido creado o se pueden enviar
y guardar los datos respectivamente en los botones Vista Previa y Enviar.
Insert Assets
Opciones de comentarios
Opciones del ment

Archivos adjuntos

Opciones de ruta URL

Informacicn de autoria

Opciones de publicacién

l Vista previa ] I Enviar

El resultado de este proceso sera una pagina con los respectivos archivos de audio cargados

listos para reproducirlos, descargarlo entre otras funciones:

Audio Diaporamma Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imégenes

7
&e¢ Antlia

Principal

] Audio Imagenes

| Buscar | Override Clone Exportar Dev load Dev queries Dev items
tesis Blanca Nieves y Los 7 enanitos by Disney Blanca Nieve y los siet
Audio Mar, 01/20/2009 - 21: 15 — tesis
Browse by... o >
Color Picker Example 1:33 minutes (366.13 KB)
Database queries Download audio file 1 downloads 60 plays Add to playlist Afiadir nuevo comentario
Envios recientes i .
Mi cuenta DIapOSItIV‘aS
e Espartaco y El Sol Bajo El Mar by Espartaco y el sol bajo el mar [ e 2 =
o Mar, 01/20/2009 - 21: 13 — tesis -
Administrar
Cerrar sesién ‘ >

1:31 minutes (1.74 MEB)

Download audio file 1 downloads 18 plays Add to playlist  Afiadir nuevo comentario

Beetle Song by Fraggles rock

Mar, 01/20/2008 - 20: 53 — tesis

« »

1.5 minntes (1 72 MR

Vea sus videos
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» Diaporama

Crea imagenes en flash de diapositivas.
Para crear un contenido de tipo Diaporama es necesario dar clic en Crear Contenido y

luego en Diaporama como aparece en la siguiente figura.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos Sonido DFGallery Gallenx Imagenes

| ! Crear contenido Iméagenes

Buscar Elisa un elomento adecusdo de Ia bsta

ma permiso ﬂra ver las imdgenes en animacion flash,

Diapositivas

liors you to easily upload and display a Flash file. You can chooss whether the animation

appears in the teaser, the body, o botl

Imsagen

Esto es ideal para la publicacica de fotografias o capturas de pantalla,

Si desea afiadir una paging, como una de contacto o sobre una de ellas ésto es lo ydeal

A panel a page layout broken up into rows and columns.

Er Lx
Pagina Una encuesta 3 una pregunta de seleccidn multiple en Ia que los usuarics pueden wotar.
Fan .

Vea sus videos
[y a 1040 gallery
Video2
don ser ulilizados como un blog personal o para articulos de noticias,
Permitir una variedad de formatos de video que $2 énvio como nodos &n su 130

Luego de realizar lo anteriormente descrito se mostrara una pagina, ésta contiene un
formulario con respectivos datos a llenar como aparece en la siguiente figura, los mismos son
el titulo del Diaporama, el cuerpo que es opcional segun lo que desee el usuario y las medidas

de ancho y alto respectivamente que tenga la imagen a mostrar.
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Audio

tesis

Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido
Album
Audio
Diaporama
Encuesta
Flash
Gallery
Historias
Imagen

Pagina

Videos

v,
Flash

Diaporama Galeria Fotos

Principal » Crear contenido

Enviar Diaporama

Select images that make up your slideshow.

Titulo:

FlashVideo

Sonido

DFGallery

Cuerpo:

Insert Assets

Width:

[s40

Width (px) of slideshow

Height:

|480

Height (px) of slideshow

Gallerix Imagenes

Imagenes

Seguidamente se continda llenando el formulario, aparece un campo llamado Speed transition,

aqui se coloca la velocidad en los milisegundos que se desea que transcurra una transicion de

imagenes, otro con el nombre de Time display que significa el tiempo que permanecera visible

una imagen. Luego se continlia con opciones por si se desea que aparezcan botones de control,

o el titulo de las imagenes como aparece en la siguiente figura:

Panel
Video

Administrar

Cerrar sesion

™| WM N & sl |

Imge

O Keep ratio

Transition:
[ Fade |v |

Transition between images

Speed transition:

[20

Speed transition in ms

Time display:

[s

Time display in seconds, 0 = infinity
M show buttons

Buttons position:

O top

® pottom

M show image title

Title position:

O top
@® pottom
¥ Random start

[l open image node

Vea sus videos
Video2
Videol
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Quedando de esta manera:

Pase de imagenes , Editar

Lun, 02 2009 - 20:48 — tesis

> Flash
Ahora se procede a la creacion de un contenido flash, de la manera siguiente, en Crear

contenido/Flash. Como muestran las siguientes imagenes.

~
/ Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imdgenes
ee¢ Antlia

Principal

| Crear contenido Imagenes
‘ Buscar ‘ Elija un elemento adecuado de la lista:
" Album
tesis Create an album of images.
Audio Audio
Color Picker Example Un archivo de audio. El archivo de audio se podrian utilizar para afiadir musica, podcasts, o
Database queries clips de audio a su sitio.
Envios recientes Diaporama
Miiciisiita Diaporama permiso para ver las imagenes en animacicon flash.
A Allows you to easily upload and display a Flash file. You can choose whether the animation
appears in the teaser, the body, or both.
Audio
; Imagen
LI Esto es ideal para la publicacién de fotografias o capturas de pantalla.
Encuesta 3
Pagina
Flash Si desea afiadir una pagina, como una de contacto o sobre una de ellas esto es lo ideal.
Galleny Panel
Historias A panel a page layout broken up into rows and columns.
Imagen Encuesta
Pagina Una encuesta es una pregunta de seleccion miultiple en la que los usuarios pueden votar.
Panel Gallery \/aa eiie vidane
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http://10.33.14.222:5900/multimedia_0/?q=node/add/flashnode

| Enviar Flash Imagenes

| Buscar |
Titulo:
tesis | |
Audio Flash file:
Color Picker Example l | Examinar... I
Click "Browse..." fo select aswi, flv or mp3 fils to upload
Database queries
Envios recientes Basic flash node options

Mi cuenta

G isplay in:

Album ® Teaser and body

O Teaser only

Audio

Diaporama (_) Body only

Encuesta O No mostrar

Gallery [ I

Historias The width of the movie, in pixels. Leave blank to use the file's own settings

Imagen Height:

Pagina [ ]

Panel The height of the movie. in pixels. Leave blank to use the file's own settings

Vea sus videos
Video
i Video2

Administrar Advanced flash node options g

Cerrar sesion

1. En el campo Titulo se pondra el nombre del elemento flash, luego se adjunta el archivo
swf que se desee, pinchando en el botén Examinar.

2. Los campos Width y Height, se llenan de acuerdo al ancho y largo del elemento flash que
quiera el usuario. Todos los demas campos no son necesarios llenarlos.

3. Una vez llenado los campos, se envia el flash, creando de esta manera un contenido flash

en su sitio como muestra la siguiente imagen.

_ O _

lv Forrito Dev load Dev render Editar Imégenes
| Buscar |
Mar, 04/21/2009 - 19:28 — tesis
tesis
Audio

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

©2003, muUnbofred.com. TOPOS 10S Perechos reservabos.

> |28 el Vea sus videos
Video2
Imge Videol
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» Imagen

Para crear un contenido de tipo Imagen de la manera siguiente, en Crear

contenido/Imagen. Como muestran la siguiente imagen.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos

Fotos Sonido DFGallery Gallenx

Imagenes

Crear contenido Imagenes
Elisa un elemento adecuado de la Bsta:
Album

-reate an album of 1mages,

Augjo

Diaporama permiso ﬁ:a ver las imdgenes en animaciin flash,

Diapositivas
to easily upload and display a Flash file. You can

choose whether the animation

0 una de contacto o sobre una de ellas esto es lo idaal.

into rows and columns.

Pagina ¢ soleccaon multiple en la que los usuarios pueden sotar.
Panel
Fick
Administra
rias pueden ser ulilizados como
QITAT n

Persitir una variedsd de formatos de vid

1. Seguidamente se llenan los campos pertinentes para la creacion de dicho contenido.
2. En el campo Acidfree Albums se coloca el album que se desea para la muestra de estas
imagenes y en el campo Image se carga la imagen para el aloum de fotos que se desee

crear. El resto de los campos son opcionales como aparece en la figura.
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v
Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery

Principal » Crear contenido

Enviar Imagen

\ Buscar \
Titulo: !
tesis [
Audio 7 Categorias

Color Picker Example

Database queries Image Galleries:

’ 2 < > v
Envios recientes \%\

Mi cuenta Acidfree albums: '
Crear contenido
Album
Audio Image:
Diaporama | Examinar... I
Encuesta Click "Browse..." o select an image to upload
Flash Cuerpo:
Gallery
Historias
Imagen
Pégina
Panel
Video

Insert Assets
Administrar

Formato de entrada

Cerrar sesion

Mensaje de registro:

endan sus

Una explicacion de Las adiciones o actualizaciones que se han hecho para ayudar a que
oot

Insert Assets

oo Opciones de comentarios

Opciones del mena
Imge
Archivos adjuntos
Opciones de ruta URL

Informacién de autoria

Opciones de publicacién

| Vista previa | | Enviar |

3. Luego se envia la pagina y de esta manera queda creado el contenido.

Gallerix Imagenes

Imagenes

Vea sus videos
Video2
Videol
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> Video

Para la creacion de un nuevo contenido de tipo video, dirigirse a Crear contenido/Video.
Como muestra la siguiente imagen.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos

Fotos Senido DFGallery Gallenx

Imagenes

Crear contenido Imagenes
Elisa un elemento adecuado de la bsta:
Album
-reate an album of images,
Un archno de 2

archivo de audio s& podrian utihizar para afiadir masica, podeasts, o

1]

¢clips de audio a su

rama
MY centa Diaporama permiso B.—a ver las imdgenes en animacion flash,
Crear contenido Flash Diapositivas
AL Allows you to eastly upload and display a Flash file. You can chooss whether the animation

rs in the teaser, the body, or both.

0 05 1deal para la p 16a de fotografias o capturas de pantalla,

Flash Si desaa afiadir una pagina, como una de contacts o sobre una de ellas esto es lo 1daal
. prael
A panel a page layout broken up into rows and columns.
Encuests
Pagina Una encuesta ¢ una pregunta de seleccion multiple en Ia que los usuarios pueden wotar.
Panel alle 1y

Vidan

Administrar

o ser ulilizados como un blog personal o para articulos de noticias.
Corrar ses:én 9F T

Crea videos, permite cargar los mismos y reproducirlos en un nodo aparte. Es preciso insertar

el nombre del adjunto, cargar el mismo y seleccionar la resolucion que se desee.
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Bloques

Los bloques son las cajas de contenido que se pueden representar en algunas regiones de sus
paginas web, por ejemplo en las zonas laterales. Los bloques los suelen generar automaticamente

los médulos, pero los administradores pueden crearlos manualmente.

Puede ubicar los blogues indicando en qué area de la pagina deben aparecer (por ejemplo, una
zona lateral). En una region, puede indicar en qué posicion debe aparecer un bloque ajustando su
peso.

Puede configurar el comportamiento de cada bloque (por ejemplo, indicar en qué paginas y a qué

usuarios le debe aparecer) entre otras funcionalidades.

> Audio
En el Blogue Audio aparecen dos link donde a través de ellos se muestran como quedarian
configurados los médulos respectivos a este tipo de contenido.
Audio
En el cuerpo de esta pagina se aprecia una coleccion de audios, se pueden reproducir,
descargar, adicionar nuevos audios a la lista de reproduccion, entre otras funciones que se

pueden realizar con los mismos.

94



Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Iméagenes

7
oe¢ Antlia

Principal

| Audio Imégenes
Buscar Override Clone Exportar Dev load Dev queries Dev itemns
tesis Blanca Nieves y Los 7 enanitos by Disney Blanca Nieve y los siet
Audio Mar, 01/20/2009 - 2115 — tesis
Browse by... ‘ >
Coler Picker Example 1:33 minutes (366.13 KB)

Database queries Download audio file 1 downloads 80 plays  Add to playlist  Afiadir nuevo comentario

Envios recientes
Mi cuenta Diapaositivas

Espartaco y El Sol Bajo El Mar by Espartaco y el sol bajo el mar

Mar, 01/20/2009 - 2113 — tesis

Crear contenido
Administrar
Cerrar sesion i 4

1:31 minutes (1.74 MB)

Download andio file 1 downloads 18 plays Add to playlist  Afiadir nuevo comentario

Beetle Song by Fraggles rock

Mar, 01/20/2008 - 20:53 — tesis

« »

1.R2 minntea (1 72 MR

Vea sus videos

Sonido
Aqui se muestra un reproductor de audio con las funciones basicas de control en el cual se

podra reproducir un audio especifico.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes
PR L
=)

Principal

sonido | | Devload Dev render Editar Imégenes
J Buscar \

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries

Envios recientes d I 4 ! l

Mi cuenta L g

Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

LI BH|H | 00:02 te— os:: | | W st

|» |28 el Vea sus videos
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> Flash

Aqui se pueden reproducir animaciones flash, ademas de mostrar la coleccién de los

mismos.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

Antlia

Principal

:] Forrito r Dev load Dev render Editar Imégenes
Buscar |

tesis

Mar, 04/2

28 — tesis

Audio

Color Picker Example
Database queries
Envios recientes

Mi cuenta

Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

Vea sus videos

)03, munbofred.Com. TOPOS 10S Perechos reservabos.

» Imagenes

Fotos
Se muestra una foto con funcion de avanzar, retroceder, pausa y mostrar a pantalla

completa con una vista de diapositiva animada.
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Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

7
°9 Antlia

Principal

e otra Ll Devlcad Dev render Editar Imagenes
[ Buscar |

tesis
Audio
Color Picker Example

Database queries

Envios recientes
Mi cuenta

Crear contenido

Diapositivas

Administrar

Cerrar sesion

B L2 |

Vea sus videos

Diaporama

Este muestra una imagen a la cual se le puede aplicar una vista a pantalla completa o
mostrar toda una lista de ellas.

Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

Principal

Pase de imagenes LAl Devload Dev render Editar Imagenes
| Buscar |
Lun, 02/23/2009 - 20:48 — tesis
tesis
Audio

Color Picker Example

Database queries

Envios recientes
Mi cuenta

Crear contenido

Diapositivas

Administrar

Cerrar sesion

LN el RN T A

Vea sus videos

Aifiadir nuevo comentario

Vidan?

Galeria

Aparece una coleccion de imagenes a las cuales se les aplica una vista y mediante esta a

pantalla completa se pueden mostrar de manera interactiva.
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Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

7
&4 Antlia

Principal

galeria Dev load Dev render Editar Imégenes
[ Buscar |

tesis
Audio
Color Picker Example

Database queries

Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido Dlaposmvas

Administrar

Cerrar sesion

> m | £ el | Vea sus videos

Viden?

Gallerix
Aparece una coleccion de imagenes a las cuales dandole clic se ampliaran dando la

posibilidad de imprimir, guardar y enviar por correo electrénico.

Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

Antlia

Principal

Nuevo Album B | Devload Dev render Iméagenes de usuarios Editar Imégenes
[ Buscar ‘

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido
Administrar

Cerrar sesion

Single Photo

img/15.jpc M =

L | £ || il | Vea sus videos

ProgGallery

Muestra una coleccion de imagenes en una galeria interactiva.
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Principal > My galleries > Prog

| |[[Buscar | Prog Contenido  Devload  Devrender  Editar Imagenes

tesis Vie, 04
Audio

Color Picker Example @ uﬁt ’“‘M
Database gueries »J‘, i
i,

Envios recientes
Mi cuenta

Crear contenido
Administrar

Cerrar sesidn t 3 . ol e

> Video
Video

Muestra y reproduce videos que aparezcan insertados en la aplicacion.

/ Audio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes
&e¢ Antlia

Principal

video ] Dev load Dev render Editar Imégenes
\ Buscar ‘

tesis
Audio
Color Picker Example
Database queries
Envios recientes
Mi cuenta
Crear contenido

Administrar

Cerrar sesion

MW KM o000} Eral i |

Vea sus videos

Widand
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FlashVideo
En esta seccién se muestran animaciones, videos, flash con las funciones basicas para el

control de las mismas.

Aundio Diaporama Flash Galeria Videos Fotos FlashVideo Sonido DFGallery Gallerix Imagenes

7/
e Antlia

Principal

‘ Video Dev load Dev render Editar Imégenes
Buscar |

tesis
Audio
Color Picker Example

Database queries

Envios recientes
Mi cuenta

Crear contenido

Diapositivas

Administrar F A &

Cerrar sesién Challenge Everything

@j@@[ﬁ]plaqer

ml s

K 1/6 img/l0jpc M M

> E M | el Vea sus videos

3.6Seguridad en la aplicacion

Las opciones de configuraciones que son mostradas en la aplicacién, de forma general, puede
ser consultada por cualquier usuario desde todos los lugares de la red. Sin embargo, existen
excepciones en el acceso debido al caracter confidencial de ciertos datos que solo pueden ser

consultados o configurados por determinados usuarios como el caso de los administradores.

Existe un administrador de la aplicacion que es quien realiza la instalacién, que accede a un
grupo de péaginas comprendidas en la administracién de la misma. El administrador es el
encargado de crear usuarios y hacerles corresponder un nivel de acceso adecuado. Tiene la

posibilidad y responsabilidad de modificar o eliminar usuarios seguiin sea necesario.

Cuando se va a actualizar la aplicacion o a modificar diferentes aspectos como temas,
instalacion o configuracién de modulos, el usuario debera proveer su usuario y contrasefia.
Estos datos seran procesados y si son correctos se podra proceder a la actualizacién o
modificacion de la aplicacion, accediendo a la pagina correspondiente al nivel de acceso del

usuario suministrado.
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Si el usuario o la contrasefia no son correctos se le brinda al usuario la posibilidad de entrarlos
nuevamente. Cuando un usuario se trata de autenticar se envia al servidor de base de datos la
informacién requerida como usuario y contrasefia, si corresponde a la almacenada podra
acceder a la seccién de administracion u otras secciones creadas por el administrador de la

aplicacion.
3.7 Conclusiones

En este capitulo fue presentado como estd construido el sistema a partir del diagrama de
componentes, el mismo representa las dependencias entre los componentes software y de
despliegue, ilustra los nodos que seran usados para la implantaciéon de la aplicacion y para
cada uno de éstos el protocolo de comunicacion. Se realizé6 un manual de administracion en el
cual se puede orientar cualquier usuario en el manejo y funcionamiento de la aplicacion.
Ademas de la seguridad requerida por la aplicaciéon para la administracion y configuracion de la

misma.
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CONCLUSIONES

Con la realizacién del trabajo se arribaron a las siguientes conclusiones:

» A través del estudio que se llevo a cabo se detecto la escasa presencia de sistemas listos
para el funcionamiento con contenido multimedia, lo que constituyo el punto de partida de
la investigacion.

» Se obtuvo la propuesta de una aplicacion que elimina el trabajo de bldsqueda, seleccion y
configuracion de médulos con funcionalidades especificas para el trabajo con multimedia.

» Facilita el trabajo de los administradores pues ya el contenido se encuentra listo para ser
utilizado.

» Se obtuvo un producto que sirve como guia tutorial para todo usuario que desee trabajar
con contenidos multimedia.

> El valor social del sistema se expresa en la contribucién a fortalecer las iniciativas
educativas, sociales y culturales aportando contenido nuevo y creativo, al mismo tiempo

gue les permitira profundizar mas en sus conocimientos generales en esta area de trabajo.

Con el estudio realizado y la propuesta del sistema, Antlia, se cumple con el objetivo propuesto:

Personalizar Drupal para Sistemas de Multimedia.
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RECOMENDACIONES

» Se recomienda desarrollar el trabajo para las futuras versiones de Drupal pues los médulos
serian distintos al igual que su respectiva configuracion.

» Incorporar una mayor coleccion de moédulos ya configurados a la aplicacion para el
aumento de las funcionalidades que beneficien el trabajo de los administradores que
trabajaran con la aplicacion.

» Documentar los nuevos moddulos afiadidos a la propuesta de sistema pues es
imprescindible contar con una explicacion de las respectivas configuraciones.

» Contribuir o comercializar con la comunidad de Drupal la coleccion de videos tutoriales,
pues es un gran aporte para la misma.

» Aprovechar el conocimiento adquirido con esta investigacion para seleccionar los médulos
mas viables y crear perfiles de instalacion de Drupal para tareas especificas, como noticias
con video incorporado, entre otras.

» Trabajar en la traduccion al espafiol de todos los médulos estudiados.
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ANEXOS

Nombre de usuario: *

Contrasena: ¥

i

Crear cuenta nueva

Solicitar nueva contrasefia

) |

st |

Madulo Image

Médulo Brilliant Gallery

Médulo Gallerix

Médulo Diaporama

Médulo Prog Gallery

Videos Tutoriales

Médulo Audio

Médulo Video
Médulo Swf Tools

Médulo FlashNode

Médulo Flash Video

Navegacion

Bienvenido a su nuevo sitio web con Drupal.

Debe seguir estos pasos para configurar y empezar a usar su sitio web:

1. Configure su sitio web

Cuando ingrese, puede visitar la seccidn de administracidn, en la que puede

personalizar y configurar todos los aspectos de su sitio web

2. Active funcionalidad adicional
Luego, puede visitar la lista de mddulos y activar caracteristicas que se
ajustes a sus necesidades especificas. Puede encontrar médulos adicionales

en la seccidn de descarga de médulos de Drupal.

3. Personalice el disefio de su sitio web

Para cambiar la "apariencia” de su sitio web, puede visitar la seccién temas.
Puede elegir de entre uno de los temas incluidos o descargar temas

adicionales de |la seccién de descarga de temas de Drupal.

4. Empiece a enviar contenido

Por Gltimo, puede crear contenido para su sitio web. Este mensaje

desaparece en cuanto llegue un envio a la pagina principal.

Tiene mas informacidn en la seccidén de ayuda o en los manuales online de Drupal.
También puede consultar el foro de Drupal o dirigirse a alguna de las miltiples
opciones de soporte disponibles.

Fig 2: Aplicacion Antlia

- P » \‘

| Flash |

Audio

Audio 1

Sonido

Videos

Videol

Video2

Video3

Videos

FlashVideo

Imdgenes

Fotos

Galeria

Gallerix

Diaporama

ProgGallery
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