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RESUMEN

Para aumentar los conocimientos y la cultura de los estudiantes de la Universidad de las
Ciencias Informéticas (UCI) se crea un canal interno de televisién con el nombre de Canal
Cultural.

La Direccién de Television Universitaria (DTU) es la encargada de dirigir la transmision y de
escoger minuciosamente los espacios que seran trasmitidos, con el objetivo esencial de
contribuir al disfrute de la comunidad universitaria sin perder los mensajes educativos.

La DTU cuenta con un grupo de especialistas encargados de crear las carteleras del canal;
esto se realiza de forma manual, porque la Direccién no cuenta con un sistema que pueda
facilitar la seleccion de los contenidos audiovisuales.

La realizacion de forma manual tiene sus limitantes, por ejemplo, no poder mantener un control
de los contenidos transmitidos en un largo plazo, realidad que obliga al especialista al uso de
su memoria 0 a la revision de innumerables papeles. Tal método tiene consecuencias
negativas, como la repeticibn de programas con el consiguiente descontento entre los
estudiantes y la pérdida de prestigio de la television universitaria.

Este trabajo de diploma propone realizar el analisis, disefio y la implementacién de un sistema
para la gestion de la cartelera del Canal Cultural de la Universidad de las Ciencias Informéticas,

para facilitar el trabajo de quienes diariamente confeccionan la programacion del mismo.
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Introduccion

Como uno de los frutos mas valiosos de la Batalla de Ideas en Cuba, esta el nacimiento de la Universidad
de las Ciencias Informaticas (UCI), proyecto prometedor dirigido a la formaciéon de profesionales
integrales, tanto por sus conocimientos en tecnologias de punta en el mundo, como por la capacidad de
hombres del futuro para continuar la inmensa obra de la Revolucion.

La importancia de los Medios de Comunicacion es conocida por su contribucion en la formacion de valores
y principios en la compleja tarea de educar; fundamentalmente la television como espacio dedicado a
informar, recrear y apoyar la preparacion profesional.

Todas esas razones justifican que desde los primeros tiempos de creada la UCI, se pensara en canales
internos, gestionados por la Direccion de Televisién Universitaria (DTU), con el objetivo de apoyar la
docencia y afiadir espacios al desarrollo cultural de la comunidad estudiantil. EI Canal Cultural,
especificamente, es hijo de esta idea de blsqueda de esparcimiento y transmision de valores educativos.
Inicialmente los estudiantes del proyecto de television se encargaban de confeccionar la programacion
televisiva. Como todo proyecto comienza con muchas dificultades, carecia de un disefio de programacion
y no respondia a un interés educativo o cultural especifico, de ahi la necesidad de mejorar un reconocido
instrumento educativo como es el Canal Cultural de la UCI.

El contenido del archivo de television de la DTU lo conforman tele clases, peliculas, seriales y materiales
diversos del mundo audiovisual y se cuenta con un catalogo que gestiona la informacion de ese archivo y
permite recuperar toda la informacién de cada material, imprescindible para formar la cartelera del Canal
Cultural. Pero actualmente el proceso de gestion de la cartelera es incompleto, pues el hecho de carecer
de un buen control de materiales publicados, especificando dia y hora, provoca que los especialistas
encargados recurran a sus memorias en el momento de planificar y corren el riesgo de repetir y dafiar la
calidad de la cartelera. Aunque las propuestas son analizadas en el departamento, la responsabilidad final
recae en el especialista, quien aunque desee ofrecer un producto de calidad no puede hacerlo por no
contar con un sistema que permita controlar toda la informacién, por ejemplo, clasificacién de un material
para determinado espacio por su contenido o no volver a trasmitir un determinado mensaje.

Aqui queda expuesta la razon fundamental de esta investigacion: En aras de perfeccionar el Canal
Cultural, clave importante en el desarrollo de la UCI, se propone la implementacion de una herramienta
que proporcione mas confiabilidad en los métodos de realizacion de la cartelera.

El problema aresolver en este trabajo de diploma quedaria de la siguiente manera:



¢,Como facilitar el proceso de confeccion de la cartelera del Canal Cultural, de forma tal que la misma sea
variada y no recurrente?
A partir del problema planteado anteriormente se espera, como aportes practicos, brindar a la Direccién
de la Television Universitaria una aplicacion Web que permita gestionar la cartelera del Canal Cultural.
Esto ayudaria a los especialistas a confeccionar programaciones con calidad y diversidad.
El objeto de estudio lo conforma el proceso de gestion de informacién de materiales audiovisuales.
Define el campo de accién, la automatizacion del proceso de gestion de la cartelera del Canal Cultural de
la Universidad de la Ciencias Informaticas.
Se plantea como idea a defender: si se desarrolla una aplicacion Web para la gestion de los espacios y
materiales audiovisuales publicados en la cartelera del Canal Cultural de la UCI, se logra un aumento en
la calidad de la programacion.
El objetivo general es desarrollar una aplicacion Web para gestionar toda la informacién referente a la
estructura y contenido del Canal Cultural de la UCI.
A partir del objetivo general se derivan los siguientes objetivos especificos:
1- Elaborar el marco teérico que fundamente la investigacion.
2
3- Realizar andlisis y disefio del sistema.

Registrar los materiales audiovisuales programados en la cartelera para futuras consultas.

4- Informatizar el proceso de gestién de la cartelera del Canal Cultural.
Tareas a cumplir por estudiantes:
1- Revisién de aplicaciones existentes para la gestion de la programacion de canales de television.
2- Entrevista a especialistas de la DTU.
3- Andlisis y descripcion el proceso actual para la confeccion de la cartelera del Canal Cultural.
4- Estudio de herramientas y tecnologias.
5- Estudio de IDEF (Modelado de funciones integradas) como técnica de modelado de sistemas.
6- Disefio de una Base de Datos que soporte las funcionalidades del sistema.
7- Documentacion del analisis y disefio de la solucion propuesta.
8- Implementacion de un mecanismo para la confeccién dindmica de los espacios audiovisuales de la
cartelera con sus respectivas descripciones y horarios.

9- Implementacion de un buscador de materiales audiovisuales en la cartelera.
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CAPITULO 1;
FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se realiza un estudio valorativo sobre los sistemas informéticos existentes que
soportan procesos de gestion de informacion de materiales audiovisuales, tanto en el ambito nacional
como internacional. Ademas de estudiar las tendencias, tecnologias y metodologias usadas para el
desarrollo de sistemas de este tipo como punto de partida para fundamentar la propuesta de solucién. Se
definen conceptos asociados al dominio del problema que seran de utilidad en la comprension del mismo.
1.2 Conceptos asociados al dominio de problema

Cartelera o Programacion

En su concepcion més general, se entiende como la asignacion de distintos espacios televisivos de los
que se dispone a los tiempos previos de emisién, al margen de que esa asignacion pueda tener ciertas
causas 0 consecuencias economicas, sociales o comunicativas. (1)

Material Audiovisual

El material audiovisual como la materia prima de las programaciones televisivas tiene mudltiples
clasificaciones. Puede ser utilizado con fines educativos, artisticos o de entretenimiento. Huella de una
determinada sociedad o época.

Se define como material aquel que, en un soporte material cuenta con imagenes en movimiento,
informacion visual sin distincion del soporte fisico o forma de almacenamiento, y que precisa de un
dispositivo tecnoldgico para su registro, transmision, percepcion y comprension. (2)

Informacién Audiovisual

Existen diferentes criterios para definir el concepto de informacion audiovisual, de ahi una corriente
considera a una imagen sin texto o un sonido sin imagen como informacién audiovisual, mientras que otra

defiende que sd6lo cuando estén presentes ambos componentes es que pueda llamarse como tal.



Gestion de Informacién

Es todo lo relacionado con la obtencién de la informacién adecuada, en la forma correcta, para la persona
indicada, al costo adecuado, en el tiempo oportuno, en el lugar apropiado, para tomar la accién correcta.
La gestién de la informacion es todo un proceso: La forma que se ejerce, suministra, proporciona,
distribuye, ordena, dispone, organiza, aplica, gradda y dosifica la informacion, basada en su existencia,
necesidad, recuperacién, procesamiento, y almacenamiento para uso estratégico en la toma de
decisiones; caracterizandose por su acceso, Yy estructura, por su organizacién, diseminacion vy
comunicacion, por la dindmica de sus flujos, por el significado, evaluacion y actualizacién. Siempre con la
posibilidad de ser interpretada. (3)

Television

La television es el resultado de la convergencia del sonido y la imagen, lo que significa, que emite sus
mensajes de manera visual y aclstica. Se considera, por excelencia, el medio masivo mas utilizado en la
sociedad. Desde su aparicién se ha impuesto como transmisor de mensajes, ideologias y entretenimientos
a todo tipo de publico.

Programa de Television

El término programa se hace equivaler con el de emision televisiva. Segun este uso, se denomina
programa a cada bloque de contenidos que se ofrece por television, independientemente de que se trate
de una produccion unitaria o periddica. Una pelicula de cine difundida por televisiéon seria un programa,
del mismo modo que un episodio o capitulo de una serie. El programa se entenderia asi como la unidad
utilizada en la programacion televisiva.

1.3 Direccion de Televisiéon Universitaria de la UCI

La Direccién de Televisiéon Universitaria (DTU) es un grupo de trabajo encargado de mantener informada a
la comunidad universitaria con el objetivo de elevar la cultura general integral a partir de la programacion,
transmision televisiva y produccién de materiales audiovisuales. En consonancia con tales propdsitos y
para facilitar el trabajo, la DTU esta formada por tres departamentos: Departamento de Informacion,
Departamento Tecnholdgico y Departamento de Programacion que ayudan de una manera u otra, a
mantener la buena calidad de la programacién. Para conformar la cartelera del Canal Cultural esta
encargado el Grupo de Programacion, los especialistas que alli trabajan estan obligados a mantenerse
actualizados en diferentes temas, como el cinematogréfico, eso le da aval para decidir si la calidad de un

determinado material audiovisual, que puede ingresar por diferentes vias, amerita que lo archiven.



1.4 Sistemas para la gestion de la informacién de materiales audiovisuales. Tendencias actuales.
Los Sistemas para la gestion de informacion de materiales audiovisuales se encargan de conformar la
programacioén de television, ofreciéndoles a los usuarios diferentes espacios audiovisuales con el objetivo
de aumentar el rating de audiencia de un canal determinado. Es importante sefialar que dentro de estos
se encuentran los sistemas encargados de gestionar carteleras de canales de television.
Funcionalidades principales:

& Brindar informacién audiovisual.

& Archivar todo el material audiovisual producido.

& Disefiar carteleras de television.
Ejemplos de sistemas de gestion de carteleras de canales televisivos

Disponible en: http://www.Teletexto.com

Aplicacién Web que promociona la cartelera de 19 canales de televisién de Espafia. Brinda la posibilidad
de conocer el programa que se encuentra en trasmision y el tiempo que lleva en el aire, permite consultar

la cartelera de toda la semana por cada canal de tv asi como los estrenos de dichos canales.

Disponible en: http://www.miguiatv.com
El sitio Web miguiatv.com muestra el horario de trasmision de diversos canales para un dia determinado,
asi como un breve resumen de cada material audiovisual que sera transmitido.

Disponible en: http://www.laguiatv.com

El sitio Web laguiatv.com brinda la posibilidad conformar una cartelera con espacios audiovisuales de
diferentes canales de televisidon segln la preferencia. También muestra las programaciones de los canales
semanalmente.

Disponible en: http://www.cubavision.cubaweb.cu

En este sitio Web se muestra la cartelera del canal Cubavision Internacional (canal satelital), canal que se
encarga de trasmitir para otros paises diferentes programas cubanos. Permite ver la programacién de
television para toda la semana.

Sistema Automatizado para la Gestion de Materiales Audiovisuales (SAGMA)

El Centro de Gestion de Informacion Audiovisual cuenta con una herramienta para trabajar con los
materiales audiovisuales, esta ayuda a los especialistas a realizar las consultas pertinentes, asi como
efectuar busquedas dado cualquier criterio para confeccionar la cartelera del Canal Cultural. Esta

herramienta almacena todos los datos de los materiales audiovisuales que conforman el archivo de



televisién. Contiene un conjunto numeroso de tipologias que ayudan a agrupar los diferentes materiales
tales como: peliculas, series, videos clips, documentales, teleclases, misica, entre otros.

1.5 Andlisis de soluciones existentes

Segun las busquedas realizadas a nivel internacional, se encontraron sitios afines con la aplicacion a
desarrollar. Principalmente laguiatv.com y miguiatv.com que se destacan porque permiten confeccionar la
programacién de canales televisivos.

En el &mbito nacional se encuentra el sitio del canal Cubavisién internacional que muestra la cartelera del
mismo pero no se hace referencia de como se gestiona. Se realizaron visitas al Departamento de
Programacion del Canal Educativo donde el proceso de confeccion de la cartelera es semejante al
utilizado en el Departamento de Programacion de la DTU; proceso manual que se apoya en papeles y
documentos Word de Microsoft Office por lo que la recuperacion de informacion resulta dificil.

Actualmente en la DTU no existe ninguna aplicacién que pueda resolver la situacion polémica planteada.
Los especialistas se apoyan en SAGMA que solo brinda la posibilidad de consultar la informacion de los
materiales audiovisuales.

1.6 Tendencias y tecnologias actuales

1.6.1 Aplicaciones Web

Una aplicacion Web es aquella que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor Web a través de
Internet o de una intranet mediante un navegador. (4)

Las aplicaciones Web se destacan debido a lo practico del navegador como cliente ligero, muy faciles de
actualizar, ya que solo requieren la actualizacion de los servidores. No requieren instalacion, pues usan
tecnologia Web, por lo que pueden ser accedidas desde cualquier lugar.

Las aplicaciones Web son una concrecion de las aplicaciones cliente-servidor, asi mismo pueden ser
utilizadas por mdltiples usuarios al mismo tiempo. También tienen compatibilidad multiplataforma, tanto de
hardware como de software a diferencia de las aplicaciones de escritorio.

Las disimiles ventajas que se mencionan anteriormente soportan la decisién de seleccionar el modelo de
una aplicacion Web como parte de la propuesta de solucién, debido a que este se adapta a las
necesidades que engloba el sistema para gestionar la cartelera del Canal Cultural.

1.6.2 La politica de Migracién hacia Software Libre

Durante la Convencion Internacional Informatica 2005, desarrollada en la Habana, la administracién
estatal de Cuba anuncié oficialmente que organizaba la migracion de sus aplicaciones hacia el software
Libre.



El plan consiste en utilizar el sistema operativo GNU/Linux como sistema de base, para reemplazar
paulatinamente al sistema actualmente en uso, es decir, Microsoft Windows. Se plantea que este proceso
de transicion podia resultar lento, porque no sélo implicaba modificaciones organizacionales, sino la
creacion y desarrollo de un marco legal.
Entre los desarrolladores de software libre en Cuba se destaca la Universidad de Ciencias Informaticas
(UCI), centro que desde su creacion esta encaminado a formar el potencial humano para poder insertar el
pais al vertiginoso mundo de la informatica y a difundir los mejores conocimientos sobre esta tecnologia.
Se propone la utilizacion de tecnologias y herramientas libres para desarrollar el Sistema de Gestién de la
Cartelera del Canal Cultural como parte de la politica que ha seguido en el pais de migrar a software libre.
Software Libre
“El software libre es aquel que no ata a los usuarios, ni les hace depender de los desarrolladores, sean
estos empresas o particulares. Es un software que se puede copiar, modificar, distribuir o incluso vender
copias, sin tener que pedir permiso a nadie. Lo Gnico que no se puede hacer es que las copias
modificadas tengan menos libertad que las originales”. (5)
La historia refleja que fue en agosto de 1991, cuando un estudiante finlandés de la Universidad de Helsinki
llamado Linux Torvalds, cre6 a partir de Minix (un pequefio sistema UNIX), el nacleo de lo que seria mas
tarde el sistema operativo Linux. Este esta clasificado dentro de los estandares del software libre, y a
diferencia de Windows cualquiera puede obtener el cédigo fuente, descargandolo de Internet, usarlo e
incluso modificarlo, sin pagar por ello, siempre y cuando respete la GPL (General Public License).
La posibilidad de acceder al codigo fuente es una condicion necesaria para el software libre. Hay definidas
cuatro libertades de los usuarios del software: la libertad de usar el programa, con cualquier propésito; de
estudiar el funcionamiento del programa, y adaptarlo a las necesidades; de distribuir copias, sea con o sin
modificaciones, sea gratis 0 cobrando una cantidad por la distribucion, a cualquiera y a cualquier lugar; de
mejorar el programa y hacer publicas esas mejoras.
Las ventajas del software libre se acentlia con las actuales limitaciones de Windows, dada que el segundo
es llamado un software propietario, o sea, que exige el pago para su adquisicion y por la licencia de uso,
por tanto se enfrenta la dificultad de hacer imposible contextualizar la mayoria de los software producidos
para este sistema. A pesar de las numeras ventajas que presenta este también posee las siguientes
desventajas:

& El soporte no es directo, salvo adquisicion de licencia.

& Disponibilidad de herramientas especificas reducida.



& No tiene garantia proveniente del autor.

& Relativa dificultad de aprendizaje.
1.6.3 Patron Arquitecténico: Arquitectura en Capas
Este patréon define como organizar el modelo de disefio en capas, que pueden estar fisicamente
distribuidas, lo cual quiere decir que los componentes de una capa soélo pueden hacer referencia a
componentes en capas inmediatamente inferiores. Este patron es importante porque simplifica la
comprension y la organizacion del desarrollo de sistemas complejos, reduciendo las dependencias de
forma que las capas mas bajas no son conscientes de ningun detalle o interfaz de las superiores. Ademas,
ayuda a identificar qué puede reutilizarse, y proporciona una estructura que ayuda a tomar decisiones
sobre qué partes construir.
Arquitectura de tres capas
La capa de la Presentacién
Es la capa que ve el usuario, se caracteriza por ser entendible y facil de usar, es conocida también por
interfaz gréfica.
La capa de Negocio (Capa Logica)
En esta capa estan alojados lo programas que se ejecutan. Se establecen todas las reglas que se deben
cumplir. Esta capa se comunica con la capa de presentacién, para recibir las solicitudes y presentar los
resultados, y con la capa de datos, para solicitar al gestor de base de datos para almacenar o recuperar
datos de este.
La capa de Datos
En esta capa residen los datos y es la encargada de acceder a los mismos. Puede estar formada por uno

0 mas gestores de bases de datos. (6)
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Figura 1. Arquitectura en Tres Capas



Arguitectura de tres niveles
En la arquitectura en tres niveles existe un nivel intermedio, esto significa que la arquitectura esta
compartida por un cliente:

& El equipo que solicita los recursos equipado con una interfaz de usuario para la presentacion.

& El servidor de aplicaciones, cuya tarea es proporcionar los recursos solicitados, pero necesita de

otro servidor para hacerlo.

& El servidor de datos que proporciona al servidor de aplicaciones los datos que necesita.
1.6.4 Lenguajes de Programacion parala Web
Actualmente existen diferentes lenguajes de programacién para desarrollar aplicaciones Web. Estos
surgieron debido a la necesidad de desarrollo de la tecnologia. Los lenguajes estaticos no sustentaban
todos los problemas y eso dio lugar a desarrollar lenguajes de programacion para la Web dinamicos que
permiten interactuar con los usuarios y utilizan sistemas de Bases de Datos.
Lenguaje Python
Este lenguaje fue creado en 1990. Los usuarios lo ven como un lenguaje limpio a la hora de programar.
Permite crear todo tipo de aplicaciones, por lo que incluye las aplicaciones Web. No necesita compilador,
y es un lenguaje multiparadigma, donde los programadores se ven forzados a tener su propio estilo de
programacion.
Tiene como ventajas que es libre y de cédigo abierto, multiplataforma. Posee gran cantidad de funciones y
librerias. Como principal desventajas tiene que es un lenguaje interpretado por lo que es lento. (7)
ASP.Net (Active Server Pages)
El ASP.NET fue desarrollado para solucionar las limitantes que ofrecia su antecesor ASP. Es una
tecnologia de programacion Web que logra un gran interactividad en su codigo que sirve para desarrollar
pequefias o grandes aplicaciones. Unas de sus desventajas es que el Software es propietario y es un alto
consumidor de recursos.
Entre sus ventajas se encuentra que es completamente orientado a objetos, posee una alta seguridad y
gran velocidad permitiéndole crear poderosas aplicaciones de Internet. (7)
PHP (Personal Home Page)
PHP es un lenguaje script interpretado en el lado del servidor utilizado para el desarrollo de paginas Web
dinamicas, embebidas en paginas HTML y ejecutadas en el servidor. PHP no necesita ser compilado para
ejecutarse. Para su funcionamiento necesita tener instalado Apache o IIS con las librerias de PHP. La



mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl con algunas caracteristicas especificas. Los
archivos cuentan con la extension (php).
PHP es un poderoso lenguaje e intérprete, es capaz de acceder a archivos, ejecutar comandos y abrir
conexiones de red en el servidor. Estas propiedades hacen que cualquier cosa que sea ejecutada en un
servidor Web sea insegura por naturaleza. (7)
Ventajas
& Muy fécil de aprender.
Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de fécil acceso para todos.
Se caracteriza por ser un lenguaje rapido.
Soporta la orientacion a objetos.
Multiplataforma.
Es compatible con la mayoria de los gestores de BD.

R & &R & & &

Abundante documentacién en todos los idiomas.
£ Incluye gran cantidad de funciones. (7)
Las principales ventajas que convierte a PHP 5.0 en una de las versiones superiores y mas potentes son:
& Contiene soporte solido para la Programacion Orientada a Objetos (POO), especificamente con
PHP Data Objects.
Posee mejoras de rendimiento con respecto a las versiones anteriores.
Mejor soporte para servidores MySQL, pues cuenta con extension completamente reescrita.
Soporte a XML superior.

R & &R R

Iteradores de Datos.

& Excepciones de errores.
Lenguaje a utilizar
Partiendo de los lenguajes analizados se propone el PHP como lenguaje a utilizar porque es rapido,
multiplataforma y libre, caracteristicas que se ajustan al sistema a desarrollar.
1.6.5 Servidor Web
Un servidor Web es un programa que se ejecuta sobre el servidor, atiende las peticiones HTTP que le
llegan y envia de respuestas paginas Web al ordenador que las solicitd. Dependiendo del tipo de la
solicitud, el servidor Web buscara una pagina Web o ejecutara un programa en el servidor. Un servidor

brinda informacién a los ordenadores que se conectan a él, permitiéndoles acceder a programas, archivos
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o informacion alojada en el mismo. Un servidor Web basico cuenta con un esquema de funcionamiento
muy simple, basado en ejecutar infinitamente el siguiente bucle: (8)

Espera peticiones en el puerto TCP indicado (el estandar por defecto para HTTP es el 80).

Recibe una peticion.

Busca el recurso.

p wnNPE

Envia el recurso utilizando la misma conexién por la que recibio peticién.
5. Vuelve al segundo punto.

Caracteristicas de Servidores Web:
& Servicio de ficheros estaticos.

Seguridad y autenticacion.

Contenido dinamico.

Servidores virtuales.

Prestaciones extra.

K & &R &R R

Actuacién como representantes.

& Protocolos adicionales.
Apache
Apache es un servidor Web potente y flexible que puede funcionar en la mas amplia variedad de
plataformas y entornos. Apache tiene amplia aceptacion en la red: desde 1996, es el servidor HTTP mas
usado. Alcanzé su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el servidor empleado en el 70% de los sitios
Web en el mundo, sin embargo ha sufrido un descenso en su cuota de mercado en los Ultimos afios.
Ventajas de utilizar Apache:

& Modular.

& Es multiplataforma.

& Extensible.

&

Popular (facil conseguir ayuda/soporte).
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Figura 2. Estadistica del uso del servidor Web Apache en los ultimos afios.
1.6.6 Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD)
Los SGBD son aplicaciones que permiten a los usuarios definir, crear y mantener la base de datos y
proporciona un acceso controlado a la misma. Debe proporcionar las siguientes funcionalidades: creacién
y definicién de la base de datos, manipulacion de los datos y el acceso controlado estos mediante

mecanismo de seguridad. Permite mantener la integridad y consistencia de los datos asi como el acceso
compartido a la base de datos. (9)

Objetivos que deben cumplir los SGBD:
& Abstraccion de la informacion.

Independencia.

Consistencia.

Seguridad.

Integridad.

Respaldo.

Control de la Recurrencia.

K& & & & &R R

Manejo de Transacciones.
& Tiempo de Respuesta. (10)
SQL Server
Es un sistema de gestién de bases de datos relacionales desarrollado por Microsoft, esta basado en el

lenguaje Transact-SQL, capaz de poner a disposicién de muchos usuarios grandes cantidades de datos
de manera simultanea.
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Ventajas de SQL Server:
& Acceso universal a los datos(Universal Data Access)
& Facil de usar.
& Gestién: completa interfaz grafica que reduce la complejidad innecesaria de las tareas de
administracion y gestién de la base de datos.
& Soporte para XML (clausula FOR XML).
Desventajas de utilizar SQL Server:

£ Licencias con costos altos.

£ Plataformas Windows. (11)
MySQL
Es un sistema de gestion de bases de datos que posee una gran escalabilidad por lo que puede manipular
bases de datos enormes. Presenta una gran conectividad pues permite conexiones entre diferentes
maquinas con distintos sistemas operativos, es muy corriente verlo en servidores Linux o Unix. Su
conectividad y robustez hacen de él un buen sistema gestor de bases de datos, tiene una gran velocidad,
flexibilidad, ademas es la combinacion perfecta con PHP, y existe mucha documentacién en Internet sobre
este gestor. Soporta un subconjunto de SQL92 menor que el que soporta PostgreSQL.
Ventajas:

& Conexiones seguras: la posibilidad de usar mysqli_ssl_set () permite realizar conexiones seguras
indicando detalles del certificado mediante los parametros.

& Multiples querys: posibilidad de ejecutar varias querys separadas por punto y coma, en una
conexion.

& Interfaz orientado a objetos: esta caracteristica permite al desarrollador ampliar el objeto para
afladir nuevas funcionalidades mas especificas. Por ejemplo se podrian separar los errores de
operacion (conexion) a los de desarrollo (querys mal formadas). (12)

PostgreSQL

PostgreSQL liberado bajo la licencia BSD, como muchos otros proyectos Open Source, no es manejado
por una sola compafiia sino que es dirigido por una comunidad de desarrolladores y organizaciones
comerciales las cuales trabajan en su desarrollo, dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL
Global Development Group). PostgreSQL es un sistema objeto-relacional, ya que incluye caracteristicas
de la orientaciébn a objetos, como puede ser la herencia, tipos de datos, funciones, restricciones,
disparadores, reglas e integridad transaccional. (13)

13



Caracteristicas de PostgreSQL.:

&5

&5

&5

&5

Implementacion del estandar SQL92/SQL99.

Soporta distintos tipos de datos, ademas del soporte para los tipos base, también soporta datos de
tipo fecha, monetarios, elementos gréficos, datos sobre redes, cadenas de bits, etc. También
permite la creacion de tipos propios.

Incorpora una estructura de datos array.

Incorpora funciones de diversa indole: manejo de fechas, geométricas, orientadas a operaciones
con redes, etc.

Permite la declaracién de funciones propias, asi como la definicién de disparadores.

Soporta el uso de indices, reglas y vistas. (14)

Ventajas

&5

&5
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&5

Instalacion ilimitada.

MVCC: MVCC, o Control de Concurrencia Multi-Version (Multi-Version Concurrency Control), es la
tecnologia que PostgreSQL usa para evitar bloqueos innecesarios.
Requerimientos minimos para instalacion.

Mejor soporte que los proveedores comerciales.

Ahorros considerables en costos de operacion.

Estabilidad y confiabilidad legendarias.

Extensible.

Multiplataforma.

Disefiado para ambientes de alto volumen.

Herramientas graficas de disefio y administracion de bases de datos. (15)

Seleccion del SGBD a Utilizar
PostgreSQL esta considerado como uno de los Sistemas Gestores de Bases de Datos de codigo abierto

mas avanzado del mundo. La funcionalidad Control de Concurrencia Multi-versién para evitar bloqueos

innecesarios es una de sus ventajas mas atractivas. Soporta un subconjunto de SQL92 mayor que

MySQL. Relne caracteristicas importantes para ser usado en el desarrollo de la aplicacion propuesta;

sistema robusto, disponible de manera gratuita bajo una licencia de cddigo abierto.

1.6.7

Metodologias de Desarrollo de Software

Uno de los temas mas comunes en el mundo de la informatica hoy en dia es el de las metodologias de

desarrollo de software: como trabajar eficientemente evitando las catastrofes que conllevan al fracaso de
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un gran porcentaje de proyectos. Una metodologia tiene como objetivo aumentar la calidad del software
gue se produce en todas y cada una de sus fases de desarrollo, por medio de una mayor transparencia y
control sobre el proceso; “producir lo esperado en el tiempo esperado y con el coste esperado”. (15)
Metodologia XP

Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosas en la actualidad, utilizada para
proyectos de corto plazo y pequefio equipo. Esta metodologia consiste en una programacion rapida o
extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos
para llegar al éxito del proyecto. (16)

¢, Qué es lo que propone XP?

& Empieza en pequefio y afiade funcionalidad con retroalimentacion continua.

b\

El manejo del cambio se convierte en parte sustantiva del proceso.

b\

El costo del cambio no depende de la fase o etapa.

b\

No introduce funcionalidades antes que sean necesarias.
& El cliente o el usuario se convierte en miembro del equipo. (17)
Derechos del Cliente
& Decidir que se implementa.
& Saber el estado real y el progreso del proyecto.
& Afadir, cambiar o quitar requerimientos en cualquier momento.
& Obtener lo maximo de cada semana de trabajo.
& QObtener un sistema funcionando cada 3 0 4 meses. (17)
Lo fundamental en este tipo de metodologia es:
& La comunicacion, entre los usuarios y los desarrolladores.
& La simplicidad, al desarrollar y codificar los médulos del sistema.
& La retroalimentacion, concreta y frecuente del equipo de desarrollo, el cliente y los usuarios finales.
17)
Metodologia RUP
RUP es el resultado de varios afios de desarrollo y uso practico en el que se han unificado técnicas de
desarrollo, a través del UML, y trabajo de muchas metodologias utilizadas por los clientes. Como RUP es

un proceso, en su modelacion define como sus principales elementos:
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& El comportamiento y responsabilidades (rol) de un individuo, grupo de individuos, sistema
automatizado o maquina, que trabajan en conjunto como un equipo. Ellos realizan las actividades y
son propietarios de elementos.

& Es una tarea que tiene un propdsito claro, es realizada por un trabajador y manipula elementos.

& Productos tangibles del proyecto que son producidos, modificados y usados por las actividades.
Pueden ser modelos, elementos dentro del modelo, codigo fuente y ejecutables.

& Secuencia de actividades realizadas por trabajadores y que produce un resultado de valor
observable.

Rup ademas:

Intenta reducir al nimero de cambios tanto como sea posible.
Realiza el Andlisis y disefio, tan completo como sea posible.
Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.
Las necesidades de clientes no son faciles de discernir.

K & &R &R R

Existe un contrato prefijado con los clientes.

Entre las principales caracteristicas que presenta RUP es que unifica los mejores elementos de
metodologias anteriores, esta preparado para desarrollar grandes y complejos proyectos, utiliza como
lenguaje de modelado a UML para lograr una mejor representacion visual, es guiado por casos de usos y
se centra en la arquitectura. (18)

Seleccion de la Metodologia a Utilizar

Tras un estudio de algunas metodologias de desarrollo se decide utilizar Rational Unified Process (RUP).
Debido a que XP necesita como requisito para alcanzar el éxito del proyecto, que el usuario final sea parte
del equipo de desarrollo, recomendando que un representante del cliente trabaje junto al equipo porque
requiere de constante comunicacién con el cliente, requisito que es dificil de cumplir. Es una metodologia
muy ligera que se utiliza fundamentalmente para proyectos de poca duraciéon y no puede ser aplicable a
cualquier proyecto, genera poca documentacion; en cambio RUP, es una metodologia que constituye un
estandar probado a nivel mundial, puede ser utilizado para la realizacién de cualquier proyecto sin tener
en cuenta la escala o envergadura del mismo. Le da énfasis a los requisitos y el disefio. Este se basa en
las mejores practicas que se han intentado y se han probado. Ademas el equipo de desarrollo tiene gran

experiencia en el uso de la metodologia.
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1.6.8 Lenguaje de Modelado UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar,
visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software. Captura decisiones y
conocimiento sobre los sistemas que se deben construir. Se usa para entender, disefiar, hojear,
configurar, mantener, y controlar la informacion sobre tales sistemas. Est4 pensado para usarse con todos
los métodos de desarrollo, etapas del ciclo de vida, dominios de aplicacion y medios. El lenguaje de
modelado pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas de modelado e incorporar las mejores
practicas actuales en un acercamiento estandar. UML incluye conceptos semanticos, notacion, y principios
generales. Tiene partes estaticas, dinamicas, de entorno y organizativas. Estd pensado para ser utilizado
en herramientas interactivas de modelado visual que tengan generadores de codigo asi como
generadores de informes. La especificacion de UML no define un proceso estandar pero esta pensado
para ser Util en un proceso de desarrollo iterativo. Pretende dar apoyo a la mayoria de los procesos de
desarrollo orientados a objetos. UML capta la informacion sobre la estructura estatica y el comportamiento
dinamico de un sistema.

UML también contiene construcciones organizativas para agrupar los modelos en paquetes, lo que
permite a los equipos de software dividir grandes sistemas en piezas de trabajo, para entender y controlar
las dependencias entre paquetes, y para gestionar las versiones de las unidades del modelo, en un
entorno de desarrollo complejo.

UML no es un lenguaje de programacion. Es un lenguaje de modelado de propésito general. Es un
lenguaje de modelado discreto. (19)

1.6.9 Técnica de Modelado de procesos

IDEF O

IDEF-0 (Definicion de la integracion para la modelacion de las funciones) es una técnica para el modelado
de los procesos. Esta permite identificar apropiadamente los procesos y elaborar los documentos que
permitan su control. Los modelos IDEF-0 consisten en una serie de diagramas jerarquicos que permiten
describir un sistema como una jerarquia de actividades o funciones y las relaciones existentes entre ellas.
La caracteristica fundamental de esta técnica es que el flujo actual de los procesos, se puede mostrar con
claridad, de forma tal que el cliente pueda entender e interpretar el mismo con tan solo observar los
diagramas.

1.6.10 Herramienta de Case

Rational Rose
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Herramienta propietaria.
Perteneciente a la familia Rational Rose.
Madura, bien establecida en el mercado.

R & &R R

Incluye una Modelacion Afadida de la Web que proporciona visualizacion, modelacién y
herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web.

b\

Ofrece habilidades de analisis de calidad de codigo y generacion del cédigo, con capacidades de
sincronizacién, asi como manejo mas granular y uso de modelos.
Visual Paradigm
& Ofrece entorno de creacion de diagramas para UML 2.0.
Disponibilidad en multiples plataformas.
Disponibilidad de integrarse en los principales IDEs.

R &R OR

Soporta una gama de lenguajes en la Generacién de Cédigo e Ingenieria Inversa en Java, C++,
CORBA IDL, PHP, Esquema de XML, Ada y Python.

La Generacion de Cédigo soporta C #, VB .NET, Lenguaje de Definicion de Objeto (ODL), Flash
Action Script, Delphi, Perl, Objetivo-C, y Ruby.

b\

El Rational Rose y el Visual Paradigm son herramientas CASE, que se utilizan en el ciclo de desarrollo de
un software. Ambas usan RUP como metodologia de desarrollo y UML como lenguaje para la creacién de
diagramas necesarios y generar parte del codigo del producto segun las clases definidas en el Disefio. El
Visual Paradigm tiene implementado UML 2 propiedad que lo pone en ventaja frente al Rational. Este
ultimo tiene la desventaja de que hay lenguajes de programacioén para los que no genera cédigo o lo hace
a medias; no sucediendo asi con el Visual Paradigm, el cual realiza este trabajo con mas leguajes de
programacion, y de forma mas completa. Ademas este Ultimo permite importar diagramas hechos en el
Rational Rose y trabajar con ellos, caracteristica que lo favorece y lo hace el preferido de miles de
usuarios en el mundo. Otra de las desventajas del Rational es que una vez que se tiene el diagrama de
clases persistentes a partir del cual se genera la base de datos del sistema, no existe la posibilidad de
exportar ese modelo hacia algin sistema gestor de bases de datos, cosa que si se puede hacer con el
Visual Paradigm y que lo define como el ideal para realizar este trabajo.

1.6.11 Herramienta(S), Componentes(S) Y/O Libreria(S)

Codelgniter es un conjunto de herramientas para personas que construyen su aplicacién Web usando
PHP. Su objetivo es permitirle desarrollar proyectos mucho mas rapido de lo que podria si lo escribiese

desde cero, proveyendo un rico juego de librerias para tareas cominmente necesarias, asi como una
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interface simple y estructura I6gica para acceder a esas librerias. Codelgniter le permite creativamente
enfocarse en su proyecto minimizando la cantidad de c4digo necesaria para una tarea dada. (20)
& Sistema Basado en Modelo-Vista-Controlador.
Clases de base de datos llenas de caracteristicas con soporte para varias plataformas.
Soporte de Active Record para Base de Datos.
Formulario y Validacion de Datos.
Seguridad y Filtro XSS.
Manejo de Sesion.
Clase de Envio de Email. Soporta Archivos Adjuntos, email de texto/HTML, mdltiples Protocolos

K& & &R &R R

(sendmail, SMTP, and Mail) y mas.
& Libreria de Manipulacién de Imagen (cortar, redimensionar, rotar, etc.). Soporta GD, ImageMagick,
y NetPBM
& Encriptacion de Datos
1.7 Conclusiones
Luego del andlisis llevado a cabo, se puede plantear una propuesta que consiste en desarrollar una
aplicacion sobre plataforma Web, utilizando como lenguaje de programacion del lado del servidor PHP y el
framework Codelgniter. Se propone también la utilizacién de PostgreSQL como sistema de gestion de
base de datos, Apache como servidor Web. Como metodologia de desarrollo se utilizara RUP y UML
como lenguaje de modelado. Se utilizara también como técnica de modelado de procesos IDEFO y como

herramienta Case el Visual Paradigm.
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CAPITULO 2:
PROPUESTA DEL SISTEMA

2.1 Introduccién

En el presente capitulo se describe la propuesta de soluciéon. Se inicia describiendo el flujo actual de la
confeccion de la cartelera y mediante la técnica de modelado IDEFO se modela el negocio. Se definen los
requisitos funcionales y no funcionales con los que debe cumplir la aplicacion para satisfacer las
necesidades del cliente. Se identifican actores y describen los casos de uso del sistema.

2.2 Flujo Actual de los procesos

La gestién de la cartelera del Canal Cultura de la UCI es realizada por los especialistas, que son los
encargados de conformar la programacion televisiva de acuerdo a un grupo de criterios.

Se apoyan en las politicas de programacion, en las efemérides del mes y en el catalogo para ir
seleccionando los materiales audiovisuales que se expondran en la cartelera, ademas de recurrir a su
memoria 0 a un documento en Excel que es donde archivan los materiales audiovisuales que se han
televisado.

El Director de Television establece el plazo de confeccion de la cartelera que cuando es terminada, el
especialista la envia al Jefe de Departamento que procede a revisarla y emite su criterio de aprobacion o
posibles errores, en caso de error el especialista realiza los cambios pertinentes. Aprobada la cartelera por
el Jefe de Departamento se entrega al Director de Televisibn que también se encarga de revisarla y
después de aprobada se la envia a la Direccién de la Universidad que es quien finalmente la aprueba.
Luego se envia la cartelera a los Departamentos de Transmisién y Publicacion.

2.3 Descripcion de los procesos que seran objetos de automatizacién.

Partiendo del negocio descrito anteriormente se puede decir que se hace imprescindible automatizar
determinados procesos, que son sumamente importantes para lograr un buen trabajo en la DTU. Estos
son:

1- Gestionar Material Audiovisual: Permitira registrar, modificar y eliminar toda la informacion referente a
los materiales existentes en la DTU, asi como agilizar el trabajo.

2- Busquedas en el sistema:
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Permitira realizar basquedas de acuerdo a determinados criterios especificados por el usuario, facilitando
que cualquier informacion que este necesite sea encontrada en un tiempo muy breve.

3- Confeccionar la cartelera:

Consistira en elaborar la cartelera con sus respectivos espacios audiovisuales agilizando este proceso.

4- Aprobar la Cartelera

Permitira al Jefe de Departamento y al Director de Televisién aprobar o no la cartelera y en el tltimo caso
presentar su inconformidad y enviarsela nuevamente al especialista.

2.4 Propuesta del Sistema.

Se ha concebido como propuesta de solucién al problema cientifico, la implementacion de una aplicacion
que garantice la gestion de la cartelera del Canal Cultural en la DTU. El sistema le proporcionara a los
especialistas una herramienta necesaria para lograr mayor rapidez en su trabajo. Entre las
funcionalidades principales que va a brindar el mismo se encuentran gestionar usuario, gestionar espacio
audiovisual, gestionar el contenido de los espacios audiovisuales, aprobacion de la cartelera y basquedas
en el sistema. Los usuarios con privilegios basicos solo podran consultar informacion. En el caso de los
administradores, especialistas y el Director de Television, podran acceder a las funcionalidades del
sistema segun los privilegios que tengan concedidos.
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2.5 Modelo de Negocio

2.5.1 Diagrama de los procesos del Negocio
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Orden de

Politicas de
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de TV
Cartelera no aprobada. E
l Politicas de
Programacion
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Figura 3. Diagrama de Procesos del Negocio.
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2.5.2 Descripcién de los procesos del negocio.
A0 — Indicar confeccién de la cartelera.
Entradas

Salidas

Orden de confeccion.

Mecanismos

Jefe Dpto. Programacion.

Descripcién

El Jefe de Dpto. ordena realizar la cartelera.

Al —Confeccionar cartelera.

Entradas

Catalogo.

Efemérides.

Excel de Archivo.

Orden de confeccion.

Salidas

Cartelera.

Mecanismos

Politicas de Programacion de Television.

Control

Especialistas.

Descripcién

El especialista elabora la cartelera segin los requerimientos.
A2- Revisar Cartelera.

Entradas

Cartelera.

Salidas

Cartelera revisada y aprobada por Jefe Dpto.
Cartelera revisada y no aprobada por el Jefe Dpto.
Mecanismos

Politicas de Programacion de Television.
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Control

Jefe Dpto. Programacion

Descripcion

El Jefe Dpto. de Programacion revisa la cartelera y si este la aprueba, se la envia al Director de
Television, sino vuelve al especialista con las rectificaciones del Jefe Dpto.

A3- Revisar Cartelera por Director de Televisidn.

Entradas

Cartelera revisada y aprobada por el Jefe Dpto.

Salidas

Cartelera revisada y aprobada por Director de Television.

Cartelera revisada y no aprobada por el Director de Television.

Mecanismos

Director de Television.

Control

Politicas de Programacion de Television.

Descripcion

El Director de Television revisa la cartelera y si la aprueba se la envia a la Direccién de la Universidad,
sino la envia nuevamente a los especialistas para que revisen las sugerencias enviadas por el Director.
A4- Revisar Cartelera por la Direccion de la Universidad.

Entradas

Cartelera revisada y aprobada por el Director de Television.

Salidas

Cartelera revisada y aprobada por la Direccién de la Universidad.

Cartelera revisada y no aprobada por la Direccion de la Universidad.

Mecanismos

Direccion de la Universidad.

Control

Politicas de Programacion de Television.
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Descripcién
La Direccion de la Universidad revisa la cartelera, en caso de aprobarla se la envia al Director de
Television para publicarla, sino se inicia nuevamente el proceso de confeccién.
A4- Publicar Cartelera
Entradas
Cartelera aprobada por la Direccidon de la Universidad.
Salidas
Cartelera publicada, fin del flujo.
Mecanismos
Especialista.
Descripcién
La cartelera es publicada, fin del flujo.
2.6 Requerimientos Funcionales.
R1 Autenticar usuario.
R1.1 Validar usuario.
R1.2 Verificar privilegios usuario.
R2 Gestionar usuarios.
R2.1 Mostrar listado de usuarios.
R2.2 Adicionar usuario.
R2.3 Modificar datos usuario.
R2.4 Eliminar usuario.
R3 Gestionar rol.
R3.1 Mostrar listado de roles.
R3.2 Adicionar rol.
R3.3 Maodificar los permisos de un rol determinado.
R3.4 Eliminar un rol.
R3.5 Ver datos del rol.
R4 Gestionar espacio audiovisual.
R4.1 Mostrar listado de espacios audiovisuales.
R4.2 Adicionar espacio audiovisual.
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R4.3 Modificar datos espacio audiovisual.
R 4.4 Eliminar espacio audiovisual.
R4.5 Ver datos espacio audiovisual.

R5 Gestionar material audiovisual.

R5.1 Mostrar listado de materiales audiovisuales.

R5.2 Adicionar material audiovisual.
R5.3 Modificar datos material audiovisual.
R5.5 Ver datos material audiovisual.
R6 Gestionar tipologia.
R6.1 Mostrar listado de tipologias.
R6.2 Adicionar tipologia.
R6.3 Madificar datos tipologia.
R7 Consultar Materiales Audiovisuales
R7.1 Por tipologia.
R8 Gestionar Efemérides.
R8.1 Mostrar el listado de efemérides.
R8.2 Adicionar Efeméride.
R8.3 Modificar Efeméride.
R8.4 Eliminar Efeméride.
R9 Consultar Efemérides.
R10 Actualizar Politicas de Programacion de TV.
R10.1 Ver Politicas de Programacion.

R11 Consultar cartelera por fecha de publicacién.

R11.1 Ver detalles de la cartelera.
R12 Gestionar cartelera.
R12.1 Adicionar cartelera.
R12.2 Modificar datos de la cartelera.
R12.3 Eliminar cartelera.
R13 Aprobar la cartelera.
R14 Actualizar estado de la cartelera.
R15 Revisar Cartelera
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R16 Generar Reportes de materiales audiovisuales.
R17 Registrar trazas.
R18 Consultar trazas.
2.6.1 Requerimientos No Funcionales
Seguridad
Regula el acceso a la informacion de acuerdo a los grupos de usuarios definidos para evitar entradas no
autorizadas o ataques. Protege también la informacién contra la corrupcion y estados inconsistentes.
Garantiza el acceso de los usuarios en todo momento a la informacidn para realizar las tareas necesarias.
Software
El sistema se desarrollara con tecnologia PHP version 4 o superior. Se utilizar4 un servidor con sistema
operativo Ubuntu 7.10 o superior, Apache versién 2.0.50 o superior para el servidor Web. El sistema
utilizara una base datos implementada en PostgreSQL version 8.2.1 o superior. En las computadoras de
los clientes solo se requiere de un navegador (Internet Explorer version 6 o Firefox versién 2.0.0.1 o
superior) y se garantizara versiones de Windows 2000 o superior, asi como Linux y sus correspondientes
distribuciones.
Hardware
Para instalar la aplicacion se necesita un servidor con las siguientes caracteristicas:

& Microprocesador Pentium Ill o superior.

& Memoria RAM: 128 MB o superior.

& Red local con velocidad de transferencia: 10 Mbps
Apariencia o interfaz externa
El sistema tendrd una interfaz sencilla, intuitiva, amigable. Mantendr& el formato en paginas similares. Los
enlaces estaran detallados con el contenido teméatico, que permitiran acceder a cualquiera de las partes o
secciones.
Confiabilidad

& Lainformacion contenida en el sistema debe ser totalmente confiable.

& Deben implementarse mecanismos para garantizar la respuesta ante posibles fallos lo mas rapido

posible.
Usabilidad
& Para utilizar el sistema es necesario poseer conocimientos elementales de computacién y sobre el

ambiente Web en sentido general.
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& Tener buena visibilidad en los principales navegadores.

Rendimiento

& Garantizar velocidad de respuesta.

& Tener base de datos normalizada, para garantizar la integridad de la informacién y reducir los

tiempos de respuesta.

& Permitir numerosas conexiones simultaneas.
2.7 Descripcioén del Sistema Propuesto
2.7.1 Descripcion de los Actores del Sistema
Los actores del sistema representan el rol que juega una o varias personas, un equipo o un sistema. Cada
trabajador del negocio que tiene actividades a automatizar es un candidato a actor del sistema. Los
actores del sistema propuesto se describen en la siguiente tabla:

Actores del Sistema Justificacién

Administrador Administra la accesibilidad al sitio, concede los permisos y es el
encargado de gestionar los usuarios, las efemérides y la tipologia
de los espacios audiovisuales.

Especialista Es el maximo responsable de confeccionar la cartelera y realiza
las busquedas necesarias.

Jefe de Dpto. Es el encargado de orientar la confeccion de la cartelera, ademas
de revisarla.

Usuario Este es el usuario general, realiza las funciones bésicas, como

consultar cartelera, autenticarse y consultar politicas.

Director de Television Se encarga de aprobar la cartelera.

Tabla 2.1. Descripcion de los Actores del Negocio.
2.7.2 Diagrama de Casos de Uso del Sistema
Los casos de uso son fragmentos de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un resultado de
valor para sus actores. Un diagrama de casos de uso del sistema representa graficamente a los procesos
y Su interaccion con los actores.

El diagrama de casos de uso del sistema propuesto se muestra en la siguiente figura:
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Diagrama de Casos de Uso del Sistema

Aurtenticar Usuario
Registrar Trazas

Consultar Cartelera

Generar Reporte de
wliateriales Audiovisuales
Gestionar Espacio Audiovisual
Gestionar Tipologia
Revisar Cartelera {=> ;
Usuario

Jefe Dpto onsultar Materiales
Audiovisuales
estionar Material
Aprobar Cartelers Audiovisual

ey Administrador Especialista —;';.
ar 7 %

Gestionar Rol
b ctualizar Polticas de
Programacion de TV :
Gestionar Usuario
Gestionar Efemerices

Figura 4. Diagrama de CUS del Sistema.

Consultar Efemerides

Gestionar Cartelera

2.7.3 Descripcion de los Casos de Usos del Sistema

Caso de uso: Autenticar Usuario

Caso de Uso Autenticar Usuario

Actores Usuario

Proposito Acceder al sistema.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario solicita

entrar al sistema, introduce los datos, el sistema
los verifica y le concede los permisos, terminando
asi el caso de uso.

Referencia R1

Precondiciones

Poscondiciones Se otorgan los privilegios de acceso.
Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. Elcaso de uso se inicia cuando el actor solicita | 2. El sistema muestra una interfaz para ingresar
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entrar al sistema.

nombre de usuario y contrasefa.

3. Introduce su usuario, contrasefia y accede a la
opcidn de iniciar una sesién.

4. Verifica que los datos introducidos son

correctos.

4.1 Verifica que el usuario existe.

4.2 Verifica los permisos del usuario y otorga
privilegios.

5. Muestra la pagina principal. Y Permite:
Cerrar la Sesion.

6. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El usuario cierra su sesion de trabajo.

* a.1 Cierra la sesion.

*.a.2 Muestra la vista inicial para entrar al sistema.

*.a.3 El caso de uso termina.

4a. Elusuario o contrasefa introducida es incorrecta o el usuario no se encuentra registrado.

4a.1. Muestra mensaje de error “El usuario o
contrasefia introducida es incorrecta”.

4a.2. Retorna al paso 3 del Flujo Basico.

Prioridad

Critico.

Tabla 2.2 Descripcién del CUS Autenticar Usuario.

Caso de uso: Consultar Cartelera.

Caso de Uso Consultar Cartelera

Actores Usuario

Propésito Buscar y mostrar la cartelera semanal coincidente con el criterio de busqueda.

Resumen El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion de consultar la cartelera.
El sistema muestra el criterio para la busqueda, el actor selecciona la fecha y el
sistema devuelve las coincidencias encontradas. El caso de uso termina.

Referencia R11

Precondiciones Usuario autenticado.

Poscondiciones Se consulté la cartelera.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el actor
accede a la opcion de consultar cartelera.

2. Brinda la posibilidad de seleccionar de forma
obligatoria la fecha de la cartelera que desea consultar.

3. Selecciona la fecha y la opcién para
buscar la cartelera.

4. Consulta
correspondiente.

los datos y muestra la cartelera

5. Muestra la cartelera por cada dia de la semana con
los siguiente datos de los espacios o materiales:

Hora
Duracioén
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? Nombre
Y permite realizar una nueva busqueda.

6. El caso de Uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

5. a. El actor no seleccioné ninglin dato de bisqueda.

5. a.1 Muestra el mensaje de error “Debe especificar la
fecha”.

5.a.2 Regresa al paso 2 del Flujo Basico.

5. b El sistema no encuentra ninguna coincidencia.

5.b.1 Muestra el mensaje de informacién “No se
encontraron coincidencias” y permite realizar una nueva
busqueda.

5.b.2 Regresa al paso 2 del Flujo Basico.

5. c. El actor selecciona la opcidn de realizar una nueva busqueda.

5.c.1 Elimina el criterio de busqueda introducido.

5.c.2 Regresa al paso 2 del Flujo Basico.

Prioridad

Secundario

Tabla 2.3 Descripcion del CUS Consultar Cartelera.

Caso de uso: Generar Reporte de Materiales audiovisuales.

Caso de Uso Generar Reporte de materiales audiovisuales

Actores Usuario

Propésito Acceder al sistema

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor accede a la opcién que le permite

generar un Reporte de materiales audiovisuales. El sistema le muestra los datos
correspondientes al reporte y termina el Caso de Uso.

Referencia R16
Precondiciones Usuario autenticado.
Poscondiciones Se generd el Reporte de materiales audiovisuales.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el actor
selecciona la opcion que le permite generar
el Reporte de materiales audiovisuales.

2. Muestra un listado de los materiales mas transmitidos
ordenados ascendentemente por la cantidad de
trasmision con los datos:

De cada material:

? Nombre
? Cantidad de transmision
? Tipologia
3. Muestra la cantidad de materiales trasmitidos por
tipologia.
4. El caso de uso termina.
Prioridad Secundario
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Tabla 2.4 Descripcion del CUS Generar Reporte de Materiales Audiovisuales.

Caso de uso: Gestionar Usuario

Caso de Uso Gestionar Usuario

Actores Administrador

Propésito Listar los datos de un usuario, incluir, modificar o eliminar un usuario en el
sistema.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador selecciona la opcién que le
permite realizar una accion sobre el listado de usuarios. El actor puede incluir,
modificar o eliminar un usuario. Si desea adicionar un nuevo usuario el sistema
dara la posibilidad de insertar los datos que se necesiten. Si el actor elige la
opcién de madificar un usuario, el sistema mostrara los datos que pueden ser
editables, y una vez realizados los cambios, guardara las modificaciones. Si el
actor selecciona la opcién eliminar, el sistema le permitira al actor verificar que
desea eliminar el Usuario y una vez confirmado lo eliminara terminando asi el
caso de uso.

Referencia R2

Precondiciones

Administrador autenticado en el sistema.

Poscondiciones

Se incluy6, modificé o eliminé un usuario.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el | 2. Muestra un listado de todos los usuarios del sistema y
actor selecciona la opcién de realizar una | brinda la posibilidad de realizar las siguientes acciones:
accioén sobre un usuario. Adicionar un nuevo usuario.

Modificar los datos de un usuario. Ver Seccion 1:"Modificar
Usuario”.

Eliminar un usuario. Ver Seccion 2: “Eliminar usuario”.

Ver datos de un usuario. Ver seccion 3: “Ver Datos de
Usuario”.

3. Selecciona la opcion Incluir Usuario. 4. Brinda la posibilidad de introducir los datos siguientes

Id Usuario.
Contrasefia.
Confirmacion de la Contrasefia.
Nombre
Apellidos
Direccién de Correo Electrénico.
Seleccionar:
Roles
Y permite:
Cancelar la inclusion en cualquier momento.

5. Introduce los datos del usuario.
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6. Selecciona la opcion de guardar los
datos.

7. Valida los datos.

8. Crea el nuevo usuario.

9. Muestra un mensaje de informacion “El usuario ha sido
creado correctamente”.

10. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.

7. a Existen datos incompletos.

7. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacién: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

7. a.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. b Existen datos incorrectos.

7. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacién:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

7. b.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. c La contrasefa y la confirmacion de contrasefia no coinciden.

7.c.1 Muestra el mensaje de error: “Rectifique la
contrasefa.”

7. c.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. d Elusuario ya se encuentra registrado.

7.d.1 Muestra el mensaje de error: “El usuario ya se
encuentra registrado.”

7. d.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

Seccion 1 “Modificar Usuario”

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la opcion de modificar los
datos de un usuario.

2. Muestra los datos del usuario y brinda la posibilidad de
cambiar su contenido. Permite cancelar la operacion en
cualquier momento.

3. Modifica los datos que necesite y
selecciona la opcion de guardar los datos.

4. Valida los datos.
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5. Actualiza los datos del usuario.

6. Muestra un mensaje de informacion “La actualizacion ha
sido realizada exitosamente.”

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativos de Eventos

3. a Elactor selecciona la opcién de Cancelar.

3. a.1 Muestra la vista anterior.

3. a.2 Regresa al paso 2 de la Seccién 1.

4. a Existen datos incompletos.

4. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacién: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

4. a.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

4. b Existen datos incorrectos.

4. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

4. b.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

Seccion 2 “Eliminar Usuario”

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la opcion de eliminar
usuario.

2. Muestra el mensaje de informacion “¢ Confirma eliminar
el usuario? Si presiona Eliminar no podra recuperar la
informacion”.

3. Selecciona la opcion de eliminar el
usuario seleccionado.

4. Elimina el usuario.

5. Muestra el mensaje de informacién “El usuario ha sido
eliminado”.

6. Regresa a la vista anterior actualizando los datos.

7. El caso de uso termina.

3. a Elactor selecciona la opcion de Cancelar.

3. a.1 Muestra la vista anterior.

3. a.2 El caso de uso termina.

Seccion 3 “Ver datos de Usuario”

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. Selecciona la opcion de ver los datos
de un usuario.

2. El sistema muestra los datos del usuario y permite salir
de la vista actual.

3. Selecciona la opcién de salir de la vista
actual.

4. Muestra la vista anterior.

5. El caso de uso termina.

Prioridad

Critico.

Tabla 2.5 Descripcion del CUS Gestionar Usuario.

Caso de uso: Gestionar rol.

Caso de Uso Gestionar Rol

Actores Administrador

Propésito Listar los datos de un rol, incluir, modificar o eliminar un rol en el sistema.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador selecciona la opcién que le
permite realizar una accién sobre el listado de roles, ofreciendo la posibilidad de
insertar, eliminar y modificar los roles, terminando asi el caso de uso.

Referencia R3

Precondiciones Administrador autenticado en el sistema.

Poscondiciones Rol insertado, eliminado y modificado.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el
actor selecciona la opcién de realizar una
accion sobre un rol.

2. Muestra el listado de los roles y brinda la posibilidad de
realizar las siguientes acciones:

Adicionar rol.

Modificar los datos de un Rol. Ver Seccion 1:’Modificar
Rol".

Eliminar un Rol. Ver Seccién 2: “Eliminar Rol".

3. Selecciona la opcion de adicionar un
nuevo Rol.

4. Brinda la posibilidad de introducir los datos del Rol y
permite cancelar la inclusion en cualquier momento.

5. Introduce los datos del Rol.

6. Selecciona la opcion de guardar los
datos.

7. Valida los datos.

8. Crea el nuevo Rol.

9. Muestra un mensaje de informacion “El rol ha sido
creado correctamente.”

10. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar
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*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.

7. a Existen datos incompletos.

7. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

7. a.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. b Existen datos incorrectos.

7. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

7. b.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. c ElRol ya existe.

7. c.1 Muestra el mensaje de error: “El rol ya se encuentra
registrado”.

7. c.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

Seccion 1 “Modificar Rol”

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la opcion de modificar los
datos de un Rol.

2. Muestra los datos del Rol y brinda la posibilidad de
cambiar su contenido.

3. Modifica los datos que necesite y
selecciona la opcion de guardar los datos.

4. Valida los datos.

5. Actualiza los datos del Rol.

6. Muestra un mensaje de informacion “La actualizacion ha
sido realizada exitosamente.”

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativos de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.
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*a.2 Elcasode uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

4. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

4. a.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

4. a Existen datos incorrectos.

4. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

4. b.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

Seccién 2 “Eliminar Rol”

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la opcién de eliminar Rol.

2. Muestra el mensaje de informacion “¢Confirma eliminar
el Rol? Si presiona Eliminar no podra recuperar la
informacion”

3. Selecciona la opcion de eliminar el Rol
seleccionado.

4. Elimina el Rol.

5. Muestra el mensaje de informacion “El Rol ha sido
eliminado”.

6. El caso de uso termina.

Prioridad

Critico.

Tabla 2.6 Descripcion del CUS Gestionar Rol.

Caso de uso: Gestionar Espacio Audiovisual.

Caso de Uso Gestionar Espacio Audiovisual
Actores Especialista
Propésito Insertar, ver, eliminar y modificar espacios audiovisuales.
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Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Especialista accede a la opcién de realizar una
operacién sobre un espacio audiovisual. En caso de crear un espacio el sistema
brinda la posibilidad de introducir los datos. En caso de modificar los datos del
espacio, el sistema muestra todos los datos conocidos del mismo y brinda la
posibilidad de afiadir nuevos datos o modificar los ya existentes, actualizando el

registro

en el sistema.

Si el actor selecciona la opcion eliminar, el sistema le permitira verificar que desea
eliminar el espacio y una vez confirmado lo eliminara terminando asi el caso de uso

Referencia R4

Precondiciones

El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones

Espacio audiovisual insertado, eliminado, modificado.

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia
cuando el actor selecciona la
opciéon de realizar una accion
sobre el espacio audiovisual.

2. Muestra listado de los espacios audiovisuales y brinda la
posibilidad de realizar las siguientes acciones:

Crear espacio audiovisual.

Modificar los datos de los Espacios. Ver Seccion 1:"Modificar
Espacio Audiovisual”.

Eliminar un Espacio Audiovisual. Ver Seccién 2: “Eliminar Espacio
Audiovisual’.

3. Selecciona la opcion de

4. Brinda la posibilidad de introducir los datos del Espacio

adicionar un nuevo Espacio | Audiovisual.
Audiovisual.
5. Introduce los datos del

Espacio Audiovisual.

6. Selecciona
guardar los datos.

la opcién de

7. Valida los datos.

8. Crea el nuevo Espacio Audiovisual.

9. Muestra un mensaje de informacién “Se ha creado un nuevo
elemento.”

10. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.
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7. a Existen datos incompletos.

7. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el siguiente
mensaje de informacién: “Existen campos vacios que son
obligatorios, por favor, complete estos datos.”

7. a.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. b Existen datos incorrectos.

7. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacién: “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique estos
datos.”

7. b.2 Regresa al paso 5 del Flujo Bésico.

7. c El Espacio Audiovisual ya existe.

7. c.1 Muestra el mensaje de error: “El Espacio Audiovisual’ ya se
encuentra registrado.

7. c.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

Seccion 1“Modificar Espacio Audiovisual”

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la opcion de
modificar los datos de un Espacio
Audiovisual.

2. Muestra los datos del Espacio Audiovisual y brinda la
posibilidad de cambiar su contenido.

3. Modifica los datos que necesite
y selecciona la opcién de guardar
los datos.

4. Valida los datos.

5. Actualiza los datos del Espacio Audiovisual.

6. Muestra un mensaje de informacion “La actualizacion ha sido
realizada exitosamente.”

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativos de Eventos
*.a El actor selecciona la opcion de

Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcaso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.
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4. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el siguiente
mensaje de informacién: “Existen campos vacios que son
obligatorios, por favor, complete estos datos.”

4. a.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

4. a Existen datos incorrectos.

4. b.1 Muestra un indicador sobre Ilos campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion: “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique estos datos.”

4. b.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

Seccion 2 “ Eliminar Espacio Audiovisual ”
Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona

la opcién de | 2. Muestra el mensaje de informacion “¢;Confirma eliminar el

eliminar Espacio Audiovisual. elemento? Si presiona Eliminar no podré recuperar la informacion”

3. Selecciona

la opcién de | 4. Elimina el Espacio Audiovisual.
eliminar el espacio seleccionado.

5. Muestra el mensaje de informacion “El elemento ha sido
eliminado”. Terminando asi el caso de uso.

Prioridad

Critico

Tabla 2.7 Descripcion del CUS Gestionar Espacio Audiovisual.

Caso de uso: Gestionar Material Audiovisual.

Caso de Uso Gestionar Material Audiovisual

Actores Especialista (inicia)

Propésito Crear, ver, o modificar el Material Audiovisual.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Especialista accede a la opcién de realizar una
operacion sobre un Material Audiovisual. En caso de crear un material el sistema
brinda la posibilidad de introducir los datos. En caso de modificar los datos del
material, el sistema muestra todos los datos conocidos del mismo y brinda la
posibilidad de afiadir nuevos datos o modificar los ya existentes. Si el actor
selecciona la opcion eliminar, el sistema le permitira verificar que desea eliminar
el material y una vez confirmado lo eliminara terminando asi el caso de uso.

Referencia R5

Precondiciones

El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones

Material insertado, eliminado o modificado.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El caso de uso se inicia cuando el
actor selecciona la opcién de realizar una
accion sobre el Material Audiovisual.

2. Muestra la pagina donde se encuentran las tipologias
audiovisuales y brinda la posibilidad de realizar las
siguientes acciones:

Adicionar un Material audiovisual.

Modificar los datos de un Material Audiovisual. Ver Seccion
1:"Modificar Material Audiovisual”.

Eliminar un Material Audiovisual. Ver Seccién 2: “Eliminar
Material Audiovisual”.

Ver datos de un Material Audiovisual. Ver Seccion 3 “Ver
Material Audiovisual”

3. Selecciona la opcion de adicionar un
Material Audiovisual.

4. Brinda la posibilidad de seleccionar los datos de la
Tipologia del Material y permite cancelar la operacion en
cualquier momento.

5. Selecciona la Tipologia.

6. Segun la Tipologia, muestra los datos del material a
adicionar.

7. Introduce los datos del Material

Audiovisual.

8. Selecciona la opcion de crear el
Material Audiovisual.

9. Valida los datos.

10. Crea el Material Audiovisual con los datos que han sido
introducidos.

11. Muestra un mensaje de informacion “Se ha creado un
nuevo Material Audiovisual.”

12. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos
9. a Existen datos incompletos.

9. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

9. a.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. b Existen datos incorrectos.

9. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacién:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

9. b.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. ¢ El Material Audiovisual ya existe.

9.c.1 Muestra el mensaje de error: “El Material

Audiovisual ya se encuentra registrado.”

9. ¢.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.
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Seccion 1“ Modificar Material Audiovisual ”
Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. Selecciona la opcién de modificar los | 2. Muestra los datos que se conocen del Material
datos de un Material Audiovisual. Audiovisual, brinda la posibilidad de cambiar su contenido y

permite cancelar la operacién en cualquier momento.

3. Modifica los datos que necesite. Para
ello introduce nuevos datos o modifica los
datos conocidos del Material Audiovisual.

4. Selecciona la opcion de guardar los
datos.

5. Valida los datos.

6. Actualiza los datos del Material Audiovisual.

7. Muestra un mensaje de informacion “Se han actualizado
los cambios sobre el Material Audiovisual.”

8. El caso de uso termina.

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos
5. a Existen datos incompletos.

5. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

5. a.2 Regresa al paso 2 de la Seccién 1.

5. b Existen datos incorrectos.

5. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

5. b.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

Seccion 2 “Ver Material Audiovisual ”
Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. Selecciona la opcion de ver los datos | 2. Muestra todos los datos conocidos del Material
del Material Audiovisual. Audiovisual y permite regresar a la vista anterior.

3. Selecciona la opcién de Regresar a la
vista anterior.

4. Regresa a la vista anterior.

5. El caso de uso termina.

Prioridad Critico
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Tabla 2.8 Descripcion del CUS Gestionar Material Audiovisual.

Caso de uso: Gestionar Tipologia Audiovisual

Caso de Uso Gestionar Tipologia.

Actores Especialista

Propésito Crear o modificar la Tipologia Audiovisual.

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el Especialista accede a la opcion “Tipologias
Audiovisuales” ofreciendo el sistema la posibilidad de crear y modificar las
tipologias de los materiales, terminado asi el caso de uso.

Referencia R6

Precondiciones El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones Tipologia Audiovisual insertada o modificada.

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el
actor selecciona la opcién de realizar una
accion sobre la Tipologia Audiovisual.

2. Muestra un listado de todas tipologias y brinda la
posibilidad de realizar las siguientes acciones:
Adicionar una nueva Tipologia.

Modificar los datos de una Tipologia. Ver
1:"Modificar Tipologia Audiovisual”.

Seccion

3. Selecciona la opcion de adicionar una
Tipologia Audiovisual.

4. Brinda la posibilidad de introducir los datos de la
Tipologia Audiovisual y permite cancelar la inclusién en
cualquier momento.

5. Introduce los datos de la Tipologia
Audiovisual.

6. Selecciona la opcién de guardar los
datos.

7. Valida los datos.

8. Crea la nueva Tipologia Audiovisual.

9. Muestra un mensaje de informacion “Se ha creado una
nueva Tipologia Audiovisual.”

10. El caso de uso termina.

Flujo

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

Alternativo de Eventos

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.

7. a Existen datos incompletos.

7. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”
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7. a.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. b Existen datos incorrectos.

7. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

7. b.2 Regresa al paso 5 del Flujo Bésico.

7. c La Tipologia Audiovisual ya existe.

7.c.1 Muestra el mensaje de error: “La Tipologia
Audiovisual ya se encuentra registrado.”

7. c.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

Seccion 1 “ Modificar Tipologia Audiovisual ”

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la opcién de modificar los
datos de una Tipologia Audiovisual.

2. Muestra los datos de la Tipologia Audiovisual, brinda la
posibilidad de cambiar su contenido y permite cancelar la
operacién en cualquier momento.

3. Modifica los datos que necesite y
selecciona la opcion de guardar los
datos.

4. Valida los datos.

5. Actualiza los datos de la Tipologia Audiovisual.

6. Muestra un mensaje de informacién “La actualizacion ha
sido realizada exitosamente.”

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos
*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

4. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios
gue son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

4. a.2 Regresa al paso 2 de la Seccion 1.

4. b Existen datos incorrectos.

4. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”




4. b.2 Regresa al paso 2 de la Seccién 1.

Prioridad Critico

Tabla 2.9 Descripcion del CUS Gestionar Tipologia Audiovisual.

Caso de Uso: Revisar Cartelera

Caso de Uso Revisar Cartelera

Actores Jefe de Dpto.

Propésito Revisar la Cartelera.

Resumen El caso de uso inicia una vez que el sistema lista todas las carteleras que no han

sido revisadas. Una vez que el Jefe de Dpto. accede a la Cartelera que desea
revisar, el sistema permite introducir los comentarios de la revision y permite
seleccionar si la acepta o rechaza.

Referencia R15

Precondiciones El Jefe de Dpto. debe estar autenticado.
Deben existir carteleras confeccionadas por los especialistas pendientes de
revision.

Poscondiciones La cartelera revisada.

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el actor
selecciona la opcién que le permite ver las
carteleras que no han sido revisadas o se
encuentran rectificadas.

2. Muestra un listado de carteleras que se encuentran
sin ser revisadas o ya rectificadas.

3. Brinda la posibilidad de revisar una cartelera
seleccionada.

4. Selecciona la opcion que le permite revisar
las carteleras.

5. Muestra la Cartelera seleccionada para revisar con
sus respectivos Espacios Audiovisuales o Materiales
Audiovisuales.
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6. Brinda la posibilidad de incluir los Comentarios de
Revision.

7. Introduce los datos asociados al Comentario
de Revision.

8. Muestra el Comentario de Revision en un listado de
Comentarios de la cartelera seleccionada, con los
datos:

? Fecha del Comentario.

? Nombre del Autor.

? Descripcion.
Y permite:

? Seleccionar / Deseleccionar un Comentario de
Revisién como “Corregido”.
Eliminar un Comentario de Revision.
Aceptar la Cartelera.
Rechazar la Cartelera.
Cancelar la operacion en cualquier momento.

NN N N

9. Accede a la opcion que le permite aceptar la
Cartelera.

10. Verifica que no existan Comentarios de Revision
sin seleccionar como corregido.

11. Pone a la Cartelera el estado “Revisada”.

12. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos
*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

Accién del Actor Respuesta del sistema

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode usotermina.

9. a Ya existian Comentarios de Revision realizados en la Cartelera seleccionada y marcados como
rectificados.

9. a.1 Muestra de manera inhabilitada en el listado de
Comentarios de la Cartelera seleccionada los
marcados como rectificados, y no permite eliminarlos
del listado.

9. a.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. b El actor selecciona la opcién que le permite eliminar un Comentario de Revision.

9. b. 1 Elimina y oculta el comentario seleccionado del
listado de Comentarios de Revision.

9. b.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. ¢ El actor selecciona la opcién que le permite seleccionar / deseleccionar un Comentario de Revision
como corregido y el mismo se encontraba desmarcado.
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9. c. 2 Muestra el Comentario de Revision
seleccionado como corregido.

9. c. 2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. d El actor selecciona la opcion que le permite aceptar la Cartelera, y existen Comentarios de Revision

que no han sido marcados como corregidos.

9.d.1 Muestra el mensaje de informacion: “Existen
Comentarios de Revisibn que no se encuentran
marcados como Corregidos, por favor verifiquelo”.

9.d. 2 Regresa al paso 6 del Flujo Basico.

9. e El actor selecciona la opcion que le permite rechazar la Cartelera.

9. e.1 Verifica que exista al menos un Comentario de
Revision sin marcar como “Corregido”.

9. e.2 Pone a Ila Comunicacion en estado
“Rechazado”.

9. f El actor selecciona la opciéon que le permite rechazar la Cartelera y todos los Comentarios de
revision se encuentran marcados como “Corregidos”.

9.f.1 Verifica que todos los Comentarios de
Revision se encuentran marcados como “Corregido”.

9.f.2 Muestra el mensaje de informacion: “No se
puede rechazar la Cartelera, debe existir al menos un
comentario sin marcar como Corregido”.

9.f.3 Regresa al paso 6 del Flujo Basico.

Prioridad

Critico

Tabla 2.10 Descripcion del CUS Revisar Cartelera.

Caso de Uso: Aprobar Cartelera

Caso de Uso Aprobar Cartelera

Actores Director de Television

Propésito Aprobar la Cartelera.

Resumen El caso de uso inicia una vez que el sistema lista todas las carteleras que no
han sido aprobadas. Una vez que el Director de Television accede a la
Cartelera que desea aprobar, el sistema permite introducir los comentarios
de la revisién y permite seleccionar si la aprueba o rechaza.

Referencia R13

Precondiciones

El Director de Television debe estar autenticado.
Deben existir carteleras pendientes por aprobar.

Poscondiciones

La cartelera aprobada.
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Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el actor
selecciona la opcién que le permite ver las
carteleras que no han sido aprobadas o se
encuentran rectificadas.

2. Muestra un listado de carteleras que se encuentran
sin ser aprobadas o ya rectificadas.

3. Brinda la posibilidad de aprobar una cartelera
seleccionada.

4. Selecciona la opcién que le permite aprobar
las carteleras.

5. Muestra la Cartelera seleccionada para aprobar con
sus respectivos Espacios Audiovisuales o Materiales
Audiovisuales.

6. Brinda la posibilidad de incluir los Comentarios de
Revision.

7. Introduce los datos asociados al Comentario
de Revision.

8. Muestra el Comentario de Revision en un listado de
Comentarios de la cartelera seleccionada, con los
datos:

? Fecha del Comentario.

? Nombre del Autor.

? Descripcion.
Y permite:

? Seleccionar / Deseleccionar un Comentario de
Revision como “Corregido”.
Eliminar un Comentario de Revision.
Aprobar la Cartelera.
Rechazar la Cartelera.
Cancelar la operacion en cualquier momento.

NN ) N

9. Accede a la opcién que le permite aprobar la
Cartelera.

10. Verifica que no existan Comentarios de Revision
sin seleccionar como corregido.

11. Pone a la Cartelera el estado “Aprobada”.

12. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar
Accion del Actor

Respuesta del sistema

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode usotermina.

9. a Ya existian Comentarios de Revision realizados en la Cartelera seleccionada y marcados como
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rectificados.

9. a.1 Muestra de manera inhabilitada en el listado de
Comentarios de la Cartelera seleccionada los
marcados como rectificados, y no permite eliminarlos
del listado.

9. a.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. b El actor selecciona la opcién que le permite eliminar un Comentario de Revision.

9. b. 1 Elimina y oculta el comentario seleccionado del
listado de Comentarios de Revision.

9. b.2 Regresa al paso 7 del Flujo Basico.

9. ¢ El actor selecciona la opcién que le permite

seleccionar / deseleccionar un Comentario de Revision

como corregido y el mismo se encontraba desmarcado.

9. c. 2 Muestra el Comentario de Revision
seleccionado como corregido.

9. c. 2 Regresa al paso 7 del Flujo Bésico.

9. d El actor selecciona la opcién que le permite
que no han sido marcados como corregidos.

aprobar la Cartelera, y existen Comentarios de Revision

9.d.1 Muestra el mensaje de informacion: “Existen
Comentarios de Revisibn que no se encuentran
marcados como Corregidos, por favor verifiquelo”.

9.d. 2 Regresa al paso 6 del Flujo Basico.

9. e El actor selecciona la opcion que le permite rechazar la Cartelera.

9. e.1 Verifica que exista al menos un Comentario de
Revision sin marcar como “Corregido”.

9. e.2 Pone a la Comunicacibn en estado
“Rechazado”.

9. f El actor selecciona la opcién que le permite rechazar la Cartelera y todos los Comentarios de

revision se encuentran marcados como “Corregid

0s”.

9.f.1 Verifica que todos los Comentarios de
Revision se encuentran marcados como “Corregido”.

9.f.2 Muestra el mensaje de informacion: “No se
puede rechazar la Cartelera, debe existir al menos un
comentario sin marcar como Corregido”.

9.f.3 Regresa al paso 6 del Flujo Basico.

Prioridad

Critico

Tabla 2.11 Descripcion del CUS Aprobar Cartelera.
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Caso de Uso: Consultar Materiales Audiovisuales.

Caso de Uso Consultar Materiales Audiovisuales

Actores Especialista.

Propésito Buscar y mostrar el material coincidente con los criterios de busqueda.

Resumen El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién de consultar material. El
sistema muestra los criterios de busqueda, el actor selecciona el criterio que
desea, introduce su criterio de busqueda y accede a la opcién buscar, el sistema
hace busqueda interna y muestra un listado de posibles coincidencias terminando
asi el caso de uso.

Referencia R7

Precondiciones

El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones

Se consultd un resumen de los datos de los materiales coincidentes con uno o
varios criterios de busqueda.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor accede a la opcién consultar

materiales.

2. Muestra el criterio de busqueda.

3. Especifica el criterio de busqueda y
selecciona la opcidn de buscar.

4. Consulta los datos y muestra una lista de posibles
coincidencias.

5. Muestra un listado de coincidencias con los datos:
? Titulo
? Tipo
? Duracién
? Cantidad de veces transmitido.
Y permite ver un elemento de la lista mostrada.

6. Consulta el resumen de los datos de
de la lista de

los elementos
coincidencias.

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

5. a El sistema no encuentra coincidencias

5.a.1  Muestra mensaje de informacién “No se
encontraron coincidencias”.

5.a.2  Regresa al paso 2 del Flujo Basico.

5. b El actor selecciona la opcion de ver los datos de un elemento de la lista mostrada.
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5. b.1 Muestra los datos del material.

5. b.2 Termina el caso de uso.

Prioridad

| Secundario

Tabla 2.12 Descripcion del CUS Consultar Materiales.

Caso de Uso: Gestionar Efemérides.

Caso de Uso

Gestionar Efemérides

Actores

Especialista.

Propésito

Incluir, modificar o eliminar una Efeméride.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Especialista selecciona la opcién que le permite
realizar una accion sobre el listado de efemérides. El actor puede incluir, modificar o
eliminar una efeméride. Si desea adicionar una nueva Efeméride dara la posibilidad
de incluir los datos que se necesiten. Si el actor elige la opcién de modificar una
Efeméride, el sistema mostrard los datos que pueden ser editables, y una vez
realizados los cambios, guardara las modificaciones. Si el actor selecciona la opcion
eliminar, el sistema le permitira al actor verificar que desea eliminar y una vez
confirmado eliminara terminando asi el caso de uso.

Referencia

R8

Precondiciones

El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones

Se incluy6, modificé o eliminé una Efeméride.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el | 2. Brinda la posibilidad de realizar las siguientes acciones:
actor selecciona la opcion de realizar una ?  Adicionar un Efeméride.
accion sobre una Efeméride. ? Modificar los datos de una Efeméride. Ver Seccién

1:"Modificar Efeméride”.
? Eliminar una Efeméride. Ver Seccion 2: “Eliminar
Efeméride”.

3. Selecciona la opcion Incluir Efeméride. | 4. Brinda la posibilidad de introducir los datos siguientes

? Fecha
? Descripcion
Y permite:
? Cancelar la inclusion en cualquier momento.

5. Introduce los datos de la Efeméride.

6. Selecciona la opcion de guardar los

datos.

7. Valida los datos.

8. Crea la nueva Efeméride.

9. Muestra un mensaje de informacién “La Efeméride ha sido
creado correctamente”.

10. El caso de uso termina.
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Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode uso termina.

7. a Existen datos incompletos.

7. a.1 Muestra un indicador sobre los campos vacios y el
siguiente mensaje de informacion: “Existen campos vacios que
son obligatorios, por favor, complete estos datos.”

7. a.2 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

7. a Existen datos incorrectos.

7. b.l Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique
estos datos.”

7.b.2 Regresaal paso 5 del Flujo Basico.

Seccion “Modificar Efeméride”

Flujo Normal de Eventos

1. Selecciona la opcién de modificar los
datos de una Efeméride.

2. Muestra los datos de la Efeméride y brinda la posibilidad de
cambiar su contenido. Permite cancelar la operacion en
cualquier momento.

3. Modifica los datos que necesite y
selecciona la opcion de guardar los datos.

4. Valida los datos.

5. Actualiza los datos de la Efeméride.

6. Muestra un mensaje de informacion “La actualizacién ha
sido realizada exitosamente.”

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar

*a.l Muestra la vista anterior.

*a.2 Elcasode usotermina.

Seccion “Eliminar Efeméride”

Flujo Normal de Eventos

1. Selecciona
Efeméride.

la opcién de eliminar

2. Muestra el mensaje de informacién “¢Confirma eliminar el
elemento? Si presiona Eliminar no podra recuperar la
informacion”

3. Selecciona la opcién de eliminar la
Efeméride seleccionada.

4. Elimina la Efeméride.

5. Termina el caso de uso.

Prioridad | Secundario

Tabla 2.13 Descripcién del CUS Gestionar Efeméride.
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Caso de Uso: Gestionar Cartelera.

Caso de Uso Gestionar Cartelera

Actores Especialista.

Propésito Crear o modificar una cartelera.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Especialista selecciona la opcion que le
permite crear una cartelera. El actor puede crear una cartelera y modificar una
cartelera en caso de que la haya guardado temporalmente. Si desea adicionar
una nueva cartelera dara la posibilidad de incluir los datos que se necesiten,
como materiales y espacios audiovisuales. Si el actor elige la opcién de guardar
temporalmente una cartelera, el sistema mostrara los datos que pueden ser
editables, y una vez realizados los cambios, guardara las modificaciones,
terminando asi el caso de uso.

Referencia R12

Precondiciones

El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones

Cartelera creada.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. EIl caso de uso se inicia cuando el
actor elige la opcion que le permite crear
una cartelera.

2. Brinda la posibilidad de seleccionar la fecha de
confeccioén de la cartelera.

3. Selecciona la fecha de confeccion de
la cartelera.

4. Validar los datos.

5. Muestra los dias de la semana para conformar la
cartelera y brinda la posibilidad:

?  Incluir materiales.

?  Incluir espacios.

? Terminar la cartelera
Permite guardar la cartelera temporalmente.

6. Incluye los espacios y materiales en la
cartelera.

7. Valida los datos.

8. Selecciona la opciéon de terminar la
cartelera.

9. Crear la cartelera.

10. Muestra un mensaje de informacion “La Cartelera ha
sido creado correctamente”.

11. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

*.a El actor selecciona la opcion de Guardar la Cartelera.

*.a.1 Guarda la cartelera temporal.

*.a.2 Regresa al paso 6 del Flujo Basico.

4. a Existe la cartelera para la fecha seleccionada.

4. a.1 Muestra el siguiente mensaje de informacion: “La
Cartelera ya se encuentra confeccionada.”
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4 a.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

7. a Tiempo de duracién del material mayor al tiempo reservado para el espacio.

7. a. 1 Muestra el siguiente mensaje de informacion: “El
tiempo de duracién del material es mayor que el del
espacio, por favor seleccione otro material.”

7. a. 2 Regresa al paso 6 del Flujo Bésico.

7. b El espacio ya tiene material.

7. a. 1 Muestra el material que corresponde al espacio
seleccionado y permite eliminarlo para seleccionar otro.

7. a. 2 Regresa al paso 6 del Flujo Bésico.

Prioridad Critico

Tabla 2.14 Descripcién del CUS Gestionar Cartelera.

Caso de Uso: Actualizar Politicas de Programacion de Television.

Caso de Uso Actualizar Politicas de Programacion de Television

Actores Administrador.

Proposito Actualizar Politicas de Programacion de Television.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador selecciona la opcion que le

permite realizar una accién sobre las Politicas de Programacion. En caso de que
seleccione la opcion de modificar, el sistema mostrara el contenido para editarlo,
y una vez realizados los cambios, guardara las modificaciones, terminando asi el

caso de uso.
Referencia R10
Precondiciones
Poscondiciones Se modifico la informacion de las Politicas de Programacion.
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el
actor selecciona la opcion de realizar una
accion  sobre las  Politicas de
Programacion de Television.

2. Brinda la posibilidad de modificar los datos de las
Politicas de Programacion de Television.

3. Selecciona la opcién de modificar los
datos de las Politicas de Programacion
de Television.

4. Muestra los datos de las Politicas de Programacion de
Television y brinda la posibilidad de modificar su contenido
Permite ademas guardar los datos.

5. Modifica los datos que necesite y
selecciona la opcién de guardar los
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datos.

6. Valida los datos.

7. Actualiza los datos de las Politicas de Programacion.

8. Muestra un mensaje de informacion “La actualizacion ha
sido realizada exitosamente”

9. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

6. a Existen datos incompletos.

6. a.1 Muestra el mensaje de informacion “Existen campos
vacios que son obligatorios, por favor, complete estos
datos.”

6. a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

6a.3 Regresa al paso 5 del Flujo Basico.

Prioridad

Secundario

Tabla 2.15 Descripcion del CUS Actualizar Politicas de Programacion de Television.

Caso de Uso: Consultar Efemérides.

Caso de Uso Consultar Efemérides.

Actores Especialista.

Propésito Buscar y mostrar Efemérides coincidentes con el criterio de blsqueda.

Resumen El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcidn de consultar Efemérides.
El sistema muestra los criterios de blsqueda, el actor selecciona el criterio que
desea, introduce su criterio de bldsqueda y accede a la opcién buscar, el sistema
hace busqueda interna y muestra un listado de posibles coincidencias terminando
asi el caso de uso.

Referencia R9

Precondiciones

El Especialista debe estar autenticado.

Poscondiciones

Efemérides consultadas.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor accede a la opcion consultar

Efemérides.

2. Permite seleccionar un rango de fechas para realizar la
consulta:
? Desde.
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? Hasta.

3. Especifica el criterio de busqueda y | 4. Consulta los datos y muestra una lista de posibles
selecciona la opcion de buscar. coincidencias.

5. Muestra un listado de coincidencias con los datos:
? Fecha
? Efeméride

Ver CU Gestionar Efemérides.

6. Consulta el resumen de los datos de
los elementos de la lista de coincidencias.

7. El caso de uso termina.

Flujo Alternativo de Eventos

5. a Elsistema no encuentra coincidencias

5. a.1 Muestra mensaje de informacién “No se encontraron
coincidencias”.

5. a.2 Regresa al paso 2 del Flujo Basico.

Prioridad

| Secundario

Tabla 2.16 Descripciéon del CUS Actualizar Politicas de Programacion.

Caso de Uso: Registrar Trazas.

Caso de Uso Registrar Trazar

Actores Usuario

Propésito Registrar las trazas de usuario.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario realiza cualquier operacién sobre el
sistema, las que se registran de manera automatica por parte del sistema, ya sea
operaciones como por ejemplo: Fecha de la accién del usuario, Hora de la accion
del usuario, Elemento accedido por el usuario, Accion ejecutada por el usuario,
Modificaciones realizadas por el usuario en algunas partes de la aplicacion,
Direccién de IP de la PC del usuario, entre otros.

Referencia R17

Precondiciones

Usuario autenticado.
Debe haberse realizado por el usuario una accién sobre el sistema.

Poscondiciones

Se registré una traza de usuario.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Registra de manera automatica los datos de una traza.

2. El caso de uso termina.

Prioridad

| Critico.

Tabla 2.17. Descripcion del CUS Registrar Trazas.

Caso de Uso: Consultar Trazas

Caso de Uso

Consultar Trazas

Actores

Administrador.
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Propésito Buscar vy listar de manera ordenada un resumen de los datos de las Trazas

generadas por el sistema para el control de algunas de las acciones en la
aplicacion, coincidentes con uno o varios criterios de blsqueda.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Administrador elige la opcién de consultar las

trazas del sistema y accede a esta opcion. El sistema muestra un listado de
trazas y permite seleccionar el rango de fecha para listar las trazas que coinciden
con este criterio, terminando asi el caso de uso.

Referencia R18
Precondiciones Administrador autenticado.
Poscondiciones Se consultaron las trazas.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el
actor accede a la opcion de consultar

trazas.

2. Permite seleccionar un rango de fechas para realizar la
consulta:

? Desde.

? Hasta.

3. Selecciona el rango de fechas y

selecciona la opcién de buscar.

4. Valida el rango de fechas.

5. Consulta las fechas seleccionadas y muestra una lista de
posibles coincidencias.

6. Muestra un listado de las trazas con los siguientes datos:

? Fecha.

? Hora.

? Usuario que realizé el cambio.

? Elemento accedido por el usuario
?  Accion.

? Direccién IP de la PC del usuario.

7. El caso de uso termina.

Flujo

Alternativo de Eventos

*.a El actor no introdujo ninguin dato de busqueda.

*.a.1 Muestra el mensaje de error: “Debe especificar un
criterio de busqueda”.

*.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

*.a.3 Regresa al paso 3 del Flujo basico.

*.b El sistema no encuentra ninguna coincidencia.

*b.1 Muestra el mensaje de informacion: “No se
encontraron coincidencias”.

*.b.2 Regresa al paso 3 del Flujo basico.

4. a Existen datos incorrectos.
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4. b.1 Muestra un indicador sobre los campos escritos
incorrectamente y el siguiente mensaje de informacion:
“Existen campos escritos incorrectamente, por favor,
rectifique estos datos.”

4. b.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Prioridad | Secundario

Tabla 2.18. Descripcion del CUS Consultar Trazas.

2.8 Modelo de Anélisis.

Un modelo de andlisis estructura los requisitos de un modo que facilita su comprension, su preparacion,
su modificacion y en general, su mantenimiento. Puede considerarse como una primera aproximacion al
modelo de disefio.

Las clases del analisis siempre encajan en uno de tres estereotipos basicos: de interfaz; de control o de
entidad. Las clases de interfaz se utilizan para modelar la interaccién entre el sistema y sus actores, las
clases entidad se utilizan para modelar informacién que posee una vida larga y que es a menudo
persistente y las clases de control representan coordinacion, secuencia, transacciones y control de otros
objetos.

2.8.1 Diagrama de clases de analisis del CU: Autenticar Usuario

_Usuario-Model CE_V=suario
1 “\

Usuario
Cl_Awutenticar CC_Usuario \\\ q

e O

CC_Rol_Model CE |Rol

CE_Permiso

Figura 5. Diagrama de clases de analisis CU: Autenticar Usuario
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2.8.2 Diagrama de clases de analisis del CU: Gestionar Usuario

- ® —— @
/ ) \ C) /zt_uSuano_Mode. ce st

CC_Usuario
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Cl_Modificar L

Administrador

0

CE_Permiso

Figura 6. Diagrama de clases de analisis CU: Gestionar Usuario
2.8.3 Diagrama de clases de anédlisis del CU: Gestionar Rol

—®

/ GiEMemEn \

et ® © _ &

Cl_Insertar CC_Rol CC_Rol_Model CE_Rpl
1.
*

CI_Eliminar

CE_Permiso

Figura 7. Diagrama de clases de andlisis CU: Gestionar Rol
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2.8.4 Diagrama de clases de analisis del CU: Gestionar Espacio Audiovisual
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CC_Tipologia_Model CE_Tipologia

CI_Modificar

Figura 8. Diagrama de clases de andlisis CU: Gestionar Espacio Audiovisual

2.8.5 Diagrama de clases de analisis del CU: Gestionar Material Audiovisual
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sterial
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Figura 9. Diagrama de clases de andlisis CU: Gestionar Material Audiovisual.
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2.8.6 Diagrama de clases de andlisis del CU: Gestionar Cartelera
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Figura 10. Diagrama de clases de andlisis CU: Gestionar Cartelera.
2.9 Modelo del Disefo

Es un modelo de objetos que describe el sistema de manera que soporte los requisitos funcionales y no
funcionales. El modelo de disefio sirve de punto de partida para la implementacién del sistema, se dice
que el disefio es un esquema para la implementacion.

2.9.1 Diagramas de clases del disefio
Los diagramas de clases del disefio representan la parte estética del sistema, como las clases y sus

relaciones.
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2.9.1.1. Diagrama de clases del disefio CU: Autenticar Usuario
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Figura 11. Diagrama de clases del disefio CU: Autenticar Usuario.
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2.9.1.2 Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Usuario
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Figura 12. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Usuario.
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2.9.1.3 Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Rol
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Figura 13. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Rol.
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2.9.1.4 Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Espacio Audiovisual
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Figura 14. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Espacio Audiovisual.
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2.9.1.5 Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Material Audiovisual
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Figura 15. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Material Audiovisual.
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2.9.1.6 Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Cartelera
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Figura 16. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Cartelera.
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2.10 Diagramas de Secuencia del Disefio

2.10.1 Diagrama de Secuencia del CU: Autenticar Usuario
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Figura 17. Diagrama de Secuencia CU: Autenticar Usuario.

2.10.2 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Usuario (Insertar)
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Figura 18. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Usuario (Insertar).
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2.10.3 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Usuario (Modificar)
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Figura 19 Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Usuario (Modificar)
2.10.4 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Usuario (Eliminar).
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Figura 20. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Usuario (Eliminar).
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2.10.5 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Usuario (Mostrar).
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Figura 21. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Usuario (Mostrar).

2.10.6 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Cartelera (Insertar).
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Figura 22. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Cartelera (Insertar).
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2.10.7 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Cartelera (Modificar).
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Figura 23. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Cartelera (Modificar).
2.10.8 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Cartelera (Eliminar).
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Figura 24. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Cartelera (Eliminar).
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2.10.9 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Espacio (Insertar).
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Figura 25. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Insertar).

2.10.10 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Espacio (Modificar).
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Figura 26. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Modificar).
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2.10.11 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Espacio (Eliminar).
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Figura 27. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Eliminar).
2.10.12 Diagrama de Secuencia del CU: Gestionar Espacio (Mostrar).
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Figura 28. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Cartelera (Mostrar).
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2.11 Disefio de la Base de Datos
2.11.1 Modelo Légico de Datos

Figura 29. Modelo Légico de Datos.
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2.11.2 Modelo Fisico de Datos
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Figura 30. Modelo Fisico de Datos.
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2.11.3 Descripcién de las Tablas de la Base de Datos.

Descripcion: Almacena los datos de los usuarios del sistema.

Atributo Tipo Descripcién

id_usuario serial Identificador del usuario.
nombre_usuario varchar Usuario en el sistema

contras varchar Contrasefa del usuario.
nombre varchar Nombre del usuario.

apellidos varchar Apellidos del usuario.

email varchar Correo electronico del usuario.
id_rol serial Identificador del rol.

Tabla 2.17 Tabla Usuario de la Base de Datos.

Descripcion: Almacena el nombre de los roles de los usuarios del sistema.

Atributo Tipo Descripcién

id_rol serial Identificador del rol.

rol varchar Nombre completo del rol.

Tabla 2.18 Tabla Rol de |la Base de Datos

Descripcion: Almacena los identificadores de los roles y los identificadores de los permisos.
Atributo Tipo Descripcién

id_rol serial Identificador del rol.

id_permiso serial Identificador del permiso.

Tabla 2.19 Tabla Rol_Permiso de la Base de Datos.

Descripcion: Almacena los identificadores y los nombres de los permisos.

Atributo

Tipo

Descripcién

id_permiso

serial

Identificador del permiso.




permiso varchar Nombre del permiso.

Tabla 2.20 Tabla Permiso de la Base de Datos.

Nombre: Espacio_Audiovisual

Descripcion: Almacena los datos de los espacios audiovisuales.

Atributo Tipo Descripcion

id_espacioAV serial Identificador del espacio audiovisual.
nombre_espacioAV varchar Nombre del espacio audiovisual.
tiempo_duracién int Tiempo que dura el espacio.

tipologia varchar Tipologia del espacio.

descripcion varchar Descripcion del espacio audiovisual.
estado bool Estado del espacio(activado, no activado)
id_tipologia serial Identificador de la tipologia asociada.

Tabla 2.21 Tabla Espacio Audiovisual de la Base de Datos.

Nombre: Espacio_Audiovisual Dia_Semana

Descripcion: Almacena los identificadores de los espacios audiovisuales, los identificadores de los dias de la

semana, asi como el horario de transmision de los espacios.

Atributo Tipo Descripcion

id_espacioAV serial Identificador del espacio audiovisual.
Id_tipologia serial Identificador de la Tipologia asociada.
id_dia serial Identificador del dia asociado.

horario time Horario de transmisién.

hora_inicio time Horario de inicio de la transmisién.

Tabla 2.22 Tabla EspacioAudiovisualDiaSemana de la Base de Datos.

Nombre: Dia_Semana

Descripcion: Almacena los identificadores y nombres de los dias de la semana.

Atributo Tipo Descripcion
id_dia serial Identificador del dia de la semana.
dia varchar Nombre del dia de la semana.

Tabla 2.23 Tabla DiaSemana de la Base de Datos.
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Nombre: Tipologia

Descripcion: Almacena los identificadores y nombres de las tipologias.

Atributo Tipo Descripcion
id_tipologia serial Identificador de la tipologia.
nombre_tipologia varchar Nombre de la tipologia.

Tabla 2.24 Tabla Tipologia de la Base de Datos.

Nombre: Cartelera

Descripcion: Almacena la fecha de publicacion de los materiales audiovisuales, asi como los identificadores de

la cartelera, de los materiales audiovisuales, de los espacios audiovisuales y de los dias de la semana.

Atributo Tipo Descripcion

id_cartelera serial Identificador de la cartelera.
Id_tipologia serial Identificador de la tipologia
id_materialAV serial Identificador del material audiovisual.
Id_EspacioAV serial Identificador del espacio audiovisual.
fecha varchar Fecha de la cartelera.

Tabla 2.25 Tabla Cartelera de la Base de Datos

Nombre: Material Audiovisual

Descripcion: Almacena los datos de cualquier material audiovisual.

Atributo Tipo Descripcion

Id_material serial Identificador del material.

titulo varchar Fecha de publicacion de un material
audiovisual.

afio int Afio de la produccién.

pais varchar Nacionalidad de la produccion.

director varchar Nombre del director.

actores varchar Nombre de los actores.

género varchar Tipo de pelicula.

sinopsis varchar Breve resefia del material.

duracion int Tiempo que dura el material.

Interprete_musical varchar Nombre del intérprete.

nombre varchar Nombre.
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Descripcion: Almacena las efemérides de todo el afio

Tabla 2.26 Tabla Material Audiovisual de la Base de Datos

Atributo Tipo Descripcién
id_efemeride serial Identificador de la efeméride.
datos_efemeride varchar Datos de las efemérides

Tabla 2.27 Tabla Efemérides de la Base de Datos

Descripcion: Almacena las efemérides de todo el afio
Atributo Tipo

Descripcién

id_politicas serial Identificador de las politicas de TV.

varchar

datos_politicas Datos de las politicas

Tabla 2.28 Tabla Politicas de TV de la Base de Datos

Descripcion: Almacena las trazas.

Atributo Tipo Descripcién

id_trazas serial Identificador de las trazas.

accion varchar Describe la accion.

elemento varchar Elemento sobre el que realiza la accion.
id_usuario serial Identificador del usuario.

Id_rol Int Identificador del rol.

Tabla 2.29 Tabla Trazas de la Base de Datos

Descripcion: Almacena los elementos.

Atributo Tipo Descripcién

id_elemento serial Identificador de los elementos.
nombre varchar Nombre del elemento.

tipo varchar Tipo de elemento.

Tabla 2.30 Tabla Elemento de la Base de Datos
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Descripcion: Almacena las tipologias de los elementos.

Atributo Tipo Descripcion
id_tipologia int Identificador de las tipologias.
Id_elemento int Identificador de los elementos.

Tabla 2.31 Tabla Tipologia_Elemento de la Base de Datos

Nombre: Estado

Descripcion: Almacena el estado de la cartelera.

Atributo Tipo Descripcion
id_estado serial Identificador de los estados.
estado varchar Estado de la cartelera.

Tabla 2.32 Tabla Estado de la Base de Datos
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3

CAPITULO 3:
IMPLEMENTACION Y PRUEBA

En el presente capitulo se aborda lo referente al flujo de trabajo Implementacién, para ello se expone el
diagrama de despliegue que corresponde a la aplicacién que se ha presentado y descrito en los capitulos
anteriores. También quedan reflejados en esta seccién los diagramas de componentes que forman la base
de la programacion de este proyecto.

3.1 Implementacién

El propésito fundamental de la implementacion es desarrollar la arquitectura y el sistema como un todo.
Los artefactos que se desarrollan, son: el modelo de implementacion, los diagramas de componentes, los
subsistemas de implementacion, las Interfaces, la descripcion de la arquitectura (vista del modelo de
implementacion), el diagrama de despliegue y el plan de integracién de construcciones. Las principales
actividades de este flujo de trabajo son: implementar la arquitectura, implementar los subsistemas,
implementar clases, implementar el sistema, y realizar la prueba unidad. Es en esta parte del flujo de
trabajo donde se concreta la mayor cantidad de tareas para realizar un software.

3.1.1 Diagrama de Despliegue

Un diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas entre los componentes hardware y software en
el sistema final, es decir, la configuracion de los elementos de procesamiento en tiempo de ejecucion y los
componentes software (procesos y objetos que se ejecutan en ellos).

Un diagrama de despliegue es un grafo de nodos unidos por conexiones de comunicacion. Un nodo puede
contener instancias de componentes software, objetos, procesos (caso particular de un objeto).
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Figura 31. Diagrama de Despliegue.

3.1.2 Diagrama de Componentes

Un diagrama de componentes muestra las organizaciones y dependencias légicas entre componentes
software, sean éstos componentes de codigo fuente, binarios o ejecutables. Desde el punto de vista del
diagrama de componentes se tienen en consideracion los requisitos relacionados con la facilidad de
desarrollo, la gestion del software, la reutilizacion, y las restricciones impuestas por los lenguajes de
programacion y las herramientas utilizadas en el desarrollo. Los elementos de modelado dentro de un
diagrama de componentes seran componentes y paquetes. En cuanto a los componentes, sélo aparecen
tipos de componentes, ya que las instancias especificas de cada tipo se encuentran en el diagrama de

despliegue.
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Figura 32. Diagrama de Componente.

La tabla que a continuaciébn se muestra contiene una breve descripcion de los componentes

representados en el diagrama anterior:

Componentes Propésito

System En este componente se almacena todo lo relacionado
para que Codelgniter funcione correctamente.

Application Este componente incluye todos los mddulos de
Codelgniter, los cuales permiten las distintas
funcionalidades del mismo.

Modules En este componente se van a encontrar los modulos
necesarios que le dan solucion al problema de la
investigacion.

Views En este componente se encuentra toda la informacion

gue se le presenta al usuario.

Tabla 3.1 Descripcion de componentes.
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3.1.3 Diagrama de Componentes del Paquete Médulos.

Figura 33. Diagrama de Componentes del Paquete Mddulos.
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3.1.4 Diagrama de Componentes del Paquete Vistas.
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insertar.php: mostrar.php:
Figura 34. Diagrama de Componentes del Paguete Vistas.
3.2 Prueba

Las pruebas son una actividad en la cual un sistema o componente es ejecutado bajo unas condiciones o
requerimientos especificados, los resultados son observados y registrados, y una evaluacion es hecha de
algun aspecto del sistema o componente.

La prueba de software es un elemento critico para la garantia de la calidad del software y representa una
revision final de las especificaciones del disefio y de la codificacion.

3.2.1 Prueba de Caja Negra
La prueba de Caja Negra se centra principalmente en los requisitos funcionales del software. Estas

pruebas permiten obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente todos los
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requisitos funcionales de un programa. En ellas se ignora la estructura de control, concentrdndose en los
requisitos funcionales del sistema y ejercitandolos.
Este tipo de pruebas permiten encontrar:

- Funciones incorrectas o ausentes.

- Errores de interfaz.

- Errores en estructuras de datos o en accesos a las Bases de Datos externas.

- Errores de rendimiento.

- Errores de inicializacion y terminacion.
Para preparar los casos de pruebas hacen falta un nimero de datos que ayuden a la ejecucion de los
estos casos y que permitan que el sistema se ejecute en todas sus variantes, pueden ser datos validos o
invalidos para el programa segun si lo que se desea es hallar un error o probar una funcionalidad. Los
datos se escogen atendiendo a las especificaciones del problema, sin importar los detalles internos del
programa, a fin de verificar que el programa corra bien. (Ver Anexo 4)
3.3 Conclusiones
En este capitulo se han representado los principales artefactos del flujo de trabajo Implementacion,
partiendo del modelado del negocio y la especificacion y realizacién detalladas de los casos de uso del

sistema, quedando asi creada la base sobre la cual se va a desarrollar el sistema propuesto.
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Conclusiones

Al inicio del presente trabajo de diploma se definieron como objetivos: desarrollar el andlisis, disefio e
implementacion de la aplicaciéon. Al finalizar, se puede concluir que estos objetivos se cumplieron
satisfactoriamente.

A lo largo de toda la investigacion quedaron descritos todos los artefactos necesarios para que finalmente
se obtuviera una aplicacion que garantiza la gestion de la Cartelera del Canal Cultural en la UCI.

El uso de diferentes tecnologias durante el desarrollo del sistema permiti6 que se profundizaran los
conocimientos en el &mbito profesional, contribuyendo de esta manera con la preparacion y formacién

como futuros trabajadores.
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Recomendaciones
Se recomienda:
& Utilizar SSL en el servidor de aplicaciones Web Apache.

& Poner a prueba el sistema durante un periodo de tiempo, para comprobar si los resultados son los
esperados.

& Mejorar la interfaz grafica de la aplicacion.
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Anexos
Anexo 1. Diagramas de Clases de Andlisis.
Diagrama de clases de Analisis CU: Actualizar Politicas de Programacion de TV

X | ® & — @

administrador
CI_Actualizar CC_Politicas CC_Politicas_Model

@

CE_Politica_Twv

Figura 34. Diagrama de clases de Anédlisis CU: Actualizar Politicas de Programacion
Diagrama de clases de Analisis CU: Consultar Cartelera

ST S —

Usuario Cl_Congultar CC_Cartelera CC_Carteléra_Model

i B

CE_Cartelera

Figura 36. Diagrama de clases de Analisis CU: Consultar Cartelera
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Diagrama de clases de Andlisis CU: Consultar Efeméride.

' e 06— o

Especialista Cl_Consultar_Efemeride CC_Efemeride CC_Eermeride_Model

i B

CE_Efemeride

Figura 37. Diagrama de clases de Andlisis CU: Consultar Efeméride.
Diagrama de clases de Andlisis CU: Gestionar Tipologia

9

/ Cl_Insertar \
especialista O O
/CC_Tipulogia CC_Tipologia_Model CE_Tiologia
-1“\

Cl_Modificar

CE_Elemento

Figura 38. Diagrama de clases de Analisis CU: Gestionar Tipologia
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Diagrama de clases de Andlisis CU: Gestionar Efeméride.

—

CI_Eliminar

X — | ® @& — @

administrador
Cl_Insertar CC_Ffemeride CC_Ffemeride_Model

Cl_Modificar

CE_Efemeride

Figura 39. Diagrama de clases de Andlisis CU: Gestionar Efeméride.

95



Anexo 2. Diagramas de Clases del Disefio.

Diagrama de clases del disefio CU: Actualizar Politicas de Programacion.

e
o
f.r:fﬂ'f;-g /,/Z_AmhlizarF
FP_ActualizarP <huild=
-Datos_Pol:text g s
-Actualizar ; button
.'%}?

il

SP_Politicas

includes

b

SP_Politichs_Model

ORM Persistable Politicas_tv
Hdl_Polticas | int
Datos_Pol ; text

Figura 40. Diagrama de clases del disefio CU: Actualizar Politicas de Programacion.
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Diagrama de clases del disefio CU: Consultar Cartelera

|"é€:'."'.'.-E e
= * |
FP_Consultar_Cartelera CP LConsultar_Cartelera
-Fecha: datatime
-mostrar ; buon  ceybmits
=<hulilcl=
'}.!E
SP Cartelera
- <incluces
o

=
SP_Cartelera_Madel

ORM Persistable
Cartelera
-lcl_Cartelera ; int
-d_Espacio : int
-d_Material ; int
-Fecha ; datatime
-ldl_estado ; int

Figura 41. Diagrama de clases del disefio CU: Consultar Cartelera
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Diagrama de clases del disefio CU: Consultar Efeméride

i ‘E_E.I E—

FP_Consultar_Efemeri CP [LConsultarEfemeride
-Mes ; listmenu

Matrar ; hutton

=g bmit= =huill=

SP_Ffemeéride
includes

i
P
i

-
SP_Ffemeride_Model

ORM Persistable
Efeméride

-ld_efemerice : int
-Datos_Efemeride : string
-Fecha : string

Figura 42. Diagrama de clases del disefio CU: Consultar Efeméride.
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Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Tipologia.

b0

CRlinsertar_Tipolgi ;
CP/Modificar_TipoRia

<huilel=
<puild=
e ) |
M 5"3; Wi
FP_Insertar_Tipologia =gLbmit SP_Tipologia =gLbmits FP_Modificar_Tipologia
-Tipelogia ; string -Tipologia ; listmenu
-Flemento : listmenu <inchide> -Flementos : listmenu
-aceptar ; button Modificar ; button
Ba
- :;5
SP_Tipologia_Model
ORM Persistable
Tipologia
d_Tipologia ; int
-Tipelogia ; string
1.4 Tipologia_Elmento
-d_Tipologia : int
1.4 -/dl_Elemento ; int
ORM Persistable
Elemento
-Idl_Elemento ; int
-Nombre ; string
-Tipo : listmen

Figura 43. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Tipologia.
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Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Efeméride.

FP_Insertar_Efémeride

-Fecha: DataTile
-tatos : text
-insertar: button

CP_IHsertar_Efeméride

<> L=
CP_Mudif’ur_Efeméride

hilel= <fauilel=

i %
SP_Fieméride <glibmits e

<glhmit=
_ <include= g
_ - FP_Eliminar_Efemeride

FP_Modificar_Efemeride Fecha: detatime

-fecha datatime 2 -Efemerice : listhox

-efemeride : listhox : 8 -gliminar : button

-Fecha: datatime :

-tlatos : fext

Madificar - buttan SP_Efemerifle_Model

ORM Persistable
Efeméride
-dl_efemeride : it
-Ditos_Efemeride . string
-Fecha: string

Figura 44. Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Efeméride.
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Anexo 3. Diagramas de Secuencias.

Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Insertar).

== . ey
= '%_{ %
b 3
Administrador CP_Insertar SP_Rol SP_Rol_Model CE_Raol
B |

I
|
2 Inclucle |

1: Selecciona la opcion "Insertar" |

|
3 duery

CE_Permisao
|

4: Muestra Formulario

|

S: Entra datos(Mombre, Permisos[])

6: Envia Datos(Mombre, Permisos[l)

=l

Nombre, Permi
sca(Nombre, Permisgs())

gt |

— a: IF(Busca)

9: Ese rol existe ;

D< : 10: IFYBusca)

!
11f [nsert{MNombre, Permisos[])

| T
| |

__{%;_______

Figura 45. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Insertar).
Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Modificar).

— oy iy
& ) B
iy S -'._}

|
-
i
]

O

Administrador CP_Modificar SP_Ral CP_Rol_Maodel CE_Rol
M | |

CE_Permiso

1: Selecciona la Opeion Madificar | 1
I 2 Inchucle | |
|
3 query |
4: Muestra Formulario{Datos) |
|
|
:‘ | |
5: Modifica(Datos) } } }
| | |
&: Envia(Dat ! '
nvia Ios) h h i
I 7. Comprueha(Datos) |
|
| |
| |
| |
} 8 If{Comprueba) Set(DatosLID
|

4y 9: Rol Madificada
J_.{ e _j__ ______ |
| |
| || |
| | |
L | | |
| | | |

i ! ! |

Figura 46. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Modificar).
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Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Modificar).

= & B
& = -
5 Nrd b

Administraclor CP_Eliminar SP_Rol SP_Rol_Madel ZE_Rol
1: Selecciona Opcidn Eliminar i

2 Muestra Formulario

<
g

3 Selecciona Rol(r)

4: Envia Ral(r)

5 Include
.

& Comprusbalr)

7 H{Zomprusha) ,Delete(ri

8: Rolfiminacdo

iy
-————Hr————————q

Figura 47. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Eliminar).
Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Mostrar).

—_— ity e
Administracor CP_Mostrar SP_Rol SP_Rol_Model CE_Rol

|
1: Selecciona Opcion "Mostrar" J_

R

n 2: Muestra Formulari

4: Envia Datos(r)

3 Seleccion Rolir)

-

5 Include

PL
6. Rol= DameRal(r)

:| 7: Wostrar(Rol)

& Iﬂ_l. estra Rol

Figura 48. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Rol (Mostrar).
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Diagrama de clases del disefio CU: Gestionar Espacio (Insertar).

Especialista CP_Insertar SP_Espacio SP_Espacio_Model  SP_Tipologia_Model CE_Espacio CE_Tipologia
] ] |

| Selecciona la opcion "Insertar |
| 2 submit

I
1
|
' il 3 qupry
Jq 4: Muestra Tipologia J D'[]

5: Muestra Formulario

6 Entra datos(Espacio)

=>|.I_-| 7: Envia Datos(Espacio,
W=
I
]
]
1
|
I
1

i 8 Include
"| o:lBusca(Espacia)

T 1

1
10: IF(Busca)

] 11: Ese Espacio ya existe

T 42 IFBusca)

i 13: InsertajEspacio)

|

I
|

1
|
[}
|
[}
I
I
I
I 14: Espacio Insertado
I
1

Figura 49. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Insertar).
Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Modificar).

p— By B Bl
E - B - ® - ®

Especialista CP_Modificar SP_Espacio SP_Espacio_Model SP_Tipologia_Model CE_Espacio CE_Tipologia
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|
> | | |
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| Dh 3 queby

|
|
| |
1 |
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4: Muestrg FormulariolDatos) |_| L
T |_| | By
| |
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I
|
I

5 ModificalDatos)

|

|

|

|

|

| |
D |
l

6: Envia(Datos) I

[!] |

|

|

I 7 Include

| & Comprueba(Datos)

|
I
@ f{Comprueha) Set(Datos) |

b P

|
|
|
|
!
|
10: Espaci Moificato
EThee
|
|
!
|
[

. .

Figura 50. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Modificar).
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Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Eliminar).

—_ By |
ri T o
= A 2 4

Especialista CP_Eliminar SP_Espacio SP_Espa-cio_Model CE_Espacio
1: Selecciona Opcidn Eliminar

I 2: Muestra Formulario

3: Selecciona Espacio a eliminar(s) |

4: Envia Datos(e)

} 5 Include By

|
I B Comprueshbale)

|

|

| ;]

| |

I | 7o Ifi Comprusba) ,Delete(e)D[

8. Espacio Eliminado |

Figura 51. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Eliminar).
Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Mostrar).

[—— | 5
A q:in 4_3_{}
- ] t F

Especialista CP_Mostrar SP_Espacio 5P_Espacio_Model CE_Espacio
1: Selecciona Opeion "Mostrar” L I | |
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|

I

|

I

|

4: Envia Datos(e)

3 Selecciona espaciole)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

& Include

1

G: Espacio=DameEspacio(e)

gl

7: Mostrar(Espacio)

[

|

| ; |

]I— g Espa#iu Mostraco :
Q< —————————— e e ey |
|

|

Figura 52. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Espacio (Mostrar).
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Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Material (Insertar).

3

Especialista
Selecciona la opcion "|nseu1a|{

4 Entra datos(Tipologia, Mombre. [}

Figura 53. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Material (Insertar).

r

CP_Insertar
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SP_Material
1
|

|

|

|
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|
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SP_Material_Moclel

10

CE_Tipologia

i
|
|
|
10: Ese meterial ya cxiste
—

13: Mate!l’ial insertado

™ 1
| |
I I

Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Material (Modificar).

R
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Figura 54. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Material (Modificar).
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Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Material (Mostrar).
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Figura 55. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Material (Mostrar).

Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Tipologia (Insertar).
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Figura 56. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Tipologia (Insertar).
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Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Tipologia (Modificar).
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Figura 57. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Tipologia (Modificar).

Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Efeméride (Insertar).
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Figura 58. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Efeméride (Insertar).
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Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Efeméride (Modificar).
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Figura 59. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Efeméride (Modificar).

Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Efeméride (Eliminar).
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Figura 60. Diagrama de Secuencia CU: Gestionar Efeméride (Eliminar).
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Diagrama de Secuencia CU: Actualizar Politicas de Programacion de TV.
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Figura 61. Diagrama de Secuencia CU: Actualizar Politicas de Programacién.
Diagrama de Secuencia CU: Aprobar Cartelera
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Figura 62. Diagrama de Secuencia CU: Aprobar Cartelera
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Diagrama de Secuencia CU: Consultar Cartelera
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Figura 63. Diagrama de Secuencia CU: Consultar Cartelera

Diagrama de Secuencia CU: Consultar Efeméride.
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Figura 64. Diagrama de Secuencia CU: Consultar Efeméride.
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Anexo 4 Casos de Pruebas

Caso de Uso: Gestionar Espacio Audiovisual

Seccion Insertar Espacio Audiovisual

Condicién de Entrada

Casos Validos

Casos no Validos

Nombre Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*
Hora Inicio NUmeros Letras, espacios vacios, @, \,etc.
Tiempo Duracién Ndmeros Letras, espacios vacios, @, \,etc.

Dia

Al menos uno.

Dejarlo sin dias.

Tipologia

Seleccionar una.

No seleccionar una.

Descripcién

Insertar descripcion.

No poner descripcién.

Caso de Prueba: Insertar Espacio con datos correctos.

Entrada:
Nombre:
Hora Inicio:
Tiempo Duracion:
Tipologia:
Descripcion:

Resultado: Se inserta un material en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos insertados deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Insertar Espacio con datos incorrectos.

Entrada:
Nombre: “ omitido”

Hora Inicio: * 20:00”
Tiempo Duracién:” 120"
Tipologia:” Pelicula”
Descripcién:” omitido”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para insertarse deben estar en el rango de los validos.
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Seccion Modificar Espacio Audiovisual.

Condicién de Entrada

Casos Validos

Casos no Validos

Nombre Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*
Hora Inicio NUmeros Letras, espacios vacios, @, \,etc.
Tiempo Duracién NUmeros Letras, espacios vacios, @, \,etc.

Dia Al menos uno. Dejarlo sin dias.
Tipologia Seleccionar una. No seleccionar una.
Descripcién Insertar descripcion. No poner descripcién.

Caso de Prueba: Modificar espacio con datos correctos.

Entrada:
Nombre:
Hora Inicio:
Tiempo Duracion:
Tipologia:
Descripcion:

Resultado: Se modifica un espacio en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos para modificar un espacio deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Modificar espacio con datos incorrectos.

Entrada:
Nombre: “ omitido”
Hora Inicio: * 20:00”
Tiempo Duracion:” 120"
Tipologia:” Pelicula”
Descripcién:” omitido”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para modificar un espacio deben estar en el rango de los validos.

Caso de Uso: Gestionar Rol.
Seccion Insertar Rol

Condicién de Entrada

Casos Validos

Casos no Validos

Nombre

Letras

Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Permisos

Al menos uno.

No dejar en blanco.

Caso de Prueba: Insertar Rol con datos correctos.
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Entrada:
Nombre:
Permisos:

Resultado: Se inserta un rol en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos para insertar un rol deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Insertar rol con datos incorrectos.

Entrada:
Nombre: “ omitido”

Descripcion:” en blanco”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para insertar un rol deben estar en el rango de los vélidos.

Secciéon Modificar Rol.

Condicién de Entrada

Casos Validos

Casos no Validos

Nombre

Letras

Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Permisos

Al menos uno.

No dejar en blanco.

Caso de Prueba: Modificar Rol con datos correctos.

Entrada:
Nombre:
Permisos:

Resultado: Se modificaun rol en la base de datos y emite un mensaje de confirmacién.

Condiciones: Los datos para modificar un rol deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Modificar rol con datos incorrectos.

Entrada:
Nombre: “ omitido”

Descripcion:” en blanco”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para modificar un rol deben estar en el rango de los vélidos.

Caso de Uso: Gestionar Material Audiovisual.

Seccidn Insertar Material Audiovisual.

Condicién de Entrada

Casos Validos

Casos no Validos

Tipologia = Pelicula

Seleccionar una.

No seleccionar.

Titulo

Letras

Dejar espacios vacios, @, \,:,*

ARfo

Numero(4 digitos y comience con

Dejar en blanco, letras, nUmero
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102

que no tenga 4 digitos o no

comienceconl1lo 2.

Duracién NUumero de tres digitos, menor Dejar en blanco, letras, nimero
que 300 mayor que 300.

Director Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Actores Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Género Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Sinopsis Letras No dejar en blanco.

Caso de Prueba: Insertar Material con datos correctos.

Entrada:

Tipologia:” Pelicula”

Titulo:” Titanic”
Afio:” 1998”
Duracién:” 180"

Actores:” Leo Di Caprio, Kate Winslet”

Género: “ Drama”

Sinopsis:” Historia de amor, a lo largo de unatravesia, que se convierte en unatragedia”

Resultado: Se inserta un material en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos para insertar un material deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Insertar material con datos incorrectos.

Entrada:

Tipologia:” Pelicula”

Titulo:” Omitido”
Afio:” Tesis”
Duracion:” 500"
Actores:” Omitido”
Género: “ 1234"

Sinopsis:” Historia de amor, a lo largo de unatravesia, que se convierte en unatragedia”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para insertar un material deben estar en el rango de los validos.

Seccion Modificar Material Audiovisual.

Condicién de Entrada

Casos Validos

Casos no Validos

Tipologia = Pelicula

Seleccionar una.

No seleccionar.
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Titulo

Letras

Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Afio Numero(4 digitos y comience con | Dejar en blanco, letras, nUmero

102) qgue no tenga 4 digitos o no
comience con 1o 2.

Duracién NUumero de tres digitos, menor Dejar en blanco, letras, nimero
que 300 mayor que 300.

Director Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Actores Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Género Letras Dejar espacios vacios, @, \,:,*

Sinopsis Letras No dejar en blanco.

Caso de Prueba: Modificar material con datos correctos.

Entrada:

Tipologia:” Pelicula”

Titulo:" Titanic”
Afio:” 1998”
Duracién:” 180"

Actores:” Leo Di Caprio, Kate Winslet”

Género: “ Drama”

Sinopsis:” Historia de amor, a lo largo de unatravesia, que se convierte en unatragedia”

Resultado: Se modifica un material en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos para modificar un material deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Modificar material con datos incorrectos.

Entrada:

Tipologia:” Pelicula”
Titulo:” Omitido”
Afo:” Tesis”
Duracion:” 500"
Actores:” Omitido”
Género: “ 1234”

Sinopsis:” Historia de amor, a lo largo de unatravesia, que se convierte en unatragedia”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para modificar un material deben estar en el rango de los validos.
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Caso de Uso: Gestionar Efeméride
Seccion Insertar Efeméride.

Condicién de Entrada Casos Validos Casos no Validos
Fecha Formato fecha aa-mm-dd Ninguno
Efeméride Letras No dejar en blanco.

Caso de Prueba: Insertar efeméride con datos correctos.

Entrada:
Fecha:” 1895-05-19”
Efeméride:;” Muerte de Marti”

Resultado: Se inserta una efemérides en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos para insertar una efeméride deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Insertar efeméride con datos incorrectos.

Entrada:
Fecha:” omitido”
Efeméride:” omitido”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para insertar una efeméride deben estar en el rango de los validos.

Seccion Modificar Efeméride.

Condicién de Entrada Casos Validos Casos no Validos
Fecha Formato fecha aa-mm-dd Ninguno
Efeméride Letras No dejar en blanco.

Caso de Prueba: Modificar efeméride con datos correctos.

Entrada:
Fecha:” 1895-05-19”
Efeméride:;” Muerte de Marti”

Resultado: Se modifica una efeméride en la base de datos y emite un mensaje de confirmacion.

Condiciones: Los datos para modificar una efeméride deben estar en el rango de los validos.

Caso de Prueba: Modificar efeméride con datos incorrectos.

Entrada:
Fecha:” omitido”
Efeméride:” omitido”

Resultado: El sistema muestra un mensaje de error, en cada campo incorrecto.

Condiciones: Los datos para modificar una efeméride deben estar en el rango de los validos.
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Glosario de Términos.

APACHE: servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etcétera), Windows y
otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1.

Cartelera: Conjunto de espacios audiovisuales, ordenados por dia y hora de transmision. Desde un punto
de vista informativo tiene como funcién informar al consumidor de TV de los horarios de la programacion.
Canal Cultural: Canal interno de la uci, dedicado a la recreacién de los estudiantes de la universidad.
DTU: Direccion de Television Universitaria.

GPL: Permite utilizar un programa GPL en un ordenador sin limitacién. CGl: (Common

Gatewav Interface). Interface de intercambio de datos estandar en WWW a través del cual se organiza el
envio de recepcidn de datos entre visualizadores y programas residentes en servidores WWW.

HTML (HyperText Markup Language): Lenguaje de Marcado de Hipertexto, es el lenguaje de marcado
predominante para la construccion de paginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en
forma de texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes.

HTTP (HyperText Transfer Protocol): Protocolo cliente-servidor utilizado para el intercambio de paginas
Web (HTML).

Herramientas CASE: Liberan al programador de parte de su trabajo y aumentan la calidad del programa
a la vez que disminuyen sus posibles errores.

IDEF 0: Técnica de modelado de procesos.

Interfaz: Un conjunto de operaciones que posee un nombre y que caracteriza el comportamiento de un
elemento.

JavaScript: Es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere compilacién, utilizado
principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

Open Source: Es el software que, una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y
redistribuido libremente.

PHP: Es un ambiente script del lado del servidor que permite crear y ejecutar aplicaciones Web dindmicas
e interactivas.

PostgreSQL: Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales.

RUP (Rational Unified Process): Proceso Unificado de Desarrollo de Software.
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UML (Unified Modeling Language): Lenguaje Unificado de Modelado, usado para modelar sistemas de

software.
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