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Resumen

RESUMEN

En la actualidad se trabaja integradamente en la creacion de aplicaciones para la informatizacion de la

Federacion Cubana de Beisbol, dentro de la cual se encuentra el nuevo Portal Web.

La Federacion Cubana de Beisbol (en lo adelante FCB) es la organizacion que dentro del INDER lleva el
control total de todos los eventos deportivos relacionados con el deporte nacional en el pais. La serie
nacional es el evento principal que tiene la disciplina en el pais, la misma se desarrolla anualmente, de
ella se registra un cumulo de informacion por parte del personal de la FCB. La informacién que constata el

personal estd basada principalmente en estadisticas sobre los jugadores, equipos, etc.

El Portal Web con que cuenta la FCB es estatico con poca capacidad de almacenamiento, no existe
interaccién entre los usuarios y el portal, tiene un disefio obsoleto. Teniendo en cuenta tales precedentes
se propone desarrollar el nuevo Portal Web de la Federacién Cubana de Beisbol que permita darle
cumplimiento a todas las desavenencias antes mencionadas. En este trabajo se desarrollaran los médulos

de Administracion y Prensa.
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Introduccion

INTRODUCCION

El Beisbol en Cuba es considerado no solo el deporte nacional, sino el pasatiempo mayor de casi todos
los cubanos gracias a una tradicion de casi siglo y medio donde se ha insertado en la cultura misma de la
nacion como un simbolo indiscutible.

Después del triunfo de la Revoluciéon el beisbol en Cuba pasé a tener un caracter completamente
amateur. Con el transcurso de los afios se fue perfeccionando la manera de jugar de los peloteros, asi
como la preparacion del personal técnico. La Serie Nacional constituye el principal evento deportivo del
pais y ha sufrido varias restructuraciones desde sus inicios, pero la calidad siempre es superior con el
transcurso de los afios. Cuba ha logrado plasmar su nombre en los principales eventos internacionales,
resultados que avalan a la mayor de las Antillas como la segunda potencia mundial en el beisbol después
de sus creadores, los EEUU. Sin lugar a dudas a lo largo de estos afios de beisbol revolucionario también
ha crecido en todo el pais el nimero de adeptos al deporte de las bolas y los strikes.

Actualmente La Federacion Cubana de Beisbol (en lo adelante FCB), organizacién que dentro del Instituto
Nacional de Deporte Educacion Fisica y Recreacion es la encargada de llevar oficialmente el control de
los eventos deportivos relacionados con el beisbol, es en gran medida protagonista de que la informacion
relacionada con el beisbol llegue a todos los amantes del deporte, tanto dentro como fuera del pais.
Desde hace varios afios, la FCB cuenta con un portal web de vital importancia, ya que sirve como medio
de informacién para quienes siguen las estadisticas del deporte nacional. Cuando existe algun evento
fuera del pais, es el encargado de suministrarle a la prensa la informacién que después se trasmite al
pueblo. Pero, actualmente el portal no cumple con las expectativas reales de quienes lo visitan, por o que
gueda sefialado como situacion problémica lo siguiente:

No existe una buena gestién de la informacién, en ocasiones hay poca y con errores ortograficos. La
gestion de usuario tampoco es buena y no se definen perfiles ni categorias para los mismos. Ademas el
portal actual cuenta con un disefio obsoleto y no es actualizado con periodicidad.

Por tanto, el problema a resolver esta en ¢ Como controlar los procesos para gestionar la informacion y

los usuarios en el Portal Web de la FCB?
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El objetivo general de esta investigacion es desarrollar un portal web que permita manejar la informacion
de la FCB.

Como objetivos especificos del trabajo tenemos:
e Perfilar un nuevo disefio web para el portal.
e Mejorar la gestion la Informacion.

e Mejorar la gestion de Usuarios.

El objeto de estudio lo constituyen los procesos de gestion y control de la informacion por parte del
Portal Web de la FCB.

El campo de accidn radica en el manejo de los procesos de gestion y control de la informacién de los

modulos de Administracion y Prensa del Portal Web de la FCB.

Tomando como base lo antes expuesto, se puede plantear la siguiente idea a defender:
Si se disefia e implementa un portal web capaz de almacenar un mayor niumero de informacion, que se
actualice con mas periodicidad y con un perfil de usuario bien elaborado, se podra ofrecer un mayor

cumulo de noticias asi como brindar mas estadisticas y un registro de los usuarios que visiten el portal.
Para poder desarrollar estas actividades se realizaron las siguientes tareas:

e Investigacién sobre antecedentes del tema.

¢ Revision bibliogréafica para constatar el estado del arte del objeto de estudio.

¢ Entrevistas con los especialistas en la materia a automatizar.

e Seleccion de la plataforma y herramientas que se utilizaran para el disefio de la aplicacion.

e Capacitacion en la tecnologia a usar para su desarrollo e implementacion.

¢ Analisis, Disefio e Implementacién del portal web de la FCB

¢ Realizarle pruebas al portal.

Durante todo el proceso investigativo realizado se utilizaron un conjunto de métodos cientificos de
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investigacion. Estos métodos se clasifican en:

Teodricos: Posibilitan el conocimiento del estado del arte del fenémeno, su evolucidon en una etapa

determinada, su relacion con otros fenébmenos, asi como su aislamiento como objeto estudiado.

Empiricos: Estos métodos nos permiten extraer de los fendmenos analizados las informaciones que se
necesitan sobre ellos a travées de observaciones, del uso de técnicas opinaticas y la propia
experimentacion.

Dentro de los tedricos se emplearon los siguientes:

e Andlisis histérico logico para investigar sobre la aplicacion web de este tipo implementada en
Cuba y el resto del mundo, y su uso en el &mbito nacional, asi como las ventajas y desventajas que
posee la que se utiliza el pais.

e Analitico-Sintético para resumir, enunciar y describir los requerimientos enunciados por los

profesionales.

e Modelacion para realizar una reproduccion simplificada de la realidad. Permite descubrir nuevas

relaciones y cualidades del objeto de estudio.
Dentro de los empiricos se emplearon:

e Entrevistas individuales y colectivas con los profesionales de la Federacion Cubana de Beisbol
Amateur, para comprender la situacion real del problema existente, asi como las opiniones y

sugerencias de los clientes.

e Observacion para realizar un registro visual de lo que ocurre en el entorno del problema aportar

nuevos elementos que puedan ser de interés cientifico.

En el primer capitulo titulado: “Fundamentacion tedrica”, se explica el uso de las tecnologias, metodologia
y herramientas que se utilizaran para el desarrollo del portal web de la FCB. Se realiza un andlisis tanto a
nivel mundial, principalmente en los paises que tienen como principal deporte al beisbol y en Cuba sobre

el estado del arte del los portales web con que cuentan estos paises en materia de beisbol.
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El segundo capitulo “Caracteristicas del sistema”, se aborda con mayor profundidad el problema y la
situacién problémica que nos conduce a la investigacion. Se describen los procesos objetos de
automatizacion. Se realiza una descripcion general de cdmo deben funcionar los dos médulos que se
desarrollaran en la aplicacion. Se describe el modelo del dominio, asi como la especificacion de los

requisitos de software. Se realizara una definicion de los casos de usos que presenta el sistema

El tercer capitulo “Analisis y Disefio del Sistema”, permite mostrar los detalles descriptivos de la solucion
propuesta. Clases, métodos e interfaces, entre otros elementos del disefio de aplicaciones, se describen,

de modo que se comprenda la estructura interna del software a desarrollar.

En el cuarto Capitulo “Implementacion y Prueba” se realizara la implementacion del sistema donde los

elementos del disefio se convierten en elementos de implementacion en términos de componentes.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

En el presente capitulo, se hace alusion al estudio de trabajos que le anteceden a este, ya sea en Cuba o
internacionalmente. Un breve analisis del tema de los portales web como gestores de informacion;
fundamentacion en que se basa la propuesta; breve descripcion de las herramientas a utilizar y por ultimo
la propuesta de solucion.

1.1 Estado del arte.

Se considera deporte nacional, cuando este es parte intrinseca de la cultura de un determinado pais.
Algunos paises tienen un deporte nacional por ley, otros tienen un deporte que es el més practicado y
popular. El béisbol es el deporte mas popular en Japén, Republica Dominicana, Cuba, Panam4,
Venezuela, México, EEUU. Actualmente cada uno de estos paises cuenta con un Portal web que lleva el
control del principal evento de la disciplina dentro del pais. Ejemplo de esto es el sitio oficial de los EE.UU
“‘mlb.com” el cual cuenta con una gran variedad de servicios entre los que se destacan estadisticas,

jugadores, noticias, multimedia, entre otras.

En nuestro pais existen varias agencias de prensa que cuentan con portal web, en algunos casos
dedican informacion al beisbol. Tal es el caso de Granma, Juventud Rebelde, Invasién, JIT. En otros

casos existen portales dedicados completamente como el de la FCB.

El portal de la FCB es el encargado de facilitar a sus usuarios toda la informacién que necesiten
relacionada con el beisbol en las diferentes categorias existentes. Estos sistemas y medios antes
mencionados son capaces de informar pero no de gestionar la informacién, funcionalidad que se le

agregara al sistema a desarrollar.

En la universidad de las Ciencias Informaticas existe desde hace varios afios un Portal Web que dedica
informacion al beisbol, dicho portal es la bujia inspiradora para el desarrollo de los modulos del portal de la
FCB. Beishol.uci.cu cuenta una excelente arquitectura de la informacién, tiene gran variedad de
contenidos, se gestiona muy bien los usuarios y la informacion relacionada con noticias, comentarios y

encuestas.
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1.2 Portales web.

Con el fin de dar una correcta orientacion del trabajo de diploma, se explicar4 en que consiste un portal
web, asi como los distintos tipos de portales web que existen, las caracteristicas que los definen y que los
hace diferentes de una pégina web. Esto permitir4 precisar qué tipo de portal, por sus caracteristicas de
implementacién, se ajusta a las necesidades planteadas en el presente trabajo de diploma.

¢, Qué se entiende por Portal Web?

El termino Portal tiene como significado en el diccionario puerta grande. El significado hace referencia a la
funcion u objetivo de un portal web: es el punto de partida del usuario para realizar busquedas en la web.
Se encarga de brindar a un grupo de usuarios acceso a una diversa cantidad de recursos y servicios
informaticos de forma integrada y sencilla. En estos sitios se suelen encontrar herramientas para la

compra electronica, documentos, foros de usuarios, buscadores entre otros servicios.

Por lo general los usuarios suelen tratar por igual los términos de portal y pagina web. Una pagina web es
un simple documento de hipertexto con cierta informacién, mientras un portal es una coleccion de paginas
organizadas en forma tematica, con contenidos dinamicos como buscadores, foros, chats, blogs, galerias
fotogréficas, bases de datos de informacion. Estan organizados con distintos niveles de usuarios, que
pueden hacer uso del contenido de acuerdo a su jerarquia. Cuentan ademas con una actualizacion

constante de la informacion.

Existen diferentes clasificaciones para los portales, un concepto que ha evolucionado enormemente en los
ultimos tiempos. Dentro de estas clasificaciones podemos encontrar los portales de Negocio, Empresa,
Verticales y Horizontales.

Portales de Negocio

Los portales de negocio son aquellos que las empresas ponen a disposicion de sus clientes, que ofrecen
una serie de servicios clasicos, que pueden ir desde correo electronico, agendas personalizadas o
comercio eléctrico, hasta servicios de atencion al cliente. Lo normal es que sean acompafados de una

serie de contenidos, pudiendo ser contenidos generales o centrados en un sector.
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Portales de Empresa

Un portal Empresarial, viene a convertirse en el punto de acceso a un conjunto de servicios y aplicaciones
de caracter empresarial. En este caso los servicios de correo electrénico, viajes, etc., se ven sustituidos
por herramientas de administracion comercial, bases de datos documentales y aplicaciones. Un Portal
Empresarial puede ayudar a organizar y valorar la informacion, con el objetivo de presentarla al usuario de
forma coherente. Puede ademds conseguir la informacién y los procesos que una persona necesita en un

momento determinado.

Portal Vertical

Son portales que se especializan en determinados temas, que buscan publico y tienen un objetivo bien

determinado. En funcién de su objetivo se pueden clasificar en:
- Portal intranet: Comunicacion corporativa para los empleados.
- Portal Extranet: Comunicacion corporativa para los proveedores.

- Portal Vertical: Comunicacién corporativa con clientes.

Portal Horizontal

Su objetivo son los usuarios en general. Suelen ofrecer motores de blusqueda, noticias, correo electrénico
y otras posibilidades de comunicacion. Ganan dinero mediante la promocién y anuncios. Los contenidos

son absolutamente criticos y se evoluciona hacia la personalizacion del mismo por parte del usuario.

El Portal qgue se implementara es Vertical, el mismo se analizara, disefiara e implementara para la FCB. Al
mismo se le agregaran funcionalidades de gestion. (1)
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1.3 Estructuras de Soporte.

Framework

Un framework, en el desarrollo de software, es una estructura de soporte definida mediante la cual otro
proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de
programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros software para ayudar a desarrollar y unir los
diferentes componentes de un proyecto.

Fuera de las aplicaciones en la informatica, puede ser considerado como el conjunto de procesos y
tecnologias usados para resolver un problema complejo. Es el esqueleto sobre el cual varios objetos son

integrados para una solucion dada.

Arquitectura:

Dentro de este aspecto, podemos basarnos en el modelo MVC (Controlador => Modelo => Vista) ya que
debemos fragmentar nuestra programacion. Tenemos que contemplar estos aspectos basicos en cuanto a

la implementacion de nuestro sistema:

e Controlador:

Con este apartado podemos controlar el acceso a nuestra aplicacion, esto pueden ser: archivos, scripts o
programas; cualquier tipo de informacién que permita la interfaz. Asi, podremos diversificar nuestro
contenido de forma dindmica, y estatica a la vez; pues, sélo debemos controlar ciertos aspectos, como se

ha mencionado antes.

e Modelo:

Este miembro del controlador maneja las operaciones légicas, y de manejo de informacién, previamente

enviada por su ancestro para resultar de una forma explicable, y sin titubeos. Cada miembro debe ser
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meticulosamente llamado, en su correcto nombre y en principio, con su verdadera naturaleza: el manejo

de informacién, su complementacion directa.

e \Vista:

Al final, a este miembro de la familia le corresponde dibujar, o expresar la dltima forma de los datos: la
interfaz gréfica que interactia con el usuario final del programa. Después de todo, a este miembro le toca
evidenciar la informacion obtenida hasta hacerla llegar con el controlador. Solo, e inicialmente, nos espera

demostrar la informacion.

Estructura:

Dentro del controlador, modelo o vista podemos manejar lo siguiente: datos. Depende de nosotros como
interpretar y manejar estos datos. Ahora, sabemos que el unico dato de una direccion estatica web es:
conseguir un archivo fisico en el disco duro o de internet, etc. e interpretado o no, el servidor responde.

El modelo, al igual que el controlador y la vista. Maneja todos los datos que se relacionen consigo solo es
el proceso medio de la separacion por capas que ofrece la arquitectura MVC. Y sdlo la vista, puede
demostrar dicha informacién. Con lo cual ya hemos generado la jerarquia de nuestro programa:
Controlador, Modelo y Vista. (2)

1.4 Tecnologia.

Actualmente existen varios lenguajes de programacion que pueden utilizarse para desarrollar aplicaciones
web. No podemos decir a ciencia exacta de que un lenguaje solape a otro, debido a que la justificacion de

gue se utilice uno en especifico responde a ciertas necesidades de quien lo va a utilizar.

JAVA

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun Microsystems a principios

de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de
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objetos méas simple y elimina herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la

manipulacion directa de punteros 0 memoria.

Entre noviembre de 2006 y mayo de 2007, Sun Microsystems liberé la mayor parte de sus tecnologias
Java bajo la licencia GNU GPL, de acuerdo con las especificaciones del Java Community Process, de tal
forma que préacticamente todo el Java de Sun es ahora software libre (aunque la biblioteca de clases de
Sun que se requiere para ejecutar los programas Java todavia no es software libre).

Una de las principales caracteristicas por las que Java se ha hecho muy famoso es que es un lenguaje
independiente de la plataforma. Eso quiere decir que si hacemos un programa en Java podra funcionar en

cualquier ordenador del mercado.

Caracteristicas de Java

e Orientacion a objetos

En este aspecto Java fue disefiado partiendo de cero, no siendo derivado de otro lenguaje anterior y no

tiene compatibilidad con ninguno de ellos.

En Java el concepto de objeto resulta sencillo y facil de ampliar. Ademas se conservan elementos "no

objetos", como ndmeros, caracteres y otros tipos de datos simples.
¢ Rigueza semantica

Pese a su simpleza se ha conseguido un considerable potencial, y aunque cada tarea se puede realizar
de un numero reducido de formas, se ha conseguido un gran potencial de expresion e innovacion desde el

punto de vista del programador.
¢ Robusto

Java verifica su cédigo al mismo tiempo que lo escribe, y una vez mas antes de ejecutarse, de manera
gue se consigue un alto margen de codificaciéon sin errores. Se realiza un descubrimiento de la mayor
parte de los errores durante el tiempo de compilacién, ya que Java es estricto en cuanto a tipos y
declaraciones, y asi lo que es rigidez y falta de flexibilidad se convierte en eficacia. Respecto a la gestion
de memoria, Java libera al programador del compromiso de tener que controlar especialmente la

asignacion que de ésta hace a sus necesidades especificas. Este lenguaje posee una gestion avanzada
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de memoria llamada gestion de basura, y un manejo de excepciones orientado a objetos integrados. Estos
elementos realizardn muchas tareas antes tediosas a la vez que obligadas para el programador.

o Modelo de objeto rico

Existen varias clases que contienen las abstracciones basicas para facilitar a los programas una gran
capacidad de representacion. Para ello se contara con un conjunto de clases comunes que pueden crecer

para admitir todas las necesidades del programador.
Ademas la biblioteca de clases de Java proporciona un conjunto Unico de protocolos de Internet.

El conjunto de clases mas complicado de Java son sus paquetes graficos AWT (Abstract Window Toolkit)
y Swing. Estos paquetes implementan componentes de una interfaz de usuario grafica basica comun a
todos los ordenadores personales modernos.

e F&cil aprendizaje

El dnico requerimiento para aprender Java es tener una comprension de los conceptos basicos de la
programacion orientada a objetos. Asi se ha creado un lenguaje simple, aunque eficaz y expresivo
pudiendo mostrarse cualquier planteamiento por parte del programador sin que las interioridades del

sistema subyacente sean desveladas.
e Interactivo y animado

Uno de los requisitos de Java desde sus inicios fue la posibilidad de crear programas en red interactivos,
por lo que es capaz de hacer varias cosas a la vez sin perder rastro de lo que deberia suceder y cuando.
Para se da soporte a la utilizacion de multiples hilos de programacion. (3)

SQL

Es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos
de operaciones sobre las mismas. Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra y el calculo
relacional permitiendo lanzar consultas con el fin de recuperar -de una forma sencilla- informacion de
interés de una base de datos, asi como también hacer cambios sobre la misma. Es un lenguaje de cuarta
generacion. (4)

11
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1.5 Metodologia de desarrollo de software.

Racional Unified Process

El Proceso Unificado Racional (en lo adelante, RUP) es un proceso de desarrollo de software y junto con
el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estdndar mas utilizada para el

andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

En RUP se han agrupado las actividades en grupos légicos definiéndose 9 flujos de trabajo principales.
Los 6 primeros son conocidos como flujos de ingenieria y los tres dltimos como de apoyo.

* Modelamiento del negocio: Describe los procesos de negocio, identificando quiénes participan y las

actividades que requieren automatizacion.

* Requerimientos: Define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las

funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.

» Analisis y disefio: Describe como el sistema sera realizado a partir de la funcionalidad prevista y las

restricciones impuestas requerimientos, por lo que indica con precision lo que se debe programar.

* Implementacién: Define cémo se organizan las clases y objetos en componentes, cuales nodos se

utilizaran y la ubicacion en ellos de los componentes y la estructura de capas de la aplicacion.
* Prueba o Testeo: Busca los defectos a los largo del ciclo de vida.

* Instalacion: Produce ralease del producto y realiza actividades; empaque, instalacion, asistencia a

usuarios, etc., para entregar el software a los usuarios finales.

« Administracion del proyecto: Involucra actividades con las que se busca producir un producto que

satisfaga las necesidades de los clientes.

« Administracion de configuracion y cambios: Describe cdmo controlar los elementos producidos
por todos los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a: utilizacién/actualizacién concurrente de
elementos, control de versiones, etc.

12
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* Ambiente: Contiene actividades que describen los procesos y herramientas que soportaran el equipo

de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar el proceso en una organizacion

Por ultimo se muestran sus principales caracteristicas:

e Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué, cuando y como)

e Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software

e Desarrollo interactivo

e Administracion de requisitos

¢ Uso de arquitectura basada en componentes

e Control de cambios

e Modelado visual del software

e Verificacion de la calidad del software

e Se caracteriza ademas por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado
por los casos de uso. Incluye artefactos que son los productos tangibles del proceso como por
ejemplo, el modelo de casos de uso, el cédigo fuente, etc. y roles que son el papel que desempefa
una persona. (5)

Unified Modeling Language (UML)

UML es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema que

involucra una gran cantidad de software3

El UML esta compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para conformar diagramas.
Debido a que el UML es un lenguaje, cuenta con reglas para combinar tales elementos. En lugar de
indicarle a usted cuales son los elementos y las reglas, veamos directamente los diagramas ya que los

utilizara para hacer el analisis del sistema.

UML no es una guia para realizar el analisis y disefio orientado a objetos, es decir, no es un proceso. UML

es un lenguaje que permite la modelacion de sistemas con tecnologia orientada a objetos.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las entidades
representadas. Para comprenderlos de manera concreta, a veces es Util categorizarlos jerarquicamente.
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Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el sistema modelado:
Diagrama de clases

Diagrama de componentes

Diagrama de objetos

Diagrama de estructura compuesta

Diagrama de despliegue

Diagrama de paquetes

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema modelado:
Diagrama de actividades

Diagrama de casos de uso

Diagrama de estados

Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatiza sobre el

flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:
Diagrama de secuencia

Diagrama de colaboracion

Diagrama de tiempos

Diagrama de vista de interaccion (6)

1.6 Herramientas.

Existen varios editores y diversas herramientas para crear aplicaciones web, actualmente existen
herramientas desarrolladas por la misma empresa Sun y otras alternativas muy buenas desarrolladas por

distintas empresas.
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Eclipse

Es un entorno de desarrollo integrado de codigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto
llama Aplicaciones de Cliente Enriquecido, opuesto a las aplicaciones Cliente-liviano basadas en
navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo
integrados (del inglés IDE). Eclipse emplea moédulos (en inglés plug-in) para proporcionar toda su
funcionalidad al frente de la plataforma, a diferencia de otros entornos monoliticos donde las
funcionalidades estan todas incluidas, las necesite el usuario o no. Este mecanismo de moédulos es una
plataforma ligera para componentes de software y facilita el trabajo web. (7)

Java Server Faces (JSF)

JSF es un marco de trabajo de componentes de interfaz de usuario del lado del servidor para aplicaciones
Web basadas en Java. JSF contiene un API para representar componentes y manejar sus estados,
manejar sus eventos, la validacion del lado del servidor y la conversién de datos. Definir la navegacion
entre paginas, soportar internacionalizaciéon y accesibilidad. Proporcionar extensibilidad para todas estas
caracteristicas. También contiene dos librerias de etiqguetas JSP (Java Server Pages) personalizadas para
expresar componentes dentro de una pagina JSP y para conectar componentes a objetos del lado del
servidor. (8)

Spring

El Spring Framework, también conocido simplemente como Spring, es un framework de cédigo abierto de
desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java. Por su disefio el framework ofrece mucha libertad a los
desarrolladores en Java y soluciones muy bien documentadas y faciles de usar para las préacticas

comunes en la industria.

Spring puede organizar de forma efectiva nuestros objetos de la capa central y manejar las conexiones

por nosotros. Spring puede eliminar la proliferacion de solitarios y facilita unas buenas préacticas de
programacion orientada a objetos, por ejemplo utilizando interfaces. (9)
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Hibernate

Es una capa de persistencia objeto-relacional y un generador de sentencias SQL. Te permite disefiar
objetos persistentes que podran incluir polimorfismo, relaciones, colecciones, y un gran nimero de tipos
de datos. De una manera muy rapida y optimizada podremaos generar Base de datos en cualquiera de los
entornos soportados: Oracle, DB2, MySQL, etc. Y lo mas importante de todo, es open Source, lo que
supone, entre otras cosas, que no tenemos que pagar nada por adquirirlo.

Uno de los posibles procesos de desarrollo consiste en, una vez tengamos el disefio de datos realizado,
mapear este a ficheros XML siguiendo la DTD de mapeo de Hibernate. Desde estos podremaos generar el
codigo de nuestros objetos persistentes en clases Java y también crear BBDD independientemente del
entorno escogido. Hibernate se integra en cualquier tipo de aplicacién justo por encima del contenedor de

datos.

Hay estudios que demuestran que el 35% del codigo de una aplicacion se produce como consecuencia

del mapeado entre los datos de la aplicaciéon y el almacén de datos.

Entonces, con una herramienta ORM intenta hacer todas estas tareas pesadas por nosotros. Con una
buena ORM, solo tendremos que definir la forma en la que establecemos la correspondencia entre las
clases y las tablas una sola vez, indicando que propiedad se corresponde con que columna, que clase con
gue tabla, etc. (10)

Gestor de Base de Datos PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos de software libre,
publicado bajo la licencia BSD.

Caracteristicas

e Alta concurrencia

Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversion, por sus siglas en inglés)
PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin
necesidad de bloqueos. Cada usuario obtiene una vision consistente de lo Ultimo a lo que se le hizo
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commit. Esta estrategia es superior al uso de bloqueos por tabla o por filas comun en otras bases,
eliminando la necesidad del uso de bloqueos explicitos.

e Amplia variedad de tipos nativos
-PostgreSQL provee nativamente soporte para:
-NUmeros de precision arbitraria.
-Texto de largo ilimitado.
-Figuras geométricas, con una variedad de funciones asociadas
-Direcciones IP (IPv4 e IPV6).
-Bloques de direcciones estilo CIDR.
-Direcciones MAC.

-Arreglos. (11)

Visual Paradigm

Visual Paradigm para UML es una herramienta UML profesional que soporta el ciclo de vida completo del
desarrollo de software: analisis y disefio orientados a objetos, construccion, pruebas y despliegue. El
software de modelado UML ayuda a una mas répida construccion de aplicaciones de calidad, mejores y a
un menor coste. Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases, cédigo inverso, generar codigo
desde diagramas y generar documentacion. La herramienta UML CASE también proporciona abundantes
tutoriales de UML, demostraciones interactivas de UML y proyectos UML.

Caracteristicas
Soporte de UML version 2.1
Diagramas de Procesos de Negocio - Proceso, Decision, Actor de negocio, Documento

Modelado colaborativo con CVS y Subversion (nueva caracteristica)
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Interoperabilidad con modelos UML2 (meta modelos UML 2.x para plataforma Eclipse) a través de XMI.
Ingenieria de ida y vuelta

Ingenieria inversa - Cédigo a modelo, cddigo a diagrama

Ingenieria inversa Java, C++, Esquemas XML, XML, .NET exe/dll, CORBA IDL

Generacion de codigo - Modelo a cédigo, diagrama a codigo

Editor de Detalles de Casos de Uso - Entorno todo-en-uno para la especificacion de los detalles de los
casos de uso, incluyendo la especificacion del modelo general y de las descripciones de los casos de uso

Diagramas EJB - Visualizacion de sistemas EJB.
Diagramas de flujo de datos
Soporte ORM - Generacion de objetos Java desde la base de datos

Generacion de bases de datos - Transformacion de diagramas de Entidad-Relacién en tablas de base de

datos

Ingenieria inversa de bases de datos - Desde Sistemas Gestores de Bases de Datos (DBMS) existentes a

diagramas de Entidad-Relacién

Generador de informes para generacion de documentacion

Distribuciéon automéatica de diagramas - Reorganizacion de las figuras y conectores de los diagramas UML
Importacion y exportacion de ficheros XMl

Integracion con Visio - Dibujo de diagramas UML con plantillas (esténcils) de MS Visio

Editor de figuras

Plataforma Java (Windows/Linux/Mac OS X):

SDE para Eclipse. (12)
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Macromedia Dreamweaver

Dreamweaver es la herramienta de disefio de paginas web mas avanzada, tal como se ha afirmado en
muchos medios. Aunque sea un experto programador de HTML el usuario que lo maneje, siempre se
encontrardn en este programa razones para utilizarlo, sobretodo en lo que a productividad se refiere.
Cumple perfectamente el objetivo de disefiar paginas con aspecto profesional, y soporta gran cantidad de
tecnologias, ademas muy faciles de usar:

¢ Hojas de estilo y capas
e Java script para crear efectos e interactividades
¢ Insercién de archivos multimedia

Ademas es un programa que se puede actualizar con componentes, que fabrica tanto Macromedia como
otras compafiias, para realizar otras acciones mas avanzadas. (13)

1.7 Propuesta de solucion.

Se tiene como propuesta el desarrollo de un portal web utilizando como estructura de soporte los
Framework de JSF para la capa de presentacion, Hibernate para la capa de acceso a datos y Spring para
la capa de negocio por las ventajas y caracteristicas antes expuestas. Como ambiente de desarrollo

integrado se propone el eclipse.

Como gestor de bases de datos se propone el PostgreSQL por sus caracteristicas y por la completa
integracién de Java con el mismo, como metodologia de desarrollo se propone RUP. La propuesta de
solucion esta basada principalmente en que todas las herramientas antes mencionadas son de software
libre y ofrecen muchas facilidades a la hora de trabajar ademas de las ventajas antes mencionadas que

poseen las mismas.

Conclusiones

En este capitulo se ofrecié informacion de algunos de los portales web de beisbol del mundo y de Cuba,

0 sea, sistemas con caracteristicas similares que existen y que le anteceden al sistema en cuestion. Se
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describieron ademas, de una manera simple, las herramientas con que se desarrollara el sistema, donde
se pudieron apreciar las principales caracteristicas de las mismas, ademas de brindar una panoramica
sobre la metodologia en la que se basa la propuesta. Por ultimo se elabor6 la propuesta de solucion, lo
que logré un mayor entendimiento del sistema en sentido general, y permitié conocer como se comporta la

tecnologia actual.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

En este capitulo se expone el problema cientifico y situacion problémica que da origen a la investigacion,
asi como objeto de estudio de la misma. Se hace un analisis de la informacion que se maneja, los
requerimientos funcionales y no funcionales y los casos de uso que intervienen en la solucién del
problema.

2.1 Objeto de estudio

El Portal Web de la FCB devela cierta informacion, de vital importancia, sobre los eventos deportivos
relacionados con el beisbol en Cuba. En el conjunto de esta informacion se encuentra la relacionada con
la Serie Nacional de Beisbol, principal evento deportivo de nuestro pais. También se controla la liga de

desarrollo, ademas de torneos oficiales que se desarrollen tanto en nuestro pais como fuera.

2.2 Problema Cientifico

¢, Coémo controlar los procesos para gestionar la informacion y los usuarios en el Portal Web de la FCB?

2.3 Objeto de Automatizacion

Ser& objeto de automatizacion toda la informacion que se maneja relacionada con los modulos de

Administracion y Prensa del Portal Web.

2.4 Informacion que se maneja

La informacion manejada por el portal, es redactada por el personal que pertenece al Dpto. de Prensay el
Dpto. del Centro Investigacion e Informética del Deporte (en lo adelante CINID). El Dpto. de Prensa se
encarga de redactar todas las publicaciones; las noticias, comentarios y entrevistas que realizan en el
portal, el CINID se encarga de publicar la informacion estadistica de los eventos deportivos que controla la
FCB.
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El administrador es el encargado en el portal de gestionar los usuarios. Se encarga de asignar privilegios

a los usuarios segun su rol. Se encarga de actualizar el portal.

2.5 Propuesta del Sistema.

El sistema debe permitir el acceso de los usuarios o personas a los diferentes modulos y servicios en
dependencia del rol que desemperien dentro de este.

Si la persona que entra al sistema no se ha registrado solo tendra permisos de lecturas de determinada

informacion publicada en el sistema.

Los usuarios registrados en el sistema podran hacer lo mismo que los que no se registraron pero ademas

pueden:
» Configurar su sesion a su gusto personal.

» Realizar cualquier tipo de publicaciones, siempre revisadas con anterioridad por el personal de

seguridad del sistema.
» Proponer temas de debates en el foro de discusion.
» Enviar mensajes privados a cualquier usuario del portal.

» Editar su perfil personal, responder encuestas, a las cuales el sistema le dara una puntuacion en

dependencia de su respuesta.
» Participar en juegos online con otros usuarios del sistema.
» Seguir los juegos de la serie nacional lanzamiento por lanzamiento.

» El usuario registrado que una vez autentificado se compruebe que tiene permisos de
publicaciones, podra acceder al médulo de prensa.

» El portal contard con un administrador que es el encargado de administrar el sistema, autorizado a

realizar cambios informéticos en el sistema.

» Los usuarios son controlados por el administrador del portal, quien se encarga ademés del
mantenimiento del sistema.
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2.6 Modelo de Dominio

Debido a la poca complejidad de la estructura y los mecanismos en los procesos de administracion y
Prensa y actualizacion del portal, se arriba a la conclusion de que el negocio que se esta analizando no
necesita un modelado completo del negocio.

Por las caracteristicas expuestas se utilizara un modelo de dominio que permitird contribuir a la
comprension del sistema, y por lo tanto también a la comprension de los requerimientos del sistema que

se desprenden de este contexto.

Un modelo del dominio captura los tipos mas importantes de objetos que existen o0 los eventos que
suceden en el entorno donde estara el sistema. El objetivo del modelo de domino es comprender y
describir las clases més significativas dentro del sistema, es decir al realizar el modelo de dominio se

lograra la comprension del problema que el sistema resuelve en su contexto.
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Diagrama de clases del modelo del dominio

FCB
compuesta
compuesta
Dpto Prensa Dpto CINID
compuesta compuesta
Periodista Informatico
realiza realiza
cuenta
Publicacion Entrevista Aplicacion controla Evento Deportivo

Definicion de las clases del modelo del dominio
FCB

Federacién Cubana de Beisbol

Dto. CINID

Departamento que realiza las aplicaciones informatica que se utiliza en los eventos deportivos.
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Dto. Prensa

Departamento que se encarga de todas las publicaciones y entrevistas que se realizan en la FCB.

Periodistas

Personas encargadas de realizar entrevistas, comentarios, reportes, encuestas en el departamento de

prensa.

Publicaciones

Una publicacién es un comentario, una noticia, una opinién, una encuesta que queda registrado en el

medio de difusion con que cuenta la FCB.

Informéticos

Personal encargada de realizar las aplicaciones que después se utilizan en los eventos deportivos
relacionados con la FCB.

Aplicaciones Informaticas

Software elaborado para los ED del beisbol.

2.7 Especificacion de requerimientos del sistema.
Requisitos Funcionales

1 Nomencladores

1.1  Adicionar nomenclador dado.

1.2 Modificar nomenclador dado.
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2.1

2.2

2.3

3.1

3.1

3.2

4.1

4.2

5.1

5.2

6.1

Desinstalar nomenclador dado.

Usuario
Registrar Usuario.
Modificar Usuario.

Eliminar Usuario.

Nivel de acceso.

Adicionar nivel —tipo.

Modificar nivel-tipo.

Borrar nivel-tipo.

Noticias
Redactar noticias

Modificar noticia

Comentario

Redactar comentario.

Modificar comentario.

Imagen

Subir imagen

Encuesta

CAPITULO 2: Caracteristicas del Sistema
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7.1 Redactar encuesta.

7.2 Modificar encuesta.

8 Publicacion
8.1 Definir flujo Publicacion

8.2 (encuesta, comentario, noticia, imagen)

9. Autenticarse.
9.1. Comparar usuario y contrasefia con los usuarios trabajadores en el sistema.
9.2. Asignar privilegios al usuario.

9.3. Registrar usuario.

Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe

pensarse en estas propiedades como las caracteristicas del producto.

Usabilidad

El sistema sera de facil uso para el usuario, el mismo contara con interfaces de usuario intuitivas de
manera que mantienen informado al usuario. El sistema ofrece al usuario la capacidad de eleccion entre
escenarios predefinidos, la facilidad para adaptar la configuracién a necesidades individuales. Permitir la
autenticacién de su identidad de manera sencilla. Garantizar la seguridad del proceso de autenticacion.
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Soporte

La instalacion del sistema debe ser simple y fiable, asi como extensible, siendo capaz de asimilar nuevos
modulos. Este debe ser compatible con los demas sistemas automatizados que intervengan en el

funcionamiento de la FCB.

Seguridad

El sistema debe contar con varios niveles de acceso para lograr una organizacién dentro del sistema
donde los usuarios solo puedan acceder a las funcionalidades segun su nivel de acceso. El sistema debe

comunicarse usando un protocolo seguro.

Confiabilidad

La informacion de estar protegida contra accesos no autorizados, debe ser publicada solo por quien tiene
la autorizacién para hacerlo. Proteger los datos contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la
integridad de los mismos.

Rendimiento

Para tratar de garantizar la rapidez de respuesta del sistema ante las solicitudes de los usuarios, al igual
gue la velocidad de procesamiento de la informacion, se realiza la validacion de los datos y la
manipulacion de eventos en el cliente y en el servidor aquellas que por cuestiones de seguridad, o de

acceso a los datos lo requieran.

Interfaces de hardware

El Servidor debe tener como minimo las siguientes caracteristicas de hardware: Procesador Pentium I
3 GHz o superior, 2 GB de memoria RAM (incluye la utilizada por el SO) y 5Gb de capacidad en disco

duro.
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2.8 Definicion de los Casos de Uso

o Definicién de los actores

Nombre de Actor |Descripcion

Administrador Lleva a cabo la gestion de usuario, nomenclador y nivel de acceso.

Redactor Encargado de redactar noticias y/o comentarios y/o encuestas

Revisor Encargado de revisar noticias y/o comentarios y/o imagenes y/o
encuestas.

Publicador Encargado de publicar noticias y/o comentarios y/o imagenes Yy/o
encuestas.

) Listado de Casos de Uso

Cu-1 Gestionar Usuario

Actor Administrador

Descripcién El Administrador solicita registrar, modificar y eliminar un usuario.

Referencia R21,R22,R23

CuU-2 Gestionar Nomenclador

Actor Administrador

Descripcién Administrador solicita adicionar, modificar o desinstalar un nomenclador

Referencia R 1.1, R1.2, R2.3
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CU-3 Gestionar Encuesta
Actor Redactor , Revisor, Publicador
Descripcion El Redactor solicita redactar encuesta.
El Revisor solicita modificar una encuesta redactada.
El publicador solicita publicar una encuesta
Referencia R8.1,R8.2
Cu4 Gestionar Comentario
Actor Redactor, Revisor, Publicador
Descripcién El Redactor solicita redactar el comentario.
El Revisor solicita modificar el comentario.
El publicador solicita publicar un comentario.
Referencia R5.1,R5.2
CU-5 Gestionar Noticia
Actor Redactor, Revisor, Publicador
Descripcion El Redactor solicita redactar la noticia.
El Revisor solicita modificar la noticia.
El publicador solicita publicar una noticia.
Referencia R41,R4.2
CU-6 Gestionar Imagen
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Actor Publicador

Descripcién Subir imagen

Referencia R7.1

CU-7 Gestionar Nivel de Acceso

Actor Administrador

Descripcién El Administrador solicita adicionar , modificar o borrar un nivel-tipo
Referencia R31

CuU-8 Gestionar Publicacion

Actor Administrador

Descripcion El Administrador solicita definir flujo de Publicacion
Referencia R6.1

CuU-9 Autenticarse

Actor usuario

Descripcion El usuario solicita entrar al sistema como usuario registrado
Referencia R6.1
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o
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Casos de Uso expandidos.

Cul Registrar Usuario

Proposito El sistema debe ser capaz de Registrar, modificar y
eliminar un usuario determinado.

Actores Administrador

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el usuario accede al
portal y selecciona la opcion de Gestionar Usuarios.
Aqui tendra las opciones de registrar, modificar y
eliminar usuario. Fin del Caso de Uso.

Referencia R21,R22,R23

Seccidén: Registrar Usuario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Actor selecciona la opcioén de

registrar un usuario.

2. Brinda la posibilidad de introducir los datos

necesarios para registrar un usuario

Permite ademas:

J Guardar los datos.
. Cancelar la operacion en cualquier
momento

3. El llena los datos

requeridos y envia los datos.

Actor
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4. Valida que los datos entrado por el Actor sean
correctos.

5. Registra el usuario

6. Muestra un mensaje de informacion “Se ha

registrado de manera satisfactoria el usuario.”

7. Fin de Caso de Uso

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.2. Regresa a la vista anterior.

* a.3. Elcaso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informaciéon “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresa al paso 3 del Flujo  Basico

4. b Existen datos incorrectos.
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Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique
estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campaos

incorrectos.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. c El usuario ya se encuentra en el sistema.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. c.1 Muestra el mensaje de informacion “El usuario ya
se encuentra registrado, por favor introduzca uno

nuevo.”

4. c.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccion: Modificar Usuario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia
cuando el Actor selecciona la opcion
de modificar un usuario
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2. Muestra los datos del usuario y brinda la
posibilidad de cambiar sus valores ya sea introduciendo
nuevos o seleccionando diferentes.

Permite ademas:
e Guardar los datos.

e Cancelar la operacion en cualquier

momento.
3. Modifica los datos que
necesite y selecciona la opcion de
guardar los datos.
4. Valida los datos.
5. Actualiza los datos del usuario.
6. Muestra un mensaje de informacién “Se han

actualizado los cambios.”

7. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accién ha

sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista de modificar el usuario.

* a.3 El caso de uso termina.

4. a Existen datos incorrectos.
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Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. a.2 Muestra un indicador sobre los campos
incorrectos.

4. a.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. b Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccién: Eliminar Usuario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia
cuando el Actor selecciona la opcién
de deshabilitar nomenclador tipo de

acceso.

2. Muestra los un listado de los usuarios Yy brinda

la posibilidad de eliminar los usuarios
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Permite ademas:
e Cancelar la operacién en cualquier momento.

e Guardar los datos

3. El Actor selecciona el usuario
gue desea eliminar.

4. Valida los datos.

5. Muestra un mensaje "Estas seguro que deseas

eliminar el usuario”

6. Muestra un mensaje ” El usuario se ha

eliminado satisfactoriamente”

6. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*a.1l Muestra un mensaje de informacion “La accion ha
sido cancelada”.

*a.2 Regresa a la vista de eliminar usuario

*a.3 El caso de uso termina.

5.a El actor no desea eliminar el usuario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

5. a.1 Muestra el mensaje “La accion de eliminar el

usuario ha sido cancelada”.

38



CAPITULO 2: Caracteristicas del Sistema

5. a.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

CU Gestionar Nomenclador

Cu2 Registrar Usuario

Propésito El sistema debe ser capaz de adicionar, modificar y
deshabilitar un nomenclador determinado.

Actores Administrador

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el Administrador accede
al portal y selecciona la opcibn de Gestionar
Nomenclador. Aqui tendra las opciones de adicionar,
modificar y deshabilitar nomenclador. Fin del Caso de
Uso.

Referencia R1.1,R12,R23

Seccion: Adicionar Nomenclador

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia
cuando el Administrador de
configuraciéon selecciona la opcién de

adicionar un nomenclador.

2. Brinda la posibilidad de introducir los datos del
Nomenclador:

Permite ademas:

e Guardar los datos.
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e Cancelar la operacion en cualquier

momento
3. El Administrador de configuracién
llena los datos requeridos y envia
los datos.
4. Valida que los datos entrado por el
Administrador sean correctos.
5. Adiciona un nomenclador.
6. Muestra un mensaje de informacién “Se ha
adicionado un nuevo nomenclador.”
7. Fin de Caso de Uso

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1l. Muestra un mensaje de informacién “La accién

ha sido cancelada”.

*.a.2. Regresa a la vista de adicionar nomenclador de

accion

* a.3. Elcaso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a1 Muestra el mensaje de informacién “Existen

campos vacios que son obligatorios, por favor,
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complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresa al paso 3 del Flujo  Basico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. ¢ EI Nomenclador de Accion ya se encuentra en el sistema.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. c.1 Muestra el mensaje de informacion “La accion
adicionada ya se encuentra en el sistema, por favor

introduzca una nueva.”

4. c.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccion: Modificar Nomenclador

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Administrador selecciona la opcion de
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modificar nomenclador.

2. Muestra los datos del Nomenclador y brinda
la posibilidad de cambiar sus valores ya sea

introduciendo nuevos o seleccionando diferentes.

Permite ademas:

. Guardar los datos.
J Cancelar la operacion en cualquier
momento.
3. Modifica los datos que necesite y
selecciona la opcion de guardar los
datos.
4. Valida los datos.
5. Actualiza los datos del nomenclador.
6. Muestra un mensaje de informacion “Se han

actualizado los cambios.”

7. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista de modificar nomenclador de
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accion

* a.3 El caso de uso termina.

4. a Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informacion “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. a.2 Muestra un indicador sobre los campos
incorrectos.

4. a.3 Regresa al paso 3 del Flujo Bésico.

4. b Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacion “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccion: Deshabilitar Nomenclador

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Administrador selecciona la opcion de
deshabilitar nomenclador.
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2. El Administrador selecciona la

accion que desea deshabilitar.

3. Valida los datos.

4. Muestra un mensaje de informacion “Estas
seguro que deseas deshabilitar la accion
seleccionado ya que de el dependen otros

nomencladores basicos”

5. Muestra un mensaje de informacion “Se ha
deshabilitado el nomenclador de accidon de manera
satisfactoria.”

7. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*a.1 Muestra un mensaje de informacién “La acciéon ha

sido cancelada”.

*a.2 Regresa a la vista de deshabilitar nomenclador de

accion

*a.3 El caso de uso termina.

5. a El actor no desea deshabilitar un nomenclador basico

Acciones del actor

Respuesta del sistema
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5. a.1 Muestra el mensaje de informacion “La opcion de

deshabilitar la accion ha sido cancelada”.

5. a.2 Regresa al paso 3 del Flujo Bésico.

CU Gestionar Encuesta

CuUs Gestionar Encuesta

Propésito El sistema debe dar la posibilidad de redactar,
mostrar y modificar una encuesta especffica.

Actores Redactor

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el redactor selecciona

la opcion de Gestionar Encuesta. Aqui tendra las
opciones de redactar, mostrar y modificar encuesta. Fin
del Caso de Uso.

Referencia R8.1,R8.2

Seccion: Redactar Encuesta

Acciones del actor

Respuesta del sistema

8. El caso de uso se inicia
cuando el Redactor selecciona la
opcién de redactar una encuesta.

9. Brinda la posibilidad de redactar la encuesta

introduciendo los siguientes campos:
Permite ademas:

e Guardar los datos.
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e Cancelar la operacion en cualquier

momento
10. EI  Redactor llena los datos
requeridos y envia los datos.
11. Valida que los datos entrado por el Redactor
sean correctos.
12. Guarda la encuesta
13. Muestra un mensaje de informacién “Se ha

guardado de manera satisfactoria.”

14. Fin de Caso de Uso

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.4. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.5. Regresa a la vista anterior.

* a.6. El caso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informaciéon “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,
complete estos datos.”
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4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresaal paso 3 del Flujo Bésico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. b.2

incorrectos.

Muestra un indicador sobre los campos

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccion: Modificar Encuesta

Acciones del actor

Respuesta del sistema

8. El

cuando el

caso de uso se
Revisor selecciona

opcién de modificar una encuesta

inicia

la

9. Muestra toda la encuesta y brinda la

posibilidad de cambiar sus campos.
Permite ademas:
e Guardar los datos.

e Cancelar la operacién en cualquier momento

47



CAPITULO 2: Caracteristicas del Sistema

10. Modifica los datos que
necesite y selecciona la opcion de
guardar los datos.

11. Valida los datos.
12. Actualiza los datos de la encuesta.
13. Muestra un mensaje de informacién “Se han

actualizado los cambios.”

14. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accién ha

sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista anterior.

* a.3 El caso de uso termina.

4. a Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.l Muestra el mensaje de informacion “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. a2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.
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4. a.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. b Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacion “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Bésico.

Seccién: Mostrar Encuesta

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia
cuando el Usuario  selecciona la
opcion de mostrar una encuesta.
2. Muestra las ultimas 5 encuestas y brinda la

posibilidad de mostrar la que desee el usuario.
Permite ademas:

e Mostrar todas las encuestas

) Cancelar la operacion en cualquier
momento
3. Selecciona de todas las
encuestas la que desea visualizar.
4. Muestra la encuesta Seleccionada por el
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usuario.

5. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

2.a El actor selecciona la opcion de Mostrar todas las encuestas.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

Muestra un listado con todas las encuestas.

* a.1l El caso de uso termina.

2. b El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accion ha

sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista anterior.

* a.3 El caso de uso termina.

CU Gestionar Comentario

Cu4 Gestionar Comentario

Proposito El sistema debe dar la posibilidad de redactar y
modificar un comentario especifico.

Actores Redactor

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el redactor

selecciona la opcién de Gestionar Comentario. Aqui
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tendré las opciones de redactar, mostrar y modificar

comentario. Fin del Caso de Uso.

Referencia R5.1,R5.2

Seccién: Redactar Comentario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

15. El caso de uso se inicia cuando
el Redactor selecciona la opcién de

redactar un comentario.

16. Brinda la posibilidad de redactar el

comentario.
Permite ademas:
e Guardar los datos.

e Cancelar la operacién en cualquier momento

17. El Redactor llena los datos

requeridos y envia los datos.

18. Valida que los datos entrado por el Redactor

sean correctos.

19. Guarda el comentario

20. Muestra un mensaje de informacion “Se ha
guardado de manera satisfactoria I.”

21. Fin de Caso de Uso
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Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.7. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.8. Regresa a la vista anterior.

*a.9. Elcaso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresaal paso 3 del Flujo Bésico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacion “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.
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Seccién: Modificar Comentario

Acciones del actor Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Revisor selecciona la opcion de

modificar un comentario

2. Muestra todos los comentarios y brinda la
posibilidad de cambiar sus campos.

Permite ademas:

. Guardar los datos.
o Cancelar la operacion en cualquier
momento.
3. Modifica los datos que necesite
y selecciona la opcién de guardar los
datos.
4. Valida los datos.
5. Actualiza los datos del comentario.
6. Muestra un mensaje de informacién “Se han
actualizado los cambios.”
7. Termina el caso de uso.
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Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informaciéon “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista anterior.

* a.3 El caso de uso termina.

4. a Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informacion “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. a.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. a.3 Regresa al paso 3 del Flujo Bésico.

4. b Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos

vacios.
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4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccién: Mostrar Comentario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

15. El caso de uso se inicia cuando el
Usuario selecciona la opcién de mostrar un

comentario.
16. Muestra los ultimos 5 comentarios vy
brinda la posibilidad de mostrar el que desee el
usuario.
Permite ademas:
¢ Mostrar todos los Comentarios
) Cancelar la operacién en cualquier
momento
17. Selecciona de todas los comentarios
el que desee visualizar.
18. Muestra el comentario seleccionado por
el usuario.

19. Termina el caso de uso.
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Flujo Alterno

2. a El actor selecciona la opcion de Mostrar todos los comentarios.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

Muestra un listado con todos los comentarios

El caso de uso termina.

2. b El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accion ha

sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista anterior.

* a.3 El caso de uso termina.

CU Gestionar Noticia

CU5 Gestionar Noticia

Proposito El sistema debe dar la posibilidad de redactar, mostrar y
modificar una noticia especffica.

Actores Redactor

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el redactor selecciona

la opcion de Gestionar Noticia. Aqui tendr& las opciones
de redactar y modificar noticia. Fin del Caso de Uso.

Referencia R4.1,R4.2
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Seccion: Redactar Noticia

Acciones del actor

Respuesta del sistema

22. El caso de uso se inicia
cuando el Redactor selecciona la

opcion de redactar una noticia.

23. Brinda la posibilidad de redactar la noticia
Permite ademas:
e Guardar los datos.
e Cancelar la operacion en cualquier momento.
24. El Redactor llena los datos
requeridos y envia los datos.
25. Valida que los datos entrado por el Redactor
sean correctos.
26. Guarda la noticia
27. Muestra un mensaje de informacién “Se ha

guardado de manera satisfactoria.”

28, Fin de Caso de Uso

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema
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*.a.10. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.11. Regresa a la vista anterior.

* a.12. El caso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresaal paso 3 del Flujo Bésico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique
estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos
incorrectos.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccidn: Modificar Noticia

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se

inicia
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cuando el Revisor selecciona la

opcién de modificar una noticia

2. Muestra todas las noticias y brinda la

posibilidad de cambiar sus campos.

Permite ademas:

. Guardar los datos.
o Cancelar la operacion en cualquier
momento.
3. Modifica los datos que
necesite y selecciona la opcion de
guardar los datos.
4. Valida los datos.
5. Actualiza los datos de la noticia.
6. Muestra un mensaje de informacién “Se han

actualizado los cambios.”

7. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accion ha

sido cancelada”.
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*.a.2 Regresa a la vista anterior.

* a.3 El caso de uso termina.

4. a Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. a2 Muestra un indicador sobre los campos
incorrectos.

4. a.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. b Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Bésico.

Seccion: Mostrar Noticia

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia

cuando el Usuario selecciona

la
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opcién de mostrar una noticia.

2. Muestra las dltimas 5 noticias y brinda la

posibilidad de mostrar la que desee el usuario.
Permite ademas:
¢ Mostrar todas las noticias

e Cancelar la operacion en cualquier momento

3. Selecciona de todas

noticias la que desee visualizar.

las

4. Muestra la noticia seleccionada por el usuario.

5. Termina el caso de uso.

Flujo Alterno

2. a El actor selecciona la opcion de Mostrar todas las noticias.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

Muestra un listado con todas las noticias

El caso de uso termina.

2. b El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accién ha

sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista anterior.

61



CAPITULO 2: Caracteristicas del Sistema

*.a.3 El caso de uso termina.

CU Gestionar Imagen

CuU6 Gestionar Imagen

Propdésito El sistema debe dar la posibilidad de subir una imagen
especffica.

Actores Publicador

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el publicador
selecciona la opcion de Gestionar Imagen. Aqui tendra
la opcién de subir imagen. Fin del Caso de Uso.

Referencia R7.1

Seccién: Subir Imagen

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Publicador selecciona la opcién de

subir una imagen.

2. Brinda la posibilidad de subir

introduciendo los datos correspondientes.

Permite ademas:

e Guardar los datos.

la imagen

e Cancelar la operacion en cualquier momento
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3. El Publicador Illena los datos

requeridos y envia los datos.

4. Valida que los datos entrado por el Publicador

sean correctos.

5. Guarda la imagen y la sube.

6. Muestra un mensaje de informacion “Se ha
subido la imagen de manera satisfactoria.”

7. Fin de Caso de Uso

Flujo Alterno

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.13. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.14. Regresa a la vista anterior.

* a.15. El caso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios
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4.a.3 Regresaal paso 3 del Flujo Bésico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. c Las dimensiones de la imagen no se corresponden.

Acciones del actor Respuesta del sistema

4. b1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.
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CU Gestionar Nivel de Acceso

Ccu7 Gestionar Nivel de Acceso

Proposito El sistema debe dar la posibiidad de adicionar,
modificar y borrar un Nivel de Acceso.

Actores administrador

Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el Administrador
selecciona la opcién de Gestionar Nivel de Acceso.
Aqui tendra la opcién de adicionar, modificar y borrar
un nivel. Fin del Caso de Uso.

Referencia R7.1

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el administrador selecciona la opcién
de adicionar un nivel de acceso.

2. Brinda la posibilidad de introducir los datos

necesarios para adicionar un nivel de acceso.
Permite ademas:
e Guardar los datos.

e Cancelar la operacién en cualquier momento

3. El administrador llena los datos

requeridos y envia los datos.

4. Valida que los datos entrado por el
administrador sean correctos
5. Adiciona el nivel de Acceso.
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6. Muestra un mensaje de informacion Se ha

adicionado de manera satisfactoria el Nivel.

7. Fin de Caso de Uso

Flujos alternos

*.a El Administrador selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.16. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.17. Regresa a la vista anterior.

* a.18. El caso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a1 Muestra el mensaje de informaciéon “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresa al paso 3 del Flujo  Basico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”
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4. b.2

incorrectos.

Muestra un indicador sobre los campos

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. c El nivel ya se encuentra en el siste

ma.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. c.1 Muestra el mensaje de informacion “El Nivel de
Acceso ya se encuentra registrado, por favor introduzca

uno nuevo.”

4. c.2 Regresa al paso 3 del Flujo Bésico.

Seccion Modificar un Nivel de Acceso

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Administrador selecciona la opcién de

modificar un Nivel

2. Muestra un listado con todos los niveles
existentes y brinda la posibilidad de cambiar los valores
del nivel que se quiere modificar introduciendo nuevos

o seleccionando diferentes.
Permite ademas:
. Guardar los datos.

. Cancelar la operacion en cualquier

momento.

3. Modifica los datos que necesite

y selecciona la opcién de guardar los
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datos.
4. Valida los datos.
5. Actualiza los datos del nivel modificado.
6. Muestra un mensaje de informacién “Se han
actualizado los cambios.”
7. Fin del caso de uso.

Flujos Alternos

*.a El Administrador selecciona la opcién de Cancelar.

Acciones del actor Respuesta del sistema

*.a.1 Muestra un mensaje de informacion “La accién ha

sido cancelada”.

*.a.2 Regresa a la vista de modificar el usuario.

* a.3 El caso de uso termina.

4. a Existen datos incorrectos.

Acciones del actor Respuesta del sistema

4. a1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. a.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. a.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. b Existen datos incompletos.
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Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,
complete estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

Seccién Borrar un nivel de Acceso

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el Administrador selecciona la opcion de
borrar el Nivel de Acceso.

2. Muestra un listado de los niveles y brinda la

posibilidad de borrar el nivel de Acceso.
Permite ademas:
e Cancelar la operacién en cualquier momento.

e Guardar los datos

3. El administrador selecciona el

nivel que desea borrar.

4. Valida los datos.

5. Muestra un mensaje "Estas seguro que deseas

borrar el nivel”
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6. Muestra un mensaje ” El nivel de acceso se ha

eliminado satisfactoriamente”

6. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

*.a El actor selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*a.1 Muestra un mensaje de informacién “La accion ha

sido cancelada”.

*a.2 Regresa a la vista de eliminar usuario

*a.3 El caso de uso termina.

5.a El actor no desea eliminar el usuario

Acciones del actor

Respuesta del sistema

5. a.1 Muestra el mensaje “La accion de eliminar el

usuario ha sido cancelada”.

5. a.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

CUS8 Gestionar Publicacion

cus8 Gestionar Publicacion

Proposito El sistema debe dar la posibilidad de definir un flujo de
publicacion.

Actores administrador
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Resumen El Caso de Uso se inicia cuando el Administrador
selecciona la opcién de Gestionar Publicacion. Aqui
tendr& la opcién de definir los flujos de publicacion.

Referencia R 8.1

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando
el administrador selecciona la opcién de

definir un flujo de publicacion.

2. Brinda la posibilidad de introducir los datos

necesarios para definir el flujo de la publicacion.
Permite ademas:
e Guardar los datos.

e Cancelar la operacion en cualquier momento

3. El administrador llena los datos

requeridos y envia los datos.

4. Valida que los datos entrado por el

administrador sean correctos

5. Define el flujo.

6. Muestra un mensaje de informacion Se ha

definido un nuevo flujo de publicacion.

7. Finde Caso de Uso

Flujos alternos
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*.a El Administrador selecciona la opcion de Cancelar.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

*.a.19. Muestra un mensaje de informacion “La accion

ha sido cancelada”.

*.a.20. Regresa a la vista anterior.

* a.21. El caso de uso termina.

4. a Existen datos incompletos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. a.1 Muestra el mensaje de informaciéon “Existen
campos vacios que son obligatorios, por favor,

complete estos datos.”

4.a.2 Muestra un indicador sobre los campos vacios

4.a.3 Regresaal paso 3 del Flujo Bésico

4. b Existen datos incorrectos.

Acciones del actor

Respuesta del sistema

4. b.1 Muestra el mensaje de informacién “Existen
campos escritos incorrectamente, por favor, rectifique

estos datos.”

4. b.2 Muestra un indicador sobre los campos

incorrectos.

4. b.3 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

4. c El flujo ya se encuentra en el sistema.

Acciones del actor

Respuesta del sistema
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4. c.1 Muestra el mensaje de informacién “El flujo ya se

encuentra registrado, por favor introduzca uno nuevo.”

4. c.2 Regresa al paso 3 del Flujo Basico.

CU9 Autenticarse

cu9 Autenticarse

Propdsito Autenticarse en el sistema

Actores Usuarios del sistema

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al

sistema con el objetivo de hacer uso de sus
funcionalidades. El sistema brinda la posibilidad de
introducir los datos de acceso al sistema, el usuario
introduce sus datos, el sistema valida que estén
correctos y se envia al usuario a las funcionalidades
gue tiene acceso segun su rol terminando asi el caso
de uso.

Referencia R9.1,R9.2,R93

Seccion: Autenticarse

Acciones del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando

el usuario accede al sistema.

2. Brinda la posibilidad de introducir nombre de

usuario y contrasefia.

3. Introduce los datos y accede a
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opcioén de entrar al sistema.

4. Valida que nombre y contrasefia corresponden con

los establecidos en la BD y que el usuario es trabajador

del portal.
5. Guarda la noticia
6. Se re direcciona al usuario al area donde se

permite acceder a las funcionalidades que brinda el

sistema segun su rol.

7. Fin de Caso de Uso.

Conclusiones

En este capitulo se capturaron los mas importantes tipos de objetos en el contexto del sistema a través del
Modelo de Objetos del Dominio. Se describieron los diferentes actores que participan en el sistema. Se

realiz6 un levantamiento de requisitos que permitio demostrar qué se desea obtener con el sistema.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

En este capitulo se daran los detalles descriptivos de la solucién propuesta. Se obtendra a través del
andlisis una vision del sistema que se preocupa de ver qué hace el mismo, y a través del disefio se
distinguird cémo cumple el sistema sus objetivos.

3.1 Anédlisis del Sistema

Durante esta etapa se realiza un analisis a los requisitos funcionales del sistema que se describen en el

capitulo anterior con el objetivo de conseguir una compresion mas precisa y una descripcibn mas
detallada que sea facil de mantener y que contribuya con la estructura del sistema. (Anexo#1)

3.2 Disefio del Sistema

En el disefio se modela el sistema incluyendo su arquitectura para que soporte los requisitos funcionales.
Una entrada esencial es el resultado del analisis.

Diagramas de Interaccion

Muestran graficamente la relacion entre los objetos a fin de cumplir con los requerimientos. Estos
diagramas se pueden expresar en diagramas de secuencia y en diagramas de colaboracion. Los primeros
muestran las interacciones entre objetos, ordenadas en secuencia temporal durante un escenario concreto,
los segundos que son los se utilizan en el presente trabajo destaca la organizacion de los objetos que
participan en una interaccion. (Anexo#2)
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Diagramas de clases del Disefo

E—
.

N

— ) \CP_Autetlﬁca r_Usuario
F-R_Attentu:ar Us:uano +Validar_Datos()
-<<inputtext>> Usuario
-<<inputte xt>>Contraseiia

-<<commanderbutton=>Entrar <<build==>

<<submit>
e SP_Aut car_Usuario
<< dependency>> i 2 +Va"dar_ atOSO
o 2 +Autentical_Usuario()
- < +Verificar_E xistendal()
Usuario T =
A I :AutenticarUser
-Contrasena
Descripdon K-----------——- - +Autenticar_Usuario()
Ulsinria +\erificar_E xistencia()
-\ suart <<yse>>

Diagrama de Clases CU Autenticarse
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e
.

:Gestionar_Usua
<<link>>
<<link>> <<link>>

-~
<dbuild>> l

Fr:Registraf_Usuario —— —

CP:E Iim'narf\l sm\
-<<inputtext>>usugrio

Fr:Modificar_Usuario

-<<datatable>>Listado_Usuario

Fr:Eliminar_Usuario
-<<command=>Modificar

—<<inputte xt=>resplie sta_Sequridac plmimiiovan -<xdatatable>>Listado_Usuario

e

i CcP:Mddificar_U suario\
CP: istrar_U gario E

<<huild>=

<<submit>>

desubmit>>
<<huild>>

N

<<submit>>

-<gcommand=>Eliminar
-<gcommand>>Cancelar

SP:Gestionar |Usuario
3 »'R egistrar_Usuario()
+ +Modificar_Usugrio()
, +E liminar_Usuatio()

S d 3 bt +Buscar_Usuarip()
SRS, 5 +Mostrar_Lista_]Jsuario()
& s
/
User L
usuario : string AD:Gestionar_Usuario |
-passnor‘d : string +Registrar_Usuario()
-lastPassword : sting R Seigass +,':|9d:ﬁqr_usu§i_no()
-preguntaSeguridad : string +Elim nar_gsugflo()
-respuestaSeguridad : string +Buscar_Usuariof)
-fechaCreacion : date

-uttimaloginDate : date
-lastPasswordChangeDate : date
-ulitmaBlokF echa : date
-intentosF allosAutenicacion : it
-intentosF allosRe spuesta : int

+operation()

Diagrama de Clases CU Gestionar Usuario
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o

<<link=>

<<link=>

::Habilﬁar_uow

Fr::Habilitar_Nomenclador

-<<dlatatable>>listado_Nomendador...

-<zcommandhutton>>Habilitar

-<zcommanchutton>>Cancelar
<<huild>>

—
[ -~
estiongr_Nomenc <link>> ’
<<link>>
<<link>>

o

[ - !

CP:Deshabilitar_NorfeRllador
cp:mdiﬁcir_uoneYador
<link>> p—

Fr:Modificar_Nombenclador
<<huild2< datatabless Listado_Nomendadores
-<<commanchutton=>Modlificar
-<<commandhutton>>cancelar

<<link>>

<<lini>>

+Wodificar_Nomendador()  °
+Adigionar_Nom endador() L dependency>>
+Bugcar_NomencladoHabilit)

+Buscar_NomencladoDesh() %

Nomenclador
-idNomendlador ; int
-icP adre ; int
AD:Gestionar_llomenclador | <<use>> '>-descr'mcion < string
+Habiltar_Nomenclador) ripoNom endiador : sting
#Deshabiltar_Nomenclador() -dave : sring
+M oclificar_Nomendlador()
+Adicionar_Nom endador()
+Buscar_Nomenclador()

<<link=>

=

Fr:Deshabilitar_Nomenclador

-<<latatable>>listado_Nomenclador...
-<<commandhutton>>deshabilitar

<<huild>>

Diagrama de Clases CU Gestionar Nomenclador

-<<inputte xt>>nomendador
-<<inputte xt=>dlescripcion
-<<inputtext=>tipo_Nomenclador
-<<inputte xt>>dave
-<<commandhutton>>Aceptar
-<<commandhutton>>Cancela

Fr.Adicionar_Nomenclad
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A

q

<<huild>>

‘estionar_Nivel| Aci

<<link=> <link=>
rhuild>>
—
= £ [ =
fo— “ o [ —
i Fr:Borrar_Nivfl-Tipo
P:Adiciomr_lliv'&_Acceso Fr:Adicionar_HNivel_Acc: CP:

-<<datable>>Listado_Niveles_Acceso
-<<inputte xt=>nivel _<<comandbutton>>Bolrar
-<<inputte t=>descripcion _<<comands>Cancelar
-<<inputte xt=>tipoAcceso <2
-<<checked>>estado
-<<commandbutton=>Aceptar
-<<commandbutton=>Cancelar

“z<datable>>Listado_Niveles_Acceso
-<<comandbutton>>Bomrar

-<<comand=>Cancelar
<submit=>

<build>>

Fr:Modificar_Nivel-Tipo

<<submit>>

-<<datatable>>Listado_Niveles_Acceso
-<<comand>>M odificar
-<<command=>Cancelar

SP:Gestionay _Nivel-Tipo
+Adicionar_Nipvel-tipo()
+Borrar_NivellTipo()
+M odificar_Nipel-Tipo()
+Buscar_Nivejes()
+M ostrar_Listado_Niveles{)

Ad:GestionarNivel-Tipo

Hivel-tipo
-idAcceso : int
-nivel : string
-descripcion : string

Diagrama de Clases CU Gestionar Nivel de Acceso
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<<huild>> y
<<link>>

||
@ & - CP: tios-Puincacio\h\
- CP:Definir_Flujo_Pub

FreDefinir_Flujo_Publica
-<<[nputtext>>nombres_flujo
-<<[nputte xt>>descrpcon
-<<pommandbutton>>aceptar
-<<pommandbutton>>Cancelar

<<Build>=>

Fr:Flujos-Publicaciones
-<<datatable>>Listado de flujos
-<<commandbutton=>Aceptar
-<<commandbutton=>Cancelar
-<<seledonemenu>>roles
-<<seledonemenu=>tipopublicacion

<<submit>>

SPGestionar_Publicacion
_ ~ *Definir_Flujof)
-7 +Asignar_Flujo-P ublicacion()

<<dependency=> 2 +Buscar_Fluj¢()
ST +Mostrar_listddo_Flujo()
Fluyjos AD:Gestionar_Publicacion
idFlujo 1 - Definir_Flujos)
-nombre <<yse>> +Asignar_F lujo-P ublicacion()
-descripcion +Buscar_Flujo()

Diagrama de Clases CU Gestionar Publicacién
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o

SP:Gestionar_Comentario

<<link=>

o,

CP:Ver_Chmentario

build>>

<<submit>>

Y

SP:Ver_Comentario

1 =<dependency>>
.

Fr:Ver_Comentario

<<huild>>
CP:Gestionar_Comentario
<<link>>
CP:Buscar_C )
Fr:Buscar_Comentario
<links> <qsubmit>>
<<iild>>

Y

SP:Buscar_Comentario

CP:Modificai] Comentario \

<huild>>

Fr:Modificar_Comentario
_~<<command>>Aceptar
<<submit22 commands>Cancelar
-<<datatable>>Listado_Comentarios

3

SP. :Modiﬁcar'._Conm'mrio
+M odiﬁmr_(,"omemario()
1

'
'
1
/

\ ’
\ /

v

\

AD:Gestionar_Comentario :
+M odificar_Comentario() /’
1 +Redactar_Comentario()

s [+Buscar_Comentariof) £

\
<<depende\ncy>>
\

) ’
| <<use>> /
/
| '
s. \ |
|
|

L VaR"

Comentario

Publicacion

LidP ublicacion : int
HituloPublicacion : string
ituloPublicacion2 : string
l-resumenP ublicacion : string
I-cuerpoP ublicacion : string
|-url : sting

l-autor : string
|-fechaPublicacion : date

Lkeyword : string

Diagrama de Clases CU Gestionar Comentario.

<<ligk=>

CP:Redactar_Col jo

huild>>
5 —_—
SP:Redactar, Comentario i
£ ) SeEbmezs Fr:Redactar_Comentario
+Redactar_Comentario()
: -<<commands>>Aczptar
-<<command>>Cancelar

|
|
I
]

,<<dependency>>
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3 d
<<huild>>

SP:Gestionar_Encuesta CP:Gestionar_E ncuesta

<<link>> iz
<<hild>>

=]

- ‘5 |

" Fr:Buscar_Encuesta

CP:Reda&ar_Encum B i
:Buscar_Enc
<link>> <<links>
thuild>>
=]
Fr:Redactar_Encuesta _
_ ~<<command>> Aczptar
p <<SUbMZ. commandss Cancelar CP:Modificqr_Encu CP:Ver_Eruesta
3
SP:Redactar_Encuesta

| build>>

I

|

i &

: $§ <<submit>> g

X gy khuild>>

| SP:Modlﬁear_Emueda Fr:Ver_Encuesta

\ \ Fr:Modficar_Encuesta

: : -<<commands> Aceptar

! | -<<commands>Cancelar

: : -<<datatable>>Listado_E ncuestas <<submit>>

| |

I I

| | g

<<dependencyy> | p

| AD: Gestionar_Encuesta | <<dependency>> L

: [#Modificar_E ncuestal) : _.==""" SP:Ver Encuesta

| [+Redadtar_Encuesta) | e

! +Buscar_Encuesta() i ol G,

| | SasEs

: S <suse>> : e <<dependency>>

| B \/ o

Encuesta

HdE neuesta : int
HextoEncuesta: sring
-puntuacion : int
fechalnicio : date
fechaFin : date
HfechaResultado : date
-pontosPostivos : int
rhuntoshlcgaivos:

Diagrama de Clases CU Gestionar Encuesta.
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W

i —

x <<build==> >
SP:Gestiomar_lmagen CP:Gestionar_lmagen

<<|link=>

| e——]
CP:Subir_lmagen T
Fr:Subir_Ilmagen
-<=command>>= Aceptar
-<==command>=>Cancelar
<=build>=>
<==submit>>
Q
-
SP:Subir,_Imagen
|
|
|
: AD:Gestionar_Imagen
: +Subir_Imagen()
| T
| |
| |
: : <=yuse>>
| |
| |
: <=dependency>> AV
_________________ > Imagen
-idimagen : int

-nombrelmagen : string
-ancho : float

-largo : float

-keyword : string

Diagrama de Clases CU Gestionar Imagen.

83



CAPITULO 3: Analisis y Disefio del Sistema

B

SP:Gestiorar Naticia ehuleer

<<link>>

=
CP:Redactal Noticia
<khuild>>
Fr:Redactar_Noticia
-<<commands> Aceptar

QQ <<SUDM commands» Cancelar

SP:Redactar_Noticia

CP:Gestionar_MNoticia

SP:Buscar_Ndticja

<qsubmit=>

g CP:Buscar_Noticia

FrBuscar_lloticia

<link=>

Fr:Modificar_Notici
-<<commands>>Aceptar
-<<commands>>Modificar
-<<datatable>>Listado_Ndficias

CP:Modificar_Noficia

<dsubmit>>

B

$P:Modiﬁcar_uoﬁcia

<<huild>>

AD:Gestionar_Noficia

hlodificar_Noticial)
+Red|¢|r_Noﬁdao
+Buscar_Noticial)

<<dependency>>

<<dependency>>

:<<u§>> L <<dependency>>

Noticia Publicacion
-idP ublicacion : int
HttuloPublicacion : string
resumenP ublicacion ; string
-cuerpoP ublicacion : string
l-url : string

-autor : string
-fechaPublicacion : date
keyword : string

Diagrama de Clases CU Gestionar Noticia.

<<link>>

=
i

cP:ver Dioticia

<kbuild>>

Fr:Ver_loticia

<esubmit>>

" SP:Ver_loticia
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3.3 Disefio de la Base de Datos
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3.4 - Principios de proteccion y seguridad.

Para garantizar la seguridad de la informacion se crearon varios niveles de seguridad, definidos como tipos
de usuarios, teniendo en cuenta los roles que desempefian los usuarios que interacttan con el sistema. El
administrador es el encargado del buen funcionamiento del sistema por lo que tendra derecho al control
total del mismo.

3.5 -Tratamiento de errores

La aplicacion tendréa un sistema de tratamiento de errores, tanto para la entrada de los usuarios, como para
las solicitudes a través del servicio Web a la BD (en lo adelante BD). Cuando se solicita realizar alguna
operacion de eliminacion se le pide confirmar la accion ya que estas son irreversibles. La validacion de
errores de ese tipo en la BD las realiza el propio gestor.

3.6 - Patrones utilizados

Para lograr una mayor calidad en el disefio, se tuvieron en cuenta un conjunto de patrones, los cuales nos

proporcionan respuesta a un conjunto de problemas similares.
Se utilizaron fundamentalmente en el Disefio los siguientes patrones:
1. Patrones de distribucion: cliente/servidor.
2. Patrones de disefio: GRASP y GoF.
Los patrones GRASP, Acronimo de General Responsibility Assignment Software Patterns (Patrones de

Software para la Asignacion General de Responsabilidad), describen los principios fundamentales de

disefio de objetos para la asignaciéon de responsabilidades y en la aplicacion se utilizaron los siguientes:
Bajo Acoplamiento: Cada clase esta acoplada a las clases estrictamente necesarias.

Experto: La responsabilidad de realizar una labor es de la clase que tiene o puede tener los datos

involucrados (atributos). Una clase contiene toda la informacion necesaria para realizar la labor que tiene
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asignada, lo cual es aplicable debido a la utilizacion a los mismos aspectos del sistema: Logica de
negocio, Persistencia a la base de datos e Interfaz de usuario.

Alta Cohesién: Cada elemento del disefio realiza una labor Unica dentro del sistema, no desempefiada por
el resto de los elementos y auto-identificable, es decir, se asignan responsabilidades a las clases de

manera que todos sus métodos tengan un comportamiento bien definido.

Creador: Se asignaron responsabilidades a una clase de crear un objeto de otra clase, donde la creacion
de instancias es una de las actividades mas comunes en un sistema orientado a objetos. En consecuencia
es util contar con un principio general para la asignacion de las responsabilidades de creacion. Si se

asigna bien el disefio, puede soportar un bajo acoplamiento, mayor claridad, encapsulacion y reutilizacion.

De los patrones GoF (Gang of Four Patterns, patrones de la pandilla de cuatro) se utilizé el patron

Fachada, que provee una interfaz unificada.

Conclusiones

Para poder detallar descriptivamente la solucién propuesta, se realizaron en este capitulo los diagramas de
clases del disefio y una descripcion detallada de los casos de uso del sistema, los principios de proteccion
y seguridad y el tratamiento de errores. También se realizaron los diagramas de clases del disefio y los
diagramas de colaboracién por cada escenario.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBA

El objetivo de este capitulo es convertir los elementos del disefio en elementos de implementacion. Se
describe como los elementos del modelo del disefio se implementan en términos de componentes y como

estos se organizan de acuerdo a los nodos especificos en el modelo de despliegue.

4.1 Modelo de implementacion

Los diagramas de despliegue y de componentes conforman el modelo de implementacion, al describir,
tanto los componentes a construir, como su organizacion y dependencia entre los nodos fisicos que

funcionaran en la aplicacion.

Diagrama de Despliegue

<<Servidor de Aplicaciones>> x

=<=HTTP >>

<< i >
<<PC Cliente>> Servidor de Datos>
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Diagrama de Componentes

El diagrama de componentes es un diagrama que muestra un conjunto de elementos del modelo, tales
como componentes, subsistemas de implementaciéon y sus relaciones. Se utiliza para modelar la vista
estatica de un sistema. Muestra la organizacion y las dependencias logicas entre un conjunto de
componentes software, sean estos componentes de cédigo fuente, librerias, binarios o ejecutables.

Diagrama de Componentes: Autenticarse

<<com ponents> <<com ponents>
Inicio.Jsf | T T~ > Autenticarse.Jsf

-
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Diagrama de Componentes: Subsistema Administracion
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Diagrama de Componentes: Subsistema Administracion
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Diagrama de componentes: Subsistema Prensa
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Diagrama de componentes: Subsistema Prensa
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Conclusiones

En este capitulo se construyé el modelo necesario para desarrollar el proceso de implementaciéon del
sistema. Se utilizaron los diagramas de componentes de cada subsistema, también se utilizé como

entrada el diagrama de despliegue.
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Conclusiones

CONCLUSIONES GENERALES

El desarrollo del presente trabajo permitio arribar a las siguientes conclusiones:

e Con el desarrollo de los Médulos de Administraciéon y Prensa del Portal del Portal Web de la FCB,

guedan sentadas las bases para la futura implementacién de los restantes modulos.

e Toda la informacion manejada por la administracion del portal es mostrada de una manera eficaz a

través de las interfaces.

e Las publicaciones realizadas por el personal del Dpto. de prensa pueden pasar por todos los flujos

que defina el administrador del Portal, garantizando con esto, dinamismo con la informacion manejada.
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RECOMENDACIONES

Después de haber realizado el presente trabajo se recomienda:
e Larealizacion de pruebas a los médulos implementados por el personal de calidad UCI.

e La utilizacién de este material como bibliografia para la futura implementacion de los restantes

modulos con que contara el Portal.

e Integrar el Portal con otras aplicaciones de la Federacion que gestionen eventos deportivos.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Glosario de términos

MVC: Modelo Vista Controlador.

GUI: Interfaz Grafica de Usuario (Graphical User Interface por sus siglas en ingles).

GNU: acrénimo recursivo que significa GNU No es Unix (GNU is Not Unix por sus siglas en ingles).
GPL: Licencia Publica General (General Public License por sus siglas en ingles).

AWT: Herramientas de Ventana Abstracta (Abstract Window Toolkit por sus siglas en ingles).

FTP: Protocolo de Transferencias de Archivos (File Transfer Protocol por sus siglas en ingles).

HTTP: Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HyperText Transfer Protocol por sus siglas en ingles).

NNTP: Nuevo Protocolo de Transporte de Redes (Network News Transport Protocol por sus siglas en

ingles).

SMTP: Protocolo Simple de Transferencia de Correo (Simple Mail Transfer Protocol por sus siglas en

ingles)

HTML: Lenguaje de Marcas de Hipertexto (HyperText Markup Language por sus siglas en ingles).
SQL: Lenguaje de consulta estructurado (Structured Query Language por sus siglas en ingles).
RUP: Proceso Unificado Racional (Rational Unified Process por sus siglas en ingles).

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language por sus siglas en ingles).
IDE: Entorno de Desarrollo Integrado (Integrated Development Environment por sus siglas en ingles).
XML: Lenguaje de Marcas Ampliable (Extensible Markup Language por sus siglas en ingles).
ORM: Mapeador de Objeto-Relacion (Object-relational mapping por sus siglas en ingles).

JDBC: Java Database Connectivity por sus siglas en ingles.

B SK: Distribucion de Software Berkeley (Berkeley Software Distribution por sus siglas en ingles).
MVCC: Acceso concurrente multiversion.

CIDR: Encaminamiento Inter-Dominios sin Clases (Classless Inter-Domain Routing por sus siglas en

ingles).
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MAC: Media Access Control.

GIS: Sistema de Informacion Geografica

CVS: Sistema de Control de Versiones (Concurrent Versions System por sus siglas en ingles).
EJB: Enterprise JavaBeans.

XMI: XML de Intercambio de Metadatos (XML Metadata Interchange por sus siglas en ingles).

DTD: documento que utiliza Hibernate para que los XML sepan que van a mapeatr.
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ANEXOS

Anexo#1 Diagramas de clases del Anédlisis.

N A

S W

Cl:Autenticar_Usuario CC:Autentidar_Usuario
Usuano_Registrado

O

CE:Usuario

Diagrama de clase Autenticar Usuario
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@

9

A

Administracor

}—O E:Nomenclador
cl; -|mruomenc\
Cl:Gestionar_Nomencagor Cl:Modificar_Nomenclador  CC:Géstionar_Nomenclador

Cl:D eshabilitar_Nomenclador

Diagrama de clase Gestionar Nomenclador
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—O

tRegistrar_Usuario

@ & O

CE:Usuario
Cl:Modificar_Usuario Cg£:Gestionar_Usuario

Adminigtrador

Cl:Eliminar_Usuario

Diagrama de clase Gestionar Usuario
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c. H\
ﬂ/%)—» 0—0

CC:Gestionar_NivelAcceso Nivel

Administrador Cl:Gestionar_NivelAc Cl:Modficar_Nivel-Tipo

Cl:Borrar_Nivel-Tipo

Diagrama de clase Gestionar Nivel de Acceso
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}_O

ClRedactar_Comentarjo

¢ —0—0—2

'K CE:Comentario
Cl: Mostrar_Comentario CC Lestionar_ Comentario
Redactor

Cl:Modificar_Comentario

Diagrama de clase Gestionar Comentario
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—0

fRedactar_Encu

CC/Gestionar_Encuesta CE_Encuesta

Redactor

Cl:Modificar_Encuesta

Cl:Mostrar_Encuesta

Diagrama de clase Gestionar Encuesta
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—0

iMostrar Notici

' 0 —0—0

Cl: Gestionar_Noti ChModficar_Noticia \Gestionar_Noficia CE: Noticia
Redactor

Cl: Redactar_Noticia

Diagrama de clase Gestionar Noticia
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0

_Gestionar_Imag
Pulicador

Cl_Gestionar_Imagen CE_Imagen

Diagrama de clase Gestionar Imagen
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Anexo#2 Diagramas de Colaboracion

sd DCCUAutenticarUsuario )
4. Verifica Existencia() ‘ >
CE:Usuario
2:Validar Datos()
2.1: Mensaje Erron()
<+ 4
_D 5. Autenticar usen()
1: Entrar Dat
rar Datos() C ) 3: Validar Datos() O
Administrador [ _D E
Cl: Autenticar_Usuario CC:Autenticar_Usuario
4.1: Mensaje Erron()
<+
Diagrama de Colaboracién autenticar Usuario
sd_ DCHabilitar Nomenclador )
1: Seleccdona_Habilitar_Nomenclador }—O 2: Buscar_Nomencladores_Deshab() 3: Buscar_Nomencladores_Deshah()

Msti onar_Nom encﬁiﬁ?ﬁ\ >

f 7: Habilitar_Nomenclador() :

“Gedtionar_Nomenclador CE:Nom endador

Administrador

4: Mosdtrar_lista_Nom _Deshah()

A&

6: Habilitar_Nomenclador(idnom)

e

5: Seleccdona_Nomendador()

Cl:Habilitar_Nomendador

Diagrama de colaboracién Habilitar Nomenclador
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sd DCM odificar_Nomenclador)

3: GetListaNomendadores()

1: Selecciona_Modificar_Nomecladon() 2: Buscar_Nomencladores() —D

estionar_Nomencla 7: GetNomenclador()
-
12: [si ok]Set_omenclador(valor)
_D
10: Valida_Datos() < >
X estlonar__N omenclador
4}; Nomenclador
/

¥: Mostrar_Lista_Nomencladores()

4

Administrador

5: Selecciona_Nomendador()
Cl:Modificar_Nomenclador
9: Introduce_nue vos_datos() 6: Buscar_Datos_Nom endador()

>
8: Mostrar_Datos_Nomendador()
4

11: Verifica_Datos()
i

12.1: [no ok]Mostrar_Mensaje _Error()

&

Diagrama de colaboracion Modificar Nomenclador

sd DCDeshabilitar_NomencIador)

1: Seleccona_Deshabiltar_Nom endador() 2: Buscar_Nomencladores_Habiltados()
3: Buscar_Nomencladores_Habiltad os()
B > >

“Gestionar_Nomencladol
7: Deshabiltar_Nom endador()
j > :

-Gestionar_Nomenclador CE:Nom endador

Administraclor

5: Selecciona_Nomendador()

by -

4: Mostrar_Lista_Nome_Habili()

Cl:Deshabilitar_Nomendador
6: Deshabilitar_Nom endador()

By

Diagrama de Colaboracion Deshabilitar Nomenclador
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sd DCRedgistrar Usuario)

}—O 2: Enviar_Peticion()
‘Gestionar_Usuario L
5: Verificar_Existenda(idUser)
O > @
4: Validar_Datos() ; .
/G egtionar_Usuario
Usuario
Y7 4 Validar_Datos()

1: Selecciona_Registrar_Usuario()

X

o~

‘% 3: Introduce_Datos() P 4
6: [si ok]Registrar_Usuario()
E Cl:registrar_Usuario
7: [no ok]Mensaje de erron()
Administrador
&

Diagrama de colaboracion Registrar Usuario

sd DCM odificar_Usuario)

1: Selecciona_Modificar_Usuario
> C : 2: Buscar_Usuarios()

//’a:'Gestionar_UsJan'o A

% 3: Get_lita_Usuario()
. O — O

Administra
10: Valida_datos() / Gestionar_Usuario Usuario
i 7: Buscar_Datos_Usuario(iduser)
. . 4: Mostrar_Lista() —I>
5: Seleccona_Usuario()
3B &
6: Buscar_Datos_Usuario(iduser) 12: [si ok JActualiza_Datos()
9: Introduce_nue vos_datos() Cl:Modificar_Usuario B
~B 8: Mostrar_Datos() L
&
11: Verifica_Datos()
P v
13: [no ok]M ensaje_Error()

Vig

Diagrama de colaboracion Modificar Usuario
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sd DCEliminar Usuario)

3: Buscar_Usuarios()
1: Solicita_Eliminar_Usuario 2: Buscar USJ&I‘IOS()

|:Gedtionar_Usuario _D
8 Eliminar_Usuario()
—= O

73 12 [no ok]cancelar_operacion() /Ellmlnar_Umarlo CE:Eliminar_Usuario
Administrador
6 P edir Conﬁn‘naaon
4: Mostrar_Listado_Usuario()
5: Selecciona_Usuario() }S;O
&

! Cl:Eliminar_Usuario
7: [si ok Jeliminar_Usuario()
9: Aceptar_Confirmacion()
> »

Diagrama de colaboracion Eliminar Usuario
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sd CCCURedactar_Encuesta)

1: Solidta_Redactar_Encuesta()

~

redactor

3: Entra_Datos()

~b

2: Redirecciona()

‘Gestionar_Encue \
Geshonal _Encuesta
4: Valida_Datos()

6: [si ok]Adiciona_E ncuesta()

_D

@

CE: Encuesta

5: Verifica_Datos()

P v

7: [no ok]Mensaje_Error

&

Cl:Redactar_Encuesta

Diagrama de colaboracién Redactar Encuesta

sd DCCUM odiﬁcar_Encues!a)

1: Seleccionar_Modificar_Encuesta()

7

Revisor

5: Selecciona_En

n

9: Introduce_Nuevos_Datos()

B

—O

12: [si ok] SetEncuesta(datos)
Cl_Gestionar_Encuesta [:

2: Buscar_Lista_Encuestas()

A

7: GetEncuesta()
_D

3: GetListaE ncuestas()

_D—LL

CE_Encuesta

@

CC_Gestionar_Encuesta
10: Valida_Datos()

Cl_Modificar_Encuesta

\

Mostrar_Lista_Encuestas()

6: Buscar_Datos_E ncuesta()

~

8: Mostrar_Datos_E ncuesta()

X

11: Verifica_Datos()

Y

12.1: [no ok]Muestra_Mensaje_Error()

X
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