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RESUMEN

El Cuerpo de Investigaciones Cientificas, Penales y Criminalisticas de la Republica de Venezuela es una
de las instituciones mas importantes que lucha contra la criminalidad existente en ese pais, utilizan el
Sistema Integrado de Informacién Policial para gestionar digitalmente la informacion que manejan, pero
este software ya se encuentra obsoleto y no sufraga las necesidades actuales de este cuerpo policial. El
Proyecto CICPC es un contrato realizado entre las Republicas de Cuba y Venezuela para elaborar un
sistema informatico que cumpla con los requerimientos obtenidos durante el estudio del funcionamiento de
dicha institucion. En el presente trabajo se analizd, disefid e implement6 una fraccion de la aplicacion que
cumplié con los requerimientos relacionados a la gestion de la informacion de personas y vehiculos en la
Division de Informacion Policial y se generaron los artefactos correspondientes a cada uno de los flujos de

desarrollo mencionados.



ABSTRACT

The CICPC of the Bolivarian Republic of Venezuela is one of the most important institutions that fight
against crime at the Republic, using the “Sistema Integrado de Informacion Policial” to manage digital
information, but this software is now obsolete and do not cover the current needs of this police force.
CICPC Project is a contract made between Cuba and Venezuela to develop an informatics system
according to the requirements collected during the study of that institution. In this investigation was
analyzed, designed and implemented a fraction of the application that met the requirements related to
information management of people and vehicles in the Division of Police Information and artifacts that have
been generated for each workflow.
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INTRODUCCION

La Republica Bolivariana de Venezuela se encuentra inmersa en un proceso de transformaciones sociales
gue abarca diferentes esferas, entre ellas: la salud, la educacion y la seguridad ciudadana. A esta Ultima
se le ha dado una gran importancia debido al alto indice de criminalidad existente. Varios estudios han
arrojado cifras muy preocupantes en los indices de criminalidad en las ciudades venezolanas. Una somera
revision de las tendencias recientes en la criminalidad oficial registrada en Venezuela muestra un
incremento destacado en los rubros de delitos violentos. De acuerdo con las estadisticas oficiales, entre
1990 y 2000, la tasa de homicidios pas6 de 13 a 33 por cada cien mil habitantes; del afio 2000 al 2002 se
incremento esta cifra en un 21%. ) Por esta razon se ha comenzado a realizar una serie de cambios en el
Ministerio del Poder Popular para las Relaciones del Interior y Justicia, al que pertenece el Cuerpo de
Investigaciones Cientificas, Penales y Criminalisticas (CICPC) tratando por todos los medios posibles de
mejorar la situacion actual. Para esto, a propdsito de los convenios de la Alternativa Bolivariana para
Ameérica Latina y el Caribe (ALBA) se han formalizado contratos entre la Republica de Cubay la Republica
Bolivariana de Venezuela. Dichos acuerdos estan enmarcados en diferentes esferas productivas, dentro
de las cuales se incluye la produccion de software. La Universidad de las Ciencias Informéticas lleva la
delantera en esta rama de la produccion y a ella se le han asignado la materializacion de varios productos
de software y la prestacion de servicios informéticos. Entre ellos se encuentra el Sistema de Investigacion
e Informacion Policial (SIIPOL) que se ha creado para colaborar en la lucha del gobierno venezolano

contra la criminalidad y como software sustituto al que dispone actualmente el CICPC.

El CICPC es la institucion que se encarga de investigar y registrar toda la informacion referente a los
delitos que se realizan en la Republica Bolivariana de Venezuela. Cuenta actualmente con un Sistema
Integrado de Informacion Policial que lleva muchos afios de funcionamiento. La infraestructura que lo
soporta y las técnicas con que fue desarrollado son actualmente obsoletas, motivo por el cual la aplicacion
no brinda la rapidez necesaria para estos tipos de sistemas; carece de muchas funcionalidades precisas
para facilitar el trabajo de los funcionarios y no cuenta con areas de trabajo definidas, esto trae como
resultado que los funcionarios tienen acceso a informacion que no pertenece a su departamento; las

busquedas se realizan con pocos criterios, presenta una interfaz de usuario que dista mucho de las



INTRODUCCION | ANALISIS DISENO E IMPLEMENTACION DE LA CAPADE PRESENTACION DE LOS SUB-MODULOS

PERSONA Y VEHICULO PERTENECIENTES AL SUBSISTEMADE ANALISIS DE INFORMACION DEL SIIPOL

normas y los requerimientos visuales de una aplicacion moderna (cuenta con una consola de fondo negro
y letras verdes), que dificulta la interaccién de los funcionarios con el software.

El proceso de Analisis de Informacion se encarga de la gestion de la informacién recabada durante las
investigaciones pertinentes ante un hecho delictivo; la informacion esta dada por los datos referentes a las
armas, objetos, personas y vehiculos que tienen alguna relacion con el delito investigado, ademas
controla todo lo relacionado con los funcionarios pertenecientes a la entidad. Actualmente el CICPC
cuenta con la Division de Informacion Policial, que manipula los datos utilizando el Sistema Integrado de
Informacion Policial. Para que un funcionario ajeno a la Division tenga acceso a la informacion que esta
maneja tiene que solicitarla a través de una comunicacion. La informacion no estd organizada
convenientemente y el volumen de datos que se maneja es insuficiente, no se comunica en tiempo real
con los servicios externos proporcionados por el Instituto Nacional de Tréafico y Transporte Terrestre
(INTTT) y el Servicio Autbnomo de Identificaciéon, Migracion y Extranjeria (SAIME) que le permita validar,
con informacion actualizada, los datos ingresados a la aplicacion. Por lo antes expuesto se plantea el
siguiente problema.

Problema Cientifico: ¢COmo garantizar una eficiente gestion y visualizacion de la informacion que se
contempla en los Sub-Mbdulos Persona y Vehiculo del Subsistema de Andlisis de Informacién desde el
punto de vista de la interfaz de usuario?

Objeto de Estudio: El Andlisis de Informacion en los procesos de Gestion Policial.

Campo de Accion: La légica de presentacion para la gestion de personas y vehiculos en el Sistema de

Investigacion e Informacioén Policial.

Objetivo General de la Investigacion: Analizar, disefiar e implementar los Sub-Modulos Vehiculo y
Persona del Subsistema de Andlisis de Informacion del Sistema de Investigacion e Informacion Policial,
desde el punto de vista de l6gica de presentacion de acuerdo con los requerimientos funcionales y no

funcionales de la aplicacion.

Objetivos Especificos de la Investigacion:
e Elaborar el marco teérico conceptual.

e Analizar la capa de presentacion de los Sub-Mddulos Vehiculo y Persona.
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e Disefiar la capa de presentacion de los Sub-Modulos Vehiculo y Persona.
¢ Implementar la capa de presentacion de los Sub-Mbdulos Vehiculo y Persona.

Ideas a Defender: Si se realiza una implementacion robusta de los Sub-Mddulos Persona y Vehiculo del
Subsistema de Analisis de Informacion desde el punto de vista de la interfaz de usuario entonces se
garantizara una eficiente gestion y visualizacion de la informacién en dichos médulos.

Tareas de la Investigacion:

e Realizar un detallado analisis de las descripciones de los Casos de Uso de los Sub-Mbddulos
Persona y Vehiculo del Subsistema de Andlisis de Informacion del Sistema de Investigacion e

Informacion Policial.

e Realizar un estudio profundo de las tecnologias y herramientas actuales para la produccion de

software.

e Confeccionar los Diagramas de Clases del andlisis de la capa de légica de presentaciéon y los

diagramas de comunicacion entre estas clases.

e Confeccionar los Diagramas de Clases del disefio de la capa de presentacion y los diagramas de
Contrato entre Paquetes que se adapten a los requerimientos funcionales y no funcionales de los
Sub-Mbdulos Vehiculo y Persona.

El documento fue elaborado con la siguiente estructura:
e Capitulo 1. Fundamentacion Tedrica.
e Capitulo 2. Andlisis, Disefio e Implementacion de la Propuesta de Solucion.

e Capitulo 3. Validacion de la Solucion Propuesta.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. INTRODUCCION

Este capitulo contiene la base tedrica para la elaboracion del software propuesto. Describe los Sistemas
de Gestion Policial y estudia sistemas similares dentro del campo de accion. Argumenta el uso de las
metodologias, herramientas y tecnologias a utilizar en el proceso de desarrollo del Sistema de

Investigacion e Informacion Policial.

1.2. SOFTWARE DE GESTION POLICIAL

Cada dia son mas los documentos a procesar en las entidades policiales debido a que los indices de
criminalidad van en aumento. Se convierte en un proceso muy engorroso manejar manualmente el grueso
de informacién que se genera relacionada con algun delito. Un Sistema de Gestion Policial es un software
creado para automatizar todos los procesos posibles que se desarrollan en una institucion policial, en su
mayoria, estos procesos se encuentran relacionados con la informaciéon recabada en las escenas de
crimenes, denuncias, experticias y del personal perteneciente a la entidad, ademas de los procesos de
blusquedas y reportes que tienen una gran utilidad. EI manejo de la informacion es muy importante en
estos sistemas, pues es el bien mas preciado de estas instituciones. También se le brinda mucha atencién
a la seguridad, debido a que las entidades policiales la requieren, por lo tanto durante el desarrollo de
estos sistemas se le presta mucha atencion a la confianza de las contrasefias y al manejo de perfiles de

acceso.

La creacion del SIIPOL ayudard a la lucha que actualmente desarrolla el gobierno de la Republica
Bolivariana de Venezuela contra el crimen. Dada la importancia que tiene la creacion de un software
robusto, rapido y seguro, surge la necesidad de investigar la existencia de otros Sistemas de Gestion
Policial en el mundo o en el marco nacional para acumular conocimientos sobre estos, de esta forma
desarrollar una aplicacion robusta y verificar la necesidad de la creacion del Sistema de Investigacion e

Informacion Policial.
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1.2.1 SISTEMA INTEGRADO DE INFORMACION POLICIAL

El Sistema Integrado de Informacion Policial es el software con que actualmente cuenta el Cuerpo de
Investigaciones Cientificas Penales y Criminalisticas de la Republica Bolivariana de Venezuela para dar
soporte informatico a los procesos que se llevan a cabo en esta entidad.

Este fue desarrollado con Adabas-Natural un lenguaje de programacién que actualmente es obsoleto y
servidores de base datos SUN 6500 el cual ya esta retirado del mercado. El sistema es insuficiente pues
no abarca los procesos necesarios incidiendo negativamente en el buen desempefio de los funcionarios
gue lo manejan y por tanto también influye en el correcto desarrollo de los procesos policiales llevados a
cabo por el CICPC.

1.2.2 DATAPOLICE

El software de Gestién Policial Datapolice se distingue por su versatilidad a la hora de aprovechar al
maximo las posibilidades de comunicaciones actuales. Con la instalacion del mismo la plantilla de la
Policia contara desde el primer momento con plena comunicacion en tiempo real con los datos obrantes
en sus bases de datos. Ningun otro programa existente utiliza la plataforma empleada por Datapolice.
Puede ser utilizado a través de ordenadores portétiles, PDAs e incluso teléfonos moviles. Ademas de
contar con las ventajas anteriores, el programa Datapolice, cuenta con la posibilidad de compartir los
datos con el resto de las Estaciones de Policia locales. El programa funciona como una pagina web, por lo
tanto sera extremadamente facil de utilizar por cualquier usuario sin experiencia en el manejo del mismo,
lo que redundara en un importante ahorro en formacion de los agentes. Datapolice ofrece una plataforma
rapida y versatil y plenamente probada en otros Cuerpos Policiales. El programa es plenamente
configurable al cliente y se adapta a cualquier norma de estandarizacién de formatos de documentos
existente. @

Este es un software creado con fines comerciales y esta orientado a un proceso general, tiene como
inconvenientes que no se ajusta a los procesos especificos de cada entidad.

1.2.3 SISTEMA TERRITORIAL DE EMERGENCIAS Y GESTION PoOLICIAL (STEGPOL)

El STEGPOL es un Sistema de Informacién Geografica con tecnologia de punta sobre una Plataforma
Nacional Comun de Informacion aplicada al Sistema de Emergencias Nacionales y al Sistema Territorial
de Gestion Policial que operan previamente en Chile. La idea principal del Proyecto STEGPOL es integrar



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA | ANALISIS DISENO E IMPLEMENTACION DE LA CAPADE PRESENTACION
DE LOS SUB-MODULOS PERSONA Y VEHICULO PERTENECIENTES AL SUBSISTEMA DE ANALISIS DE INFORMACION
DEL SIIPOL

a las diferentes entidades como Carabineros, Investigaciones, Ministerio del Interior y Municipios, entre
otros, en una Plataforma Nacional Comun de Informacion que permita el intercambio de datos y que sirva
de apoyo a la gestion operacional regional o comunal, donde dichas Instituciones estén interconectadas
entre si, en especial con diferentes Divisiones o Departamentos de Carabineros, tales como Jefaturas de
Zona, Prefecturas, Comisarias, Sub-Comisarias, Tenencias y por ultimo los Retenes, mas el apoyo directo
y coordinado entre Carabineros y el area de Seguridad de los Municipios. Hoy dia se han dado todas las
condiciones para poder interconectar un gran nimero de Comisarias, y que todas tengan acceso a una
misma Plataforma de Mapas Digitalizados del pais, ademas de las otras Instituciones relacionadas al tema
de seguridad y sus respectivas unidades especializadas. A través de la Intranet del Estado o via
comunicacion en Banda Ancha - Internet, se puede acceder al STEGPOL montado en la web con
diferentes claves de acceso restringido tanto para los usuarios operadores encargados de ingresar o
modificar datos en linea, como para aquellos que solo tengan acceso a consultar. ©

Al realizar un andlisis de los sistemas que facilitan la gestion policial en los ambitos nacional e
internacional se evidencia la necesidad de la creacion del Sistema de Investigacion e Informacion Policial,
ya gue estos software manejan una logica general relacionadas con los procesos policiales, pero el
CICPC necesita de una herramienta que se adecue a los procesos propios que este érgano realiza.
Durante el andlisis de los procesos del subsistema de Andlisis de Informacion se han encontrado muchos
de estos procesos de naturaleza Unica, ademas, los datos a manejar asi como su organizacion avalan la

creacion de este sistema.

1.3. METODOLOGIA, LENGUAJES Y HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

El proceso de desarrollo del software tiene como principal objetivo la produccion eficaz y eficiente de un
producto de software. Los proyectos de desarrollo de software tienen muchas semejanzas a cualquier otro
proyecto de ingenieria, pero en su construccién hay varios desafios adicionales relacionados con la
naturaleza del producto a obtener. Con el auge de la industria del software se ha creado la necesidad de
mejorar las metodologias y las herramientas con las que se desarrolla. Cada vez son mas extensos y
complicados los procesos a automatizar y el tiempo que se le da al desarrollador es practicamente el

mismo.
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Una metodologia de desarrollo es un proceso detallado y completo, donde se precisan los roles,
artefactos, actividades e involucrados, también se definen practicas y técnicas adecuadas. Existen varios
tipos de metodologias:
e Estructuradas: Dirigidas esencialmente a proyectos que desarrollan con lenguajes de 3ra o 4ta
generacion.
¢ Orientadas a Objetos: Son utilizadas para desarrollar con lenguajes Orientados a Objetos. El
Proceso Unificado de Desarrollo de Software (Rational Unified Process - RUP) es una de estas
metodologias.
e Tradicionales (no agiles): Guiadas por una fuerte planificaciéon, en estas la etapa de Analisis y
Disefio se realiza con gran intensidad.
e Agiles: Se caracterizan por ser incremental, cooperativas y adaptables.
Se debe ofrecer mucha atencion a la hora de escoger la metodologia a utilizar, ya que esta sera la guia
durante todo el proceso de desarrollo. Se tendra en cuenta para escoger la metodologia el tamafio del
software y el tempo de elaboracién del que se dispone.
Las herramientas de desarrollo son todos aquellos instrumentos que usa el desarrollador para crear un
software. Existen muchas y pueden ser: herramientas de modelado, editores, IDEs (Entornos de
Desarrollo Integrados), herramientas para la gestion de la configuracion, herramientas de andlisis de
cbdigo y otras. Estos instrumentos deben ser seleccionados tomando en cuenta muchos factores, entre
los que se encuentran: las tecnologias con que cuenta el desarrollador, el nivel de integracion y el dominio
gue tenga el equipo de desarrollo sobre el manejo de estas herramientas.
En este caso, las metodologias y herramientas fueron seleccionadas por el cliente, el equipo de
Arquitectura y la direccion del Proyecto CICPC. El cliente selecciond el lenguaje Java y el gestor de bases
de datos Oracle. A continuacion se muestra una descripcion con las principales caracteristicas y ventajas
gue proporcionan cada una de estas herramientas y metodologias por separado. Todas ellas han sido
seleccionadas por las facilidades de integracion que brindan, costos y conocimientos acumulados por
otros proyectos de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

1.3.1 EL PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

El Proceso Unificado de Desarrollo de Software junto al Lenguaje Unificado de Modelado (UML), forman la

metodologia estandar mas utilizada para el andlisis, disefio, implementacion y documentacion de sistemas
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orientados a objetos. Constituye una guia rectora que decide quién hace qué, cuando y como lo hace.

RUP dirige las actividades que se realizan por rol, les da un orden, especifica qué artefactos deberian ser

desarrollados y puede ademas monitorear y medir los productos y actividades de un proyecto, teniendo en

cuenta la calidad del producto final. RUP se caracteriza por dividir el ciclo de vida de la produccién del

software en 4 fases: ¥

Inicio o Conceptualizacion: Donde se determina la vision del proyecto, o sea se comprende el
entorno y se determina el alcance del producto.

Elaboracion: En esta etapa se determinan los cimientos de la arquitectura y se analiza el dominio
del problema.

Construccioén: En esta fase se obtiene la capacidad operacional inicial del producto.

Transicion: Se obtiene el release o liberacion del producto y se pone en manos de los usuarios

finales.

Los elementos caracteristicos del RUP son: ¥

Actividades: Son los procesos que se llegan a realizar en cada iteracion.
Trabajadores: Son las personas o entidades involucradas en cada proceso.
Artefactos: Un artefacto puede ser un modelo o un elemento de modelo, un documento, en fin todo

lo que puede ser generado en el proceso.

Sus caracteristicas principales son:

Dirigido por Casos de Uso: Los Casos de Uso guian el proceso de desarrollo pues los modelos
gue se obtienen representan la realizacion de los mismos.

Centrado en arquitectura: La arquitectura muestra la vision comuan del sistema completo en la que
el equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo.

lterativo e Incremental: Una iteracion involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque
desarrolla fundamentalmente algunos més que otros. En el caso de una iteracion de la fase
elaboracion, se centra la atencion en el Andlisis y Disefio, a la vez que se refinan los
requerimientos y se obtiene un producto con un determinado nivel, que ir4 creciendo

incrementalmente en cada iteracion.
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Cuenta con 9 flujos de trabajo, 6 principales y 3 de soporte los cuales son: ©

¢ Modelamiento del Negocio.

e Captura de Requerimientos del Sistema.
e Andlisis y Disefio.

e Implementacion.

e Prueba.

e Despliegue.

e Gestion de Configuracion y Cambios.

e Gestion de Proyectos.

e Entorno.

Donde los 3 ultimos constituyen los flujos de soporte.

Phases
Elaboration Construction

Workflows | | Inception Transition

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design ] s
Implementation e B b
TeSt > _-#‘.L_

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management

|

Environment | e — P —}
Const || Const | Const || Tran || Tran
Initial Elab #1 | | Elab #2 1 2 *N *1 2
Iterations

Fig. 1.1 Fases y Flujos de Trabajo del RUP.

Esta metodologia es usada en proyectos de gran envergadura que impliquen elevados tiempos de
desarrollo y que posean un equipo de desarrollo grande.

©
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1.3.2 LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es
actualmente el lenguaje de modelado mas conocido. UML ofrece un estandar para describir un plano del
sistema, incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del sistema,
aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y
componentes de software reutilizables. Su objetivo principal es el de la comunicacion entre quien tiene la
idea y el desarrollador. Es importante resaltar que UML especifica, no describe métodos ni procesos. Se
utiliza para definir un sistema de software, para detallar los artefactos en el sistema y para documentar y
construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que esta descrito el modelo. RUP lo utiliza como lenguaje
de modelado, pero puede ser usado ademas por otras metodologias. El UML estd compuesto por diversos
elementos gréaficos que se combinan para conformar diagramas. Debido a que el UML es un lenguaje,
cuenta con reglas para combinar tales elementos. En UML 2.0, la dltima versién disponible, hay 13 tipos
diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera concreta, a veces es Util categorizarlos
jerarquicamente: ©

e Diagramas de Estructura: Enfatizan en los elementos que deben existir en el sistema modelado;
incluye, entre otros, Diagrama de clases, Diagrama de Componentes, Diagrama de Objetos y
Diagrama de Paquetes.

e Diagramas de Comportamiento: Enfatizan en lo que debe suceder en el sistema modelado;
ejemplo son el Diagrama de Actividades y Diagrama de Casos de Uso.

e Diagramas de Interaccion: Son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatiza sobre el
flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado; aqui se puede ver el
Diagrama de Secuencia y Diagrama de Colaboracion.

El uso de UML y el trabajo continuo que se ha venido realizando sobre él lo convierten en una practica
gue asegura la especificacion de los procesos en el desarrollo del software, y es muy favorable su uso

como via de comunicaciéon y documentacion.

1.3.3 VISUAL PARADIGMPARA UML

Visual Paradigm es una herramienta CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de
Software Asistida por Ordenador) que soporta, completamente, el ciclo de vida del desarrollo de software:

Andlisis y Disefio Orientados a Objetos, Construccion, Pruebas y Despliegue. Visual Paradigm para UML

10
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soporta un conjunto de lenguajes, tanto para la generacion de cédigo como para la realizacion de
ingenieria inversa en: Java, C++, CORBA IDL, PHP, XML Schema, Ada y Python. Ademas, apoya la
generacion de codigo C#, VB.NET, Object Definition Language (ODL), ActionScript, Delphi, Perl. La
ingenieria inversa en ocasiones también soporta clases Java, .NET dll y .exe, JDBC, y los archivos de
mapeo Hibernate. Visual Paradigm posibilita ademas generar codigo Java a partir de modelos y también
generar modelos a partir de codigo Java, cualquier cambio que se realice en el cédigo puede verse
reflejado en el modelo y viceversa. Permite exportar e importar archivos de Rational Rose (.MDL / .CAT).
Aprovecha al maximo la interoperabilidad de productos ya que permite la importacion y exportacion de
modelos de proyectos de/a XML abierto. La herramienta UML CASE también proporciona abundantes

tutoriales de UML, demostraciones interactivas y proyectos. ©

1.3.4 JAVA PARA SOLUCIONES EMPRESARIALES (JAVA 2 ENTERPRISE EDITION O J2EE)

Los origenes del lenguaje de programacion Java se remontan desde el afio 1991 con la creacion de un
proyecto para el control de consolas de televisién. James Gosling, el padre de Java, al no querer utilizar
C++ creé el lenguaje Java, que en sus principios era llamado OAK. Los objetivos al disefiar Java
pretendian crear un lenguaje sencillo, orientado a objetos, distribuido, interpretado, robusto, seguro, de
arquitectura neutral, portatil, de gran rendimiento, multitarea y dinamico. ” Es una plataforma de
programacion (parte de la Plataforma Java) que define un estandar para desarrollar aplicaciones
empresariales con arquitectura multicapas, basandose ampliamente en componentes de software
modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones. La plataforma J2EE aprovecha muchas de las
caracteristicas de la Plataforma Java 2 Standard Edition (J2SE), como Write Once (Escribir una vez), Run
Anywhere (se ejecuta en cualquier lugar), la portabilidad, el APl de JDBC para acceso a bases de datos,
tecnologia CORBA para la interaccion con los recursos empresariales existentes y un modelo de
seguridad que protege los datos incluso en aplicaciones que se ejecutan en servidores conectados a
Internet. Partiendo de esta base, la J2EE agrega pleno apoyo a los componentes Enterprise JavaBeans,
Servlet, Portlets, JavaServer Pages y varias tecnologias de servicios web. Teniendo esto, es posible para
el desarrollador crear una Aplicacion Empresarial portable entre plataformas, escalable e integrable con
tecnologias anteriores. Esta plataforma brinda otros servicios, por ejemplo, que el servidor de aplicaciones
puede manejar transacciones, la seguridad, escalabilidad, concurrencia y gestion de los componentes
desplegados, permitiéndole a los desarrolladores concentrarse mas en la légica de negocio de los
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componentes en lugar de tareas de mantenimiento de bajo nivel. El estandar J2EE incluye las
especificaciones completas y pruebas para garantizar la portabilidad de aplicaciones a través de la amplia
gama de sistemas empresariales existentes capaces de apoyar a la plataforma. Ademas, la especificacion
asegura la Interoperabilidad de Servicios Web (W S-I).

1.3.5 JAVA SERVER FACES (JSF)

Un framework define una estructura que puede servir para organizar y desarrollar un proyecto de software.
Suelen incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado que ayudan a desarrollar e
incluir los demas componentes de un proyecto. Representa una arquitectura de software que modela las
relaciones generales de las entidades del dominio. Provee una estructura y una metodologia de trabajo la
cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio. JavaServer Faces (JSF) es un framework para
aplicaciones Java. Esta tecnologia ha sido disefiada para ser flexible, aprovecha las Ul (Interfaz de
Usuario) estandares y los conceptos web existentes sin limitar al desarrollador a un lenguaje de marcado,
protocolo o dispositivo cliente. JSF presenta una arquitectura basada en componentes, cuenta con una
serie de componentes Ul o widgets (botones, cajas de chequeo, campos de texto), todos ellos reutilizables
gue agilizan el proceso de desarrollo. Dichos componentes son orientados a eventos (cambio del valor de
un campo, clickeando un boton) que son enviados al servidor para ser procesados. JSF tiene un conjunto
de términos que forman la base conceptual de las caracteristicas que proporciona: ©

e Componentes Ul: Objetos que se encuentran en el lado del servidor que proveen una funcionalidad
especifica para que el cliente interactie con el software. Estos son JavaBeans con propiedades,
meétodos y eventos organizados en un arbol de componentes que se muestran como una pagina.

e Renderer: Funciona como un traductor, genera el codigo HTML para que los componentes Ul de
JSF sean reconocidos por el navegador web cliente, de esta forma el usuario puede interactuar
con la aplicacion.

e Validator (Validador): Se encarga de comprobar que la informacién suministrada por el usuario sea
correcta. Un solo componente puede tener varias validaciones.

e Backing beans (Beans de Respaldo): JavaBeans especializados que se encargan de recoger la
informacion de los componentes Ul e implementa los métodos que escuchan los eventos lanzados
por estos elementos.
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e Converter (Convertidor): Convierte el valor de un componente a una cadena de caracteres y

viceversa, para que este sea mostrado. Al componente solo se le puede asignar un convertidor.

e Events and listeners (Eventos y oyentes): JSF usa el modelo event/listener. Los componentes Ul

generan eventos Yy los listeners los capturan para procesarlos.

¢ Messages (Mensajes): Es la informacién enviada como respuesta al usuario por alguna accion.

Generalmente esta relacionada con las validaciones o errores en la implementacion que impidan el

correcto funcionamiento de la aplicacion.

e Navigation (Navegacion): Caracteristica que le permite moverse de una pagina a otra. JSF tiene un

poderoso sistema de navegacion integrado con event listeners especializados.

Renderer
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Fig. 1.2 Modelo de Relacion entre los términos de JSF.

JSF tiene numerosas implementaciones de estas caracteristicas que son de uso general, también permite

desarrollar cualquiera con especificaciones propias del desarrollador tales como: validadores, beans de

respaldo, convertidores y componentes de presentacion.

Una de las grandes ventajas de que JSF sea una especificacion es que no limita al desarrollador a un solo

fabricante, este puede escoger la implementacion que sea mas ventajosa para su proyecto teniendo en

cuenta: nimero de componentes que proporciona, rendimiento, soporte, precio y politica. MyFaces es una
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de estas implementaciones elaborada por Apache MyFaces Project perteneciente a Apache Software
Foundation. Esta implementacion brinda:

¢ Implementacién de JSF (MyFaces API, Modulos de implementacion de MyFaces).

e Varias librerias de componentes que contienen Ul widgets para la construccion de aplicaciones

web con JSF, una de ellas es MyFaces Tomahawk.

e Modulos de integracion con otras tecnologias y estandares.
RichFaces es una libreria con numerosos componentes para JavaServer Faces y a la vez un framework
open source avanzado que integra las capacidades que brinda AJAX (JavaScript asincrono y XML).
Ademas, utiliza el framework JSF incluyendo su ciclo de vida, validaciones y convertidores. Todas estas

capacidades son facilmente integrables con MyFaces.

1.3.6 JAVASCRIPT

JavaScript es el lenguaje de programacién Web del lado del cliente méas extendido. Con este lenguaje
script se pueden generar paginas dinamicas en funcion de las preferencias del usuario, validar los datos
introducidos en un formulario o modificar el contenido de la pagina. Fue creado por Netscape para su
navegador 2.0 con la versién 1.0 de JavaScript y ya marcha por la 1.5; esta basado en objetos. Por
cuestiones de seguridad se ha impedido que JavaScript pueda leer y escribir a disco, ejecutar otros
programas y conectarse a otra computadora o enviar correo, producto que pudieran introducirse virus de
esta forma cuando un servidor envia una pagina a un cliente. De la misma forma en el navegador se
puede configurar para no ejecutar codigo script.
JavaScript esta basado en objetos, no esta orientado a objetos, pues no permite la herencia. Sus
principales caracteristicas son:
e Manejado por eventos: JavaScript puede responder a eventos como el movimiento del mouse y la
carga de una pagina web.
¢ Independiente de cualquier plataforma: Los programas de JavaScript estan disefiados para
ejecutarse dentro de documentos HTML. Son independientes de cualquier plataforma o sistema
operativo.
e Permite desarrollo rapido: El navegador web y el cédigo HTML manejan la mayoria de las

caracteristicas como formas, cuadros, y otros elementos de Interfaz Grafica del Usuario (GUI).
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Esto hace que los programadores de JavaScript no tienen que preocuparse de crear 0 manejar
estos elementos en sus aplicaciones.

e Facil de aprender: No incluye complejas reglas sintacticas.

1.3.7 ECLIPSE

La construccion de aplicaciones web es un proceso muy largo y dificil, se necesita estar al tanto de
muchos detalles. Partiendo que una aplicacion web incorpora una inmensa diversidad de recursos que
estan altamente integrados incluyendo: lenguajes de marcado, imagenes, script, Java Applets, controles
Active X, servlets, entre otros, lo que dificulta en algunos casos validar la integracion de estos. Esta
variedad de recursos vincula una gran diversidad de especialistas quienes necesitan herramientas
especificas por su rol. Se hace necesario durante el proceso de desarrollo realizar pruebas al cédigo
implementado. Los desarrolladores necesitan centrarse en la produccion y minimizar en lo posible desviar
la atencion por trabas propias del instrumento con el que se trabaja. En muchos casos es necesario
realizar numerosas integraciones, este proceso ofrece dificultades ya que algunas herramientas tienen
mecanismos de integracion propios.

La plataforma Eclipse es un entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto que reduce el costo de
integracion ya que provee un gran numero de servicios, API's y frameworks que lo hacen un escalable y
efectivo instrumento integrado. El workbench de eclipse provee un punto de integracion central que
permite al desarrollador realizar proyectos usando una lista de herramientas heterogéneas que al mismo
tiempo muestran una vista comun de toda la aplicacidn en perspectivas personalizables. Facilita al
maximo la gestion de proyectos colaborativos mediante el control de versiones CVS (Concurrent Versions
System, Sistema Concurrente de Versiones), es posible también con subversion exportar e importar
proyectos. Es permitido afiadir nuevas funcionalidades al editor a través de nuevos plugins (médulos) para

programar en otros lenguajes ademas de Java como C/C++, PHP, JavaScript, entre otros.

1.4. ARQUITECTURA TECNICA

El desarrollo de aplicaciones web ha alcanzado gran auge en los ultimos afios debido a las facilidades que
brindan los navegadores web como clientes ligeros ayudando a disminuir el costo de las estaciones de
trabajo. Los sistemas son cada vez mayores y muy complejos, requiriendo mayor seguridad,

mantenibilidad y gran velocidad de respuesta. Esencialmente estas aplicaciones se basan en un servidor
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de aplicaciones gue escucha las peticiones de uno o varios clientes a través de una red interna o internet
basandose principalmente en un protocolo TCP/IP o HTTP.

Para el desarrollo del SIIPOL se propone la estructura que se muestra en el siguiente Diagrama de

Despliegue.

- - - Senidor BD
<<device>> <<gxecutionEnvironment>> |(F---------- Oracle
Servidor Base de Datos

Lector de Huellas

== JDEC=>
=z ISB==
<<executionEnvironment>>
Servidor de Aplicacion Sarvidor Web Iﬁ
<<executionEnvironment>> =<httpse= | — |- 5
Apache Tomcat 6.0
Computadora Cliente ==component== P

ArquitecturaCICPC.jar

== 1SB==
== TCPAP==
<<device>> <<executionEnvironment>> <<device>>
Impresora Computadora Cliente =2l5B== Capta Huellas

Fig. 1.3 Diagrama de Despliegue.

1.5. CONCLUSIONES

Las herramientas y metodologias detalladas anteriormente estan a la delantera en cuestiones de
desarrollo de software a nivel mundial. Brindan la integracion necesaria para facilitar el proceso de
desarrollo del SIIPOL. Se utilizara como metodologia RUP, que controlara todo el proceso de produccion
del software y como lenguaje de modelado UML. Visual Paradigm para UML la herramienta de modelado
por la buena integracion con el Eclipse para la generacion de codigo a partir de diagramas y viceversa.

Java el lenguaje de programacion pues fue a peticion del cliente. El Eclipse sera el IDE para desarrollar,
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dada la variedad de herramientas que brinda y la posibilidad de personalizar las vistas en que estas se
muestran. JSF el framework de Java para la implementacion de la Capa de Légica de Presentacion por
las facilidades que brinda al ser orientado a componentes y la reusabilidad de los mismos, en conjunto a la
libreria de componentes para JSF RichFaces; JavaScript el lenguaje del lado del cliente para brindar
soporte a JSF en los casos que sea necesario. Utilizando todas estas herramientas integradas y como
metodologia RUP se obtendra como resultado un Sistema de Informacion Policial que cumpla con los
requerimientos del cliente.
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CAPITULO 2. ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA DE SOLUCION

2.1. INTRODUCCION

Se tratardn en este capitulo los temas relativos al Analisis y Disefio de los Sub-Mddulos Persona y
Vehiculo. Se mostrara el resultado obtenido a partir de la Ingenieria de Requerimientos y seran descritos
brevemente los procesos que se llevan a cabo en cada uno de los flujos que se desarrollaran. Se
mostraran diagramas generados durante el proceso de Andlisis y Disefio de los Casos de Uso mas

significativos de los Sub-Mddulos Persona y Vehiculo.

2.2. PREVIO AL ANALISIS Y DISENO

2.2.1 INTRODUCCION AL SIIPOL

El SIIPOL esta compuesto por varios médulos funcionales inter-relacionados, cada uno con una funcién y
objetivos especificos. El sub-sistema de Andlisis de Informacién pertenece a estos modulos y en él se
gestiona toda la informacion referente a objetos, armas, personas y vehiculos que es recabada en
escenas de crimenes, investigaciones relacionadas a estos o indagaciones propias de la institucion
policial. También la informacion relacionada con los funcionarios de la entidad es manipulada por este

subsistema.

Andlisis de Informacién fue concebido principalmente para servir de base a los deméas subsistemas.
Cuenta con 7 sub-moédulos: Busqueda, Personas, Objetos, Vehiculos, Armas, Armas Organicas, y
Funcionarios. Exceptuando el manejo de los funcionarios y otras pocas funcionalidades como validacion
de algunos datos y consultas, los otros servicios que brinda este subsistema son subprocesos de otros
subsistemas, los objetos, armas, personas y vehiculos no representan por si solos una evidencia,
Unicamente tienen valor asociandose a algun proceso investigativo, es decir, formando parte de un Acta

Procesal, Denuncia, Notificacion o Solicitud llegan a ser de utilidad.

2.2.2 SUB-MODULO PERSONA

El Sub-Modulo Persona fue creado para mantener actualizados los datos obtenidos de uno o varios

individuos durante un proceso investigativo, ademas de permitir adquirir toda la informacién posible
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correspondiente a estos y sus relaciones con otros elementos tales como vehiculos y armas. Tiene una
gran cantidad de Casos de Uso (CU), en la imagen siguiente se muestra un modelo con los CU del sub-

maodulo.
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Fig. 2.1 Diagrama de CU del Sistema pertenecientes al sub-médulo Persona.
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A continuacion se presentan las descripciones de los Casos de Uso més significativos del Sub-Modulo

Persona.

Tabla 1 Descripciéon del CU Gestionar Persona.

Nombre del CU Gestionar Persona.

Objetivo Crear, ver, o modificar una persona.
Actor (es) Caso de Uso Base.
Descripcion El Caso de Uso inicia cuando el CU Base solicita realizar una operaciéon sobre una

persona. En caso de crear una persona el sistema brinda la posibilidad de introducir
los datos conocidos de la persona, permitiendo validar con SAIME la informacion
introducida. En caso de modificar los datos de la persona, el sistema muestra todos
los datos conocidos de la misma y brinda la posibilidad de afadir nuevos datos o
modificar los ya existentes, actualizando el registro en el sistema y llevando un
registro histérico de los cambios ocurridos. En caso de ver los datos de la persona, el
sistema muestra todos los datos conocidos de la misma.

Tabla 2 Descripcién del CU Consultar Persona.

Nombre del CU | Consultar Persona.

Objetivo Buscar y listar de manera ordenada un resumen de los datos de personas
coincidentes con uno o varios criterios de busqueda.

Actor (es) Consultor de Persona.

Descripcion El Caso de Uso inicia cuando el Consultor de Persona accede a la opcion de
consultar una persona. El sistema muestra diferentes criterios para la bdasqueda de la
persona, el Consultor introduce los criterios deseados y el sistema devuelve las
coincidencias encontradas. El Caso de Uso termina.
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2.2.3 SUB-MODULO VEHICULO

En este sub-modulo se encuentran los Casos de Uso que permiten mantener los datos del vehiculo
actualizados y manejar toda la informacion correspondiente al vehiculo asi como su relacion con otros
elementos dentro del sistema. En la Figura 2.2 se muestra el Diagrama de los CU del Sistema.
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Fig. 2.2 Diagrama de CU significativos del Sistema pertenecientes al Sub-mdédulo Vehiculo.
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A continuacion se presentan las descripciones de los Casos de Uso més significativos del Sub-Modulo
Vehiculo.

Tabla 4 Descripciéon del CU Gestionar Vehiculo.

Nombre del CU | Gestionar Vehiculo.

Objetivo Crear, ver, o modificar un vehiculo.
Actor (es) Caso de Uso Base.
Descripcion El Caso de Uso se inicia cuando el CU Base solicita realizar una operacién sobre un

Vehiculo. En caso de crear un vehiculo el sistema brinda la posibilidad de introducir
los datos conocidos del vehiculo, permitiendo validar con INTTT la informacion
introducida. En caso de modificar los datos del vehiculo, el sistema muestra todos los
datos conocidos del mismo y brinda la posibilidad de afiadir nuevos datos o modificar
los ya existentes, actualizando el registro en el sistema y llevando un registro
histérico de los cambios ocurridos. En caso de ver los datos del vehiculo, el sistema

muestra todos los datos conocidos del mismo.

Tabla 3 Descripciéon del CU Ver Relaciones de Vehiculo.

Nombre del CU | Ver Relaciones de Vehiculo.

Objetivo Ver el caracter de las relaciones que tiene el vehiculo con las Actas Procesales y

Notificaciones con las que esta relacionado.

Actor (es) Consultor de Relaciones de Vehiculo.

Descripcion El Caso de Uso inicia cuando el consultor indica ver las relaciones del vehiculo con
las Actas Procesales y Notificaciones con las que estd relacionado. El sistema
muestra las relaciones que tiene asociada el vehiculo con las Actas Procesales y las
Notificaciones registradas en el sistema.
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2.2.4 DISENO DE LAS INTERFACES DE USUARIO

La organizacion, diagramacion vy jerarquizacion de la informacion que se muestran en las interfaces de
usuario del software, han sido definidas por los disefiadores de interfaz de usuario en correspondencia
con lo pautado por el Arquitecto de Informacion. Para construir las interfaces de usuario (Ul) es necesario
leer previamente la documentacion generada durante los procesos de disefio de las interfaces y las
pautas de Arquitectura de la Informacion donde se encuentran detalladamente las medidas, proporciones

y organizacion de los componentes visuales.
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Fig. 2.3 Disefio de Interfaz de Usuario para el CU Gestionar Persona.
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La Figura 2.3 muestra un ejemplo de la organizacion de los componentes visuales en una de las ventanas
perteneciente al CU Gestionar Persona.
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Fig. 2.4 Disefio de Interfaz de Usuario para el CU Gestionar Vehiculo.

La Figura 2.4 muestra un ejemplo de la organizacion de los componentes visuales en una de las ventanas
del CU Gestionar Vehiculo.
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2.3. MODELO DE ANALISIS

2.3.1 INTRODUCCION AL FLUJO DE ANALISIS

Durante el Analisis, se estudian los requerimientos descritos en la captura de requerimientos. Aqui se
refinan y estructuran con el objetivo de conseguir una comprensién mas precisa de los requerimientos y
una descripcion de los mismos que sea facil de mantener y que ayude a estructurar el sistema entero. A
partir de este flujo se comienza a analizar el sistema con el lenguaje del desarrollador. El lenguaje que se
utilizara en el andlisis se basa en un modelo de objetos conceptual, llamado Modelo de Anélisis®

2.3.2 CLASES DEL ANALISIS

Las clases del Andlisis se centran en los requerimientos funcionales y son evidentes en el dominio del
problema porque representan conceptos y relaciones del dominio. Tienen atributos y entre ellas se
establecen relaciones de asociacion, agregacion/composicion, generalizacion/especializacion y tipos

asociativos formando los Diagramas de Clases del Analisis. RUP propone clasificar las clases en:

e Clases Interfaz: Son aquellas que permiten al actor interactuar con el sistema, pueden ser

—0

Fig. 2.5 Estereotipo de Clases Interfaz.

pantallas, reportes o formularios.

e Clases de Control: Las clases de control representan coordinacion, secuencia, transacciones, y

control de otros objetos y se usan con frecuencia para encapsular el control de un Caso de Uso en

O

Fig. 2.6 Estereotipo de Clases de Control.

concreto.
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e Clases Entidad: Las clases entidad se utilizan para modelar informacion que posee una vida larga
y que es a menudo persistente. Estas clases modelan la informacion y el comportamiento asociado

de algun fenébmeno o concepto, como una persona, un objeto del mundo real, 0 un suceso del

O

Fig. 2.7 Estereotipo de Clases Entidad.

mundo real.

2.3.3 DIAGRAMAS DE CLASES DEL ANALISIS

Para cada Caso de Uso se realiz6 un Diagrama de Clases del Analisis. A continuacion se muestra el
modelado de las relaciones entre las clases del Andlisis pertenecientes a los CU mas significativos dentro

de los Sub-Mddulos Personay Vehiculo.

.

Ul_Gestionar_Persona_Incluir

O @

CC_Gestiongr_Persona CE_Persona

.

Ul_Gestionar_Persona_Modficar

<

Ul_Gestionar_Persona_Ver

Fig. 2.8 Diagrama de Clases del Analisis del CU Gestionar Persona.

O @

Ul_Consultar_Persona CC_Consultar_Persona CE_Persona

<

Fig. 2.9 Diagrama de Clases del Andlisis del CU Consultar Persona.
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<

Ul_Gestionar_Vehiculo_Incluir

® O

CE_Vehiculo

.

Ul_Gestionar_Vehiculo_Modificar CC_Gestionpr_Vehiculo

.

Ul_Gestionar_Vehiculo_Ver

Fig. 2.10 Diagrama de Clases del Andlisis del CU Gestionar Vehiculo.

.

O @

M_Ver_Relaciones_Vehiculo CC_Ver_Relaciones_Vehiculo CE_Vehiculo

Fig. 2.11 Diagrama de Clases del Andlisis del CU Ver Relaciones de Vehiculo.

2.4. MODELO DEDISENO

2.4.1 INTRODUCCION AL FLUJO DE DISENO

En el Disefio se modela el sistema y se encuentra su forma (incluida la arquitectura) para que soporte
todos los requerimientos (funcionales y no funcionales). En este flujo se adquiere una comprension en
profundidad de los aspectos relacionados con los requerimientos no funcionales y restricciones
relacionadas con los lenguajes de programacion, componentes reutilizables y sistemas operativos. Se
crea una entrada apropiada y un punto de partida para actividades de implementacion. Se descomponen
los trabajos de implementacién en partes mas manejables que puedan ser manejadas por diferentes
equipos de desarrollo.
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2.4.2 DIAGRAMADE PAQUETES

Los Sub-Mbdulos Persona y Vehiculo interactian con varios médulos del SIIPOL. Mantienen relaciones
con las entidades y servicios de algunos de estos subsistemas y las funcionalidades que brindan el
paquete webservices para la conexién con servicios externos y core para manejar trazas y seguridad. Los
paquetes estan organizados para aumentar su coherencia interna y minimizar el acoplamiento externo

entre estos. En el Diagrama de Paquetes se muestran detalladamente todas estas relaciones. (Fig. 2.12).

<<Subsistema>> l domain
administracion e ] M
! TR = = nomencladores
! analisisinformacion >{ aprenension = |
| i
] ' ] ] [l ! analisisinformacion l administracion
- ! ersona vehiculo comun '
<<Subsistema>> | 1 __ P | | | | comun N A A
aprehension ' i /N l NN ! ; ! v '
1 | BT e S R P ? S P R M § RPN R P P f SR ) S R e S S i e s e e | T T Tt TT
| | | | i
| il e 0 FaEemmoem s ssEsoaneaa |
1 i | ] i
| ! investigacionpenal ! yrm— !
' ! ! administracion !
comun ! ! ] s - i
S LR LEER SYXE B> comun l notificacion ! '
€= i ) N i i
1 1 1 |
| | j | | i
. S
1 1 1
I | i
core ! ! !
1 1 |
! : \
K- = - == - 4[ : <<Subsistema>> :
fE e e e e 4 analisisinformacion '
1 1 |
1 1 |
i i | i
<<Subsistema>> : <<Subsistema>> : <<Subsistema>> !
gestionadministrativa < - - - - - 4 ] persona ! vehiculo !
i I facade !
) facade : !
i I i
g 1 I
1 1 |
1 1 A 1
<<Subsistema>> ' AN : ! !
investigacioncriminalisti.... = ! ! ! ' '
1 i i i
| ! web ! web |
h (IR I I M| I
' 1
' 1
] - i | F-t------ =
<<Subsistema>> <——-:————-w———- s i
) @ h T —
investigacionpenal EE ! i i
[ s T U N . I .
| i i | i h
Lo e e I S e SN o
— = P B B
webservices S <<Subsistema>> I | P o
1 1
h arma i P comun o
; ; VAY Vv Vv VAR,
K< --- web | —|
' exception facade web
< ——
i
i
i
i
<<Subsistema>> '
7 objeto )
web i
e '

Fig. 2.12 Diagrama de Paquetes de los Sub-Mddulos Persona y Vehiculo.
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2.4.3 DIAGRAMAS DE CLASES DEL DISENO

Una clase del Disefio es una abstraccion de una clase o construccion similar en la implementacion del
sistema. El lenguaje utilizado para especificar estas clases es el mismo que el lenguaje de programacion
gue se va a utilizar para el desarrollo del software, las relaciones de estas con otras clases a menudo
tienen un significado directo cuando la clase es implementada. Los Diagramas de Clases del Disefio
contienen las clases, sus objetos y también los subsistemas y paquetes que contienen las clases del

Disefio.

El uso de patrones es de vital importancia para el desarrollo de cualquier proyecto. Los patrones tienen
dos caracteristicas principales: una es que deben haber resuelto problemas similares en ocasiones
anteriores y deben ser reusables, es decir, que pueden ser aplicables a diferentes problemas en distintas
circunstancias. Durante el disefio se debe tomar en cuenta la arquitectura definida por el equipo de

arquitectos del proyecto, usar los patrones seleccionados y las buenas practicas que estos ofrecen.

Para el desarrollo de la aplicacion fue definida una arquitectura n-capas (tres niveles para el SIIPOL) que
brinda escalabilidad, modularidad, facilita el desarrollo y aumenta la mantenibilidad del sistema. Para
algunas capas existen clases que influyen en el desarrollo de la aplicacion, BaseBean es una de estas
clases que forman parte de la capa de presentacion, la cual agrupa funcionalidades afines con todas las
clases que sirven de respaldo a cada una de las paginas de JSF, por lo que todos los beans de respaldo

deberan heredar de dicha clase.

El Modelo Vista Controlador (MVC) es otro de los patrones a utilizar en el desarrollo del SIPOL. Este
patron permite separar los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario y la légica de control en tres
componentes distintos. Es decir, se puede modificar cualquiera de estos elementos sin necesidad de
realizar grandes cambios en los otros. JSF implementa el MVC, donde las paginas .jsp (java server pages)

son la vista, los beans de respaldo el controlador y las entidades del dominio el modelo.

El patrén facade suministra una interfaz unificada y sencilla que funciona como intermediaria entre un
cliente y una interfaz. Este patron permite abstraccion de la légica interna de los subsistemas que se

utilizaran y solo es necesario conocer las funcionalidades que este provee.
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En los diagramas de clase se evidencia el empleo de estos patrones, salvo el uso de n-capas ya que en el
presente documento solo se describe el desarrollo de la capa de légica de presentacion. Debido a la
dimension de los diagramas estos han sido divididos en dos partes: la primera parte muestra la interaccion
de los beans manejados con las paginas .jsp, todo esto controlado por JavaServer Faces y la segunda la

interaccion de los beans manejados con el dominio y las fachadas.
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| .= L = | = i
; - <=l — - wradgedt== —
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Fig. 2.13 Diagrama de Clases del Disefio Web perteneciente al CU Gestionar Persona.
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Fig. 2.14 Diagrama de Clases del Disefio perteneciente al CU Gestionar Persona.
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Fig. 2.15 Diagrama de Clases del Disefio Web perteneciente al CU Consultar Persona.
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Fig. 2.16 Diagrama de Clases del Disefio perteneciente al CU Consultar Persona.
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Fig. 2.17 Diagrama de Clases del Disefio Web perteneciente al CU Gestionar Vehiculo.
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Fig. 2.18 Diagrama de Clases del Disefio perteneciente al CU Gestionar Vehiculo.
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Fig. 2.19 Diagrama de Clases del Disefio Web perteneciente al CU Ver Relaciones de Vehiculo.
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Fig. 2.20 Diagrama de Clases del Disefio perteneciente al CU Ver Relaciones de Vehiculo.
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2.4.4 DESCRIPCIONES DE LAS CLASES

A continuacion se presenta la descripcion de clases mas importantes de los CU analizados en el

documento. Se describen en tablas que muestran el nombre, tipo de clase asi como los atributos y las

funcionalidades, de esta Ultima se proporciona una breve descripcion de su utilizacion y funcionamiento.

Tabla 6: Descripcion del Bean Manejado GestionarPersonaManejado.

Nombre: GestionarPersonaManejado.

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

persona Persona
personaModificar Persona
personaSaime Persona

nomencladorFacade

NomencladorFacade

analisisinformacionFacade

AnalisisinformacionFacade

personaFacade

PersonaFacade

interfaceGestionarPersonaManejado

IGestionarPersonaManejado

imagenSubFuncionManejado

ImagenSubFuncionManejado

actualizarCambios boolean

indocumentado boolean
personaSaimeExistente boolean
modificarNoValidadoSaime boolean

sameObject boolean
personaSelectitemCache PersonaSelectitemCache
currentTab String

fotografiaNombre String
fotografiaFechaCaptura Date
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fotografiaTipo NCatalogo

fotografia Fotografia
fotografialndex int

archivolmagen UploadFile
selectlitemFotoTipo List<Selectitem>
nacionalidad String

dtFotografias UlData
listaNacionalidades List<NCatalogo>
nombresAsocNombres String
nombresAsocTipo NTipoNombreAsociado

nombreAsociadoActual

PersonaNombreAsociado

ocupacionEsfera NEsfera
ocupacionOficio NOficio
ocupacionOficioActual NOficio
profesionCarrera NCarrera

profesionEspecialidad

NEspecialidad

profesion NProfesion
profesionActual NProfesion
telefonoNumero String

telefonoCompania

NCompanniaTelefono

telefonoTipo NTipoTelefono
telefonoActual Telefono
direccionEstado EstadoVenezolano
direccionMunicipio Municipio
direccionParroquia Parroquia

direccionTipo

TipoDireccion
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direccionTipoResidencia TipoResidencia
direccionCaserio String
direccionCalle String
direccionNoResidencia String
direccionObservaciones String
direccionActual Direccion
selectlitemNarizCaracteristicas List<Selectlitem>
selectlitemMentonPosicion List<Selectlitem>
narizCaracteristica NCatalogo
mentonCaracteristica NCatalogo
cabelloTipo NCatalogo
cabelloColor NCatalogo
dentaduraPlanchas Boolean
dentaduraDesdentado Boolean
dentaduraPuentes Boolean
dentaduraCaracteristica NCatalogo
tipoPiel NCatalogo
selectitemCabelloTipo List<Selectlitem>
selectitemCabelloColor List<Selectltem>
selectitemDentaduraCaracteristicas List<Selectlitem>
selectitemPielTipo List<Selectitem>
selectitemCaracteristicaLabioInferior List<Selectlitem>
selectitemCaracteristicalLabioSuperior List<Selectlitem>
selectltemOjolzquierdoCaracteristica List<Selectltem>
selectlitemOjoDerechoCaracteristica List<Selectitem>
labioSuperiorCaracteristica NCatalogo
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labiolnferiorCaracteristica NCatalogo
ojoDerechoCaracteristica NCatalogo
ojolzquierdoCaracteristica NCatalogo
sennaTipo Integer
sennaZona Integer
sennalugar Integer
sennalocalizacion Integer
sennaObservaciones String
nombrelmagenMorfologicos String
fotoDatosMorfologicos Foto
archivolmagenMorfologicos UploadedFile
fotografiaD Mindex int
datoMorfologicoActual DatoMorfologico
dtDatosMorfologicos UlData
selectitemCaracteristicaVoz List<Selectltem>
selectlitemTics List<Selectlitem>
selectlitemHabitos List<Selectlitem>
selectitemCaracteristicasCaminar List<Selectitem>
selectltemCondicionesFisicas List<Selectltem>
caracteristicaVoz NCatalogo

tic NCatalogo
habito NCatalogo
caracteristicaCaminar NCatalogo
caracteristicaCondicionFisica NCatalogo

Para cada responsabilidad:

Nombre: incluirPersona(ActionEvent event)
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Descripcion: Esta funcion se usa cuando se presiona el boton Incluir, realiza las acciones
necesarias para incluir la personay retorna a la vista anterior.

Nombre: actualizarPersonaConSaime(ActionEvent event)

Descripcion: Esta funcibn se usa para actualizar el objeto persona con los datos
proporcionados por el servicio externo SAIME.

Nombre: actualizarPersonaSinSaime(ActionEvent event)

Descripcion: Esta funcién se usa para terminar el flujo de eventos de Incluir Persona sin
actualizar los datos de esta con el servicio externo SAIME.

Nombre: cancelarincluir(ActionEvent event)

Descripcion: Esta funcion se usa cuando el usuario presiona el botén Cancelar, saliendo de la
ventana del incluir y retorna a la vista anterior.

Nombre: finalizar(boolean verificarSaime)

Descripcion: Esta funcién es llamada cada vez que se va a terminar un flujo, ya sea modificar o
incluir y realiza las acciones necesarias para llevar a cabo esta accion. Si el
parametro verificarSaime esta true se verifica con SAIME si existe esta persona.

Nombre: modificarPersona(Persona persona, boolean actualizarCambios)

Descripcion: Esta funcién es llamada cuando se va a modificar la persona, donde persona es el
objeto de la persona que va a ser modificada y actualizarCambios si esta true se
hacen persistir esos cambios en la Base de Datos cuando se llame a la funcion
finalizar().

Nombre: incluirPorCedula(Character  letraCedula,  String  numeroCedula,  String

numeroPasaporte, boolean actualizarCambios)

Descripcion:

Esta funcion se utiliza para preparar el objeto persona para el flujo de eventos de
Incluir Persona. Se le pasan por parametros algunos de los atributos
fundamentales de la persona.

Nombre:

preparePersona(Persona persona)

Descripcion:

Esta funcién es utilizada para preparar el objeto persona para el flujo Incluir,

donde son inicializados todos los atributos del objeto correctamente.
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Tabla 7: Descripcion del Bean Manejado ConsultarPersonaManejado.

Nombre: ConsultarPersonaManejado

Tipo de clase: Control.

Atributo

Tipo

nomencladorFacade

NomencladorFacade

personaFacade

PersonaFacade

analisisinformacionFacade

AnalisisIinformacionFacade

busquedaBasica boolean

persona Persona
indiceVer int
indocumentado boolean
listaResultados List<Persona>
selectltemEstado List<Selectltem>
nacionalidad NCatalogo
nombresAsocNombre String
direccionEstado EstadoVenezolano
direccionMunicipio Municipio
direccionParroquia Parroquia

direccionTipo

TipoDireccion

direccionTipoResidencia

TipoResidencia

direccionCaserio String

direccionCalle String
direccionNoResidencia String
direccionNoResidencia NCatalogo

cabelloColor NCatalogo

tipoPiel NCatalogo
listaDatosMorfologicos List<UIDatoMorfologico>
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caracteristicaVoz NCatalogo
tic NCatalogo
habito NCatalogo
caracteristicaCaminar NCatalogo
dentaduraCaracteristicas NCatalogo
caracteristicaCondicionFisica NCatalogo

datoMorfAmputaciones

DatoMorfologico

datoMorfManchas

DatoMorfologico

datoMorfCicatrices

DatoMorfologico

datoMorfTatuajesDibujos

DatoMorfologico

datoMorfDeformidades

DatoMorfologico

datoMorfTatuajesCaracteres

DatoMorfologico

datoMorfLunares

DatoMorfologico

datoMorfExtremidadesArtificiales

DatoMorfologico

datoMorfQuemaduras DatoMorfologico
datoMorfPiercing DatoMorfologico
selectlitemEstadoCivil List<Selectltem>
selectltemSexo List<Selectltem>
selectlitemRangoEdad List<Selectlitem>
selectitemRangoEstatura List<Selectlitem>
selectitemRangoPeso List<Selectitem>
selectitemNacionalidad List<Selectlitem>
selectitemGradolnstruccion List<Selectltem>
selectitemPais List<Selectitem>
selectlitemTipoDireccion List<Selectitem>
selectlitemTipoResidencia List<Selectlitem>
selectlitemNarizTamanno List<Selectlitem>
selectltemNarizForma List<Selectitem>
selectltemMentonForma List<Selectltem>
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selectlitemMentonPosicion List<Selectitem>
selectlitemColorOjolzquierdo List<Selectlitem>
selectlitemTipoOjolzquierdo List<Selectlitem>
selectitemDentaduraPlanchas List<Selectitem>
selectitemDentaduraPuentes List<Selectlitem>
selectitemDentaduraDesdentado List<Selectlitem>
selectitemDentaduraCaracteristicas List<Selectltem>
selectlitemCabelloColor List<Selectlitem>
selectitemCabelloTipo List<Selectlitem>
selectitemPielColor List<Selectitem>
selectlitemPielTipo List<Selectitem>
selectitemOrejalzqgTamanno List<Selectitem>
selectitemOrejalzglLobulo List<Selectitem>
selectitemBarba List<Selectlitem>
selectltemBigote List<Selectltem>
selectlitemPatillas List<Selectlitem>
selectitemManeraHablar List<Selectlitem>
selectlitemTipoVoz List<Selectltem>
selectitemFormaCaminar List<Selectlitem>
selectitemCaracteristicasCaminar List<Selectltem>
selectitemCondicionesFisicas List<Selectitem>
selectitemTics List<Selectlitem>
selectitemHabitos List<Selectltem>
selectitemContextura List<Selectitem>
selectlitemOrientacionSexual List<Selectitem>
selectitemOtrasCondiciones List<Selectltem>
listaZonaAmputaciones List<NZonaUtil>

listaZzonaCicatrices List<NZonaUtil>

listaZzonaDeformidades List<NZonaUtil>
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listaZonalLunares List<NZonaUtil>
listaZonaQuemaduras List<NZonaUtil>
listaZonaManchas List<NZonaUtil>
listaZonaTatuajesDibujos List<NZonaUtil>
listaZonaTatuajesCaracteres List<NZonaUtil>
listaZonaExtremidadesArtificiales List<NZonaUtil>
listaZonaPiercing List<NZonaUtil>
parametros Map<String, Object>

Para cada responsabilidad:

Nombre: cambiarBusqueda(ActionEvent event)

Descripcion: Esta funcién se utiliza para cambiar de busqueda estandar a busqueda avanzada.

Nombre: mantenerDatos()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar en un objeto temporal los datos de una
busqueda.

Nombre: nuevaBusqueda(ActionEvent actionEvent)

Descripcion: Esta funcion se utiliza cuando el usuario presiona el botén Nueva Busqueda para
limpiar todos los campos y la pagina quede lista para una nueva busqueda.

Nombre: cancelar(ActionEvent event)

Descripcion: Esta funcion se utiliza cuando el usuario presiona el boton Cancelar, se cancela
la busqueda y regresa a la vista anterior.

Nombre: buscarCoincidencias(ActionEvent event)

Descripcion: Esta funcién se utiliza cuando el usuario presiona el botén Consultar, se realiza la
consulta y se muestran los resultados.

Nombre: prepareObject()

Descripcion:

Esta funcion prepara el objeto persona a buscar dejandolo listo para realizar las

bldsquedas.

Nombre:

verPersona(ActionEvent event)

Descripcion:

Esta funcién se encarga de re-direccionar hacia la vista de Ver Persona.
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Tabla 7: Descripcién del Bean Manejado GestionarVehiculoManejado.

Nombre: GestionarVehiculoManejado.

Tipo de clase: Control.

Atributo Tipo
fase int
coincidencias boolean

igestionarVehiculo

IGestionarVehiculoManejado

actualizarCambios boolean
modificando boolean
coincidenciasModificando boolean

nomencladorFacade

NomencladorFacade

vehiculoFacade

VehiculoFacade

intttService

INTTTService

vehiculo

Vehiculo

vehiculoMoto

VehiculoMoto

vehiculoModificar Vehiculo
vehiculoINTTT Vehiculo

moto Boolean
listaVehiculos List<Vehiculo>
tablaCoincidencias UlData
selectitemsEstadoPlaca List<Selectlitem>
selectitemsClaseVehiculo List<Selectitem>
selectitemsUsoPlaca List<Selectlitem>
selectlitemsTipoVehiculo List<Selectlitem>
selectlitemsColor List<Selectlitem>
selectitemsMoneda List<Selectitem>
selectltemsSiNoRoto List<Selectlitem>
selectltemsSiNoV List<Selectitem>
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selectltemsSiNoBoolean List<Selectltem>
selectitemsSiNoString List<Selectitem>
selectitemsMaterialRines List<Selectlitem>
selectlitemsTipoDispositivo List<Selectitem>
selectlitemsLocalizacionCaucho List<Selectlitem>
selectitemEstadoCarroceria List<Selectlitem>
selectitemEstadoMotor List<Selectltem>
selectlitemEstadoChasis List<Selectlitem>
selectitemEstadoChapa List<Selectlitem>
dispositivo Dispositivo
vehiculoCaucho VehiculoCaucho
listaDispositivos List<Dispositivo>
listaCauchos List<VehiculoCaucho>

Para cada responsabilidad:

Nombre: cancelar(ActionEvent €)

Descripcion: Esta funcion se utiliza cuando el usuario presiona el boton Cancelar, se cancela
todo y se regresa a la vista anterior.

Nombre: AsignarClase()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para asignar la clase al vehiculo que se va a insertar
teniendo en cuenta el nUmero de placa del mismo.

Nombre: buscarClase(String nombre)

Descripcion: Esta funcién retorna un objeto tipo ClaseVehiculo dado un nombre.

Nombre: consultarVehiculo(ActionEvent e)

Descripcion:

Esta funcion se utliza para buscar coincidencias a partir de los datos

suministrados inicialmente por el usuario.

Nombre:

seleccionarVehiculo(ActionEvent e)

Descripcion:

Esta funcion se utiliza cuando el usuario selecciona un vehiculo del listado de

coincidencias.

Nombre:

nuevo Vehiculo(ActionEvent e)
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Descripcion: Esta funcion se utiliza para crear un nuevo vehiculo obviando los obtenidos en el
listado de coincidencias.

Nombre: incluirVehiculo(ActionEvent e)

Descripcion: Esta funcion se utiliza cuando el usuario presiona el botén Incluir e incluye el
nuevo vehiculo.

Nombre: actualizarVehiculo()

Descripcion:

Esta funcion se utiliza cuando el usuario presiona el boton Actualizar y se

actualizan los datos del vehiculo.

Nombre:

reActualizar(ActionEvent actionEvent)

Descripcion:

Esta funcién se utiliza cuando el usuario decide actualizar los datos del vehiculo

sin importar las alertas que muestre el sistema.

Nombre:

setVehiculoModificar(Vehiculo carr)

Descripcion:

Esta funcion se utiliza para asignarle al bean manejado el vehiculo que se va a

modificar.
Nombre: validarINTT()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para validar los datos del vehiculo con INTTT.
Nombre: comparar()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para comparar el vehiculo que tiene el vean manejado con

el devuelto por INTTT.

Tabla 7: Descripcion del Bean Manejado VerRelacionesVehiculoManejado.

Nombre: VerRelacionesVehiculoManejado.

Tipo de clase: Control.

Atributo Tipo
vehiculo Vehiculo
dataTableNotificaciones UlData
dataTable UlData
dataTableOficio UlData
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showTableActaProcesal boolean

showTableNotificaciones boolean

showTableOficio boolean

listaNotificaciones List<Notificacion>

actaProcesal List<ActaProcesalElemento>
oficioRequerimiento List<OficioRequerimientoElemento>
oficioRequerimientoFacade OficioRequerimientoFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre: aceptar(ActionEvent e)

Descripcion: Esta funcion se utiliza cuando el usuario presiona el botdn Aceptar, retorna a la
vista anterior.

Nombre: verOficioRequerimiento(ActionEvent e)

Descripcion: Esta funcion se utiliza cuando se van a mostrar los oficios de requerimientos, se
re-direcciona para la pagina que los muestra.

Nombre: setVehiculo(Vehiculo vehiculo)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para asignarle al bean manejado el vehiculo al que se le

buscaran las relaciones a mostrar.

2.4.5 REALIZACIONES DE CASOS DE UsO

La secuencia de acciones en un Caso de Uso comienza cuando un actor mediante el envio de algun tipo
de mensaje al sistema invoca el Caso de Uso. Si consideramos el interior del sistema, tendremos algun
objeto de Disefio que recibe el mensaje del actor. Después el objeto de Disefio llama a algun otro objeto, y
de esta manera los objetos implicados interactan para realizar y llevar a cabo el CU. En el Disefio, es
preferible representar esto con diagramas de secuencia ya que el centro de atencién principal es el de
encontrar secuencias de interacciones detalladas y ordenadas en el tiempo. ®

Las realizaciones de CU se haran a través de Diagramas de Contrato entre Paquetes los cuales son
diagramas de secuencia a un alto nivel que solo muestran el paso de mensajes entre los diferentes
paquetes, abstrayéndose de lo que sucede dentro de estos. El objetivo de estos diagramas es brindar a

los desarrolladores la informacién necesaria para la realizacion de los CU sin incurrir en un nivel de
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detalles muy alto. Debido a que la realizacion de estos diagramas no requiere demasiadas
especificaciones y simplifica de manera muy considerable los diagramas necesarios, no consume mucho

tiempo, disminuyendo asi el periodo de desarrollo.

Se ha elaborado un Diagrama de Contrato entre Paquetes para los CU mas significativos de los Sub-
Mdbdulos Persona y Vehiculo buscando una mayor comprensién y claridad de los mismos. En el presente

documento se mostraran los escenarios mas significativos debido al tamafio que ocupan estos diagramas.

Dentro del CU Gestionar Persona uno de los escenarios mas complicados es el de modificar. Una gran
parte de los mensajes estan destinados a cargar los nomencladores de persona, dado que son muchos,
se resumen todas las llamadas en una sola: listarNomencladoresPersona(), los otros mensajes estan
destinados a realizar consultas al servicio externo que brinda SAIME y a garantizar que se actualicen los

datos de la persona. (Fig. 2.21)

analisisinformacion personaweb analissinformacion persanafacade anaksisinformacion.comun facade WESPHYEES AT fHTce
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[

Fig. 2.21 Diagrama de Contrato entre Paquetes del CU Gestionar Persona: Modificar.
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En el CU Consultar Persona se procede a cargar los nomencladores necesarios para Persona cuando se
decide a realizar una blUsqueda avanzada y a realizar consultas a partir de los criterios de busqueda

proporcionados por el actor. (Fig. 2.22)

Consuitor ge Persona H
1: Accede a la opcldn de consultar los datos de la Persona L

-

2 WGE ¢ fPe
R 3 nroduce criterios y presiona Consultar |

4. consultarPersona(personaBuscar)
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------------------------------------ - M
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1
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1

9 return nomenclpdoresPersona
10. Muestra 1a Ventana de Busqueda Avanzada S —— e_tu ______ c- ,b_ X -e 3’; :s_ ................

11. Introduce criterios esiona Consultar
Yo ol 12 consurarPersona(personaBuscan)

13 retumn personas

e 14: Muestra Resultados de la Busqueda B e e
L = = o - —————————————————————— — |
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17. réturn persona

18 Muestra Resultados oe |a Busqueda 1 : SOy %
VIRt Y, || [ver DSD Gestionar Persona Ver '51
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21: Selecciona la Opcion de Cerrar

e

e e e e I s

|
|
]
)
|
|
22: Muestra ¢l Escritorio de Trabajo ]
|

Fig. 2.22 Diagrama de Contrato entre Paquetes del CU Consultar Persona.
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Para ver las relaciones de un vehiculo es necesario establecer comunicacion con varios subsistemas ya
gue estos poseen las entidades que guardan relacion con el mismo, de ahi que existan mensajes para

tantos paquetes ajenos al subsistema en estudio. (Fig. 2.23)
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10: Muestra las Relaciones de Vehioua <

11: Selecchona la Opcion de Cemar

-

12: Regresa a la vista anteriar

Fig. 2.23 Diagrama de Contrato entre Paquetes del CU Ver Relaciones de Vehiculo.

2.4.6 DIAGRAMADE CLASES PERSISTENTES

En la siguiente figura se muestra el Diagrama de las Clases Persistentes relacionadas a la loégica de

presentacion de los Sub-Mdbdulos Persona y Vehiculo, asi como las relaciones entre estas. (Fig. 2.24)
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Fig. 2.24 Diagrama de Clases Persistentes.
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2.5 MODELO DE IMPLEMENTACION

2.5.1 INTRODUCCION AL FLUJO DE IMPLEMENTACION

La implementacién es el centro durante las iteraciones de construccién, aunque también se lleva a cabo
durante la fase de elaboracion para crear una linea base ejecutable de la arquitectura. En este flujo se
implementa el sistema en términos de componentes, es decir, ficheros de cédigos fuentes, scripts,

ficheros de cédigo binario, ejecutables y similares. ®

2.5.2 DIAGRAMAS DE SUBSISTEMAS DE IMPLEMENTACION

Los subsistemas de implementacion proporcionan una forma de organizar los artefactos del Modelo de
Implementacion y estan estrechamente relacionados con los subsistemas obtenidos durante el flujo de
Disefio. El Diagrama de Subsistemas de Implementacion para los Sub-mdédulos Persona y Vehiculo se
presenta en la Figura 2.25.

domain <<Subsistema=>
- ————-—= vehiculo
'
[ <=== ] web
' e sl o
] ! ! <{1----
' 1
<<Subsistema>> | ___1___ | ' '
administracion ! ' ' !
1 '
' H A4 ‘
i ! '
! ' facade !
I ' ! '
' N '
<<Subsistema==> ! ' !
'
aprehension 1 ' 1
'
' N '
=== ' '
| ' '
1 1
: : | !
1
! ' <<Subsistema=> !
'
| ! ' persona '
' '
<<Subsistema>> ' ' _ ‘
= SRR ' web !
gestionadministrati... i ' !
'
' ST P s
e i e o e
‘ '
' 1 T
' ' '
' 1 '
— : : — vV
' 1
' '
<<Subsistema=>=> = ' ' facade
e o o
investigacionpenal !
<= :

Fig. 2.25 Diagrama de Subsistemas de Implementacion.
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2.5.3 DIAGRAMADE COMPONENTES

Un componente es el empaquetamiento fisico de los elementos de un modelo, como son las clases en el
Modelo de Disefio. Los Diagramas de Componentes muestran los elementos obtenidos durante la
implementacién asi como sus relaciones.

En la Figura 2.26 se muestra uno de estos diagramas, los restantes se encuentran en el Anexo 5.
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Fig. 2.26 Diagrama de Componentes de Implementacién perteneciente al Sub-Mdédulo Persona.
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2.5.4 ESTANDAR DE CODIFICACION
Las convenciones de c6digo son sugerencias que no se centran en la légica de un programa, sino en la

apariencia y la estructura fisica. Si se cumplen, se facilita la lectura, la comprensién y el mantenimiento del
cédigo. Las convenciones de codigo pueden incluir:

o Formatos estandarizados para etiquetar y comentar codigo.
e Instrucciones para agregar espacios, dar formato y aplicar sangria al cédigo.
o Convenciones de nomenclatura para objetos, variables y procedimientos.

Los temas siguientes presentan un conjunto de directrices de programacion que engloban estandares
globales y especificaciones propias determinadas por el equipo de arquitectura del proyecto.

Convenciones de nombres
Todo lo referido a convencién de nombre se regird en ultima instancia por la “Convencion de cédigo de
Java”, lo que quiere decir que lo que no esté especificado en este documento se haré tal como venga

indicado en la “Convencion de codigo de Java”.

Como principio todos los nombres seran en espafiol exceptuando aquellos que correspondan al nombre

de un patron conocido, ejemplo: ServiceLocator, Facade y Builder.

Paquetes
Los nombres de todos los paquetes comenzaran por cicpc, este serd nuestro prefijo de alto nivel, luego

seguiran los nombres de acuerdo a la estructura de paquetes definida por la arquitectura:

<cicpc>.<nombre del subsistema>.<nombre del médulo>. <facade\web\config\dao\service\model>

<cicpc>.<core><config\web\mensajeria\seguridad\util>

Clases
Los nombres de las clases deben ser sustantivos, cuando son compuestos tendran la primera letra de
cada palabra que lo forma en mayusculas. Se utilizaran palabras completas, evitando acrénimos y
abreviaturas (a no ser que la abreviatura sea mucho mas conocida que el nhombre completo, como URL o
HTML).
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Interfaces

Los nombres de las interfaces siguen las mismas reglas que las clases.

Métodos

Los métodos deben ser verbos, cuando son compuestos tendran la primera letra en mindscula y la
primera letra de las siguientes palabras que lo forma en mayuscula.

Ejemplo: enviarSolicitud().

Variables
Excepto las constantes, todas las instancias y variables de clase o método comenzaran con minuscula.
Las palabras internas que lo forman (si son compuestas) empiezan con su primera letra en mayusculas.

Los nombres de variables no deben comenzar con los caracteres subguion 0 signo del délar "$",

aungque ambos estan permitidos por el lenguaje.

Los nombres de las variables deben ser cortos pero con significado. Los nombres de variables de un solo
caracter estaran incorrectos, excepto para variables indices temporales, como son las de ciclos o para
hacer intercambio de valores. Nombres comunes para variables temporales son i, j, k, m, y n para enteros;

c, d, y e para caracteres.

Constantes

Los nombres de las variables declaradas como constantes deben escribirse en mayusculas separando las
palabras con un subguion (*_").
Ejemplo: ANCHURA_ MAXIMA = 999;

Contextos de JSF
Estaran dentro del paquete web.jsfconfig de cada médulo y se nombraran siempre con el prefijo faces- , el

xml de navegacion se nombraré faces-navigation.

2.6 CONCLUSIONES

En el presente capitulo se describié el Analisis, el Disefio y la Implementacién de la capa de l6gica de
presentacion de los Sub-Modulos Persona y Vehiculo pertenecientes al subsistema de Analisis de

Informacion del SIIPOL, utilizando como principal fuente de informacion la descripcion de los Casos de
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Uso de estos. Se obtuvieron varios artefactos como entregables, los principales son los Diagramas de
Clases del Andlisis y del Disefio, la realizacion de Casos de Uso de las clases del Disefio asi como los
Componentes de Implementacién. Se tuvo en cuenta para su elaboracion la utilizacién de los patrones

definidos y la integracién con el framework JSF aprovechando las facilidades del mismo.

59



CAPITULO 3. VALIDACION DE LA SOLUCION PROPUESTA | ANALISIS DISENO E IMPLEMENTACION DE LA CAPADE
PRESENTACION DE LOS SUB-MODULOS PERSONA Y VEHICULO PERTENECIENTES AL SUBSISTEMADE ANALISIS DE
INFORMACION DEL SIIPOL

3 VALIDACIONDE LA SOLUCION PROPUESTA

3.1 INTRODUCCION

En el fluo de trabajo de la prueba se verifica el resultado de la implementacion, probando cada
construccion, incluyendo tanto construcciones internas como intermedias, asi como las versiones finales

del sistema a ser entregadas a terceros.

3.2 TIPOS Y NIVELES DE PRUEBA

Con la realizacion de las pruebas se pretende demostrar que hay errores, en ningln momento es posible
asegurar lo contrario. El principal objetivo al disefiar las pruebas es tratar de ejecutar todos los flujos
posibles, para descubrir la mayor cantidad de errores, haciéndolo con la menor cantidad de tiempo y

esfuerzo.
Tipos de prueba; ©

e Pruebas de caja negra: Pruebas que se llevan a cabo sobre la interfaz del software. El objetivo es
demostrar que las funciones del software son operativas, que las entradas se aceptan de forma
adecuada y se produce un resultado correcto, y que la integridad de la informacion externa se

mantiene (no se analiza el c4digo).

e Pruebas de caja blanca: Se comprueban los caminos l6gicos del software. Se examina la I6gica
interna del programa sin considerar los aspectos de rendimiento asi como la estructura interna del

mismo.

3.2.1 PRUEBAS DE CAJANEGRA

También conocidas como Pruebas de Comportamiento, estas pruebas se basan en la especificacion del
programa o componente a ser probado para elaborar los casos de prueba. El componente se ve como una
“Caja Negra” cuyo comportamiento sélo puede ser determinado estudiando sus entradas y las salidas
obtenidas a partir de ellas, para efectuarlas se selecciona un conjunto de posibles entradas y salidas

sobre las que se realizaran las pruebas. Hay que tener en cuenta que en todo programa existe un
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conjunto de entradas que causan un comportamiento errbneo en el sistema, y como consecuencia

producen una serie de salidas que revelan la presencia de defectos. ©

Para confeccionar los casos de prueba de Caja Negra existen distintos criterios. Algunos de ellos son:

Particiones de Equivalencia.
Andlisis de Valores Limite.
Métodos Basados en Grafos.
Pruebas de Comparacion.

Andlisis Causa-Efecto.

Las pruebas de Caja Negra fueron las utilizadas para validar la capa de presentacion del los Sub-Mbdulos

Persona y Vehiculo, asi como para comprobar el desempefio de los requisitos funcionales y no

funcionales y el nivel de aceptacion del cliente.

La confecciéon de los casos de prueba aplicados a la solucién de software se basan en el método

empleado para el disefio de casos de prueba del proyecto, el cual, por las caracteristicas y complejidad

del sistema, es un hibrido obtenido a partir de los métodos de Particiones de Equivalencia y Analisis de

Valores Limites, el cual se basa principalmente en la especificacion de Casos de Uso. Para ver mas

detalles ver el documento Estrategias de Pruebas del proyecto.

3.2.2

NIVELES DE PRUEBAS

Para lograr una mayor efectividad las pruebas de software se realizan a diferentes niveles: ©

1.

2.

Pruebas Unitarias. Comienzan con la prueba de cada modulo.

Pruebas de Integracion. A partir del esquema del disefio, los modulos probados se vuelven a
probar combinados para probar sus interfaces.

Prueba del Sistema. El software es ensamblado totalmente con cualquier componente de hardware

gue requiere y se prueba para comprobar que se cumplen los requisitos funcionales.

Pruebas de Aceptacion. El cliente comprueba que el software funciona segun sus expectativas.
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Se le realizaron varias pruebas al sistema correspondientes a los niveles descritos anteriormente. Los
resultados mas notables se obtuvieron durante las pruebas de Calidad Interna, Aceptacion y Pruebas

Pilotos.

3.3 RESULTADOS OBTENIDOS

En los siguientes graficos se muestran los resultados obtenidos en las principales pruebas realizadas al

software.
600
»w 500 —
()
T
S 400
£
S 300
[=
S 200 —
o)
Z 100 —
0 — -#
Pruebas Calidad Aceptacién2,0 Pruebas Piloto
Interna
Pruebas Calidad Interna Aceptacién2,0 Pruebas Piloto
mS|IPOL 504 23 78
B Persona 27 0 3
Vehiculo 10 0 5

Fig. 3.1 Gréafico de Columnas de Pruebas Realizadas a la Aplicacion.

Como se puede apreciar en el Gréfico 3.1, los Sub-Mddulos Persona y Vehiculo no presentan gran
cantidad de problemas en las pruebas realizadas, han tenido muy buena aceptacion por parte del cliente.
En el Gréafico 3.2 se aprecia la estabilidad de estos sub-modulos al no tener muchas variaciones en la

cantidad de errores, manteniéndose estos en cifras muy bajas.
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Fig. 3.2 Gréafico de Lineas de Pruebas Realizadas a la Aplicacion.

3.4 CONCLUSIONES

A partir de los resultados obtenidos en las pruebas realizadas se demuestra la calidad del trabajo
realizado en la implementacién de los Sub-Mddulos Persona y Vehiculo, ademéas de cumplir con los
requisitos funcionales y no funcionales y tener una buena aceptacion por parte del cliente. Los errores
detectados a lo largo del proceso de pruebas fueron resueltos rapidamente a medida que estas se
realizaban.
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CONCLUSIONES

La presente investigacion recoge todo el proceso de desarrollo de los Sub-Modulos Persona y Vehiculo
pertenecientes al Subsistema de Analisis de Informacién del SIIPOL. Para desarrollar el proyecto se
elabord un marco tedrico conceptual que sirvi6 como base para todo el ciclo de desarrollo. Con el uso de
tecnologias que presentan una buena integracién, se analiz6 y disefid6 una aplicacion robusta
obteniéndose ademas todos los artefactos necesarios dentro del ciclo de desarrollo del software, en todo
momento utilizandose como guia rectora el Proceso Unificado de Desarrollo. Se realiz6 la implementacion,
respetando en todo momento el uso de los patrones seleccionados y los estandares de codificacion. Se
cumplié con el Cronograma de Tareas terminando en tiempo todas las metas planificadas. Posterior a la
implementacién, se realizaron varias iteraciones de pruebas para la validacion de la propuesta de

solucién, obteniéndose buenos resultados en las mismas.

El resultado de este trabajo es una fracciéon del SIIPOL que cumple con los requerimientos funcionales y
no funcionales relacionados a los Sub-Modulos Persona y Vehiculo pertenecientes al Subsistema de

Andlisis de Informacién desde el punto de vista de Légica de Presentacion.
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RECOMENDACIONES

e Continuar con la realizacion de las Pruebas de Calidad al software, para entregar una aplicacion
mas robusta y estable.

e Realizar un proceso de refactorizacion de la capa de légica de presentacion de los Sub-Mdbdulos
Personay Vehiculo.

e Estudiar de forma mas detallada la Division de Informacién Policial en busca de otros procesos que

puedan ser automatizados.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Adabas-Natural: Lenguaje de Programacién en que esta implementado el sistema anterior.

Caodigo Fuente: Es un conjunto de lineas de texto que son las instrucciones que debe seguir el ordenador

para ejecutar dicho programa.

Comunicacion: Oficio o Memorando basico. Forma fundamental y oficial de comunicacion dentro del
CICPC (entre los diferentes despachos), en el caso del Memorando, y entre el CICPC y entes externos, en

el caso del Oficio. Ambos tipos de Comunicacion coinciden en sus caracteristicas fundamentales.

JavaBeans: Componentes de software reutilizables que se puedan manipular visualmente en una
herramienta de construccion. Un modelo de componentes creado por Sun Microsystems para la

construccion de aplicaciones en Java.

Nomenclador: Catalogo o lista de nombres.
Open Source (Codigo Abierto): Software distribuido y desarrollado libremente.

Requerimientos: Un requerimiento es una necesidad documentada sobre el contenido, forma o
funcionalidad de un producto o servicio. Se usa en un sentido formal en la ingenieria de sistemas o la

ingenieria de software. Estos pueden ser clasificados en dos formas:

e Requerimiento funcional: Puede ser una descripcion de lo que un sistema debe hacer. Este tipo

de requerimiento especifica que es lo que debe de hacer el sistema.

e Requerimiento no funcional: Especifica algo sobre el propio sistema y como debe realizar sus
funciones. Estos pueden ser clasificados como requerimientos no funcionales: de rendimiento, de
calidad, de seguridad, entre otros.

Software: Es el equipamiento o soporte légico de una computadora. Comprende un conjunto de

componentes l6gicos necesarios para hacer posible la realizacion de una tarea especifica.

“write once, run everywhere”: Es la caracteristica mas sobresaliente de JAVA frente a otros lenguajes
de programacioén por su operacion independiente de la plataforma, con lo cual una aplicaciéon se compila
una sola vez, y el cédigo de bytes de JAVA resultante (archivos .class) puede ser interpretado en

cualquier sistema operativo, que tenga una magquina virtual instalada.
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ANEXQOS

ANEXO 1: DIAGRAMAS DE CLASES DEL ANALISIS DE LOS CU MAS SIGNIFICATIVOS.

—O O @

Ul_Ver_Relaciones_de_Persona  CC_Ver_Relaciones_de_Persona CE_Persona

Anexo 1.1 Diagrama de Clases del Analisis perteneciente al CU Ver Relaciones de Persona.

—O O @

Ul_Consultar_Vehiculo CC_Consultar_Vehiculo CE_Vehiculo

Anexo 1.2 Diagrama de Clases del Analisis perteneciente al CU Consultar Vehiculo.
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ANEXO 2: REALIZACION DE CASOS DE USO MAS SIGNIFICATIVOS DEL ANALISIS.

3: Salva la persona

1: Especifica los datos de la Persona 2: Incluir la persona
= \ j > :
‘ : CC_Gestionar_Persona CE_Persona
Ul_Gestionar_Persona_Incluir
Gestor de Informacion 4: Muestra mensaije de Inclusion

Anexo 2.1 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Gestionar Persona: Incluir.

2. Obtener Persona

1. Selecciona Modificar una Persona
4: Muestra la pergona para actualizar 3 Obtiene la Persona
-
) < O +> g 2
Cestor de Informacion LI_Gestionar_Persona_Modificar CC_Gestionar_Persona CE_Persona
G Actualiza la Persona 7. Salva los cambios
o Actualiza los datos de la Persona
+> +>

_[:;,.

8. Muestra mensaje de actualizacion

%

Anexo 2.2 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Gestionar Persona: Modificar.

1: Selecciona ver una Persona 2: VVer Persona 3: Obtiene Persona

-
: -> j > :
4: Muestra la Persona
Ul_Gestionar_Persona_Ver CC_Gestionar_Persona CE_Persona

é

Gestor de Informacion

Anexo 2.3 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Gestionar Persona: Ver.

3: Obtiene persona
1: Especifica criterios de Busqueda 2: Consulta Personas

¥ > o O

CE_Persona

Ul_Consultar_Persona CC_Consultar_Persona

é

4: Muestra Resultados

Consultor de Persona

Anexo 2.4 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Consultar Persona.
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1: Introduce los datos del Vehiculo 2: Incluir el Vehiculo 3: Salvar Vehiculo
—QO O @
Ul_Gestionar_"ehiculo_Incluir CC_Gestionar_Vehiculo CE_Vehiculo
Actor2

4: Muestra mensaje de Inclusion

é

Anexo 2.5 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Gestionar Vehiculo: Incluir.

2. Dbtener “Vehiculo

-+
1: Selecciona Modificar un Wehiculo 4: Muestra el Wehiculo para Modificar 3: Ohbtiene el Vehiculo
> | : < i > :
Actor? UI_Gestionar_%ehiculo_Madificar o0 Gestionar Vehicula —— CE_Vehiculo
5: Actualiza los datos del Vehiculo 6: Actualiza el Vehiculo 7: Salva los cambios
- - +>
& Muestra mensaje de Actualizacion
<

Anexo 2.6 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Gestionar Vehiculo: Modificar.

1: Selecciona ver un vehiculo )
2: Ver Vehiculo

_D 3: Obtiene Vehiculo

_D

-0 ¢ _* @

CE_Vehiculo

Actor? Ul_Gestionar_"Vehiculo_Ver CC_Gestionar_Vehiculo

4: Muestra los datos del Vehiculo

é

Anexo 2.7 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Gestionar Vehiculo: Ver.

1: Introduce los criterios de Busqueda 2 consulta¥ehiculos() 3 getVehiculol)

> > >

UI_Consuttar _\ehiculo CE_Vehiculo

Consultor de Yehiculo {:]_

4: mostrarResultadosConsultal)

CC_Consultar_\ehiculo

Anexo 2.8 Diagrama de Comunicacién perteneciente al CU Consultar Vehiculo.
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ANEXO 3: DIAGRAMAS DE CLASES DEL DISENO.

WebContent analigisinformacion persona

] ==hulild==

<<HtmlForm>>

E=redire

—

JEF-IMP

| L e { u
<<CliemtPage>>

verRelacionesPersona

= u

<<ServerPage>>
verRelacionesPersona.htmil verRelacionesPersona.jsp

; Egan_

VerRelacionesPersonaManejado

<<ServerPage>>
FacesServiet

Anexo 3.1 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Ver Relaciones de Persona.

|

; ' <<interface>>
<<Interface>> »
PersonaFacade
A <<Interface>>
| SubfuncionManejado =
s ‘m r< N mkmmmohc
VerRelacionesPersonaManejado i}
Persona - ‘
;a;rueﬂ«mo
RelacionFilial
DiligenciaPersona
| ————

Anexo 3. 2 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Ver Relaciones de Persona.
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WebCaontent.analisisinformacion.persona
P JSF-IMP
r— ) : <<redirefts=
; z<huild== L
<<HtmIForm>> <<ClientPage>> <<ServerPage>> <<ServerPage>>
gestionarRelacionesPersona gestionarRelacionesPersona.html gestionarRelacionesPersona.jsp FacesServlet

=<5Subsistemas==

| analisisinformacion
==5ubsistemas=:

| persona

| web

bean
GestionarRelacionesPersonaManejado

Anexo 3.3 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Gestionar Relaciones de Persona.
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| bean DEan y bean

<<Interface>>
NomencladerFacade

Anexo 3.4 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Gestionar Relaciones de Persona.

75



ANEXOS | ANALISIS DISENO E IMPLEMENTACION DE LA CAPADE PRESENTACION DE LOS SUB-MODULOS PERSONA Y VEHICULO PERTENECIENTES AL SUBSISTEMA

DE ANALISIS DE INFORMACION DEL SIIPOL

WebContent analisisinformacion persona JEF-IMP
I 3 <<build== L ==redirect=>
’ <<ServerPage>>
<<HtmlForm>> <<CliemtPage>> <<ServerPage>> FacesServiet
consultarDatosPersonaSAIME  consultarDatosPersonaSAIME.htmil consultarDatosPersonaSAIME.jsp
==Subsistema==
analisisinformacion
=z=Subsistema==
—I pErsona
—| wekb
hean
ConsultarDatosPersonaSaimeManejado

Anexo 3.5 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Consultar Datos de Persona SAIME.

==3Ubsistema==
analisisinformacion

JE—
[pe— i ]
e

web Comun
bean web
ConsultarDatosPersonaSaimeManejado
{"} \;"7 bean
- 4 AnalisisinformacionBaseBean

domain webservices

analisisinformacion
saime
persona

Persona "'-. II,.r SErVICe

= =
—

0.+ <<Interface>>
SAIMEService

Anexo 3.6 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Consultar Datos de Persona SAIME.
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DE ANALISIS DE INFORMACION DEL SIIPOL

<<HtmIForm=>
consultarHojadeVida

WebContent.analisisinformacion . persona

ANEXOS | ANALISIS DISENO E IMPLEMENTACION DE LA CAPADE PRESENTACION DE LOS SUB-MODULOS PERSONA Y VEHICULO PERTENECIENTES AL SUBSISTEMA

]

T—“ ==pulilg== G ==rediregt== JSF-IMP
* i { ak { .
<<ClientPage>> <<ServerPage>> *%’
consultarHojadeVida.htmli consultarHojadeVida.jsp <<ServerPage>>

FacesServiet

<=SUbsistema==
analisisinfarmacian

z<Subsistemaz>
persona

web

bean

ConsultarHojaVidaManejado

Anexo 3.7 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Consultar Hoja de Vida de Persona.

==

—

<<Subsistemaz>
analisisinformacion

<<Subsistema>>
investigacionpenal

I

]

domain

=

analisisinformacion

_ persana
Persona 1‘

comun
Fotografia

]

investigacionpenal

camun
ActaProcesal

<<Subsistema=> I comun
camun |
| ersana |
P facade
web
web |
e <<|nterface>>
bean InvestigacionPenalFacade
Subf joni jado
ConsultarHojaVidaManejado » R 7
Fa)
A
exception
AntecedentesMoExistentesAlException

Anexo 3.8 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Consultar Datos de Persona SAIME.
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WebContent analisisinformacion persona

=

<<HtmIForm>>
verHistoricoGeneralPersona

—

ccredirect>>)

F <<build>>
< -
<<ClientPage>>

verHistoricoGeneralPersona.html

verHistoricoGeneralPersona.jsp

JSF-IMP

3 <

<<ServerPage>>

he.

<<ServerPage>>
FacesServiet

~<<Subsistema>>
-analisisinfarmacion

web

bean
VerHistoricoGeneral

Anexo 3.9 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Ver Hist6rico General de Persona.

‘bean

AnalisislnformacionBaseBean'

domain

facade
<<Interface>>
TrazasFacade

"~ buider
| AuditoriaBuilder |

Anexo 3.10 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Ver Histérico General de Persona.
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WehContent.analisisinformacion.vehiculo JSF-IMP
|
|| build 3 : b2
— e T oy o .
” G 2 < X
-3 S |
<<HtmlIForm>> <<ClientPage>> <<ServerPage>> <<ServerPage>>
consultarVehiculo consultarVehiculo.html consultarVehiculo.jsp FacesServlet

' <<redirectp>|
- == <<huild>> ]
L= PN . < . & <
T < ~
<<HtmlIForm>> <<ClientPage>> <<ServerPage>>

consultarVehiculoAvanzado consultarVehiculoAvanzado.html consultarVehiculoAvanzado.jsp

R

<<Subsistema==>
| vehiculo
—l web

bean

<=Subsistema=>
analisisinformacion

ConsultarVehiculoManejado

Anexo 3.11 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Consultar Vehiculo Manejado.
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<=Subsistema=>
I analisisinformacion
<<Subsistema=>
| vehiculo |
facade —l comun
<<Interface>> weh
VehiculoFacade |
bean
A
—I AnalisisinformacionBaseBean
—l web
¥ hean
ConsultarVehiculoManejado O
—I domain
analisisinformacion I
| nomencladores
vehiculo l
analisisinformacion
Vehiculo
0/* Caucho
VehiculoOtros VehiculoMoto
Dispositivo
0.*
Anexo 3.12 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Consultar Vehiculo.
WebContent.analisisinformacion.wvehiculo
JSFE-IMP
s, = =<huilcl== 3 ==redirect==| |
_ % %
e = Ly <
<<HtmIForm=>> <<ClientPage>> <<ServerPage>> <<ServerPage>>
consultarLugarVehiculo consultarLugarVehiculo.htmi consultarLugarVehiculo.jsp FacesServiet

=<5uUbsistemaz=

| analisisinfarmacion
<=5Subsistemaz=>

| vehiculo

| web

bean

ConsultarLugarVehiculoManejado

Anexo 3.13 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Consultar Lugares Relacionados a Vehiculo.
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€
<<Interface>>
InvestigacionPenalFacade

oedil A

»1 AnalisisinformacionBaseBean

| ] pr— g . | |
' ——++| ActaProcesalLugarEstacionamiento il config :
J ‘ EstacionamientoRelacionadoVehiculo |

comun |

__ ~ contiguracion
| TipoEstacionamient

_ e i ” ‘»J"h :

Anexo 3.14 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Consultar Lugares Relacionados a Vehiculo.
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WebContent.analisisinformacion.vehiculo
JSF-IMP
ke
W 'F e q%,:; ==redirecty= k. I_I-.??,.
| e p— <<ServerPage>>
<<HtmlForm>> <<CliemtPage=>> <<ServerPage>> FacesServiet
consultarVehiculolHNTTT  consultarVehiculolNTTT.htmil consultarVehiculolNTTT.j2p

[

[ ]

analisisinformacion

==3ubsistema=>

o

==Subsistema==
vehiculo

web

kean

ConsultarVehiculolNTTTManejado

Anexo 3.15 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Consultar Datos de Vehiculo INTTT.

<=Subsistema=>
l analisisinformacion
<<Subsistema=> —l
I vehiculo comun

web |

—| web
bean |

A ConsultarVehiculoINTTTManejado bean
P AnalisisIinformacionBaseBean
-

—l domain I wehservices

analisisinformacion ._I inttt
| service
vehiculo
. <<Interface>>
Vehiculo INTTTService

Anexo 3.16 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Consultar Datos de Vehiculo INTTT.
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WebContent analisisinformacion vehicula JSF-IMP
p— : e <aredirect>> \3
= e - < - (% <
- <<5 Page>>
<<HtmIForm>> <<ClientPage>> <<ServerPage>> Fa::l;esre :::t
consultarPropietarioVehiculoINTTT  consultarPropietarioVehiculoINTTT.html consultarPropietarioVehiculoINTTT.jsp

<<Subsistema>>
] analisisinformacion
<<Subsistema>>
| vehiculo
I web

bean

ConsultarPropietarioVehiculeiINTTTManejado

Anexo 3.17 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Consultar Propietarios de Vehiculo INTTT.

<<Subsistema=>

| analisisinformacion |

<<Subsistema=> —| camun

| vehiculo aEh
—l web |

Best bean

r]>

SubfuncionManejado

ConsultarPropietarioVehiculoINTTTManejado

FAN

] 1]
—-I domain —] webservices
_l analisisinformagion —I inttt

comun Service
RelacionPersonaElemento <<Interface>>
INTTTService

Anexo 3.18 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Consultar Propietarios de Vehiculo INTTT.
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WebContent.analisisinformacion vehicula
JSF-IMP
E=— =<huilch== 3 - aip ;
* !“'-.. = { '.. T
' - <<ServerPage>>
<<HtmIForm>> <<ClientPage>> <<ServerPage>> Facesservglet
recuperarvVehiculo recuperarvVehiculo.html recuperarvVehiculo.jsp

<<Subsistema==

| analisisinformacion
<<Subsistemaz=

| vehiculo

| web

bean
RecuperacionVehiculoManejado

Anexo 3. 19 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Registrar Recuperacién de Vehiculo.
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— T

——

' <<Interface>>
NomencladorFacade

[ <<interface>> '
AnalisisinformacionFacade
OficioRequerimientoFacade

M _
i contraller _ |
[ oficioRequerimientoBeancontroller |

<<interface>> |
IGestionarOficioRequerimientoManejado H ! I
s re—————

Anexo 3.20 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Registrar Recuperacion de Vehiculo.
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—

validarSerialCarroceriaVehiculos  validarSerialCarroceriaVehiculos.html  validarSerialCarroceriaVehiculos.jsp

~<<Subsistema>>
analisisinformacion

web

o

bean
ValidarSerialCarroceriaManejado

Anexo 3.21 Diagrama de Clases del Disefio Web pertenecientes al CU Validar Serial de Carroceria.

WebContent analisisinformacion vehiculo JSEIMP
— <<buid=> g Sedrectz>
E " -4 Ny { ﬁ n
<<HtmIF orm>> <<ClientPage>> <<ServerPage>>
<<ServerPage>>

FacesServiet

>>

rma

an

C

ali§isiﬁfa lan

bean

I )
I B

- “bean
: ValidarserialCarroceriaManejado

| AnalisisinformacionBaseBean i

Anexo 3.22 Diagrama de Clases del Disefio pertenecientes al CU Validar Serial de Carroceria.
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ANEXO 4: REALIZACIONES DE LOS CASOS DE USO MAS SIGNIFICATIVOS DEL DISENO.

Gestor ge informacion '
1: Selacclona la Opclon de Inclur una Persona

2. Muestra ventana para buscar Coincidentias y Vaidar con SAME

3. Uena las campos necesanas y presiona Consultar

obtenarListadoCoincidenciaPersonasDocumentada(iCedula, numeroPasapone, nune:ocma%ﬂ

6 Muestra istado e cohincigenclas 0 Me 7 Floai ] Cogleichiok S

7. selacciona Inclulr Nueva Persona

& valarSame(persona)

- e

]

|

]

]

]

L

9. return validado :

-------------------------------------------------------- o o e e e

]

10 kstarNomencladoresPersona() :

11 return nomencladoresPersona 1

Gl bdn: ||| et e o s e T i .i ..................... j

]

]

13 Introcuce datos necesanas y presiona Indiuir

14; obtenerPersona(getPerson
15 retum personaSAIME

17. Regresa a la vista anterior

- ol - -
|
]
I
]
|}
|
}
|
]
|
|
|
|
!
|
|
|
I ;!

3T TEtUm traZzasAtriouto
4: muestra los datos de la persona

| JE o o o o e s s s s s s —————— —— T — . — ——— — ——— — -

]( 2: getTrazasAtributo(id, auditableClassName, nombreAtributa, null, null))

5. Selecciona la Opcion de Maodificar |1a Persona

6: muestra |os datos de la persona

|
7: Selecciona la Opcion de Mostrar Historico General de |a F:ersona

i Ver DSD Historice
8. muestra |os datos de la persona m ocda -
[

9: Selecciona la Opcion de Ver Hoja de Vida de la Persona !
10: muestra los datos de la persona m

11: Selecciona la Opcion de Ver Relaciones de Persona

12: muestra los datos de la persona

13: Selecciona la Opcion de Cerrar

14: Muestra el Escritorio de Trabajo

Anexo 4.2 Diagrama de Secuencia perteneciente al CU Gestionar Persona: Ver.
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X

| e oo St e Hemmbmy

8: obte#erPlanillaDetemdo(IdPersona) ]
$ return PlantillaDetenido H

10: obteneronclosRelaclonaqosPersona(ldPersona)

11: return oﬂcloRequenmlentosRelaclonadosPersona

15: Selecciona la Opcion de Cerrar

16: Regresa a la vista anterior

1
1: Selecciona la Opcion de Ver Relaciones d¢ Persona i o consultarNoncaclonesPorPerspna(ldPersona)
_____________________ _i_____i feium f‘lm;‘?flf'lefgmpe_'s_@f__________
! 4 lbsma'ActaProcesalPersona(l@ersona)
| 5: retumn actaProcesalFlersona
--------------------- 6 istarordenesPorpersonafidpersona)
| 7 return ordenesPorPgi'_sona

Anexo 4.3 Diagrama de Secuencia perteneciente al CU Consultar Persona.

9: selecciona Incluir Nuevo Vehiculo

Actor2 T ‘ T
1. Selecclona la Opcion de Incluir un Vehiculo 2: listarNomencladoresVehiculo() I '
. _____3 retrnnomencladoresveniculo i

4: Muestra la ventana para Buscar Coincidencias !
............................ '
5. introduce datos iniciales y presiona Consultar i
6. listarCoincidencias(moto. numPlaca. serialCarrdcenia. serialMotor, marcavehiculo. modeloVehic !

7 1

8. Muestra listado de coincidencias i e P S _____[{E’-'_"_"_“j?ggcb_""f@_e_"f!fi ..................... }

1

1

i

10: obteneNehlculoilTTT(meroPlaca.senalCarrocena. serialMotor) 1

| 11 return vehiculoINTTT 1

1

1

1

1

1

i

|

i

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

!

12 Muestra ventana Incluir Vehiculo

______________________________ o ———————— e ————————
I
I
I
I

13: Introduce datos necesarios y presiona Inclulr,

14: obtenerEstadolnicialElemento()
15: return estadolnicialElemento

- o o o o) o o o

I
16 valldarSenalCarroceqa(senaICarrocena)

v

17: return valldado

18 compronar\/ehlculoValsdado(benlculo. VEehICUlDINTTT)
T
19 return vehiculoValidado

I
20: salvar(vehiculo)

- ——

Anexo 4.4 Diagrama de Secuencia perteneciente al CU Gestionar Vehiculo: Incluir.
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% analisisinfarmacion:vehiculo:web analisisinformacion:vehiculo:facade
Actor2 , y ) } ‘,
M 1: Selecciona la opcion de Ver datos de un Vehiculo | |
" |
2 Muestra las datos del vehiculo ll
"-{ “““““““““““““““““““ |
L I
| I
3: Selecciona la opcion de Recuperar el Vehiculo I
P P ! 4: abtenerVehiculoPorid(idVehicula) |
5 return vehicula
{ __________________________________________
6. Muestra los datos del vehiculo  |L______ Ver DSD Recuperar
g—————————— ] | ehiculo
[
|
|
|
7. Selecciona la Opcion de Modificar &l Vehiculo l
8: Muestra los datos del vehiculo  JL___.._. Wer DSD Gestionar Vehiculo P_‘:]
e S e e e s e e e e e ] Madificar
9: Selecciona la Opcion de Ver Relaciones de Vehiculo D‘I
10; Muestra los datos del vehiculo | L______ Wer DSD Ver Relaciones de D]
g——————————————— ] Vehiculo

.

11: Selecciona |a Opcion de Registrar Recuperacion de ;fniculo

e IGNUERDLORDEARAEEIIRIN. s Ver DSD Registrar Recuperacion de Iﬁ
Vehiculo
13: Selecciona la Opcion de Cerrar T
14: Muestra el Escritorio de Trabajo
N A N A N e,k
[
L | |
Anexo 4.5 Diagrama de Secuencia perteneciente al CU Gestionar Vehiculo: Ver.
% analisisinformacion:veh... analisisinformacion:vehicul...| |analisisinformacion:comu...| [ webservices:intttN. .
Actor2 , | | H 1
f] Selecciona la Opcion de Modificar el Vehicul;, | | |
i I 1 I
2 IIstarNomencladoresVenicplo() : :
3. return nomencladoresvVehitulo :
4: Muestra Ventana Maodificar Vehiculo e [ |
VSRRSO R Bn e Y Bl SRR : I I
A I I
LA liza | Vehicul :
PGSR U BE e SR N 6: obtenervehiculoiNTTT(numeroPlaca serialCarroceria, serialMot)r) :
7: return vehiculoINTTT |
B ———— " |
8. validarSerialCarroceria(serialCarroceria) L : :
9. return validado 1 I
b — e e e ] 1 |
10: comprobarVehiculoValidado(vehiculo, vehiculoINTTT ] :
2 TT. return validado > : :
---------------------- = | |
13: Regresa a la vista anterior 1 acinicarivericuin) > : :
__________________________ 1 I
< 1 |
L 1 I
| T | |
i I I 1 [

Anexo 4.6 Diagrama de Secuencia perteneciente al CU Gestionar Vehiculo: Modificar.
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analisisinformacion:vehiculo:web analisisinformacion:vehiculo:facade analisisinfarmacion:comun:facade

2: Iistaanrnencladores:q"ehiculu{}
3 return nomencladorésveniculo
4. Muestra la Ventana de Consultar Vehiculo e T R T T T T kT e e e o A A T e A e T S e A A,

Consultor de Vehiculo
1. Selecciona la Opcion de Consultar Vehiculos

5. introduce criterios y presiona Consultar >
i & validaDatos()

7. buscarveniculaPorCriterioAvanzada(vehicula)

8 return vehiculos
9. Muestra listado de Coincldencias e e e T SE e s e e

10: Selecciona la Opcion de Busqueda Avanzada

11: IistarNomencladores:v*ehiculn{}
TZ return nomencla dorJEsVenlz:ulo
13 introduce criterios y presiona Consultar b e S

[ ] 14: validaDatos() E
I

15 buscarvehiculoParCriterioAvanzada(vehiculo)

16; return vehiculos

P PO RGeSy < .. | B

< 17: Muestra listado de coincidencias R e e e S S |
_____________________________ !
' I

18: Selecciona un Vehiculo para ver :.:-' :

" _ 1

19: Muestra listado de coincidencias ____|Ver DSD Gestionar Vehiculo Ver [‘—‘] :
e e e .
- 1

20: Selecclona un Vehiculo para Modificar [ I

: — Bog Ver DSD Gestionar Vehiculo Modificar g

< 21: Muestra listado de coincidencias EoEs I
_____________________________ I
22: Selecciona la Opclon de Cerrar {},’ ]

¥ 1

23 Muestra el Escritorio de Trabajo :

o [
1

1

Anexo 4.7 Diagrama de Secuencia perteneciente al CU Consultar Vehiculo.
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ANEXO 5: DIAGRAMAS DE COMPONENTES DE IMPLEMENTACION.

WebContent.analisisinformacion.persona
<<component>> g] <<component>> g] <<component>> 2]
<<file>> F------- >| <<file>> <<file>>
gestionarPersonalncluir_formjsp |<<Import>> gestPersona_buscarCoincidencias.jsp gestionarPersonaModificar_form.jsp
: <<import>> e B <Mportss ~ -~~~ ~~ -
_______________________________ \
i v
<<component>> g] <<component>> g] <<component>> 2]
<<file>> <<§n- T <<file>> Pl etan r-t>->_> <<file>>
gestPersona_tMorfologicos.jsp P gestPersona_panelDatosPersona.jsp P gestPersona_tidentificacion.jsp
:
1
P A RS SRIMPOMSS> - oo vianswima T —<<impoftss - - - - - <<import>> ___ ________ ;
1 1 1
i v i
<<component>> g] <<component>> 2] <<component>> g]
<<file>> <<file>> <<file>>
gestPersona_tOtrosPersonales.jsp gestPersona_tPersonales.jsp gestPersona_tAdicionales.jsp
<<component>>
<<component>> g] <<component>> g] ______ > <<fFi)le>> @
<<file>> P e > <<file>> s g
" ] <<import>> S verPersona_tRasgosFisicos.jsp
gestionarPersonaVer form.isp verPersona inc.isp
T
| <<imports> (i ek IR T i
\/ \/ <<import>> <<import>>  \y/
<<component>> 2] <<component>> 2] <<component>> g]
<<file>> <<file>> <<file>>
verPersona_tFotos.jsp verPersona_tMorofologicosAdicionales.jsp verPersona_tPersonales.jsp
_________________________ s<imeort>> o ____
! v
<<component>> 2] <<component>> g] <<component>> 2]
<<file>> M e =) <<file>> <<file>>
consultarPersona.jsp D consultarPersona_Avanzado.jsp consultarPersona_tldentificacion.jsp
:
g ey e N e e - e T g T e e e e e e i b ol b5 ¥ i e iy 1
<gimport>> i <<import>> <<import>>
v p \§<|mport>> p \:/ p \:/
<<component>> g] <<component>> 2] <<component>> 2] <<component>> g]
<<file>> <<file>> <<file>> <<file>>
consultarPersona_tAdicionales.jsp consultarPersona_tMorfologicos.jsp consultarPersona_tPersonales.jsp consultarPersona_tRasgosFisicos.jsp
<<component>> g] <<compaonent>> g] <<companent>> g]
<<file>> <<file>> <<file>>
consultarPersonaEnSaime.isp verRelacionesPersona.isp consultarHojadeVida.isp
<<component>> g] <<component>> g] <<component>> g]
<<file>> <<file>> SRS > <<file>>
gestionarRelacionesPersona.isp verHistoricoGeneralPersona.jsp <<import>> verHistoricoGeneralPersona_tabDatosMorfosAdicionales.jsp
:
\:7'<i'm'pbr't§>' """""""""" \Eéifnﬁérf;;""""""""'"'""'"""""""'""EEir'nbﬁrf>'>"\:/
<<companent>> g] <<companent>> g] <<component>> g]
<<file>> <<file>> <<file>>
verHistoricoGeneralPersona_tabFotos.jsp verHistoricoGeneralPersona_tabRasgosFisicos.jsp verHistoricoGeneralPersona_tabDatosPersonales.jsp

Anexo 5.1 Diagrama de Componentes de Implementacién Web Perteneciente al Sub-Mdédulo Persona.
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analisisinformacion.vehiculo.web
cantroller
<<component>> 2]
a1, <<file>>
: VehiculoBeanController.java
: A
| 1
| |
: L}
: ; bean
: <<component>> 2] |
: | <<file>> interfaces
: : GestionarVehiculoManejado.java
] A —— s <<component>> 2]
: ! : <<file>>
: ! <<component>> g] sl s |~ IGestionarVehiculoManejado.java
& ki &l <<file>> :
' ||| VervehiculoManejado.java !
1k T
! | T T
! <<component>>! : 2] <<component>> 2]
: : <<file>> ! | <<file>>
'~ e T |
! ConsultarPropietarioVehiculoINTIT.java ! RecuperacionVehiculoManejado.java !
[ T : :
: I | | I |
| T T | |
Y <<component>> ! -] ! <<component>> 2] !
: : <<file>> I I ! <<file>> !
» | |  EEelT e =l
: ! ValidarSeriaICarroceriaMane‘jado.j;ava ! VerRelacionesVehiculoManejado.java |
! T T
! : | | : :
| I [ [ I [
: I [ [ I [
| T T | |
il <<component>> ! '@ : <<component>> 2] !
: <<fi|e>> | | : <<ﬁ|e>> Lo Lo :
2 i S e .
! ConsultarVehiculoManejado.java | : ConsultarVehiculoINTTTManejado.java !
: L : :
| | | | |
| T T | |
! <<component>> ! ! 2] ! !
:_ <<file>> : : [ : :
! ConsultarLugarVehiculoManejado.java ! !
| 7 | |
I | | I |
| | | | |
T T T T |
| | | | |
I | | I |
| | | |
I | | | |
jsfeonfig i | :
|~ \'4 J \"4 1
-~ |
<<component>> 3| <<component>> 3] !
<<file>> <<file>> :
faces-bean.xml faces-navegation.xml !
/NN :
I :
Il |
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o o o — — — — — — — — — — — o ——— ———————— —————

Anexo 5.2 Diagrama de Componentes de Implementacion Perteneciente al Sub-Mdédulo Vehiculo.
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WebContent.analisisinformacion.vehiculo

<=component=> g] <<component=> g] <<component=> a
<<file>> <<file>> <<file>>
gestionarVehiculolncluir_form.jsp gestVehiculo_consultar.jsp gestVehiculo_coincidencias.jsp
T
: /:\ <<import>> /:\
............................ L e e S D e e et i 3 S S e S D Tt S e e AL
<<import>> \E/ E <<import>>
<<component=> g] <<component=> g] <<component=> g] <<component=> $:]
<<file>> <<file>> <<file>> L _______ > <<file>>
gestionarVehiculoModificar_form.jsp gestionarVehiculoIncluir.jsp gestionarVehiculoVer_form.jsp gestionarVehiculoVer.jsp
: :
"""""" <<import>=>" """ """ |<<import>>
VvV VY
<<component=> g] <<component=> g]
“sgomponent;> 8] <<file>> B <<file>>
) <<file>> . <---A gestVehiculo_panelDatosVehiculo.jsp gestVehiculo_tldentificacion.jsp
gestVehiculo_tDatosGenerales.jsp

<<import=> \I/ <<import=>
<<component=> @ <<components> a—] <<component=> g]
<<file>> & - - - <<file>> - - > <<file>>
gestVehiculo_tHerramientasGrupo1.jsp gestVehiculo_tHerramientasAccesoriosVehiculo.jsp gestVehiculo_tHerramientasGrupo3.jsp
T
I
T T T T T T <<import=> T T77°7 T T T T T T T T T T T T T T Eimportes T T T T T T T )
\:/ \:7<impon>> \:/
<<component=> a <<component=> g] <<component=> a
<<file>> <<file>> <<file>>
gestVehiculo_tHerramientasMoto.jsp gestVehiculo_tHerramientasGrupo2.jsp gestVehiculo_tHerramientasGrupod4.jsp
<=component>= g] <<component=> g] <<component=> g] <<component=> El
<<file>> <<file>> <<file>> <<file>>
consultarVehiculo.jsp consultarVehiculoAvanzado.jsp consultarLugarVehiculo.jsp recuperarVehiculo.jsp
<<component=> g] <<component=> g <<component=> @ <=component=> g]
<<file>> <<file>> <<file>> <<file>>
consultarVehiculoINTTT.jsp consultarPropietarioVehiculoINTTT.jsp verRelacionesVehiculo.jsp validarSerialCarroceriaVehiculos.jsp

Anexo 5.3 Diagrama de Componentes de Implementacion Web Perteneciente al Sub-Mddulo Vehiculo.
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