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RESUMEN

Resumen

La documentacion técnica del marco de trabajo del sistema de gestion integral Cedrux
serd apoyo fundamental para la construccion de soluciones integrales de referencia
nacional. La clara, factible y explicita informacion tecnolégica del marco de trabajo
garantiza el claro entendimiento del sistema por el cliente final, los interesados en
utilizar el marco tecnoldgico, asi como para los desarrolladores del sistema Cedrux. El
principal objetivo que trae consigo una ordenada y concisa especificacion de esta
informacién, esta dada por la documentacién técnica de los principales componentes
del marco de trabajo del sistema Cedrux. La disposicion de esta informacién es la
principal fuente de apoyo para el desarrollo del sistema en cuestién, puesto que
explica la implementacién de los aspectos arquitecténicamente significativos y las
funcionalidades propias del proceso de negocio. Ademas aporta un conjunto de
innovaciones tecnolégicas en el lenguaje PHP, para la comunidad de desarrollo de
dicho lenguaje en la Universidad de las Ciencias Informéticas, incrementando el
trabajo colaborativo en la misma mediante la socializacion de la informacion y el

conocimiento generado a la largo del desarrollo de sistema integral de gestién Cedrux.
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INTRODUCCION

Introduccion

En el sector empresarial la toma de decisiones en las organizaciones se vuelve
compleja, pues se debe considerar gran cantidad de informacion, la cual debe
representar los datos reales de lo que esta ocurriendo en una empresa, por lo que
directivos y administradores deben hacer uso de una herramienta que les permita
analizar esa informacion y finalmente tomar la decisién correcta sobre como dirigir la
empresa. Los ERP (Enterprise Resource Planning o Panificacion de Recursos
Empresariales) son soluciones informaticas cuyo objetivo es gestionar la informacién a
través de las diferentes areas de una empresa (fabricacién, compras, recursos
humanos, logistica, etc.) para agilizar tareas, mejorar los procesos de produccién y

reducir costes.

Cuba a pesar de ser un pais del tercer mundo, no quiere mantenerse alejada de la
revolucion tecnolégica a la cual se ha girado el mundo actual. Es por ello que entre sus
objetivos por lograr un avance tecnolégico se ha trazado la meta de desarrollar un
sistema de gestion integral Cedrux que traiga consigo la posibilidad de perfeccionar el
sistema de gestion de la empresa socialista cubana y obtener como resultado final una
tecnologia tipo, basada en un marco legal beneficiario para Cuba, sin riesgos juridicos
y con garantia de independencia tecnolégica; impactando en la calidad de los
productos de la empresa de software cubana mediante la obtencién de productos
competitivos. Tecnologia que sea competitiva a nivel mundial, que reutilice los
principales avances del mundo, y con la inclusién del conocimiento endégeno que

tenga en cuenta nuestras caracteristicas nacionales.

En este tipo de sistema, por su extension, durante el proceso de desarrollo, se
conciben un sin nimero de artefactos en cada una de las areas de trabajo. La linea de
Arquitectura del proyecto ERP-Cuba , es la encargada de construir las tecnologias que
posteriormente seran usadas por las diferentes areas de desarrollo del sistema,
durante este proceso se generan componentes y documentos los cuales tienen una
importancia medular para todo el sistema Cedrux y por tanto resulta imprescindible

mantenerlos ordenados y centralizados.

Actualmente se ha generado conocimiento en la Arquitectura del proyecto ERP-Cuba,
pero en ocasiones su desconocimiento provoca incremento de dudas a la hora de
reutilizar sus aspectos técnicos, lo que conlleva a un atraso en las lineas de desarrollo

debido a que el tiempo de estudio es mas prolongado.
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Esta situaciébn esta dada porque al no tener el marco de trabajo estrictamente
documentado, el cual no es mas que “el esqueleto de una aplicacion que debe ser
adaptado a necesidades concretas por el programador de la aplicacion”, se hace dificil
entender las aspectos tecnoldgicos del mismo para la posterior implementacion del
sistema Cedrux; asi como su reutilizacibn por otros proyectos que implementan
soluciones integrales. Ademas si realmente el marco de trabajo es el apropiado, se ha
de saber cdmo utilizarlo, acomodarlo, especializarlo y posiblemente extenderlo, para

integrarlo en su implementacion concreta.

El problema de la documentacién se debe principalmente a que no existe una forma
clara de especificar los marcos de trabajo. En la mayoria de los casos esta
documentacion no esta unificada, es pobre o se encuentra dispersa. La razon
fundamental de estos hechos es que los marcos de trabajos existentes han nacido
normalmente como generalizacién de aplicaciones ya realizadas, cuya estructura ha
sido extraida y recompuesta como un marco de trabajo para su posterior reutilizacion.
Los marcos de trabajos de nueva creacion, se enfrentan a la falta de estandarizacion
de su documentacion, por lo que dependen en gran medida de la voluntad y

conocimientos de sus desarrolladores. (Lidia Fuentes)

Debido a la situacion problémica que trae aparejada la falta de documentaciéon del
marco de trabajo, se plantea como problema a resolver que la documentacion
técnica del marco de trabajo del sistema Cedrux no garantiza su facil entendimiento y

mantenimiento.

Para darle solucién al problema que se plantea el objeto de estudio lo constituye la
Arquitectura de software cuyo campo de accién queda enmarcado en la formalizacién

técnica de Frameworks y Patrones Arquitectonicos.

Para la realizacién del trabajo de diploma se traza como objetivo general formalizar la
documentacién técnica del marco de trabajo del sistema Cedrux de manera practica e
integral, que garantice su facil entendimiento y mantenimiento. Para darle
cumplimiento al objetivo general planteado se trazan los siguientes objetivos

especificos:

v" Describir y documentar los componentes que conforman la primera version

del marco de trabajo.

v Construir el manual de instalacion del marco de trabajo.

-2-
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v

Construir un portal para la disposicion de la documentacion técnica del marco
de trabajo.

Hipotesis

Si se realiza la formalizacion técnica del marco del marco de trabajo del sistema de

gestion integral Cedrux, de manera practica e integral, entonces se garantizara su facil

entendimiento y mantenimiento.

Las tareas de la investigacion para darle solucibn a los objetivos especificos

trazados son:

v

Realizar un estudio del arte de la documentacion de los marcos de trabajo, el
trabajo colaborativo y sus herramientas para la socializacion de la informacion

y el conocimiento.

Estudiar el flujo de implementacion de los componentes del marco de trabajo
del sistema Cedrux.

Realizar la descripcion técnica de los componentes de la primera version del

marco de trabajo.
Elaborar el manual de instalacion del marco de trabajo.

Estudiar los distintos CMS para la construccion un portal para la disposicién de

la documentacién técnica del marco de trabajo del sistema de gestién Cedrux.

Definir CMS para la construccion del portal para la disposicion de la

documentacion técnica del marco de trabajo del sistema de gestion Cedrux.

Construir el portal para la disposicion de la documentacion técnica del marco

de trabajo del sistema de gestion Cedrux.

Métodos cientificos de investigacion

Métodos tedricos

Analisis historico — l6gico
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Se realiza un estudio del arte de la documentacion de los frameworks en el mundo,
para definir si existe una guia, metodologia o estructura oficial de documentarlos. Se
investiga sobre las herramientas asociadas al trabajo colaborativo para la socializaciéon

de la informacion y el conocimiento.

Resultados Esperados

Con la creacion de un Portal de para la disposicion de la documentacion técnica del
marco de trabajo, se incrementard el trabajo colaborativo en la Universidad de las
Ciencias Informaticas, especificamente la socializacion de las innovaciones
tecnolégicas realizadas en lenguaje PHP para la comunidad de desarrollo de este
lenguaje en dicha universidad. Sera una fuente de apoyo para la construccion del

sistema Cedrux, asi como para los interesados en reutilizar el marco de trabajo.
Estructura del trabajo
El trabajo esta estructurado en tres capitulos.

Capitulo 1

El primer capitulo incluye un estado del arte sobre los de marcos de trabajo y la
documentacion técnica de los mismos. Se aborda sobre el trabajo colaborativo y sus
herramientas para la socializacién de informacién y conocimiento.

Capitulo 2

El segundo capitulo incluye el manual de instalacion del marco de trabajo y la
descripcion técnica de los componentes de la primera version del marco de trabajo.
Capitulo 3

El tercer capitulo incluye la construccion del portal para la disposicion de la

documentacién técnica del marco de trabajo.



CAPITULO 1: FONDAMENTACION TEORICA

1

C ﬂ(l)f TULO I Fundamentacion tedrica

1.1 Introduccién

En la actualidad muchos paises desarrollan sistemas para la gestion empresarial,
para la automatizacion e integracién de practicas de negocio asociadas a aspectos
operativos o productivos de una empresa. Este tipo de sistemas suelen presentar una
arquitectura modular, donde cada mobdulo gestiona las funciones de un area
empresarial diferente, como pueden ser: nédminas, finanzas, gestion de proyectos,
sistema de gestion geografica, contabilidad, logistica. Estos sistemas son integrales,
es decir, una agrupacion de todos los médulos que los componen, y que agrupan a su
vez todos los procesos de gestion de una empresa.

La implementacion de estos es muy compleja, puesto que la gestibn empresarial
engloba un sin nimero de areas que gestionan gran cantidad de informacion, y en
algunos casos, informacion confidencial. Los marcos de trabajo utilizados en estos
sistemas tienen implementaciones de alta complejidad, las cuales pueden ser
extensibles y recomendadas para su reutilizacion en soluciones de esta indole.

La incorporacion de frameworks de desarrollo al marco de trabajo de un sistema, es de
vital importancia puesto que su utilizaciéon, trae ventajas considerables para los
desarrolladores, debido a que no necesitan plantearse una estructura global de la
aplicacion, sino que el framework le proporciona un esqueleto que hay que "rellenar".
Ademas facilita la colaboracién. Cualquiera que haya tenido que "pelearse" con el
cddigo fuente de otro programador (o0 incluso con el propio, pasado algun tiempo)
sabra lo dificil que es entenderlo y modificarlo; por tanto, todo lo que sea definir y
estandarizar va a ahorrar tiempo y trabajo a los desarrollos colaborativos.

Es més fécil encontrar herramientas (utilidades, librerias) adaptadas al framework
concreto para facilitar el desarrollo. (reinisch) Alta productividad, extensibilidad,
facilidad del mantenimiento, reusabilidad. Los desarrolladores se concentran en la
l6gica solamente. EL marco conecta las capas de forma automatica y extensible,

mediante el uso de los aspectos significativamente arquitecténicos como:

-1-
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Excepciones
Validacion en el servidor
Concurrencia

Cargas y cacheo de variables y nomencladores globales

N N NN

Menu, multilenguaje, apariencia

1.2 Clasificacion de los marcos de trabajo

Los marcos de trabajo se pueden dividir segun su aplicabilidad en horizontales y
verticales, de acuerdo al tipo de aplicacion que acometan. Entre los horizontales
existen aquellos marcos de trabajo dedicados a modelar infraestructuras de
comunicaciones, las interfaces de usuario, los entornos visuales y, en general,

cualquiera de los aspectos relacionados con el sistema subyacente.

Dentro de los marcos de trabajo horizontales merecen especial atencion los
denominados Marcos de Trabajo Distribuidos (Middleware Application Frameworks),
disefiados para integrar componentes y aplicaciones en ambientes distribuidos,
permitiendo altos niveles de modularidad y reutilizacién en el desarrollo de nuevas
aplicaciones, y aislando la mayor parte de las dificultades conceptuales y técnicas que
conlleva la construccién de aplicaciones distribuidas basadas en componentes. En la
terminologia de la programacién orientada a componentes, este término es sinébnimo
de Plataforma de Componentes Distribuidos. Ejemplos de estos marcos de trabajo
distribuidos son CORBA, ActiveX/OLE/COM, JavaBeans, ACE, Hector o Aglets.

Por otro lado, los marcos de trabajo verticales son aquellos desarrollados
especificamente para un dominio de aplicaciéon concreto, y cubren un amplio espectro
de aplicaciones, desde las telecomunicaciones, la fabricacion, o los servicios
teleméticos avanzados y la multimedia. Por ser muy especificos y requerir un
conocimiento muy preciso de los dominios de aplicacion resultan los mas costosos de

desarrollar, y por tanto los mas caros en caso de ser comercializados.

También destacaremos otros marcos de trabajo de especial relevancia dentro de la
programacion orientada a componentes, que son los denominados Marcos de Trabajo
para Componentes (Components Frameworks). Se trata de marcos de trabajo tanto
verticales como horizontales, pero que estan realizados exclusivamente para el
desarrollo de aplicaciones basadas en componentes reutilizables, y por tanto

presentan caracteristicas especiales para tratar los problemas especificos que

-2-
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plantean dichos componentes (composicion tardia, extensibilidad, etc.). En general,
pueden definirse como una implementacion concreta de uno o mas patrones de disefio
mediante componentes reutilizables, realizado a medida para un dominio de uso
especifico. Desarrollados sobre una plataforma de componentes concreta, estos
marcos de trabajo suponen el siguiente nivel al de los componentes base para el
desarrollo de aplicaciones. OpenDoc y BlackBox son dos de los pocos marcos de

trabajo para componentes visuales que existen actualmente. (Lidia Fuentes)

La documentacion técnica de los marcos de trabajo juega un papel primordial,
puesto que representa la mayor fuente de consulta de la implementacién de un

producto.

1.3 Documentacioén técnica

“La documentacion técnica de un producto proporciona una informacién rapida, clara,
concisa Yy fiable tanto para el fabricante como para el cliente. Es un signo evidente de

la calidad de un producto”. (reinisch)

Seria preciso disponer de mecanismos y herramientas para describir de forma
unificada y completa la arquitectura de un marco de trabajo, los problemas para los
que estd diseflado, y la forma en la que hay que utilizarlo. Existen diferentes

propuestas en este sentido, que pasamos a describir.

En primer lugar, algunos autores proponen la construccién de entornos graficos que
permiten ‘navegar’ por la arquitectura del marco de trabajo, consultando en cada uno
de sus puntos la informacion que el usuario considera relevante. La representacion de
la arquitectura se realiza de forma gréafica, ya sea mediante grafos o mediante
secuencias de mensajes. Estas propuestas aportan un conocimiento mas profundo del
marco de trabajo, aunque no definen una metodologia que permita utilizar ese
conocimiento para adaptar el marco de trabajo a la nueva aplicacion. Su utilidad queda
por tanto reducida a la fase de identificacion del marco de trabajo.

Los contratos de reutilizacion pueden ser también utilizados en estos entornos para
definir la forma en la que pueden cooperar los disefiadores del marco de trabajo y los
encargados de adaptarlo o extenderlo. Este enfoque define la informacién necesaria
para documentar adecuadamente un marco de trabajo. Asi, se deben documentar
cada una de las clases con sus métodos, indicando los que se consideran puntos de

entrada al marco de trabajo, y las relaciones de herencia, composicion, etc. Por otro
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lado, las extensiones que se realicen a un marco de trabajo deben documentarse

siguiendo el mismo método, incluyéndose en la documentacion final. (Lidia Fuentes)

A lo largo de todo su ciclo de vida, un producto siempre debe ir acompafado de
documentacion técnica de calidad: empezando por la documentacion del proceso de
desarrollo; pasando por la informacién y manuales de producto y finalizando con un

entregable completo para el usuario final.

La documentacién técnica debe considerarse una parte mas del producto y adquiere
una especial relevancia en la introduccion de cualquier producto en el mercado. La
importancia de generar una documentacion técnica de calidad reside en varios
factores:

Juridico

Cada vez son mas los sectores donde existe una normativa especifica en cuanto a
procesos de fabricacion, obligacién de instruccion y responsabilidad del fabricante, etc.
(normativas europeas, leyes nacionales, normas y directrices).

Competitivo

La documentacion técnica forma parte del producto y permite que el cliente extraiga de
él la maxima eficiencia y rentabilidad. Presentar las caracteristicas y uso de un
producto de una manera adecuada es un signo claro de calidad y facilita la eleccién
del producto frente a la competencia.

Técnico

Los productos, cada vez mas complejos y con mayores prestaciones, requieren una
mejor explicacion de todas sus funciones y caracteristicas.

Econdmico

La globalizacién de la economia y el comercio internacional exige una documentacion
técnica lo mas clara, explicativa y adaptada al publico destinatario (importancia de la
traduccion técnica). Es el medio mas eficaz para lograr introducirse en nuevos
mercados y diferenciarse de la competencia.

Marketing-Ventas

La documentacion técnica se ha convertido en uno de los instrumentos de marketing
més efectivos. Si esta bien elaborada, contribuye a la fidelizacion del usuario final. Si
la documentacién es en cambio defectuosa, no sélo puede llevar a la pérdida de
clientes finales, sino también a fuertes indemnizaciones por responsabilidad de

producto.
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La primera y principal pregunta que se debe plantear para elaborar correctamente
cualquier documentacién debe ser: ¢quién utilizara esa documentacion? Una
definicion precisa e inequivoca del grupo receptor evitara errores en la documentacion
elaborada y reducira posibles costes sucesivos de servicio y garantia al cliente.
(reinisch)

1.4Tipos de documentacion

La documentacion que se entrega al cliente se divide claramente en dos categorias,

interna y externa:

e Interna: Es aquella que se crea en el mismo cédigo, ya puede ser en forma de
comentarios o de archivos de informacién dentro de la aplicacion.

e Externa: Es aquella que se escribe en cuadernos o libros, totalmente ajena a la
aplicacion en si. Dentro de esta categoria también se encuentra la ayuda

electrénica.

1. Laguiatécnica

En la guia técnica o manual técnico se reflejan el disefio del proyecto, la codificacién
de la aplicacibn y las pruebas realizadas para su correcto funcionamiento.
Generalmente este documento esta disefiado para personas con conocimientos de

informatica, generalmente programadores.

El principal objetivo es el de facilitar el desarrollo, correccion y futuro mantenimiento de

la aplicacion de una forma rapida y facil.

Esta guia esta compuesta por tres apartados claramente diferenciados:

e Cuaderno de carga: Es donde queda reflejada la solucion o disefio de la
aplicacion.
Esta parte de la guia es Unicamente destinada a los programadores. Debe
estar realizado de tal forma que permita la division del trabajo

e Programa fuente: Es donde se incluye la codificacion realizada por los
programadores. Este documento puede tener, a su vez, otra documentacion
para su mejor comprension y puede ser de gran ayuda para el mantenimiento
o desarrollo mejorado de la aplicacién. Este documento debe tener una gran

claridad en su escritura para su facil comprension.
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¢ Pruebas: es el documento donde se especifican el tipo de pruebas realizadas a

lo largo de todo el proyecto y los resultados obtenidos.

2. Laguiadeuso

Es lo que comunmente llamamos el manual del usuario. Contiene la informacién

necesaria para que los usuarios utilicen correctamente la aplicacion.

Este documento se hace desde la guia técnica pero se suprimen los techicismos y se
presenta de forma que sea entendible para el usuario que no sea experto en

informatica.

Un punto a tener en cuenta en su creacion es que no debe hacer referencia a ningun
apartado de la guia técnica y en el caso de que se haga uso de algun tecnicismo debe

ir acompafiado de un glosario al final de la misma para su facil comprension.

3. Laguiadeinstalacion

Es la guia que contiene la informacion necesaria para implementar dicha aplicacion.
Dentro de este documento se encuentran las instrucciones para la puesta en marcha

del sistema y las normas de utilizacién del mismo.

Dentro de las normas de utilizacién se incluyen también las normas de seguridad,

tanto las fisicas como las referentes al acceso a la informacion.

Para la disposicion de la documentacion técnica de un producto, se utiliza el trabajo

colaborativo como medio de socializacion de esta informacién. (técnica, 2006)

Para la realizaciéon de la documentacién técnica se va a realizar documentacion interna
y externa, pues esta va a ser utlizada tanto por los desarrolladores como por los

usuarios finales.

1.5 Trabajo colaborativo

En la actualidad existen proyectos, empresas y organizaciones que socializan la

informacion de sus productos e ideas desarrollando el trabajo colaborativo; ejemplo:

v'Synergeia (entorno gratuito para el trabajo cooperativo on-line y que

corresponde una adaptacion del BSCW [Basic Support for Cooperative Work])
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Synergeia es un sistema de software desarrollado en el ITCOLE proyecto de
investigacion financiado por la Unidon Europea en 2001-2003 para el trabajo
colaborativo en las aulas de las escuelas. (Itcole, 2007)

v'EFaber (grupo de ingenieros informaticos y fisicos) brinda un sistema intranet
para la Gestion de proyectos, trabajo colaborativo y gestion de conocimiento

dentro de una empresa. (eFaber, 2009)

v'EDUTEKA es un Portal Educativo gratuito actualizado mensualmente desde Cali,
Colombia, por la Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe que tiene como misién
desarrollar en los jovenes un conjunto nuevo de competencias, muchas de
ellas asociadas a la rapida evolucién de las TIC. (Fundacién Gabriel Piedrahita
Uribe, 2009)

El trabajo colaborativo se conoce como procesos intencionales de un grupo para
alcanzar objetivos especificos, mas herramientas disefiadas para dar soporte y facilitar
el trabajo.

En el marco de una organizaciéon, el trabajo en grupo con soporte tecnoldgico se
presenta como un conjunto de estrategias tendientes a maximizar los resultados y
minimizar la pérdida de tiempo e informacion en beneficio de los obijetivos

organizacionales.

El mayor desafio es lograr la motivacion y participacion activa del recurso humano.
Ademas deben tenerse en cuenta los aspectos tecnolégico, econdémico y las politicas
de la organizacion. Trabajo colaborativo o groupware son palabras para designar el
entorno en el cual todos los participantes del proyecto trabajan, colaboran y se ayudan

para la realizacion del proyecto. (Wik09)

Los programas Informaticos Colaborativos o Groupware se refiere a los Programas
informaticos que incorporan en un solo proyecto de varios usuarios que se encuentran
en diversas estaciones de trabajo, conectadas a través de una red. El groupware se
puede dividir en tres categorias: herramientas de colaboracién-comunicacion,

herramientas de conferencia y herramientas de gestiobn colaborativa o en grupo.

(Wik091)

1.5.1 Elementos del trabajo colaborativo
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Objetivos: los mismos de la organizacion; particulares, bien definidos y
mesurables

Ambiente: controlado y cerrado.

Motivacion: la persona es convencida por la organizacion.

Tipo de proceso: se formaliza el proceso grupal.

Aporte individual: conocimiento y experiencia personal al servicio de los

interesares organizacionales.

v'Pasos del proceso grupal: se deben definir claramente y previamente. (Wik09)

152

Herramientas para el trabajo colaborativo

Las herramientas para el trabajo colaborativo propician el intercambio de informacién

y la gestién del conocimiento en la red. Ello es posible, dado que internet ha dejado de

ser un conjunto de paginas web donde se consulta informaciéon o se intercambia

mensajes. Ha surgido un nuevo paradigma al que se denomina Web 2.0, donde la

filosofia es convertir el ciberespacio en un Web de todos, por todos y para todos.
(Ledo, y otros, 2008)

Categorias de los groupware

1.

<\

Herramientas de comunicacién electrénica que envian mensajes, archivos,
datos o documentos entre personas y facilitan la comparticion de informacién
(colaboracién asincrénica), como por ejemplo:

Correo electrénico.

Correo de voz.

Publicaciéon en Web.

Herramientas de conferencia que facilitan la comparticion de informacién, de
forma interactiva (colaboracion sincrona), como por ejemplo:

Conferencia de datos- PC en red que comparten un espacio de representacion
compartido que cada usuario puede modificar.

Conferencias de voz- teléfonos que permiten interactuar a los participantes.
Conferencias de video (o audio conferencia)- PC en red que comparten
sefiales de audio o video.

Salas de chat o mensajeria instantanea- una plataforma de discusién que

facilita el intercambio inmediato de mensajes.
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v Sistemas para facilitar reuniones- un sistema de conferencias integrado en una
sala. Estas salas suelen disponer de un avanzado sistema de sonido y
presentaciobn que permite una mejor interaccién entre participantes en una
misma sala o entre salas separadas. Ejemplos de ello son los Sistemas de
soporte de decisiones.

3. Herramientas de gestion colaborativa que facilitan las actividades del grupo,
como por ejemplo:

v/ Calendarios electronicos: para acordar fechas de eventos y automaticamente
enviar notificaciones y recordatorios a los participantes.

v' Sistemas de gestion de proyectos: para organizar y hacer seguimiento de las
acciones en un proyecto hasta que se finaliza.

v' Sistemas de control de flujo de actividad: para gestionar tareas y documentos
en un proceso organizado de forma estructurada (burocracia).

v' Sistema de control del conocimiento: para recoger, organizar, gestionar y
compartir varios tipos de informacion.

v/ Sistemas de soporte de redes sociales: para organizar las relaciones de los
grupos. (Altamar)

Otra herramienta utilizada para el trabajo colaborativo son las wiki, provenientes del
hawaiano wiki, que significa rapido; son instrumentos que permiten la participacion de
varios usuarios creando, editando, modificando y vigilando articulos existentes en un
sitio Web.

Otra herramienta utilizada es el Gforge; herramienta para el desarrollo de software en
forma comunitaria que permite organizar y administrar gran cantidades de proyectos,
proporciona un conjunto integrado de herramientas que facilitan el trabajo en
colaboracién, y, en concreto, la gestiébn de proyectos de software libre que pueden

acceder a diversos servicios:
1. Proporciona un entorno configurable con control de versiones.
2. Herramientas para comunicacion entre desarrollos y servidor web por proyecto.

3. Permite a los miembros del equipo desarrollar una base de conocimiento

compartida del proyecto.

Ventajas de Gforge
v' Permite centralizar y homogeneizar la gestion de proyectos.

v' Es una pagina unica.
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v Se consigue aumento de productividad.

\

Se tienen herramientas comunes a toda la empresa o departamento.
v Centralizacion de los recursos técnicos en un servidor (en vez de tener que

soportar multiples maquinas por proyecto).

Uso de Gforge
Actualmente, se estan gestionando aproximadamente alrededor de 80000 proyectos a
través de Gforge y miles de colaboradores participan en él todos los dias. Por lo
menos 93 sitios web utilizan este sistema. Estos son entre otros:
e Desarrollo Colaborativo RINDE (Red Nacional de Integracion y Desarrollo de
Software Libre de la Republica Bolivariana de Venezuela).

Fundacite — Mérida.

e Philips.

e NASA Goddard Space Flight Center.

e NOAA (National Oceanic & Atmospheric Administration).
e National Science Digital Library.

e DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency).

Un Sistema de gestion de contenidos (Content Management System en inglés,
abreviado CMS) es un programa que permite la creacién y administracion de
contenidos por parte de los usuarios principalmente en paginas web, permitiendo
manejar de manera independiente el contenido y el disefio, es de facil edicién vy
administracion, donde los usuarios participan de forma interactiva y colaborativa en la

creacion de un producto de interés para un grupo, institucion o comunidad de préctica.

1.5.3 CMS

El CMS, o Sistema de Gestién de Contenidos, es un concepto desarrollado en los
dltimos afios, a la par de la evolucion sufrida en Internet como herramienta de

comunicacion y medio para realizar negocios.

Bésicamente, el CMS integra una serie de herramientas que permiten mantener un
Sitio Web facilmente, tales como la actualizacion de contenidos y novedades,

calendarios, agendas de eventos, notas, etc.
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Un Sitio Web desarrollado bajo el concepto CMS, brinda a la empresa la autonomia de
decidir cuando y de qué modo se ingresan los nuevos contenidos, basandose en un

amigable software integrador que simplifica enormemente dichas tareas.
Ventajas:

e Crecimiento garantizado: Si su empresa crece, el agregado de contenido en su
sitio ya no es un problema.

e Bajo costo de mantenimiento: El costo de mantenimiento cae, como
consecuencia de la autogestién de las actualizaciones en el Sitio Web.

e Reduzca el tiempo de actualizaciéon: En el mismo plazo que emplea para reunir
la informacion, tenga su sitio Web actualizado.

e Nuevas funcionalidades: Incorpore sobre la misma plataforma nuevas
funcionalidades para su Sitio Web (banners, buscador dinamico, nuevas

secciones). (TechneZero)

Hay multitud de CMS diferentes. Los podemos agrupar segun el tipo de sitio que

permiten gestionar.
A continuacién se muestran los mas representativos:

e Genéricos: Ofrecen la plataforma necesaria para desarrollar e implementar
aplicaciones que den solucién a necesidades especificas. Pueden servir para
construir soluciones de gestion de contenidos, para soluciones de comercio
electronico, blogs, portales,... Ejemplos: Zope, OpenCMS, Typo3, Apache
lenya.

e Foros: sitio que permite la discusion en linea donde los usuarios pueden
reunirse y discutir temas en los que estan interesados. Ejemplos: phpBB,
MyBB.

e Blogs: Publicacion de noticias o articulos en orden cronol6gico con espacio
para comentarios y discusion. Ejemplos: WordPress, Typo.

e Wikis: Sitio web donde todos los usuarios pueden colaborar en los articulos,
aportando informaciébn o reescribiéndola. También permite espacio para
discusiones. Indicado para material que ir4 evolucionando con el tiempo.
Ejemplos: Mediawiki, Tikiwiki.

e eCommerce: Son Sitios web para comercio electronico.
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e Portal: Sitio web con contenido y funcionalidad diversa que sirve como fuente
de informacion o como soporte a una comunidad. Ejemplos: PHPNuke,
Postnuke, Drupal, Plone.

e Galeria: Permite administrar y generar automaticamente un portal o sitio web
gque muestra contenido audiovisual, normalmente imagenes. Ejemplo: Gallery.

e e-Learning: Sirve para la ensefianza de conocimientos. Los usuarios son los
profesores y estudiantes, tenemos aulas virtuales donde se ponen a
disposicién el material del curso,.... La publicacién de un contenido por un
profesor es la puesta a disposicion de los estudiantes, en un aula virtual, de
ese contenido. Ejemplo: Moodle.

e Publicaciones digitales: son plataformas especialmente disefiadas teniendo
en cuenta las necesidades de las publicaciones digitales, tales como

periddicos, revistas, etc. Ejemplo: ePrints. (Franco, 2008)

1.5.4 CMS maés utilizados

Todos los CMS brindan un sin nimero de entornos, opciones, funcionalidades que
satisfacen y cumplen con el objetivo fundamental de los que desarrollan el trabajo
colaborativo. Todos presentan una comunidad donde se debaten y dan sugerencias

para el incremento potencial de estos.
Drupal

Drupal, es un sistema de gestion de contenido para sitios Web. Permite publicar
articulos, imagenes, u otros archivos y servicios afiadidos como foros, encuestas,
votaciones, blogs y administracién de usuarios y permisos. Drupal es un sistema
dindmico: en lugar de almacenar sus contenidos en archivos estéticos en el sistema de
ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las paginas y otras
configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un

entorno Web incluido en el producto
Joomla

Joomla es un sistema de administracion de contenidos de cddigo abierto construido
con PHP bajo una licencia GPL. Este administrador de contenidos se usa para publicar
en Internet e intranets utilizando una base de datos MySQL. En Joomla se incluyen

caracteristicas como: hacer caché de paginas para mejorar el rendimiento, indexa
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miento web, feed RSS, versiones imprimibles de péaginas, flash con noticias, blogs,
foros, polls (encuestas), calendarios, busqueda en el sitio web, e internacionalizacion
del lenguaje. Su nombre es una pronunciacion fonética para angléfonos de la palabra
swahili jumla que significa "todos juntos" o "como un todo". Se escogié como una

reflexion del compromiso del grupo de desarrolladores y la comunidad del proyecto.
Ezpublish

Ezpublish es un moderno CMS (Content Management System) de cddigo abierto
desarrollado y distribuido por la compafiia noruega EZ Systems. Es una aplicacion que
ofrece soluciones profesionales para sitios Web dinamicos. Por ese motivo puede ser
usado para construir cualquier tipo de proyecto, desde sitios personales a sitios
corporativos que requieran diferentes perfiles de acceso, tiendas online, foros de

discusion y otras funciones complejas.
WordPress

WordPress es un sistema de gestion de contenido enfocado a la creacién de blogs.
Desarrollado en PHP y MySQL, bajo licencia GPL, tiene como fundador a Matt
Mullenweg. WordPress fue creado a partir del desaparecido b2/cafelog y se ha
convertido junto a Movable Type en el CMS mas popular de la blogosfera. Las causas
de su enorme crecimiento son, entre otras, su licencia, su facilidad de uso y sus
caracteristicas como gestor de contenidos. WordPress es un sistema de gestion de
contenido enfocado a la creacion de un sitio web periédicamente actualizado.
Desarrollado en PHP y MySQL, bajo licencia GPL, tiene como fundador a Matt

Mullenweg.
Xoops

XOOPS son las siglas en inglés de extensible Object Oriented Portal System (Sistema
de portal extensible orientado a objetos). Comenz6 como un sistema de portal; sin
embargo, XOOPS se ha convertido en un Sistema de gestion de contenido que
permite a los administradores crear facilmente sitios web dindmicos. Se esta
convirtiendo en un framework como herramienta para pequefias, medianas y grandes
websites. XOOPS esta escrito en PHP y utiliza como Base de datos a MySQL.
XOOPS se encuentra bajo los términos de la licencia publica general (GPL) y cualquier
persona es libre para utilizarlo, modificarlo y redistribuirlo bajo los mismos términos de
la GPL.
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Typo3

Typo3 es un software libre de portal y gestién de contenidos bajo la licencia libre GPL.
Es el fruto de varios afios de trabajo de Kasper Skarhgj. El producto vio la luz a finales
de 2000, con la participacion de una comunidad muy activa que se desarroll6, en
primer lugar en los paises nordicos y germanicos y después en Francia, Estados
Unidos y Canada. (Buetas, 2009)

Tabla comparativa de los CMS

Apache

Apache
MySQL y Pgsql MySQL MySQL
PHP PHP PHP
Unix/Windows/Mac | Unix/Windows Unix

Tabla 1: Comparacién entre CMS

El portal para la disposicion de la documentacion técnica del Marco de trabajo sera
implementado sobre el Sistema de Gestion de Contenido (CMS) Drupal por poseer la
mayor comunidad de desarrollo, ser multiplataforma y tener compatibilidad con la
plataforma de desarrollo del propio marco de trabajo LAPP (Linux, apache, php y
PostgreSQL). Ademas cumple con las caracteristicas que se necesitan para gestionar

la informacion.

1.6 Conclusiones

La investigacion realizada en el disefio tedrico de la investigacién da cumplimiento
para el posterior desarrollo de la documentacion técnica a realizar y para la creacion
de un portal, con una eficaz herramienta colaborativa, para la disposicion de dicha

documentacion, dando cumplimiento a los objetivos trazados para la investigacion.

La escasez y falta de organizacién de la documentacién del marco de trabajo no
permite un facil entendimiento y mantenimiento del mismo. Por ello se realizara la

documentacion formal del marco de trabajo con el objetivo de lograr una correcta
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utilizacion de los aspectos tecnoldgicos y arquitectonicos de la arquitectura planteada
para el desarrollo del Sistema de gestién Cedrux.
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2
e
C /Zl(l)f TULO II Documentacion técnica del marco de trabajo

2. Introduccion
El objetivo especifico del proyecto ERP-Cuba es desarrollar un marco tecnoldgico
enddgeno competitivo a nivel mundial con garantia de independencia tecnologica y de
alto grado de productividad en su explotacion. En el desarrollo de un marco de
trabajo o tecnoldgico de tal envergadura, la documentacién del mismo, juega un papel
especifico, puesto que es base de aprendizaje y utilizacion para la reutilizaciéon de sus
aspectos tecnologicos para el futuro desarrollo de sistemas de alta calidad,
productividad y competitividad mundial de los productos informéticos de la industria del

software cubana.

2.1 Disposicion de la documentacion del marco de trabajo para las
lineas de desarrollo del sistema de gestion Cedrux.

Toda la informacién referente al sistema de gestion Cedrux se encuentra en un
repositorio, el cual puede ser accedido desde las lineas de desarrollo utilizando la
herramienta TorstoiseSVN'. La linea de Arquitectura es la encargada de definir,
implementar y documentar las tecnologias, asi como mantener la informacién
generada actualizada. Entre las distintas areas de la linea de Arquitectura, el area de
tecnologia es la encargada de poner a disposicion toda la documentacién referente al
marco de trabajo. Para lograr una mayor organizacién la ubicacién y distribucién de la

informacién queda dispuesta de la siguiente manera:

1 . .y .
Cliente subversion para el control de versiones
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W ARQUITECTURA_TECNOLOGIA

..~ EXPEDIENTE_TECNOLOGIA

Wam— EXPECIFICACIONLEGAL_MT
Tim— EXPECIFICACION TECNICA_MT
‘.\l COMPONENTES
E 1]  VISTAS TECNOLOGICAS

l 4 \] PRUEBAS DE CONCEPTO

(s’ MANUALES_MT

= FUENTES_MT

Figura 1: Estructura y ubicacion de la documentacion del Marco de trabajo
Ubicado en ERP/Ingenieria/Arquitectura/Desarrollo/Arquitectura_tecnolégica

2.2 Manual de instalacion

La Arquitectura de Software es una practica joven de apenas unos pocos afios de
trabajo constante, sin embargo ya se ha convertido en un factor de vital importancia
para lograr que los Sistemas de Software tengan un alto nivel de calidad. Poseer una
buena Arquitectura de Software es de suma importancia, ya que ésta es el corazon de
todo Sistema de Software y determina cudles seran los niveles de calidad asociados al
sistema.

2.2.1 Proposito

Este documento tiene como objetivo fundamental lograr que el usuario adquiera

conocimientos en cuanto a coémo instalar el marco de trabajo.
2.2.2 Aplicabilidad
Este manual es una guia de todos los pasos y procedimientos que se deben seguir

para alcanzar resultados 6ptimos en cuanto al desarrollo de aplicaciones con el marco

de trabajo.

2.2.3 Instalacién
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El marco de trabajo cuenta con un instalador para ser ejecutado sobre el sistema

operativo Linux. Para la ejecucion de dicho instalador se deben cumplir los siguientes

requerimientos:

PHP 5.2 o superior (Recomendado PHP 5.2.4) con los siguientes mddulos o

extensiones:

v' pdo. Para el acceso a bases de datos.

v" pgsql Para el acceso nativo a bases de datos postgres.

v' pdo_pgsql Para el acceso bases de datos postgres con pdo.

v' simplexml Para el trabajo con ficheros de configuracién xml.

v’ soap Para el trabajo con servicios web.

v' json Para el envio de informacion de forma dinamica al cliente.

v qgd Para el trabajo con imagenes desde el servidor.

v' bcmath Para el célculo con nimeros de gran tamafio.

v xsl Para la transformacion de ficheros a través de ficheros
xslt.

Para la ejecucion de dicho instalador se deben seguir los siguientes pasos:

1.

Copiar el fichero compactado INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-2009.tar.gz para

el servidor web.

2. Abrir una terminal como root en el mismo.

Descompactar el fichero INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-2009.tar.gz.

a. Ej. root@debian-server:~# tar -xvfz INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-
2009.tar.gz -C /root/

Posicionarse en la raiz de la carpeta de instalacion
(INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-2009).

a. Ej: root@debian-server:~$ cd /root/INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-

2009
Editar el fichero Configuracion/codificar/users.xml para cambiar los password
de los usuarios de base de datos usados por el sistema.

a. Ej. root@debian-server:~/INSTALL_MT_CEDRUX 22-03-
2009#mcedit Configuracion/codificar/users.xml
<user>password</user>
<postgres>postgres*2008</postgres>

Ejecutar el instalador.
Ej.: root@debian-server:~/INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-2009# ./install.sh
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8.
9.

Seguir las instrucciones que van apareciendo.

Correr la aplicacion en un navegador web Firefox (Firefox 2.0.20 6 superior).

10. Ej.: root@debian-server:~/INSTALL_MT_CEDRUX_22-03-2009#

a. Firefox http://10.0.0.1/Cedrux &

Para los usuarios que desarrollan sobre el sistema operativo Windows solo debe des

compactar en la carpeta de publicacion web el compactado Cedrux vy correr los

scripts dispuestos en la carpeta Scripts.

224

Utilizacion

La descripcién para la utilizacion del marco de trabajo esta reflejada en la ayuda del

caso de estudio: “usuario”.

2.2.5

Herramientas de desarrollo

Para los usuarios que trabajan con sistema operativo Windows se utilizaran las

herramientas siguientes:

v
v

Servidor Web Apache 2.0.

PHP 5.2.4 con los siguientes mddulos o extensiones:

e pdo.

e pdo_pgsql.
e pgsql.

e soap.

Gestor de Base de Datos PostgreSQL 8.3.

Explorador Web de la familia Mozilla Firefox u otro que implemente el DOM 2.0
Yy que soporte JavaScript.

IDEs de desarrollo para PHP y/o JavaScript.

ZendStudio Neon para PHP y para ZendFramework.

Ecilpse 3.3, agregar pluing para PHP y pluing para JavaScript (Spket o
Aptana).

Aptana para JavaScript.

Spket para JavaScript.

Para los usuarios que trabajan con sistema operativo Linux pueden utilizar

cualquier herramienta compatible con las herramientas dispuestas para Windows.
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2.3Descripciéon de los documentos del marco de trabajo

Los documentos generados en el area de tecnologia deben tener una tabla que

represente el control de versiones y una tabla que refleje la aprobacién del documento.

Ejemplo:
Control de versiones
No. Descripcion Observaciones Responsable Fecha
\Y Descripcion y | Elaboracion de la | Yoandry 12/03/200
1.0 | especificaciéon plantilla del documento | Morejon 9
técnica del Borbon
componente X.

Se establece la version del documento, una idea del objetivo del documento, el
responsable de la confeccion del mismo y la fecha de creacion de dicho documento.

Tabla de aprobacion

No. Fecha Aprobado por: Cargo Firma

1 12/03/2009 Yoandry Morején Borbén Arquitecto

Se establece los responsables de aprobar el documento especificando el cargo que
presenta. En caso de impresion se debe se debe validar el documento afiadiéndole la

firma de los encargados de ejecutar la aprobacion.

2.4 Aspectos a tratar en la documentacion de los componentes del
marco de trabajo.

La esencia del marco de trabajo se ve reflejada en la descripcién de los componentes

realizados, especificamente los componentes que cubren los aspectos

arquitecténicamente significativos y los que cubren las principales funcionalidades del

proceso de negocio.
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En la descripcion de los componentes del marco de trabajo deben tener en cuenta los
siguientes aspectos:

Introduccidn: Describir la situacién problematica, el problema a resolver, los objetivos,
y la estructura del documento.

Desarrollo: Especificacion y descripcidn técnica del componente, requisitos, disefio y
casos de prueba del componente

v' Especificacion de requisitos del componente: Descripcion de los
requisitos funcionales y no funcionales del componente, especificacion
de los prototipos de interfaz de usuario.

v' Diseflo del componente: Disefilo del componente; especificacion y
descripcion de los diagramas de clases, diagramas de secuencia,
modelo de datos y diagramas de componentes.

e Diagrama de clases: Especificacion y descripcion de los
diagramas de clases.

v' Configuracion y uso del componente: Especificacion y descripcién de
los elementos de configuracibn del componente, ficheros de
configuracion .xml, .php, .conf, .ini; descripcion y especificacion de los
casos de estudio.

e Ficheros de configuracién: Especificacion y descripcion de los
ficheros de configuracion .xml, .php, .conf, .ini.
e Casos de estudio: Especificacion y descripcion de los casos de
estudio.
Conclusiones: Se hace un resumen de los principales aspectos mencionados en el

documento, resaltando los mas importantes a tener en cuenta.

2.5 Descripcion de los componentes del marco de trabajo.
En este epigrafe se hard una descripcion de los componentes del marco de trabajo,
extendidos del ZendFramework (ZendExt), los cuales le dan solucibn a
funcionalidades del proceso de negocio y que respaldan esencialmente los aspectos
arquitectonicamente significativos:

v Componente Caché (ZendExt_Cache)

v' Componente Estructuras de datos ( ZendExt_ADT)
v' Componente Excepciones (ZendExt_Exception)

v Componente Explmp (ZendExt_Explmp).

v Componente Estructuras dinamicas ( ZendExt_Nom)
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v Componente Conceptos globales (ZendExt_GlobalConcept)
v Componente Inversion de control (ZendExt_loC)

v' Componente Nucleo y configuracion (ZendExt_App)

v Componente Trazas ( ZendExt_Trace)

v Componente Validacién (ZendExt_Validation)

2.5.1 Componente Caché (ZendExt_Cache)

Problema a resolver

La ausencia de un componente para la gestion de la caché en el marco de trabajo de
Cedrux y de la UCID disminuye el rendimiento de las aplicaciones que se estan

desarrollando.
Objetivos

Desarrollar, adaptar o integrar un componente al marco de trabajo que permita a las
aplicaciones que se estan desarrollando la gestion de la cache, permitiendo almacenar
y recuperar la informacion almacenada en la misma de forma rapida y sencilla. El
componente debe permitir guardar informacién en cualquiera de los siguientes
formatos, texto, arreglos o tablas hash, objetos o instancias de clases, estructuras

complejas como listas, pilas, colas, arboles y otras estructuras de mayor complejidad.
Especificacion de requisitos
Requisitos no funcionales

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
que ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.
Requisitos funcionales
R1 — Gestionar la informacién de la caché.

R1.1 — Registrar informacion en caché.

R1.2 — Modificar informacion de la caché.

R1.3 — Eliminar informaciéon de la caché.
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R2 — Recuperar informacion de la caché.

R3 - Limpiar la caché o parte de ella.

R4 — Verificar si alguna informacion de la caché estéa disponible.

R4 - Configurar el almacenamiento de la caché.
R4.1 — Configurar el lugar donde se desea almacenar la caché.
R4.2 — Configurar el tiempo de expiracién de la caché.
R4.3 — Configurar el mecanismo de almacenamiento de la caché.
R4.4 — Configurar el tipo de informacién que se desea almacenar

Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 1: Diagrama de clases componente ZendExt_Cache

Configuracion y uso

1 Obtencidn de una instancia de ZendExt_Cache

static public function getInstance (] {
static Sinstance;
if (! dsset [ fSinstance 1)
Finstance = new sS=l1f [ ) -
return §instance:

2 Inicializacion de el gestor de caché de la aplicacion
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private function inici() |

fconfiglfache = Zend Registry:i:get [ 'config' )->cache;
ffrontendOptions = array (' lifetime' =» jconfigCache-»lifetime,
'automatic serialization' =» $configCache—>autDmatic_serialization 2
fhackendOptions = array {'cache dir' =: $c0nfigCachE—>cache_dir 1
$cache_dir = Zend Cache Backend::getTmpDir ();
if (! is_dir | Scache_dir DI

Scache_dir = $c0nfigCache—>cache_dir:

if (! is_dir | $configCache—>cache_dir 1) 4

mkdir | $configCache-»cache dir, $configCache-»chmod |

+
}
fhackendOptions = array {'cache dir' =: $cache_dir I:
fthis-rcache = Zend Cache::factory | joonfigCache->frontend,
jeonfigCache-rbhackend, $frontendOptions, fhackendOptions ):
if {extension loaded [ 'apc' )]

fthis-rcache-rzetBackend | new Zend Cache Backend ipc | ihackendOptions | )

3 Almacenar datos en caché

public function sawve ($plata, $pldcCache) |
fthis-recache->save [ fphata, ipIldCache )

4 Obtener los datos almacenados en caché

public function load(fpldcCache) {
return $this-r>cache->1load [ $pldcCache ):

$pldCache: identificador de los datos de la caché

5 Limpiar Caché

public function clean()
return fthis-rocache->»clean () ;

6 Eliminar Caché

public function rewmove ($pIdCache)] {
returh fthis-rcache-rremowve [ FpldCache ) :

$pldCache: identificador de los datos de la caché
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Ficheros de configuracion

Los principales aspectos de la cache vienen referenciados en el fichero principal de

configuracion de la aplicacién (config.php).

foponfig['cache'] [ frontend'] = 'Core'; //Cachear instanciss de clases
fponfig[ ' cache'] ['backend'] = 'File'; //Cachear en ficheros
foponfig['cache'] [ lifetime'] = 7z00; //Tiewpo de Vida
Sconfig['cache']['autamatic_serialization'] = true; //Jerializar

fconfig['ecache'] ['cache dir'] = §dir www . 'Jtmp/'; //Directorioc de cache
foonfig['cache'] [ ehmod! ] = 0644; //Directorio de cache

Caso de estudio

Para la utilizacion del componente solo se debe instanciar ZendExt_Cache
Ejemplo: Limpiar caché

fa = new ZendExt Cache ():
fa-rcleant);

2.5.2 Componente Estructuras de datos (ZendExt_ADT)

Problema a resolver

En PHP el uso de las estructuras de datos no estd homogenizado lo que implica
emplear mayor cantidad de tiempo y esfuerzo a la hora de organizar y manipular un

conjunto de datos.

Objetivos

Desarrollar un componente capaz de homogenizar el uso de las estructuras de datos
en PHP y de esta forma minimizar los tiempos de acceso, asi como lograr formas mas

efectivas de insercidon y eliminacion de datos en estructuras de almacenamiento.

Especificacion de requisitos

Requisitos no funcionales

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
gue ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.

Requisitos funcionales
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R1- Grafo

R1.1 Obtener la posicién del nodo
R1.2 Determinar si el grafo es vacio
R1.3 Contar la cantidad de nodos
R1.4 Contar la cantidad de aristas
R1.5 Verificar si es un nodo

R1.6 Verificar si es una arista
R1.7 Adicionar una arista

R1.8 Adicionar un nodo

R1.9 Eliminar un nodo

R1.10 Eliminar una arista

R1.11 Buscar nodos adyacentes
R1.12 Buscar en anchura

R1.13 Buscar en profundidad

R2- Grafo Nodo

R2.1 Obtener el valor del nodo
R2.2 Poner el valor del nodo
R2.3 Obtener el peso del nodo
R2.4 Poner el peso del nodo

R3-Lista

R3.1 Moverse al siguiente nodo

R3.2 Dado del nodo devolver la posicion en la que se encuentra
R3.3 Adicionar un nodo al final de la lista

R3.4 Eliminar un nodo

R3.5 Insertar un nodo dada una posicion en la lista

R3.6 Dada una posicién obtener el valor del nodo

R3.7 Contar la cantidad de nodos de la lista

R4-Nodo

R4.1 Obtener el valor del nodo
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R4.2 Obtener el valor del préximo nodo
R4.3 Poner el valor del nodo
R4.4 Poner el valor del pr6ximo nodo

R5-Cola

R5.1 Agregar un nodo al final de la cola

R5.2 Extraer un nodo de la cola

R5.3 Devolver el valor del primer elemento de la cola
R5.4 Devolver el valor del tltimo elemento de la cola
R5.5 Contar la cantidad de elementos de la cola

R6-Pila

R6.1 Agregar un elemento a la pila

R6.2 Extraer un elemento de la pila

R6.3 Devolver el valor del elemento que esta en el tope de la pila
R6.4 Determinar si la pila es vacia

R6.5 Contar la cantidad de elementos de la pila

R7-Arbol

R7.1 Adicionar un nodo al arbol

R8-Arbol Nodo

R8.1 Obtener el valor del nodo
R8.2 Obtener el valor del hijo

Disefio
Disefio de clases

Ver Anexo 2: Diagrama de clases componente ZendExt_ ADTAnexo 2.
Anexo 2: Diagrama de clases componente ZendExt_ADT
Configuracion y uso
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Este componente crearé estructuras de datos para PHP hasta ahora no existentes y
asi homogenizar el uso de estas en el desarrollo del proyecto.

1. Clase Graph

1.1 Funcién para obtener la posicién del nodo

private function CSetVWertexPos (ipVertex)
fpos = fthis-»vertex list->Find | fpVertex |):
return §pos:

1.2 Determinar si el grafo esté vacio

public function ISEmpty()l {
return $this—}vertex_list—>CDunt (] == 0O:

1.3 Funcién para contar la cantidad de nodos

public function CountVertex (]
return $this—}vertex_list—}CDunt [:

1.4 Funcién para contar la cantidad de aristas

public function Countlircsi) {
Joount = 0;
fori(§i = 0; §i < §this->vertex listc-»Count (); 51 ++)
for(§j = 0:; §3 < §this->vertex_list-»Count (): 53 ++)
if ($this—»mwatrix [$i] [$3] '= INFINITE)

fcount 4+

return Icount;

1.5 Verifica si es un nodo

public function IsVertex(jpWVertex) |
return fthis-»vertex list->Find [ §pVertex | !'= - 1;
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1.6 Verifica si es una arista

public function IshreciipSource, $pTarget) |
fposSource = jfthis->GetVertexPos [ $pSource ) ;
fposTarget = Sthis->GetVertexPos [ $pTarget )

if (fposSource == - 1]
throw new ZendExt Exception [ '00Z' j;
if ($posTarget == — 1)
throw new ZendExt Exception { '003' }:
return (fthis-rmatrix [fposSource] [fpoaTarget] '= INFINITE) :

1.7 Adiciona una arista

public function Addirc(jp3ource, SpTarget, $plost) |

if (! Fthis->IsiArc [ fpSource, $pTarget 1)1 {
if (4$this->IsVertex | Fp3ource 1) {
if (dthis-»>IsvVertex | iFpTarget 1) {
Fposdource = jthis->GetVertexPos | $pSource ):

jposTarget = jthis->GetVertexPos (| $pTarget ):

jthis-rmwatrix [$posSource] [SposTarget] = $pCost:
P oelse
throw new ZendExt Exception [ 'A003' );
T else
throw new ZendExt Exception ([ 'RO0Oz' );
+ else
throw new ZendExt Exception [ 'ROO1' ):

1.8 Adiciona un nodo

public function AddVertex(ipVertex) |
$this-»vertex list-»Add [ $pVertex );

1.9 Elimina un nodo
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public function RemoveWertex (§pWVertex) {

if (§this->IsVertex [ S$pVertex 1
fposVertex = jFthis-»GetWVertexPos [ $pVWertex ):
for($i = 0; i < $this-»vertex list->Count (): $1i ++)
fthis—r»matrix [§i] [§posVertex] = INFINITE:
fthis—r»matrix [{posVertex] [§i] = INFINITE:
}
fthis-»vertex list-»Remove [ SposVertex |
1 else
throw new ZendExt Exception ( 'A004' )
i
1.10 Elimina una arista.

public function Removelre (fp3ource, SpTarget) |

if ($this->Isirc [ $fpS3curce, SpTarget )] |
if (fthis-»IsVertex [ ipSource )1 |
if [(fthis-rIaVertex [ FpTarget )] |
fposSource = fthis-»GetWertexFos [ $pSource | :

fposTarget = $this-»GetWertexFos [ $pTarget ) ;

fthis-smatrix [fpos3ource] [$fposTarget] = INFINITE:

}oelse
throw new ZendExt Exception [ 'A007' ) :
}oelse
throw new ZendExt Exception ( 'AO0E' ) ;
}oelse
throw new ZendExt Exception [ 'A005' ) :
H
1.11 Busqueda de nodos adyacentes

public function MNear ($pWertex) |
FposVWertex = Fthis—->GetVWertexPos [ fpWertex ):
3list = S$this-smatrix [$posVertex]:

fresult = new ZendExt ADT List ( ):
foreach [ §list as Stmp )

fresult—->»Add [ fthis->vertex list [ftmp] ):
return Sresult;

1.12 Blsqueda en anchura

public function BFS (& S$pResultList) {}
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1.13 Busqueda en profundidad
public function DF3 (& §pResultclist, jpWertex) |
if (fpResultlist->Count () !'= Sthis-»CountWertex (1) {
jpos = jthis->GetWertexPos | §pVWertex ) :
fthis-»visited [dpos] = true:
foridi = 0; §i < Sthis->CountWertex (J: i ++)
if (! Fthis-»>vizited [§1])
§wertex = §this-»vertex_list->Get | i );
ipResultlList—->Add [ Swvertex ):
$this->DF3 [ $pResultlist, $vertex I:

2. Clase GraphNode
public function getData () {return S$this->data ;}
2.1 Obtener el valor del nodo
public function getNext () {return S$this->next ;}
2.2 Obtener el valor del préximo nodo.
public function setNext ($SpNext) {$this->next = S$pNext ;}
2.3 Poner el valor del pr6ximo nodo.
public function setData (S$pData) {$this->data = $pDbata ;}
2.4 Poner el valor del nodo.
public function Zend ADT Node ($pData = null, S$pNext = null) {
Sthis->data = $pData; S$this->next = S$pNext ;}
3. Clase List

3.1 Moverse al siguiente nodo, es decir la proxima posicion
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private function MowveTo(ipPos) {
if (§pPos > S$this-rcount)

throw new ZendExt ADT Exception Listcwerflow [ ]:

fresp = fthis—-rhead:;

forifi = 0:; i < SpPoas: $i ++)
jresp = Sfresp->getWext ()

return Sresp;

3.2 Dado el nodo devuelve la posicion
public function Find(§pMode) |
for(fi = 0; §i < fthiz-rcount; i ++)
if (§this->Get | i ) -rgetData () == jpMNode)

return $i;

return - 1;

3.3 Constructor de la clase

public function ZendExt ADT List () |
jthis-rhead = new ZendExt ADT MNode [ ];
jthis-rocount = 0;

3.4 Adicionar un nodo al final de la lista.

public function Add($pValus)] |

if [(§this-rcount == 0] {

fthis-rhead = new ZendExt ADT MNode [ $pValue ):
}oelse |

fpos = Sthis->MoveTo | fthis-rcount - 1 );

fpos-rsetNext | new ZendExt ADT Node | §pValue |

fthis-rcount ++;

3.5 Eliminar un nodo
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public function Rewowe ($pPos) |

if (§pPos == 0] {
fthis-rhead = fthis-rhead->getMext ()
} else if (§pPo= == fthis-scount - 1) |
fprev = §fprev = Sfthis->MoveTo [ ipPoz - 1 ):
fprev—-r3etlext | new ZendExt ADT Mode [ ] ]:
} else |

fprew = jthis->MoveTo ([ SpPos - 2 )@

fnext = jfthis->MoveTo ([ $pPoz ):
fprev—->zetlext [ fhnext :

+

fthis-rcount —-;

3.6 Insertar un nodo dada una posicion en la lista.

public function InsSert ($pPos, $pWalus) {

if ($pPo= == 0)
fnext = fthis-—-rhead:
Snuewa = new ZendExt ADT HNode | SpWaluse, Snext )
fthis—>head = Fnuevo:
¥ else if ($pPos == S$this—>count — 1) {
Sthis—>hAdd [ SpWalues ] :

returm;
Y oelse |

fprew = fthis->MowveTa | §pPaoz= — 2 ):
fnext = fthis->MowveTo [ $pPos — 1 1 ;
fprev—rsetlNext [ Fnuewo ) ;

¥

fthis—rocount ++:

3.7 Dada la posicion obtener el valor del nodo.

public function Get ($pPos) |
return fthis->MowveTo | $pPos - 1 )-rgetData ():

3.8 Cuenta cuantos nodos tiene la lista.

public function Count () |
return fthis->count:

4. Clase Node

4.1 Obtener el valor del nodo.
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public function gethata [)
i
returh fthis->data:

4.2 Obtener el valor del préximo nodo.
public function getNext )

{

return j{this-rnext;

4.3 Poner el valor del proximo nodo.

public function setlext (fplext)
i
fthis-rnext = §plext;

4.4 Poner el valor del nodo.

public function setData (ipData)
i
fthis->data = §phata;

4.5 Constructor de la clase.

public function Zend ADT Node (§plData = null, $pNext = null)
i

fthisz->»data = Sphata;
fthis-rnext fpllext;

5. Clase Queque

5.1 Agregar un nodo al final de la cola.
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public function Put(jidate]

if [(§thiz-rcount == 0] {
ithis-rhead = new Zend ADT Node [ fdate );
fthizs-rend = Sthis->head:

}oel=se |
ftenmp = fthis-rend:
fthis-rend = new Zend ADT NMNode | fdate ):
fthis->temp->next = fthis-rend;

h
fthis—rocount ++;

5.2 Extraer un nodo de la cola.

public function Extract()l
if (4this-scount > 01 {
if (fthis-scount == 11 {
jtemp = fthis-rhead;
fthis-rhead = null:
jthis-rend = null:;
returh fthis-rtemp:
}oelse |
itemp = fthis->head;
ithiz-rhead = fthis-shead->next:
return $this->temp:
b
fthiz-rcount —-;

5.3 Devuelve el valor del primer elemento de la cola.
public function Headi() |

if [(fthis-rhead '= null)
return $this-rhead:

5.4 Devuelve el valor del Gltimo elemento de la cola.

public function Endi() |
if (§this->end !'= null)
return $this->end:

5.5 Devuelve la cantidad de elementos de la cola.

public function Count ()] {
returh $this->count:

-35-



CAPITULO 2: DESCRIPCION TECNICA DEL MARCO DE TRABAJO

6. Clase Stack

6.1 Agregar un elemento a la pila.

public function Pushi(idate] {

if (fthis—-scount == 0]
fthis—»top = new Zend ADT MNode ( $dace ) :
else |
Stemp = Sthi=s->top:
fthis—>top = new Zend ADT MNode ( $datce ) :
jthis—>top—-r*next = Sthis->temp:

i

fthis—>count ++:

6.2 Extraer un elemento de la pila.

public function Pop ()l {
if ($this—>count > 01 {
if ($this—>count == 1) {
ftemp = fthi=s->top:
fthis—->top = null:

retcurn Sthis-—->temp:
¥ oelse

Stemwmp = fthis—>top—>next:
gend = Sthi=s—->top;
fthis—>top = Sthis—>temp;

return S$end;
H

fthis—->count —-:

6.3 Devuelve el valor del elemento que esta en el tope de la pila.

public function Top ()l |
if ($this->count > 0]
return fthis->tap;

6.4 Permite conocer si la pila se encuentra vacia

public function IsEmpty(l
returh (§this-rcount == 0):

6.5 Devuelve la cantidad de elementos de la pila.
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public function Count (] {
return fthis->count;

7. Clase Tree
7.1 Constructor de la clase

public function ZEHdExt_ADT_TrEE($pRDDtValqu
i
ithis-»roct = new ZendExt ADT TreeNode (fpRootWalue):

7.2 Adicionar un nodo al arbol.

public function addiodep ($pRootValue
{
Snevliode = (! $pRootValue instanceof ZendExt ADT Treej ? new ZendExt_ADT_TreeNodeiSpRootUaluﬂ
: $pRootValue;
fthiz-rroot-rgetChildren ()-ridd ($newlode);

8. Clase TreeNode
8.1 Constructor de la clase.

public funetion ZendExt ADT TreeNode (§pValue, $pChildren = null) |
jthis->value = §pValue;
fthis->children = (§this-»children == null] ? new ZendExt ADT List ( ) : $pChildren;

8.2 Obtener el valor del nodo.

public function getValue(] |
return fthis->value:

8.3 Obtener el hijo.

public function getChildren()
return $this->children;

Caso de estudio
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Para la utilizacién de las estructuras de datos solo se hace una instancia de cualquier
estructura

Ejemplo: agregar nodo a un arbol

fadt = new ZendExt ADT Treei):
fadt-raddiodep (' nodo' ) ;

2.5.3 Componente Excepciones (ZendExt_Exception)

Problema a resolver

En el sistema de gestion Cedrux no basta con el mero hecho del lanzamiento y
captura de excepciones sino también se imponen algunos requerimientos descritos a

continuacion:

La internacionalizacién de las excepciones.
Manejo declarativo del comportamiento de las excepciones.
Mecanismo extensible de creacién de nuevos tipos de excepciones.

Codificacion de las excepciones.

NN NN

Tratamiento igualitario de las excepciones propias o de los marcos de desarrollo
subyacentes (Doctrine, Zend y EzComponent) que ya poseen su propia forma de
gestionarlas.

Objetivos

Desarrollar, adaptar o integrar un componente al marco de trabajo que permita a las
aplicaciones que se estan desarrollando la gestidn de las excepciones, permitiendo el

tratamiento y registro de las excepciones del sistema.

Especificacion de requisitos

Requisitos no funcionales

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
gue ser alcanzadas o poseidas por un sistema o0 componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.

Requisitos funcionales

R1 — Configuracion y registro de las distintas excepciones que pueden ocurrir en cada

accion de las clases control y modelos que se implementan.
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R2 — Configuracion y registro de los datos de las excepciones que se adicionan.
R3 — Realizar el tratamiento de excepciones.

R3.1 — Obtener el identificador o cédigo de la excepcién.

R3.2 — Obtener la excepciodn interna que ocurrio.

R3.3 — Obtener la descripcion de la excepcion.

R3.4 — Obtener el tipo de la excepcion.

R3.5 — Obtener la clase que lanzé la excepcion.

R3.6 — Obtener la accion de la clase que disparé la excepcion.

R3.7 — Obtener el subsistema en el que ocurrid la excepcion.

R3.8 — Mostrar 0 no el mensaje de la excepcién segun el tipo con gque se

registro.

R3.9 — Salvar y mostrar los datos de la excepcion.

Disefio
Disefio de clases

Ver Anexo 3: Diagrama de clases componente ZendExt_Exception

Configuracion y uso

La utilizacion del componente es basicamente la configuracion correcta de los ficheros
managerexception.xml y exception.xml. Cuando las excepciones sean registradas
desde el codigo php de las clases no es necesario realizar el lanzamiento y captura de
la excepcion ya que el componente es totalmente capaz de capturar la excepcion y

darle el tratamiento correspondiente.

Ficheros de configuracién

Primeramente es necesario saber como registrar el tratamiento con el que se le dara

CUrso a una excepcion, esto se realiza mediante la configuracion de exception.xml
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que se encuentra en el directorio de ficheros comunes a las aplicaciones o

subsistemas del proyecto. Las mismas se registran como se muestra a continuacion:

<HCOMO11><'!'—— Identificador o codigo de la excepcion —--»
<LiporLP</tipo><!—-—- Tipo de excepcion -->
Cezx<!—— Lenguaje en gue =e dispara la excepcion —->
i = - - =

<mensaie>Error en una transaccidn del
nomenclador. En el HoleQuery</mensaje><)--

Menzaje de la excepcion —-->»

gistema. Por favor contacte al

administrador,</descripcion»<!-- Descripcion de
la gxcepclion —->

</Eesx
e
<ESTOO1>
<tiporLP</tipos
<EE>

<mensajexDebe configurar la entidad a la que pertensece</mensajer
<descripeion=0ourrid un error interno del sistema. Por favor contacte al adwinistrador.</descripoions

</es>
</ESTOOL>

ESTO001: Identificador o cédigo de la excepcion
Tipo: Tipo de excepcion

Es: Lenguaje en el que se dispara la excepcion
Mensaje: Mensaje de la excepcion

Descripcion: Descripcién de la excepcion

El codigo de la excepcion lo registra el desarrollador en el formato que se determine

en el subsistema.
Los tipos con los que se registra una excepcion son:

Presentacion O Presentation (P en el xml): Este tipo de excepciones son
presentadas al usuario con un mensaje descrito en un documento XML que garantiza
la internacionalizacion del mensaje asi como la modificacién oportuna del mismo sin

necesidad de interactuar con el codigo de la aplicacion.
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Registro 6 Log (L en el xml): Estas excepciones no se muestran al usuario, sélo se
registran con un formato especifico en un archivo definido en el fichero de
configuracion del marco de trabajo.

Hibridas 6 LogPresentation (LP en el xml): Poseen el comportamiento de las de

registro y las de presentacion pero realizan ambas actividades al unisono.

Ciegas 6 Blind (B en el xml): Estas excepciones fueron creadas bajo el principio de
encapsular las excepciones producidas por agentes externos al marco de trabajo
(otros frameworks, servicios Web o procesos no controlados de la plataforma de

desarrollo).
El mensaje puede ser en los idiomas:

Inglés 6 English (en el xml): Mostrara y salvara los mensajes de la excepcién en
inglés.

Espafiol (es en el xml): Mostrara y salvara los mensajes de la excepcién en espafiol.
El mensaje como tal es el texto explicativo de la excepcién que se salvara del lado del

servidor y la descripcion sera el texto del mismo tipo que le serd mostrado al usuario
por lo tanto el texto de la misma debe ser lo méas sencillo posible.

Ademés se debe configurar también el fichero managerexception.xml para que al
ocurrir una excepcion determinada el framework sea capaz de gestionarla como se

debe, dicho fichero se configura:
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cexceptions:
<usuariox
<iregtusuarioController>
<ocargargridusuariolction>
<gxception types="Doctrine Excepcion™ code=s"EGUOOL"™ /=
</cargargridusuarioictions
<cargarformusuariolction:>
<exception type="Doctrine Excepcion”™ code="EGUO02" />
<foargarformusuariclctions
<lnsertarusuar iolctions
<exception type="Doctrine Excepcion" code="EGUI03" />
</ insertarusuarioletions
<mwodificarusuarioclctions
<exception type="Doctrine Excepcion" code="EGUO04" />
<exception type="Doctrine Connection Pgsgl Exception™ code="ESUO0s"
filter="CONCURRENCE RESTEICTION"/:>
</modificarusuariolotions
<eliminarusuarioclctions
<exception type="Doctrins Excepcion”™ code="EGUOO&"™ /=
</eliminarusuarioletions
</GestusuarioControllers
<fusuarios

Usuario: Subsistema

GestusuarioController: Controlador donde se ejecuta la accién
CargargridusuarioAction: Método o Accién

Excepcién

Type: tipo de excepcion

Code: codigo de la excepcion

En el registro de la excepcién en especifico se configura:
Type: tipo de la excepcidn interna que ocurrié por ejemplo:

Doctrine Excepcion: excepcion de Doctrine. Las excepciones de este tipo
estan relacionadas con errores en la base de datos en las consultas, fallas en la

conexion a la misma, etc.

Doctrine Connection Pgsql Exception: indica errores directamente en la
ejecucion de la base de datos a través del PostgreSQL que es el gestor

determinado.

zend Exception: excepcion lanzada en las clases control, relacionadas con

errores en la utilizacién del Zend Framework.
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Exception: Se especifica asi cuando en un método pueden ocurrir
excepciones de las que no se tiene conocimiento, 0 sea cuando se quiere

realizar un tratamiento a cualquier excepcién que ocurra.

Code: no es mMas que el identificador del tratamiento que se le va a dar a la excepcion,
segun el tipo, cuando ocurra, este identificador es con el que se registra la excepcion
en el fichero exception.xml. Es valido aclarar que cuando ocurra una excepcion de un
tipo en un método especificado el framework lee este cddigo y lo busca en el xml de
excepciones y le da curso a la excepcion, o sea la salva 0 no en el servidor, se la
muestra 0 no al cliente o ambas cosas, segln lo que se haya especificado en el

fichero.

Filter: es la declaracion de filtrar que cuando ocurra una excepcion de un tipo
(Doctrine Connection Pgsgl Exception), €S especificamente de otro prototipo
determinado (CONCURRENCE RESTRICTION). Esto por lo general se realiza para los

métodos de modificar informacién en el tratamiento de la concurrencia.

Finalmente como se puede concluir para capturar una excepcion en un método
determinado solamente se debe registrar y configurar debidamente en los ficheros
exception.xml y managerexception.xml, no se realiza ninguna sentencia de try y catch

en las clases php.

Caso de estudio

En el caso del médulo usuario se tiene un caso de uso que se llama “Gestionar
Usuario” y el mismo tiene un requisito que implementa una acciéon que se llama
“modificar usuario”, aqui se debe tener en cuenta que pueden ocurrir las siguientes

excepciones:

1. De conexion a la base de datos (Doctrine).

2. Del trabajo con Zend Framework.

3. De concurrencia, que no son mas que las peticiones de actualizacién de datos
que se le realizan al servidor al mismo tiempo, donde un usuario modifico la
informacion y un segundo al no tener actualizados sus datos esta observando
en pantalla informaciéon antigua que ya no existe y por lo tanto debe
actualizarse y ver la nueva informacion primero antes de modificar los datos
evitando descontrol con la informacion.

4. Otras Excepciones que puedan ocurrir.

¢ Como quedaria implementado el requisito?
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La accion en la clase control, llamada “GestusuarioController” que pertenece al

subsistema “usuario”, al no tener bloque try y catch puede quedar de esta forma:

function modificarusuariolction()

{
fi8e captura el identificador de la persona
fidpersona = $this—>_request—>getPDst('idpersnna'];

482 obtiene 2l usuario a wodificar
fdatUsuario = DatUsuario::getdbjectById(iidpersona) ;
488 setean los nuevos datoz del usuario
ifi$this—>_request—>getPDsti'alias']]
fdatUsuario-ralias = §this-> request->getPost('alias');
if i$this—>_request—>getPDsti'ididinma']]
fdatUsuario-rididioma = $this-» request->getPost (' ididioma'):
if ($this—>_request—>getPDst('idtema']]
fdatUsuario-»idtema = §this-»> request-rgetPost(' idtema'):
if i$this—>_request—>gEtPDsti'versiun']]

fdatUsuario-»wversion = $this—>_request—>getPDst('versinn'];
SA3e muestra un mensaje de notificacion
fthis->showMessage ('E1l usuario fue modificado satisfactorismente. ') :

Por consiguiente la configuracion del fichero managerexception.xml para este método

seria;

<modificarusuariclictions>
<E)ception type="lDoctrine Excepcion™ code="EGUR04" />
<exception type="Doctrine Connection Pgsgl Exception" code="ESUJ05"
filter="CONCUREENCE RESTRICTION'™/ =

</modificarusuariclctions

La configuracion de exception.xml quedaria entonces:

<EGUO05>
<tipoxLP</tipos
“ESF
<wmensajerError de concurrencia al modificar.</mensajes
<dezcripoionzLos datos del usuario fueron mwodificados por otra persohna.
Por favor recargue los datos e intente realizar la modificacidn nuevamente.</descripocions
<jfesx
</EGTO0E

2.5.4 Componente Explmp (ZendExt_Explmp)

Problema a resolver
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La ausencia de un componente para regir centralmente el modo de exportar e importar
objetos, conlleva a que constantemente este proceso se realice de manera no

uniforme provocando conflictos en la base de datos y el sistema.

Objetivos

Desarrollar un componente para exportar e importar objetos de manera que este
proceso sea estandarizado y agilizado.

Especificacion de requisitos

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
gue ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.

Requisitos funcionales

R1 — Exportar objetos.

R2 — Leer el xml de los formatos.
R3 — Importar objetos.

Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 4: Diagrama de clases componente ZendExt_Explmp

Configuracién y uso

El componente CompExpImp permite exportar un objeto a un formato determinado el
cual debe estar previamente implementado e importar luego dicho objeto en su

formato original.

Clase ZendExt CompExImp CompExImp: €S la clase principal del componente, en ella

se encuentran los métodos exportar, importar y parsear.

Método exportar
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<?php
class ZendExt CompExTmp CompEAImp {
public function  construct() |

k

public function exportar(fokhi, $formato) {
jexp = new ZendExt CompExImp Exportacion Exportador | )»
jolase = fthis-rparsear | fformato )
return fexp-rexportar [ Sokhi, Sclase );

Primeramente se instancia el exportador:
public function exportar ($obj, S$formato) {
Sexp = new ZendExt CompExImp Exportacion Exportador ( );

Luego se lee el xml de los formatos para ver si esta implementado el formato en el que

se desea exportar el objeto y las clases que lo implementan:
Sclase = Sthis->parsear ($formato);
Devuelve el objeto exportado en xml:

return Sexp->exportar ($obj, S$Sclase);

Método importar

public function importar (fident, $formato) {
feXp = new ZendExt CompExImp Importacion Iwportador [ ]:
folase = §this-rparsear | §formato )
return jexp-rimportar ([ fident, fclase ):

Primeramente se instancia el importador:
public function importar ($ident, $formato) {
Sexp = new ZendExt CompExImp Importacion Importador ( );
Luego se lee el xml de los formatos y las clases que lo implementan:
Sclase = Sthis->parsear ($formato);

Devuelve el objeto importado en su formato original:
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function parsear (§formato) |

frml = Simplexml load file | dirname ( _ FILE ) . DIRECTORY 3JEFARATOR .

DIRECTORY 3JEFPARATOR . 'Formatos.xml' |;
folaze = null;
foreach [ fxml->File->tipo as Stipo ) {
fatrtipo = [ string ) ftipo ['name']:
if (§strtipo == $formato)
folase = ftipo;
H
if (fclase == null) {
foreach [ fxml->BD->tipo as $tipo )
jtipo = | string ) Stipo ['name']:
if (§strtipo == fformato)
dolase = $tipo;

}
return clase;
return S$exp->importar (S$ident, S$clase) ; Método parsear:

El método parsear lee el xml de los formatos para ver esta implementado el formato en

el que se desea exportar el objeto y las clases que lo implementan.

Ficheros de configuracién

El componente CompExplmp tiene en: “ZendExt\CompExplmp\Formatos” un fichero
de configuracion “Formatos.xml” en el cual se especifica el formato en el cual se va a

exportar. En este caso el que esta implementado es el xml.

<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-S"2 -

< 4tipo nsme="XHML"

<Filex

<tLipo nsme="XML™

claseex="IendExt CompExImp Exportacion Fexp ExportariML"
claseimp="ZendExt CompExTwp Iwportacion Fimp ImportarZMLY
metodoex="exportar™
metodoimp="importac"/ >

</Filex

Es el formato que se implementa que en este caso es xml.

claseex="IendExt CompExImp Exportacion Fexp ExportariML”

Clase para exportar

claseimp="ZendExt CompExImp Importacion Fimp ImportarXML"
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Clase para importar

metodoex="exportarc”

Método de exportacion

metodoimp="importac™/ >

Método de importacion

Caso de estudio

<?php
if (file exists ("test.xml')) {
$xml = simplexml load file ("test.xml"') ;
var_ dump ($xml) ;
} else {
exit ("Error al abrir test.xml.');
}
>

2.5.5 Componente Estructuras dindmicas (ZendExt_Nom)

Problema a resolver

En los sistemas de gestién, en muchos casos es un tanto complejo modelar toda la
amalgama de probabilidades que componen el negocio, por lo que se hace necesario
elevar el nivel de abstraccion de datos que se gestionen a nivel de negocio en los que

se configuran en tiempo de ejecucion.

Cedrux no escapa a esta problemética por lo que se le asigna al equipo de desarrollo
de arquitectura la tarea de llevar a vias de hecho un componente que satisfaga las

necesidades previamente descritas y ademas de un mecanismo para la generacion
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automatica de interfaces gréficas para gestionar los elementos de estas estructuras
aunque resuelve la probleméatica de los metadatos al menos en una primera version se

ha evadido una solucién de ese entorno.

Objetivos

Construir un componente que permita la gestion de las estructuras dinamicas no solo a
nivel de la interfaz creada al efecto sino ademas por la instanciacion de la clase
ZendExt_Nomencladores_ADT.

Especificacion de requisitos
Requisitos no funcionales

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
que ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.
Requisitos funcionales
R1 Conceptos o tablas
R1.1 Adicionar conceptos o tablas
R1.2 Modificar conceptos o tablas
R1.3 Eliminar conceptos o tablas
R1.4 Crear relaciones entre conceptos o tablas
R1.5 Categorizar conceptos o tablas
R1.6 Adicionar conceptos o tablas arbdélicos
R2 Campos
R2.1 Adicionar campos a conceptos o tablas
R2.2 Modificar campos a conceptos o tablas
R2.3 Eliminar campos a conceptos o tablas
R3 Elementos

R3.1 Adicionar datos a conceptos o tablas
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Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 5: Diagrama de clases componente ZendExt_Nom

Configuracion y uso

Para darle salida a estos objetivos se aplica un mecanismo de capas encargadas de:

Acceso a datos: Englobado en el espacios de nombre ZendExt_Nomencladores_Db
se gestiona una instancia Unica para el cumplimiento de su objeto funcional con dos
clases: Concrete y Singleton. En el caso de las conexiones se pueden obtener
pasandole los siguientes parametros, el nombre de una tabla, del esquema en
concreto al que se desea acceder y en su defecto una instancia de una conexién de
Doctrine. El mismo hace uso del componente ZendExt Aspect_TransactionManager
como elemento de la arquitectura para la gestion de las transacciones para las cuales
el componente posee dos métodos para la ejecucion de consultas dos métodos query
() y holeQuery () que basan su mas importante diferencia en que en el caso del
primero ejecuta todos en una misma transaccion y en el otro es para usar una sola

transaccion.

Manejadores concretos: Estos estan agrupados por cada unas de las areas
tematicas que forman el componente o sea: la gestién de tablas a través de la clase
TableManager, la gestion de categorias con la clase CategoryManager y la gestion de
campos con FieldManager asi como la gestién de arboles por parte TreeManager,
todo en el espacio de nombre ZendExt_Nomencladores_Concrete.

Capa de gestion de SQL: Cada una de las clases que se agrupan en el espacio de
nombres ZendExt_Nomencladores_Sql concentra en si todo el c6digo SQL que usa el

componente para llevar a cabo cada una de las funcionalidades del componente.

El componente permite la gestion de las estructuras dindmicas no solo a nivel de la
interffaz creada al efecto sino ademas por la instanciacion de la clase
ZendExt_Nomencladores_ ADT cuyos métodos se encuentran descritos en el manual

de usuario descrito al efecto en el presente.
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Utilizacién a nivel de l6gica
1. Funciones para gestion con las tablas
1.1 Crear una Tabla

Para llamar a la funcion que permite la creacion de tablas se hace de la siguiente
forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

¢adt->createTable('nomd', 'true','true' ,arrayil));
Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
Pardmetro2 (pTree) => Si es arbdlico o no
Pardmetro3 (pEnabled) =>Si esta habilitado o no lo arbdlico

Parametro4 (pCategories) =>Arreglo de enteros con los id de las

categorias que se van a pasar

Parametro5 (pSchema) => Arreglo con los esquemas

Resultado que devuelve la funcién => Si se creo o no la tabla
1.2 Eliminar las tablas

Para llamar a la funcién que permite la eliminacién de tablas se hace de la siguiente

forma:

$adt = new ZendExt_ Nomencladores ADT():
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f$adt->dropTable('nom_nomenclador3'):

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla

1.3 Obtener las tablas que existen

Para llamar la funcién que permite obtener las tablas que existen se hace de la
siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():
print_r(sadt->getTables()):

Parametrol (pLimit) => Cantidad de elementos a mostrar.

Pardmetro2 (Offset) => A partir de donde se van a comenzar a mostrar los
elementos.

Resultado que devuelve la funcién => Devuelve en un arreglo todas las tablas
que existen.

1.4 Devuelve una tabla en forma ZendExt_ Nomencladores ADT Tree

Para llamar a la funcibn que permite devolver una tabla en forma

ZendExt_Nomencladores_ADT Tree se hace de la siguiente forma:

gadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

-52-



CAPITULO 2: DESCRIPCION TECNICA DEL MARCO DE TRABAJO

far = gfadt->getTree('nom nomencladorl','idnomencladorl = 1');

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
Parametro2 (pldElement) =>Id del elemento que se va a mostrar

Resultado que devuelve la funcion => Devuelve una tabla en forma de

ZendExt_Nomencladores_ADT Tree
1.5 Retorna los campos del nomenclador

Para llamar a la funcién que permite retornar los campos del nomenclador se hace de

la siguiente forma:

f§adt = new ZendExt Nomencladores_ADT():
print_r(fadt->getNomDetails('nom nomencladorl', 'nopk'));

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
Parametro2 (pWhere) =>Las condiciones para mostrar el elemento

Resultado que devuelve la funcién => Devuelve en un arreglo los campos

de un nomenclador

2. Funciones para la gestién con los Datos
2.1 Retorna la coleccion de elementos de un nomenclador

Para llamar a la funcién que permite retornar la coleccion de elementos de un

nomenclador se hace de la siguiente forma:
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fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

print_r(§adt->get('nom_nomencladorz'));

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
Pardmetro2 (pLimit) => Cantidad de elementos a mostrar

Parametro3 (pOffset) => A partir de donde se van a comenzar a mostrar

los elementos
Pardmetro4 (pWhere) =>Las condiciones para mostrar el elemento

Resultado que devuelve la funcion => Devuelve en un arreglo la

colecciéon de elementos de un nomenclador
2.2 Retorna los elementos de un nomenclador

Para llamar a la funcién que permite retornar los elementos de un nomenclador se

hace de la siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

print_r(fadt->getElement('nom nomencladorl','idnomencladorl = 3'));
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Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
Pardmetro2 (pPKs) =>Llaves primarias por donde se van a mostrar

Resultado que devuelve la funcién => Devuelve en un arreglo los

elementos de un nomenclador
2.3 Actualiza un elemento

Para llamar a la funcion que permite actualizar un elemento se hace de la siguiente

forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

fadt->updateElenents | 'nom_nomencladorl',array('idpadre'=>Z),'idnomencladorl = 3');

Pardmetrol (pTable) => Nombre de la tabla

Parametro2 (pValues) => Arreglo con los valores para insertar los

elementos
Parametro3 (pPKs) =>Llaves primarias por donde se van a mostrar
2.4 Elimina un elemento

Para llamar a la funciéon que permite eliminar un elemento se hace de la siguiente

forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():
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fadt->deleteElenents('nom_nomencladorl', 'idnomencladorl = 3');

Pardmetrol (pTable) => Nombre de la tabla
Pardmetro2 (pKey) =>Llave primaria
2.5 Inserta un elemento

Para llamar a la funcién que permite insertar un elemento se hace de la siguiente

forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

fadt->insertElements('nom_nomencladorl',array('idnomencladorl'=>1l,'idpadre'=>1));

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla

Pardmetro2 (pValues) => Arreglo con los valores para insertar los
elementos

3. Funciones para la gestién con las Categorias

3.1 Retorna todos los nomencladores que respondan a una categoria

Para llamar a la funcién que permite retornar todos los nomencladores que respondan

a una categoria se hace de la siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():
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print_r(§adt->getNomsByCategory('categoria'))’

Pardmetrol (pCategory) => El nombre de la categoria

Resultado que devuelve la funcion => Devuelve en un arreglo los

nomencladores que respondan a una categoria

3.2 Retorna las categorias de un nomenclador
Para llamar a la funcién que permite retornar las categorias de un nomenclador se

hace de la siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

print_r(fadt->getNomCategories('tablal'));

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla

Resultado que devuelve la funcién => Devuelve en un arreglo las

categorias de un nomenclador

3.3 Devuelve todas las categorias
Para llamar a la funciéon que permite devolver todas las categorias se hace de la

siguiente forma:
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fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

print_r(fadt->getCategories()):;

Resultado que devuelve la funcién => Devuelve en un arreglo las

categorias

3.4 Adiciona una categoria
Para llamar a la funcion que permite adicionar una categoria se hace de la siguiente

forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

fadt->addCategory(2, 'Categoriaz');

Parametrol (pld) => El id de la categoria

Parametro2 (pCategory) => El nombre de la categoria

3.5 Actualiza el nombre de una categoria

Para llamar a la funcion que permite actualizar el nombre de una categoria t se hace

de la siguiente forma:

-58 -



CAPITULO 2: DESCRIPCION TECNICA DEL MARCO DE TRABAJO

fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

fadt->updateCategoryi(l, 'Categoriaz');

Parametrol (pldCategoria) => El id de la categoria

Parametro2 (pCategory) => El nombre de la categoria

3.6 Elimina una categoria
Para llamar a la funciéon que permite eliminar una categoria se hace de la siguiente

forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

fadt->deleteCategory(l);

Parametrol (pldCategoria) => El id de la categoria

3.7 Adiciona una categoria a la tabla
Para llamar a la funcién que permite adicionar una categoria a la tabla se hace de la

siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():
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fadt->setCategoryToTable ( 'nom_nomencladord', 2);

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla

Parametro2 (pldCategoria) => El id de la categoria

3.8 Elimina una categoria de una tabla
Para llamar a la funcién que permite eliminar una categoria de una tabla se hace de la

siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

fadt->dropCategoryToTable | 'nomn_nomencladorl' , Z);

Parametrol (pldTable) => Nombre de la tabla

Parametro2 (pldCategoria) => El id de la categoria

3.9 Obtiene las categorias de una tabla
Para llamar a la funcién que permite obtener las categorias de una tabla se hace de la

siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ ADT():
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print_r(fadt->getCategoriesFromTable('nom _nomencladorz')):

Parametrol (pTablename) => Nombre de la tabla

Resultado que devuelve la funcion => Devuelve las categorias de una
tabla

3.10 Odbtiene las tablas de una categoria

Para llamar a la funcién que permite obtener las tablas de una categoria se hace de la
siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

print rifadt->getTablesFromCategory(2));

Pardmetrol (pTablename) => Nombre de la tabla

Resultado que devuelve la funcién => Devuelve las tablas de una
categoria

3.11 Obtiene los esquemas

Para llamar a la funciéon que permite obtener los esquemas se hace de la siguiente
forma:
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fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():
print_r(gsadt->getichemas()):

Resultado que devuelve la funcion => Devuelve los esquemas
4. Funciones para la gestién con los Campos

4.1 Adiciona un campo a una entidad de la BD
Para llamar a la funcién que permite adicionar un campo a una entidad de la BD se

hace de la siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

¢adt->addField( 'non nomenclador2',6 “campo”,"numeric (19)",'false');

Pardmetrol (pTable) => Nombre de la tabla
Parametro2 (pNombreField) => Nombre del campo
Parametro3 (pType) => El tipo

Parametro4 (pPK) => Si es llave primaria 0 no

4.2 Adiciona una llave foranea
Para llamar a la funcion que permite adicionar una llave foranea se hace de la

siguiente forma:
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fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

f$adt->addFK( 'nom_nomencladorZ', 'nom_nomencladorl', 'campo','idnomencladorl'):

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
Parametro2 (pForeignTable) => Nombre de la tabla foranea
Parametro3 (pLocalField) => Campo local

Parametro4 (pForeignField) => Nombre del campo foraneo

4.3 Elimina un campo a una tabla
Para llamar a la funcién que permite eliminar un campo a una tabla se hace de la

siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

gadt->dropField('nomn nomenclador2', 'campo’')’

Pardmetrol (pTable) => Nombre de la tabla
Parametro2 (pField) => Nombre del campo
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4.4 Elimina una llave foranea
Para llamar a la funcion que permite eliminar una llave foranea se hace de la siguiente

forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

fadt->dropFK( 'nom_nomenclador4', 'nom nomencladord idpadre');

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla

Parametro2 (pForeignField) => Nombre del campo foraneo

4.5 Renombra un campo de la BD
Para llamar a la funcién que permite renombrar un campo de la BD se hace de la

siguiente forma:

fadt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

fadt->renameField( 'nom_nomencladorz', 'campo','campol')’

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla
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Parametro2 (pOldName) => Nombre antiguo

Parametro3 (pNewName) => Nuevo nombre

4.6 Crear llave fordnea de externa
Para llamar a la funcion que permite crear llave foranea de externa se hace de la

siguiente forma:

f§adt = new ZendExt Nomencladores_ADT():

gadt->addExXtFK('public. tablel', 'nom_nomencladord', 'campol','idpadre');

Parametrol (pextTable) => Tabla externa
Parametro2 (pNomenclador) => Nombre del nomenclador
Parametro3 (pextField) => Campo externo

Parametro4 (pField) => Nombre del campo

4.7 Adicionar la presentacién de un campo
Para llamar a la funcion que permite adicionar la presentacién de un campo se hace

de la siguiente forma:
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fadt = new ZendExt Nomencladores ADT():

§adt->addPresentacion('nom_nomenclador3', 'idpadre',19, 'padre', 'expresion', 'descripcion',
"true', 'textfield');

Parametrol (pTable) => Nombre de la tabla

Parametro2 (pField) => Nombre del campo

Parametro3 (pLongitud) => Longitud

Parametro4 (pNombre) => Nombre con el cual se va a mostrar
Parametro5 (pRegEXx) => La expresion regular

Parametro6 (pDesc) => Descripcién

Parametro7 (pVisible) => Si es visible o no

Parametro8 (pComponent) => Tipo de componente que se va a mostrar
Parametro9 (pDisplayField) => Campo que se va a mostrar
Parametrol10 (pForeignTable) => Nombre del campo foraneo

Pardmetroll (pldField) => EIl Id del campo

Utilizacién a nivel de interfaz

La gestién de los nomencladores se puede realizar a través de interfaz grafica donde
se pueden gestionar los conceptos o tablas para su posterior utilizacion, designandole
una categoria, habilitandole si se va a explotar, y especificandole su condicién de

nomenclador arbdlico.

-66 -



CAPITULO 2: DESCRIPCION TECNICA DEL MARCO DE TRABAJO

-] Conceptos - 101X

Gestion de Tablas

& adiciorar () (]

Tahla Arbol Habailitacio Esquemna.

Figura 2: Interfaz para la gestion de tablas

Mediante la interfaz de gestion de elementos se brinda la posibilidad de adicionar

datos fisicos a un nomenclador creado.

] Elementos =[5}
Gestion de elementos
o Adicionar c\ O Elirnitar
Concepto: nam_centracostopatrimanial R
Codigo Drescripeion Estado Estructura Formato Miwvel Concatenado Concatenado:
21 Centra 21 1 8030082 180 1 21 21
05 Desoft 1 2 160 1 o5 05 ﬁ
06 ¢ interna 1 2 180 1 oG 06
1230 Algo Lol Centro 1 3 180 3 126771230 12,677
22 Direccion de Acuedy 1 2 150 1 22 22
230 Centro 230 1 1 180 2 21.230 21
234 ertfsd 1 8030052 1&0 2 21234 21
17 ESBU Martires 1 " 160 1 17 17
10 Otro Eliminarl -2 8030082 180 1 10 10
665 Centro 15 1 8030082 180 2 21666 21
12 &30 TVDE 1 3 180 1 12 12
677 10LL & 1 3 180 2 2677 12
23 uci 1 &030082 180 1 23 23
B3 F&R 1 8030082 180 1 B3 B3 E‘
[ I [
Fagira [T |de 1 B

Figura 3: Interfaz para la gestion de elementos
La interfaz de gestién de estructura brinda la posibilidad de gestionar los atributos de
un nomenclador gestionando el tipo de datos, tamafio, la expresion regular, si es llave

primaria entre otros.
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|- ] Estructura - |2]X]

Gestionar tablas

e Addicionar Q Eliminar 9 Ayucda
Concepta: | nom_centrocostopatrimonial w
Campo Tipo Llave primaria Loncgituct Mostrar Exprexidn regular Descripcidn Wisible
codigocentra Warchar{20) false 20 Codign I [amz A 20-98EI00R true
descripoioncentroco Warchar(255) false 255 Descripcidn I [a-z & 20-93EITI true
estardo Murneric{1) false 1 Estado sl [0-9] s true
idestructuracomun Mumeric{19) false 19 Estructura sl [0-9] s true
iciformato Murneric(19} false 19 Farmato EE ) W 7 true
hivel Murneric(2) falze 2 Mivel Fl[0-8] true
concat Warchar(90) false an Concatenado F{[a-z i Z0-938I000 Valores concatenad: true
concatpadre “archar(90) false an Concatenados Fadn #([a-zA- 20-938i0if true
ideentrocostopatrim numeric {19 true 12 idcentrocostopatrim #4([a-z4- Zagiddifll+  Identificador del Cor false
ardenizi] nurmeric {19% false 19 ardenize P{[a-zh-Zagioiiflle Hios izquierdos false
ardender numeric {193 false 19 ordender [zt ZAEGORA]+  Hijns derechos false
idpare nurmeric {197 false 19 idpacire s [0-9] s Il clel Padlre true

[ \ B
[4 4 | Pagina[Mardes | b bl B Mastrando Nahl - hahl ce 12

Figura 4: Interfaz para la gestion de campos

Ficheros de configuracién

En el componente los datos especificos de las conexiones a datos estan plenamente
desacoplados de la logica del mismo a través de un documento XML. Dentro del
elemento destinado a la conexién se especifica los parametros de la conexién global
pasandole el nombre de la base de datos, el gestor y el nimero IP del servidor.

Luego se especifican cada uno de los esquemas de la bases de datos a los que se
desea acceder con el componente en los que se deben especificar el nombre del

mismo, el usuario de datos para eso y la contrasefa.

Formato

<oonfig:
<oonn bd="erpiZ" gestor="pgsgl"™ host="10.12,171.233" S
<ESquUEmMaS:
<datos nowmbres"mod contabilidad" usuario="contabilidad"
passvord="465555365116793R1612 46EFEEPEEPEETFE146004 FO54E221 9257456021414 4280258112807 74029406™ /=
<datos nombre="mod_capitalhmano" usuario="capitalkumano"
passvord="971 360642824 77076115 FO04 96137187961 95256 F61T735 9359323533558 2312508282641 2237065™ />
<datos nonbres"mod cobroypagoe'’ usuario="contabilidad"™
password="44EEE5 3651167030141 2 4566062025 32144004 FOE4221 0257456921414 4280258112807 74020406"™ />
<datos nowmbre="mod caja" usuario="contabilidad"
passvord="465555365116793R1612 46EFEEPEEPEETFE146004 FO54E221 9257456021414 4280258112807 74029406™ /=
<datos nombre="mod fipanzas" usuario="contabilidad"
passvord="465555365116793R1612 46EFEEPEEPEETFE146004 FO54E221 9257456021414 4280258112807 74029406™ /=
</ esquemas>
<foonfigs

Caso de estudio

1. A nivel de interfaz

1.1 Crear tabla
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Gestion de Tablas

& Adicionar

Takla Arbol Habilitado Escuema
nom_areasrespansabilidas true fue madl_nomencladares
nom_clientesprovesdores Adicionar Tabla ] mod_nomencladores
nom_parratafiscal madl_nomencladares
Nombre: Esquermna:
nom_especislidac mod_nomencladores
nom_estructura mod_capitalhumano |*—
nom_dpa madl_nomencladares
nom_pais 7 Arbal [7] Habilitada mod_nomencladores
nom_estaciodacumerta madl_nomencladares
nom_tipodpa [] Categoria mod_nomencladores
nom_centrocaostopatrimonial nomenclador para apertura A mod_nomencladores
nom_cenirocostapresupuestario costoproceso mad_nomenciadores
nom_elementogastopatrimonial [T nomenclador para productos mod_nomencladores
nom_elementogastopresupuestaria [7] nemencladar para unidad de medida madl_nomencladares
nom_ufo 7] nomencador pars unidad de medida mod_nomencladores
dat_persona [T] nemencladar para areas de respansabilidac madl_capitalhumanc
dat_moneda [7] Momencladores de AF v mod_datosmaestros

Figura 5: Interfaz para crear tablas

Crear el nomenclador nom_estructura para el esquema mod_capitalhumano

habilitado para su uso y perteneciente a las categorias nomenclador para apertura y
costo_proceso.

1.2 Eliminar tabla

@ adidonar € Madficar & Elminar

Tabla Arbol Hailtado Esquema

nom_ereasresponsabiidad true true mod_niomencladores
nom_clientesprovesdores felse felse mod_nemencladores
nom_parrafofiscal true true mod_nomencladores
nem_especialidad true true mad_nemencladores
nam_cips true true mad_namencladares
nom_pais folse true mod_nicmencladores
nom_estadodocumento Confirmacion IX] true mod_nomencladores
nom_tipodps @ | Estdseguro que desea slminar |3 tabia? frue mod_nomencladores
nom_certrocostopatrimonial \'/ true mad_nomencladores

i _centrocostopresupUEstatio

true mod_nomencladores
naom_elementogastapatrimanial

true modl_romencladores
nom_elementagastopresupuestario frue true modl_nomencladores
nom_ufc: true true mod_nomencladores
diat_persona false true mod_capitalhumsno
siat_moneda false true modl_datosmaestros

Figura 6: Interfaz para eliminar tablas

Eliminar la tabla dat_persona (previamente seleccionado).
2. A nivel de l6gica

2.1 Adicionar tabla
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Sthis—>_adt = new ZendExt Nomencladores ADTI) ;

fthis—»_ adt-rcreateTable ($nombre, $tree, fensbled ,icategorias, j$esquema);
fthis-»>_ adt-raddfecuencia($nombre, "idfnombre”, jesquemna) ;

parent :: init [):

Juego de datos

$nombre = “nom_estructura”
$tree = ‘true’

$enabled = ‘true’

$esquema = ‘mod_capitalhumano’

2.2 Eliminar tabla

$1:his—:>_adt = new ZendExt Nomencladores ADTI():
fthis-» adt->dropTable(itable):

Juego de datos

$table = ‘dat_persona’

2.5.6 Componente Conceptos globales (ZendExt_GlobalConcept)

Problema a resolver

La gestion de informacion comun a todos los médulos a través de servicios disminuye
el rendimiento de las aplicaciones que se desarrollan en la UCID, especificamente el

de la aplicacién del proyecto Cedrux o ERP.

Objetivos

Desarrollar, adaptar o integrar un componente al marco de trabajo que permita a las
aplicaciones que se estan desarrollando la gestibn de los conceptos globales,
permitiendo almacenar y recuperar la informacion recopilada en el contenedor de
estos conceptos de forma rapida y sencilla. EI componente debe permitir guardar
informacion tanto de sesiones (usuario, funcionalidades, etc.) como de la aplicacién

como tal.

Especificacion de requisitos
Requisitos no funcionales
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Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
gue ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.

Requisitos funcionales

R1 — Salvar informacion en el contenedor.
R2 — Obtener concepto global.

R3 — Configuracién y registro de los conceptos que se adicionan y los que estaran
activos o no.

Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 6: Diagrama de clases componente ZendExt_GlobalConcept

Configuracion y uso

El componente que se analiza no necesita ser configurado solamente tendra un fichero
xml donde se activardn o no los conceptos que se quieren salvar, y donde se iran

adicionando los nuevo conceptos que vayan surgiendo.

Ademas se va a configurar como un aspecto que se va a cargar al inicio de la

aplicacion en el fichero xml de los conceptos.

Por ultimo debera quedar especificada la direccion del xml de los conceptos en la

configuracion global del sistema.

Ficheros de configuracién

La configuracion del componente se realizara en un fichero xml del marco de trabajo

gue se identifica por concepts.xml, en cédigo xml como indica la ilustracion 2.
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<COnceptoss
<ZlobalConcept nonbre="Estructura" active='false'/S:>
<GlobalConcept nombre="Subsistema" active='false'/:>
<GZlobalConcept nombre="Periodo" sctive='false'/ >
<GZlobalConcept nonmbre="Moneda" active='false'/>
<GZlobalConcept nombre="Ejercicio" active='false'/ >
<GlobalConcept nombre="FechaContable" active='false'/:>
<GlobalConcept nombre="Perfil" active='FEalse'/:>

</conceptoss

Como se observa se registra bajo la etiqueta “nombre” el identificador del concepto y
en “active” se indica si va a estar activo, o sea si se quiere guardar en ese momento
(true) o si no se va a salvar (false) en el contenedor de los conceptos. Estos datos se
insertan dentro de la etiqueta “GlobalConcept” que a su vez se incluye en la de
“conceptos”. En el caso de necesitar adicionar un nuevo concepto que se implemento
se pondria dentro de “conceptos” una nueva etiqueta “GlobalConcept” donde se

indique el nombre del concepto y si estara activo o no.

Aclarar que esta configuracién para el usuario final, que para el framework seran los
programadores de la aplicacién, no debe ser modificada independientemente de que si
la deban conocer, solo se permite la modificacion de la misma a los miembros del

equipo de arquitectura.

Utilizacion

La obtencion de los conceptos globales se puede realizar desde las clases
controladoras que heredan de ZendExt_Controller_Secure y ademas en las clases
modelos ubicadas en la carpeta bussiness donde se gestiona el negocio del acceso a
datos que hereden de ZendExt_Model. Por el momento se implementan los conceptos

globales de aplicaciébn Subsistema, Estructura y Configuracion, a continuacién se

explica cada uno de ellos y su forma de acceso:

Subsistema:

fthis-r>global->Subsistema

Este concepto contiene datos propios que son:

Identificador:

fthis-rglohal->3ubsistema-ridsubsistema
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Denominacion:

fthi=s-rglobhal->3ubsistema—r>denomsubaistema

Uri:

fthiz->global->Subsistema->uri

Identificador del estado:

fthis-rglobal->3ubsistema—>idestado

Estado:

fthis-r>glohal->3ubsistema—>estado

Version:

fthiz-rglobal->3ukbsistenmsa—>version

Crc:

fthi=s-rglobal->3ubsistema->cro

Estructura:

fthis-rglohal->Estructura

Datos propios de la estructura que contiene:

Identificador:

fthisz-rglobal->Estructura-ridestructura

Denominacién:

fthis-rglobhal->Estructura-s>denominacion

Abreviatura:
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fthis-rglobal->Estructura-rabreviatura

Identificador de la especialidad:

jthis-rglobal->Estructura->idespecialidad

Identificador del 6rgano al que pertenece:

jthis-rglobal->Estructura->idorgano

Configuracion:

fthiz-rglobal->Configuracion

Este concepto contiene ademas los conceptos de configuracion de los datos
del Formato, Perfil, Moneda, Ejercicio y Periodo como se muestra:

Formato:

fthis-rglobal->Configuracion->Formato

Datos propios que porta:
Formato en que deben tener las fechas:

fthis-rglobal->Configuracion->Formato->fecha

Formato en que deben tener las horas:

fthis-rglobal->Configuracion-rFormato->hora

Formato en que deben tener las fechas - horas:

fthis-rglobal->Configuracion->Formato->fechaHora

Formato en que debe tener una zona horaria:

fthiz-rglobal->Configuracion->Formato->zHoraria

Formato en que debe tener el lenguaje del servidor:
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Perfil:

fthis->global->Configuracion->Formato-»l13ervidor

fthis-rglobal-rConfiguracion-»>Perfil

Datos propios que porta:

Tema que se carga por defecto si el usuario no tiene ninguno

especificado:

fthis-rglobal->Configuracion-»>Ferfil->tema

Portal que se ejecuta por defecto:

fthis-rglobal->Conficuracion-»Perfil->portal

Idioma que por defecto van a tener las etiquetas:

fthis-rglobal->Configuracion->FPerfil->idioma
Usuario:

fthis-rglobal->Configuracion-»Perfil->usuario
Identificador de la estructura coman:
fthis-rglobal->Configuracion-»Perfil-ridestructuracomin
Denominacion de la estructura comun:
fthiz-rglobal->Configuracion->Perfil-rdenomestructur acomun
Certificado del usuario:
fthi=s-rglobal->Configuracion->Perfil-rocertificado
Identificador del usuario:
fthis-rglobal->Configuracion->Perfil-ridusuario

Identificador del area:
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fthiz-rglobal->Configuracion->Perfil-ridarea

Identificador del cargo:

fthiz-rglobal->Configquracion->Perfil-»ideoargo

Moneda:

fthiz-rglobal->Conficuracion->Moneda

Configuracion del identificador de la moneda contable:

fthiz-rglobhal->Configquracion-r>Moneda-ridmonedacontahle

Configuracién del identificador del pais:

fthis-rglobhal->Configuracion->Moneda->idpais

Configuracion del identificador de la moneda actual:

fthis-rglobal->Configuracion-r>Moneda —>idmonedsa

Configuracién de la descripcion:

fthiz-rglobal->Configuracion-»>Moneda -rdescripocion

Configuracién para el sistema de la moneda alternativa:

fthis-rglobal->Configuracion-r>Moneda ->monaltern

Configuracion del ejercicio:

fthis-rglobal->Configquracion->Ejercicio

Configuracion del ejercicio actual:

fthis-rglobal->Configuracion-rEjercicio-rejercicioactual

Periodo:

fthisz-rglobal->Configuracion->FPeriodo
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Periodo actual:
fthis-rglobal->Configuracion-»Periodo->periodoactual
Fecha contable:
fthis->globhal->FechaContable
Identificador de la fecha:
fthis-rglobal->FechaContabhle->idfecha
Fecha:

fthis->global->FechaContable->fecha

Identificador de la fecha contable para el subsistema de la estructura en que se
encuentra:

fthis-r»globhal->FechaContable-ridestructurasubaist
Incremento de la fecha:
fthis->glohal->FechaContable->incremento

Fecha del sistema:

fthis-rglobal->FechaContabhle-»>fechazist
Precedencia:
jthis-rglobal->FechaContahle->precedencia
Estructura econdmica:
fthis-rglobal->EstructuraEconomica
Identificador de la estructura:
fthis-rglobal->EstructuraEconomica—>idestructuraes

Descripcion:
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fthis->global->EstructuraEconomica->descripoion

Identificador de la estructura superior:

fthis->global->EstructuraEconomica-ridestructuraspadre

Identificador del criterio:

jthis-rglobal->EstructuraEconomica->idoriterioe

Identificador del formato:
fthis-rglobal->EstructuraEconomica-ridformato

Caso de uso

Una situacién bastante simple es en el caso de gestionar los usuarios de la aplicacién
que para ejecutar el caso de uso se debe tener el identificador estructura sobre la cual
se esta trabajando ya que en el listado de usuarios deben aparecer solo los que
pertenecen a la entidad o estructura donde se esta utilizando el sistema en el

momento.

¢, Como se obtendria entonces dicha estructura?

featructura=§fthis->global-> Eatructura-ridentificador

2.5.7 Componente Inversion de control (ZendExt_loC)

Problema a resolver
¢,Como disefiar e integrar sistemas que convivan en una Unica solucién?
Objetivos

Construir una solucién para integrar sistemas que convivan en una Unica solucién y

mantengan comunicacion e integridad de la informacién (datos) entre ellos.

Especificacion de requisitos

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
gue ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.
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Requisitos funcionales

RF1- Integrar subsistemas con transferencia de datos

RF2- Integrar componentes con transferencia de datos

RF3- Integrar componentes y subsistemas por medio interfaz grafica
Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 7: Diagrama de clases componente ZendExt_|oC

Configuracion y uso

Para la utilizacion del integrador se debe declarar el método de servicio en la carpeta
service y configurado con antelacién el fichero de configuracién ioc.xml. La integracion
puede ser interna o externa cambiando la ubicacién del fichero de configuracion.

1. Anivel delb6gica
Integracién externa
Sintaxis

$this -> integrator->sistema->servicio (parametros);

fideztructura = $zezzion-»idestructurar
isystemsirray = $this-rintegrator-rseguridad->Obtenerdistemas(fcertificate, §idestructura);

Integracién interna
Sintaxis
$this ->pintegrator->sistema->servicio (parametros);

jdatos = Sthis-rplntegrator-rtrabajador-rOhtenerlatosTrabajador [ §doc-ridtrabajador )
idatosl = Sfthis-rplntegrator->persons—rBuscarPersonall [ fdatos-ridpersona j:

2. Anivel deinterfaz

Compréndase integrar interfaces como el modo de utilizar los elementos y bondades
qgue pueda implementarse en una interfaz que responde a una légica determinada,
desde otra totalmente independiente que necesite del servicio. Es similar a utilizar un

servicio web, pero no a nivel de légica sino a nivel de interfaz.

Para la integracion de interfaces se implementaron 2 componentes visuales

Ver Anexo 11: Componente combo-iframe-arbol
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Ver Anexo 12: Componente ventana-iframe.
Componente combo-iframe-arbol

Se utiliza cuando necesita se desea seleccionar y tomar de una interfaz determinada

informacién, y esta informacion tiene una estructura arbérea, de seleccién simple.

El componente Ext.UCID.Combolframe es una extension de la clase
Ext.form.ComboBox que tiene dentro de sus caracteristicas distintivas, que es un
combo que despliega un iframe y dentro hoy esta preparado para desplegar un arbol e
integrarse, mafiana puede ser extendido con nuevas funcionalidades, y cumple casi

todas las especificaciones de la clase padre.

Para utilizar este componente solo tiene que asegurar que esta incluido en la plantilla
luego de ext-base.js y ext-all.js el fichero ucid-combo-Iframe.js que esta en la carpeta:
\repo\VDesarrollo\erp\comun\frameworks\UCID\js y de esta forma puede instanciar y
utilizar el componente. En la plantilla (.phtml) utilizando el framework solo tiene que

incluir:

<script type="text/javascript” src="<? php echo $Sthis->dir_ucid ;?> js/ucid-combo-Iframe.js"></script>
Especificaciones de uso

Como se utiliza

Se crea una instancia, almacena una referencia y luego la utiliza como a continuacién

se describe.

Nota: lo que tiene opcional significa que es la misma propiedad que implementa la

clase padre, y que no tiene implicacion ninguna para la correcta integracion.

1. Defino la variable combolframel donde almaceno una referencia al objeto que

construyo a partir de la configuracién especificada.
var combolframel = new Ext.UCID.Combolframe ({
2. Defino el label del component. (opcional)
fieldLabel:'*Combo Arbol 1',

3. Defino el id que voy a enviar para el servidor (Si tengo el componente dentro de
un formulario) con el valor del id del nodo seleccionado en el arbol. (obligatorio

Si es necesario capturarlo).
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valueField: 'idcombol’,

4. Defino el id que voy a enviar para el servidor (Si tengo el componente dentro de
un formulario) con el valor del text del nodo seleccionado en el arbol, y el id a
partir del cual voy a capturar el componente dentro del iframe, por lo que es
clave en el proceso. (obligatorio en cualquier caso).

id:'combol’,

5. Defino el id a partir del cual voy a capturar el iframe dentro del componente, por

lo que es clave en el proceso. (obligatorio en cualquier caso).
idlframe:'combolframel’,

6. Defino la accién a través de la que voy a recibir la plantilla a utilizar dentro del
iframe. (obligatorio en cualquier caso).

url:'tpCasoUso.html',
7. Defino el tamafio de la lista a desplegar. (opcional).
listWidth:200,

8. Evento al que si le coloco una funcion, esta sera llamada automaticamente con
el nodo seleccionado. En este componente el evento onSelec es anulado,
porque no selecciona de una lista de items comunes, pero utilizando esta

propiedad, simula el evento anterior de la misma manera.
onSelectNodo: function (nodo) {},
9. Defino el tamafio del componente. (opcional).

width: 100

D;

Es importante destacar que usted puede afadirle cualquier propiedad de las que
implementa un combo ordinario de Ext siempre y cuando la funcionalidad no afecte el
funcionamiento de su extension. Hay algunas propiedades aun conservadas que
atentan en contra del correcto funcionamiento y que se iran eliminando a medida que
se comiencen a probar. Si el combo esta colocado dentro de un formulario, al realizar
submit, se envian los valores, y si usted quiere acceder al nodo seleccionado en el

arbol, una vez que se selecciona, solo tiene que acceder a la propiedad del combo que
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se denomina “nodoSelected” y cada vez que seleccione un nuevo nodo en el arbol,
este cambiard su valor y podrd acceder a este a través de
combolframel.nodoSelected y estara referenciando directamente el nodo en selecciéon
en el arbol. Para acceder a las propiedades y configuraciones utilice las bondades de
Ext.tree.TreeNode para manipularlo.

No hacemos absolutamente nada con colocar este componente si al desplegarlo no
aparece la interfaz adecuada que nos permita seleccionar desde un arbol ¢Verdad?, y

esta seria nuestra segunda parte importante.
El gue implementa el servicio

Hasta aqui tendriamos un combo que despliega un iframe y dentro del iframe entonces
reenderizo la interfaz que me devuelve una accion, pero ¢Como logro a nivel légico
que una interfaz se comunique con otra sin tener que implementarla, solo

especificando cierta configuracién de conexion?

En el sistema de configuracion que es donde se deben manejar los datos de la divisién
politica-administrativa tiene que existir un componente que me permita desplegarlo en
el iframe del combo, y realizar la seleccion, y que este ademas me llene el formulario y

me devuelva lo que necesito.

Primeramente, en el mdédulo deben haber sido identificado(s) determinado(s)
servicio(s) a nivel de légica, y este debe ser uno de ellos, basicamente este servicio
me devolveria un objeto dado un id para poder ir confeccionando un arbol. Inicialmente
habiamos dicho que era muy parecido lo que ibamos a implementar, y de hecho es el
mismo servicio, pero que con una interfaz para el usuario permitimos que navegue en

el arbol y que escoja el objeto que necesita.

Cumpliendo las caracteristicas que tiene un servicio web (Facil de utilizar, sencillo de
implementar, lo mas explicito posible, lo mas atdbmico, entre otros) realizar una interfaz
que me permita lo mismo. ¢ Cémo llamarlo? A través del integrador, y vamos a tocarlo

mas adelante mas detallado.
¢ Como implementamos la interfaz del servicio?

Partiendo de la idea que es solo de seleccién, y que podremos seleccionar solo un
elemento a la vez, tenemos que implementar (una recomendacion con un minimo de

configuracion para su uso respondiendo a las caracteristicas anteriores):
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Un arbol (TreePanel):
var tpCasoUso = new Ext.tree.TreePanel ({

autoScroll: true,

enableDD: false,

border: false,

root: new Ext.tree.AsyncTreeNode ({
text: 'NodeO',
draggable: false,
id: 0’

D

margins:'2 2 2 2/,

loader: new Ext.tree.TreeLoader ({

1

dataUrl:".../xml/damenodoarbolcombo.php

)
b;
Un viewport (Viewport):
var vpCasoUso = new Ext.Viewport ({
layout:fit',
items:tpCasoUso

D;

Hasta aqui ain no hay nada de integracion con el otro componente, claro que si usted
ejecuta un src a cualquier iframe con la accion que devuelve la vista, se debe

visualizar como sigue:

Para garantizar la integracion si fuera llamada la vista con este interés, pues hoy tal
vez la cree para ello, pero mas adelante puede continuar extendiéndose a nuevas

funcionalidades, solo tiene que garantizar tres cosas muy sencillas.

1. Tiene que incluir en la plantilla (.phtml) luego de la inclusién de los ficheros de

extjs (ext-base.js y ext-all.js) el fichero ucid-integra-interfaz.js como sigue:
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<script type="text/javascript" src="<? php echo Sthis->dir_ucid ;?> js/ucid-integra-

interfaz.js"></script>

Y con este fichero incluido el objeto Ext.UCID va a garantizar la comunicacion
entre las interfaces a través de la propiedad (integralnterfaz) con una serie de

parametros que va a pasarle.
2. Capturo el componente que invoca la interfaz de la siguiente manera:
if (window.idcomboiframe)
comboParent= window.parent.Ext.getCmp (window.idcomboiframe) ;

La variable global window.idcomboiframe siempre va a contener el id del
componente que tiene el iframe (combo) la cual se pasa automaticamente a
crearse con la configuracion definida. En esta linea lo que hago basicamente es
preguntar, si tiene algun valor es porque la interfaz fue invocada correctamente por
un combo definido, lo capturo en la variable comboParent y a partir de aqui

puedo integrarme con el tercer paso;

3. Siexiste la variable comboParent Yy tiene algin valor ya habiamos dicho que
puedo integrar la interfaz, y para ello llamo la funcién que esta definida en el
fichero ucid-integra-interfaz.js y puedo referenciarla a través del objeto
Ext.UCID.integralnterfaz como sigue:

if (comboParent) Ext.UCID.integralnterfaz (tpCasoUso, comboParent);

Y le paso los objetos en ese orden primero el TreePanel Yy luego el combo. Esta

funcion se encarga de todo lo demas.

El segundo componente lo vamos a utilizar cuando de un conjunto de resultados
determinados necesitamos tomar una informacion especifica, o toda la informacion del
record, y tengamos seleccion simple o mudltiple, pero lo fundamental es que nos
permite utilizar una logica totalmente independiente y llamarla dentro de cualquier

interfaz.
Componente Ventana Winlframe

El componente Ext.UCID.Winlframe es una extension del componente Ext.Window
que tiene dentro de sus caracteristicas distintivas, que es una ventana que en su body

tiene un iframe y dentro hoy esta preparado cargar cualquier interfaz que se necesite
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integrar, mafana puede ser extendido con nuevas funcionalidades, y cumple casi

todas las especificaciones de la clase padre.

Para utilizar este componente solo tiene que asegurar que esta incluido en la plantilla
luego de ext-base.js y ext-all.js el fichero ucid-win-iframe.js que esta en la carpeta:
\repo\VDesarrollo\erp\comun\frameworks\UCID\js y de esta forma puede instanciar y
utilizar el componente. En la plantilla (.phtml) utilizando el framework solo tiene que

incluir:
<script type="text/javascript” src="<? php echo $this->dir_ucid ;?> js/ucid-win-iframe.js"></script>
Especificaciones de uso.

Como se utiliza

Se crea una instancia, almacena una referencia y luego la utiliza como a continuacion

se describe.

Nota: lo que tiene opcional significa que es la misma propiedad del combo, y que no

tiene implicacién ninguna en la integracion.

1. Defino la variable winlframel donde almaceno una referencia al objeto que

construyo a partir de la configuracion especificada.
var winlframel = new Ext.UCID.Winlframe ({
2. Defino el titulo del componente. (opcional)
title: 'Titulo de la ventana’,
3. Defino el id que va a tener el componente ventana.
id: 'winlframel’,

4. Defino el id a partir del cual voy a capturar el iframe dentro del componente, por

lo que es clave en el proceso. (obligatorio en cualquier caso).
idlIframe: 'idWinlframel’,

5. Defino la accién a través de la que voy a recibir la plantilla a utilizar dentro del

iframe. (obligatorio en cualquier caso).

url: 'gpCasoUso.html,
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6.

10.

11.

12.

Defino el tamafio de la ventana (en la horizontal).
width: 400,

Defino el tamafio de la ventana (en la vertical).
height: 250,

Defino si voy a proteger con una mascara el body o no.
modal: true,

Defino que accidn voy a realizar al oprimir el boton cerrar.
closeAction: 'hide’,

Esta va a ser una propiedad que voy a utilizar para colocar variables con alguin
valor que necesite el servicio para procesar algo. Estas variables se van a
poder capturar dentro del iframe una vez que sean referenciadas con el

formato que se determine.
params: {idx:'idparametrox',idy:'idparametroy'},

Evento que si especifico como propiedad se dispara cuando se termine de
cargar la pagina que se incluye dentro del iframe. A esta funcién se le puede
pasar cualquier elemento como parametro, depende del acuerdo al que se

llegue con la parte que brinda el servicio.
onLoad: function () {alert ('ready")},

Evento que si especifico como propiedad se dispara cuando realice las
acciones que yo defina que implica procesamiento o ejecutar algo en la
interfaz. A esta funcion se le puede pasar cualquier elemento como parametro,

depende del acuerdo al que se llegue con la parte que brinda el servicio.

doAction: function () {procesarResultados () ;},

13. Arreglo de botones que va a contener la ventana. Generalmente van a ser los

botones Aceptar y Cancelar, donde al oprimir el aceptar, realiza determinada
accion si es necesario y cierra la ventana, y al oprimir cancelar, siempre cierra
la ventana sin realizar ninguna accion, pero se deja a la dependencia de la

necesidad del desarrollador.
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buttons: [{handler: function () {winlframel.hide () ;}, text:'"Cancelar'},

{handler:function(){procesarResultados();winlframel.hide();},

text:'Aceptar'}]

b

Es importante destacar que se puede afadirle cualquier propiedad de las que
implementa una ventana ordinaria de Ext siempre y cuando la funcionalidad no afecte
el funcionamiento de su extension. Hay algunas propiedades aln conservadas que
atentan en contra del correcto funcionamiento y que se iran eliminando a medida que

se comiencen a probar.

Como habia mencionado anteriormente, estas configuraciones se especifican de
acuerdo a como se necesite brindar el servicio, y tiene que quedar siempre una
constancia del contrato de como se implementa para que todos los puedan utilizar, y
tienen que crearse de tal forma que mafiana pueda crecer y no afecte el
funcionamiento de lo que tenia anteriormente para no afectar lo desarrollado

anteriormente pues de esta forma se dara soporte de manera centralizada.

No se hace absolutamente nada con colocar este componente si al mostrar la ventana
no aparece la interfaz adecuada que nos permita realizar las acciones que necesito

¢Verdad?, y esta seria nuestra segunda parte importante.

El gue implementa el servicio

Hasta aqui se tendria una ventana que se muestra con un iframe en el body y dentro
del iframe entonces reenderezo la interfaz que me devuelve una accién, pero ¢Como
logro a nivel l6gico que una interfaz se comunique con otra sin tener que
implementarla, solo especificando cierta configuracién de conexion? Pues esa es la

segunda parte que expondremos aqui.

En el sistema de logistica (ejemplo de subsistema a integrar) que es donde se deben
manejar los datos de la existencia de los productos en el almacén, tiene que existir un
componente que permita ser renderizado en el iframe de la ventana, y realizar las
acciones que necesito, y que este ademas cumpla con todo lo anteriormente expuesto

(que me dispare los eventos, pase los datos, etc.).

Primeramente, en el moddulo (logistica) deben haber sido identificado(s)

determinado(s) servicio(s) a nivel de Idgica, y este debe ser uno de ellos, basicamente
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este servicio me devolveria un objeto dado un id para realizar una busqueda de
productos. Inicialmente habiamos dicho que era muy parecido lo que ibamos a
implementar, y de hecho es el mismo servicio, pero con una interfaz donde permitimos

que el usuario navegue por los productos y que escoja el elemento que necesita.

Tendriamos entonces que cumpliendo caracteristicas que tiene un servicio web (Facil
de utilizar, sencillo de implementar, lo més explicito posible, lo mas atomico, entre
otros) realizar una interfaz que me permita esto mismo. ¢ Como llamarlo? A través del

integrador, y vamos a tocarlo mas adelante mas detallado.
¢,Como se implementa el servicio?

Partiendo de la idea que es solo un grid, y que podremos seleccionar uno o varios
elementos a la vez, tenemos que implementar (una recomendacion con un minimo de

configuracioén para su uso respondiendo a las caracteristicas anteriores):

Un store (Store):
stGpGestElemento = new Ext.data.Store ({
url:'../xml/cargarelementos.php’,

listeners {'load:  function 0  {gpCasoUso.getSelectionModel
().selectFirstRow () ;}},

reader: new Ext.data.JsonReader ({
totalProperty: "total”,
root: "campos",
id: "idelemento”

}, [{name:'idelemento'}, {name:'muestra’}, {name:'muestral’}]

D;
Un grid (GridPanel):
gpCasoUso = new Ext.grid.GridPanel ({
frame: true,
autoExpandColumn: 'expandir',
store: stGpGestElemento,

margins:'2 2 2 -4"',
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sm: new Ext.grid.RowSelectionModel (),
columns: [{Array columnas}],
loadMask :{ store: stGpGestElemento},
bbar: new Ext.PagingToolbar ({config})

})

Un viewport (Viewport):

var vpCasoUso = new Ext.Viewport ({
layout:'fit"',
items:gpCasoUso

1)

Y con esto estamos listos, claro, garantizando toda la parte de multi-lenguaje y otras
caracteristicas del Framework que tienen que cumplir todos los componentes.

Hasta aqui ain no hay nada de integracion con el otro componente, claro que si usted

ejecuta un src a cualquier iframe con la accién que devuelve la vista.

Para garantizar la integracion si fuera llamada la vista con este interés, pues hoy tal
vez la cree para ello, pero mas adelante puede continuar extendiéndose a nuevas
funcionalidades, solo tiene que garantizar 4 pasos criticos y fundamentales, como a

continuacion se reflejan:

1. Tiene que incluir en la plantilla (.phtml) luego de la inclusién de los ficheros de

extjs (ext-base.js y ext-all.js) el fichero ucid-integra-interfaz.js como sigue:
<script type="text/javascript" src="<? php echo Sthis->dir_ucid ;?> js/ucid-integra-interfaz.js"></script>

Y con este fichero incluido el objeto Ext.UCID va a garantizar la comunicacion
entre las interfaces a través de la propiedad (integralnterfaz) con una serie de

parametros que va a pasarle.
2. Capturo el componente que invoca la interfaz de la siguiente manera:
if (window.idWinParent)
winParent = window.parent.Ext.getCmp (window.idWinParent);

La variable global window.idWinParent siempre va a contener el id del

componente que tiene el iframe (ventana) la cual se pasa automaticamente al
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crearse con la configuracion definida. Es de vital importancia que se configure para
su correcta integracion. En esta linea lo que hago basicamente es preguntar, si
tiene algun valor, y si lo tiene es porque la interfaz fue invocada correctamente por
el componente, lo capturo en la variable winParent Yy a partir de aqui puedo

integrarme con el tercer paso;

3. Capturo los parametros que me son pasados directamente al Iframe en la
configuracion del componente. Pregunto si existe, y si existe lo capturo en la

variable pardmetros.
if (window.params)
parametros = window.params;

La variable global window.params siempre va a contener un objeto a traves del
cual podra acceder a variables que son pasadas para el Iframe, siempre que esta
sea especificada en la configuracién del componente. Es de vital importancia que
se configure en acuerdo de ambas partes para poder obtener una correcta
integracion. Esto va a jugar un papel primordial cuando el servicio requiera de una
determinada configuracion para su procesamiento. Ej. quiero buscar un
comprobante a partir de un identificador, el identificador tiene previamente que

haberse pasado en la configuracion.

4. Pregunto, si existe la variable winParent Yy si tiene algun valor ya habiamos
dicho que puedo integrar la interfaz, y para ello llamo la funcion que esta
definida en el fichero ucid-integra-interfaz.js y puedo referenciarla a través del

objeto Ext.UCID.integralnterfaz como sigue:
if (winParent) {
Ext.UCID.integralInterfaz (gpCasoUso, winParent);

winParent.onLoad () ;

Y le paso los objetos en ese orden primero el TreePanel Yy luego el combo.
Esta funcion se encarga de todo lo demas. Es importante destacar que la funcion
onLoad y la de integracion tienen que llamarse una vez que la interfaz esté lista
para usarse, y es muy importante destacar, que con la funcién onLoad () que

viene siendo un evento onLoad para la pagina que se carga en el Iframe, usted
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puede pasar los objetos que desee capturar para manipular en el padre, ya sea

funciones, arreglos, etc.

Hasta aqui se han realizado las responsabilidades a nivel de interfaces y se ha
descrito que tiene que hacer a grandes rasgos cada parte en la interaccién de una

interfaz con otra.

El que usa el servicio de la interfaz

Después de crear el componente en el fichero javascript, tiene que haber
implementado una accién que coincida con la definida en la propiedad “url” del
componente escribiendo el codigo y dentro de la accién se declara una integracion a

nivel l6gica (externa o interna) de la manera definida

El gue brinda el servicio de la interfaz

Después de implementada la interfaz se define el servicio en el fichero (ioc.xml)
correspondiente, en le formato establecido.

Ficheros de configuracion

El IoC fue desarrollado para ser usado declarativamente esto quiere decir que si se
desea integrar algin sistema o subsistema solo se debe dejarlo escrito en un XML en

el formato que se muestra a continuacion.

El fichero lleva por nombre ioc.xml y en caso que la integracién sea entre sistemas
(externa) el fichero se encuentra en el directorio de recursos comunes a las
aplicaciones vy si la integracion es interna el fichero se encuentra en el directorio de
recursos comunes dentro de cada subsistema o componente. La estructura del xml

esta definido de la siguiente manera:
<loC> inicializacion del xml (etiqueta principal)

<Portal reference="referencia”> Nombre por el cual se invoca el servicio.

”y ”y

<Inyector clase="" método=""> Etiqueta que referencia la clase y método que

implementa el servicio.

<Prototipo> encapsula los parametros y resultado del servicio.
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<Parametros nombre="" tipo=""> |dentifica el parametro y el tipo? del mismo.

<Resultado tipo="array”> muestra el formato del resultado del servicio.

Caso de estudio
Integracion externa

public function cargarsistemasiction ()
{
fseasion = Iend Registryiiget('seasion');
jcertificate = §session-reertificada;
fidestruetura = $sezsion-»idestrustura
fsyatemsdrray = dthis-rintegracor-rsequridad-»Obtenerdistemas (fcertificate, §idestructura);
if (count (§systemsdrray) )
echo json_encodeiarrayi'menu' =% laystemsirray)|];
plze
throw new ZendExt Exception('EFOOT');

Integracion interna

function cargarnominasicetion(){

Sresult = array():

fdoca = DatDDcajuste::NDminilla($this—>_request—>getpust [ 'idnomina' )):

if {eount (§docs)»0) {

foreach (idocs as findex =»>§doc)
{
fresult[§index] ['tiempo'] = fdoc->tiempo;
jresult[findex] ['importe'] = §doc-»importe;
jresult[§index] ['descripoion'] = fdoc->descripeoion:
jdatos = $this-rpIntegrator-rtrabajador-»ObtenerbatosTrabajador | $doc-ridtrabajador ):
jdatosl = §this-rplntegrator-rpersona->BuscarPersonall ( $datos-ridpersona );
jresult[§index] ['noxbre'] = §fdatosl-rnombre.' '.jdatosl-rpapel.' '.$datosl-»sapel;
)

echo json_encode[array['cantidad'=>count[$result],'documentos'=>$result]];

telse echo jzon_encode (array('cantidad'=:0,'docuwentoz'=rarray()));

2.5.8 Componente Nucleo y configuracién (ZendExt_App)

Problema a resolver

El sistema de gestion integral a Cedrux, debe cumplir entre sus procesos de negocios,
la gestidn de la multi-entidad, el multi-lenguaje y multi-escritorio. El SIGIS (Sistema de
Gestion Integral de la Seguridad) brinda los servicios necesarios para cumplir con

2 . . . .
Establecido en el fichero de expresiones regulares expressions.xml
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estos aspectos. El sistema, en su inicializacion, no incluye los aspectos antes
mencionados, impidiendo entre sus requisitos a relacion entre la multi-entidad y el
perfil de usuario.

Objetivos
Construir un componente para la inicializacion del sistema integrado con el SIGIS.

Requisitos funcionales

R1.1 Iniciar la sesion de usuario
R1.2 Iniciar el perfil de usuario
R1.3 Iniciar la seguridad de la aplicacion
R1.4 Inicializar la conexion a la base de datos
R1.5 Inicializar el controlador frontal
Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 8: Diagrama de clases componente ZendExt_App

Configuracion y uso

1. Inicializacién de la aplicacion y control de las excepciones disparadas por el
sistema

public function init (fconfig, fidapp = 01
try |
fthis-ridentificador = fidapp:
fthis-rinitdpp | $fconfig );
P ooatch | ZendExt Exception e 1
fe—rhandle [):
¥
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protected function initlppiiconfig) {

try //Control de Excepoiones

{//3e inicializa la configuracion de la aplicacion
fthis->initConfig ( $config ):
ff%3e dinicializa la configuracion de la session
f$this->initSession () //Lspect OHP
ff3e inicializa el registro
S$this-»initRegister ():
//3e chequea la seguridad de la aplicacion
$this->checkSecurity () //Lspect OHP
/#/%e inicializa el controlador frontal
Sthis-»initFrontController ()2
//%e inicializa la conexion
fthis->initConexion () //Lspect OEP
//8e inicializa el perfil del usuario
fthis-»>initPerfil () //Lspect OEP
//8e actualiza =l registro
ithis->updateRegister ():
//8e intenta cargar el controlador solicitado
ithis->frontController->dispatch ()2

t catch [ Exception e ) //31 se captura una excepcion

{

if ($e instanceof ZendExt_Exception) J/81 la excepcion capturadas es de ZendExt

$e-rhandle (): //%e dispara la excepcion
elseif ($e instanceof ZendExt_Exception NotDefined)
throw new ZendExt Exeeption ( 'NODEFINED', ie )
else //31 ez una excepcocion no controlada
throw new ZendExt Exception ( 'NOCCNTROLLED!, je ): //%e dispara una excepcion controlads

2. Inicio de la configuracién de la aplicacion

protected function initcConfig(iconfio) |
foonfighpn = new ZendExt App Config ( ]:
fthis-rconfig = Sconfiglipp-sconfiglpp ( fconfig )

3. Inicio de la sesién del usuario

protected function initSession() |
J/%e inicia la sesion.
Zend Zession::start ()

jthis->session = new Zend Zession Nawespace [ 'ERP ' . $_SERUER ['PHP_AUTH U3ER'] ):
/f%e protege el id de la session contra atagues.
if (! igset | jthis-rsession->initialized j) {

iend Session::regenerateld ():

fthis-rsession->initialized = true;

4. Inicializacién de la seguridad de la aplicacion

protected function checkl3ecurityi() |
jZecuritcy = ZendExt_bLspect Jecurity 3gis::igetlInstance ()
jgecurity-rauthenticatelser () :

5. Inicializaciéon del controlador frontal
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protected function initFrontControlleri) |
//%e inicia el controlador frontal.
jthis->frontController = Zend Controller Front::getInstance (]}

f/8e obtiene la peticion o solicitud al servidor web

fthis-rrequest = éfthis->frontController-rgetRegquest () :

Ji%e activan las excepciones

fthis->frontController->throwExceptions [ true )

f/8e especifica 2l directorio de los controladores
fthis-»frontController-s»setControllerDirectory | §this-rconfig-scontrollers path | :

if f{eount | #this->controllerdrray )) /731 el array de controladores externos no esta vacio

J/%e adicionan los controladores eXternos
foreach | $this-roontrollerdrray as jocontroller )
JAhdiciono cads uno de los controladores

fthia->frontController-raddControllerDirectory | §$controller [0], §controller [1]

6. Inicializacién de la conexion a la base de datos

protected function initConexioni()]
Sf0btengo una instancia del administrador de transacciones

jtransactionManager = ZendExt Aspect TransactionManager::getlInstance

JSfCreo la conexion activa

jthis-»conexion = $transactionManager-ropenConections | null, true )

7. Inicializacién del perfil de usuario

public function initPerfili() |
fgecuricy = ZendExt_Aspect Security 3gis::igetInstance ()
fgecurity->getlUserData () :

h

Ficheros de configuracion

1

I

La configuracion de este componente para la inicializacién de la aplicacién esta

contenido en el fichero config.php ubicado en la carpeta raiz de la aplicacién. Donde

se incluye:

Direccién del Marco de trabajo relativa a la carpeta de publicacion

fdir rel mwt = substr(f SERVER['SCRIPT NAME'], 0, strrpos(§ SERVER['ZCRIPT MNANE'],

Direccion de la carpeta de publicacién

$dir www = § SERVER['DOCUMENT ROOT']:

Direccion absoluta del marco de trabajo
fdir abs mt = str replace('//','/', $dir www . $dir rel mt):

Direccion del moédulo en ejecucion
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fdir_modulo = substr(f SERVER['SCRIPT FILENAME'], 0, strrpos(§_SERVER['SCRIPT FILEMAME'], '/') + 1):
foonfig['wodulo path'] = fdir modula;

Include_Path de PHP con la direccién de los frameworks y los modelos de los

madulos.
fconfig['include path'] = '.' . PATH SEPARLATOR . $dir sbs_mt . 'comun/frawewvorks/'
I. PATH SEPARATOR . §dir_sbs mt . 'comun/frameworks/Doctrine’
. PATH SEPARATCR . §dir sbs mt . 'utiles/impresion’
. PATH SEPARATCR . §dir modulo . 'models/bussines’
. PATH SEPARATCR . §dir modulo . 'models/domain'
. PATH SEPARATCR . §dir modulo . 'models/domain/generated!
. PATH SEPARATCR . §dir modulo . 'walidators'
. PATH SEPARATCR . §dir modulo . 'services'
. PATH SEPARATCR . §dir_sbs mt . 'cowun/frameworks/ZendExt/InterpreterRules/models/dowain'
. PATH SEPARATCR . §dir_sbs mt . 'cowun/frameworks/ZendExt/InterpreterBules/models/domain/generated’
. PATH SEPARATCR . §dir_sbs mt . 'cowun/frameworks/ZendExt/Traza/models/bussiness’
. PATH SEPARATCR . §dir_sbs mt . 'cowun/frameworks/ZendExt/Traza/models/domain'
. PATH SEPARATCR . §dir_sbs mt . 'cowun/frameworks/ZendExt/Traza/domain/generated’
. PATH SEPARATCR . §dir_sbs wt . 'cowun/frameworks/ZendExt/Trace/domain'
. PATH SEPARATOR . §dir_sbhs_mt . 'comun/framewvorks/ZendExt/Trace/domain/generated’;

$config: variable contenedora de la configuracion general del marco de trabajo

Configuracién de los xml

foonfig ['wml'] ['expresiones'] = fdir_sbs_mt . 'cowmun/recursos/xmwl/expressions.xml';
feonfig ['wxml']['tipos_excepciones'] = §dir abs wt . ' cowun/recursosdxml/tipos excepciones.xml'
Sconfig ['=ml']['aspect'] = §dir_sbs_mt . 'comun/recursos/xml/aspect.xml';

Soonfig ['xml'] ['aspecttemplate’] = §dir_sbs mt . 'comundrecursos/xml/aspecttemplate.xml’ ;
feonfig ['xml']['aspecttemplatemt'] = §dir_abs wt . 'cowun/recursos/xml/aspecttemplatemt. xml' ;
foonfig ['wml']['log'] = §dir_sbs_mt . 'comun/recursos/xml/ log.xml' ;

Soonfig ['xml'] ['traza'] = fdir_sabs_mt . 'cowun/recursos/x¥wl/CategoriaTipo.xml';
Soonfig ['®ml']['concepts'] = {dir_sbs mt . 'comun/recursos/xml/ooncepts.xml';

foonfig ['wml'] ['traceconfig'] = §fdir_sbs mt . 'cowun/recursos/xmwl/traceconfig.xml';

Fichero de log de excepciones

fconfig ['exception log file'] = fdir_abs wt . 'comun/recursosdxml/exception. log':

Configuracion de ZendExt_Cache

foponfig['cache'] [ frontend'] = 'Core'; //Cachear instanciss de clases
fponfig[ ' cache'] ['backend'] = 'File'; //Cachear en ficheros
foponfig['cache'] [ lifetime'] = 7z00; //Tiewpo de Vida
Sconfig['cache']['autamatic_serialization'] = true; //Jerializar

fconfig['ecache'] ['cache dir'] = §dir www . 'Jtmp/'; //Directorioc de cache
foonfig['cache'] [ ehmod! ] = 0644; //Directorio de cache

Direccion de las fuentes

fconfig['fonts path'] fdir akbs mt . 'utiles/fusntes';

Nombre de la carpeta que contiene los Controladores dentro de los médulos

$chfig['chtrDllers_path'] = 'wontrollers';
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Direccion del Framework de Presentacion EXTJS relativa a la carpeta de publicacion

fjoonfig['extis_path'] = §dir_rel mt . 'cowun/frawmeworks/Excds) '
fconfig['idioma'] ['es']['extis_path'] = $dir rel mt . 'comun/frameworks/ExtJ3/idioma/es/':
foonfig['idioma'] ['en'] ['extis_path'] = $dir_rel wt . 'cowun/frawmeworks/ExtJS/ idioma/ens' ;

Direccion del Framework UCID relativa a la carpeta de publicacién

foonfig['ucid path'] = §dir rel mt . 'comun/framewvorks/TCIDS ;
Soontig!’ schemwa reglas'] = 'mod argquitectura’;
foonfig [ enable security'] = true;

Caso de estudio

Para la inicializacion de la aplicacion solo se debe configurar previamente el fichero de
configuracion (config.php) y posteriormente instanciar ZendExt_App.

2.5.9 Componente Trazas (ZendExt_Trace)

Problema a resolver

En el sistema en e numerables ocasiones ocurren errores que son muy dificiles de
detectar o identificar, ademas no se tiene un registro de los eventos que ocurren en
dicho sistema por lo que se hace necesario un componente que notifique la ocurrencia

y una aplicacion que posibilite la visualizacion de estos factores.

Objetivos

Desarrollar un componente que detecte y registre los eventos del proceso de negocio

del sistema en todos sus subsistemas y que visualice este proceso.

Requisitos funcionales

Permitir buscar trazas por:
v' Fecha de generacion
v' Tipo
v' Categoria

Generar una traza siempre que:

v Se inicia una accion en el sistema

v' Se produce un acceso a datos
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Se visite una URL

Se termine una accion en el sistema
Se produzca un error en una accion

Se produzcan excepciones

Se produzcan errores en el 10C externo

Se produzcan errores en el loC interno

S N N N RN

Se ejecute loC interno

v' Se ejecute loC externo

Notificar a los sistemas del ERP la ocurrencia de un evento determinado

Exportar las trazas

Disefio

Disefio de clases

Ver Anexo 9: Diagrama de clases componente ZendExt_Trace

Configuracién y uso

Para el seguimiento de las trazas del sistema se Disefié e implementé una aplicacién

que permite el registro de los eventos que ocurren en el sistema permitiendo de esta

forma poder corregir problemas que se presenten. Estos eventos serian:

v
v

Inicio de una accion: Se dispara un evento al comienzo de una accion.

Terminacion de una accion: Se dispara un evento al finalizar una accién.

Error en una accion: Se dispara un evento cuando en una accién ocurre un
error.

Autenticar usuario: Se dispara un evento por cada URL visitada.

loC Externo: Se dispara un evento cuando ocurre integracion entre diferentes
subsistemas.

loC Interno: Se dispara un evento cuando ocurre integracion entre diferentes
componentes de un subsistema.

Excepciones: Se dispara un evento cuando ocurre una excepcion en el
sistema.

Rendimiento: Es el tiempo de ejecucion de una accion.

Error 1oC Externo: Se dispara un evento cuando ocurre un error en la
integracion entre diferentes subsistemas.

Error 10C Interno: Se dispara un evento cuando ocurre un error en la

integracion entre diferentes componentes de un subsistema.

-908 -



CAPITULO 2: DESCRIPCION TECNICA DEL MARCO DE TRABAJO

Caso de estudio

La gestion de las trazas presenta una interfaz grafica la cual mediante la disposicion

de elementos para la busqueda avanzada de las trazas generadas en todo el sistema.
Elementos

v" Rango de fechas

v' Categoria: Engloba todos los subsistemas.

v' Tipo: Engloba los tipos de trazas que se generan (Accion, Excepcion,

Rendimiento, Integracion, Excepcidn de integracion).

[-"] Gestionar Traza

Gestion de trazas
EHasta ECategorl’a Todas FTipo Seleccione

| Pagina 'l de1l

Figura 7: Interfaz de gestion de trazas

Ejemplo: Todas las trazas de Accion del subsistema de Estructura y
composicion
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|- | Gestionar Traza M=
Gestion de trazas
%D Exportar )

Desde EHasta ECategon’a Estructura y Composicio’n| FTipo Accion |~— :‘g Blisqueda Avanzada
Categoria Usuario Fecha Hora Referencia Controlador Accion Inicsio Fal
Estructura y Composicic estructura 2009-04-09 142527  metadstos estructura construircamposgric 1 -
Estructura y Composicic estructura 20059-04-09 142827  metadatos estructura buscarcomposicion 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142527  metadstos estructura construirvaloresgrid 1
Estructura v Composgicic estructura 2009-04-09 142830  metadatos estructura buscarcomposicion 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142532  metadstos estructura buscarcomposicion 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09  14:28:33 metadatos estructura buscarcomposicion 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142535 metadstos estructura buscarcomposicion 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142536  metadstos estructura construircamposgric 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142537  metadstos estructura buscarcomposicion 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142537  metadstos estructura construirvaloresgrid 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142543  metadstos estructura construircamposgric 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142543  metadstos estructura buscarcomposicion 1
Estructura y Composicic estructura 2008-04-09 142543  metadstos estructura construirvaloresgrid 1
Estructura v Composicic estructura 2009-04-09 142549  metadstos estructura construircamposgric 1 -

v
Pagina 1 |de14s b bl | & Maostrando 1 - 20 de 2590

Figura 8: Interfaz de gestionar trazas. Busqueda

Esta interfaz brinda la posibilidad de exportar las trazas seleccionadas en formato xml.

|| Gestionar Traza

Gestion de trazas
%D Exportar )

Desde EHasta ECategon’a Estructura v Composicion FTipo Accion |~— :‘g Blsqueda Avanzada
Categoria Uzuario F2Ohening iiazasde Accion 2 B0 52009 Tintrolacor i Inicia

Estructura v Composicic estructura 20 nstruircamposgrid 1
‘fou have chosen to open !

Estructura v Composicic estructura 20 sCarcomposicion 1

Trazas de Accion (28-05-2009 10-10-17).xml

which is a: %ML Document
Estructura v Composicic estructura 20 from: http:flocalhost sCarcomposicion

Estructura v Composicic estructura 20 nstruirvaloresgrid

Estructura y Composicic estructura 20 sCarcomposicion
Y i What should Firefosx do with this file? r i

Estructura v Composicic estructura 20 sCarcomposicion

Estructura v Composicié estructura 20 &% Open with | ®ML Editor (default) i sCarcomposicion

Estructura y Composicic estructura 20 () SaveFile nstruircamposgrid

Estructura v Composicic estructura 20 sCarcomposicion

. |_| Do this automatically for files like this from now on, : :
Estructura v Composicié estructura 20 natruirvaloresgrid

Estructura v Composicic estructura 20 nstruircamposgrid
Estructura v Composicic estructura 20 sCarcomposicion
Estructura v Composicic estructura 20 nstruirvaloresgrid

Estructura v Composicic estructura 2009-04-09—14:28:49— metadatos estructura construircamposgrid

e

Pagina 1 de14s b | Mastrando 1 - 20 de 2590

Figura 9: Interfaz gestionar trazas. Exportar trazas

De la funcionalidad exportar trazas devuelve un xml en el siguiente formato:
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<70l version="1.0" encoding="UTF-8" ?=
- <rml=
- «trazas tipo="Accion">

— «traza_1=
<idestructuracomunz= 100000001 </idestructuracomuns
<lUsuarinzestructura</usuarios
<hora=14:28:27</horaz
<fecha=2009-04-09</fechaz
<referenciazmetadatos</referenciaz
<controlador=estructura</controladors
<accion=construircamposgrid</accions
<inicio=1</inicio>
=falla=No posee</falla=
zcategoria=Estructura y Composicion</categoria:

<ftraza_l1=

- <traza_2>
<jdestructuracomunz>100000001</idestructuracomunz
<lUsuariozestructura</usuarios
<hora=14:28:27</horaz
<fecha=2009-04-09/fechax
<referenciaz=metadatos</referenciaz
<controladorzestructura</controlador=
zaccionzbuscarcomposicion</accion:=
<inicio=1</inicio=
=fallax=MNo posee«/fallax
<categoria=Estructura y Composicidn</categorias

< traza_=2=

2.5.10 Componente Validacién (ZendExt_Validation)

Problema a resolver

La gestion de la seguridad en el aspecto de las validaciones de los datos que se
introducen a las aplicaciones es muy baja ya que solamente se realizan dichas
comprobaciones del lado del cliente.

Objetivos

Desarrollar, adaptar o integrar un componente al marco de trabajo que permita a las
aplicaciones que se estan desarrollando la validar todas aquellas acciones y datos

que lo requieran, antes de ser procesados por el controlador.

Especificacion de requisitos

Los requerimientos o requisitos no son mas que condiciones o capacidades que tienen
gue ser alcanzadas o poseidas por un sistema o componente de un sistema para

satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto formalmente.

Requisitos funcionales

R1 — Validar accion.
R1.1 — Buscar accion.

R1.2 — Validar los datos segun el tipo especificado.
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R1.3 — Chequear precondicion.

Disefio
Disefio de clases

Ver Anexo 10: Diagrama de clases componente ZendExt_Validation

Configuracion y uso

Este componente se utiliza declarativamente por lo que el desarrollador solo debe
entrar los datos pertinentes en cada uno de los XML que se utilizan. En el XML se
registran cada una de las precondiciones que se deben cumplir para que una accién
sea ejecutada asi como la clase y el método que ejecutara cada una de estas
precondiciones. También se pueden validar pardmetros para esto se debe registrar el
nombre de cada uno de los pardmetros que viajan por el POST vy el tipo de parametro

que es. El tipo de parametro se consulta en el XML de expressions.

Ficheros de configuracién
El validador fue desarrollado para ser usado declarativamente esto quiere decir que si
se desea validar algun dato o accion en un sistema solo se debe dejarlo escrito en un

XML en el formato que se muestra a continuacion.

El fichero lleva por nombre validation.xml y se encuentra en el directorio de recursos

comunes a las aplicaciones.

En dicho fichero validation.xml seran declarados todos los datos y acciones que se
desean validar, la aplicacién a la que pertenecen y el controlador que la ejecutara si es
valida. Después de entrar estos datos se procede a especificar las precondiciones y
dentro de ellas las validaciones que se deben verificar. En los validadores se
especifican el nombre de la clase y dentro de ella el método que ejecutara esta
validacién, con esta informacién el componente automaticamente cargara esta clase y
ejecutara el método, si el método retorna true quiere decir que la validaciéon fue exitosa
y si retorna false inmediatamente mostraremos al usuario una excepcion que describa
cual fue la validaciébn que no tuvo éxito. Este componente esta completamente
integrado al componente de excepciones por lo cual todas estas seran descritas por el

usuario declarativamente en el XML de excepciones.
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validadors
cusuariox
<GestusuarioController:
<modificarusuariolotions
<preconditions
<validator class="UsuarioValidator™ method="validarExistencialsuario™ error="EGI010"/ >
</precondition>
<precondition>
<validator class="UsuarioValidator™ method="validerConfirmaciontlave™ error="EGHO0o"/ >
<validator class="UsusricValidator”™ method="validarEepeticiontlare™ error="EGH008" >
</precondition>
<paraw hewe="idpersona’ type=Tenterospos"” not_null=rierpe"” null error="EGFOILN type_error="EGU012"H>
<param name="rersion” types=Tenterospos™ not_null="trye” null error=s"EGTOLI" type_err0r="EGU014",-’>
<param neme="zlias" type="letras"” not_null="traze" null error="EGWOLS™ type_err0r="EGUG‘16”x’>
<parsam name="pombre" type="letras" not_null="true" null error="EGUILT" type_error="EGU018"x’>
<parsm name="papell” type="letras" not_null="true" null error="EGUO12" type_error="EGUO20".a">
<parsim name="sapell” type="letras” not null="false" type_error="EGU021",a">
<param namwe="ididioma" type="enterospos” not_null="true” null error="EFU0ZE" type error="EGUIEI"/ >
<param name="idtema”™ type="enterospos' not_null="trae” null error="TEFUOZ4" type_error="'EGUO25"f>
<param neme="idespecialidad" type="entercspos" not_null="falzse" t.ype_error="EGU026".f’>
</modificarusuariolctions

Donde la linea de codigo encerrada en las etiquetas de la precondicion:

<validator class="GestpagosadicionalesValidator' method="validarExistenciaPagos' error="CHPA203"/»

No es mas que el indicador de la clase donde se encuentra la accién que se debe
ejecutar antes del método (class="GestpagosadicionalesValidator"), el
método de esta clase que se debe cumplir (method="validarExistenciaPagos")
y el cddigo de la excepcién que se va a lanzar en caso de que el método indicado
devuelva “false”, es decir en el caso de que la precondiciébn no se cumple, que es
cuando se deja de ejecutar todo lo demas y se muestra en pantalla la excepcion

indicada.

Si todas las validaciones tuvieron éxito y en la accién también se quieren validar los
datos que han sido ingresados pues se debe declarar cada uno de estos parametros vy
el tipo que es. Como muestra la linea que se indica al terminarse de especificar las

precondiciones:

<param newe="denom' type='letras" not null="true' null error="CHPA208" tgrpe_errnr="(!}[m216"z’>

Indica que el parametro con un nombre determinado (name="denom") debe cumplir
con la expresion regular indicada en el fichero expressions.xml (type="1letras"),
luego se indica si puede ser un parametro vacio (not null="true"), que vale
aclarar que este atributo podra llevar valores solo de “true” si el parametro no puede
ser vacio o “false” si puede estarlo, y finalmente se indican los codigos de las

excepciones a lanzar en el caso de que el parametro no cumpla con uno u otra
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condicion (null error="CHPA208" type error="CHPA216"). Aclarar que si un
parametro puede estar vacio (not null="false") no se especifica ninguna

excepcion a lanzar en el caso de que esta vacio.

Para declarar el tipo de los datos es necesario consultar el XML de expresiones
llamado

expressions.xml.

<?¥ml wversion="1.0" encoding="UTF-8" 2=

|cexpressions:

<enterospos>® [0-9]+5</enterosposs>
<nurerosguionbajor® [0-91+{ [0-9]+)*5</ numerosguionbajor
<letras>®{ [a—zA-Faeioniiili]+ ? [a-zA-Faéiduiiil]*)+5</ letras>
<numerosletrass>*{ [a-zA-Z0-9aéionfiili]+ ? [a-zA-Z0-9aéid0iiil] %) +5</ numerosletras:>
<emailxt M@ ]+@["@ J+.["@ .]+5</emails>
<reals*—2% [0-9]+{ .? [D-9]*)}?5</reals
<ireals*—2 [0-9]+({Y. [0-9]*)}?5</ireals>

<fechas{ [0-91{1,2}) f{ [0-91{1,2}) f{ [0-9]{4}) </ fecha>
<fechacont>{ [0-9] {4}y—( [0-9]1{1,2}y—( [0-9]{1,2})</fechacont>
‘giedpressionss

Para consultar hay que ver si el tipo de pardmetro y expresion regular que lo valida se
encuentra declarados. Si no estdn declarados pues se declaran los parametros
propios y las expresiones que lo validan, siempre respetando el formato estandar. Una
vez introducidos todos estos datos cada vez que se ejecute la accion a validar, pasara
por este componente de validacion y si todas las precondiciones fueron exitosas vy
cada uno de los parametros es del tipo especificado pues se ejecutara la accién en el

controlador y seguira el curso normal de los eventos.

Caso de estudio

El caso de uso “Gestionar Usuario” perteneciente al sub-médulo de ‘Registro’ que a su
vez se inserta en el modulo ‘usuario’, lleva incluido la modificaciéon de la informacion de
usuarios en la base de datos pero para modificar un usuario es necesario comprobar
que el mismo ya esté insertado con anterioridad en la base de datos. Luego de
verificar esta precondicion, si no se cumple no se ejecuta el método de modificar, se

debe validar los datos que se pasan por pardmetro a la accion, estos son:

v ci: carnet de identidad, identificador de la persona que debe estar constituido
por nimeros enteros positivos.

v alias: alias del usuario que debe estar constituido por letras solamente.
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v
v

nombre: nombre real del usuario que debe estar constituido por letras
solamente.
papell: primer apellido que debe estar constituido por letras solamente.

email: direccion electrénica en el formato correspondiente.

El carnet, el alias y el e-mail son pardmetros indispensables, o sea no pueden dejar de

introducirse 0 quedar vacios. Sin embargo el nombre y el primer apellido no son

esenciales y pueden estar vacios.

Ademas las excepciones a lanzar en caso de errores estan registradas bajo el codigo

de ‘PRECO1’ en el caso de que falle la precondicion y bajo el de ‘PAR02’ en el caso de

gue algun parametro no cumple con algun formato indicado.

La clase validadora del caso de uso lleva por nombre ‘Usuariovalidator’ Yy el

método que va a comprobar la precondicion debe identificarse como

1] . . . .
validarExistenciaUsuario’.

¢ Como quedaria registrada y configurada la validacion en el servidor en este caso?

¢, Como quedaria programada la accién de la precondicion?

Registro y configuracion:

En el xml llamado validation.xml se adiciona las validaciones del médulo ‘usuario’

COmo se muestra:

wvalidadors

<usuariox

<Festusuariolfontrollers

<modificarusuariolotions
<precondition>
<validator class="UsuarioValidator"” method="raliderfxistencialsuario” error="EG0010"/ =
</preconditions
<preconditions
<validator class="UsuarioValidator™ method="ralidarlonfirmacionClare” errar="EG0009"/ =
<walidator class="UsugrioValidator™ method="ralidarREepeticionctlare™ error="EGHOO08" >
</precondition:
<param neme="idpersona" type="enterospos" not_null="trpe” null error="EGUoLLv type_error="EGUOl2"H>
<param name="rersion" type="enterospos" not_null="truye" null error="EGUoi3" type_err0r="EGU014"H}
<paraw hewe="zlizs" type="lstras"” not_null="iras" null error="EGTOIST type_error="EGU016”£>
<parsm name="pombre” type="letras"™ not null="tege™ null error="EGUOLTN type_err0r="EGU018"f>
<parsm name="papell” types"letras" not_null="trpe™ null error="TEGTOLLT type_err0r="EGUo20"K>
<parsm name="sgpell” type="leiras™ not_null="false” type_err0r="EGUOEI"f>
<param name="ididioma" type="sxterespos™ not_null="trae" null error="EST0ZE" type_error="EGUTO2IM >
<parsm nemwe="idtema" type="enterospos" not_null="truze" null error="EGU024" type error="EGT0Z5 "
<parsm neme="idespecialidad™ type=Tentarospos™ not_null="falzse™ type_err0r=”EGU026"I>
</modificarusuaricolctions

Método pre condicional ‘validarExistenciaUsuario’ que pertenece a la clase

‘UsuarioValidator’.
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Public function validarExistenciaUsuario ()//Comprueba que el usuario
existe.

{//Obtencidén del usuario con el alias que se desea asignar.

Susuario = DatUsuario::getUsuarioByAlias ($Sthis->post
["alias']);
If (Susuario->count () && Susuario [0] ->ci! = $this-> post

['ci'])
Return false;
Return true;

}

Esta funcion se va a ejecutar antes que el método y si devuelve ‘false’ entonces se
dispara la excepcion cuyo cédigo es el especificado en el xml de las validaciones

(PRECO1).

2.6Conclusiones
Con la realizacion de la documentacion técnica de los componentes de marco de
trabajo se incrementa el entendimiento de los desarrolladores del sistema Cedrux
como para los futuros clientes que utilizaran el marco de trabajo para construir otras
soluciones. Ademas en los componentes del marco de trabajo se han realizado un
conjunto de innovaciones tecnolégicas en lenguaje PHP, las cuales pueden ser
reutilizadas por la comunidad de PHP de la universidad y otros proyectos que tengan
soluciones en comun con el sistema Cedrux. Para poner en disposicion esta
documentacion se da la tarea de construir un portal para la gestion de la informacion

del marco de trabajo de sistema de gestion Cedrux.
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J)
C /Z[QDI, TULO III Portal de Documentacion Técnica

3.1 Introduccion

En la actualidad la socializacion de la informacién o el conocimiento en la web se ve
materializada a través de los portales. Muchos de estos son construidos y
maniobrados mediante los CMS o Sistema de Gestion de Contenidos, los cuales
brindan una gran cantidad de ventajas. Durante el desarrollo del sistema de gestién
Cedrux se han realizadas innovaciones tecnoldgicas, las cuales son reutilizadas por
otros proyectos de la universidad. Con la disposicién de un portal, donde, los diversos
desarrolladores de los distintos proyectos pueden reutilizar dichos avances,
incrementaria el trabajo colaborativo en la universidad, principalmente los que

desarrollan en el lenguaje PHP.

3.20bjetivo

La documentacioén técnica del marco de trabajo, en el proyecto ERP- Cuba, es para el
desarrollo del sistema Cedrux es de vital importancia, pues si prescindimos de esta,
los encargados de desarrollar el sistema de gestion integral tendrian desconocimiento
del funcionamiento de los aspectos arquitecténicos del marco de trabajo, trayendo
como consecuencia retraso en los cronogramas de desarrollo e incorrecta solucion y
codificacion de las funcionalidades de los distintos subsistemas. La disposicion de la
documentacion técnica de los componentes del marco de trabajo, de manera préactica
y especifica, en un lugar de facil acceso para todo el personal que interactia en el
proyecto ERP-Cuba, facilitaria la construccion del sistema Cedrux, la soluciéon a
errores arquitecténicos en el menor tiempo posible y ayudaria a la optimizacién de los

distintos componentes y subsistemas.

La construccién del marco de trabajo para el sistema de gestién integral Cedrux, ha
traido incontables innovaciones arquitecténicas en el lenguaje PHP, sirviendo de
reutilizacion para la soluciones de sistema de esta indole. La habilitacién del portal de

gestion documental del marco de trabajo del sistema de gestidn integral Cedrux,
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aumentaria el trabajo colaborativo de la Universidad de las Ciencias Informaticas y de
la comunidad de software libre y PHP de dicha universidad.

3.3Estructura
3.3.1 Disefo
» En la figura 10 se muestra el encabezado, este estd compuesto por un banner

y la barra del menu principal de navegacion el cual estd compuesto por las
siguientes péaginas:

Marco de

Trabajo _

Inicio Arguitectura Marco de trabajo Foro UCIPedia

Figura 10: Encabezado

1. Inicio
En esta pagina se les dara informacion a los usuarios de las actividades que
se desarrollan en el proyecto ERP-Cuba. Noticias nacionales, internacionales

y de la universidad.

2. Arquitectura

Expediente de la arquitectura

En la construccién de sistemas de software resulta elemental disefiar una
arquitectura de software que soporte el funcionamiento del mismo. Pero no sélo
basta con un buen disefio de la arquitectura, esta debe ser comprendida por los
desarrolladores para que pueda ser gestionada, mantenida e implementada. Es
por ello que se debe realizar una documentacién de la arquitectura que facilite
estos aspectos.

Se propone realizar la descripcion de la arquitectura mediante 7 vistas: vista de
datos, vista de sistema, vista de seguridad, vista tecnoldgica, vista de
infraestructura, vista de presentacion y vista de integracion. Para oficializar esta
propuesta se elabora un expediente para la documentacién técnica de la
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arquitectura de software con el objetivo de estructurar y guiar

organizacionalmente la construccion de la arquitectura del software.

Modelo de desarrollo

En aras de mejorar la organizacién, control y rendimiento en el proceso de
desarrollo de software tecnolégico en la Subdireccién Técnica del Centro de
Desarrollo de Soluciones Integrales para la Gestién de Entidades (CESGE), se
ha decidido organizar los procesos que deben desarrollarse en la misma. Con
esta finalidad y luego de un estudio detallado de los modelos de procesos de
desarrollo de software y estructuras organizativas existentes y basandose en
las buenas practicas de las metodologias &giles para lograr rapidez vy
productividad en la construccion de tecnologia, se realiza una propuesta de
modelo que incluye en una primera parte, los procesos que debe llevarse a
cabo y posteriormente basado en dicho modelo la propuesta de estructura
organizativa con que debe contar la Subdireccion Técnica para que todo
funcione eficientemente y como un todo. Se tienen en cuenta ademas, los
procesos horizontales que deben desarrollarse en la Subdireccion y que van
unidos al proceso productivo como es el caso de la formacién académica, la
gestion de recursos humanos, la calidad de los componentes desarrollados y la
investigacion. Destacar que este modelo no solo incluye los procesos internos
gue deben tener lugar en la Subdireccién Técnica especificamente, describe
ademas de manera global los macro-procesos esenciales que deben
desarrollarse en el centro y en cuyo flujo de actividades la Subdireccion juega

un papel fundamental.

3. Marco de trabajo

3.1 Documentacion
"Importancia de la documentacion”
La documentacion es un conjunto de informacién que expresa detalles de los
frameworks, la forma adecuada de operar con ellos, nos permite interpretar los
errores, conocer su proceso, etc., si no tenemos la documentacion que nos
indiqgue que es lo que hace y como lo hace, seria muy dificil y casi imposible
entender y corregir errores de los sistemas.
La documentacién de los programas es un aspecto sumamente importante,
tanto en el desarrollo de la aplicacibn como en el mantenimiento de la misma.

Mucha gente no hace esto parte del desarrollo y no se da cuenta de que pierde
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la posibilidad de la reutilizacién de parte del programa en otras aplicaciones,
sin necesidad de conocerse el codigo al dedillo.

La documentacion de un programa empieza a la vez que la construccion del
mismo Y finaliza justo antes de la entrega del programa o aplicacion al cliente.
Asi mismo, la documentacion que se entrega al cliente tendra que coincidir con

la version final de los programas que componen la aplicacién.

3.1.1 Caso de estudio

En el caso de estudio “Usuario” se encuentran ejemplificados todos los componentes
que respaldan los aspectos arquitectonicamente significativos. Ademas se encuentra
la ayuda al caso de estudio la cual muestra de forma detallada al lector explicaciones
del trabajo del caso de uso de usuario, se aclara paso a paso todo un flujo de
informacién del componente. Con todo ello se persigue el objetivo de lograr en los
programadores del proyecto un mejor conocimiento sobre los componentes del
framework y su integracién a los subsistemas del proyecto, ademéas se persigue la
obtencién de un aprendizaje superior sobre el marco de trabajo, su configuracion y el
estandar que se persigue por parte de arquitectura y por supuesto un mayor alcance
sobre el lenguaje de programacién que se define.

3.1.2 Especificacion técnica
Las caracteristicas del marco se conceptualizan de las propias definiciones de los
componentes y clases de desarrollo, dandole asi un perfil técnico al marco de trabajo
del proyecto ERP — Cuba. A continuacion se le especifican los componentes y las

clases fundamentales definidos por el equipo de arquitectura de dicho proyecto:

Componente ZendExt
Este componente es una extension del framework ZendFramework el cual reutiliza el
Modelo-Vista —Controlador (MVC).

Componente IOC (Inversion de control)
Permite la integracion entre componentes y subsistemas. La inversién de control se

hace necesaria para gestionar las dependencias entre subsistemas y el framework.

Componente Global Concept
Permite la utilizacion de elementos comunes con cada definicion.

Nomencladores genéricos
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Permiten unificar nomencladores comunes en una aplicacién, ademas de la gestion de
los mismos. Segun la definicibn mas difundida metadatos son «datos sobre datos».
Debido a que muchas veces no se tiene en cuenta la diferencia entre datos e
informaciones también hay muchas declaraciones como «informaciones sobre datos»,
«datos sobre informaciones» y «informaciones sobre informaciones».

Los metadatos pueden describir colecciones de objetos y también los procesos en los
que estan involucrados, describiendo cada uno de los eventos, sus componentes y
cada una de las restricciones que se les aplican. Los metadatos definen las relaciones
entre los objetos, como las tuplas en una base de datos o clases en orientacion a

objetos, generando estructuras.

Componente Aspect
Trabaja sobre funciones programadas orientadas a objetos, la cual unifica los aspectos
generales de la aplicacion que luego, pueden ser configuradas para la misma. Una de
las caracteristicas a destacar es la separacion de responsabilidades (SOC. (inv.))
Patron de integracion.

Componente ManagerException
Este componente realiza varias caracteristicas funcionales como son; la unificacion y
el manejo de excepciones en la aplicacion, en donde permite configurarlo de forma

declarativa en un XML.

Componente Validator

EL componente de validacion se utiliza para validar todas aquellas acciones y datos
que lo requieran. Antes de ser procesados por el controlador. Este componente se
utiliza declarativamente por lo que el desarrollador solo debe entrar los datos
pertinentes en cada uno de los XML que se utilizan. En el XML se registran cada una
de las precondiciones que se deben cumplir para que una accién sea ejecutada asi
como la clase y el método que ejecutara cada una de estas precondiciones. También
se pueden validar parametros, para esto se debe registrar el nombre de cada uno de
los pardmetros que viajan por el POST y el tipo de parametro que es. El tipo de

parametro se consulta en el XML de expresiones.

Componente App
Sirve de inicializador de toda la configuracion, los manejadores de excepciones y

aspectos y de toda la gestion de la seguridad del sistema.
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Componente Exportador — Importador
Permite exportar o importar a partir de un fichero XML los datos existentes de otra
aplicacion. Esto ocurre en un formato definido por la aplicacién Cedrux. Contiene una

referencia al componente I0C y Global Concept.

Componente Trazas

Las trazas permiten en el desarrollo de software crear un mecanismo de registro oficial
de eventos durante un periodo de tiempo en particular, ademas de registrar datos o
informacién sobre quien, que, cuando, donde y por que un evento ocurre para un
dispositivo en particular o aplicaciéon. Todo esto permite monitorear las actividades de
la aplicacion o dispositivo, donde se puede obtener una buena oportunidad para
determinar eventos y tomar la accidn necesaria para corregir el problema o iniciar una

investigacion en caso de un incidente de seguridad.

3.1.3 Manuales
La documentacion que se entrega al cliente se divide claramente en dos categorias,
interna y externa:

* Interna: Es aquella que se crea en el mismo cdodigo, ya puede ser en forma de
comentarios o de archivos de informacién dentro de la aplicacién.

* Externa: Es aquella que se escribe en cuadernos o libros, totalmente ajena a la
aplicacion en si. Dentro de esta categoria también se encuentra la ayuda electronica.
La guia técnica
En la guia técnica o manual técnico se reflejan el disefio del proyecto, la codificacion
de la aplicaciébn y las pruebas realizadas para su correcto funcionamiento.
Generalmente este documento esta disefiado para personas con conocimientos de
informatica, generalmente programadores.

El principal objetivo es el de facilitar el desarrollo, correccion y futuro mantenimiento de

la aplicacion de una forma rapida y facil.

La guiade uso

Es lo que comunmente llamamos el manual del usuario. Contiene la informacién

necesaria para que los usuarios utilicen correctamente la aplicacion.
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Este documento se hace desde la guia técnica pero se suprimen los tecnicismos y se
presenta de forma que sea entendible para el usuario que no sea experto en
informatica.

Un punto a tener en cuenta en su creacion es que no debe hacer referencia a ningun
apartado de la guia técnica y en el caso de que se haga uso de algun tecnicismo debe

ir acompafiado de un glosario al final de la misma para su facil comprension.

La guia de instalacién

Es la guia que contiene la informacién necesaria para implementar dicha aplicacion.
Dentro de este documento se encuentran las instrucciones para la puesta en marcha
del sistema y las normas de utilizacion del mismo.

Dentro de las normas de utilizacion se incluyen también las normas de seguridad,

tanto las fisicas como las referentes al acceso a la informacion.

3.1.4 Video tutorial
El video tutorial del caso de estudio le permitird obtener una mayor comprensiéon de
como se trabaja con el marco de trabajo a través de una explicacion guiada.

3.2Libros
Tendra acceso a descargar libros de interés que tratan de arquitectura. Entre los libros
gue aparecen a su disposicién se encuentran:

1. Manual de instalaciéon de las herramientas.

2. Php_manual.es.

3.3 Release
Fuente
Se facilita el cédigo fuente a aquellos usuarios que los lideres del proyecto ERP-Cuba
den autorizacién para fortalecer el trabajo colaborativo y en equipo. Asi se fomentara

la colaboracién entre los proyectos de la universidad de las Ciencias Informéaticas.

Version
El marco de trabajo se encuentra en su primera version. Integrado por 11
componentes. Con la cual se ha realizado la prueba piloto en 6 entidades del pais.

Presenta un instalador destinado para ser ejecutado sobre el sistema operativo Linux.

4. Foro
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Foro debate para que de su opinion sobre temas referentes al marco de trabajo.
Puede dar su opinion en los temas existentes o crear un nuevo tema de debate.
5. UCIPedia
Vinculo a la wikipedia de la universidad.
6. Salir
Salir de la sesién de usuario.

El menud secundario se encuentra en el lateral derecho del sitio. Esta cuenta con varias
secciones, una de estas secciones solo podra observarlas como usuario figura 11 y
12:
Invitado:
v' Enlaces a otras paginas: desde donde podra acceder a la intranet, el
sitio primavera, el sitio de Software libre y al portal del SEI.
v Inicio de sesién: los usuarios iniciaran sesibn como usuarios
autenticados
v' En linea: muestra la cantidad de usuarios que estan conectados al sitio

y el user de los autenticados.

[ ) Enlaces ]
Intranet

Primavera

Software Likire

SEl
[ (1 Inicio de sesion ]

Mombre de usuario: *

Contraseiia: '

Iniciar sesian |

[_O Enlinea _]

En este momenta hay O watatiosy O
imeltacios en linea.

Figura 11: lateral derecho sin autenticarse
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Usuario:
Podra observar las mismas secciones que el invitado y la seccion Grupo de
eventos.
e Grupo de eventos: Tendrd informacion de los eventos a desarrollarse en el
proyecto ERP-Cuba, conferencias, talleres, etc.

e Encuesta: Dara su opinién acerca del sitio.

[ ) Enlaces ]

Intranet
Pritnavers
Software Libre
SEl

[ 1 Calendario ]

Eventos

evento-fecha:
16 May 2009 4:30pm

Ewvento de prueba

[ (! Encuesta ]

Como calificaria el sitio:
& Interezante
& In=truido

& Aburrido
L8 Infarmativo

“otar I

[ () En linea ]

En este momento hay 1 asuarioy O
Invitados en lines.

Usuarios en linea

@ rfernandez

Figura 12: Lateral derecho autenticado
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En la parte inferior del sitio se muestra el contenido de cada uno de los menus y
submenuds que se encuentran en el encabezado, en la figura 13 se muestra el

contenido de la pagina de inicio.

Marco de

Trabajo ‘

Inicio— | Arguitectura Marco de trabajo Foro UCIPedia

Caracteristicas delMarco de trabajo

Intranet
i : : ; : Primavera
El actual marco de trabajo del proyects CEDRUX, fusionado bajo tecnologia totalmente libre (PHP, o oo e

postares, apache). SEl

Posee el desarollo de tecnologias propias hasadas en otros framework como ZEND, DOCTRINE, y que
unifica temas que actualmente estan en desarrolloy que son totalmente novedosos en las aplicaciones
de gestion similares. Por ofra parte este marco tecnoldgico soporta actualmente una aplicacidn de mas
de 11 componentes (105 cuales responden a mas de 1000 requisitos de negocio),garantizando las
transacciones de negocio, la integracidn de los componentes de negocio, la exportacian e importacion de
informacidn, el tratamiento de las excepciones a nivel de negocio, las validaciones de negocio, la Nombre de usuario:
trazahilidad de las operaciones, el uso de los aspectos generales la colaboracidn entre subsistemas yla |
integracion con una aplicacion externa (Reporteador dindmico). Enfin no da dado problemas hasta ahora
enlas 6 entidades en que esta desplegado el producto nacional Cedrux (ERP cubana). Contraseiia; '

Resumiendo, dicho marco tiene una gran importancia a nivel de pais, siendo una tecnologia novedosa I
[jue surge para garantizar una de las tareas mas Imporantes gue tiene nuestro pais v que va dirigido al o =

controly planificacion de log recursos, enmarcado sobra la soberania tecnologia que estamos buscando, _l_"'ﬂmn_l
el mismo perfeccionara y cambiara las dimensiones actuales de desanollo de software de gestion en

Figura 13: Cuerpo del sitio
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3.3.2 Funcional

EXPEDIENTE DE

ARQUITECTURA

ARQUITECTURA

MODELO DE
DESARROLLO

v
—————

| -
ESPECIFICACION
TECNICA

MARCO DE
TRABAIO

. VIDEO TUTORIAL
LIBROS DE INTERES

UCIPEDIA RELEASE

Figura 14: Mapa de navegacion del sitio

3.4 Politicas de navegacion
Para navegar por el sitio debe cumplir con las politicas de seguridad que se plantean a
continuacion.
Como invitado
7. Acceso a ver la informacion.

8. Acceso a encuesta.

Como usuario autenticado
1. Acceso a ver la informacion
2. Acceso a encuesta.
3. Puede realizar una solicitud para poder descargar la documentacion del marco
de trabajo.
4. Acceso al calendario de eventos.

5. Acceso al foro.

Como administrador
1. Acceso a ver toda la informacion.
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Acceso a modificar toda la informacion.
Acceso a insertar informacion.

Acceso a editar la informacion.

o M 0N

Acceso a eliminar la informacion.

3.5Conclusiones

El portal para la disposicion de la documentacion técnica del marco de trabajo del
sistema Cedrux permitird compartir los conocimientos e innovaciones tecnologias
realizadas en dicho proyecto, con el resto de los proyectos que se dedican a
implementar soluciones de la indole del sistema de gestion Cedrux, incrementando a
su vez el trabajo colaborativo de la universidad. Aporta nuevos conocimientos para la
comunidad de PHP de la universidad. Sirve de apoyo para el desarrollo en las lineas
de desarrollo del proyecto ERP - Cuba.
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Conclusiones generales

El actual marco de trabajo del proyecto Cedrux, fusionado bajo tecnologia totalmente
libre (PHP, postgresqgl, apache). Posee el desarrollo de tecnologias propias basadas
en otros frameworks como ZendFramework, Doctrine, y que unifica temas que
actualmente estan en desarrollo y que son totalmente novedosos en las aplicaciones
de gestion similares. Por otra parte este marco tecnoldgico soporta actualmente una
aplicacion de mas de 11 componentes (los cuales responden a mas de 1000 requisitos
de negocio),garantizando las transacciones de negocio, la integraciébn de los
componentes de negocio, la exportacion e importacion de informacion, el tratamiento
de las excepciones a nivel de negocio, las validaciones de negocio, la trazabilidad de
las operaciones, el uso de los aspectos generales la colaboracion entre subsistemas y
la integracion con una aplicacion externa (Reporteador dinamico). En fin no da dado
problemas hasta ahora en las 6 entidades en que esta desplegado el producto

nacional Cedrux (ERP cubano).

Resumiendo, dicho marco tiene una gran importancia a nivel de pais, siendo una
tecnologia novedosa que surge para garantizar una de las tareas mas Importantes que
tiene nuestro pais y que va dirigido al control y planificacion de los recursos,
enmarcado sobra la soberania tecnologia que estamos buscando, el mismo
perfeccionarqd y cambiard las dimensiones actuales de desarrollo de software de

gestion en tecnologias libres.

La realizacion de este trabajo de diploma facilitdé el cumplimiento de los objetivos
trazados para la solucién de la problematica planteada. Se adquirieron conocimientos
a partir de un andlisis del estado del arte sobre la documentacion técnica de los
marcos de trabajo, la utilizacién del trabajo colaborativo como medio de socializacion
de la informacion y el conocimiento, asi como las herramientas para la puesta en
practica del mismo.

Se realiz6 un analisis de la disponibilidad de la documentacién técnica del marco de
trabajo para las lineas de desarrollo del proyecto ERP-Cuba, estructurando la
documentacion en el repositorio central. Se realizdé un estudio del funcionamiento de
los componentes que conforman el marco de trabajo del sistema de gestion Cedrux,
definiendo un conjunto de aspectos para la documentacién técnica de los que

conforman la primera version del marco de trabajo.
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Se obtuvo el manual de instalacion del marco de trabajo para la utilizacion por parte
de los interesados en implementar soluciones integrales sobre el marco en cuestion.

Con el objetivo de incrementar el trabajo colaborativo en la Universidad de las
Ciencias Informéticas y socializar las innovaciones tecnolégicas realizadas en el
lenguaje PHP durante el desarrollo del sistema, se construyé un portal para la
disposicién de la documentacion técnica del marco de trabajo del sistema de gestidn

Cedrux.
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Recomendaciones

Se recomienda para la validacién y utilizacion futura de este trabajo:

v' Agregar y actualizar toda la documentacion técnica del marco de trabajo en el
repositorio.

v" Poner a disposicion, el portal para la disposicion de la documentacion técnica
del marco de trabajo para la comunidad de desarrollo de PHP, y los
interesados en reutilizar el marco de cuestion.

v Empezar la documentacién de los componentes que se forman parte de la
segunda versién del marco de trabajo.

v' Realizar un médulo para la solicitud de reutilizacién del marco de trabajo.
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ANEXOS

Anexos

Anexo 1: Diagrama de clases componente ZendExt_Cache

Anexo 2: Diagrama de clases componente ZendExt_ ADT
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Anexo 3: Diagrama de clases componente ZendExt_Exception

i
| =<use=>>

Anexo 4: Diagrama de clases componente ZendExt_Explmp
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Anexo 5: Diagrama de clases componente ZendExt_Nom

Anexo 6: Diagrama de clases componente ZendExt_GlobalConcept

i
| <<use>>

i
| <<use>>
i
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Anexo 7: Diagrama de clases componente ZendExt_loC

Anexo 8: Diagrama de clases componente ZendExt_App

<<instance » »

<cinstance?»

<<instance »»
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Anexo 9: Diagrama de clases componente ZendExt_Trace

\

Anexo 10: Diagrama de clases componente ZendExt_Validation

<<use>>

Anexo 11: Componente combo-iframe-arbol

titulo [%]

Combo Arbal 1;
sode 7
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Anexo 12: Componente ventana-iframe.

huestra

huestra 1

huestra 2
huestra 3
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