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Resumen

RESUMEN

La Facultad 1 de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) tiene entre sus principales objetivos la
produccion de software encaminados a automatizar los procesos que en ella son realizados. Por esta
razén fue creado el proyecto Intranet que en su estructura cuenta con modulos encargados de la
automatizacion de los mismos. Actualmente la direccion de la facultad no cuenta con un soporte
informético que le permita tener un control de los médulos que alli son entregados como son el mddulo
de alumno ayudante y el médulo docente y de aseo de profesores. La pérdida de informacion provoca
gue no sea controlado de forma eficiente la asignacion de médulos trayendo como resultado la falta de
materiales. No se conoce informacion actualizada acerca de la fecha y estado de los médulos. El
presente trabajo tiene como obijetivo principal la implementacién del M6dulo de Medios para gestionar de
forma adecuada la informacion referente a la entrega de medios docentes y aseo a profesores, asi como
también los médulos de alumno ayudante. Una vez implementado el médulo que se propone se tendra un
medio eficiente y flexible para facilitar el trabajo de las personas encargadas del control y gestion de los
medios de aseo, docente y de alumnos ayudantes, un control estricto de la informaciéon asi como una

gran organizacion del trabajo.
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Implementacion, modulo, automatizacién, informatica.
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Introduccion

INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) ocupan un lugar central en la sociedad y
en la economia. La necesidad del uso de estas tecnologias crece cada dia mas, ya que se han convertido
en uno de los elementos criticos para el desarrollo productivo de cualquier entidad. Las TIC han
producido un cambio espectacular y drastico en todas las organizaciones y en este sentido, es Internet el

elemento méas revolucionario.

El uso creciente de Internet como instrumento de comunicacién y de distribucién de la informacion, ha
propiciado que su tecnologia se adopte a nivel empresarial, mediante la utilizaciébn de diversas
herramientas informéticas. De esta forma, por la necesidad de gestionar grandes voliumenes de datos y
de comunicarse e interactuar eficiente en el interior de las organizaciones, surgi6 la intranet: una red
interna de comunicacién e informacién que emplea la misma tecnologia que se utiliza en Internet, siendo

accesible Unicamente para los usuarios miembros de la organizacion.

Un proyecto del pais para la produccion de software fue la creacion de la UCI, primera universidad creada
al calor de la batalla de ideas. En la Universidad se producen software para dar soluciones practicas a
distintos problemas sociales tanto dentro como fuera de la misma, es por eso que desde su creacion
como proyecto se ha informatizado muchos de los servicios que esta posee. Existe un crecimiento
notable en la creacion de proyectos productivos para la produccién de software y la gestion de estos que
se ha convertido en una de las disciplinas con mayor grado de prioridad dentro de esta importante
institucion, tratAndose asi de un reto para los que tienen la responsabilidad de llevarla a la practica en las
distintas facultades de la Universidad. La misma cuenta con una red interna de comunicacién la que se
denomina Intranet manteniendo informada a todos los trabajadores, profesores y estudiantes de la
universidad. Siguiendo esta idea las 10 facultades por las cuales esta compuesta la escuela trabajan en

el desarrollo de su propia intranet.

La Facultad 1 de la UCI tiene como objetivo seguir con el desarrollo de su intranet la que han
estructurado por médulos para gestionar toda la informacién y publicarla asi como automatizar todos los
procesos gue en ella se realizan. Uno de los médulos en desarrollo es el Médulo de Medios, encargado
de gestionar toda la informacién referente a la entrega de aseo a profesores y medio docente a

profesores y alumnos ayudantes siendo este médulo el objetivo central de este trabajo.
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Todo este proceso es realizado de forma manual lo que trae como resultado una demora del trabajo,
pérdida de informacion, que no se tenga un buen control del proceso y problemas en la informacién que
se socializa, pues la misma se realiza a través del correo electrénico. La informacion final es archivada en

papeles lo que puede causar riesgo de deterioro o extravio.

Debido a la situacion presentada se formula el siguiente problema cientifico: ¢Como gestionar los
procesos de entrega de aseo y medios docentes en la Facultad 1 que permita reducir el tiempo y el

costo?
Para resolver el problema se plantean las siguientes preguntas cientificas:

e ¢ Cudles son los fundamentos teoricos que respaldan los sistemas de gestién de recursos de la

Facultad 1?

e ¢ Cudles son las tecnologias y herramientas de software utilizadas para la construcciéon de un

modulo?

e ;/Cbmo implementar un médulo que responda a las necesidades existentes en el proceso de

entrega de medios docentes y aseo de la Facultad 1?

Se define como objeto de estudio los sistemas de gestion de recursos para la Facultad 1 y como campo

de accidon el sistema de gestion de medios docentes y aseo para la Facultad 1.

Se plantea como objetivo general de la investigacion realizar la implementacion del M6édulo de Medios
para la intranet de la facultad 1, permitiendo la gestién de los procesos de entrega de aseo y medios

docentes.
Objetivos especificos:

e Elaborar el marco tedrico-conceptual de la investigacion a partir de una bldsqueda y revision

bibliogréfica.
e Realizar un estudio de los requerimientos que debe cumplir el médulo que se implementa.

e Estudiar las herramientas a utilizar en la implementacion de la aplicacion.
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e Implementar el Médulo de Medios del Sistema Intranet Facultad 1.
Para cumplir nuestros objetivos especificos se proponen las siguientes tareas:

e Realizar el modelo de los diferentes flujos de trabajo siguiendo la metodologia que se propone.

e Describir las herramientas a usar en el desarrollo del modulo.
e Analizar los Estandares de codificacion.

e Analizar los componentes implementados.

e Analizar la tecnologia o lenguaje utilizado.

e Analizar la Integracién con otros componentes del sistema.

e Analizar algoritmos.

e Realizar pruebas.

¢ Implementar el médulo.

¢ Realizar especificaciones de instalacion.

Disefio Metodolégico
Métodos cientificos de la investigacidn

Métodos Teodricos

e Histérico-logico: Para analizar a nivel internacional y nacional el empleo de sistemas informaticos

similares al que se propone, asi como investigaciones realizadas anteriormente sobre el tema.

e Analitico- sintético: Con el mismo se logr6 una mejor comprension del trabajo, dividiéndolo en

partes para su solucion e integrando estas para lograr el resultado final.
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Métodos Empiricos

e Observacion: Este método es llevado a cabo en toda la trayectoria del trabajo, con el mismo se
analiza todo el proceso del trabajo tomando experiencia en cada tarea para ser aplicadas en otras

nuevas.

e Entrevista: Se entrevisté al lider del proyecto lo que permiti6 documentarnos en cuanto a las
herramientas, metodologias y lenguajes asi como fueron entrevistados los clientes para definir

las funcionalidades que debia cumplir el médulo.

Con la implementacién del Modulo de Medios se espera tener como resultado de la investigacion la

integracion del médulo a la intranet de la Facultad 1 de la UCI.
A continuacion se presenta la estructura de nuestro trabajo, el cual consta de cuatro capitulos:

Capitulo 1: Se tratan conceptos fundamentales para la comprension del trabajo, se presenta el estudio
del arte del tema a nivel nacional e internacional. Se exponen las principales caracteristicas de las

herramientas, tecnologias y metodologias utilizadas para el desarrollo del médulo que se implementa.

Capitulo 2: Se realiza un andlisis critico del disefio propuesto por el analista. Seran mostradas las
historias de usuarios describiendo en detalle las caracteristicas del sistema definidas previamente. Seran
desarrolladas las tareas de ingenieria detallando las historias de usuarios, explicados los médulos de

apoyo implementados y las funciones utilizadas para su correcto funcionamiento.

Capitulo 3: Es realizada la validacion de la solucién propuesta a través de las pruebas unitarias y de

aceptacion asi como expuestos los resultados obtenidos.
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CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se estudian y definen conceptos necesarios para comprender el dominio del
problema. Se justifica la seleccion del lenguaje de modelado gréfico a utilizar y de la metodologia de
desarrollo escogida para guiar el desarrollo del software. Ademas se explican las caracteristicas de las
herramientas y metodologias que han sido utilizadas en el marco del desarrollo del software y del

lenguaje de programacion para llevar a cabo el desarrollo del médulo.

1.2 Conceptos asociados al dominio del problema
Durante el desarrollo del trabajo seran utilizados algunos términos los cuales seran mencionados a

continuacion para un mejor entendimiento y comprension del mismo.

1.2.1 Gestién de lainformacion
La gestion de la informacién es el proceso de analizar y utilizar la informacion que se ha recabado y
registrado para permitir a los administradores de todos los niveles tomar decisiones documentadas. La
gestion de la informacion implica:

e Determinar la informacién que se precisa.

¢ Recogery analizar la informacion.

e Registrarla y recuperarla cuando sea necesaria.

e Utilizarla y divulgarla.
Un buen sistema de gestion de la informacién debe, por lo tanto, ayudar a los administradores del
proyecto a saber qué informacion necesitan recabar, para tomar diferentes decisiones en distintos

momentos.

1.2.2 Intranet

1.2.2.1 Definiciones

Es el término que describe la implantacién de las tecnologias de Internet dentro de una organizacion, mas
para su utilizacion interna. Esto se realiza de forma que resulte completamente transparente para el
usuario, pudiendo este acceder, de forma individual, a todo el conjunto de recursos informativos de la

organizacién, con un minimo coste, tiempo y esfuerzo. (1)
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Las intranets son redes privadas que se han creado utilizando las normas y protocolos de Internet.
Aportan la interfaz de exploracién del World Wide Web (www) a la informacion y servicios almacenados
en una red de &rea local (LAN) corporativa.

El proposito de una intranet es el de compartir recursos e informacion entre usuarios distintos de una
misma entidad. Lo que la distingue de otros tipos de redes es el protocolo (TCP/IP) que se usa para la

comunicacion entre los ordenadores y puede ser considerada a pequefa escala como Internet.

1.2.2.2 Historia de las Intranets

La intranet surge a partir de la experiencia exitosa de World Wide Web en el mundo Internet. Una de las
primeras experiencias conocidas en la historia de los intranets surgié en 1992 cuando un grupo de
expertos ven una alternativa valida de apoyo a la gestion de sus procesos administrativos en la Web.
Posterior a esto se incursiona para analizar cuan Gtil puede ser el uso de su producto como una interfaz

comun para el acceso de distinto tipo de informaciéon de una empresa.

Se pensaba en los beneficios de una intranet primeramente, pero no asi a las herramientas para
desarrollar productos que permitieran poner en marcha este nuevo esquema de hacer las cosas al

interior de las empresas.

En la actualidad, la creacién de productos para intranet ocupa un alto porcentaje de los recursos de
investigacion y de desarrollo de las empresas de software. Las empresas ligadas al hardware, también
han potenciado sus productos para trabajar o soportar aplicaciones de Internet e intranet. Se supone que

la mitad de lo que hoy se desarrolla en ambiente Web esta orientado a intranet.

1.2.2.3 Caracteristicas de las Intranets
Lo més conveniente en el desarrollo de una intranet es analizar las caracteristicas que deben tener las
mismas, entre estas encontramos:

e El prototipo debe de ser rapidoy medido en horas o dias.

e Se construye segun la necesidad y los requerimientos.

e Debe ser de facil navegacion, contener péaginas internas de navegacion con enlaces a

informacion.
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Pueden integrar estrategias de computacion distribuida (servidores locales de paginas web
residen muy cerca del autor de contenido)

Puede conectarse con fuentes de informacién corporativa tradicionales (bases de datos,
documentos existentes de procesamiento de textos, otras aplicaciones de grupos, etc.) y es

extensible a una gran variedad de tipos de media (audio, video, aplicaciones interactivas).

1.2.2.4 Ventajas y desventajas de las Intranets

Entre las ventajas de la intranet encontramos:

Facil adaptacion y configuracion.

Se adapta a las necesidades de diferentes niveles como: empresa, departamento, area de
negocio entre otras.

Sencilla integracion de multimedia.

Posibilidad de integracién con las bases de datos internas de la organizacion.

Rapida formacioén del personal.

Utilizacion de estandares publicos y abiertos, independientes de empresas externas, como pueda
ser TCP/IP o HTML

Es una herramienta de grupo.

Al igual que el Internet, la Intranet cuenta con desventajas a pesar de las disimiles ventajas que

presenta, pues muchas de las Intranets con buenas construcciones tecnologicas suelen resultar un

fracaso, las informaciones que contiene pueden estar desactualizadas o mal gestionadas por contener

boletines inactivos. Un aspecto muy importante es la seguridad y estas redes son expuestas a notables

riesgos de seguridad. Puede existir sobrecarga de informaciones lo que dificulta a los empleados su

navegacion a la hora de obtener una informacién necesaria.

1.2.2.5 Beneficios de los Intranets

Este tipo de redes aportan multiples beneficios entre los que encontramos:

Ahorro
Calidad
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e Comunicacion
e Control
e [Efectividad

e Eficiencia
e Facilidad
e Flexibilidad

¢ Rendimiento

1.2.3 Médulo

1.2.3.1 Definiciones
La clase y el nimero de modulos que se pueden implementar en una Intranet dependeran de las
necesidades y tamafio del archivo, los mddulos se pueden ensamblar segun los recursos econémicos o

segun los problemas que considere el archivo prioritario para su resolucion.

En programacion, un médulo es un software que agrupa un conjunto de subprogramas y estructuras de
datos. Los mdadulos son unidades que pueden ser compiladas por separado y los hace reusables ademas
permite que mdultiples programadores trabajen en diferentes médulos en forma simultanea, produciendo

ahorro en los tiempos de desarrollo. (2)

Un médulo es un componente de un sistema mas grande y opera dentro del sistema independientemente
de las operaciones de otros componentes. Permiten extender la funcionalidad de la Web afadiéndole
funcionalidades al sitio. Aparecen en cualquier lado del area central de contenido; pueden contener
pequefias aplicaciones (mostrar las condiciones del tiempo, generar citas 0 imagenes aleatorias,
estadisticas, etc.). También se suelen usar para mostrar la salida de un componente (chat en linea, posts

recientes, etc.).

1.2.3.2 Objetivos de los modulos
Los modulos tienen como objetivo promover la modularidad y el encapsulamiento, esto permite generar
programas de facil comprensién y complejos. Pueden ser tomados como sinénimos de subrutinas o de

unidad de software, siendo este Ultimo mas abarcativo.
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e Modularidad: es una opcién importante para la escalabilidad y comprension de programas,
ademas de ahorrar trabajo y tiempo en el desarrollo.

e Programas: conjunto de instrucciones escritas en algun lenguaje de programacion.

e Unidad de software: Pieza de software que realiza algin cometido. Puede ser una funcién, un

método, una clase, una biblioteca (libreria), una aplicacion, un componente, etcétera.

1.2.3.3 Caracteristicas

A la hora de implementar un moédulo es importante tener en cuenta las caracteristicas que deben tener
los mismos para su desarrollo, las cuales seran descritas a continuacion:
e Tamafo pequefio: Facilita aislar el impacto que pueda tener la realizacién de un cambio en el

programa, bien para corregir un error, bien por redisefio del algoritmo correspondiente.

¢ Independencia modular: Cuanto méas independientes son los médulos entre si més facilmente se
trabajara con ellos, esto implica que para desarrollar un médulo no es necesario conocer detalles

internos de otros moédulos.

1.3 Analisis de sistemas existentes

Sistema ADAM v.3.1
Este sistema es una solucion completa para administracion de personal y medios. Esta preparado para

el cambio constante al que esta sujeta la funcion de némina y recursos humanos. Permite procesar altos
volumenes de informacién, maneja multiples néminas y es totalmente parametrizable. Esta disefiado para
ser operado y administrado por el propio usuario. Entre sus modulos se encuentra el de de recurso
humanos que permite crear la ficha del empleado y las actualizaciones permanente de todas las
actividades relacionadas con el empleado, informacion socio econémica e historia laboral. Este software
esta diseflado solamente para versiones de Windows por lo que hace que pueda ser dificultosa su
utilizacién dada la situacion de la migracién hacia las plataformas de software libre en el pais y en la

universidad.


http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
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Sistema de Contabilidad Material para la actividad presupuestada en las FAR

El Sistema de Contabilidad Material es un sistema que se encuentra en funcionamiento en la sede de la
FAR ubicado en la Infraestructura Productiva de la UCI. Cuenta con varios médulos entre los que se
encuentran: Médulo de baja de armamento, el de contabilidad, el de inventario y el “Mddulo de entrega
de medios materiales” que posibilita realizar el proceso de entrega de materiales de forma eficiente,
también es abarcado la entrega del armamento, la técnica de todo tipo, las municiones, los equipos y

demas medios materiales.

Sistema de Gestion para Ingenieria Clinica y Electro-medicina

Es un sistema que permite organizar sus activos registrando cada equipo o instalacién existente segun su
ubicacion fisica o abstracta, a través de una estructura formada por cuatro niveles (Provincia, Municipio,
Unidad de salud y Detalle de la ubicacion). Permite, ademas, establecer las planificaciones propias de
cada entidad en la actividad de mantenimiento y el establecimiento de registros de informaciones de otras
areas vinculadas. Entre sus médulos se encuentra el de la “gestion de piezas”, médulo que brinda la
posibilidad de insertar, modificar, eliminar y solicitar las mismas, permitiendo también que una vez

insertadas estas sean asignhadas a distintas instalaciones.

Sistema de gestion del transporte en el grupo de la Electrénica (SIGAT)

SIGAT es un sistema encaminado a mejorar el control y gestion del transporte del Grupo de Electronica
del Ministerio de la Informética y las Comunicaciones, cuenta con funciones que permiten la gestion de
usuarios, vehiculos y parqueos, el célculo y confeccion de reportes, asi como, la realizacion de diversas
busquedas. Va dirigido a organizar procesos diferentes gestionando por consecuente informaciones de

otra indole.

Versat Sarasola

El Versat Sarasola constituye el primer software certificado en Cuba para la planificacion econémica, el
control y el analisis de gestion. El mismo, esta disefiado para ser empleado en cualquier tipo de entidad
empresarial o presupuestada. Permite llevar a cabo el control y registro contable e individual de todos los
hechos econdémicos que se originan en las estructuras internas de las entidades, asi como exponer el
estado financiero y toda la informacion econdémica y contable incluyendo la gestion de los procesos de

una entidad. Se estructura en un grupo de subsistemas en los cuales se procesan y contabilizan los

10
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documentos primarios, donde se anotan los movimientos, los recursos materiales, laborales y financieros
gue se utilizan en una entidad. Logra establecer un proceso de interaccioén usuario-sistema y posee una
gran rapidez y agilidad a partir de la configuracion del proceso de contabilizacion de los documentos
primarios y de las propias posibilidades de trabajo contenidas en cada subsistema. No consta de la
opcioén de distintos niveles de acceso a la informacion para los usuarios, por lo que con la aplicacién del
mismo, podria ejercerse un uso indebido de la misma. Como es un software disefiado para propoésitos

generales, no se podrian hacer las recuperaciones de informacién necesitadas por la facultad.

1.3.1 Deficiencias de los sistemas estudiados
Después de haber realizado un estudio de sistemas de gestion con la existencia de modulos con
caracteristicas similares al que se implementa, se llegé a la conclusién de manera general que aunque
sirven de apoyo para la solucion propuesta no pueden ser utilizados ya que:

e Son software utilizado para propésitos generales imposibilitando hacer las recuperaciones de

informacion necesitada para un estudiante especifico de la facultad.

e Va dirigido a organizar procesos diferentes gestionando por consecuente informaciones de otra

indole.

e Algunos han sido disefiado solamente para versiones de Windows por lo que hace que pueda ser

dificultosa su utilizacion dada la situacién de la migracion hacia las plataformas de software libre.

1.4 Lenguaje, herramienta y metodologia seleccionada

1.4.1 Metodologia de desarrollo

Se entiende por metodologia de desarrollo una colecciébn de documentacién formal referente a los
procesos, las politicas y los procedimientos que intervienen en el desarrollo del software. La finalidad de
una metodologia de desarrollo es garantizar la eficacia para cumplir los requisitos iniciales y la eficiencia

minimizando la pérdida de tiempo en el proceso de generacion de software.

1.4.1.1 Metodologias agiles
Estas metodologias son un marco de trabajo conceptual de la ingenieria de software permitiendo

promover iteraciones a lo largo de todo el ciclo de vida de un proyecto. Minimiza riesgos desarrollando

software en cortos lapsos de tiempo. El software desarrollado en una unidad de tiempo es llamado una

11
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iteracion y cada una incluye: planificacion, andlisis de requerimientos, disefio, codificacion, revision y

documentacion.

Caracteristicas

Estas metodologias agiles se caracterizan por tener un entorno del sistema muy cambiante, ademas
exige reducir drasticamente los tiempos de desarrollo pero manteniendo una alta calidad, cuenta con
equipos de desarrollos pequefios. Son valorados el individuo y las interacciones del equipo de desarrollo
sobre el proceso y las herramientas, la colaboracion con el cliente mas que la negociacion de un contrato,

responder a los cambios mas que seguir estrictamente un plan.

Ventajas de las metodologias agiles.

e Es percibido constantemente el progreso de su inversion y el retorno directo de la misma.

e Es recibido al finalizar cada ciclo una versién del producto que podria ponerse en produccion
inmediatamente. Esto provee la retroalimentacion necesaria para hacer los ajustes del sistema en
un principio.

e El cliente empieza a desarrollar un sentido de velocidad que le permite estimar los tiempos
necesarios para las préximas funcionalidades del sistema (features), como asi también decidir si

se debe incluir mas recursos para cumplir con las fechas de entrega.

1.4.1.1.1 Metodologia Scrum-XP
Para un mejor entendimiento de la combinacion de estas metodologias se daran caracteristicas de

ambas por separado, exponiendo finalmente el resultado de esta combinacion.

Scrum

Es una metodologia agil de administracion de proyectos, entre ellos, proyectos de desarrollo de software.
Con Scrum los proyectos progresan a través de una serie de iteraciones que duran entre una o dos
semanas y un mes, llamadas "Sprint". No es una metodologia de analisis, ni de disefio, como podria ser

RUP, es una metodologia de gestion del trabajo. (4)

Esta metodologia esta basada en el modelo "espiral" pues consiste en una serie de iteraciones que

cumplen los objetivos primariamente definidos, que permite ver los avances que se hacen gradualmente y

12
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preparando los elementos que seran utilizados en los siguientes pasos. Esto permite que sean
evaluados permanentemente los riesgos que puede ser la cancelacién de un proyecto por superar el

tiempo o los recursos asignados.

Este modelo “espiral” se aplica cuando no se conoce el dominio de aplicacion del problema, cuando los
desarrolladores y usuarios tienen poca experiencia en el tema, hay falta de precisién sobre los problemas
a resolver, los requisitos son inestables y hay condicionamientos estrictos en cuanto a tiempo y costo.

Sus practicas implementan la visibilidad, adaptacion e inspeccion.

Los roles en esta metodologia se dividen en dos categorias: los implicados (usuarios finales, areas
comerciales, areas contables, marketing, etc.) y los comprometidos (jefe del equipo, duefio del producto
y el equipo) para garantizar que las personas que tienen la responsabilidad poseen ademas la autoridad
necesaria para poder lograr el éxito del proceso y que quienes no la posean no produzcan interferencias

innecesarias.

XP (Programacion Extrema)
Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosas en la actualidad. La metodologia
consiste en una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al

usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.(3)

La metodologia XP se basa en:
¢ Pruebas Unitarias: se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos, de tal manera
gue adelantdndose en algo hacia el futuro, se puede hacer pruebas de las fallas que pudieran ocurrir.
Es como adelantarse a obtener los posibles errores.
¢ Re fabricacion: se basa en la reutilizaciéon de codigo, para lo cual se crean patrones o modelos
estandares, siendo mas flexible al cambio.

e Programacion en pares: una particularidad de esta metodologia es que propone la programacién en
pares, la cual consiste en que dos desarrolladores participen en un proyecto en una misma estacion
de trabajo. Cada miembro lleva a cabo la accién que el otro no esta haciendo en ese momento. Es

como el chofer y el copiloto: mientras uno conduce, el otro consulta el mapa.
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Fases de XP

Fase de planificacion.
Fase de disefio.
Fase de codificacion.

Fase de prueba.

Extreme Frogramming

I. Planificacion

Il. Dizefio

Il De=zarrallo

IV. Prusbas

1. Historias de Usuario

1. Metafora del Sistema

1. Dizponikilidad del clients

1. Implantacian

-~

2. Plan de Entregas

2. Tarjetas CRC

2. Unidad de Pruehas

2. Pruehas de Acepiacion

3. Velocidad de Proyecto

()

. Soluciones Punfuales

3. Programacion por parejas

4. lieraciones

4. Funcionalida minima

4. Integracion

5. Rotaciones

4. Eeunicnes

Scrum-XP

5. Reciclaje

Figura 1 Fases de XP

La unién de estas metodologias estd dividida en cuatro fases, estas son: Planificacion-Definicion,

Desarrollo, Entrega, Mantenimiento. Cada una de estas fases estd compuesta por una serie de

actividades que son las que generan los artefactos que quedan incluidos en el nuevo expediente de

proyecto que se genera.

Planificacion — Definicién: En esta fase se generan todos los documentos que se encuentran

relacionados con la concepcién inicial del sistema, asi como la definicién del mismo. También se

14




Capitulo 1 Fundamentacion tedrica

incluyen algunos que estan vinculados a la primera parte de los procesos de Ingenieria de
Software, tales como los relacionados con el negocio, los requisitos y el disefio.

e Desarrollo: En la primera parte de esta fase se generan todos los documentos relacionados con
la planificacién de las iteraciones, y ademas se recogen las principales definiciones que se
manejan en la metodologia y otros términos de dificil entendimiento para los clientes, asi como de
las tareas a realizar durante la implementacién. Ademas se genera el cédigo fuente en la etapa de

implementacion, los documentos relacionados con las pruebas, como Ultima parte de esta etapa.

e Entrega: En esta fase se realiza la entrega del software y su documentacion, generandose
aquellos documentos que son imprescindibles para el entrenamiento y entendimiento del

producto.

e Mantenimiento: se realizan las actividades relacionadas con el soporte del software y se generan

los documentos relacionados con los cambios que puedan ocurrir en el mismo.

Para la definicién de los artefactos que se generan en cada una de las fases se tiene en cuenta como
elemento fundamental, las caracteristicas de las metodologias agiles, las cuales tienen como premisa la
no duplicacion de esfuerzos, asi como la integracion del cliente en el equipo de desarrollo, esto garantiza
gue no haya necesidad de documentaciones extensas, solo se documenta lo necesario para una futura
reutilizacion. Con la utilizacibn de SCRUM para la gestién, se logra una planificaciéon y organizacion
inigualable; mientras que XP respalda con sus practicas todo el proceso de desarrollo, obteniéndose de

esta forma un proceso de software completo.

1.4.2 Lenguaje PHP 5.0

PHP es un lenguaje de alto nivel. Es originario del nombre PHP Tools, o Personal Home Page Tools que
sirve principalmente para proporcionar caracteristicas dinamicas a una pagina Web. Tiene la
caracteristica de poder mezclarse con el lenguaje HTML. Se interpreta y ejecuta directamente en el
servidor en el que estd albergada la pagina web, con lo que Unicamente es recibido el resultado buscado

por el cédigo en el que esta escrito.
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Esta version cuenta con innumerables mejoras que consolidan su éxito. Se ofrece la posibilidad de hacer
programas orientados a objetos, lectura de archivos XML de forma sencilla, utilizacion de la base de
datos ligera SQLite o la implementaciéon de servicios Web ademés de las caracteristicas generales de

este importante lenguaje de programacion que a continuaciéon se presentan:
e Facilidad de aprendizaje.

e Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MySql, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server,

entre otras.

e Integracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en PDF hasta analizar
cédigo XML.

e Mas facil de mantener y poner al dia que el cédigo desarrollado en otros lenguajes.

e Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, permitiendo que los fallos de

funcionamiento se encuentren y reparen rapidamente.

e El codigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de lenguaje para ampliar las

capacidades de PHP.

Entre las ventajas de PHP se pueden destacar que este lenguaje es completamente expandible, esta
compuesto de un sistema principal, un conjunto de médulos y una variedad de extensiones de codigo.

Muchas interfaces distintas para cada tipo de servidor.

1.4.3 CMS
CMS es una herramienta que permite a un editor crear, clasificar y publicar cualquier tipo de informacion
en una pagina web. Generalmente los CMS trabajan contra una base de datos, de modo que el editor

simplemente actualiza la base de datos, incluyendo nueva informacion o editando la existente. (5)

1.4.3.1 Caracteristicas de los CMS
¢ Creacion de paginas ilimitadas usando el Panel de Administracion.
e Totalmente editable y modificable en noticias, productos, FAQ y secciones de servicio, links.

¢ Navegacion editable (puede crearse el menu o barra de navegacion a gusto).
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e Explorador de imégenes para subirlas al servidor y usarlas en todo el sitio.

¢ Interfaces visuales totalmente modificables: la posicion de médulos puede acomodarse como se
prefiera.

e Encuestas / Votaciones dinamicas

e Alimentadores de Noticias.

¢ Inclusién de publicidad en el sitio usando el Administrador de Banners, estadisticas de visitas al

sitio con informacion de exploradores, sistemas operativos, noticias y articulos mas vistos.

1.4.3.2 Ventajas de los CMS
e Publicar Contenidos: puede administrar contenidos principales, novedades, articulos. Titulos,
textos e imagenes se editan desde un sencillo editor HTML que le permitira formatear los textos con
los estilos deseados en forma similar de como lo haria en un editor de texto como MS Word.
e Administrar médulos y componentes: Tiene la posibilidad de instalar, desinstalar y administrar
componentes y modulos, por ejemplo galerias de fotos, carritos de compra, sistemas de votaciones,
publicacion de noticias por parte de los usuarios, foros, etc.
e Administrar usuarios: Desde la interfaz administrativa también se controla completamente a los
usuarios del sitio, pudiendo especificar niveles jerarquicos, editar perfiles, vanear, censurar, dar
permisos de publicacién, etc. Los niveles de usuarios son: Super administrador, administrador,
manager, Publisher y usuario registrado. Podra también enviar e-mails masivos a todos los usuarios,
entre otras cosas.
e Cambiar el disefio del sitio: es muy facil cambiar "en cuestién de minutos" todo el disefio del sitio,
gracias al sistema de plantillas que utiliza que se instalan y luego se seleccionan desde la interfaz

administrativa.

1.4.3.3 CMS Drupal 5.7

Es un programa de cédigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido por
una activa comunidad de usuarios, El disefio de Drupal es especialmente idéneo para construir y
gestionar comunidades en Internet, su flexibilidad y adaptabilidad, asi como la gran cantidad de mddulos

adicionales disponibles, hace que sea adecuado para realizar muchos tipos diferentes de sitio web.
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Drupal es una plataforma dinamica para la construccién de sitios Web que permite a un individuo o una
comunidad de usuarios publicar, manejar y organizar una variedad de contenido. Drupal integra muchas
caracteristicas populares de los Sistemas de Gestion de Contenido, weblogs, herramientas de
colaboracion y comunidad de discusion, todo en un solo paquete facil de utilizar.

Una caracteristica distintiva de Drupal 5.X es que esta implementado en la version 5.0 de PHP, aunque
esta versién de Drupal no hace uso en cddigo fuente de elementos de la programacion orientada a

objetos, si posee un disefio orientado a objetos.

1.4.4 Sistema Gestor de Base de datos (SGBD)

Sistema de Gestion de Bases de Datos, son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de
interfaz entre la base de datos y el usuario. Los Sistemas Gestores de Bases de Datos proporcionan una
interfaz entre aplicaciones y sistema operativo, consiguiendo, entre otras cosas, que el acceso a los datos
se realice de una forma mas eficiente, mas facil de implementar y, sobre todo, mas segura. Dentro de las
principales funciones que debe cumplir un SGBD encontramos que se relacionan con la creacion y
mantenimiento de la base de datos, el control de accesos, la manipulacion de datos de acuerdo con las
necesidades del usuario, el cumplimiento de las normas de tratamiento de datos, evitar redundancias e

inconsistencias y mantener la integridad.

1.4.4.1 PostgreSQL 8.0
Es considerado como el sistema de bases de datos de cddigo abierto mas avanzado del mundo. Posee

muchas caracteristicas que tradicionalmente sélo se podian ver en productos comerciales de alto calibre.

Permite incrementar las prestaciones y el rendimiento de las aplicaciones. Entre sus caracteristicas

especificas encontramos:

e Espacios de tablas: Estos permiten a los administradores elegir los sistemas de ficheros para
almacenar las tablas, los indices, o la base de datos entera, permitiendo un mayor rendimiento y
mayor control del uso del disco.

e Posee una estrategia reemplazo de buffer mas inteligente, permitiendo un mejor uso de los
buffers compartidos y mejorar su funcionamiento.

e Eltipo de datos de una columna puede ser cambiado con un ALTER TABLE.
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Entre las ventajas de este potente gestor de base de datos son destacadas las siguientes:

e Posee una gran escalabilidad. Es capaz de ajustarse al numero de Unidades Centrales de
Procesamiento (CPUs) y a la cantidad de memoria que posee el sistema de forma Optima,
haciéndole capaz de soportar una mayor cantidad de peticiones simultdneas de manera correcta.

e Implementa el uso de rollback, subconsultas y transacciones, haciendo su funcionamiento mucho

mas eficaz.

e Tiene la capacidad de comprobar la integridad referencial, asi como también la de almacenar
procedimientos en la propia base de datos.
e Permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin

necesidad de bloqueos.

1.4.5 Servidor web
El servidor Web es un programa que corre sobre el servidor que escucha las peticiones HTTP que le
llegan y las satisface. Dependiendo del tipo de la peticién, el servidor Web buscara una pagina Web o
bien ejecutara un programa en el servidor. De cualquier modo, siempre devolvera algun tipo de resultado
HTML al cliente o navegador que realizé la peticién.(7) Va a ser fundamental en el desarrollo de las

aplicaciones del lado del servidor que vayamos a construir, ya que se ejecutaran en él.

1.4.5.1 Servidor web Apache 2.2

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server de la Apache Software Foundation.
Presenta entre otras caracteristicas mensajes de error altamente configurables, bases de datos de
autenticacion y negociado de contenido (8). Tiene amplia aceptacién en la red convirtiéndose en el

servidor HTTP mas usado y el mejor servidor de paginas web a nivel mundial.

El ser modular, Open Source, Multi-plataforma, Extensible, Popular (facil conseguir ayuda/soporte) y

gratuito permite gue el mismo posea grandes ventajas.

Presenta caracteristicas significativas generales y especificas de esta version. La arquitectura que utiliza

es cliente-servidor, el cliente hace la peticion al servidor y este atiende dicha peticion. El protocolo
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utilizado para la transferencia de hipertexto es HTTP (HiperText Transfer Protocol) que esta basado en el
envio de mensajes y establece el conjunto de normas mediante las cuales se envian las peticiones de
acceso a una web y la respuesta de esa web. El servidor web Apache 2.2 proporciona contenidos al

cliente web o navegador como:

e PA4ginas estaticas: es el uso méas generalizado que se hace de un servidor web. De esta forma se
transfieren archivos HTML, imagenes, etc. y no se requiere un servidor muy potente en lo que al

hardware se refiere.

e PA4ginas dinamicas: la informacion que muestran las paginas que sirve Apache cambia ya que se
obtiene a partir de consultas a bases de datos u otras fuentes de datos. Son, por tanto paginas

con contenido dindmico, cambiante.

1.4.6 Editor de texto NotePad++

Es un editor gratuito de texto y cddigos fuente. Ha sido disefiado principalmente para programadores de:
C, C++, Java, C#, XML, HTML, PHP, CSS, Javascript, ASP, VB/VBS, SQL, Objective-C, RC, Pascal,
Perl, Python, Lua, TeX, TCL, Assembler, Ruby, Lisp, Scheme, Properties, Diff, Smalltalk, Postscript, Ada,
Caml, Autolt, KiXtart, Matlab, VHDL, Verilog, Haskell, InnoSetup.. Es ejecutado en Microsoft Windows
siendo utilizado hace unos afios atras en GNU/Linux mediante Wine. Aunque ha sido disefiado
principalmente para los lenguajes antes mencionados, los usuarios pueden definir su propio lenguaje lo

gue permite que sea extensible para tener resultado de sintaxis y plegamiento de sintaxis.

Entre sus principales caracteristicas encontramos: permite colorear e imprimir sintaxis de cédigos fuente,
buscar y remplazar cadenas de expresiones, navegar mediante pestafias, autocompletar cédigos,
detecta automaticamente el estado del archivo (borrado, actualizado, etc.), arrastrar y soltar archivos al
programa, Multi-documento, Multi-vista, herramienta de zoom y otras muchas caracteristicas que lo

convierte en un importante y Gtil editor de texto.

1.4.7 Herramienta CASE
Se conoce como Herramienta de Software Asistida por Ordenadores (CASE) al conjunto de programas y
ayudas que dan asistencia a los analistas, ingenieros de software y desarrolladores durante todo el ciclo

de vida de desarrollo de un software (9). El principal objetivo de estas herramientas es el de realizar un
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buen disefio del proyecto con el objetivo de implementar automaticamente parte del cédigo haciendo de
ellas una fuente importante para la creacion de un producto con calidad.

1.4.7.1 Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta CASE de facil uso. Tiene la ventaja de ser multiplataforma y aunque
no es de libre distribucion, la universidad pago su licencia, tiene la ventaja de que soporta el ciclo de vida
completo del desarrollo de software: analisis y disefio orientados a objetos, construccién, pruebas y
despliegue. Este software de modelado permite una mas rapida construccién de aplicaciones con mayor
calidad y a menor costo. Permite graficar todos los tipos de diagramas de clases, cédigo inverso, generar

codigo desde diagramas y generar documentacion. (10)

1.5 Conclusiones

Con el desarrollo del capitulo fueron analizados y estudiados varios sistemas de gestion de informacion
en el mundo, de los cuales fueron obtenido un conjunto de experiencia para el desarrollo del médulo
gue se implementa. Como parte de la investigaciéon fueron descritas las tecnologias, herramientas,
metodologia y lenguaje utilizadas en la confeccién del médulo no teniendo que hacer un estudio
comparativo de las mismas pules la investigacion se ajusta a lo definido por la direccién del proyecto:
Drupal v5.7 como CMS, el lenguaje de programaciéon PHP v5.0, las metodologias de desarrollo agil
Scrum-XP, PostgreSQL v8.0 como gestor de base de datos, el servidor web Apache v2.2 y el editor de

texto NotePad++.
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CAPITULO 2 DESCRIPCION Y ANALISIS DE LA SOLUCION PROPUESTA

2.1 Introduccion

En el presente capitulo se realiza una valoracion critica al disefio propuesto por el analista. Seran
mostradas las historias de usuarios describiendo en detalle las caracteristicas del sistema definidas
previamente. Se construye el disefio de acuerdo a las funcionalidades que brinda Drupal, son
especificadas aquellas que necesiten ser agregadas con el objetivo de extender las funcionalidades del
CMS teniendo como resultado un disefio que cumpla con las necesidades de los clientes. Se desarrollan
las tareas de ingenierias detallando las historias de usuarios, explicados los mddulos de apoyo

implementados y las funciones utilizadas para su correcto funcionamiento.

2.2 Valoracion critica del disefio

En la valoracién critica del disefio realizada por los desarrolladores del médulo de Medios para la
Intranet de la Facultad 1 se concluyé que el mismo no podia ser utilizado para la implementacién del
maodulo pues proponen el uso de clases para el trabajo con los datos insertados, algo que se encuentra
fuera del alcance para implementar médulos utilizando el CMS Drupal, pues cuenta con funciones y
hook predefinidas en su API para el desarrollo de los mismos. En este caso con la implementacién de los
modulos que se crearon y la activacion de los mismos se le da solucion al problema planteado. Para
garantizar la optimizacion del médulo que se implementa fue necesaria la inclusion de nuevas

funcionalidades.

2.3 Requisitos del sistema

2.3.1 Requisitos funcionales

RF 1. Insertar materiales.

1.1 Mostrar los campos para insertar datos del material.

RF 2. Modificar materiales.
2.1 Mostrar los campos para modificar datos del material.

2.1.1 Actualizar datos del material.
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RF 3. Mostrar materiales.

RF 4. Crear médulo.
4.1 Mostrar los campos del modulo a llenar.

RF 5. Modificar médulo.
5.1 Mostrar los campos del médulo a modificar.

5.1.1 Actualizar datos del médulo.
RF 6. Mostrar médulo.

RF 7. Realizar asignacion.
7.1 Buscar persona.

7.1.1 Mostrar persona.

RF 8. Generar reporte de alumnos ayudantes con médulos asignados por fecha.
8.1 Mostrar alumnos ayudantes con médulo asignado.
RF 9. Generar reporte de alumnos ayudantes con médulos asignados por rango.

9.1 Mostrar alumnos ayudantes con médulo asignado.

RF 10. Generar reporte de profesores con modulo docente asignado por fecha.

10.1 Mostrar profesores con moédulo asignado.

RF 11. Generar reporte de profesores con moédulo docente asignado por rango.

11.1 Mostrar profesores con modulo asignado.

RF 12. Generar reporte de personas con médulo de aseo asignhado por fecha.

12.1 Mostrar personas con mddulo de aseo asignado.

RF 13. Generar reporte de personas con médulo de aseo asignado por rango.

13.1 Mostrar personas con mdodulo de aseo asignado.
RF 14. Generar reporte de médulos asignados dado una persona por rango.

RF 15. Generar reporte de materiales disponibles a asignar.
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RF 16. Realizar historial de materiales no asignados.

RF 17. Realizar inventario por fecha.
17.1 Mostrar materiales existentes en el almacén.

17.2 Mostrar materiales entregados.
RF 18. Buscar alumno ayudante por tipo con médulo asignado por fecha.
RF 19. Publicar informacién.

RF 20. Mostrar materiales asignados por persona.

2.3.2 Requisitos no funcionales
Los requerimientos no funcionales (RNF) especifican propiedades del sistema, como restricciones del
entorno o de la implementacion, rendimiento, dependencias de la plataforma, facilidad de mantenimiento,

extensibilidad y fiabilidad. (Referenciar los requerimientos por el doc.)

e Apariencia o interfaz externa
La aplicacién debe tener una interfaz amigable y facil de usar ademas de permitir un manejo de las

funcionalidades de manera rapida y cdmoda. Debe integrarse completamente a la intranet de la facultad.

e Usabilidad
El médulo podra ser usado por cualquier persona que se encuentre dentro de la universidad. Estara

disponible las 24 horas del dia

e Soporte
Breve entrenamiento a los usuarios finales. Disponibilidad de un manual de usuario basico de ayuda.
Sistema multiplataforma. Gestor de base de datos con soporte para grandes volimenes de datos y alta

velocidad de procesamiento. Tiempo de respuesta ripida en accesos concurrentes.
e Software
Sistema operativo multiplataforma. Se requiere de un navegador web Internet Explorer o Mozilla. Servidor

de aplicaciones Apache2.2 como servidor web y PHP 5.0, con PostgreSQL 8.0 como SGBD.
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e Hardware
Se requiere de una computadora con 128 MB de memoria RAM como minimo, con un servidor web de
512 MB de RAM y con una capacidad minima de disco duro de 20 GB. Mouse y teclado.

e Restricciones para el disefio e implementacion
Utilizar los estandares establecidos de codificacion y disefio. Emplear como servidores Web y de bases
de datos Apache y PostgreSQL respectivamente. Utilizar como lenguaje del lado del servidor PHP v5.0

e Seguridad

Confiabilidad: La informacion manejada por el sistema debe estar protegida de acceso por personas no

autorizadas al mismo siguiendo siempre las politicas de seguridad implantadas por nuestra Universidad.

Integridad: La informacion manejada por el sistema debe ser objeto de cuidadosa proteccidn contra la

corrupcién y estados inconsistentes.

Disponibilidad: La aplicacion debera estar disponible en todo momento para aquellas personas que
tengan acceso a la informacion y los mecanismos empleados para lograr la seguridad no deben ser

obstaculo para los usuarios que quieran obtener los datos deseados.

2.4 Personas relacionadas con el sistema
Al sistema tendran acceso varios usuarios los cuales podran acceder a toda la informaciones publicadas
pero solo tendran acceso a gestionar los datos en dependencia del rol que se le otorgue. A continuacion

se presenta una breve descripcion de las mismas:

Personas Descripcién

Secretaria Residencia Asigna médulo de aseo a los profesores, gestiona

los moédulos de aseo.

Asistente de Control Asigna médulo docente a los profesores y alumnos
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ayudantes de la facultad asi como también

gestiona informacion referente a estos madulos.

Jefe de Alumnos Ayudantes. Publica informacion referente a la entrega de
medios docentes a los alumnos ayudantes de la
facultad.

Administrador Configura y controla el comportamiento y soporte
de la aplicacion. Controla los permisos de usuarios.

Usuarios Persona que utiliza el sistema para obtener
informacién actualiza referente a la entrega de

medios de aseo y docentes.

Tabla 2. 1 Personarelacionadas con el sistema

2.5 Historias de Usuarios

Las Historias de Usuarios (HU) es uno de los principales artefactos que propone la metodologia Scrum-
XP, son tarjetas en las que se recogen de forma esquematica y en un lenguaje claro que es lo que se
guiere hacer. Son redactadas desde las perspectivas del cliente con ayuda de los programadores. Las
historias de usuario deben tener el detalle minimo como para que los programadores puedan realizar una

estimacion poco riesgosa del tiempo que llevara su desarrollo.

Historia de Usuario

NUmero: 1 Nombre Historia de Usuario: Insertar materiales.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Secretaria residencia y Asistente de | Iteracion Asignada: 1

control

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Se insertan materiales de aseo, docentes y de alumnos ayudantes. Los datos para la inserciéon son: nombre
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del material, fecha de entrada, cantidad inicial.

Observaciones:

Tabla 2. 2 HU_ Insertar materiales

Historia de Usuario

NUmero: 2 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Secretaria residencia y Asistente de | Iteracién Asignada: 1

control

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Se modifica el material haciendo cambios en los datos del mismo en su insercién.

Observaciones:

Para modificar los datos del material el mismo debe existir.

Tabla 2. 3 HU_ Modificar materiales

Historia de Usuario

NUmero: 3 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Secretaria residencia y Asistente de | Iteracion Asignada: 1

control

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Son mostrados los datos del material previamente insertado.

Observaciones:
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Para mostrar el material debe estar insertado.

Tabla 2. 4 HU_ Mostrar materiales

Historia de Usuario

NUmero: 4 Nombre Historia de Usuario: Crear médulo.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Secretaria residencia y Asistente de | Iteracién Asignada: 1

control

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Se crea el médulo con los materiales existentes. Los datos del médulo son: fecha de creacién, materiales que lo

conforman y sus cantidades.

Observaciones:

Tabla 2. 5 HU_ Crear médulo

Historia de Usuario

NUmero: 5 Nombre Historia de Usuario: Modificar médulo.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Secretaria residencia y Asistente de | Iteracion Asignada: 1

control

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Son modificados los datos del médulo.

Observaciones:
Debe estar creado con anterioridad.
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Tabla 2. 6 HU_ Modificar médulo

Historia de Usuario

NUmero: 6 Nombre Historia de Usuario: Mostrar médulo

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de | Iteracién Asignada: 1

control

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Son mostrados los médulos creados

Observaciones:

Debe existir el médulo.

Tabla 2. 7 HU_ Mostrar médulo

Historia de Usuario

NUmero: 7 Nombre Historia de Usuario: Realizar asignacion.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Secretaria de | Iteracion Asignada: 1

Residencia

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: -
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: -
Descripcion:

Realizar Asignacién: Se le asigna un modulo ya sea de aseo o docente a una persona. El médulo a asignar

depende del tipo de persona, es decir si es alumno ayudante, profesor o trabajador.

Observaciones:

Para realizar la asignacién debe existir el médulo y la persona.

Tabla 2. 8 HU_ Realizar asignacion
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Historia de Usuario

NUmero: 8

Nombre Historia de Usuario: Generar reporte alumno
ayudante por fecha.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de
Control

Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: -

Riesgo en Desarrollo: -

Puntos Reales: -

Descripcion:

Mostrar los alumnos ayudante con modulos asignados especificando una fecha

Observaciones:

Tabla 2. 9 HU_

Generar reporte AA por fecha

Historia de Usuario

NUmero: 9

Nombre Historia de Usuario: Generar reporte alumno
ayudante por rango

Modificacion de Historia de Usuario numero: (-)

Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de
Control

Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: -

Riesgo en Desarrollo: -

Puntos Reales: -

Descripcion:

Mostrar los alumnos ayudante con médulos asignados especificando un rango de fecha.

Observaciones:

Tabla 2. 10 HU_

Generar reporte AA por rango

Historia de Usuario

Ndmero: 10

Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
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profesores por fecha.

Modificacion de Historia de Usuario numero: (-)

Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de
Control

Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: -

Riesgo en Desarrollo: -

Puntos Reales: -

Descripcion:

Muestra un listado de todos los profesores con médulo asignados especificando una fecha.

Observaciones:

Tabla 2. 11 HU_ Generar reporte profesores por fecha

Historia de Usuario

Numero: 11 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
profesores por rango.
Modificacion de Historia de Usuario numero: (-)
Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de | Iteracion Asignada: 2
Control
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: -
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:
Muestra un listado de todos los profesores con médulo asignados de un rango de fecha especificada.
Observaciones:
Tabla 2. 12 HU_ Generar reporte profesores por rango
Historia de Usuario
Numero: 12 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de

trabajadores por fecha.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)
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Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de | Iteracién Asignada: 2
Control

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: -
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:

Muestra un listado de todos los trabajadores con médulo asignados de un mes en especifico.

Observaciones:

Tabla 2. 13 HU_ Generar reporte trabajadores por fecha

Historia de Usuario

Numero: 13 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
trabajadores por rango.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Vicedecano Residencia y Asistente de | Iteracion Asignada: 2

Control

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:

Muestra un listado de todos los trabajadores con médulo asignados de un rango de fecha especifico.

Observaciones:

Tabla 2. 14 HU_ Generar reporte trabajadores por rango

Historia de Usuario

NlUmero: 14 Nombre Historia de Usuario: Realizar inventario por fecha.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracion Asignada: 2
Residencia

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 1
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Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -

Descripcion:
Brinda un listado con la cantidad de materiales que fueron insertados en un mes y los que se han asignado en

esa fecha.

Observaciones:

Tabla 2. 15 HU_ Realizar inventario por fecha

Historia de Usuario

Ndmero: 15 Nombre Historia de Usuario: Publicar informacion

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracién Asignada: 3

Residencia

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:

Son publicadas informaciones referente a la entrega de seo y medios docente a profesores, alumnos ayudantes
y profesores, asi como los moédulos que se entregan en el mes.

Observaciones:
Para publicar y eliminar informacion la misma tiene que existir.

Tabla 2. 16 HU_ Publicar informacion

Historia de Usuario

Numero: 16 Nombre Historia de Usuario: Mostrar mddulos asignados
por rango.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracion Asignada: 3
Residencia

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 1
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Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -

Descripcion:
Se muestra dado una persona los modulos que le fueron asignados especificando un rango de fecha.

Observaciones:

Tabla 2. 17 HU_ Mostrar médulos asignados por fecha

Historia de Usuario

NlUmero: 17 Nombre Historia de Usuario: Mostrar cantidad de
materiales disponible por fecha.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracién Asignada: 3

Residencia

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:

Son mostrados los materiales del almacén aun disponibles para ser asignhados.

Observaciones:

Tabla 2. 18 HU_ Mostrar cantidad de materiales disponible por fecha

Historia de Usuario

NUmero: 18 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales no
asignados por rango

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracion Asignada: 3

Residencia

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:

Son mostrados los materiales del almacén que nunca fueron asignados.
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Observaciones:

Tabla 2. 19 HU_ Mostrar materiales no asignados por rango

Historia de Usuario

Numero: 19 Nombre Historia de Usuario: Mostrar la cantidad de
materiales entregados a una persona.

Modificacion de Historia de Usuario numero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracién Asignada: 3

Residencia
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -

Descripcion:
Seran mostrados todos los médulos entregados a una persona en especifico.

Observaciones:

Tabla 2. 20 HU_ Mostrar cantidad de materiales entregados por persona

Historia de Usuario

Numero: 20 Nombre Historia de Usuario: Buscar alumno ayudante
segun el tipo con médulo asignado por fecha.

Modificacion de Historia de Usuario nimero: (-)

Usuario: Asistente de Control y Vicedecano | Iteracion Asignada: 3

Residencia

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: - Puntos Reales: -
Descripcion:

Se buscan los alumnos ayudantes especificando el tipo(de laboratorio o docentes) especificando una fecha.

Observaciones:
Para publicar y eliminar informacién la misma tiene que existir.

Tabla 2. 21 HU_ Buscar alumno ayudante por tipo
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2.6 Plan de Iteraciones

La planificacion de sprint (iteraciones) es una reunion critica de gran importancia para la metodologia.
Una planificacibn mal ejecutada puede arruinar por completo todo el sprint. Este plan tiene como
propésito proporcionar al equipo suficiente informacion facilitando que el equipo trabaje con calma y evitar
interrupciones durante unas pocas semanas, ademas de ofrecerle al cliente suficiente confianza. Una
planificacién de sprint produce concretamente: una meta de sprint, una lista de miembros y su nivel de

dedicacion y una lista de historias incluidas en el sprint.

2.6.1 Iteracién 1
Es el sprint que permite tener la primera versién de prueba, la cual sera mostrada al cliente con el
objetivo de obtener una retroalimentacion para el grupo de trabajo. Seran implementadas las HU de alta

prioridad brindandole al sistema las primeras funcionalidades.

2.6.2 lteracion 2

En este sprint seran analizadas otro grupo de historias de usuarios en las que estaran incluidas las
restantes de alta prioridad que no fueron analizadas en la primera iteracion y otras con prioridades
medias. Con la culminacion de la misma se tendran implementadas otras de las peticiones del cliente

descritas en las HU.

2.6.3 lteracion 3
En este sprint seran implementadas las funcionalidades de baja prioridad. Estas funciones tienen el
propédsito de brindar al cliente comodidad en la gestion de otras tareas asociadas a las de alta prioridad

como el inventario y la publicacién de las informaciones.

2.7 Plan de duracion de las iteraciones

Iteraciones HU a implementar Duracion total de las iteraciones
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1. Insertar materiales.
Iteracion 1 2. Modificar materiales. 5 semanas
3. Mostrar materiales.
4. Crear modulo.
5. Modificar modulo.
6. Mostrar modulo
7. Realizar asignacion.
1. Generar reporte de alumno ayudante por fecha.
Iteracion 2 2. Generar reporte de alumno ayudante por rango. 5 semanas
3. Generar reporte de profesores por fecha.
4. Generar reporte de profesores por rango.
5. Generar reporte de trabajadores por fecha.
6. Generar reporte de trabajadores por rango.
7. Realizar inventario.
Iteracion 3 1. Publicar informacion.
2. Mostrar dado una persona los médulos asignados 5 semanas
por rango.
Mostrar la cantidad de materiales disponible.
Mostrar materiales no asignado por rango.
Mostrar dado una persona la cantidad de
materiales que le fue asignado.
6. Buscar alumno ayudantes segun el tipo con

modulo asignado por fecha.

Tabla 2. 22 Plan de duracidn de las iteraciones
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2.8 Disefio

La actividad del disefio se refiere al establecimiento de las estructuras de datos, la arquitectura general
del software, representaciones de interfaz y algoritmos, permite traducir los requisitos en una
representacion de software.

2.8.1 Funcionamiento de Drupal.

Todo el contenido creado en Drupal es funcionalmente un objeto (nodo), lo cual permite que se le brinde
un tratamiento uniforme a la informaciéon. Unido a este contenido creado existen enlaces permanentes
(permalinks), con el objetivo de que pueda ser enlazado externamente sin temor a que este enlace falle
en un futuro. Drupal posee ademas un sistema de control de versiones que permite auditar las sucesivas
actualizaciones del contenido, o sea, qué se ha cambiado, hora y fecha, quién lo cambi6, etc. Drupal
posee un potente sistema de seguridad basado en roles, lo cual permite controlar el acceso a los

diferentes médulos segun los permisos que el administrador le haya definido a cada rol.

2.8.2 Estructura de Drupal.

Drupal como CMS se estructura de la siguiente forma:

Modules: proveen a Drupal de sus funcionalidades, de forma tal que cuando desee agregar un nuevo

maodulo, sélo debe copiarlo dentro de esta carpeta y activarlo a través de la interfaz de Drupal.

Themes: donde se encuentran los mecanismos que soportan el sistema de plantillas, de modo que
cuando se desee cambiar el disefio de la interfaz que presentara el sistema, solo se tiene que definir una

nueva plantilla en este archivo

Includes: donde se encuentran ficheros de configuracion y ficheros utilitarios, es este paquete donde se

incluyen las API de acceso a datos.

Scripts: donde se encuentran un conjunto de ficheros que se encargan de manejar el aspecto visual de

la aplicacién, fundamentalmente archivos CSS y java script.
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Este CMS contiene una Unica pagina de servidor, la cual basandose en el sistema de clases genera el
contenido de la pagina final, teniendo en cuenta los argumentos con que se realiza la peticion. Las
paginas generadas pueden o no contener formularios, esto depende del médulo en cuestion y del
propésito del mismo. (Ver figura 2.).

Module Script
J N
| ’
| R 32
| S 7’
| S < ’
A\ . .’
_I N % _l
Include i ———— *1? ___________ > Theme
2 j"!'
SP_Dyupal

”‘"‘T i
—
* °

CP_Page Form

CP_Page

Figura 2 Diagrama de clases del paquete Drupal

2.8.3 M6dulos de Drupal
Drupal posee un potente sistema de seguridad basado en roles, lo cual permite controlar el acceso a los
diferentes modulos segun los permisos que el administrador le haya definido a cada rol. El desarrollador

se limita a exportar en su médulo los tipos de acceso que desea definir, el resto lo maneja Drupal.
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Para Drupal los modulos son extensiones que amplian las funcionalidades del nucleo. Es la unién de
varias funciones que se juntan y ayudan a ofrecerle mayor funcionalidad a la web. Estos constan de uno
o mas ficheros, el fichero principal con extensién .module que debe implementar una interfaz definida por

el propio Drupal.

Existen dos tipos de modulos basicamente: los médulos de contenidos que definen un nuevo tipo de
contenido personalizado y la funcionalidad para su creacién, edicién y publicacion y los modulos
funcionales que tienen disimiles propésito dependiendo del objetivo con el que se desarrolla. La tarea de
estas funciones es actuar como enganche, al ser llamadas por Drupal a la hora de construir una pagina
Web y gestionar el contenido.

En la figura 3 se muestra el diagrama de clases del sub-paquete Modules, mostrando los paquetes
propuestos y los moédulos que sirvieron al mismo para su correcto funcionamiento, algunos

implementados y otros del nicleo opcional de Drupal.
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Figura 3 Diagrama del sub-paquete Module

2.8. 3.1 Médulos requeridos de Drupal
Drupal necesita para su funcionamiento tener activados varios médulos que son imprescindibles para la

creacion de cualquier sitio web con este CMS los cuales seran mencionados a continuacion:

e Modulo Block: Administra los blogues que son visibles en las distintas regiones de un sitio web:

barras laterales, el &rea central u otras regiones.

e Mobdulo Node: Permite el acceso al contenido, la administracion de los nodos, ver revisiones,
crear, editar. Un sitio web con Drupal almacena y da un tratamiento al contenido a través de

nodos, entiéndase por nodo una encuesta, una pagina, una historia entre otras.
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e Modulo System: Es el encargado de acceder a las paginas de administracion, proporciona
opciones predefinidas para todo el sistema.

e Moddulo User: Gestiona el sistema de registro de usuarios y de inicio de seccion.
e Moddulo Filter: Gestiona el filtrado de contenido previo a la visualizacion.

e Moddulo Watchdog: Gestiona los log y los eventos en el sistema.

2.8. 3.2 MAdulos opcionales de Drupal utilizados
Drupal brinda una serie de modulos opcionales que son utilizados en dependencia de las funcionalidades

gue se necesiten implementar. A continuacion solo seran expuestos los utilizados.
e Modulo FCKeditor: es el médulo que permite afiadir imagen.

e Moddulo Menu: Permite a administradores personalizar el menu de navegacion del sitio.

2.8. 3.3 Modulos de apoyo agregados al core opcional de Drupal

e Mobdulo Almacen: Gestiona la insercion de materiales de aseo, de alumnos ayudantes y
profesores al sistema. Con la implementacion de este modulo se facilita que sean insertados y

guardados en el sistema todas las cantidades por materiales existentes.

e Modulo Inventario: Gestiona el control de los materiales insertados en el sistema. Con la

realizacion de este modulo se facilita que se tenga un control de lo que se ha entregado.
e Moddulo Asignar: Permite la asignacion de un tipo de médulos a profesores y alumnos ayudantes.

e Mobdulo Modulo: Gestiona la creacion de los médulos en el sistema.
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¢ M0odulo Mostrar: Este modulo es utilizado para modificar los datos de los médulos creados en el

sistema.

e Moddulo Reporte: Permite listar las personas a las que se le ha sido asignado un médulo.

2.8.4 Modelo de dato

El modelo de datos es el conjunto de reglas y conceptos que permiten describir y manipular los datos
gue se desean almacenar en la base de datos. Es una colecciébn de conceptos bien definidos
matematicamente que ayudan a expresar las propiedades estaticas y dinamicas de una aplicaciéon con un
uso de datos intensivo. La base de datos de la investigacién contiene 14 tablas en las que son recogidos
los médulos creados, los materiales para la creacion de lo mismos, las asignaciones realizadas asi como

las informaciones publicadas. (Ver Anexo 1).

2.8.4.1 Descripcidn de las tablas de la Base de Datos

Nombre: Alumno_a

Descripcion: Almacena los datos del médulo de alumno ayudante

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha de creacién del médulo
marcadores integer Cantidad de marcadores del mdodulo
libreta integer Cantidad de libretas del médulo
lapices integer Cantidad de lapices del médulo
borradores integer Cantidad de borradores del médulo
plumones integer Cantidad de plumones del médulo
goma_b integer Cantidad de gomas de borrar del moédulo
lapiceros integer Cantidad de lapiceros del médulo
cdr integer Cantidad de cdr del médulo

cdrw integer Cantidad de cdrw del médulo

Tabla 2. 23 Mddulo ayudante

Nombre: Alumno_inventario
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Descripcion: Almacena la cantidad de modulos de alumno ayudante asignados.

Atributo Tipo Descripcion
fecha text Fecha del inventario
alumno integer Cantidad de médulos asignados

Tabla 2. 24 Inventario AA

Nombre: Alumno_asignado

Descripcion: Almacena los datos de las asignaciones realizadas a los alumnos ayudantes.

Atributo Tipo Descripcion

Id serial Identificador de la asignacion.

nombre text Nombre del alumno ayudante.

solapin text Solapin del alumno ayudante.

modulo text Médulo de alumno ayudante asignado.

tipo text Tipo del alumno ayudante(laboratorio o
docente)

Tabla 2. 25 Asignaciones AA

Nombre: Aseo_almacen

Descripcion: Almacena las cantidades de los materiales de aseo.

Atributo Tipo Descripcion
fecha text Fecha de entrada de los materiales
jabonl integer Cantidad de jabon disponible para la

creacion del modulo

Jabonb integer Cantidad de jabon disponible para la

creacion del modulo

champu integer Cantidad de jabon disponible para la

creacion del modulo

desodorante integer Cantidad de jab6n disponible para la

creacion del modulo

detergente integer Cantidad de jabon disponible para la

creacion del modulo

pastad integer Cantidad de jabon disponible para la

creacion del modulo
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papelh integer Cantidad de jabdn disponible para la
creacion del médulo

almohadillas integer Cantidad de jabon disponible para la
creacion del médulo

cuchillas integer Cantidad de jabdon disponible para la

creaciéon del médulo

Tabla 2. 26 Materiales de aseo

Nombre:Aseo_asignado

Descripcion: Almacena los datos de los mddulos de aseo asignados.

Atributo Tipo Descripcion

Id serial Identificador de la asignacién
nombre text Nombre de la persona
solapin text Solapin de la persona

maodulo text Médulo asignado a la persona

Tabla 2. 27 Asignaciones aseo

Nombre: Aseo_femenino

Descripcion: Almacena los datos del médulo de aseo femenino

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha de creacion del modulo de aseo
femenino.

jabonl integer Cantidad de jabon del médulo

Jabonb integer Cantidad de jabon de bafio del médulo

champu integer Cantidad de champu del médulo

desodorante integer Cantidad de desodorante del médulo

detergente integer Cantidad de detergente del médulo

pastad integer Cantidad de pasta dental del médulo

papelh integer Cantidad de papel higiénico del médulo

almohadillas integer Cantidad de almohadillas sanitarias del
modulo

cuchillas integer Cantidad de cuchillas del médulo

precio text Precio del modulo

Tabla 2. 28 Aseo femenino
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Nombre: Aseo_masculino

Descripcion: Almacena los datos del modulo de aseo masculino.

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha de creacion del mddulo de aseo
masculino.

jabonl integer Cantidad de jabon del moédulo

Jabonb integer Cantidad de jabon de bafio del médulo

champu integer Cantidad de champu del médulo

desodorante integer Cantidad de desodorante del médulo

detergente integer Cantidad de detergente del médulo

pastad integer Cantidad de pasta dental del moédulo

papelh integer Cantidad de papel higiénico del moédulo

cuchillas integer Cantidad de cuchillas del médulo

precio text Precio del moédulo

Tabla 2. 29 Aseo masculino

Nombre: Aseo_inventario

Descripcion: Almacena la cantidad de modulos de aseo asignados.

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha del inventario

aseof integer Cantidad de moddulos de aseo femenino
asignado.

aseom integer Cantidad de moédulos de aseo masculino
asignado.

Tabla 2. 30 Inventario aseo

Nombre: m_profesor

Descripcion: Almacena los datos del médulo docente a profesores

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha de creacion del modulo.

marcadores integer Cantidad de marcadores del mddulo.

libretas integer Cantidad de libretas del médulo.

lapices integer Cantidad de lapices del modulo.
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borradores integer Cantidad de borradores del modulo.
plumones integer Cantidad de plumones del modulo.
goma_b integer Cantidad de gomas del modulo.
lapiceros integer Cantidad de lapiceros del médulo.
cdr integer Cantidad de cdr del médulo.

cdrw integer Cantidad de cdrw del médulo.

bolso integer Cantidad de bolsos del modulo.
pulover integer Cantidad de puldver del modulo.

Tabla 2. 31 Médulo profesor

Nombre: profesor_almacen

Descripcion: Almacena los datos de los materiales docente a profesores

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha de la entrada de los materiales.

marcadores integer Cantidad de marcadores disponible para la
creacion del médulo.

libretas integer Cantidad de libretas disponibles para la
creacion del modulo.

lapices integer Cantidad de lapices disponibles para la
creacion del modulo.

borradores integer Cantidad de borradores disponibles para la
creacion del médulo.

plumones integer Cantidad de plumones disponibles para la
creacion del médulo.

goma_b integer Cantidad de gomas disponibles para la
creacion del médulo.

lapiceros integer Cantidad de lapiceros disponibles para la
creacion del médulo.

cdr integer Cantidad de cdr disponibles para Ila
creacion del médulo.

cdrw integer Cantidad de cdrw disponibles para la
creacion del médulo.

bolso integer Cantidad de bolsos disponibles para la
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creacion del médulo

pulover

integer

Cantidad de puléver disponible para la

creaciéon del médulo

Tabla 2. 32 Materiales docentes a profesores

Nombre: profesor_asignado

Descripcion: Almacena los datos de los mddulos de aseo asignados.

Atributo Tipo Descripcion

Id serial Identificador de la asignacion.
nombre text Nombre del profesor.

solapin text Solapin del profesor.

maodulo text Mddulo docente asignado.

Tabla 2. 33 Asignaciones profesores

Nombre: publicar

Descripcion: Almacena las publicaciones.

Atributo Tipo Descripcion
id serial Identificador de la publicacién.
publicacion text Texto de la publicacion.

Tabla 2. 34 Publicaciones

Nombre: profesor_inventario

Descripcion: Almacena la cantidad de modulos de profesores asignados.

Atributo Tipo Descripcion

fecha text Fecha del inventario.

profesor integer Cantidad de mbdulos de profesores
asignados.

Tabla 2. 35 Inventario profesor

Nombre: alumno_almacen

Descripcion: Almacena los materiales de alumno ayudante.

Atributo Tipo Descripcion
fecha text Fecha de entrada del material
marcadores integer Cantidad de marcadores disponible para la
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creacion del médulo.

libreta integer Cantidad de libreta disponible para la

creacioén del médulo.

lapices integer Cantidad de lapices disponible para la

creacioén del médulo.

borradores integer Cantidad de borradores disponible para la

creacion del médulo.

plumones integer Cantidad de plumones disponible para la

creacion del médulo.

goma_b integer Cantidad de gomas disponible para la

creacion del modulo.

lapiceros integer Cantidad de lapiceros disponible para la

creacion del médulo.

cdr integer Cantidad de cdr disponible para la creacion
del modulo.
cdrw integer Cantidad de cdrw disponible para la

creacion del modulo.

Tabla 2. 36 Materiales del alumno

2.8. 4 Patrones de disefio

Los patrones de disefio son soluciones simples y elegantes a problemas especificos y comunes del
disefio. Son soluciones basadas en la experiencia y que se ha demostrado que funcionan.

Son la base para la busqueda de soluciones a problemas comunes en el desarrollo de software y otros

ambitos referentes al disefio de interaccion o interfaces.

Drupal se sirve de algunos patrones de disefio propiamente de sistemas orientados a objetos como los
patrones GOF permitiendo de esta forma la construccion de un disefio mas elegante y robusto. Los
patrones GOF son clasificados segun el propésito para el cual han sido definidos:

e Creacionales: solucionan problemas de creaciéon de instancias. Nos ayudan a encapsular y

abstraer dicha creacion.
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e Estructurales: solucionan problemas de composiciéon (agregacion) de clases y objetos.

e Comportamiento soluciones respecto a la interaccién y responsabilidades entre clases y objetos,

asi como los algoritmos que encapsulan.
Los patrones que se manifiestan especificamente en el funcionamiento de Drupal son:

e Decorator (Decorador):
Responde a la necesidad de afiadir dinamicamente nuevas funcionalidad a una clase. Esto nos permite
no tener que crear sucesivas clases que hereden de la primera incorporando la nueva funcionalidad, sino

otras que la implementan y se asocian a la primera.

e Observer (Observador):
Define una dependencia entre objetos, de forma tal que cuando uno de los objetos cambie su estado el
observador notifica este cambio a todos los otros dependientes. El objetivo principal es el de desacoplar

la clase de los objetos clientes del objeto aumentando la modularidad del lenguaje.

e Bridge(Puente):
El patron es utilizado para desacoplar una abstraccion de su implementacion, de manera que ambas

puedan ser modificadas independientemente sin necesidad de alterar por ello la otra.

e Singleton(Instancia Unica):
Se utiliza para garantizar que una clase s6lo tenga una Unica instancia y para facilitar un punto de acceso

global a la misma.

e Chain of Responsibility (Cadena de responsabilidades):
Permite establecer una cadena de objetos receptores a través de los cuales se pasa una peticion
formulada por un objeto emisor. Cualquiera de los objetos receptores puede responder a la peticion en

funcion de un criterio establecido.

o Reflection Pattern (Patron de reflexién):
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Describe el comportamiento de todo sitio basado en Drupal. Gracias a este patron el sistema se convierte
en una aplicacion muy adaptable a diferentes entornos puesto que permite practicamente la modificacion
de todo su comportamiento a través de los médulos instalables, sin la necesidad de modificar el nucleo.

2.9 Desarrollo del Médulo de Medios
La metodologia Scrum-XP en la fase de desarrollo genera toda la documentacién necesaria para los
términos de dificil entendimiento para los clientes, asi como las tareas de ingenieria a realizar durante la

implementacion, es generado el codigo fuente y la documentacion relacionada con la pruebas.

2.9.1 Tareas de ingenieria

Una vez generada toda la documentacién necesaria para generar el cédigo se describen las tareas de
ingenieria que no son mas que un conjunto de acciones a desarrollar para resolver las HU. Estas tareas
permiten organizar el proceso de implementacion ademas de posibilitar que sea conocido el grado de

complejidad de cada HU teniendo en cuenta la cantidad de tareas asociadas a ella.

2.9.1.1 Tareas de ingenieria asociadas ala primera iteracion

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:l NUmero Historia de Usuario: HU1

Nombre Tarea: Desarrollar el formulario para la insercién de materiales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 02/02/2009 Fecha Fin: 03/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion:
Se disefia y se desarrolla el formulario para insertar materiales de aseo, profesores y alumno ayudante. El
formulario creado contiene los nhombres de los materiales, y solamente se le insertan las cantidades por cada

material y la fecha de entrada.

Tabla 2. 37 Tarea Desarrollar formulario

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:2 NUmero Historia de Usuario: HU1

Nombre Tarea: Validar datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
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Fecha Inicio: 04/02/2009 Fecha Fin: 5/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Son validados los datos a insertar en el sistema evitando su insercién de forma incorrecta.

Tabla 2. 38 Tarea Validar datos para insertar

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:3 NUmero Historia de Usuario: HU2

Nombre Tarea: Desarrollar el formulario para modificar los datos del material.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 6/02/2009 Fecha Fin: 7/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :
Se disefia y se desarrolla el formulario para modificar los datos del material de aseo, profesores y alumno

ayudante

Tabla 2. 39 Tarea Desarrollar formulario para modificar

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:4 NUmero Historia de Usuario: HU2

Nombre Tarea: Validar datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 8/02/2009 Fecha Fin: 9/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Son validados los datos a modificar en el sistema evitando su insercion de forma incorrecta

Tabla 2. 40 Tarea Validar datos para modificar

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:5 NUmero Historia de Usuario: HU 3

Nombre Tarea: Desarrollar el select fecha

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 11/02/2009 Fecha Fin: 12/02/2009
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Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Son cargados en el select las fechas de los materiales insertados.

Tabla 2. 41 Cargar fecha

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:6

NUmero Historia de Usuario: HU 3

Nombre Tarea: Desarrollar botén de envio.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 13/02/2009

Fecha Fin: 14/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Se desarrolla el boton de envio para mostrar los materiales existentes.

Tabla 2. 42 Desarrollar botén de envio

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 7

Numero Historia de Usuario: HU 4

Nombre Tarea: Verificar que existan materiales.

Tipo de Tarea: Desarrollo.

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 15/02/2009

Fecha Fin: 16/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Se controla la existencia de materiales en el almacén para poder crear el mdédulo. Deberd estar activado

previamente el médulo almacén.

Tabla 2. 43 Tarea Verificar materiales

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 8

NUmero Historia de Usuario: HU 4

Nombre Tarea: Desarrollar el formulario para crear el médulo.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 17/02/2009

Fecha Fin: 18/02/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.
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Descripcion :

Se desarrollara el formulario con los campos necesarios para crear el mdédulo de aseo, de alumno ayudante y

profesores, con los materiales existentes para cada tipo. Debera estar activado previamente el médulo almacén.

Tabla 2. 44 Tarea Desarrollar formulario crear médulo de aseo

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 9 NUmero Historia de Usuario: HU 4

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 01/03/2009 Fecha Fin: 02/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Se desarrolla el botén de envio para los moédulos creados.

Tabla 2. 45 Tarea Desarrollar botén enviar

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 10 NUmero Historia de Usuario: HU 4

Nombre Tarea: Desarrollar el botén de envio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 04/03/2009 Fecha Fin: 05/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Se desarrolla el botén de envio para el médulo de alumno ayudante.

Tabla 2. 46 Tarea Desarrollar boton enviar médulo de AA

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 11 NUmero Historia de Usuario: HU 5

Nombre Tarea: Desarrollo del formulario para modificar los datos del médulo

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 06/03/2009 Fecha Fin: 07/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.
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Descripcion :

Se desarrolla el formulario para la modificacion de los datos del mddulo de aseo, alumno ayudante y profesores.

Tabla 2. 47 Tarea Desarrollar formulario para modificar datos del médulo

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:;12

NUmero Historia de Usuario: HU 6

Nombre Tarea: Desarrollar el select fecha

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 08/03/2009

Fecha Fin: 09/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Son cargados en el select las fechas de los médulos de alumno ayudante, profesor y trabajadores existentes

segun se especifique.

Tabla 2. 48 Tarea Desarrollar select para cargar médulos

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:13

NUmero Historia de Usuario: HU 6

Nombre Tarea: Desarrollar botén de envio.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 11/03/2009

Fecha Fin: 12/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion :

Se desarrolla el botén de envio para mostrar los mddulos de alumno ayudante, trabajadores y profesores creados.

Tabla 2. 49 Tarea Desarrollar botén de envio

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 14

NUmero Historia de Usuario: HU 7

Nombre Tarea: Desarrollo del select

Tipo de Tarea: Desarrollo.

Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 14/03/2009

Fecha Fin:15/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Se desarrolla el select que contendra todos los mddulos de un tipo especificado.
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Tabla 2. 50 Tarea Desarrollar el select para cargar médulos

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 15 NUmero Historia de Usuario: HU 7

Nombre Tarea: Validar médulo

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 16/03/2009 Fecha Fin: 17/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se validara que los médulos contenidos en el select sean los del tipo especificado.

Tabla 2. 51 Tarea Validar médulo

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 16 NUmero Historia de Usuario: HU 7

Nombre Tarea: Desarrollar el boton asignar

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 18/03/2009 Fecha Fin: 19/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el boton de envio. Deberéa estar activado previamente el médulo Crear médulo.

Tabla 2. 52 Tarea Desarrollar botén de envio

2.9.1.2 Tareas de ingenieria asociadas a la segunda iteracion

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 1 NUmero Historia de Usuario: HU 8

Nombre Tarea: Desarrollar el select fecha.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 20/03/2009 Fecha Fin: 21/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se cargaran todas las fechas en las que se ha asignado médulos de AA en el select.

Tabla 2. 53 Tarea Desarrollar select fecha

Tarea de Ingenieria
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NUmero Tarea: 2

NUmero Historia de Usuario: HU 8

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 22/03/2009

Fecha Fin: 22/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el botén de envio para mostrar los AA con modulo asignado.

Tabla 2. 54 Tarea Desarrollar boton de envio mara mostrar AA

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 3

NUmero Historia de Usuario: HU 9

Nombre Tarea: Desarrollar el select

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 23/03/2009

Fecha Fin: 24/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Seran desarrollados los select para cargar todas las fechas en las que se ha asignado modulos de AA y

seleccionar el rango

Tabla 2. 55 Tarea Desarrollar los select

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 4

NUmero Historia de Usuario: HU 9

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 25/03/2009

Fecha Fin: 27/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el boton de envio para mostrar los AA con mdédulo asignado.

Tabla 2. 56 Tarea Desarrollar boton de envio para mostrar los AA por el rango

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 5

NUmero Historia de Usuario: HU 10

Nombre Tarea: Desarrollar el select fecha.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1
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Fecha Inicio: 28/03/2009

Fecha Fin: 29/03/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se cargaran todas las fechas en las que se ha asignado médulos de profesores en el select.

Tabla 2. 57 Tarea Desarrollar select fecha

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 6

NUmero Historia de Usuario: HU 10

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 30/03/2009

Fecha Fin: 1/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el boton de envio para mostrar los profesores con modulo asignado.

Tabla 2. 58 Tarea Desarrollar boton de envio para mostrar los profesores

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 7

NUmero Historia de Usuario: HU 11

Nombre Tarea: Desarrollar el select

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 03/04/2009

Fecha Fin: 04/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrollan los select para especificar el rango de fecha a realizar el reporte

Tabla 2. 59 Tarea Desarrollar los select para seleccionar rango

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 8

NUmero Historia de Usuario: HU 11

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 05/04/2009

Fecha Fin: 06/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el botén de envio para mostrar los profesores con mddulos asignados segun el rango de fecha
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especificado.

Tabla 2. 60 Tarea Desarrollar boton de envio

para mostrar profesores segun el rango

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 9

NUmero Historia de Usuario: HU 12

Nombre Tarea: Desarrollar el select fecha.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 08/04/2009

Fecha Fin: 10/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se cargaran todas las fechas en las que se ha asignado médulos de aseo en el select.

Tabla 2. 61 Tarea Desarrollar select fecha

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 10

NUmero Historia de Usuario: HU 12

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 12/04/2009

Fecha Fin: 13/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el boton de envio para mostrar los trabajadores con mdédulo asignado.

Tabla 2. 62 Tarea Desarrollar botén de envio para mostrar trabajadores segtin la fecha

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 11

NUmero Historia de Usuario: HU 13

Nombre Tarea: Desarrollar el select

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 14/04/2009

Fecha Fin: 15/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrollan los select para especificar el rango en el que se realizara el reporte

Tabla 2. 63 Tarea Desarrollar los select

Tarea de Ingenieria
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NUmero Tarea: 12

NUmero Historia de Usuario: HU 13

Nombre Tarea: Desarrollar botén de envio.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 16/04/2009

Fecha Fin: 17/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el botdon de envio para mostrar los trabajadores con modulos asignados en el rango de fecha

especificada.

Tabla 2. 64 Tarea Desarrollar boton de envio para mostrar los trabajadores segtin el rango

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 13

NUmero Historia de Usuario: HU 14

Nombre Tarea: Desarrollar el select fecha.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 19/04/2009

Fecha Fin: 20/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Ser& desarrollado el select para cargar todas las fechas en las que se han asignado médulos.

Tabla 2. 65 Tarea Desarrollar select fecha

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 14

NUmero Historia de Usuario: HU 14

Nombre Tarea: Desarrollar el botén enviar.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 22/04/2009

Fecha Fin: 23/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion

Se desarrolla el boton de envio para mostrar los materiales de entrada y los entregados hasta el momento en que

se realice la peticion.

Tabla 2. 66 Tarea Desarrollar boton de envié para mostrar el inventario

2.9.1.3 Tareas de ingenieria asociadas a la tercera iteracién

Tarea de Ingenieria
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NUmero Tarea: 1 NUmero Historia de Usuario: HU 15

Nombre Tarea: Desarrollar la interfaz para insertar las informaciones.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 24/04/2009 Fecha Fin:25/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla.

Descripcion
Se desarrolla la interfaz para insertar las informaciones y activado el médulo FCKeditor para las imagines que

seran publicadas con la informacion en caso de ser necesario.

Tabla 2. 67 Tarea Desarrollar la interfaz para realizar las publicaciones

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:2 NUmero Historia de Usuario: HU 15

Nombre Tarea: Publicar informaciones

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 27/04/2009 Fecha Fin: 28/04/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Son cargadas y mostradas todas las informaciones insertadas previamente.

Tabla 2. 68 Tarea Desarrollar el boton de envio para mostrar las informaciones realizadas

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:3 NUmero Historia de Usuario: HU 15

Nombre Tarea: Eliminar informaciones

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 29/04/2009 Fecha Fin: 03/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Son mostradas las informaciones y luego eliminada la seleccionada.

Tabla 2. 69 Tarea Eliminar informaciones

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:4 NUmero Historia de Usuario: HU 15

Nombre Tarea: Desarrollar formulario para insertar la fecha

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1
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Fecha Inicio: 04/05/2009 Fecha Fin: 05/05/2009

Programadores Responsables

Descripcion

Se crea un formulario para entrar la fecha del médulo a mostrar

Tabla 2. 70 Tarea Desarrollar formulario para insertar la fecha

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:5 NUmero Historia de Usuario: HU 15

Nombre Tarea: Publicar médulos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 06/05/2009 Fecha Fin:07/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Se desarrolla un botén de envio para mostrar al usuario el médulo de la fecha especificada.

Tabla 2. 71 Tarea Desarrollar botén de avio

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:6 NUmero Historia de Usuario: HU 16

Nombre Tarea: Desarrollar la interfaz

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 08/05/2009 Fecha Fin: 10/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Desarrollar la funcién date para especificar el rango de fecha y un texfield para insertar el solapin de la persona

Tabla 2. 72 Tarea Desarrollar interfaz

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:7 NUmero Historia de Usuario: HU 17

Nombre Tarea: Desarrollar el select

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 11/05/2009 Fecha Fin: 12/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Se desarrolla el select para seleccionar a la fecha a realizar el reporte.
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Tabla 2. 73 Tarea Desarrollar select fecha para los reportes

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:8 NUmero Historia de Usuario: HU 17

Nombre Tarea: Desarrollar botén de envio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 15/05/2009 Fecha Fin: 17/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Se desarrolla el boton de envio para mostrar los materiales disponibles hasta la fecha especificada.

Tabla 2. 74 Tarea Desarrollar boton de envio

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:8 NUmero Historia de Usuario: HU 18

Nombre Tarea: Historial

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 19/05/2009 Fecha Fin: 21/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Realizar consulta a la base de datos para mostrar el historial de todos los materiales no asignados.

Tabla 2. 75 Tarea Desarrollar historial

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:9 NUmero Historia de Usuario: HU 19

Nombre Tarea: Mostrar médulo asignado dado una persona

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 22/05/2009 Fecha Fin: 24/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Implementar la funcién date para especificar el rango de fecha y los texfield para insertar el solapin de la persona

Tabla 2. 76 Tarea Mostrar modulo

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:10 NUmero Historia de Usuario: HU 19

Nombre Tarea: Desarrollar boton de envio
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Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 26/05/2009 Fecha Fin: 27/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion
Desarrollar boton de envio para mostrar los materiales que le han sido entregados a la persona en el rango
especificado.

Tabla 2. 77 Tarea Mostrar materiales por rango

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:11 NUmero Historia de Usuario: HU 20

Nombre Tarea: Desarrollar interfaz

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 28/05/2009 Fecha Fin: 30/05/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Se desarrolla el select con los tipos para su seleccién a la hora de mostrar los alumnos ayudantes.

Tabla 2. 78 Tarea Desarrollar interfaz alumno ayudante

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea:12 NUmero Historia de Usuario: HU 20

Nombre Tarea: Desarrollar botdn de envio

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 01/06/2009 Fecha Fin: 03/06/2009

Programadores Responsables: Anniel Gutiérrez y Yaima Bonilla

Descripcion

Desarrollar botdon de envié para mostrar los alumnos ayudantes segun el tipo con moédulo asignado.

Tabla 2. 79 Tarea Mostrar alumno ayudante por tipo

2.10 Servicio Web
Un servicio web (web service) es un recurso de software que se ejecuta en un servidor web remoto, en
respuesta a la solicitud hecha por un cliente. Los servicios web son equivalentes a cualquier aplicaciéon

gue corre en un equipo local, s6lo que la informacién necesaria para llevar a cabo una tarea especifica es
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enviada al servidor y el resultado de esa tarea, devuelto al usuario, ambos en la forma de contenido web.
(10)

2.10.1 Servicio web utilizado
Como apoyo al médulo que se implementa y su correcto funcionamiento se hizo uso del web service de la
universidad el cual contiene entre sus funcionalidades la de mostrar los datos de todos los estudiantes,

trabajadores y profesores

El uso de este web service permitié facilitar la realizacién de la busqueda de las personas para la
asignacion de sus médulos, verificando de esta forma su matricula como integrante de la institucion y la
veracidad de sus datos. Al entrar su nimero de solapin (identificador de las personas de la universidad ya
gue el mismo es Unico) en una busqueda funcion con la que cuenta, muestra los datos de la persona
correspondiente a ese solapin. En este caso solo se visualizaran los datos que fueron especificados en el

modulo.

El uso de este importante web service facilit6 que no fuese necesario implementar una funcién para
insertar en el sistema todo el personal de la facultad para validar su existencia como matricula de la
Universidad permitiendo minimizar codigos, ademas de evitar que se cometieran errores en la insercion

del personal.

2.11 Principales funcionalidades del Mo6dulo de Medios

El médulo de medios es el encargado de gestionar los procesos de entrega de aseo a los trabajadores y
de medios docentes a profesores y alumnos ayudantes. Para realizar las operaciones es importante
haber introducidos los datos del material, los cuales variaran en dependencia del formulario

seleccionado. (Ver Anexo 3 Figura 1, 2, 3).

Una vez introducidos los datos del formulario se procedera a crear los modulos correspondientes con el
formulario del material previamente guardado, en caso del médulo de aseo serd necesario especificar si
es femenino o masculino (Ver Anexo 3 Figura 4, 5, 6, 7) y se pulsa el botén enviar para almacenar los
datos del médulo creado. Con los moédulos creados se podran realizar las asignaciones de los mismos al
personal, insertando como condicion obligatoria el solapin de la persona para su busqueda (Ver Anexo 3
Figura 8,9).
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Con las operaciones previamente realizadas seran emitidos reportes por fecha, rango y tipo (laboratorio o
docente) en el caso de los alumnos ayudantes mostrando los nombres de las personas con médulos

asignados(Ver Anexo 3 Figura 10,11,12).

Se brinda la funcionalidad de un inventario que permite tener un control total de los materiales que fueron
insertados y los que han sido asignados asi como los materiales aln disponibles para ser asignados(Ver
Anexo 3 Figura 14, 15,16,17). Brinda la posibilidad de un historial mostrando todos los materiales que no
fueron asignados en un rango de fecha. (Ver Anexo 3 Figura 13).

Otras de las funcionalidades es la publicacion de las informaciones y modulos entregados en un mes,
facilitando que todos el personal este informado de la entrega de los médulos y de informaciones

referentes al tema.

2.12 Estandares de codificacién

Un estandar de codificacion es “Un conjunto de reglas de notaciéon y nomenclatura, especificas de cada
lenguaje de programacion, que se usan y se siguen durante la fase de implementacion (codificacion) de
una aplicacion y reducen perceptiblemente el riesgo de que los desarrolladores introduzcan errores que
no son detectados por los compiladores, reduciendo el tiempo y coste de las actividades de depuracion y

pruebas necesarias para la deteccion y correccion de los mismos.” (11)

Las convenciones de nombres hacen los programas mas entendibles, facilitando el trabajo a la hora de
ser leidos ademas de informar sobre la funcién de un identificador. Debido al uso de Drupal para el

desarrollo del modulo, fueron estudiados los estandares de codificacion del propio CMS en su sitio oficial.

2.13 Creacion del médulo

Para crear un modulo se debe tener en cuenta que deben ser creados tres archivos PHP y ser
guardados con el nombre del médulo seguido de .info que permite ofrecer informacién acerca del
maodulo, otro con el nombre del médulo .install para crear las tablas en la base de datos y por ultimo un
archivo con el nombre del médulo .module donde se escriben funciones que actidan en forma de

enganche al ser llamadas por Drupal a la hora de construir una pagina web y gestionar el contenido.

Descripcion del archivo. module
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<?php

* $1d$ */

El cédigo mostrado previamente es lo primero que debe ser incluido en este archivo donde la cadena
$Id$ permite que el controlador de versiones de Drupal le asigne un valor distinto al médulo y una fecha
de modificacién cada vez que el mismo sea modificado posibilitando tener un control sobre los cambios

que le son realizados al codigo.

Descripcion del archivo.info

; $1d$

name = Nombre del modulo

description = "Una descripcion de lo que hace el médulo."

version = “Modulos de los que depende.”

El sistema de médulos de Drupal esta basado en el concepto de “hooks”. Un hook es una funcién de PHP
a la que llamamos foo_bas (), donde “foo” es el nombre del médulo (cuyo nombre de archivo es también
foo.module) y “bar” es el nombre del hook. Cada hook tiene una serie de parametros predefinidos y el tipo

de variable que devuelve. (90).

2.13.1 Hooks utilizados en el desarrollo del Modulo de Medios
Hook _perm: Aqui es donde se definen los nombres de los permisos del médulo. Esta funcién no asigna
los permisos, simplemente especifica cuales estaran disponibles para el médulo. Con esta funcion se da

acceso a quien puede acceder al contenido del sitio o administrar el médulo.

Hook_menu: Es llamada siempre por Drupal antes de crear las paginas, antes de mandarlas al

navegador, y en ella pueden indicarse los puntos concretos en los que el médulo interactuara con la web.

Hook_form: Muestra un nodo para editar los formularios que contenga. Este hook es usado por médulos
de nodo, es llamado cuando se necesita crear o editar algun articulo. Este hook tiene que devolver el
titulo de nodo, el area de texto, y otro campo especifico del tipo de nodo. Un arreglo devuelve los

elementos del formulario del nodo que se esta modificando.
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Hook_submit: Es utilizado por médulos de nodo. Es usado para las acciones que deben ocurrir cuando
el médulo es guardado. Es utilizado después de que la validacion ha tenido éxito y antes de insertar o

actualizar.

Hook_validate: Esto es un gancho usado por médulos de nodo. Es utilizado para permitir al modulo

verificar que el nodo se encuentra en un formato vélido para afadirse al sitio.

Hook_help: Define temas de ayuda para que sea mas facil el uso del médulo que lo implemente.

2.14 Diagrama de despliegue.

El diagrama de despliegue permite apreciar de forma visual como se encuentran relacionados
fisicamente los componentes de la aplicacion. En este caso la aplicacion se encuentra hospedada en un
servidor Web Apache y la misma se comunica con un sistema de gestion de base de datos PostgreSQL,

una PC cliente que realiza peticiones al servidor y una impresora como dispositivo externo. Ver Anexo 2.

2.15 Conclusiones

En este capitulo fueron descritos un conjunto de requerimientos que debe cumplir el médulo que se
implementa una vez realizado la valoracion critica del disefio propuesto por el analista describiendo las
HU para una mejor comprension de lo que se deberd implementar. Se estudi6 el disefio del CMS
estudiado para la propuesta del disefio del trabajo de investigacion, disefiando solamente el trabajo en el
paquete de modulos producto a que todas las funcionalidades seran desarrolladas dentro del mismo
ademas de mostrar su vinculacion con los médulos de apoyos que fueron utilizados. Se analizé Drupal
desde la perspectiva orientado a objetos para la selecciéon de los patrones de disefio ya que aunque no
es orientado a objeto hace uso de estos patrones. Los hook son las funciones que utiliza Drupal para
darle funcionamiento a los mddulo, el uso de estas son importantes e imprescindible a la hora de
desarrollar un médulo de aqui la importancia del estudio que se le realiz6 a las mismas para fundamentar

y especificar las utilizadas.
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CAPITULO 3 VALIDACION DE LA SOLUCION PROPUESTA

3.1 Introduccion

Es realizada la validacion de la solucion propuesta a través de las pruebas unitarias y de aceptacion
permitiendo que sea analizado en profundidad el correcto funcionamiento del sistema para su entrega asi

como expuestos los resultados obtenidos ademas de realizar un estudio del coste del proyecto.

3. 2 Pruebas

Un instrumento adecuado para determinar el status de la calidad de un producto es el proceso de
pruebas. En este proceso se ejecutan pruebas dirigidas a componentes del software o al sistema en su
totalidad, con el objetivo de medir el grado en que el software cumple con los requerimientos. La prueba

no puede asegurar la ausencia de defectos; s6lo puede demostrar que existen errores. (12)

El proceso de desarrollo de las pruebas ayuda al cliente a clarificar y concretar la funcionalidad de la
historia de uso y favorece la comunicacion entre el cliente y el equipo de desarrollo. Ademas, ayuda a
identificar y corregir fallos u omisiones en las historias de uso. También permite corregir errores en las
ideas del cliente, por ejemplo encontrando resultados que el cliente espera encontrar en la
implementacién pero para los que no existe ningin camino de ejecuciébn que nos conduzca a ello.
Permite identificar historias adicionales que no fueran obvias para el cliente o en las que cliente no
hubiese pensado de no enfrentarse a dicha situacion.

Especificacidon Pru I_de
deRequisitosl———————————————* n tacidn
Analisis de Pruebas de
Requisitos Sis a
Disefic de Pruebas de
Arquitectura Integracién
Disefio de Pruebas
Modulos Unitarias

N/

Programacion

Disefic de Pruebas Aplicacidn de Pruebas

Figura 4 Modelo de Prueba
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3.2.1 Pruebas unitarias

Las pruebas unitarias consisten en comprobaciones manuales o automatizadas que son realizadas para
verificar que el codigo correspondiente a un médulo concreto de un sistema software funciona de acuerdo
con los requisitos del sistema. Son realizadas a pequefia escala y prueban uno a uno los diferentes
mdédulos que constituyen una aplicacion para garantizar que cada uno, funcione correctamente de forma

independiente.

La utilizacion de estas pruebas tienen gran ventajas pues facilitan que el c6digo sea cambiado por el
programador para mejorar su estructura ya que permiten hacer pruebas sobre los cambios y asi
asegurarse de que los nuevos cambios no han introducidos errores, facilitan la localizacién de errores y

permiten reducir los efectos secundarios.

3.2.2 Pruebas de aceptacion
El objetivo de estas pruebas es validar que un sistema cumple con el funcionamiento esperado y
permitir al usuario de dicho sistema que determine su aceptacion, desde el punto de vista de su

funcionalidad y rendimiento.

Las pruebas de aceptacién son definidas por el usuario y preparadas por el equipo de desarrollo aunque
la aprobacion final corresponde al usuario. La validacion del sistema se consigue mediante la realizacion
de pruebas de caja negra que demuestran la conformidad con los requisitos y que se recogen en el plan
de pruebas, el cual define las verificaciones a realizar y los casos de prueba asociados. Dicho plan esta
disefiado para asegurar que se satisfacen todos los requisitos funcionales especificados por el usuario
teniendo en cuenta también los requisitos no funcionales relacionados con el rendimiento, seguridad de

acceso al sistema, a los datos y procesos, asi como a los distintos recursos del sistema.

3.2.2.1 Caja Negra
Las pruebas de caja negra también son conocidas como pruebas de caja opaca, de funcionalidades, de
entrada/salidas o inducidas por datos. Estas pruebas estan centradas en encontrar casos en que el

maodulo no se atiene a su especificacion.
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3.2.2.2 Casos de prueba
Un caso de prueba ideal descubre de forma inmediata una clase de errores que, de otro modo,

requeririan la ejecucion de muchos casos antes de detectar el error genérico.

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU1-P1 Nombre Historia de Usuario: Insertar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de llenar formulario de materiales de aseo.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario entra los datos necesarios para la insercién de los materiales de aseo.

Resultado Esperado: Los materiales son insertados de forma correcta.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 1 CP1_ Insertar materiales

Caso de Prueba de Aceptacién

Cdbdigo Caso de Prueba: I-HU1-P2 Nombre Historia de Usuario: Insertar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de llenar formulario de materiales de alumnos ayudante.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario entra los datos necesarios para la insercién de los materiales de alumno ayudante.

Resultado Esperado: Los materiales son insertados de forma correcta.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 2 CP2_ Insertar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion
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Cédigo Caso de Prueba: I-HU1-P3 Nombre Historia de Usuario: Insertar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de llenar formulario de los materiales docente a

profesores.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion:

El usuario entra los datos necesarios para la insercion de los materiales docente a profesores.

Resultado Esperado: Los materiales son insertados de forma correcta.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 3 CP3_ Insertar materiales

Caso de Prueba de Aceptacién

Cdbdigo Caso de Prueba: I-HU2-P1 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar los datos de materiales de aseo

Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario procede a mostrar los materiales de aseo insertados por fecha

Resultado Esperado: Deben ser mostrados todos los materiales de este tipo segun la fecha.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 4 CP1_ Modificar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU2-P2 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.
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Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar los datos de los materiales de aseo.

Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion: El usuario procede a la modificacion de los datos necesarios y ejecuta la accién
enviar.

Resultado Esperado: Los datos son modificados de forma correcta

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 5 CP2_ Modificar materiales

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU2-P3 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar los datos de materiales docente a profesores.

Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario procede a mostrar los materiales docentes insertados por fecha

Resultado Esperado: Deben ser mostrados todos los materiales de este tipo segun la fecha.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 6 CP3_ Modificar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion

Cdbdigo Caso de Prueba: I-HU2-P4 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar los datos de los materiales docente a
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profesores.

Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion: El usuario procede a la modificacion de los datos necesarios y ejecuta la accion
enviar.

Resultado Esperado: Los datos son modificados de forma correcta

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 7 CP4_ Modificar materiales

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU2-P5 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar los datos de materiales de alumno ayudante.

Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: El usuario procede a mostrar los materiales de alumno ayudante insertados por
fecha

Resultado Esperado: Deben ser mostrados todos los materiales de este tipo segun la fecha.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 8 CP5_Modificar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU2-P6 Nombre Historia de Usuario: Modificar materiales.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar los datos de los materiales de alumno
ayudante.
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Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion: El usuario procede a la modificacion de los datos necesarios y ejecuta la accion
enviar.

Resultado Esperado: Los datos son modificados de forma correcta

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 9 CP6_ Modificar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU3-P1 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de mostrar materiales de aseo.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario procede a la seleccién de la plantilla de los materiales de aseo a mostrar

Resultado Esperado:

Los materiales son mostrados de forma correcta

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 10 CP1_ Mostrar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU3-P2 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de mostrar materiales de alumno ayudante.

Condiciones de Ejecucion:
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El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion: El usuario procede a la seleccion de la plantilla de los materiales de alumno

ayudante a mostrar

Resultado Esperado:

Los materiales son mostrados de forma correcta

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 11 CP2_ Mostrar materiales

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU3-P3 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de mostrar materiales de profesores.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario procede a la seleccion de la plantilla de los materiales de profesores a

mostrar.

Resultado Esperado:

Los materiales son mostrados de forma correcta

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 12 CP3_ Mostrar materiales

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU4-P1 Nombre Historia de Usuario: Crear médulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de crear un médulo de alumno ayudante.
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Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Deben haber sido insertados en el mismo mes que se creara el médulo los materiales de alumno ayudante para su

creacion.

Entrada/Pasos de ejecucion: Se intenta crear un médulo especificando el médulo que se desea crear entrando los

datos necesarios, una vez lleno los campos se envia la informacion para su creacion.

Resultado Esperado:

El médulo es creado de forma correcta mostrando un aviso de la accion satisfactoria.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 13 CP1_ Crear médulo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU4-P2 Nombre Historia de Usuario: Crear modulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de crear un médulo de profesores.

Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Deben haber sido insertados en el mismo mes que se creara el médulo los materiales docentes de profesores para

su creacion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se intenta crear un médulo especificando el médulo que se desea crear entrando los

datos necesarios, una vez lleno los campos se envia la informacién para su creacion.

Resultado Esperado:

El médulo es creado de forma correcta mostrando un aviso de la accion satisfactoria.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 14 CP2_ Crear modulo

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU4-P3 Nombre Historia de Usuario: Crear modulo.
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Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de crear un médulo de aseo.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Deben haber sido insertados en el mismo mes que se creard el modulo los materiales de aseo para su creacion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica si el modulo a crear es femenino

Resultado Esperado:

Se mostrara la plantilla del médulo de aseo femenino.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 15 CP3_ Crear médulo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU4-P4 Nombre Historia de Usuario: Crear modulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de crear un médulo de aseo.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Deben haber sido insertados en el mismo mes que se creara el médulo los materiales de aseo para su creacion.

Entrada/Pasos de ejecucion: Se muestra la plantilla del moédulo seleccionado insertando los datos para su

creacion.

Resultado Esperado:

El médulo es creado de forma satisfactoria.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 16 CP4_ Crear modulo

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU4-P5 Nombre Historia de Usuario: Crear modulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla
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Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de crear un médulo de aseo.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Deben haber sido insertados en el mismo mes que se creard el moédulo los materiales de aseo para su creacion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica si el modulo a crear es masculino

Resultado Esperado:

Se mostrara la plantilla del médulo de aseo masculino.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 17 CP5_ Crear médulo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU5-P1 Nombre Historia de Usuario: Modificar modulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar un médulo de aseo.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Debe haber sido insertado con anterioridad el médulo a modificar.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se selecciona la fecha del médulo de aseo a modificar.

Resultado Esperado:

Se muestra el médulo especificado de forma satisfactoria

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 18 CP1_ Modificar médulo

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU5-P2 Nombre Historia de Usuario: Modificar médulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar un modulo de aseo.

Condiciones de Ejecucion:
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El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Debe haber sido insertado con anterioridad el médulo a modificar.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se trata de maodificar los datos del médulo haciendo cambios en los mismos, una vez

modificados los datos se envia la informacion.

Resultado Esperado:

Se debe mostrar el médulo con los datos actualizados.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 19 CP2_ Modificar médulo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU5-P3 Nombre Historia de Usuario: Modificar modulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar un médulo de alumno ayudante.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Debe haber sido insertado con anterioridad el médulo a modificar.

Entrada/Pasos de ejecucidn: Se selecciona la fecha del médulo de alumno ayudante a modificar.

Resultado Esperado:

Se muestra el médulo especificado de forma satisfactoria

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 20 CP3_ Modificar médulo

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU5-P4 Nombre Historia de Usuario: Modificar médulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar un médulo de alumno ayudante.

Condiciones de Ejecucion:
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El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Debe haber sido insertado con anterioridad el médulo a modificar.

Entrada/Pasos de ejecucioén: Se trata de modificar los datos del médulo haciendo cambios en los mismos, una vez

modificados los datos se envia la informacion.

Resultado Esperado:

Se debe mostrar el médulo con los datos actualizados.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 21 CP4_ Modificar médulo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU5-P5 Nombre Historia de Usuario: Modificar modulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar un médulo docente a profesores.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Debe haber sido insertado con anterioridad el médulo a modificar.

Entrada/Pasos de ejecucidn: Se selecciona la fecha del médulo docente de profesores a modificar.

Resultado Esperado:

Se muestra el médulo especificado de forma satisfactoria

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 22 CP5_ Modificar médulo

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU5-P6 Nombre Historia de Usuario: Modificar mddulo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla
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Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de modificar un médulo docente a profesores.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Debe haber sido insertado con anterioridad el médulo a modificar.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se trata de modificar los datos del médulo haciendo cambios en los mismos, una vez

modificados los datos se envia la informacion.

Resultado Esperado:

Se debe mostrar el médulo con los datos actualizados.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 23 CP6_ Modificar médulo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cdbdigo Caso de Prueba: I-HU7-P1 Nombre Historia de Usuario: Realizar asignacion.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonillay Anniel Gutiérrez

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de asignar un médulo.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se busca la persona a signar el médulo y se muestra.

Resultado Esperado:

La persona es mostrada correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 24 CP1_ Realizar asignacion

Caso de Prueba de Aceptacion

Cdbdigo Caso de Prueba: I-HU7-P2 Nombre Historia de Usuario: Realizar asignacion.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla
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Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de asignar un médulo.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

El médulo debe haber sido creado con anterioridad.

Entrada/Pasos de ejecucidn: Se intenta asignar un modulo especificando el mddulo a asignar atendiendo al tipo

de persona. Se ejecuta la accion asignar.

Resultado Esperado:

Es asignado el médulo correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 25 CP2_ Realizar asignacién

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU8-P1 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
alumno ayudante por fecha.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de generar reportes de alumno ayudante por fecha.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario especifica la fecha a realizar el reporte

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado un listado con todos los alumnos ayudantes con moédulos asignados en la fecha especificada.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 26 CP1_ Reporte AA fecha

Caso de Prueba de Aceptacion

Cdédigo Caso de Prueba: I-HU9-P1 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
alumno ayudante por rango.
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Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de generar reportes de alumno ayudante por rango.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: El usuario especifica el rango de fecha a realizar el reporte

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado un listado con todos los alumnos ayudantes con modulos asignados en la fecha especificada.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 27 CP1_ Reporte AA rango

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU10-P1 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
profesores por fecha.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de generar reporte de profesores con moédulos asignados.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario especifica la fecha a realizar el reporte

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado un listado con todos los profesores con médulos asignados en la fecha especificada.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 28 CP1_ Reporte profesores fecha

Caso de Prueba de Aceptacion

Cdédigo Caso de Prueba: I-HU11-P1 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
profesores por rango.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.
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Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de generar reporte de profesores con médulos asignados.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucioén: El usuario especifica el rango de fecha a realizar el reporte

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado un listado con todos los profesores con médulos asignados en el rango especificado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 29 CP1_ Reporte profesores rango

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU12-P1 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
trabajadores por fecha.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de generar reporte de trabajadores con mddulos
asignados.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario especifica la fecha a realizar el reporte

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado un listado con todos los trabajadores con mdédulos asignados en la fecha especificada.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 30 CP1_ Reporte trabajadores fecha

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU13-P1 Nombre Historia de Usuario: Generar reporte de
trabajadores por rango.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de generar reporte de trabajadores con modulos
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asignados.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucioén: El usuario especifica el rango de fecha a realizar el reporte

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado un listado con todos los trabajadores con mddulos asignados en el rango especificado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 31 CP1_ Reporte trabajadores rango

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU14-P1 Nombre Historia de Usuario: Realizar inventario.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de realizar un inventario.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: El usuario especifica la fecha a realizar el inventario

Resultado Esperado:
Debe mostrar dos listados, unos con la cantidad de materiales recibidos y otro con la cantidad de materiales
utilizado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 32 CP1_ Realizar inventario

Caso de Prueba de Aceptacion

Cddigo Caso de Prueba: I-HU15-P1 Nombre Historia de Usuario: Publicar informaciones

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de publicar informaciones.

Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe estar autenticado.
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El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: El usuario escribe la informacion

Resultado Esperado:

La informacion debe ser publicada de forma correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 33 CP1_ Publicar informaciones

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU15-P2 Nombre Historia de Usuario: Eliminar informaciones

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de eliminar informaciones.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: Se selecciona el tipo de informaciones a eliminar

Resultado Esperado:

Deben ser mostradas todas las informaciones

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 34 CP2_ Reporte trabajadores fecha

Caso de Prueba de Aceptacién

Cddigo Caso de Prueba: I-HU15-P3 Nombre Historia de Usuario: Publicar informaciones

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de eliminar informaciones.

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se elimina la informacion.

Resultado Esperado:

La informacion se elimina de forma correcta.
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Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 35 CP3_ Reporte trabajadores fecha

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU15-P4 Nombre Historia de Usuario: Publicar informaciones

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba: Prueba para la funcionalidad de publicar un médulo.

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion: Se especifica la fecha del médulo a publicar

Resultado Esperado:

El médulo es mostrado de forma correcta.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 36 CP4_ Reporte trabajadores fecha

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU16-P1 Nombre Historia de Usuario: Mostrar modulo asignado
dado una persona por rango

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: Se especifica el rango de fecha y se inserta el nimero de solapin de la persona

Resultado Esperado:

Deben ser mostrados todos los mddulos que le fueron asignados en el rango especificado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 37 CP1_ Mostrar médulo dado una persona
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Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU17-P1 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales
disponibles

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica la fecha del mes.

Resultado Esperado:

Se debe mostrar los materiales de AA disponibles en el mes especificado para asignar.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 38 CP1_ Mostrar materiales disponibles

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU17-P2 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales
disponibles

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica la fecha del mes.

Resultado Esperado:

Se debe mostrar los materiales de profesores disponibles en el mes especificado para asignar.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 39 CP2_ Mostrar materiales disponibles

Caso de Prueba de Aceptacion

Cdédigo Caso de Prueba: I-HU17-P3 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales
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disponibles.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica la fecha del mes.

Resultado Esperado:

Se debe mostrar los materiales de aseo disponibles en el mes especificado para asignar.

Evaluacioén de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 40 CP3_ Mostrar materiales disponibles

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU18-P1 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales no
asignados.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica los materiales de alumno ayudante

Resultado Esperado:

Deben ser mostrar un historial de todos los materiales de alumno ayudante no asignado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 41 CP1_ Mostrar materiales no asignado

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU18-P2 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales no
asignados.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

90




Capitulo 3 Validacion de la solucion propuesta

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica los materiales de profesores

Resultado Esperado:

Deben ser mostrar un historial de todos los materiales de profesores no asignado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 42 CP2_ Mostrar materiales no asignado

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU18-P3 Nombre Historia de Usuario: Mostrar materiales no
asignados.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucion: Se especifica los materiales de aseo

Resultado Esperado:

Deben ser mostrar un historial de todos los materiales de aseo no asignado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 43 CP3_ Mostrar materiales no asignado

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: I-HU19-P1 Nombre Historia de Usuario: Mostrar dado una
persona la cantidad de material asignado por rango.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucion:
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El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica el rango de fecha y el solapin de la persona a mostrar el dato

Resultado Esperado:

Debe ser mostrado todos los moédulos con sus materiales recibido por la persona en el rango especificado.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 44 CP1_ Mostrar materiales de una persona por rango

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU20-P1 Nombre Historia de Usuario: Buscar alumnos
ayudantes segun el tipo con modulos asignados.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucion:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucidn: Se especifica la fechay el tipo de alumno ayudante(docente)

Resultado Esperado:

Deben ser mostrados todos los alumnos ayudantes docente con moédulo docente asignado

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 45 CP1_ Mostrar alumno ayudante segun el tipo

Caso de Prueba de Aceptacién

Cédigo Caso de Prueba: I-HU20-P2 Nombre Historia de Usuario: Buscar alumnos
ayudantes segun el tipo con médulos asignados.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Yaima Bonilla.

Descripcion de la Prueba:

Condiciones de Ejecucién:
El usuario debe estar autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios para realizar esta accion.

Entrada/Pasos de ejecucién: Se especifica la fechay el tipo de alumno ayudante(laboratorio)
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Resultado Esperado:

Deben ser mostrados todos los alumnos ayudantes de laboratorio con médulo docente asignado

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Tabla 3. 46 CP1_ Mostrar alumno ayudante segun el tipo

3.3 Estudio de la factibilidad
Luego de consultar con el personal calificado sobre los precios de los equipos a usar y después de

analizar que debido al uso constante y deterioro de los mismos estos ya no tienen el mismo rendimiento
se hace una estimacion de sus precios, es interesante destacar que el coste lo realizamos mostrando los
precios de forma individual por lo que es necesario calcular el costo total en dependencia de las

cantidades de cada tipo a utilizar.

Recursos necesarios | Costo en MN Costo en CUC Fuente de financiamiento
Computadora 7500 300 UClI
Impresora 6250 250 UClI
Paguete de hojas 100 4 UClI
blancas

Tabla 3. 47 Tabla de costo

3.4 Conclusiones
Los casos de prueba son el mecanismo usado para asegurar que el sistema cumple con los

requerimientos funcionales, asegurando asi la calidad del software. Se incluyeron las descripciones de
los principales casos de prueba a los que se sometid el sistema, indicando para cada uno su respuesta,
donde en pocos casos la prueba no arrojo el resultado esperado. De manera general las pruebas fueron
satisfactorias, ya que arrojaron pocas no conformidades, ademas de que fueron corregidas por el equipo

de desarrollo de manera rapida y eficiente, contribuyendo a obtener un producto con mayor calidad.
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CONCLUSIONES GENERALES

A través de la implementacion del Médulo de Medios para el control y gestion de los medios docente y
aseo personal se le dara solucion a los problemas relacionados con el procesamiento y busqueda de
informacion y calculos, simplificando de esta forma el trabajo del personal. Con la confeccién
informatizada del Inventario se llevara un control seguro y de forma rapida de los medios existentes en el

almacén.

Garantizando que el modulo implementado fuese visible en cualquier plataforma y la necesidad del pais
de emigrar a software libre se utilizd6 después del estudio de las herramientas y tecnologias como
lenguaje de programacion PHP, PostgreSQL como gestor de base de datos, el servidor web Apache y el

editor de texto NotePad ++.

La metodologia utilizada fue Scrum-XP, atendiendo que estdbamos en presencia de un proyecto corto y
la necesidad del intercambio frecuente con el cliente asegurando de esta forma que las funcionalidades

descritas en las historias de usuarios satisfagan las necesidades.

La validacion del software a través de las pruebas realizadas arroj6 resultados satisfactorios concluyendo
de esta forma que los objetivos planteados en el trabajo de investigacién fueron cumplidos en su

totalidad.
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RECOMENDACIONES

Una vez concluido el trabajo de diploma habiéndosele dado cumplimiento a los objetivos propuestos se

recomienda:

e Realizar seguimiento al médulo implementado en caso de afiadirseles nuevas funcionalidades.

e Hacer extensible el médulo para la gestion de medios docentes y aseo a todas las facultades.
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Glosario de términos

GLOSARIO DE TERMINOS

Artefacto: En tecnologia, es un dispositivo concebido y fabricado, sea de modo artesanal o industrial, por

una 0 mas personas.
CASE: Ingenieria asistida por ordenadores.

Cliente: Persona, organizaciobn o grupo de personas que encargan la construccion de un producto

software.

CMS: Sistema de gestién de contenidos (Content Management System) .Es un programa que permite
crear una estructura de soporte (framework) para la creacion y administracién de contenidos,

principalmente en paginas web, por parte de los participantes

Framework: es una estructura de soporte definida, mediante la cual otro proyecto de software puede ser
organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje
interpretado entre otros software para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un

proyecto.

GPL: Licencia Publica General de GNU, es una licencia creada por la Free Software Foundation
(Fundacion de Software Libre) a mediados de los 80, y esta orientada principalmente a proteger la libre
distribucién, modificacién y uso de software. Su propésito es declarar que el software cubierto por esta
licencia es software libre y protegerlo de intentos de apropiacion que restrinjan esas libertades a los

usuarios.

Herramientas: Son los ambientes de apoyo necesario para automatizar las practicas de Ingenieria de

Software.

Iteraciones: En el contexto de un proyecto se refieren a la técnica de desarrollar y entregar componentes
incrementales de funcionalidades de un negocio. Una iteracion resulta en uno 0 mas paquetes atémicos y
completos del trabajo del proyecto que pueda realizar alguna funcién tangible del negocio. Mdultiples

iteraciones contribuyen a crear un producto completamente integrado.
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Glosario de términos

Metodologia: Metodologia, del griego (meta "méas alld" odos "camino" logos "estudio"). Se refiere a los
métodos de investigacion que se siguen para alcanzar una gama de objetivos en una ciencia. Aun
cuando el término puede ser aplicado a las artes cuando es necesario efectuar una observacion o analisis
mas riguroso o explicar una forma de interpretar la obra de arte. En resumen son el conjunto de métodos

gue se rigen en una investigacion cientifica o en una exposicion doctrinal.

Open Source (cédigo abierto): Software que permite ver su codigo fuente, modificarlo, redistribuirlo y

compartirlo libremente.

SGBD (Sistemas de gestion de base de datos.): Son un tipo de software muy especifico, dedicado a
servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan.

Sprint: Equivale a una iteracién, en la metodologia Scrum.

Usuario: Persona encargada de utilizar el sistema, obteniendo algun beneficio.
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ANEXO

Anexo 1 Modelo de dato

alumno_s d
+fecha varchar(255) ..
marcadores integer(10) ..
libreta integer(10)
lapices integer(10)
borradores integer(10)
plumones integer(10)
goma_b integer(10)
lapicero integer(10)
cdr integer(10)
cdrw integer(10) 3
. y "
;
alumno_asignado | "
+id numeric(19, 0)... '
nombre varchar(255) .. |
solapin varchar(255) [
“modulo varchar(255) 1
#alumno_afecha varchar(255)
,-Oé“ fumno_ii iofech har(255) ..

<

L} +fecha

alumno_inventario

alumno integer(10) ...
varchar(255)...

7

profesor_als 1_m_prof
#profesor_. i 255).
+#m_profes orfecha integer(10) ..
profesor_: 1
+fecha varchar(25...
marcadoes integer(10)
libretas integer(10)
lapices integer(10)
borradores integer(10)
plumones integer(10)
gomab integer(10)
laiceors integer(10)
cdr integer(10)
cdrw integer(10)
bolso integer(10)
pulover integer(10)

(alumno_a_alumno_almacen

+#alumno_afecha -
+#alumno_almacenfecha ..

-

alumno_a
varchar(255) ..
integer(10) .
integer(10)
integer(10)
integer(10)
integer(10)
integer(10)

+fecha
marcaclores
libreta
lapices
borradores
plumones
goma_b
lapicero

cdr

cdrw

integer(10) 4 '
integer(10) = y

aseo_asignado 4
num..
varc... N

+id
nombre
solapin ]
modulo integ...
#aseo_inventariofecha varc...
< 4

aseo_inventario

+

+fecha varchar(255

aseof integer(10)
aseom integer(10)

integer(10) & 4

varc... N

& publicar

+id num..

publicadon integ...
\ #m_profesorfecha integ...
,’ #alumno_afecha  var...
g #aseo_femeninofecha varc.

#aseo_masculinofecha varc...

(i m_profesor

+fecha integer(10) ...+~
masrcadores integer(10)
libretas integer(10)
lapices integer(10)
borradores  integer(10)
plumones integer(10)
goma_b integer(10)
lapiceros integer(10) .
cdr integer(10) ...
cdrw integer(10)
bolso integer(10)
pulover integer(10) ...

4

+#aseo_masculinofecha varchar@255)
+#aseo_almacenfecha  varchar(255).
varchar(255) .. 4

( aseo_masculino_aseo_: 1 |

#m_profesorfecha integer(10)

aseo_masculino
+fecha
jabonl integer(10)
jabonb integer(10) aseo_femenino_aseo_al \ \
EnamptL integer(10) +faseo_femeninofecha varchar@55) ...
desadorante integer(10) +#aseo_almacenfecha varchar@255) ...
detergente integer(10) -
pastad integer(10)
papelh integer(10)
cuchillas integer(10)
predo integer(10) ..
#aseo_asgnadokd numenc(19, 0)..
aseo_al 1
+fecha varchar(255)...
jabonl integer(10) ...
jabonb integer(10)
champu integer(10)
desodorante integer(10)
aseo_femenino detergente  integer(10)
r | | +fecha varc... pastad integer(10)
,’ jabonl integ... papelh integer(10)
' jabonb integ... almhoadillas integer(10)
,' champu integ... cuchillas integer(10) ...
' desodorante integ... 4
. ,' detergente integ...
\ i pastad integ...
\ ) g -
LY papelh integ...
N almohadillas integ...
RN cuchillas integ...
b N precio integ...
' 4 -
) -O< #aseq_asignadoid nume...
’I
I
'
1
!
i
L
'l
ll
‘
' @ profesor_inventario \
4 +fecha varchar(255) ...
profesor varchar(255) ..,
#profesor_asignadoid ic(19, 0)...
i 4
i
’
I
'
'
‘l
1
£ 4 profesor_asignado \
L | +id numeric(19,0) ..
X nombre varchar(255)
N solapin varchar(255)
& modulo varchar(255)
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Anexo

Anexo 2 Diagrama de despliegue

'g <<ADO>>
Servidor de Bass de Datos PostgresSQL

vidor de Apli cacionEsWeb Apache

<<HTTP >>

PC Cliente

Impresora
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Anexo

Anexo 3 Imégenes de la aplicacion

FECHA: *
La fecha debe de ir en el siguiente formato mes-afio, por ejemplo 01-2009. <N
MARCADORES: * pro

Crear Modulos
LIBRETAS: * Tar modulo
LAPICES: *

BORRADORES: *

PLUMONES: *

GOMA DE BORRAR: *

LAPICEROS: *

CD-R: *

CD-RW: *

Enviar

Figura 1 Insertar materiales AA
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Materiales de aseo

FECHA: *

La fecha debe de ir en el siguiente formato mes-afio, por gjemplo 01 -2009.

JABOH DE LAVAR: *
JABOH DE BARO: *

CHAMPI: *

DESODORANTE: *

DETERGENTE: *

PASTA DENTAL: *

PAPEL HIGIENICO: *
ALMOHADILLAS SAHITARIAS: *

CUCHILLAS DE AFEITAR: *

Figura 2 Insertar materiales aseo

rMadulos

nar mddulos

r contenido

i cuenta

Administrar
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Anexo

FECHA: *

La fecha debe de ir en el siguiente formato mes-afio, por ejemplo 01-2009.

MARCADORES: *

LIBRETAS: *

LAPICES: *

BORRADORES: * Mi cuenta

Adminis

PLUMOHES: *

GOMA DE BORRAR: *

LAPICEROS: *

CD-R:*

CD-RW: *

BOLSO: *

PULOVER: *

Figura 3 Insertar materiales profesores
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Alumno Ayudante

FECHA: * ; =
hodulo A&

La fecha debe de ir en el siguiente formato mes-afio, por ejemplo 01-2009. hadulo de
mMadulo de profi

MARCADORES: * :
ar madulos

LIBRETAS: *

LAPICES: *

BORRADORES: *

PLUMOHES: *

GOMA DE BORRAR: *

LAPICEROS: *

CD-R: *

CD-RW: *

Figura 4 Crear modulo AA

Aseo

Seleccione el sexo para crear el mddulo a ser asignado:

Femenino
. ighat modulos
Mostrar
Masculino s

5 Inventario
FPuhlic

Figura 5 Crear médulo aseo
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Anexo

* Crear Madulos

© Madulo AA

FECHA: *

La fecha debe de ir en el siguiente formato mes-afio, por ejemplo 01-2009. * Madulo de

JABOH DE LAVAR: *
JABOH DE BAHO: *

CHAMPU: *

DESODORANTE: *

DETERGENTE: *

PASTA DENTAL: *

PAPEL HIGIEHICO: *
ALMOHADILLAS SAHITARIAS: *
CUCHILLAS DE AFEITAR: *

PRECIO: *

Enviar

Figura 6 Modulo de aseo femenino
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Anexo

FECHA: *
La fecha debe de it en el siguiente formato mes-afio, por ejemplo 01-2009. * Madulo g

* Modulo de
JABOH DE LAVAR: *

JABOH DE BAHO: *
CHAMPU: *
DESODORAHNTE: *
DETERGEHTE: *

PASTA DENTAL: *

PAPEL HIGIEHICO: *
CUCHILLAS DE AFEITAR: *

PRECIO: *

Enviar

Figura 7 M6dulo aseo masculino

. ; signar modulos
v Asignar modulo 3
¢ Alumno ayudante

Solapin: *

; : 2soei * Profesor
Escriba el solapin de |a persona a la cual se le entregaré el modulo

Maostrar

[nventario

Publicaciones

Figura 8 Buscar persona
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Datos del usuario
Datos de la persona seleccionada

Datos mostrados
Persona encontrada

Hombre:
Anniel Agustin Gutiérrez Gonzalez

Solapin:

50186

Foto de la Persona

Foto de la persona:

FECRA [V RTE R TE N

Cancelar

MODULO DE ALUMHO AYUDAHNTE:
02-2009 |+

Seleccione el mddulo a entregar.

TIPO:

Laboratorio -
Seleccione el tipo de alumno ayudante.

Por fecha

Fechas: *

Seleccine la fecha a realizar el reporte

Figura 9 Asignar modulo

Figura 10 Reporte por fecha

Reportes

Inventario

Puhblicaciones
ar contenido

i cuenta

Insertar en almacén
ulos

r modulos

* Porrango de fecha

* Portipo
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Desde: *

Seleccine la fecha a realizar el reporte

Hasta: *

Seleccine la fecha a realizar el reporte

Enviar

Por tipo

Fechas: *

Seleccine la fecha a realizar el reporte

Tipos: *

Seleccine la fecha a realizar el reporte

Enviar

Figura 11 Reporte por rango

Figura 12 Reporte por tipo

FPor rango de fecha

Portipo

Crear Modulos

Asighar modulos

Mostrar

Repart

v

»

Alumno

modu
Par

* Porrango defecha

* Portipo
Histarial de materia

gnados

una persona
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Materiales de alumnos ayudantes

Fecha M L Lp B P G Le CD-R CD-RW TOTAL
02-2008 g 8 8 8 8 8 8 8 8 72
01-2008 8 8 8 8 8 8 8 8 8 72
03-2009 10 10 10 10 10 10 10 10 10 90

Fechas:*
02-2009 v

Seleccing [a fecha a reslizar el inventatio

Enviar

Figura 13 Historial de materiales

Figura 14 Inventario

Madulos

armodulos

Reportes
» Alum

rmodulo

* Materiales de profesor

CrearModulos

Asiunar tadulos

Mostrar
Renortes
Inventana

' hiodulo AA

v Madulo de ageo

' Madulo de profesor
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Modulo AA

Total de materiales del mddulo de alumnos ayudantes en el almacén

Fecha M L Lp

P G Le CDR CD-RW

02-2009 10 10 10

10 10 10 10 10

Total de materiales del mddulo de alumnos ayudantes que fue asignado

P G Le CD-R CD-RW

Fecha M L Lp
02-2009 2 2 2
Fechas: *
01-2009 v

Seleccine la fecha a realizar el reporte

Enviat

P 2 2

Figura 15 Resultado del inventario

Figura 16 Materiales disponibles

Anexo

Crear Madulos

Asignar modulos

Mostrar

Inyentario

¢ Modulo A

* Modulo de aseo

* Modulo de profesor

Publicaciones

Crear Modulos

Asighar madulos

Mostrar
Madulo A& & asighar
Madulo de asea & asignar

Madula de profesor &

asignar

Materiales de aseo en
almacen

Materiales de profesor en
alacen

Matetiales disponibleg
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Anexo

v Crear Modulos
Fecha M L Lp B P G Lc CDR  CDRW

01-2009 8 8 8 8 8 8 8 8 8

» Asighar modulos

* Mostrar

¢ Modulo A& & asignar

* Madulo de aseo a asignar
Madula de profesor a
asignar
Materiales de A4 en almacen
Materiales de aseo en
almacen
Materiales de profesoren
alfmacen

Materiales disponibles

Figura 17 Materiales disponibles 2
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