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Resumen:

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias necesita llevar el control de la planificaciéon
del transporte que realizan las instituciones de las FAR, por tal motivo se requiere de una
aplicacion capaz de controlar el envio de la informacion de la planificacion y solucionar los
problemas existentes a la hora de seleccionar los datos para la toma de decisiones. Se considera
como objetivo fundamental: analisis, disefio e implementacion, de un sistema capaz de tomar los
datos de la planificacion de trasporte automotor a través de una interfaz amigable y sencilla. El
sistema fue construido siguiendo las indicaciones que propone el Proceso Unificado de Desarrollo
de Software, como herramientas para el modelado del mismo se usé Case Visual Paradigm, las
tecnologias de software libre con PHP como lenguaje de programacion, y PostgreSQL como gestor
de base datos. Este sistema permitira elevar el desarrollo de las Instituciones de las FAR asi como

el sistema de transportacion del pais acelerando el proceso de forma rapida y segura.

\



indice
gl 1o o [ [oTe] o] o AN P PP P PPRPPPRPPPN 10
Capitulo 1: Fundamentacion tedrica ... 14
0] (0o [ o7t o] ISP PEPPPP PP 14
1.1- Estado actual del Proceso de Planificacion de las transportaciones..............coovvvvvevvveeeeenee.. 14
1.1.1-Planificaciéon de las Transportaciones. En el Mundo. ..........ccccccooiiiiiiiiiiiiiicieccecccecs 14
1.1.1.1- Analisis de algunas soluciones existentes. ............c.eeeviiiiiiiiiiiiiie e 14
1.1.2 -Planificaciéon de la Transportaciones. En Cuba ...........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiic s 17
1.1.3- Planificacién de la Transportaciones Militares por vias terrestre..........ccccceeeeeiiiiiciccnnnnns 18
1.2- Caracteristicas de la transportacion de Carga. ............oooocuuiiiiiiiiiiiii e 19
1.3- Las TIC en la gestidon de |as transportaciones............oooiuiiiiiiiiii i 20

1.4- Metodologias usadas para la creacion del Sistema de Gestion y Planificacion de

L= TS oL 4 1= PSSP PUPTRPPRRSPRRRIN 22
1.5- Tecnologias y Herramientas @ UtiliZar. ...........ccuuuiieoiiiiiii e 27
1.5.1-SOftWAIE LIDIE. ... 27
1.5.2-Tecnologia para el [ado del Cliente. ... 28
1.5.2.1. JavasCript Y HTIMIL ..o e e e e 28
1.5.3. Tecnologias para €l SEIVIAOL. ........uuuiii e e e e e e e e e e e eeees 29
1.5.5. Herramientas de desarrollo de [a aplicacion. ..........c.oooeuiiiiiii e 30
Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema ... 35
2.1-ODbJet0 A€ @STUTIO. . .cii it 35
2.1.1 .Problema a resolver y situacion Proble€micCa. ...........coovevuiiiiiiiiieiieecie e 35
2.1.2 .Objeto de AUtOMALIZACION ........uuuuueiiiiiiii e nnnas 35
2.1.3. INfOrmacion QUE S& MANEJA. .......oiuuiiiiiiiie et e e 36
2.1.4. Propuesta para €l SIStEmMaA.........oeviiiiiii e 41
2.1.5. Modelamiento del NEQOCIO. .......cccuuiiiiiii e e e e e e e 41

Vil



2.1.5.1. Procesos dentro del negocio de Planificacién de la Transportacion ..............c......... 41
2.1.6 Especificacion de los requisitos del Software. ..........ccocceeiiiiiiiiiiiiiciccccccccec e 43
2.1.6.1 RequIiSitos FUNCIONAIES. ... ... s 43
2.1.6.2. Requerimientos N0 fUNCIONAIES. ... 44
2.1.7. Diagramas de actores del SiStEmMa. ..........uuuuiiiiiii s 47
2.1.8. Diagramas de casos de Uso del SiStema ............ooeviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeieeeee e 47
2.1.9. DefiniCiOn de 10S CAS0S AE USO. ......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt 48
2.1.9.1. DefiniCiOn de @CtOreS. ........oiiiiiiiiii i 48
2.1.9.2. DescripcCion de [0S Cas0S A€ USO.......cocoiuiiiiiiiieiiieeei et 48

(O70] o[ [V E=1To] o 1= SO PP PPPPPPPPPPPPRR 86
Capitulo 3: Disefno e Implementacion.......................c 87
K L I 7= o o TSP PPPPPPRRRRTTTI 87
3.1.1. Extension para el modelado de aplicaciones Web............ccoovviiiiiiiiiiiiii e 87
3.2.1. Descripcion de las clases del diSeN0. ..........oviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 89
3.1.3. Diagrama de iNtEraCCiON. ........ooiuiiiiiiiiee et e e as 97
3.3. Disefio de 1a Base de DatOS. .........cueiiiiiiiiiiiiiieiiee et 107
3.3.1. Modelo entidad relaCion. ..........cc.uuiiiiiiii s 107
3.3.2. DescripCion de 1as tablas. ........oovvviiiiiiiiiiiieiiieeeeeeee e 108
3.4. Definiciones aplicadas al disefio del Sistema. ... 111
3.5. Tratamiento dE EITOIES. ......ccoiiiiiiieieie e e e e e e e e e e e e e e e aaes 112
3.6, INEEITAZ. ...ttt e e e e e e e 112
A 12 ] o1 1=T 0 0 =T o1 ¢= Tox (o ] o P PP 112
3.7.1. Flujo de trabajo implementacion. ..........oooo i 112
3.7.2 Diagrama de COMPONENTES. .....coviiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee ettt e e e e e e e e e e e e e eaeees 113
3.7.2.1. Representacion de Diagramas de Componentes..........cccuuvviieiiiieeiiiiiiiiiiieeee e 113
3.7.3. Diagrama de DeSpPli@QUE. ......coie it e e 114



CONCIUSIONES. ...ttt e et e e e et e e e et e e et e e e et e e e anr e e e e e 114
CoNCIUSIONES GENEIAIES..........ooiiiiiii e 115
RECOMENAACIONES ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeas 116
Bibliografias............c..eiiiiiiiiie e 117
GIOSAMO ...ttt et e oot e et et e e et e e e as 120



INTRODUCCION

Introduccion.

Uno de los fendbmenos mas notables de los siglos XXy XXI, es el rapido crecimiento del tamafio
y complejidad de las organizaciones, lo que hace que las decisiones que se tomen tengan un
efecto considerable en el movimiento de los grandes volumenes de recursos y de personas que
forman parte de éste. Los errores que resulten de la toma no adecuadas de decisiones pueden
ser costosos y requerir de afios para rectificarse.

El transporte forma parte del funcionamiento basico de estas organizaciones y constituye una de
las ramas de mayor impacto en la economia nacional. Con esta afirmacion queremos mostrar la
trascendencia que representan el transporte y las vias de comunicacién en el desarrollo de una
region y por ende del pais en un su conjunto.

En efecto, son pocos los elementos de la economia que ejercen en nuestra existencia un influjo tan
penetrante como lo hace el transporte. El crecimiento economico, el bienestar, la estructura social,
la expansiéon geografica, las relaciones con el mundo exterior y la especializacion del esfuerzo
productivo, estan influenciados de una u otra manera por el desarrollo de los transportes. Existen
tres vias de comunicacion y de transportes: Terrestre, Aéreas, Acuaticas; Dentro de las vias
terrestres podemos distinguir caminos y trochas, ferrocarriles y carreteras, que sirven como
soporte para el transporte automotor o de Carga, Ferroviario y Masivo de Personal.

En Cuba a raiz del periodo especial se perdié la capacidad de carga de camiones en un 50 por
ciento, y en ferrocarriles hasta un 60 por ciento. Al mismo tiempo del deterioro técnico-material,
también se entronizaron complejos problemas subjetivos, como la falta de exigencia, de disciplina
y control, desorganizacién y desatencién a los medios, ademas de la pérdida de la fuerza laboral
calificada. Actualmente el pais lleva a cabo una inversiones por unos mil 200 millones de ddlares,
de ellos 300 millones destinados a la infraestructura portuaria, 500 al mejoramiento ferroviario y
otros 400 millones a las vias para automotores. Cuando el pais comenz6 aceleradamente su
recuperacion en el 2005 con los Programas de la Revolucion, la actividad transportadora era
incapaz de mover los recursos necesarios para acometer las obras, fue decisiva la participacion
del Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias, con su ayuda se dio respuesta a aquella
situacion y se sentaron los principios para esta transformacion en curso en la actualidad,
realizando especial aporte la gestion de la Planificacion del transporte.

En las Fuerzas Armadas Revolucionarias se realiza la planificacion de solicitudes de las
transportaciones militares, las cuales tienen como objetivo prevenir un poco, el creciente flujo de

transportaciones en las diferentes etapas del afo.
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INTRODUCCION

Para llevar a cabo este proceso, las FAR cuentan con Piqueras o Bases de Transportes para el
transporte de carga y el Masivo de Personal, que son las que tienen que dar respuestas a un
conjunto de entidades subordinadas o solicitantes, que a través de documentos hacen llegar sus
necesidades.

En el pais las aplicaciones que existen para el transporte se reducen a sistemas de reservacion de
pasajes para el transporte masivo de personal, que pertenecen a entidades del Turismo y a la
Agencia Cubana Viajeros, sin aprovechar las ventajas de que brindan las Tics para la Gestion del
Transporte, paises desarrollados como Estados Unidos, Espana, Japon entre otros pertenecen a
los ITS o Sistemas Inteligentes para el Transporte, estos sistemas ya sin la intervencién del
hombre en sus procesos gestionan toda la informacién sobre los medios de transporte en su pais y
realizan analisis estadisticos de los mismos.

En las condiciones actuales, ante la constante y eminente amenaza de agresion por parte del
imperialismo norteamericano, con una administracion cada vez mas agresiva, se han ido
perfeccionando las estructuras organizativas, el armamento, la técnica de combate, el teatro de
las operaciones militares(TOM).En la especialidad de transportaciones militares, esta situacion
representa un incremento significativo y constante de los volumenes de transportaciones, cada
vez con plazos mas cortos para su realizacién, por lo que “(...) la lucha por ganar tiempo tiene un
caracter agudo(...)”,de aqui a que la situaciéon problémica esta dada por fallas y limitaciones del
proceso de planificacion de las transportaciones militares, ya que para la elaboracion del Plan de
Transportaciones los especialistas designados, que cuentan con experiencia demoran entre de
1y 3 jornadas de trabajo de 8 horas, producto de lo engorroso que se hace introducir los datos en
los modelos previstos. Ademas durante todo este proceso este personal debe dar respuesta a
otras tares previstas en su contenido de trabajo; los medios de computo en la actualidad son
insuficientes y los software con que se cuentan no dan respuesta a las necesidades actuales; los
datos suministrados por los usuarios en muchas ocasiones son insuficientes; no se cumplen los
plazos de presentacion de las solicitudes, por desconocimiento de los usuarios, por demoras
asociadas a la tramitacién del documento y otras causas asociadas a los usuarios; demoras en la
respuesta a los usuarios de sus demandas de transportaciones, asociados al proceso de
planificaciéon actual ;falta de informacion e incertidumbre sobre la disponibilidad del transporte a
planificar; el control de los gastos de este proceso no se puede ejercer de forma eficiente en los
momentos actuales por no existir las condiciones para darle cumplimiento.

Por las cuestiones antes tratadas y con el objetivo de contribuir con el proceso de automatizacion

de las Fuerzas Armadas Revolucionarias, el problema cientifico es: ;Como gestionar la
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INTRODUCCION

informacion en el proceso de planificacion de las transportaciones militares en tiempo de paz de
manera eficiente?
El objeto de estudio es el proceso de gestién de la informacion en el Departamento de
Transportaciones y Logisticas de las FAR y con mas precision del objeto de estudio, se tiene el
campo de acciéon que es el proceso de gestién de informacién de los planes de transportacion
en las instituciones de las FAR.
El objetivo general de este trabajo es: Disefiar e Implementar una aplicacién que permita cumplir
la funcion de Planificacion de las Transportaciones Militares en Tiempo de Paz, de forma que se
alcance la maxima efectividad en la Toma de Decisiones.
En correspondencia con esto, se plantea como objetivos especificos:
e Realizar la modelacion del negocio, para identificar los principales procesos que intervienen
el proceso de planificacion de la transportacion.
¢ Realizar el levantamiento de requisitos que permita, captar las condiciones, capacidades y
cualidades que debe tener el sistema.
e Realizar el analisis y disefio del sistema.
e Implementar el sistema.
Para darle cumplimiento a los objetivos se llevaran a cabo una serie de tareas como:
e Estudio de la historia, surgimiento y funcionamiento del Departamento de Transportaciones
y Logisticas de las FAR.
o Entrevistas con el personal del Departamento de Transportaciones y Logisticas
e Seleccidn y estudio de la metodologia a utilizar.
e Seleccién de los artefactos a utilizar segun la metodologia seleccionada.
o Desarrollo de una Base de Datos con todos los datos necesarios para el manejo de

informacion asi como para el almacenamiento de informacion.

Este trabajo que se presenta a continuacion consta de 3 capitulos. El primero de estos titulado
‘Fundamentacion tedrica” en el cual se abarcan los aspectos y conceptos generales relacionados
con el estado actual de las transportaciones en el mundo, en Cuba, soluciones informaticas

existentes, asi como las metodologias y herramientas utilizadas para la realizacion del sistema.

En el segundo capitulo “Caracteristicas del Sistema” va dirigido en lo fundamental hacia la
descripcion de los procesos del negocio que intervienen en la planificacion de las transportaciones

asi como la captura de los requerimientos que debe cumplir el sistema
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El tercer capitulo titulado “Disefio e Implementacion “aborda el disefio del futuro sistema,
ofreciendo una vision de este junto a su modelado, acorde a los requerimientos definidos para la
aplicacion en el capitulo anterior y el flujo de trabajo: implementacién, donde se describen las
partes de la aplicacion desde el punto de vista de su arquitectura, asi como los ficheros que se

utilizaran.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

Capitulo 1: Fundamentacién teérica

Introduccién

En este capitulo se abordara una breve descripcion acerca de la investigacion realizada sobre el
Sistema de Transportacion, enfatizando en la Planificacién de las transportaciones terrestres, las
cuales a su vez esta calificada en tres esferas, la transportaciones de personal, automotor o de
carga y ferroviarias. Asi como las herramientas y tecnologias establecidas en el ministerio de las

Fuerzas Armadas para la creacion de Aplicaciones Web.

1.1- Estado actual del Proceso de Planificacion de las transportaciones.

1.1.1-Planificacion de las Transportaciones. En el Mundo.

En el mundo por planificacion del transporte se entiende como la estimacién de las demandas
presentes y futuras de movilidad de personas y material (WIKIPEDIA 2008c). Existen también los
sistemas Inteligentes para el transporte (ITS ), al cual pertenecen gran parte de los paises
desarrollados como lo son Estados Unidos, Espafia, Japén entre otros, y en América Latina lo
implementan paises como México y Chile(WIKIPEDIA 2008d)

Entre las organizaciones mas importantes para el transporte que se puede citar en América Latina
se encuentran SECTRA en Chile, la Secretaria del Transporte y Bolivia que se destaca por ser
uno de los paises donde se han implementado gran cantidad de soluciones informaticas para el

Transporte tanto de carga como masivo de personal las cuales se analizaran posteriormente.

1.1.1.1- Andlisis de algunas soluciones existentes.
Las soluciones existentes en el mundo, son implementadas en su mayoria usando tecnologias
privativas, a precios elevados y con una gran diferencia a los procesos que se realizan en Cuba en

unos cuantos de sus modulos, podemos citar algunas como:
> ACIN-SOFTWARE

Solucién Integrada para Agentes de Carga Internacional. Una solucién de Software enfocada a la
Automatizacién de los procesos de negocios de agentes de carga internacional. Este sistema le
permite a las empresas del sector controlar adecuadamente la informacion del negocio y de los

clientes y proveedores nacionales e internacionales.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

Cuenta con los siguientes Moédulos:

MODULO DE ADMINISTRACION DEL SISTEMA: Permite la parametrizacién del sistema.

MODULO DE CIRCUITO COMERCIAL: Genera tarifario, Gastos operativos, Cotizaciones,

Ordenes de venta, confirmacion de reservas.

CRM INTEGRADO: permite el manejo de clientes prospecto y relacién de actividades por
vendedor y cliente prospecto. Integraciéon de Clientes con el sistema a través del ingreso de

reservas y tracking. Manejo de areas operativas, Facturacién, cartera y contabilidad.

Modulo de Consultas y Estadisticas.

» AutoMat (Transporte de Carga y Pasajeros)

MANTENIMIENTO: Abarca desde la administracién del vehiculo, con el mantenimiento preventivo
programado y las férmulas costeadas del correctivo de todo el parque automotor, con su
correspondiente ficha técnica, PLANEACION de tareas por secciones y por tipo para el control del
mantenimiento con PRESUPUESTO y PROGRAMACION en todos los procesos, con salidas de
inventario por grupos de productos y requisiciones hacia cada vehiculo, desde diferentes
almacenes bodegas con histéricos y estadisticos, para CONTROL de los gastos y consumibles por

vehiculo y conductor.

TRANSPORTE: Manejo de tarifas, control via Internet de reservas y ocupacion, graficas por
fechas, rutas y ocupacién comparativas. Ademas de los costos de cada ruta o destino con horarios
y calendarios, con datos tipo CRM; PRESUPUESTO, PROGRAMACION Y CONTROL de planillas
por: contrato, tipo de servicio, destino, tipo de carga, tipo de vehiculo, calculo de costos por ruta,
cargue automatico de costos indirectos como: fletes, bodegaje, impuestos, etc. Informacion
actualizada y permanente de conductores y vehiculos con horario y calendario datos como:
capacidad de carga o de pasajeros, documentacion y sus vencimientos por vehiculo y conductor,
datos completos del automotor ademas de 20 caracteristicas con diferentes enlaces segun se
requiera; lo anterior integrado con los mdodulos de: compras, ventas, inventarios, contabilidad,

noémina y planilla de pagos. Anotaciones, fotografias y videos.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

» GESTRANS.NET (Sistema en Linea de Administracion, Operacién, Control y Gestion de
Transporte de Carga y Logistica)

Version: 5.0 < Desarrollo: SOFTTOOLS LTDA. (Colombia).Sistema en linea 100% WEB
desarrollado en ASP.NET. « Base de datos Microsoft SQL Server. « Puede personalizarse de

acuerdo a necesidades especificas de la empresa.

GESTRANS.NET es un sistema modular integrado desarrollado en plataforma WEB, que permite
el control total de las operaciones de una Empresa de Transporte de Carga. Esta conformado por

los moédulos:

BASICO: Catalogos, Oficinas, Terceros (Empresas Afiliadoras y de Transporte, propietarios,
Tenedores, Conductores, Clientes, Proveedores), Semi-Remolques, Vehiculos, Puestos de

Control, Peajes, Rutas, Productos.

COMERCIAL: Ordenes de Transporte - Pedidos.SEGURIDAD: Estudio Seguridad, Seguimiento

Vehiculos, Interfaces con sistemas de GPS y Puestos de Control.

DESPACHOS: Ordenes de Cargue, Remesas, Manifiestos, Novedades, Cumplidos, Liquidacion

Manifiestos, Generacién Archivos Ministerio Transporte.

ADMINISTRACION VEHICULOS: Manifiestos Otras Empresas, Gastos Conductores, Liquidacion

Conductores, Rentabilidad Vehiculos.

TESORERIA: Pago Anticipos, Liquidaciones y Proveedores, Recibos de Caja Clientes,

Comprobantes de Egreso e Ingreso, Comprobantes de Causacion.
FACTURACION: Facturas Transporte y Otros Conceptos, Notas, Control de Cartera.
CONTABILIDAD: Generacion Interfase Contable.

ALMACEN: Proveedores, Almacenes, Grupos, Referencias, Ordenes de Compra, Entradas,
Salidas.

MANTENIMIENTO DE VEHICULQOS: Ficha Técnica, Control Llantas y Combustible, Planes y

Tareas de Mantenimiento, Reportes de Control.

NOMINA: Hojas de Vida, Parametrizacién y Asignacién de Movimientos, Liquidacién Comisién

Viajes, Liquidacién por Grupos.

ADMINISTRACION DE USUARIOS Y PERMISOS.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

» NOVASOFT (Sistema de Transporte y Carga)

El Sistema de Transporte y Carga NOVASOFT se ajusta a la reglamentacion emitida por el
Ministerio de Transporte en el cual se reglamenta el servicio publico de transporte terrestre de
carga. Genera facilmente los archivos planos a reportar al Ministerio de Transporte cumpliendo con
las estructuras exigidas. Maneja la informacién con las ciudades, marcas, lineas de vehiculos,
modelos, productos, tipo de carroceria, naturaleza de la carga. Se integra en linea con los
Sistemas de Contabilidad, Cuentas por Cobrar, Cuentas por Pagar, y Tesoreria. Las aplicaciones
del Sistema Integrado de Gestion Empresarial NOVASOFT son parametrizables y de facil manejo
que permiten modificaciones a la estructura de la base de datos, pantalla, transacciones vy
reportes. Con estas caracteristicas, el software se adapta facilmente a las necesidades especificas
de cada sector y actividad econdmica del cliente y le permite al usuario ajustarlo a nuevos
requerimientos segun su funcionamiento y operacion, Cuenta con actualizaciones permanentes e

incorpora las ultimas disposiciones legales.

1.1.2 -Planificacion de la Transportaciones. En Cuba

En la actualidad el proceso de transportacion de carga es sumamente importante para asegurar el
desarrollo econémico de Cuba, donde el principal recurso que tenemos es la eficiencia y el ahorro.
Segun Jorge Luis Sierra ministro de transporte, este proceso esta incompleto, pero ya apenas
comienzan a dar sus primeros pasos, al invertirse en mas de mil millén de ddlares y lograr la
reorganizacion de la cadena puerto-transporte-economia, esto es un gran paso de avance
comparado con la situacion de la transportacién de carga en el periodo especial donde se vieron
impactados todos los sectores segun explicé el viceministro del MITRANS, Rodolfo Arche, las
afectaciones abarcaron la infraestructura de almacenes, medios ferroviarios, buques, camiones,
talleres e incluso al personal especializado en todos los sectores. En el caso de los camiones, por
ejemplo, la capacidad de transportacién se redujo en mas del 50 por ciento, y a su vez hubo una
gran dispersion del parque de vehiculos, pues muchas empresas utilizaban los suyos como mejor
les convenia. (RADIONUEVITAS 2008)

El ferrocarril, por su parte, perdi6 mas del 60 por ciento de su capacidad, y de unos 13 millones
llegd a transportar unos 2,5 millones; mientras que la falta de locomotoras, vagones, silos e incluso
los problemas acumulados en las vias limitaron las posibilidades de este medio. Los puertos
tampoco escaparon a la debacle, con la pérdida de la flota mercante cubana, lo que llevé a la
necesidad de contratar esos servicios en el exterior, asi como los problemas acumulados en la
infraestructura, la falta de patanas que dieran servicio a los buques, e incluso de remolcadores, de

los cuales, de 28 requeridos, se llegd a tener funcionando solo ocho. (RADIONUEVITAS 2008)
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A todo esto se unieron problemas subjetivos como la falta de exigencia, de control, la poca
atencién al hombre, lo cual condujo a grandes concentraciones de mercancias en los puertos hubo
buques que llegaron a estar esperando descarga hasta por 80 dias, asi como abarrotamiento en
los almacenes, altos pagos por estadia de barcos y contenedores, y la paralizacion o ralentizacién
de muchas actividades economicas.

Ante esa realidad descrita, desde el 2005 comenz6 en todo el pais la reorganizacion del sistema
puerto-transporte-economia interna, con la participacién del MINFAR, otros ministerios y los
gobiernos locales. Segun asegurd el viceministro del MITRANS, Rolando Navarro, el primer paso
fue reorganizar todo el mecanismo de transportacién, desde el puerto hasta su destino final, lo cual
llevé no solo a especializar la transportacion, sino a concentrarla para evitar los viajes vacios o
poco utiles
Igualmente se comenzd poco a poco, con la participacion de los organismos y los gobiernos
locales, a estructurar planes de carga, incluso a nivel municipal, para propiciar que nadie circule
vacio por las carreteras vacios . (RADIONUEVITAS 2008)

De esta manera se comienza a realizar en el pais la planificacién de las transportaciones, usando
un sistema parecido al que se implementa en las FAR establecidos en el Manual Especializado de
transportaciones diferenciando solo en los plazos particulares para algunas entidades.
(RADIONUEVITAS 2008)

Para realizar este proceso el pais no cuenta con un sistema de planificacién potente, que use las
tecnologias web. Los sistemas de planificacion con que cuenta se encuentran prestando servicio
principalmente a empresas turisticas y se reducen a la planificacion de la capacidad de los
6mnibus que transportan. Entre algunas de las soluciones conocidas esta la de la Agencia de
viajes cubana Viajeros, también existe un sistema de reservacion de émnibus en la Universidad de
Ciencias Informatica, que permite realizar una planificacion de los &mnibus a utilizar.
(RADIONUEVITAS 2008)

1.1.3- Planificacion de la Transportaciones Militares por vias terrestre.

La planificacion de las transportaciones, segun el Manual Especializado de transportaciones
Militares, define como el conjunto de medidas y actividades que realiza la Jefatura de Logistica
de las FAR, con sus érganos subordinados y los especialistas del estado Mayor para analizar y
definir las tareas a cumplir, estableciéndose las coordinaciones posibilidades, prioridades,

participantes y ejecutores de las transportaciones a ejecutar en un plazo de tiempo determinado.
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Actualmente en el proceso de transportaciones la Planificacién consta de varias etapas entre las
que se pueden encontrar que en la solicitud de las transportaciones, en la primera etapa, los
usuarios reflejan los datos de las cargas, el periodo para el que solicita y el tipo de transportacién
a emplear.

1-Tipos de Transportaciones:

Automotor: Es el Transporte que se utiliza para realizar la tareas de Carga y descarga utilizando
medios automotor.

Ferroviario: Transportacion que se realiza usando los medio Ferroviarios.

Masivas de Personal: Transportacién que se realiza usando émnibus.

2-Periodos:

Anual, Mensual y Semanal.

Segun el Manual Especializado de Transportaciones el plazo anual esta establecido del 5 al 15 de
noviembre de afio anterior al que se va a solicitar, para los plazos mensuales del 10 al 20 del mes
anterior y para el chequeo de loas solicitudes semanales son los miércoles de la semana anterior.

Luego, la compilacién y analisis de esta etapa se realiza introduciendo los datos de todas las
solicitudes, agrupandolas en un modelo, y una vez compilada todas las solicitudes de
transportaciones se analiza y se tienen en cuenta la demanda, las posibilidades y las prioridades.

La Toma de la Decision es la etapa donde se plasman las tareas que dan respuesta a los
usuarios en un Plan de Transportaciones.

En los proceso de analisis, compilacion y toma de decisiones también se establecen plazos para
las planes anuales, es del 15 al 30 de noviembre del afio anterior al que se va a planificar, los
planes mensuales son del 20 al 30 del mes anterior y las semanales del jueves al viernes de la

semana anterior.

1.2- Caracteristicas de la transportacion de carga.

A diferencia de las solicitudes Masivas de Personal y de las Ferroviarias, en las de transporte

Automotor o de carga, se realiza un control de plazo diario.

Para el transporte de carga se tienen en cuenta las caracteristicas de la Carga, segun el Manual
Especializado de Transportaciones para lograr un mayor aprovechamiento del transporte, segun el
tipo de carga y la denominacion de la carga se asigna un tipo de transporte especifico.
Generalmente para dar respuestas a las solicitudes de transporte Automotor, el 6rgano planificador

debe analizar la disponibilidad técnica con que cuenta, es valido decir que esta disponibilidad se la
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brindan unidades que se subordinan a él, en donde ademas se encuentran datos sobre la

explotacién del transporte.

1.3- Las TIC en la gestion de las transportaciones.

Las nuevas tecnologias no han dejado de tener impacto sobre el transporte, en la actualidad las
aplicaciones mas importantes estan dadas por los sistemas de localizacién y de comunicacion, asi
como por el volumen de informacién que brindan sobre el estado de las transportaciones. La clave

reside en saber aprovechar las ventajas de las tecnologias, entre las que podemos citar:

Comunicaciones Moviles:

e Permiten la conexidon entre una terminal del ordenador en el vehiculo una en la central

para enviar datos.

e Trunking para cobertura regional, GSM para cobertura continental y satélite para cobertura

mundial.

Sistemas Embarcados:

e Mayor precision para los sistemas localizadores GPS, para la gestién de flotas apoyados en

sistemas cartograficos.
e Sistemas integrados de gestidn (empresa, clientes proveedores).

Entre las posibilidades que brinda la tecnologia esta la de controlar los recursos de cualquier
entidad.

OEdme

Control transporte en

Cﬂm"l transporte en vehiculos ajenos
G s vt ’

Figura 1: Sistemas integrados de gestion
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Las caracteristicas generales de los Sistemas de Gestion de los Transportes son:

e Disponibilidad de vehiculos.

e Localizacion de vehiculos.

e Asignacion de servicios.

e Informacion de trafico.

e Asistencia de rutas (emergencia).

e Trazabilidad (quien, donde, cuando y que).

o Posibilidad de Integrar la gestion interna (gestiéon de la informacion del conductor, el

vehiculo y el viaje).

Area de

Area de Area de Gestion

Gestiony Gestiony y Control Flotay

Control de Mantenimientos

'

[ Informacion del vehiculo ]

Control

Conductor Viajes

[ Informacion del servicio ]

A
Consumos | | Costos
Pagos [#»| Costos

A 4

. Contabilidad
Contabilidad

Figura 2: Integracion de la gestion interna

Los TMS (Transportation Management Systems o Sistemas de Gestion del Transporte en
espanol), son uno de los moédulos de la ejecucion de la cadena de suministro (SCE). Al igual que
los Sistemas de Gestién de Almacenes (WMS) o los MES, estan generalmente vinculados a
sistemas ERP. Su funcién es la gestién de las operaciones de transporte, tanto en los niveles de

ejecucion y de funcionamiento.

21



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

Los TMS manejan tres procesos clave de la gestion de los transportes:

1. Planificacion a corto plazo y Decision.
2. Seguimiento del Transporte
3. Medicion

Diversas funciones de una TMS:

¢ Planificacion y optimizacion de las rondas de transportes terrestres.
o (Gestidn de los transportes aéreos y maritimos.

e Seguimiento de los vehiculos en tiempo real.

e Control de la calidad de servicio.

e Simulacion de los costes y de los esquemas de transporte.

e Control de costes, creacion y presentacion de los KPI transporte.

De manera resumen podemos decir que las tecnologias reducen la intermediacién, aumenta la

productividad, permite realizar un control con la existencia de informacion real y disponible.

1.4- Metodologias usadas para la creacion del Sistema de Gestion y Planificacion de
Transportes.

Para comenzar a desarrollar un software hoy en dia, se hace necesario asegurar la calidad,
mantenimiento del mismo, asi como el entendimiento con lo que el cliente necesita y lo que el
analista va a desarrollar. Este proceso necesita estar guiado por metodologias que permitan desde
los primeros pasos del ciclo de vida del software, asegurar si el mismo es econdmicamente

ventajoso, si cumple con las expectativas del cliente.
» Rational Unified Process (RUP)

La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4

fases el desarrollo del software:

Inicio: El Objetivo en esta etapa es determinar la visién del proyecto.

Elaboracion: En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.
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Construccion: En esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad operacional inicial.

Transmision: El objetivo es llegar a obtener el release del proyecto.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en
reproducir el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de una iteracion se
establecen en funcién de la evaluacion de las iteraciones precedentes. Vale mencionar que el ciclo

de vida que se desarrolla por cada iteracion, es llevada bajo dos disciplinas:

Disciplina de Desarrollo:

e Ingenieria de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.

e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema automatizado.

e Andlisis y Disefo: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.

e Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el
comportamiento deseado.

e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo los

solicitado esta presente.

Disciplina de Soporte:

e Configuracion y administracion del cambio: Guardando todas las versiones del
proyecto.

e Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos.

e Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.

e Distribucion: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto

Phases
Workflows | | incaption|| eisberation || Constuction | Transition

Business Modeling

Reguirements

Analysis & Design

Implementation P e e
Test —

Deployment S S
Cenfiguration H
& Change Mgmt

Project agement - P —

Iterations

Environment

Figura 1: Fases iteraciones de la Metodologia RUP
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Los elementos del RUP son:

e Actividades, Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.
o Trabajadores, Vienen hacer las personas o entes involucrados en cada proceso.

e Artefactos, Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.

Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracion, se hace exigente el uso
de artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un

grado de certificacion en el desarrollo del software.

Lenguajes de Modelado:

UML.: notacion desarrollada por Ivar Jaccobson, Grady Booch y James Rumbaugh, para
el modelo de sistemas desarrollados sobre el paradigma de la Programacion Orientada a
Objeto. Capta la informacion sobre la estructura estatica y el comportamiento dinamico de
un sistema. Esta pensado para emplearse con todos los métodos de desarrollo, etapas de
ciclo de vida, dominios de aplicacion y medios.

BPMN: (Business process Management Notation) es un nuevo estandar de modelado de
procesos y los mensajes que fluyen entre los diferentes procesos participantes.de
procesos de negocio, en donde se presentan graficamente las diferentes etapas del
proceso del mismo. La notacion ha sido disefiada especificamente para coordinar la

secuencia

Tiene como objetivo principal proveer una notacidén que sea realmente entendible por todos los
usuarios relacionados con el negocio: los analistas del negocio que crean los bosquejos iniciales
de los procesos; los desarrolladores técnicos responsables de implementar la tecnologia que
caracterizara aquellos procesos; y finalmente, la gente de negocio que administrara y monitoreara.
De esta manera se espera crear una forma estandarizada para unir la brecha entre el proceso de

disefio del negocio y el proceso de implementacion.
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Diagramas v elementos de BPMN:

Actividades: Una actividad es un trabajo enmarcado dentro de un proceso de negocio. Una
actividad puede ser atémica o compuesta. Los tipos de actividades que son parte de un modelo de

proceso son: Sub-proceso y tarea.

Eventos: Un evento es algo que “ocurre” durante el curso de un proceso de negocio. Estos
eventos afectan el flujo de los procesos y usualmente tienen un resultado o provocan algo. Ellos

pueden iniciar, interrumpir o terminar un flujo.

Decisiones (gateways): Los gateways son primitivas que son usadas para controlar las

interacciones, convergencias y divergencias de las secuencias de flujos dentro de los procesos.

Conectores: Existen tres tipos de conectores: Flujo de Secuencia, Flujo de mensaje y Asociacion.
Un flujo de secuencia es usado para mostrar el orden en que las actividades seran ordenadas en
un proceso. Un flujo de mensaje es usado para mostrar el flujo de mensajes entre dos entidades
que estan preparadas para enviar y recibirlos. Una asociacion es usada para asociar datos,

informacion y artefactos con flujos de objetos.

Elementos de division (swimlanes): Existen dos tipos de primitivas que se consideran en esta
categoria: Pool y Lane. Pool representa a participantes en una interacciéon en un diagrama de
proceso de negocios (relaciones B2B). Lane representa sub-particiones para los objetos dentro de
un Pool. A menudo representan roles de la organizacion, pero pueden representar cualquier deseo

caracteristico del proceso.

Artefactos: Los artefactos proveen la capacidad de mostrar informacién mas alla de la estructura
basica de diagrama de flujo de los procesos. Existen actualmente tres estandares de artefactos en
BPMN. Ellos son: Objetos de datos, grupos y anotaciones. Las anotaciones textuales son
mecanismos para proveer informacion adicional sobre un proceso. Los objetos de datos son
artefactos que son usados para mostrar como los datos y los documentos dentro de un proceso.
Los objetos de datos pueden ser usados para definir entradas y salidas. Ademas pueden entregar
un “estado” que muestra como un documento podria ser cambiado o actualizado dentro de un
proceso. Los grupos son artefactos que son usados para resaltar cierta seccion dentro de un

diagrama.
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Figura 2: Diagramas Yy artefactos de la notacién BPMN
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1.5- Tecnologias y Herramientas a utilizar.

1.5.1-Software Libre.

Hacia 1970, la mayoria del software, era desarrollado por los precursores de la llamada tercera
revolucion tecnoldgica, quienes tenian la libertad de cooperar entre ellos, y eventualmente asi lo
hacian.

Sélo diez afos después, al rededor de 1980, la gran mayoria del software ya era propiedad
intelectual de alguien. Generalmente los duefios de estas tecnologias por seguridad, decidieron
bloquear los codigos y prohibir a los programadores hablar con gente externa acerca de ellos y asi
impedir la fuga de los secretos de sus creaciones. Evidentemente la toma de estas decisiones fue,
paulatinamente, limitando la cooperacién entre los programadores y cercando el desarrollo del

software dentro de las necesidades del mercado.

Es por esto que Richard Stallman hace a un lado sus ocupaciones en el laboratorio de inteligencia
artificial del Massachusetts Institute of Tecnology (Instituto de tecnologia de Massachusetts), es asi
que en 1986 cuando le piden Stallman firmar un acuerdo de no divulgacion (non-disclosure

agreement) decide renunciar, y publicar el manifiesto GNU revolucionando el mundo de software.

Este manifiesto, daba inicio a un proyecto que estaria encaminado a la construccién de un sistema
operativo compatible con UNIX , pero con la diferencia que este seria totalmente gratuito, y asi
también totalmente abierto a la posibilidad de ser modificado de acuerdo con las necesidades
especificas de los usuarios (garantizado por su coédigo abierto).Surge GNU/Linux uno de los
sistemas operativos mas estables que existen, le da la posibilidad de desarrollarse a las nuevas
empresas e instituciones en el mundo del software, del mismo modo se logran nuevos avances y
facilidades que se le podran brindar a los usuarios.

Cuba opta por Linux como sistema operativo, logrando asi eliminar la dependencia con compafias
como Microsoft y trazando como politica la independencia tecnoldgica. El sistema operativo bajo
cuya licencia puede usar, crear y distribuir aplicaciones para el desarrollo de una rama tan
importante como es la Informatica .Pasan a usar Linux todas las empresas del pais, los centros de
salud, educacion, las FAR y los programas de la revolucion como los Joven Club y la Universidad
de Ciencias Informaticas, esta ultima destinada a aumentar el desarrollo de la informatica en el
pais , en la misma se cre6 una facultad para el desarrollo de una distribucién propia para Cuba ,
llamada NOVA.
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1.5.2-Tecnologia para el lado del cliente.

Es la tecnologia que implementan los navegadores, en dependencia de la version del navegador
esta tendra mayor soporte, entre los navegadores mas usados podemos encontrar Internet
Explorer (solo disponible en el sistemas operativo Windows), Mozilla (Linux y Windows), Netscape
Navigator, Konqueror asi como lenguajes de programacién del cliente, entre los que podemos
citar HTML, JavaScript / JScript, VBScript, Applets Java, componentes ActiveX en Visual C++,
Visual Basic o .NET.

1.5.2.1. Javascript y HTML

Se trata de un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que
soporta la carga de procesamiento. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores
modernos, es el lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado aunque actualmente
existen servidores para la ejecucion de codigo HTML y javascript como el recién salido proyecto
JAXER. (ALVAREZ 2007b)

Es un lenguaje de programacion bastante sencillo y pensado para hacer las cosas con rapidez,
entre las acciones que realiza estan por un lado los efectos especiales sobre paginas Web, para
crear contenidos dindmicos y elementos de la pagina que tengan movimiento. Por otro lado,
javascript permite ejecutar instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que se
puede crear paginas interactivas con programas como calculadoras, agendas, o tablas de
calculo.(ALVAREZ 2007b)

Javascript es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion de pequefios scripts,
pero también de programas grandes, orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos
complejos, etc. Ademas, Javascript pone a disposicién del programador todos los elementos que
forman la pagina Web, para acceder a ellos y modificarlos dinamicamente, su caracteristicas mas
novedosa es que a través de este lenguaje se realizan las llamadas de AJAX, este soporte
proporcion6 de una potente herramientas los programas escritos en javascript y permitié la
creacion de aplicaciones Web RIA. .(ALVAREZ 2007b)

o Framework Javascript ExtJS.
ExtJS es una libreria Javascript que hace de puente a las librerias de Yahoo!, jQuery y
Prototype+Scriptaculous para ofrecer de forma sencilla componentes GUI en aplicaciones
cliente(WEB 2007).
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Entre los componentes que ofrece se encuentran cuadros de dialogos, menus, tablas, layouts,

paneles, pestafias y mucho mas.

La version actual bajo la cual se distribuye este framework es la 2.0.2, es una version estable, con
una amplia documentacion, cuenta con una comunidad en varios idiomas e implementa

componentes para el manejo de datos tanto para xml como para json.(WEB 2007)

1.5.3. Tecnologias para el servidor.

Son las tecnologias que no se ejecutan en el cliente, no dependen del navegador, dependen de un
servidor y de deben tener en cuenta las versiones del servidor que implementan las
funcionalidades que realizara la aplicacién, sus elementos son los servidores web y los lenguajes
de programacioén. Entre los servidores web mas usados estan los Internet Information Server (11S),
Apache— Tomcat, WebSphere webserver, Motores Java, PHP,etc. Entre los lenguajes que se
ejecutan en el servidor estan PHP, ASP, JSP, Servlets, CGls (Common Gateway Interface) y otros,

todos con funcionalidades y potencialmente muy usados.

o Lenguaje de Programacion PHP.

PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor (inicialmente PHP Tools,
0, Personal Home Page Tools): es un lenguaje de programacion interpretado, disefado
originalmente para la creacion de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en
interpretacion del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas Qt o GTK+.(WIKIPEDIA 2008b)

o Servidor Apache.

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1y

la nocidn de sitio virtual.

Apache presenta entre otras caracteristicas mensajes de error altamente configurables, bases de
datos de autenticacién y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz

grafica que ayude en su configuracion.(WIKIPEDIA 2008a).
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o Sistemas de Gestion de Base de Datos. PostgreSQL

PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional orientada a objetos de software libre,
liberado bajo la licencia BSD, una de sus principales caracteristicas es la alta concurrencia
mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversion, por sus siglas en
inglés). PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la
misma tabla sin necesidad de bloqueos. Cada usuario obtiene una vision consistente de lo ultimo a
lo que se le hizo commit. Esta estrategia es superior al uso de bloqueos por tabla o por filas comun

en otras bases, eliminando la necesidad del uso de bloqueos explicitos.

1.5.5. Herramientas de desarrollo de la aplicacion.

» Aptana Studio:

Es un IDE de desarrollo para aplicaciones de la web 2.0, gratuito, codigo libre, con soporte Ajax,
PHP, Ruby on Rails, Adobe Air, iPhone, ExtJS, Sket etc. Con Aptana se facilita en desarrollo

integrado de Ajax con las tecnologias emergentes.

Aptana esta basado en el conocido entorno de desarrollo Eclipse (IDE = Integrated Development
Environment), también Open Source. Pero mientras que Eclipse esta focalizado en el desarrollo
para Java, Aptana Studio es una distribucion focalizada en el desarrollo web, con soporte a HTML,
CSS y Javascript, asi como opcionalmente a otras tecnologias mencionadas como PHP, Adobe Air

o0 Ruby on Rails.

El programa se distribuye sobre dos versiones existentes en los sistemas operativos comunes
(Windows, Linux, Mac OS X).

o Aptana Studio Community Edition: Es la version gratuita, que contiene la mayoria de las

funcionalidades del IDE, como edicion, debugging, sincronizaciéon y administracién de
proyectos. Con soporte para todas las tecnologias que veniamos comentando.

e Aptana Studio Profesional Edition: Esta otra version, de pago, tiene ademas algunas

funcionalidades extra, utiles aunque no necesarias para empezar a trabajar con Aptana.
Por ejemplo, la version "Pro" incluye: Soporte para JSON, un motor de reportes, debug en
Internet Explorer (la version community sélo tiene debug en Firefox), gestién remota de
proyectos y soporte para FTPS y SFTP.(ALVAREZ 2007c)
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Sus caracteristicas principales son:

e Ayudas visuales para la escritura de scripts en diversos lenguajes, como coloreado y auto
escritura del cédigo, ayudas contextuales de referencia a medida que se escribe, etc.

e  Visualizacion de errores de sintaxis a medida que se escribe.

e  Soporte para hacer FTP a servidores remotos, con herramientas para sincronizacion.

o Debug en Firefox (Debug Internet Explorer también con la version Profesional).

e Librerias de funciones en Javascript populares en Ajax/Javascript para utilizar en los
proyectos.

e Ejemplos ya creados para empezar a conocer las posibilidades de desarrollo rapidamente.

e  Previsualizacion de estilos CSS con el editor CSS.

e Extensible a partir de plug-ins que puede crear Aptana u otras empresas y herramientas
para estar al tanto de cualquier nuevo afadido.

o Extensible por Javascript. Los usuarios pueden escribir scripts para realizar acciones y
macros.

e Los Snippets permiten insertar fragmentos de texto que se utilizan muy a
menudo.(ALVAREZ 2007c)

> Zend Studio

Editor web orientado a la programacion de paginas PHP, con ayuda en la gestion de proyectos y
depuracion de codigo.

El programa entero estd escrito en Java, consta de dos partes en las que se dividen las
funcionalidades de parte del cliente y las del servidor. Las dos partes se instalan por separado, la
del cliente contiene el interfaz de edicién y la ayuda. Permite ademas hacer depuraciones simples
de scripts, aunque para disfrutar de toda la potencia de la herramienta de depuracion habra que
disponer de la parte del servidor, que instala Apache y el médulo PHP o, en caso de que estén
instalados, los configura.

Zend Studio implementa ademas unas interesantes opciones para trabajar en grupo, al integrar el
sistema de trabajo conocido como CVS, proporciona una serie de ayudas que pasan desde la

creacion y gestion de proyectos hasta la depuracion de cédigo.(ALVAREZ 2007a).
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» Visual Paradign

Visual Paradigm para UML es una herramienta UML profesional que soporta el ciclo de vida

completo del desarrollo de software: analisis y disefio orientados a objetos, construccion, pruebas y

despliegue. El software de modelado UML ayuda a una mas rapida construccion de aplicaciones

de calidad, mejores y a un menor coste. Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases,

cddigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar documentacion. La herramienta UML

CASE también proporciona abundantes tutoriales de UML, demostraciones interactivas de UML vy
proyectos UML.(RESOURCE 2007)

Caracteristicas:

Soporte de UML versién 2.1.

Diagramas de Procesos de Negocio - Proceso, Decision, Actor de negocio, Documento.
Modelado  colaborativo  con CVS y  Subversion (nueva caracteristica)
Interoperabilidad con modelos UML2 (meta modelos UML 2.x para plataforma Eclipse) a
través de XMI (nueva caracteristica).

Ingenieria de ida y vuelta.

Ingenieria inversa - Caodigo a modelo, cédigo a diagrama.
Ingenieria inversa Java, C++, Esquemas XML, XML,.NET exe/dll, CORBA IDL.

Generacion de codigo - Modelo a codigo, diagrama a codigo.
Editor de Detalles de Casos de Uso - Entorno todo-en-uno para la especificacion de los
detalles de los casos de uso, incluyendo la especificacion del modelo general y de las
descripciones de los casos de uso.

Diagramas EJB - Visualizacion de sistemas EJB.

Generacion de cédigo y despliegue de EJB’s - Generacion de beans para el desarrollo y
despliegue de aplicaciones.

Diagramas de flujo de datos.

Soporte ORM - Generacion de objetos Java desde Ila base de datos
Generacion de bases de datos - Transformacién de diagramas de Entidad-Relacion en
tablas de base de datos.

Ingenieria inversa de bases de datos - Desde Sistemas Gestores de Bases de Datos
(DBMS) existentes a diagramas de Entidad-Relacion.

Generador de informes para generacion de documentacion.
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e Distribucion automatica de diagramas - Reorganizacién de las figuras y conectores de los
diagramas UML.

e Importacién y exportacion de ficheros XMI.

¢ Integracion con Visio - Dibujo de diagramas UML con plantillas (stencils) de MS Visio.

e Editor de figuras.

» Visual Paradigm teamwork server:
Es una version de un sistema de control, construido especificamente para Visual Paradigm que
posee un controlador de versiones y de colaboracion entre sus funcionalidades, se pueden
importar, subir y descargar los diagramas del proyecto desde el Equipo de trabajo del servidor. La
revision es un importante concepto para el desarrollo en equipos. Cada vez que se actualiza el
proyecto en el equipo de trabajo del servidor se crea una revision en el Teamwork
Server.(RESOURCE 2007)

» Rapid SVN:
Es una plataforma que cuenta con interfaz de usuario para el control de versiones en repositorios.
Una caracteristica importante de Subversion es que, a diferencia de CVS, los archivos versionados
no tienen cada uno un numero de revisién independiente. En cambio, todo el repositorio tiene un
unico numero de version que identifica un estado comun de todos los archivos del repositorio en

cierto punto del tiempo.

» PgdMyAdmin:
Es una herramienta con interfaz visual para gestionar los datos de un servidor de base da datos
con PostgreSQL, soporta herramientas para crear vistas y consultas, permite gestionar la

seguridad de acceso a la base de datos.
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Conclusiones

El estudio de la situacién actual a nivel mundial y nacional de la planificacion de transporte, ha
brindado gran apoyo a la realizacion de la herramienta automatizada para la direccién de
transporte en Cuba, principalmente para el médulo de planificacién. Dicho estudio permitid que la
solucién planteada estuviera respaldada por los Organos de transportaciones asi como por el
Centro de Desarrollo y Compatibilizacién de Productos Informaticos para la Defensa, por lo que el
sistema fue adaptado a la arquitectura de software ya disefiada para las Fuerzas Armadas
Revolucionarias ademas de ajustarse a la metodologia de desarrollo (RUP), las tecnologias
empleadas (Java script y HTML, lado del cliente, y PostgreSQL, PHP y APACHE, lado del servidor)
las herramientas Zend Studio y Visual Paradigm, Aptana y las otras ya mencionadas por tener

como caracteristica fundamental un software multiplataforma.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Introduccion

En este capitulo se tratara el objeto de la investigacién asi como la situacion del problema, se
describira el negocio mediante el cual se capturaran los requisitos que son necesarios para la
solucion, se propondra la solucion del sistema. Luego se agrupara los requisitos en casos de uso

que son los que guiaran el ciclo de vida del software.

2.1-Objeto de estudio.

2.1.1 .Problema a resolver y situacion Problémica.

Fallas y limitaciones del proceso de planificacién de las transportaciones militares, ya que para la
elaboracion del Plan de Transportaciones los especialistas designados, que cuenta con
experiencia demoran entre de 1y 3 jornadas de trabajo 8 horas, producto de lo engorroso que
se hace, introducir los datos en los modelos previstos. Ademas durante todo este proceso este
personal debe dar respuesta a otras tares previstas en su contenido de trabajo; los medios de
computo en la actualidad son insuficientes y los software con que se cuentan no dan respuesta
a las necesidades actuales; los datos suministrados por los usuarios en muchas ocasiones son
insuficientes; no se cumplen los plazos de presentacién de las solicitudes, por desconocimiento
de los usuarios, por demoras asociadas a la tramitacién del documento y otras causas
asociadas a los usuarios; demoras en la respuesta a los usuarios de sus demandas de
transportaciones, asociados al proceso de planificacion actual ;falta de informacion e
incertidumbre sobre la disponibilidad del transporte a planificar; el control de los gastos de este
proceso no se puede ejercer de forma eficiente en los momentos actuales por no existirlas

condiciones para darle cumplimiento.

2.1.2 .Objeto de Automatizacion

Se analizo el problema y se identificaron los principales procesos que desarrollan el negocio en la
actividad de la planificacion de necesidades de transportacion, que es la tarea prioritaria que debe
cubrir el sistema. Se determind que: el proceso de automatizacion estara centrado en la realizacion
de la planificacion de las transportaciones anuales, mensuales, semanales asi como sus reajustes,

para cubrir las solicitudes a todas las entidades solicitantes.
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2.1.3. Informacién que se maneja.

La solicitud de transportaciones constara de tres aéreas:

Solicitud de Transporte Automotor

Nro. de la Solicitud

Nro. Consecutivo de la transportacion.

Fecha de Inicio

Fecha de Inicio para el plazo en el que se dara

cumplimiento a la Solicitud.

Fecha Final Fecha de Final para el plazo en el que se dara
cumplimiento a la Solicitud.
Unidad Militar Unidad militar a la que pertenece la solicitud.

Clasificacion del Tipo de carga

Clasificacion del Tipo de la carga en (Sdélida,

Liquida, Técnica, Refrigerada).

Denominacion de la carga

Denominaciéon de la carga segun el tipo de carga,
estos datos estan establecidos por el manual de

transportaciones.

Cantidad

Cifra la cantidad de la carga a transportar.

Unidad de Medida

Unidad de medida para la carga (Litros,

Kilogramos, Toneladas)

Punto de carga

Unidad Militar, almacén o entidad donde se origina

la carga.

Punto de descarga

Unidad de Militar, almacén o entidad donde se

destina la descarga.
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Solicitud de Transporte Masivo de Personal

Solicitante

Datos del solicitante (mando, Unidad o Entidad).

Nro. de la Solicitud

Nro. Consecutivo de la transportacion.

Fecha de Inicio

Fecha de Inicio para el plazo en el que se dara

cumplimiento a la Solicitud.

Fecha Final

Fecha de Final para el plazo en el que se dara

cumplimiento a la Solicitud.

Caracteristicas del Personal

Categoria del personal que se va a transportar

(Oficiales, cadetes, soldados etc.)

Clasificacion de

Transportacion

Clasificacion a la que pertenece la transportaciéon

(Salida de pase, vacaciones Docentes).

Origen y Destino

Lugar de donde sale asi como el destino del

Transporte.

Personal por Provincia

Cantidad de personal a transportarse por provincia

Total

Total de personal a transportar en orden

consecutivo a la realizacion del viaje.

Solicitud de Transporte Ferroviario

Nro. de la Solicitud

Nro. Consecutivo de la transportacion.

Fecha de Inicio

Fecha de Inicio para el plazo en el que se dara

cumplimiento a la Solicitud.
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Fecha Final Fecha de Final para el plazo en el que se dara
cumplimiento a la Solicitud.
Unidad Militar Unidad militar a la que pertenece la solicitud.

Clasificacion del Tipo de carga

Clasificacion del Tipo de la carga en (Solida,

Liquida, Técnica, Refrigerada).

Denominacion de la carga

Denominacion de la carga segun el tipo de carga,
estos datos estan establecidos por el manual de

transportaciones.

Cantidad

Cifra la cantidad de la carga a transportar.

Unidad de Medida

Unidad de medida para la carga (Litros,

Kilogramos, Toneladas)

Punto de carga

Unidad Militar, almacén o entidad donde se origina

la carga.

Punto de descarga

Unidad de Militar, almacén o entidad donde se

destina la descarga.

Los planes de Transporte seran los que daran respuesta a las solicitudes y manipulan la misma

informacion de las solicitudes y algunos datos necesarios para realizar un plan para los casos

particulares del transporte automotor y el ferroviario.

Plan de Transporte Automotor

Nro. De la Solicitud Nro. Consecutivo de la transportacion.

Fecha de Inicio Fecha de Inicio para el plazo en el que se dara

cumplimiento a la Solicitud
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Fecha Final Fecha de Final para el plazo en el que se dara
cumplimiento a la Solicitud
Unidad Militar Unidad militar a la que pertenece la solicitud.

Clasificacion del Tipo de

carga

Clasificacion del Tipo de la carga en (Solida, Liquida,

Técnica, Refrigerada)

Denominacion de la carga

Denominacion de la carga segun el tipo de carga, estos
datos estan establecidos por el manual de

transportaciones

Cantidad

Cifra la cantidad de la carga a transportar.

Unidad de Medida

Unidad de medida para la carga (Litros, Kilogramos,

Toneladas)

Punto de carga

Unidad Militar, almacén o entidad donde se origina la

carga

Punto de descarga

Unidad de Militar, almacén o entidad donde se destina

la descarga

Disponibilidad Técnica

Informe del parqueo de transporte donde se encontrara
la disponibilidad para dar cumplimiento a los planes de

transportacion.

Unidad Militar

Unidad de transporte que cumplira la mision

Tipo de transporte

Transporte que puede cumplir la tarea para una

solicitud especifica.

Cantidad de Viajes

Cantidad de viajes que realizara el transporte destinado

a la solicitud
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Plan de Transporte Ferroviario

Nro. De la Solicitud

Nro. Consecutivo de la transportacion.

Fecha de Inicio

Fecha de Inicio para el plazo en el que se dara

cumplimiento a la Solicitud

Fecha Final Fecha de Final para el plazo en el que se dara
cumplimiento a la Solicitud
Unidad Militar Unidad militar a la que pertenece la solicitud.

Clasificacion del Tipo de

carga

Clasificacion del Tipo de la carga en (Solida, Liquida,

Técnica, Refrigerada)

Denominacion de la carga

Denominacion de la carga segun el tipo de carga, estos

datos estan establecidos por el manual de

transportaciones

Cantidad

Cifra la cantidad de la carga a transportar.

Unidad de Medida

Unidad de medida para la carga (Litros, Kilogramos,

Toneladas)

Punto de carga

Unidad Militar, almacén o entidad donde se origina la

carga

Punto de descarga

Unidad de Militar, almacén o entidad donde se destina

la descarga

Transporte necesario

Caracteristicas que tendra el transporte ferroviario para

que transporte la carga.
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2.1.4. Propuesta para el sistema.

El sistema se hara implementando tecnologias Web, lo que hace posible el acceso a la aplicacion
desde todos los puntos de pais para los que se configure, contara con una base de datos para
almacenar los valores entrados por un formulario HTML donde estaran validadas las entradas, en
su disefio, se podra ver el area de navegacion en la cual se encontraran las opciones que tendra
los usuario segun su nivel de acceso. Tendra un area de trabajo en la cual podra agregar toda la

informacion necesaria.
2.1.5. Modelamiento del Negocio.

El modelado del negocio facilita un acercamiento al funcionamiento de los procesos de negocio
del cliente y permite a los analistas y disefiadores del equipo de software ver cuales son los
requerimientos para modelar los sistemas. La notacién que se usara para dicho modelamiento es
BPMN por facilitar la comunicacién con los usuarios ya que no dominan algunas palabras técnicas

por la poca relacion que tienen con la especialidad de informatica.
2.1.5.1. Procesos dentro del negocio de Planificacion de la Transportacion.

La planificacion de las Transportaciones se lleva a cabo por parte de los 6érganos de
planificacion de la FAR, de acuerdo con el Manual 4 de Transportaciones. El proceso comienza
cuando el érgano planificador solicita el envio de las solicitudes de transportacion para los periodos

anual, mensual y semanal.

Para el periodo anual se establece que en el plazo comprendido entre el 5y el 15 de noviembre
del afo anterior al que se va a planificar, se realiza el envio de las solicitudes, en este proceso las
unidades militares y entidades deben plasmar todas las tareas de transporte que planean realizar
para el siguiente afo. Este documento recibe el nombre de solicitud anual, las solicitudes anuales
pueden ser Automotoras, Masivas de Personal y Ferroviarias. Luego el Organo Planificador
compila las solicitudes, con el modelo de solicitudes se realiza el proceso de analisis, donde se
obtiene el Pre-Plan de transportaciones, este documento es el usado para la Toma de decisiones,
proceso en el cual se elaboran los planes anuales de transportacion para el Automotor, Masivo de

personal y Ferroviaria.

En el periodo mensual, la entidad solicitante debe confirmar de las tareas que solicitaron para el
afio las que se mantienen para ese mes y las que surgen, esto se realiza en los primeros 10 dias

del mes en curso. En caso de que el mes sea mayo, la entidad solicitante debe enviar la solicitud

41



z

de los meses de junio, julio y agosto correspondientes con el periodo vacacional, esto se hace
debido a que el flujo de transportacion en eso meses es mayor que el acostumbrado y se debe

conocer de antemano la disponibilidad con la que se cuenta.

Para la planificacion semanal la entidad solicitante debe enviar las tareas ya corroboradas en el
mes y que se mantienen para la semana, esto se realiza ante los miércoles de la semana anterior
y el proceso culmina con la puntualizacién diaria de las tareas, donde el solicitante debe
puntualizar las tareas que se cumpliran el dia siguiente, en un plazo comprendido ante las 16:00
horas del dia anterior al solicitar. Es valido decir que por la inexistencia de las condiciones la
mayoria de las veces estos plazos no se cumplen por lo que no hay un conocimiento real de lo que

se solicita y lo que se planifica.

Diagrama de Procesos del Negocio Realizar Plan de Transportaciones.

{Elaburar Plan &nual de Transpontaciones q

Plazo entre el 5-15 de Moviembre?

Inicio

Elaborar Plan Mensual de Transportadones q

Elaborar Plan Samanal de Transpotaciones q

Puntualizacion Diaria del Plan de Transportacones q

Finaliza con el cumplimiento de las tare as planificadas

Especificacion para cada proceso Anexo 1.
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2.1.6 Especificacion de los requisitos del Software.

2.1.6.1 Requisitos Funcionales.

1. Autenticar todo el que desee ingresar al sistema.

2. Gestionar Solicitudes de transportaciones.
2.1- Gestionar Solicitud Automotora (Anual, Mensual, Semanal).
2.1.1-Listar Solicitudes existentes.
2.1.2-Insertar Solicitud Automotor.
2.1.3-Modificar Solicitud Automotor.
2.1.4-Eliminar Solicitud Automotor.
3. Gestionar Plan de transportaciones.
3.1- Gestionar Plan de transportaciones Automotora (Anual, Mensual, Semanal).
3.1.1-Listar Solicitudes existentes.
3.1.2-Insertar Plan de transportaciones Automotora.
3.1.3-Modificar Plan de transportaciones Automotora.
3.1.4-Eliminar Plan de transportaciones Automotora.
4. Mostrar Reportes.
5. Gestionar Nomencladores.
5.1-Gestionar los Nomencladores de tipo de carga para el transporte Automotor.
5.1.1-Listar los tipos de carga existentes.
5.1.2-Insertar un tipo de carga.
5.1.3-Eliminar un tipo de carga.

5.1.4-Modificar un tipo de carga.
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5.1.5-Insertar una denominacion para un tipo de carga.
5.1.6-Modificar una denominacién para un tipo de carga.
5.1.6-Eliminar una denominacién para un tipo de carga.

5.1.7-Mostrar una denominacion para un tipo de carga.

5.2-Gestionar los Nomencladores de Punto para la carga y descarga.
5.2.1-Listar los Nomencladores de Punto existentes.

5.2.2-Insertar un Nomenclador de Punto.

5.2.3-Eliminar un Nomenclador de Punto.

5.2.4-Modificar un Nomenclador de Punto.

2.1.6.2. Requerimientos no funcionales.

Apariencia o interfaz externa:

La interfaz externa (vista que se le presentara al usuario que utilice el sistema), como intermediaria
entre el software y el usuario debe ofrecer facilidades de entendimiento y sencillez al realizar las

operaciones que en ella se presentan.
Usabilidad.

La aplicacion tiene que ser capaz de ofrecer facilidades de uso para un buen entendimiento y
aceptacién del producto por los usuarios finales. Debe ser sencillo a la vista de los usuarios
teniendo en cuenta que son usuarios sin habilidades con herramientas automatizadas. Con el
objetivo de implementar una herramienta que gane aceptacion entre sus usuarios, se hace

necesario el uso de un menu que le facilite, a los mismos el trabajo con el sistema.
Rendimiento.

El sistema para lograr un buen rendimiento, debe tener un rapido procesamiento de los datos pues
los usuarios estaran en constante intercambio de informacion, siendo esta la principal actividad

que garantizara el correcto almacenamiento de los datos insertados.

44



z

CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

I
|

Soporte.

Una vez puesta en marcha la aplicacion siendo usada por los usuarios finales, se recogera toda la

informacion referente a los defectos, para incorporar las mejoras sugeridas al sistema.
Portabilidad.

El sistema sera multiplataforma debido a que sera capaz de ejecutarse sobre diferentes sistemas

operativos sin importar sus versiones, y sin necesidad de modificar su cédigo fuente.
Seguridad.

El sistema contara con una politica de seguridad disefiada en base a la restriccién de usuarios en
dependencia del nivel jerarquico que cumpla su rol dentro del mismo. Los niveles establecidos
para el acceso son: Planificadores (se encontraran a diferentes niveles: MINFAR, Ejércitos,
Regiones Militares, asi como Unidades Militares que bajo su mando tengan unidades
transportistas), solicitantes (todas las unidades militares con su especialidades) vy un
Administrador (usuario encargado de administrar las bases de datos), es necesario registrarse

cada vez que se acceda al sistema para verificar que son usuarios autorizados.
Legales.

El sistema estara desarrollado en base a las politicas del software libre, que fueron ajustadas a las
Fuerzas armadas Revolucionarias: uso de servidores GNU/Linux, gestor de base de datos
PostgreSQL, lenguaje del lado del servidor PHP, herramientas del lado del Cliente Extjs que son
herramientas libres, ademas del uso de Visual Paradigm que no es libre pero la Universidad de las

Ciencias Informaticas posee licencia para su uso.
Confiabilidad.

Siempre que el planificador envié una alerta para el cumplimiento del plazo, orientando el envi6 de
las necesidades, el sistema debe permanecer disponible, para ofrecer el procesamiento de la
informacion .El tiempo estimado entre fallos no puede exceder de una hora por semana, debido a

que el médulo esta vinculado a una plataforma que brinda servicios vitales en la asistencia médica.
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Interfaz

El sistema tendra como requisito, una interfaz con caracteristicas de una aplicacion que permita a

los usuarios conocer en cada momento el estado de sus datos.
Ayuda y documentacién en linea

El sistema contara con una ayuda que guie y facilite a los usuarios sobre el manejo del Sistema

Automatizado para el seguimiento de equipos médicos.
Software

Se usard como gestor de bases de datos PostgreSQL, garantizando que el sistema sea
multiplataforma, es decir, que pueda desplegarse sobre versiones de Windows o Linux sin
dificultad. Para la navegacion del sistema se realizara con el uso de navegadores: Internet-

Explorer, Mozilla, Opera, Netscape u otro compatible.
Hardware

Requerimientos maximos para el servidor:
Computador Pentium a 333 MHz o superior.

128 MB RAM o superior.

4 GB de espacio libre en Disco Duro como minimo.
Requerimientos minimos para la conexion del cliente:
Computador Pentium a 233 MHz o superior.

64 MB RAM o superior.

MODEM o red con TCP-IP para conexion al servidor.
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2.1.7. Diagramas de actores del Sistema.
Entidad Samﬁ

tfflrganu Planificador

SDGOT({Modulo control Flota)

2.1.8. Diagramas de casos de Uso del Sistema

C')rgano Planificador SDCOTModulo contral Flota)

Entidad Solicitarnte

Usuario

Cestionar Solicitud de Trasportaciones

Gestionar Flan de Transportaciones Cestionar Nomencladores

Elabhorar Reportes
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s
m
o
=
=
Iﬂ.
L
v
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2.1.9. Definicion de los casos de uso.

2.1.9.1. Definicion de actores.

Actores Justificacion

Entidad Solicitante Es el actor que se beneficia de los servicios, para ello solicita
los mismos y espera por la respuesta que se le puedan dar a

éstos. Es el conjunto de UM, Mandos o Ejércitos

Organo Planificador Es el trabajador encargado de recibir las solicitudes de
servicios y en funcion de cubrir estas necesidades crea un plan
donde asigna un conjunto de tareas a cumplir al mismo tiempo

que dicta las necesidades que pueden ser suplidas.

Usuario Es el rol que resume las funcionalidades comunes que pueden

realizar los usuarios del sistema

SGOT(Mobdulo de | Este actor modela un sistema externo que es el encargado de
control de Flotas dar respuesta al sistema cuando el usuario desee conocer la

disponibilidad con que cuenta.

2.1.9.2. Descripcion de los casos de Uso.

Caso de Uso Gestionar Solicitud de Transportaciones

Actor Entidad Solicitante

Referencia R2

Breve El caso de uso se inicia cuando el usuario de tipo 'Solicitante' entra al sistema
Descripcion

para enviar las solicitudes, el sistema construye el menu con las opciones de
los plazos en los que debe enviar solicitudes, activadas. Se muestra al usuario

la interfaz de Bienvenida y el usuario selecciona en el menu la solicitud a

enviar. Las Interfaces que se muestran para los plazos son parecidas, solo
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que en el plazo mensual y semanal aparece un boton guardar para darle
seguimiento a las ya insertadas. En la interfaz de los casos de uso se muestran
los datos de las solicitudes ya enviados y el Solicitante puede Insertar,
Modificar o eliminar alguna tarea ya seleccionada, el sistema actualiza los

datos y los muestra al usuario.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado, y encontrarse en los plazos establecidos

para el envio de solicitudes

Postcondicione |Quedan almacenados los datos de las solicitudes para ese plazo.
s

Flujo Normal de Accion Actor Respuesta Sistema
los Eventos

1 | Selecciona la
opciéon de
gestionar plan
de

transportaciones

2 Dependiendo del resultado con que se construye el|

menu se muestran las opciones:

e Enviar Solicitud Anual (para ello el plazo de envio
debe estar comprendido entre el 5 y el 15 de|
noviembre)

e Enviar Solicitud Mensual (el plazo de envio debe|
estar comprendido entre el 1y el 10 de cada mes).

e Enviar Solicitud Semanal (el plazo de envio debe|
estar comprendido el miércoles entre las 0900 y las
1800).

3 El usuario
selecciona la

opcion:
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e Enviar
Solicitud
Anual: Seccién
Enviar
Solicitud
Anual:
Solicitud
Anual.

e Enviar
Solicitud
Mensual
Seccion Enviar
Solicitud
Mensual

e Enviar
Solicitud
Semanal
Seccién Enviar
Solicitud

Semanal

Muestra las tareas con las opciones:

o Insertar Solicitud(1)
o Modificar Solicitud(2)
e Eliminar Solicitud(3)

Elige la opciodn:

e Insertar
Solicitud(
Seccion
Insertar)

e Modificar
Solicitud(
Seccion
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Modificar)

En estos dos
primeros casos se
accionan
secciones en el
escenario

correspondiente:

Enviar Solicitud
Automotora.

Eliminar(Seccion
Eliminar)

El sistema valida los datos introducidos

-Caso Invalido (Flujo Alterno Datos no Validos).

Almacena los cambios en la Base de Datos

Informa al usuario de la ejecucion satisfactoria de la

accion.

Seccion Enviar
Solicitud Anual

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema busca todas las solicitudes enviadas por el
usuario y las tareas aprobadas para el afio siguiente al

ano en curso

Muestra las tareas encontradas.

Acciona la accién 4 del Flujo Normal de los Eventos

Secciéon Enviar
Solicitud
Mensual

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema busca todas las solicitudes enviadas por el
usuario y las tareas aprobadas para el mes siguiente

al mes en curso

Muestra las tareas encontradas(Automotoras y

Masivas y de Personal)

Acciona la accion 4 del Flujo Normal de los Eventos
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Selecciona en el
checkbox de
cada tarea las
que desea
mantener y
oprime la opcion
Salvar (4) para
el caso de las
solicitudes

Mensuales.

El sistema salva todas las tareas que tienen el
checkbox seleccionado en la base de datos, las que
automaticamente se

no estén seleccionadas

cancelan.

Seccion Enviar

Accion Actor

Respuesta Sistema

Solicitud
Semanal El sistema busca todas las solicitudes enviadas por el
usuario y las tareas aprobadas para la semana
siguiente a la semana en curso y muestra una interfaz
similar a la de la Seccién Enviar Solicitud Mensual.
Muestra las tareas encontradas(Automotoras)
Acciona la accién 4 del Flujo Normal de los Eventos
Seccion Accion Actor Respuesta Sistema
Eliminar — -
Se elimina la tarea del sistema.
Pasa a la accién 6 del Flujo Normal de los Eventos
Seccion Accion Actor Respuesta Sistema
Modificar — .
Se elimina la tarea del sistema.
Pasa a la accion 6 del Flujo Normal de los Eventos
Flujo  Alterno Accion Actor | Respuesta Sistema
Datos no
Validos El sistema informa la invalidez de los datos introducidos

por el usuario, mostrando una ventana de error donde

se notifica la localizacion del mismo

El usuario
acepta la
informacién
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I
|

3 Retorna al inicio del flujo que lo genera.
Seccion Reporte Accioén Actor Respuesta Sistema
de Variacion de
Tarea 1 Muestra la ventana de envio de reporte, que contiene

un textField donde el usuario especifica el porque del

cambio realizado

2 | Introduce los

datos
3 Chequea la existencia de los datos
4 Inserta una nueva solicitud que referencia a la solicitud
que se deseaba modificar la ultima adquiere el estado
de "Modificada" y la primera el de "Solicitada"
5 Acciona el Flujo Normal de los Eventos accion 7

Escenario Gestionar Solicitud Automotora

Interfaz
Brga Solicitante
Flujo Normal Accion Actor Respuesta Sistema
de los
Eventos 1 Se muestran el conjunto de solicitudes y tareas de
el plazo seleccionado
2 [El usuario selecciona la
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opcion:

-Insertar Solicitud (1)
(Seccion Insertar).

-*Modificar Solicitud
(2)(Secciéon Modificar).

-*Eliminar Solicitud (3)
(Seccién Eliminar).

*el usuario debe de
haber seleccionado
previamente una
solicitud o tarea de las

mostradas.

Seccion Bienvenido

Enviar solicitud

Insertar " Solicitude:
Plazo Caracteristicas de la cargam

bl Fecha Inicio : n Tipo de Carga:

Nro @ Seleccionar tipo Eﬂ

15450003
Fecha Final: Denominacion de
15450004 Carga :
15450005 QJ Seleccionar tipo B
Hora: g
Unidad d
E 9 medida: m
Seleccionar tipo g]g
La carga
- m Especialidad :
Volumen: Seleccionar tipo E]m
B Punto Carga:
Cantidad: m

Punto Descarga:

o @77)
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Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema muestra el formulario de confeccion de
Solicitud de Transportacion Automotora. El mismo

contiene los siguientes campos:

Plazo (Agrupa las fechas en las que se necesita del

servicio)-Group-(14).

Fecha Inicio (Fecha inicial del plazo en el que se prevé
necesitar del servicio de transportacion)-Componente
fecha- (1)

Fecha Final (Fecha final del plazo en el que se prevé
necesitar del servicio de transportacion)-Componente
fecha- (2)

Hora (Hora en que se necesita la prestacion del servicio
de transportacion, en las solicitudes Anuales y

Mensuales son estimaciones del usuario) —(3)

e Caracteristicas de la carga (Agrupa las

caracteristicas generales de la carga)-Group-(16).

e Tipo de Carga (Es la clasificacién de la carga a
transportar: Sélida, Liquida, Refrigerada y
Técnica)-ComboBox en el que se muestra todos
los tipos de carga- (7)

¢ Denominacién de la carga (Nombre de la carga
a transportar)-ComboBox en el que se muestra
todas las denominaciones de carga del tipo
seleccionado-. (8)

¢ Unidad de Medida (Unidad de medida en la que
se expresa la carga, generalmente toneladas)-

ComboBox en el que se muestra todas las
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posibles unidades de medida- (9)

Punto de Carga (Lugar de donde se va a
cargar)-textField que muestra una nueva
ventana que contiene un componente arbol con
la jerarquia de puntos- .(11)

Punto de Descarga (Destino de la carga)-
textField que muestra una nueva ventana que
contiene un componente arbol con la jerarquia
de puntos. -(12)

Especialidad (Se refiere a la especialidad que
solicita la transportacion)-comboBox en el que
se muestran todas las especialidades que

existen dentro de la unidad del solicitante.(10)

La Carga(Agrupa las caracteristicas especificas de la

carga) -Group- (16)

Cantidad(Se refiere a la cantidad de carga
segun la unidad de medida seleccionada) donde
el usuario introduce datos numéricos-textField -
(5)

Volumen (Expresa el espacio que ocupa la
carga en metros cubicos) donde el usuario

introduce datos numéricos textField - .(6).

El usuario introduce

datos

Selecciona la opcién
Enviar (13)

Acciona la Descripcién base del caso de uso en el

Flujo Normal de los Eventos accion 6
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Modificar

CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Plazo

Fecha Inicio :
19/06/2005 |5

Fecha Final:
20/06/200s |

Hora:

1:30 PM ﬂ

La carga

Volumen:

200

Cantidad:
100

Caracteristicas de la carga

Tipo de Carga :

SOLIDA @
Denominacion de
Carga:

METALES e
Unidad de
medida:
TONELADAS B
Especialidad :
Artilleria @
Punto Carga:
VIARADERO

Punto Descarga:
CIFGO DE A

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema muestra formulario de confeccion de
Solicitud de Transportacion Automotora con los
datos de la solicitud o tarea previamente seleccionada

por el solicitante.

Modifica los datos

Selecciona la opcion

Modificar

El sistema valida los datos

-Caso datos invalidos Descripcion base del caso de
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I
|

uso en la Flujo Alterno Datos no Validos.

Comprueba si los datos modificados estan dentro del

criterio de aceptacion

Criterio de Aceptacion:

-Los plazos de envios de la nueva solicitud deben ser
mas especificos o sea la nueva fecha de inicio debe
ser posterior o igual a la anterior y la nueva fecha de
finalizacion debe ser anterior o igual a la de la solicitud

que se desea modificar

-El punto de carga y descarga de la nueva solicitud
debe ser mas especifico o sea que los puntos deben
encontrarse dentro de los ya existentes en la solicitud

que se desea modificar

-La denominacion de la carga de la nueva solicitud
debe ser un subconjunto de la presente en la solicitud
a modificar o sea que la denominacion seleccionada
debe ser la misma o una denominacion hija de la

existente en la solicitud que se desea modificar

**En caso de no cumplirse alguno de estos criterios se
acciona la Seccion Reporte de Variacion de Tarea

en la descripcion base del caso de uso.

Se maodifican los datos de la solicitud existente y a
la solicitud resultante se le asigna el estado de

"Solicitada"

Acciona la Descripcion base del caso de uso en el

Flujo Normal de los Eventos accion 6
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Elaborar reportes

Actor Usuario

Referencia

Breve El caso de uso se inicia cuando el usuario (Planificador o Solicitante)
Descripcion selecciona la opcion de ver Mostrar Planes de transportacién, el

sistema elabora los reportes necesarios para controlar los volumenes
de carga transportados asi como el combustible y el tiempo empleado
en el servicio de transportacion, en caso de que sea solicitante solo
muestra los de su unidad y en caso del planificador muestra los de

todas las unidades que se le subordinan.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado.

Post-condiciones | Se muestra el conjunto de datos que el usuario desee consultar en

ese momento.

Inte rfaz Efectuar Reportes ¥

Reportes por Unidad

Buscar reportes del: 'E| al [

Especialidad = Planificadas  Solicitadas Cant.Tranport: Cant.aTranspe Vol. Transportz Vol a. Transpor Viajes Realizai Viajes. aRealiz

= uUnidad: 1545

Intendencia 0 0 0 0 0 0 0 0
Artilleria [ 0 0 1510 0 5808 0 0
Tanque y Tran 1 2 0 0.3 1] 200 1] 1]
Defensa AntiA O 0 0 0 0 0 0 0
= Unidad: 1560

Intendencia 0 0 0 0 0 0 0 0
Logistica 4 0 0 1112 0 1108 0 0
Artilleria 0 0 0 0 0 0 0 0
= uUnidad: 2095

Intendencia 2 0 0 0 0 800 0 0

Flujo Normal de Accion Actor Respuesta Sistema

los Eventos - -
1 El wusuario selecciona la

opcién de:

-Mostrar Reportes(en barra

de menu)-Secciéon Mostrar
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Reportes- o

-Mostrar Planes de
transportaciones(Panel

izquierdo)-Secciéon Mostrar

Planes-
Seccion Mostrar Accién Actor Respuesta Sistema
Reportes
1 El sistema muestra el reporte , al

mismo tiempo que le da la opcion al
usuario de filtrar los datos

Seccion Mostrar Accion Actor Respuesta Sistema

Planes de

. 1 | El usuario selecciona el
Transportaciones

tipo de plan que desea

consultar

2 El sistema muestra el plan de
transportaciones seleccionado por el
usuario que tiene que ver

directamente con el

Caso de uso Gestionar Nomencladores

Actor Organo Planificador
Referencia
Breve Descripcion El caso de uso se inicia cuando el planificador desea Modificar,

Insertar o Eliminar un nomenclador existente en la aplicacion, los
nomencladores que usa el sistema son los del tipo, la

denominacién, los puntos, las clases y la prioridad de la carga.

Precondiciones El usuario debe estar registrado.
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L

SISTEMA

Postcondiciones

Se almacenan los datos en la Base de datos.

Flujo Normal de los

Eventos

Accion Actor

Respuesta Sistema

Selecciona el nomenclador

a gestionar:

Gestionar
Nomenclador de
Carga(Seccion
Nomenclador
Denominacién Carga)
Gestionar
Nomencladores de
Punto(Nomenclador
Punto)

Gestionar
Nomencladores de
Prioridad(Seccion
Nomenclador
Prioridad)

Gestionar
Nomencladores de
Tipo de Carga(Seccién
Nomenclador Tipo
Carga)

Gestionar
Nomencladores de
Clase(Seccién
Nomenclador Clase)
Gestionar
Nomencladores de
Unidad de Medida
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I
|

(Seccion
Nomenclador Unidad
Medida).

2 En caso de contener datos se
muestran en la ventana de los
nomencladores de lo contrario se

muestran vacios.

3 |Selecciona la opcion:

e Insertar Seccion
Insertar Nomenclador

e Modificar Seccion
Modificar

Nomenclador.

-Eliminar Seccién Eliminar

Nomenclador.

4 Almacena los datos en la base
de datos
Seccion Insertar Accion Actor Respuesta Sistema
Nomenclador
1 \Valida los datos introducidos

-Caso invalido Seccion Flujo|

Alterno no Validos

2 Retorna al Flujo Normal de los

eventos accion 4

Seccion  Modificar Accion Actor Respuesta Sistema
Nomenclador

1 \Valida los datos introducidos

-Caso invalido Secciéon Datos no|
Validos
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Retorna al Flujo Normal de los

eventos accion 4

Seccion
Nomenclador
Denominacion

la Carga

de

3/ Clasificador n
) METALES
T]HIERRO
4 [_) MATERIALES DE LA
4[] COMBUSTIBLE
4(_JDESECHOS TOXICO

Gestionar Clasificadores de carga L 4

Modificadores de Carga

Clasificador
Seleccionado:

HIERRO

Clasificacion de la

Carga:

SOLIDA M 6|
Clase:

Clasel @ ﬂ
Clasificador:

Accion Actor

Respuesta Sistema

Muestra el formulario de gestion de

Nomenclador de Carga:

-Clasificador (Contiene la jerarquia
de denominaciones de carga

existentes)-componente Tree- .(4)

-Clasificador Seleccionado

(Muestra la denominacion de la

carga seleccionada, se selecciona
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I
|

automaticamente la raiz)-textField-

(5).

-Clasificacion de la Carga
(Contiene los tipos de carga

existentes**)-comboBox-.(6)

-Clase(Muestra las clases existentes

en el sistema*)-comboBox-.(7)

-Clasificador (En el usuario
introduce la denominacion del
clasificador)-textField-. (8)

"*Muestra el tipo de carga del

clasificador seleccionado

*Muestra la clase del clasificador

seleccionado

2 Selecciona una

denominacion ***

***Por defecto se
selecciona la

raiz(Clasificador)

Muestra el nombre de la
denominacion seleccionada con los

datos referentes a la misma.

***Si no ocurre la seleccion,
automaticamente el sistema
deshabilita las opciones de modificar

y eliminar

4 | Introduce los datos
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5 [Selecciona opcion 1-

Insertar(1)

2-Modificar Seccidn
Modificar(2)

3-Eliminar Seccion

Eliminar(3)

6 1-El sistema automaticamente le
asigna como idpadre el id de la
denominaciéon seleccionada o sea
que la denominacion de la carga
insertada  sera hija de |la
seleccionada.

7 Acciona Seccidn Insertar

Nomenclador

Seccion
Nomenclador Tipo

Carga

Gestionar Nomencladores de Tipo de Carga L {

i

1 LIQUIDA B
2 SOLIDA

3 REFIGERADAS

6 GANADO —

Nro Dcnominacionn

e

Denominacion: B
SOLIDA

l

Accion Actor

Respuesta Sistema

Muestra el formulario de gestion de
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Nomenclador de Tipo de Carga:

-Tipos de Carga(Muestra los tipos
de carga existentes)-componente]
Grid- (4)

-Denominacién (En el  usuario
introduce la denominacion del tipo
de carga).TextField(5)

2 [Selecciona un tipo de

carga®.

3 Muestra en el campo Denominacién
la denominacion del tipo de carga
seleccionado.*Si  no ocurre |3
seleccion automaticamente
deshabilita las  opciones deg

modificar y eliminar.

4 Introduce los datos.

5 [Selecciona opcion

1. Insertar (1)

2. Modificar Seccion
Modificar(2)

3. Eliminar Seccién

Eliminar.(3)

6 Acciona Seccion Insertar

Nomenclador.
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Seccion

Nomenclador Clase

1 Clasel 0.8
2 Clase2 0.7
6 CLASE6 0

5 CLASES 0.25

Modificadores de Clase
Denominacion:

CLASESG n
a8

Valor Inicial:
0

Valor Final:
0

Gestionar Nomencladores de Clase X

Nro Denominacion Aprochamiento Inicial Aprochamiento Fnal B

1
0.79
0
0.34

Accion Actor

Respuesta Sistema

Muestra el formulario de gestion de

Nomenclador de Clase:

-Clase  (Muestra las clases

existentes)-(componente Grid- .(6)

-Denominacién (En el usuario
introduce la denominacién de Ia|
clase)-textField-.(4)

-Valor Inicial**** (Contiene el valor
inicial del indice de|

aprovechamiento de la carga)-
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textField- .(5)

-Valor Final****(Contiene el valor
final del indice de aprovechamiento

de la carga)-textField-. (7)

Ambos forman parte del rango de
cada clase para el indice deg

aprovechamiento de la carga.

2 [Selecciona un tipo de

carga®.

3 Muestra en el campo Denominacién

la denominacion de la clasel
seleccionada y en los campos valor
inicial y valor final los indices
correspondientes a dicha cIase.*Sil
no ocurre la seleccion
automaticamente  deshabilita las

opciones de modificar y eliminar.

4 Introduce los datos.

5 [Selecciona opcion:

1. Insertar Seccion
Insertar

2. Modificar Secciéon
Modificar

3. Eliminar Seccién

Eliminar.

6 lAcciona Seccion Insertar

Nomenclador.
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Seccion Gestionar Puntos L

Nomenclador a
_ - Editar de Punto
Punto =) Puntos a =

4 () PINAR DEL RIO Pto Seleccionadta

# (] CIUDAD DE LA H/ 'BAYAMO

357 GRANMA
=] BAYAMO

() GUANTANAMO B

4 () SANTIAGO DE CL

© ) LA HABANA

1 () MATANZAS

4 ) CIENFUEGOS

8 ) CIEGO DE AVILA

8 () CAMAGUEY

8 CJLAS TUNAS

8 JHOLGUIN -

8 ) VILLA CLARA

K—

Nombre Punto:

=~

[ Insertar] Modificar [ Eliminarj

Accion Actor Respuesta Sistema

1 Muestra el formulario de|
gestion de Nomenclador de

Punto:

-Editar  Punto-Agrupo los
campos que se editan en ell

punto. -Group(7)

-Punto s(Contiene la jerarquia

de puntos de manejo de la
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carga existentes)-componente]
Tree-.(4)

-Punto Seleccionado (Muestra|
el nombre del punto
seleccionado, se selecciona|
automaticamente la  raiz)
textField-.(5)

-Nombre del Punto (En el
usuario introduce el nombre del
punto)-textField-.(6)

2 [Selecciona un punto ***

***Por defecto se selecciona la

raiz (Punto).

3 Muestra el nombre del punto
seleccionado con los datos
referentes al mismo.***Si no
ocurre la seleccion,
automaticamente el sistema
deshabilita las opciones de

modificar y eliminar.

4 | Introduce los datos

5 [Selecciona opcion:

1. Insertar (1)Seccién
Insertar

2. Modificar(2)Seccién
Modificar

3. Eliminar (3) Seccién

Eliminar.
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6 El sistema automaticamente le
asigna como id padre el id del
punto seleccionado o sea que
el punto insertado sera hijo del

seleccionado.

7 Acciona  Seccion Insertar

Nomenclador

Seccion Gestionar Nomencladores de Prioridad L 4

Nomenclador o
o Denominacion:
Prioridad Nro Denominacion B
PRIORIDAD 3
3 PRIORIDAD 3 n
1 PRIORIDAD 1
2 PRIORIDAD 4
4 PRIORIDAD 2
Kl ]
Accién Actor Respuesta Sistema
1 Muestra el formulario de gestion de

Nomenclador de Tipo de Carga:

- Prioridad (Muestra las
prioridades existentes)-componente
Grid-. (4)

- Denominacion (En el usuario
introduce la denominacion de la
prioridad)-textField-.(5)

2 [Selecciona una prioridad*

3 Muestra en el campo
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Denominaciéon la denominacién del

la prioridad seleccionada

*Si  no ocurre la seleccion|
automaticamente deshabilita las

opciones de modificar y eliminar

4 Introduce los datos

5 [Selecciona opcion:

1. Insertar (1)Seccion
Insertar

2. Modificar
(2)Seccidén
Modificar

3. Eliminar(3) Seccion

Eliminar.

6 lAcciona Seccion Insertar

Nomenclador

Seccioén Gestionar Nomencladores de Unidad

Nomenclador
Unidad Medida

a Denominacion:
Denominacion Conversi

LITROS 0.1
TONELADAS 1 Conversion a
Toneladas:
KILOGRAMOS 0.001 | B
K L]

868
o e
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Accion Actor Respuesta Sistema

Muestra el formulario de gestion de

Nomenclador de Unidad de Medida:

-Unidad de Medida (Muestra las
unidades de medidas existentes)-

componente Grid-. (4)

-Denominacién (En el usuario
introduce la denominacion de la
unidad de medida)-textField-.(5).

- Conversion a toneladas (En el
usuario introduce el factor de
conversion para llevar de esa unidad

a toneladas)-textField-.(5).

2 Selecciona una unidad de

medida*

3 Muestra en el campo Denominacion
la denominaciéon de la unidad de

medida seleccionada *Si no ocurre la

seleccion automaticamente
deshabilita las opciones de modificar
y eliminar
4 [Introduce los datos
5 [Selecciona opcion:
1. Insertar(1) Seccién
Insertar
2. Modificar(2) Seccién
Modificar
3. Eliminar (3) Seccion
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6 Acciona Seccidn Insertar
Nomenclador
Flujo de Datos no Accion Actor Respuesta Sistema
Validos
1 Informa la usuario la invalidez de
los datos
2 | Acepta la informacion
3 Retorna al flujo que origino el error
Caso de Uso Gestionar Plan de Transportaciones
Actor Organo Planificador
Referencia 4.1
Breve El caso de uso se inicia cuando el usuario de tipo “Planificador”
Descripcion entra al sistema en los plazos establecidos para conformar los

planes de transportacion. El sistema le muestra las solicitudes
enviadas por sus usuarios y él selecciona las que se van a
planificar o a cancelar.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado y ser de tipo Organo Planificador

Postcondiciones | Se genera el Plan de Transportaciones correspondiente al periodo
seleccionado

Flujo Normal Accién Actor Respuesta Sistema
de los

Eventos

1 Selecciona la opcion de
gestionar plan de
transportaciones

2 El sistema verifica el
plazo en que se desea
enviar la solicitud y
comprueba si cumple
con las regulaciones
establecidas:
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Dependiendo de este

resultado muestra las

opciones:

o Gestionar Solicitud Anual
de Transportaciones(para
ello el plazo de envio debe
estar comprendido entre el
15y el 30 de noviembre)

o Gestionar Solicitud
Mensual de
Transportaciones(el plazo
de envio debe estar
comprendido entre el 10 y el
30 de cada mes)

o Gestionar Solicitud
Semanal de
Transportaciones(el plazo
de envio debe estar
comprendido entre el
miércoles a las 1800 y el
viernes a las 0900

o Muestra la opcién Reajustar
Plan de Transportaciones.

El usuario selecciona la
opcion:

° -Gestionar Plan Anual
de Transportaciones:
Seccion Gestionar Plan
Anual

o -Gestionar Plan
Mensual de
Transportaciones:
Seccion Gestiona Plan
Mensual

o -Gestionar Plan
Semanal de
Transportaciones:
Seccion Gestionar Plan
Semanal

o -Reajustar Plan de
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Transportaciones
Secciéon Reajustar Plan
de Transportaciones
-Gestionar Plan Diario:
Seccion Gestionar Plan
Diario.

Muestra las tareas con las
opciones:

o Insertar Tarea

o Modificar Tarea

° Salvar Plan de
Transportaciones

° Eliminar Tarea

Elige la opcion:

Insertar Tarea(Seccion
Insertar)

Modificar Tarea(Seccién
Modificar)

En estos dos primeros casos

se accionan secciones en los

escenarios correspondientes,

que son:

1.

Escenario Gestionar
Plan Automotor
Escenario Gestionar
Plan Masiva y de
Personal

Salvar Plan de
Transportaciones(Secci
on Salvar Plan)
Eliminar Solicitud
(Seccion Eliminar).

El sistema valida los datos
introducidos
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o Caso Invalido (Flujo Alterno
Datos no Validos).

Almacena los cambios

en la Base de Datos.

Informa al usuario de la
Ejecucidn satisfactoria

de la accion

Acepta la informacion

Se actualiza la vista de tareas

Seccion
Gestionar Plan
Anual

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema busca todas
las Solicitudes enviadas
por los usuario y las
tareas aprobadas para el
afno siguiente al afio en
Ccurso.

Muestra las tareas
encontradas (Automotora
y Masivas y de Personal)
con un cuadro de cheque
o contiguo a cada solicitud
o tarea que estara
chequeado en caso de que
la tarea haya sido
aprobada previamente.

Acciona la accion 4 del Flujo
Normal de los Eventos

Seccion
Gestionar Plan
Mensual

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema busca todas las
Solicitudes enviadas por
los usuario y las tareas
aprobadas para el mes
siguiente al mes en

curso.

Muestra las tareas
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I
|

encontradas

(Automotoras y Masivas y de
Personal) con un cuadro de
chequeo contiguo a cada solicitud
o tarea que estara chequeado en
caso de que la tarea haya sido
aprobada previamente, ademas se
resaltan las tareas que han sufrido
modificaciones significantes:

° Cambio de fecha de

ejecucion

o Cambio de Puntos de Carga
y Descarga

o Cambio en los volumenes a
transportar

o Cambios significativos en
otros datos especificos
segun el tipo de tarea.

3 Acciona la accion 4 del Flujo
Normal de los Eventos
Seccion Accion Actor Respuesta Sistema
Gestionar
Plan 1 El sistema busca todas las
Semanal Solicitudes enviadas por el

usuario y las tareas
aprobadas para la semana
siguiente a la semana en

curso.

2 Muestra las tareas encontradas
(Automotoras) con un cuadro de
chequeo contiguo a cada solicitud
o tarea que estara chequeado en

caso de que la tarea haya sido
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aprobada previamente, ademas se
resaltan las tareas que han sufrido

modificaciones significantes:

. Cambio de fecha de
ejecucion

o Cambio de Puntos de Carga
y Descarga

o Cambio en los volumenes a

transportar

° Cambio de unidad de medida

° Cambio de denominacion de

la carga

Acciona la accion 4 del Flujo

Normal de los Eventos

Seccién
Gestionar
Plan
Diario

Accion Actor

Sistema Response

El sistema busca todas las tareas

aprobadas para el dia siguiente

Muestra las tareas
encontradas(Automotoras)
con un cuadro de chequeo
contiguo a cada solicitud o
tarea que estara chequeado
en caso de que a la tarea ya

se le haya asignado un transporte

El usuario
selecciona las
tareas que desea

asignarle
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un transporte

El sistema muestra una ventana de

asignacion, donde se muestran:

-Vehiculos Disponibles (Contiene

todos los vehiculos del parque con

estado disponible).

Grid que muestra la marca, la
chapa,

la capacidad de carga-.

El usuario

selecciona el

transporte a asignar

ala tarea

Calcula la cantidad de viajes , asi
como asigna a la tarea el

transporte seleccionado.

Acciona la accion 7 del Flujo

Normal de los Eventos

Seccion
Salvar
Plan

Accion Actor

Respuesta Sistema

El usuario
selecciona,
chequeando los
cuadros

de chequeo a la
derecha

de cada solicitud y
tarea, las tareas a

incluir dentro del

80



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

plan de

transportaciones

Selecciona la
opcion Salvar
Plan de

transportaciones

Incluye a las tareas chequeadas

en
el plan y al resto le cambia el
estado a Aplazada para un
posterior analisis o su total

Eliminacion.

Acciona la accion 7 del Flujo

Normal de los Eventos

Seccion
Eliminar

Accion Actor

Respuesta Sistema

El usuario selecciona

una tarea

Selecciona la opcion

Eliminar

La tarea es eliminada del

Sistema.

Acciona la accién 8 del Flujo

Normal de los Eventos

Flujo Alterno
Datos no
Validos

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema informa la invalides

de los datos introducidos por
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el usuario, mostrando una
ventana de error donde se
notifica la localizacion del

mismo .

2 El usuario acepta la

informacion

Acciona el Flujo Normal de

los Eventos accion 7

Escenario Gestionar Plan Automotor

Solicitudes Ar*~otoras
A

Flujo Normal
de los Eventos

Salvar Cam._ " . ® Insertar So)*—“-d B8

Nro Fecha Inicio  Fecha Final  Ho

¢ Ppégina fde 1

| Cant Tipo Denominacio UM

PtoCarga PtoD rga Solicitante Planificar?

No Datos

Accion Actor

Respuesta Sistema

Se muestran el conjunto de
solicitudes y tareas de el plazo

seleccionado.

o [El usuario selecciona la opcion:

-Insertar Tarea(1) (Seccién
Insertar)

-*Modificar Tarea(2) (Seccion
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Modificar).

Modificar)

Salvar Plan)

las mostradas.

-“Eliminar Tarea(3) (Seccion

-*Salvar Tarea(2) (Seccion

*para seleccionar esta ultima el
usuario debe de haber
seleccionado previamente las

solicitudes que desea salvar de

Seccion
Insertar

Enviar solicitud

Bienvenido

Fecha Inicio :

Nro E]
2L Fecha Final:
15450004
15450005
Hora:
La carga
Volumen:
Cantidad:

pofgd

Caracteristicas de la cargam

Tipo de Carga:

Seleccionar tipo E]ﬂ

Denominacion de
Carga:

Seleccionar tipo EB
A 16 |
Seleccionar tipo E}g

Especialidad :

Seleccionar tipo E}m

Punto Carga:

Punto Descarga:

e 7D

Accion Actor

Respuesta Sistema

El sistema muestra el formulario de
confeccion de Solicitud de
Transportacion Automotora.

El mismo contiene los siguientes
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campos:

Plazo (Agrupa las fechas en las que se
necesita del servicio)-Group-. (14)

-Fecha Inicio (Fecha inicial del plazo en
el que se prevé necesitar del servicio de
transportacion)-Componente fecha.- (1)

-Fecha Final (Fecha final del plazo en el
que se prevé necesitar del servicio de
transportacion)-Componente fecha-(2 )

-Hora (Hora en que se necesita la
prestacion del servicio de transportacion,
en las solicitudes Anuales y Mensuales
son estimaciones del usuario). (3)

Caracteristicas de la carga (Agrupa las
caracteristicas generales de la carga)-
Group- .(15)

-Tipo de Carga (Es la clasificacion de la
carga a transportar: Sélida, Liquida,

Refrigerada y Técnica)-ComboBox en el
que se muestra todos los tipos de carga-

(7)

-Denominacién de la carga (Nombre def
la carga a transportar)-ComboBox en el
que se muestra todas las
denominaciones de carga del tipo
seleccionado-. (8)

-Unidad de Medida (Unidad de medida
en la que se expresa la carga,
generalmente toneladas)-ComboBox en
el que se muestra todas las posibles
unidades de medida-. (9)

-Punto de Carga (Lugar de donde se va
a cargar)-textField que muestra una
nueva ventana que contiene un
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componente arbol con la jerarquia de
puntos-. (11)

-Punto de Descarga (Destino de la
carga)-textField que muestra una nueva
ventana que contiene un componente
arbol con la jerarquia de puntos- (12)

La Carga (Agrupa las caracteristicas
especificas de la carga)-Group-. (16)

-Cantidad (Se refiere a la cantidad de
carga segun la unidad de medida
seleccionada)-textField donde el usuario
introduce datos numéricos-. (5)

-Volumen (Expresa el espacio que
ocupa la carga en metros cubicos)-
textField donde el usuario introduce
datos numéricos- .(6)

Especialidad (Se refiere a la
especialidad que solicita la
transportacion)-comboBox en el que se
muestran todas las especialidades que
existen dentro de la unidad del
solicitante-. (10)

2 | El usuario introduce datos

3 | Selecciona la opcion

Enviar
4 Acciona la Descripcion base del caso
de uso en el Flujo Normal de los
Eventos accion 6
Seccion Accién Actor Respuesta Sistema
Modificar - -
1 El sistema muestra formulario de

confeccion de Solicitud de

Transportacion Automotora con los

datos de la solicitud o tarea previamentel
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I
|

seleccionada por el solicitante.
2 | Modifica los datos
3 | Selecciona la  opcién
Modificar
4 El sistema valida los datos
-Caso datos invalidos Descripcion base
del caso de uso en la Seccion Datos no
Validos
5 Se modifican los datos de la solicitud
existente y el resultado es una tarea
del plan
6 Acciona la Descripcion base del caso
de uso en el Flujo Normal de los
Eventos accion 6

Conclusiones

Posterior al analisis realizado se arriba a la conclusion que el capitulo en cuestién ofrece una
concepcion del sistema a implementar en funcion de los requerimientos planteados por el cliente.
Con la realizacion de este capitulo se puede concluir que se ha llevado a cabo satisfactoriamente
los objetivos planteados, dar una concepcién del sistema a implementar en funcién de los

requerimientos planteados por el cliente.

86



CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENT &CION

Capitulo 3: Diseno e Implementacion

Introduccion.

Este capitulo aborda todo lo referido a los flujos de trabajo de disefio e implementacion, para el
desarrollo de la aplicacion para la direccion de transporte de la FAR, teniendo en cuenta lo que se
obtuvo como resultado en las etapas que le han antecedido a estas. Se representan los artefactos
fundamentales generados, en el disefio, se define en el disefo los diagramas de interaccion,
diagramas de clases del disefio y el disefio de la base de datos utilizada, asi como los diagramas

de componentes y de despliegue de la misma.

3.1- Disefo.

El disefio es una etapa crucial en el ciclo de desarrollo de un software, en el se modelan las clases
por las que estara compuesta la aplicaciéon que se esta desarrollando, se realiza en base a los
lenguajes de programacion que se usaran, describiran las relaciones entre clases asi como sus

meétodos y atributos.

3.1.1. Extension para el modelado de aplicaciones Web.
Para la realizacion del disefio de una aplicacion Web, UML propone estereotipos en el modelado
de las clases del disefio, los cuales se corresponden con las clases que se usan para esta

tecnologia.

Actualizar
aail+ anl+ aad+

<<form>> Representa el conjunto de componentes para la entrada y la salida de los

datos (grid, combobox, textfield y otros).

w e oens | <<ClientPage>> Pagina cliente que representa un fichero html.

<<serverPage>> Pagina que se ejecuta en el servidor y sirve como interfaz de

comunicacion entre las clase logias del negocio y las pagina cliente .
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<<JavaScript>> Fichero que contiene parte del cddigo que se ejecuta en la pagina

— / cliente.
T

3.1.2. Diagrama de clases WEB.
Diagrama de clases del disefio CU_Gestionar Solicitud de Transportacion ﬁ

_ext-all.css GLOBAL
+script_runtime(round = 20)
+__autoloadiclassname)

- : <<submits> :
<<javaScriptjs=> <2inclydemss <<includes>
ext-allj
J‘-€:<:inuzludna:-:> /
<<build>> % o B ""--ag@
< B > i > L
= = .
<<form == “"1 <<clientFage. 5 <<servPage.. %k <<servPage. % <<servPage... %
<<include> = o . | o
fGestSolkitTransp Ul_Portal sDitrans sDireccion 5 Gest TranspAut
i
I . .
cdincludes nBseDr :-::{mstantlate:»
= i __construct(iAce, dSal, post = array(), bEst =" :
<<javaloriptjs=> getTareafcondicion =", flag = 1) W
EnviarS T.is — mostrarTareadarea, flag = 1) InGestTrans pAut
& convertifFechafecha) Control(zess & = array(), dirf)
r—, getFecha(plaza) Insertar(tarea)
<<javaseriptjs>> getMomTipoCargal) mod!f!carTarea(tareaJ
= gethlom Carga() 4 modificararea)
gestSolicAut.js getUM() getDatos(dplant, sess & = array())
getMomCategoriaf getTareasWhere(criterio)
getPta(idpadre)
getEspecialidad{ dunid)
IntegridadDatos(
controlarflazof)
datostceptables)
esHijothijo, padre, tipo)
i
| €5 >
I
I
GestionarPazo
s InBase Ext
__construct(iAce, dSal, post = array(, bEst =" InBase
-construt(ost) getxML(datos &) N
RERTCHG e estructurar|Sangd, denom, array)
erificarPeriodofe chain, fechafin) ! :
Controlipost)

Diagramas de clases Web restantes estan en el anexo 2.
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3.2.1. Descripcion de las clases del diseino.

Interfaz

Clase que representa el formulario creado por las clases

javascript que lo conforman.

Interfaz(javascript)

Contiene todas las clases para la creacion de objetos Ext, los
cuales manipulan la entrada y salida de datos las paginas

servidores usando Ajax.

Contiene las clases para crear los grid de tipo

automotor para los escenarios anuales, mensuales y

semanales, asi como la clase que crea estos objetos.

gestTranspAut

javascript

Clase encargada de crear los objetos grid para

mostrar las solicitudes de tipo anual, mensual y

semanal.

gridAutomotorA GridAutomotor('Anual’)

gridAutomotorM Grid_AutomotorM('Mensual’)

gridAutomotorS Grid_AutomotorM('Semanal’);
GestTranspAut_Anual Funcién en la cual se cargan los datos para el grid

que contiene las solicitudes anuales insertadas por el
usuario, retorna un panel que contiene el grid con los

datos.

GestTranspAut_Mensual Funcion en la cual se cargan los datos para el grid
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que contiene las solicitudes mensuales insertadas
por el usuario, retorna un panel que contiene el grid

con los datos.

GestTranspAut_Semanal

Funcion en la cual se cargan los datos para el grid
que contiene las solicitudes semanales insertadas
por el usuario, retorna un panel que contiene el grid

con los datos.

Nombre de la clase

GridAutomotor

Tipo de clase

Interfaz(javascript)

Descripcion

Clase encargada de crear los objetos que construyen

el grid para las solicitudes anuales

Atributos

Tipo

url

string

Record_form

Ext.data.Record(config)

cm Ext.grid.ColumnModel(config)
Plantstore Ext.data.Record.create([array config])
store Ext.data.Store(config)

RowSelectionModel

Ext.grid.RowSelectionModel(config)

Ins InsSolic(config)

Ins_Button Ext.Action(config)
MOD_Buttons Ext.Action(config)
DEL_Buttons Ext.Action(config)

ToolbarA

Ext.PagingToolbar(config)

grid

Ext.grid.GridPanel(config)

Operaciones

Descripcion

Eliminar() Funcion que elimina una fila seleccionada en el grid.
DarGrid() Funcion que retorna el gris creado.
DarStore() Retorna el store creado.

Nombre de la clase

GridAutomotor

Tipo de clase

Interfaz(javascript)

Descripcion

Clase encargada de crear los objetos que construyen

el grid para las solicitudes mensuales y semanales

90



CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENTACION

gridForm Ext.BasicForm(config)

url string

Plantstore Ext.data.Record.create([array config])
store Ext.data.Store(config)

RowSelectionModel Ext.grid.RowSelectionModel(config)

cm Ext.grid.ColumnModel(config)
Ins InsSolic(config)

Ins_Button Ext.Action(config)
MOD_Buttons Ext.Action(config)
DEL_Buttons Ext.Action(config)
SAV_Buttons Ext.Action(config)

ToolbarA Ext.PagingToolbar(config)
grid Ext.grid.GridPanel(config)

FilaAplazada(r,i) Funcion que pinta las filas que contienen las
tareas aplazadas de un color diferente para que

se distingan.

Eliminar() Funcion que elimina una fila seleccionada en el grid.
DarGrid() Funcion que retorna el gris creado.
DarStore() Retorna el store creado.

Contiene las clases y los componentes que

necesarios para que se envien solicitudes.

Interfaz(javascript)

Clase encargada de crear una ventana con los

puntos para la carga y descarga.

Puntos_Loader

Tree.TreeLoader(config)

Puntos_root

Tree.AsyncTreeNode(config)
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Puntos_Panel Tree.TreePanel(config)
Puntos_Ventana Ext.Window(config)
establecerRaiz Funcion que asigna la raiz al arbol panel

(TreePanel).

asignarPunto() Funcién que copia el nombre del punto de carga para

en campo de texto en formulario que lo llama.

Clase encargada de crear los objetos requeridos para

la mostrar una ventana con un formulario para

realizar el envio de un reporte de variacion.

variacion Ext.form.TextArea(config)
win Ext.Window(config)
enviaReporte() Funcién privada en la cual se realiza el envio de los

datos al servidor

mostrarVentana() Funcién que muestra la ventana creada.

Interfaz(javascript)

Clase encargada de crear los objetos que construyen
una ventana con los campos para cargar y enviar los

datos que conforman la solicitud de transporte

automotor.
Atributos Tipo
url string
idtarea string
idcarga string
idUnidad string
Record_ES Ext.data.Record.create([array campos])
fecha_inicio Ext.form.DateField(config)
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fecha_fin Ext.form.DateField(config)

hora Ext.form.TimeField(config)

Vol Ext.form.TextField(config)

cant Ext.form.TextField(config)

ptocarga Ext.form.TextField(config)

ptocarga_valuefield Ext.form.TextField(config)

ptodescarga Ext.form.TextField(config)

Ptodescarga_valuefield Ext.form.TextField(config)

record_CbTipocarga Ext.data.Record.create([array campos])

tipoCarga_St Ext.data.Store(config)

store Ext.data.Store(config)

TipoCarga_Combo Ext.form.ComboBox(config)

Denom_Record Ext.data.Record.create([array campos])

Denom_Store Ext.data.Store(config)

Denom_Combo Ext.form.ComboBox(config)

UM_Record Ext.data.Record.create([array campos]).

UM_Store Ext.data.Store(config).

UM_Combo Ext.form.ComboBox(config).

Esp_Record Ext.data.Record.create([array campos]).

Esp_Store Ext.data.Store(config).

Esp_Combo Ext.form.ComboBox(config).

GroupPnl_Carga Ext.form.FieldSet(config).

GroupPnl_CantCarga Ext.form.FieldSet(config).

GroupPnl_Plazo Ext.form.FieldSet(config).

ventana Ext.Window(config).

FormSolicitud Ext.FormPanel(config).

Operaciones Descripcion

compPlazo (r,i) Funcion que chequea que la fecha inicio y fin de los
plazos estén correctas.

ptoCarga() Funcién en la cual a se muestra la ventana con los
puntos de carga.

ptoDesCarga() Funcion en la cual a se muestra la ventana con los
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puntos de descarga.

cargarDenominacion() Funcion en la cual a se muestra la denominacion al

seleccionar un tipo de carga.

AgregarModificar() Funcion en la cual a se agrega un boton modificar a
la ventana.

DarVentana() Funcion que retorna la ventana creada

Modificar() Funcion en la que se cargan los datos de la fila

seleccionada al formulario y permite modificarlos.

Clase que contiene la referencia a los ficheros contenedores de

las clases de los casos de uso.

Controladora

Manipula los datos de la interfaz para re direccionar a los

modulos y estructura los datos a mostrar.

request var

__construct Constructor de la clase sDitrans, crea una instancia de la clase

con los datos enviados desde el cliente

server Redireccion el flujo hacia la clase servidora del modulo al cual
desea acceder el cliente.

Controladora

Manipula los datos de la interfaz para re direccionar a los

modulos y estructura los datos a mostrar.

Tipo

94



CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENTACION

__construct Constructor de la clase sDireccion, crea una instancia de la

clase con los datos enviados desde el cliente

server Redireccion del flujo hacia la clase servidora del modulo al cual

desea acceder el cliente.

Controladora

Clase de la logica del negocio del caso de uso Gestionar
Solicitud de Transporte.

request var

Control Controla las acciones a realizar sobre el caso de uso.

getDatos Es la funcion que re direcciona las busquedas a otras funciones

segun el tipo de busqueda que se solicita.

modificarTarea Funcién que modifica los datos para la tarea si los datos son
aceptables.

insertar Funcion que inserta los datos para la tarea

modificar Funcién que modifica los datos para la tarea si los datos no son
aceptables.

getTareasWhere Funcion que retorna los datos que cumplen con alguna

condicion.

Controladora

Clase de la loégica del negocio del caso de uso Gestionar

Solicitud de Transporte.

Tipo

var

request
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Operaciones

Descripcion

__construct()

Constructor de las clases

getTarea()

Funcion que devuelve los datos de la tarea.

modificarTarea()

Funcion que modifica los datos para la tarea si los datos son

aceptables.

convertirFecha()

Funcion que convierte la fecha al formato de numero para

realizar los calculos de los plazos

getFecha() Funcion que devuelve las fechas

getNomTipoCarga() | Funcion Busca los datos para los nomencladores de tipo de
carga.

getNomCarga() Funcién Busca los datos para los nomencladores de
denominacion de la carga.

getUM() Funcion Busca los datos para los nomencladores de unidad de
medida de la carga.

getPto() Funcion Busca los datos para los nomencladores de puntos

parala carga.

getEspecialidad()

Funcién Busca los datos para los nomencladores de la

especialidad de cada unidad.

IntegridadDatos()

Funcion que cheque que los datos cumplen con las propiedades

que se piden.

controlarPlazo()

Chequea el cumplimiento de los plazos para el envio de

solicitudes

datosAceptables() | Verifica que los datos que se modifican cumplen las
propiedades necesarias

esHijo() Comprueba si para un objetos tiene hijos a través de la
recursividad.

Nombre GestionarPlazo

Tipo de Clase Controladora

Descripcion Clase de la logica del negocio que gestiona los plazos.

Atributos Tipo

request var
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__construct() Constructor de las clases

controlarPlazos Funcion que controla los plazos.

VerificarPeriodo () | Funcion que verifica el periodo.

Control() Controla las acciones a realizar sobre el caso de uso.

Controladora

Clase de la l6gica del negocio extendida de InBase para realizar

el manejo de formatos de datos.

Tipo

request var

__construct() Constructor de las clases

estructurarJson() Funcién que convierte los arboles a json para que se cargan en
los arboles del cliente.

getXML () Devuelve datos en formato XML.

3.1.3. Diagrama de interaccion.

Estos diagramas representan para un caso de uso en determinado escenario los eventos
generados por los actores externos, la secuencia de los eventos internos, dan una vista de los
mensajes generados por el sistema bajo una accién del actor asi como el tiempo que dura el

mensaje o evento.
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Seccion para Seleccionar Enviar Transporte Automotor Anual.

sd CU_Gestionar Solicitud de T|'ansp0rtaci0nes)

’%. a.-:.nf
i =
Entidad Solictante z=clientPage==> = <z form=z "r’i <<jgvascript==> :
uI_letaI f_CU_Gedio?arTranspm] GestTrflmspALn

. Selecdona opcion Enviar Solictudes{criterio) J|_

: load{moculo opcion fipo tarea chiterio)

3. CrearGrid{criterio)

4 huildi GestTranspAut

Escenario Mostrar Grid ﬁ

5. Muestra grid con las solicitudes previas

Continua Segun I3
Selecdon del Usuario
Opciones
-Insertar Solicitud (E sc. Inssrtar)
Modificar Solicitud(Ese. Modificar)
-Eliminar Solicitucd(Esc. Eliminar)

I

——————e e —
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Seccion para Mostrar Transporte Automotor segun criterio.

sd DS_Escenario Mostrar Grid Transporte Autumutor(SuIicitame)J

<<dientPage== =
uI_T ortal

11: CrearGrid(criterio) |

InGestTransplut

- - <= e
==javaScript=> <<javaScript=> =<javaScript>> <<javaScript>> 7 <<ServeiP ages> ‘, <<ServerPages> | k=ServeiPages> 1%
GeﬁTr?nspAut- cGlid_So\icAutA- Glidﬁul‘omuim extalljs sDitrans . sDireccion ) sGestTransplut -
Escenario Cargab
Grid Automotar
| Z var gidAutomator &=new GridAutomotorThar( Anual'y Anual
| i Me i o wo | | -
| 3 var gridAutomatorM=new Grid_AutomotorM(Mensual'y | Estenario Cargal
|,|_| Grid Automator
I 4 var gridAutomotorS = new Grid_Automotord (Semanal)) | [Mensual
Semanak
a P
|
[:@ 5 thisGestTranspAut_Anual =function()
[@ B thisGestTranspAut_Mensual =function()
|
|
[@ T: this.GestTranspAut_Semanal = function()
<<fowofe ents») & grid Automotord, DarStore() load
alt (fharam s {gtart 0 limit-10})
j] 9. _ constud()
| | P
10: gridAutomotory DarStore() Joad({params:{start: 0, limit: 10} }
11: __construdy()
B
N
}
12 gridAutomoterS DarStore())oad({param s {tart:0, limit:10} |
A 13 __construdt()
B
T |
I |
} 14: server() }
|
18: _construd() |
18 server() | |
7. _ construdt() I
18: server() |
D 9: __construd
20: Contral(y
|
22 jJon_encode($datos)
23: objjspn($datos) <]
1~ | | 1

24: var panel_report=newExt. TabPanel| {activeT ak:0 items:[{title: ‘Solictudes Autom otoras

25; var panel_repot=newExt. TabPanel| {activeT ak:0 items:
layout:'it' items : gridAutom otorM DarGrid ()}

[{title: 'Solicitude s Autom otoras’
horder:false 1] 1)

26: var panel_report=newExt TabPanel( {activeT ak:0 items:[{tile: ‘Solictude s Autom otoras'

Jayout! ft'items ; gridAutometorS.DarGrid()

horder:false ]

——i:’-——ﬂ\?———t

21: getTareas\Where()
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Seccion para cargar el grid en caso de que el criterio sea Anual.

sd DS_Escenario Cargar GridAutomator Anual{Solicitarte) J

=

<S> ] 1: var cm=newEsxt.aric Columniodel[header: "Nro" wickh:30 sortable: tue datalnde x idtarea'}
<='  {header: 'Fecha Inicio" wick:30 sortabler fug, ciatalndex: fechalnidio’ renderer Ext utl Format dateRenderer(din/Y)}
cGrid_SolicAutA {header, "F echa Final" wickh: 90 sortable: tie, datalndex: 'fechaFin' renderer E st ufil Form at. dateRendererdim/Y')}
fheader; "Hora" wickh: 50 sorable; true, datalndex: ‘hora'} header, "Vol" wicth: 40 sortable: tue, datalndex: 'volumen'}
Jheader: "Cant” width: 50 sortable: true datalndey: ‘cant’ } header: "Tipa" width: 40 sortable: true, datalndey: tipoCarga'}
fheader; "Denominacion” wicth:90 sortable: tue, datalndex: 'denomCarga'}heacer "UM" wickh: 30 sortable: true datalndex 'unidadil edida’}

=

<<javaSeriptes ©

extalljs

Aheadzr; "PloCarga’ wickh B0, sortable: true dataindex ‘ptocarga},{header. "PloDescarga’, wicth: 50, sortable: tug, datalndex odescarga'}
T T 4 L VL

: )R R ke R
2 var Plantstore = Ext data Record creste([
[name; lickarea’, type: int'} fname; 'fechalnicic’ype:'date’, dateF om at'dinY'}
iname; 'fechaFin' tyoe: date’, dateFomat'dim/Y"} {name: horg', type; 'sting'}

Jname: tipoCarga'} Jname:ieTipoCarga’} fname: 'denomCarga'} (name: unidadh edida’}
{name; ‘volumen'} [name; ‘ptocarga’} [name; 'idcaga'} [nam e:dptocarga'} [name:dptode scarga'}
Aname: ‘ptodescarga’} {name; ‘cargador'}nam e;'espedalidad') name; ‘cant’ type; float’} name; 'unidad'}

i
T

3 var gore=newExt data Store({baseParams { modulo:'plan' opcion soliciut’ accion: BUS'
lipe: tarea farea Aut criterio: criteria} proxy: newE t.data HitpP rosxy({url :ul]) reader: newE « data.JsonR eader({
totalProperty "cant _tareas” oot tareas” id "idtarea"} P lantstore )

4 var RowSeleionModel=newE x.gnid R owSelecionModel {singleSelecttue

5 var Ins=newInsSalic(store |

=

<<javascriptss |

InsSolic

£: var InsButton = newE xt Action(ftext, ‘<h=Insertar Solictud<h="iconCls: ‘add handler. fundion()ns DarVertana(), I

7. var MOD_Buttons = newE t Adion({text; '<beModificar Solictud <b=" jconCls:; Maodifcar
disabledtrue handler: function(){ neModicar(Re cord _form ) i1

8 var DEL_Buttons = newExt Action(] text; '<b=Eliminar Selictuds b='jconCls: Eliminar’
isableditrug handler; function(}E it M essageBax.confrm(Confimar', 'Seguro que desea elminar esta solicikud ? showResult] 1

5 function Eliminar(y Ext. Ajax.request(furl: '/ /_ogica/sDitrans php' method: POST'
params; {modulo: plan’ opdon: planAut’ accion: DEL' fipo:tarea tarea At ictarea:R ecord_fomn dataidtar...
1 aricAutomotor DarStore( ) Joad([params: {start:0, imit. 1 01}

10: fundtion showR esultfatn iffbtn=="yes YEliminar(}; }}

11: var TooharA=newExt PagingT oclhar(pageSize: 10 store:store displayinfo: true, displaysg: ' Ranga({0] - {1} Total 2}
emptysg "No Datos";

12 var grid_TA= newExt grid GridPanel({gore:store cmiem
‘waithlsgT arget, true, width 800 height: 320 autoSizeColumns true selodel R ows election Model
Dbbar T oolbard thar{InsButtan M CD _Buttons DEL_Buttong]:

— e —— e — e — — e —— — ——

13: this.DarGrid= fundion{freturn grid_TA}

14: this. DarStore= function(Kreturn store;}

]

¥ ¥ ¥ ¥ F ¥ | FxF ¥ F
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Seccion para cargar el grid en caso de que el criterio sea Mensual o Semanal.

sd DS_Esce

nario Cargar GridAutomator-Mensual y Semanal—(SoIicilante)J

=<javaScript== r,

GridAutom otor

J[{hegder: "Denominacion”, wicth:90 sortable: tue, datalndex: ‘denom Carga'} header "UM" width: 30 sortable: true datalndex 'unidach edica'}

J[head
fheader: "

11 var

1: griclForm = new Ext.BasicF om (€ » .get{"updat egrid") {)

P

2: var Plantstore = Ext data Record create([{name: idtarea’ type: 'int'}
J[name: 'fechalnicio type:'date’, dateF ormat:'dim 1"}
J[name: ‘fechaFin' type:'date’, dateFomat:'dim /")

Aname: 'hora', type: 'string'} hame: tipoCarga'}, fnam e idTipoCarga'}
Aname: ‘denomCarga'} {name: ‘unidadM edida'} {name: 'volumen'}
Aname: ‘ptocarga'},{name: ‘idcarga’}iname:idpto carga'} {name:idptodescarga' }
{name: 'ptodescarga'},{name: 'cargador'}{nam e:'esp ecialidad'}

Aname: 'cant', type: 'float'} {name: 'unidad'}{name: 'unidad', type:boolean'{I); D[

3 var RowSeledionModel = newE.grid RowSeledionMod el({sin gleSelect true
ligteners: {rowssled: fundion(sm, row, rec{MOD _B .enable(}DEL_B.enable();Record_form=rec; }
1

4: var store=newE xt data Store({ baseParams:{
modulo:'plan’ opcion:'solicfut’ accion:'BUS
tipo'tared' tarea'Aut' criterio:criterio},
proxy: newE x data HitpP roxy(furl :ud ) reader : newE ».data JsonReaden{
totalProperty. "cant_tareas" root:"tareas” ic: "ictarea" } Plantstore)});

5 var an = newExt.grid ColumnMacdel{[{header; "Mro" width: 30 sortable: true datalndex 'ictarea’}
fheader: "Fecha Inicio" wickh: 90 sortable: true, datalndex: fechalnicio’ renderer Ext.util Format.dateRenderer( dim v}
fheader: "Fecha Final' wicth: 90 sortable: true, datalndex ‘fechaFin' rencerer.E x .util F orm at dateRenderer(d/m/v")}
Afheader: "Hora" width: 50 sortable; true, datalndex: 'hora'} fheader: "Vol" wicth: 40 sortable: true, datalndex "volumen'}
fheader; "Cant" width: 50 sortable: true datalndex: 'cant' } fheader: "Tipo" width: 40 sotable: true, datalndex: tipoCarga'}

"PtoCarga" width: 80 sortable: frue datalndex 'ptocarga'}{header: "PtoDescarga", wickh:90 sortable: true, datalndex 'ptodescarga’}

"Bolicitante”, width: 90 sortable: true, datalndex 'especialidad'} header: "Confirmar?”, width: 90 sotable: trus, datalndex: 'solicitada’ align:'center’
Jrenderer: function(data cell, record, rowlndex, columnlndex, store) {record=store getA{rowindex);

return "input type='checkbox'id="+rowindexp " " + (data ? "checked='checked" : ""p " onclick ="return trug;'/="}} I} D[

B: var Ins=newInsSolic{store " 'solicAut')

==javaScript== £,

extalljs

==javaScript=> L

InsSolic

7. var SAY_B = newExt Action({id'SaveButton’ text: '<b=Salvar Cambios</b=' jconCls 'Salvar'
Jhandler: function(){E» M essageBox.show{{msg: 'Salvando losDatos ... progressText: 'Salvando .. wicth:300 wait:tue
waitConfig: interval: 200} icon:'ext-m b-d ownload' anim EL 'SaveButton'});
setTimeout(function({Ext MessageBox hide(} }, 8000} sonConfirm= "T"jsonApla="T";
for(i=0; i<store getCount();i++){record = store getAt(i }ifldocument getElementBydii).checked){
jsonConfirm += Ext util JSON encode(record data ickarea) + ""; Jelse{jsonfpla += Ext.util JSOM . encode (record data.idtarea) + ...
jsonConfirm = jsonC onfirm .substring (0 json Confirm length-1) + "% jsonApla = jsondpla substring(D jsondplalength-1)+ "%
console.infofsonConfirm );con sol e infolj sondpla);gridF orm submitffurl: ./ 7 logicalsDitrans. php' param s{
mocule:'plan’ opcion: 'solicAut’ accion:'CFM' confimadasjsonConfirm aplazadasjsonAplat
Jsuccess: function(form, action) { Ext.MessageBox alert(Estado’, 'Cambios Salvados.”) store reload() }

[Eut Megss

8 var Ins_B = newE ».Adion({tex: '<b=Insertar Solicitud=/b=' jconCls: 'add’ handler: unction({ins Darventanal} 11§

|
9: var MOD _B = newE xt. Adion(ftext: '<b=Modificar Salicitud= b= jconCls: 'Madificar’, DE]
disabledtrug handler: function{}InsModificarRecord_form); } 1); >¢|

10 var DEL_B = newE xt Adion({ text: <b=Eliminar Solicitud=/h=" iconCls: ‘Eliminar' disabled:true handler: functio...

Ext MessageBox confim (Confirmar', 'Segure que desea eliminar esta solicitud?, showResult); 1), l

olbar = newExt PagingT oolbar({pageSize: 10 store store displayinfo: true displayMsg: ' Rango({0}- {1}) Total: {2} emptyM sg: "No Datos"}}

12 var grid = newE xt grid GridPaneli{store: store cm:cm waith! sgT arget: true wicth: 700 height: 320 viewC onfig: {forceFittrue}
JoadMask:{msg'Cargando Solicitucles'} auto SizeC olumns true, szlModel:RowSeledionModel bhar: T oolbar
thar: [SAV_B Ins_B MOD_B DEL_B]}

!
¢
‘

13: grid getview().getRowClass = function(re cord, index){ iffrecord data aplazada){retum "redrow’;} } |

>

14: fundion showResult(btn) ifbtn=="yes'KEliminar(); }}

15: fundtion Eliminar(){ Ext Ajaxrequest{furl : '.J.J logicaisDitransphp' , method: 'POST' params: {
module:'plan’ opcion: 'solicAut’ accion:'DE L' tip o 'tarea’ tares:'Aut' idtarea: Record_form .data idtarea }jf

|
|
store.load({params {start: 0, imi:103); } DD

= B e B P i

16 this.DarGric= fundion{freturn grid; }

17: this.DarStore = function (){return store; }

TR
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Seccion para la creacion del formulario de la Solicitud de Transportacion.

z

0

N

sd DS_Escenario Cargar Formulario de Confeccion de la Sulicitud)

= B ———
=<javascript=> =<javaScript=> 7 ==javascript==

InsSolic P ur;tos repmtvlariacion

|
1: var Tree = Exttree P urrtos_Loa*d er Puntos_root Puntos_Panel P untos_Yentans;

e

==jgvascript==

extalljs

|

|

1

H |

| 2 Puntos_Loader=newTree TreeLoader ({LaseP aram s {modulo:'plan’

Jopcion: 'solicALt' acdon'BUS fipo:'pto’ app:tree'}
datalrl:. /.1 Iogicaisi)itr+ns php'y;

H
I 3 Puntos_root = newTres. AsyncﬂeeNode({teyd 'Puntos' draggable: false id:'padre');
I
! |
|
|

4 Puntos_Panel = new Tree TreePanel ({aljri matetrue autoScrolitue loader: Purtos_Load...
enableDD:true fitle:' P untop del P ais’ containerScroll: true
|

|
5. Puntos_Panel setRootMode(Puntos | root);

=

-

|
6 Puntos_Panel expand() I
|

|
7: Puntos_‘Vertana= newE ¢ Wihdow{{title: 'Puntos’ frame:true' dosabletrus

Jwidth: 300 height: 420 dossAdion: 'hide' layout: 'fit' plain:true tems: [Puntos_Panel]J;,

— - ——

9 var variacion = newE & form .Textfrea(]

|
|
8. Puntos_‘ertana show(); I
|
| name:'reporttar' wicth: 300 height: 200 hidelabeltrue})

title:'E nviar Reporte de variadon' wicth: 315,
hei ghit: 300 closeAction: hide' plain: true,
modaltrue tems variacion buttons: [{
text:'Aceptar’ handler: fundion(){enviaReparte); }

L_l 10; war win = new Ext Window({layout'fit',

|

|

|

| hitest 'Cancelar handler fundion{fwin hide(): }

11: var Record_E 5= Ex data Record.create([iname: 'idtarea’ type: 'irrt'}.{nalhe ‘fechalnicio’ type:'date’, dateF ormat:'dim/Y"}
Aname: 'fechaFin' type:'date’, dateF omat:'dim Y'} {name: 'horal,t\;pe 'gring'}fname: tipoCarga'}
{name: 'denomCarga'} fname:)'idD enom Carga'} {name: 'unidadMedida’}{nam e: 'volumen'}{name: ‘ptocarga} {name: 'idear..
[{name:'idptocarga'} narhe: idptodescarga' | {name: 'ptodescarga’}nanie; idEsp edalidad'},{name:especialidad'}

Aname: cand i_llunﬂ 'fln#'l!n%@m&_@@w felllniclacile dida' Ty

| |
12 var fecha_inido=newE st fomn DateField {{fieldLabel '<b> Fecha Inicio <h>{ width: 95 allowBlank: false name:'fe chalnicio’
I Sformat:'dim " blank Text 'esta \tado',forma1:'dfm 'Yy

13; var fecha_fin= newE:d.q'm DateField{{fieldLabel. '=b=Fecha Final«!b:I.\-\cidth:QS, allowBlank: false format:"dim /"
| name:'fechaFin' blankText 'esta vacio’ form gt:'dim /",

14: var hora=newE x form .TimeF i}el diffieldLabel'=b=Haora=/b=' name:'hora’ al I0\+Eil ank: false width: 90 blankText :'esta vacio' Jj;

15 var Yol= newE # form TextField({ feldlabel'<b="olumen</b=' name: "volumen' ,\n}dth:EID AllowBlank: false blankT ext :'esta vacio' I

% f
({I |

16: var cant= new E ».form . TextField({ ﬁeIdLabeI:'{b»Cantidad«Ib:',name:'mm',wPlh:QU,allomEllank: false blankTex 'eda vacia'});

liste ners{ focusPto CamaFuncon

i

|
|
17 var ptocmga:newExt.for%n.TextField({ﬁeIdLabeI:'{b:Punto Carga=h='hame:'ptocarga’, width: 90 allowBlank: false,
t
|

- — - - —— ———

|
|
18 var ptocarga_valuefe I+ newy Ext form.Te dF ieldi{field Label'Punto De#c:a rga’ name:idptocarga’ hide Label:true J);
]
I

I SN, S S SE. S Siir. S S5 S, 0. SN S S SR




P ~

T T
19 var ptodescarga=new Ext folm T extField{fieldLabel:'=b=Punto Descaga<=' name:'ptodescarga’ width: 90 allowBlank: false,
ligeners:{ focusPtoDesCargal undion}};

21: war P,ant = Ext.data Record create( fnam e: 'idTipoqarga'},{name: tipoCarga'l]}

Il
|
|
20; var ptodescarga_valuefiel d=l‘|ew E xt.form .TextField{fielLabel.'P unto de d |Bsca|ga' Jname:idptode scarga' hideLabel: true });
I
|

| |
22 var TipoCarga_Stores =n {ew Ext.data Store({baseParams: {nodule:'p Ian',,c poion:'solicAut' accion: 'BU S tipo: tipocarga'}
Jrowy: newE « data HitpProxy({ un:URL i reader; newE »t.data . JsonReader({root: tipoCargalrray' 1P lant) 1

23 var TipoCarga_Combo= r\lewE »t form ComboBoxi{ fieldLabel '=h= Tipv::1I de Carga </b=' hiddenMName:'id TipoCarga'
Jwidthe 130 typedhead: true miode: 'local' triggeradion: 'all' emptyText:'Seleddonar tipo se carga ... selectOnF ocustrue
SforceSeledion:true gore:TipoCarga_Stores displayFisld: ‘tipoC4rga'.valueFieId:'idTipoCarga'};

| |
24: var Denom _Rpcord = Ex .data Record.create({nam e: idDenomCarga'} {name: 'denomCarga’...

f f
| |
25; var Denom_Store = newE xt data.Store({baseP aram s{modulo:'plan’ opcion!'soliciut’ accon'BUS" tipe:'denom' app:'comb...

Jroxy: newE xt data HitpP roxyf{ u:URLY) reader: newE ﬁ.data.JsonReaderd{root: ‘denomCargadrray'}Denom _Record) )

26 var Denom_Combo= newE xt dom ComboBoxfieldLabel '<b= Denominacidn de Carga </ hiddentam e idD enomCarga’
Jwiclthc 130 typedhead: true mode: loca|' rigger&ction: "all' emptyText:'Selecdonar tipg se carga ... selectOnF ocustrue forceSeledion:true

store:Denom _Store displayField: 'denomCarga’, valueF jeld:idDenomCarga' [y
T T
| |

27: var UM_Rec*:ld=E>d.data.Record.u'eate([{name: 'idUnidadrﬂedida'},{name: 'unidacMedida'...

28 var UM _Store= nem.{ Ext.data Store({ baseParams: {m odulo:'plan ',ol::don: 'solicAut accon:'BUS' tipo:'um'},
proxy: newE xt data HitpProxy({url: '.J.J_logicaisDitrans php'hreader: newE » data.sonReader({root: ' unidadM edidalrray'} UM _Record Jj);

f f
29 var UM_Combo=newE xi form ComboBex{fieldLabel: '=b=Unidad de |]|1 edida=/h=' hiddenMame: idU nidadM edida’
Jnidth: 130 typedhead: true mode; 'local trigger Adion: 'all emptyText:'Seleddonar tipo se carga...', s2lectOnF ocustrue

store:UM _Store ‘lforceSeI edion:true displayField: 'unidadMe did:*' wvalueField:idUnidadMedida'});

| |
30: var Esp_Rjecord=Ex data Record create([{name: 'idEspgdalidad'},{name: 'especialicad' ),
f f

| |
31: var Esp_Store= newE xt data Store({baseP arams:{modulo:'plan’ opd on:opeion accion:'BUS' tipo:'esp'},

proxy. new Exd.data HitpP roxy({ url: ' f../_logica/sDitrans.php' ) reader: newE » datq.JsonR eader(jroot.'especialidadArray'} Esp_Record) 1y
| |
| |
32: var Esp_Combo=newExt form ComhoBox{fieldLabel: '=h>Espedalidad l<.l'b:>',hiddenName:'idEwedalidad',\-\.idthﬂ30
typeshead: true mode: 'local' triggerAdion; 'all' emptyT ext;'Seleccionar tipo s¢ carga. .., selectOnF ocustrue store:Esp_Store
forceSelediontrue displayfield:'espedalicad’ valueRield: 'idE specialidad'p;

f f
| |
33 var GroupP nl_Carga= new Ext form FieldSetijtitle:'Caracteristicas de la darga’ |ayout:'form’' autoHeight:true width: 155

default T ype:'texfield' tem #[Tipo Carga_Combo Denom _Combo UM _Co |+ bo Esp_Combo ptocarga ptodescarga) 1

- — T —— - —— - ——— - — - — - — - —

34

i .

3

I |
i

U |
|
|
3&5: var FormSolicitud = newExt FarmP anelk{labelﬁlign: ‘top',ﬁ'ame:true,body‘stwe:'paddin#ﬁpx Spx 0 wickth: 500 url ' 0.7 logica/sDitransp...
Meader: new E xt data JsonReader(froot: "tareas” successP roperty "success" }Record_ES) waitMsgTarget: true tems: [{layout:'column' tem s [
|{mlumnWidth:D.4. layout: '‘form’, items: [C%rouanI_PIazo,GmuanI_CantCarga,ptodes rga_valuefield]} {columrwidth:0.5 layout: ‘form’,
I | ftems [GroupPnl_Carga ptocarga_valuefielcl] A1

|
|
|
|
var GroupP nl_P lazo=newE » fonn .FielﬁEet({title:'P laze' autoHeight:true wicth: 140 ,defaultType:‘te)dﬁe lel' item s:[fecha_inicio fecha_fin horal});
I
|
|

|
|
|
l :
war GroupP nl_Cant Carga= newE «t form FieldSet ({title:'La carga' autoHeight:true layout:form' width: 140 defaultT ype: textfield' tems[Vol cart]...
f f
|
|
I |
|
|

| |
37 var ventana= newE)d.Windom({t#le: 'Enviar snlic'rtud',ﬂ'ame:‘true',dosabIe:true.+w'dth:450.heighl:SDEl.doseAdion:'hide'.lawm: 'fit!
Flaintrue items: [FomS olicitud] butt onligr'center'

|
f
|
38 verﬂana.a|:idBLn'ton({id:'InsElut'ton',te:d: 'zh=E nviar«;b»',I'{andler.fundion(){ Insetanji});
|
| |
| |
1 1

39 iffunction Agregarh odifican))
{ventana.addButton({id: ModButton' text:'<b= M odificar<ib = ' handler: function{fM odificar{)} 1}

—— | —— — — - - — -

S S S5 SN, SUEE— A S S SS" S S S Sa S SS S S S S S S .
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Seccion para Seleccionar Insertar Solicitud de Transportacion.

CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENT &CION
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CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENTACION
Seccion para Seleccionar Modificar Solicitud de Transportacion.
s D5_CL Gestionar Saliciud de TransportacionesiEscenario Modficar) J
g "-‘!‘: ' % i InGestTranspAut
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Seccion para Seleccionar Eliminar Solicitud de Transportacion.

sd DS_CU_Gestionar Salictud de Transportaciones(Escenario Eliminar) J
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CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENT &CION

El resto de los diagramas de interaccidon para otros casos de uso estan en el Anexo 3.

3.3. Diseio de la Base de Datos.

La base de datos es un conjunto de datos, pertenecientes al mismo contexto, almacenados
sistematicamente para ser usados posteriormente. Para este trabajo en particular los datos a
almacenar son las solicitudes, los planes de transportacién, asi como los nomencladores que se
obtuvieron. Las tablas de dicha base de datos fueron obtenidas a partir del las clases persistentes

del disefio, que son las que modelan la informacién del sistema que va a persistir en el tiempo.

3.3.1. Modelo entidad relacion.

(i nom_unidadmedida N
+idunidadmedida integer(0) Nullable = fake (|0 0 [ : ”0_"‘—“”“‘”9& 0
denominacion  varchar{10) Nullable = false % ! tiddenomarga integer(0) Nullable = fake ||O—- -1
factor double(®  Nullable = true \ : genominacion '._rarchar(SUJ Nullable = false :
Y - #iddenompadre integer{l)  Nullable = true |
\ . Fidtipocarga integer(@)  Nullable = true :
Yo #idclase integer Nullable = true
( nom_tipocarga B e A7 L ger@ :
+idtipocarga  integer(0) Nullabk = fake [[{O—~ Yoo I
denominacion varchan25) Mullable = false v’ :
bl
/f 3 |
i b e dat_tareaalt om otora b |
i nom_clase b i % +#idearga bigint(0)  Nullable = fake H— |
E —— f . cant doubled®  Nullable = false '
+idchse integer(0) Nullable = fake |0~ \ I S R I
denominacion varchar(8) Mullable = false T il L EA AR i A e :
o pLpronch foa) . Nl = g W
valor_fin_aprovech float(d Mullable = false = 2
BHkn © cargador varchar25) Nullable =true
tantviajes smallint(0) Nullable = true
f nom_prioridad )
+idprinrl'l1ad. integer(0) Nullable = fake | ’ P dal_taren B
denominacion varchar(1S) Mullable = false R ) 1=~ OH+idtarea bigint(0) Nullable = fake
Sl : haora varcharig)  Nullable = false
T I reportevar varchar{255) Nullable = true
f nom_punto &) : = (k] #idprioridad  integer(D)  Nullable = true
+idpunto integer(0) Nullable = fake ||0~--- - ___ - - ) #Fidtareavar bigint(0) Nullable = true
1= =~ O warchanS0) Nullable = false . T WOd#idptocarga integer(®)  Nullable = true
| ] " a i
| #idpuntopadre integer  Nullable =true L fechasalicitud  bigint{0) Nullable = false
i gy fechainicio bigint{0) Nullable = false
: 35 Tl fechafin bigint{0) Nullable = false
| * 0 #idptodescarga integer(®  Nullable = true
i e oz oo s s s : estado varcharfl5)  Nullable = true
idunidad integer(d) Nullable = false
idespecialidad integer(0) Nullable = false
observaciones wvarchar255) MNullable = true

\ >
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3.3.2. Descripcion de las tablas.

CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENT &CION

Nombre dat_tarea
Descripcion Es la tabla que almacena el conjunto de tareas o solicitudes a las que se
dara cumplimiento.

Atributo Tipo Descripcion

hora varchar Almacena la hora para la solicitud.

reportevar varchar Cadena de texto que justifica la variacion de una solicitud.

idprioridad integer Prioridad con la que se envia la solicitud para a la hora de
ser analizada se tenga en cuenta

idtareavar bigint Llave foranea que referencia a la tarea que modifica

idptocarga integer Llave foranea que referencia a la tabla que contiene los
puntos de carga.

Fecha solicitud bigint Fecha en la que se envia la solicitud.

fechainicio bigint Fecha de inicio del plazo de la solicitud.

fechafin bigint Fecha que da fin al plazo de la solicitud.

idptodescarga integer Llave foranea que referencia a la tabla que contiene los
puntos de descarga.

estado varchar Estado en que se encuentra la tarea(pueden ser ‘solicitada’,
‘aplazada’, 'modificada’, ‘cumplimiento’, ‘cumplida’,
‘asignada’, ‘aceptada’).

idunidad integer Llave foranea que referencia a la tabla que contiene la
unidad a la que pertenece la solicitud.

idespecialidad integer Llave foranea que referencia a la tabla que contiene la

especialidad a la que pertenece la solicitud.
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observaciones

varchar Comentario u observacion para realizar la tarea.

Almacena las tareas automotoras que se envian al sistema para su

cumplimiento.

cant double Cantidad a transportar en la solicitud.

volumen double Volumen a transportar en la solicitud.

cargador varchar Nombre de la persona que realiza el proceso de carga.

Cantidad de viajes | smallint Cantidad de viajes que efectia el transporte que dara
cumplimiento a la solicitud.

Descripcion

idtipocarga

datos.

integer

Almacena los datos sobre los distintos de tipo carga en la base de

Identificador del tipo de carga

denominacion

\varchar

Informacion que describe al nomenclador

Descripcion:

idunidadmedida

carga.

integer

Almacena los datos sobre las distintas unidades de medida para la

Identificador de la unidad de medida
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denominacion

varchar

Informacion que describe al nomenclador

factor

float

NuUmero de conversion a toneladas

Descripcion:

Almacena los datos sobre las distintas clases en las que se
clasifica la carga

idclase integer Identificador de la clase
denominacion varchar Informacion a nomemclar
valor_ini_aprovech float Valor de inicial aprovechamiento
valor_fin_aprovech float Valor de final aprovechamiento

Descripcion

datos.

Almacena los datos de los nomencladores de carga en la base de

iddenomcarga integer Identificador del denominador de carga

denominacion varchar Informacion que describe al
nomenclador

iddenompadre integer Identificador del denominador del padre

idtipocarga integer Identificador del tipo de carga

idclase integer Identificador de la clase

Imacena los datos de los nomencladores de prioridad en la base
de datos.
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Atributo Tipo Descripcion

idprioridad integer Identificador de la prioridad

demoninacion varchar Informacion que describe al
nomenclador

3.4. Definiciones aplicadas al disefio del Sistema.

El sistema presenta una arquitectura en tres capas, lo que permitira dividir el sistema en la capa de
presentacion, la légica y la de acceso a datos. Se aplica el principio de el patrén Modelo —Vista-
Controlador, lo que permite que se puedan realizar cambios en cualquiera de las capas y no
alterara ninguna de las siguientes, esto se logra al disefiar los métodos para que no manden
mensajes a eventos internos de la otra capa sino que accedan a través de una interfaz y asi

intercambien el flujo de datos.
Patrones del Disefio que implementa en la capa de presentacién el Framewok Extjs.

Los patrones de disefio no son faciles de entender, pero una vez entendido su funcionamiento, los
disefios seran mucho mas flexibles, modulares y reutilizables. Han revolucionado el disefio

orientado a objetos y todo buen arquitecto de software deberia conocerlos.

Singleton: es un patron de creacion que garantiza que una clase solo tenga una instancia, y
proporciona un punto de acceso global a ella. Un tipico ejemplo Ext consiste en un Singleton con
una "init" método que se llama una sola vez.(FOUNDATION 2008b)

Flyweight: es un patrén estructural que usa el compartimiento para permitir un gran niumero de
objetos de grano fino de forma eficiente.(FUNDATION 2007a)

Observer: es un patron de_comportamiento que define una dependencia de uno a muchos entre
objetos entre objetos, de forma que cuando un objeto cambia de estado se notifica y actualizan
automaticamente todos los objetos.(FUNDATION 2007b)

Builder: es un patron de creacién que separa la construccion de un objeto complejo de su
representaciéon, de forma que el mismo proceso de construccion pueda crear diferentes
representaciones.(FOUNDATION 2008a)
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Patrones del Diseiio que implementa en la capa de légica y la de acceso a datos el
Framewok UCID.

Factoria: es un patrén de creacién, propone soluciones acertadas a los problemas de creacion de
instancias de objetos. Este patrén centraliza el sitio donde se crean los objetos de componentes

visuales, componentes de la l6gica del negocio, u objetos concurrentes en el tiempo.

Las clases Tipicas son clases que surgen también de la aplicacion de patrones de arquitectura
especificamente TABLE DATA GATEWAY que se encarga de realizar una clase para instanciar

cada tabla de la base de datos. (es un patrén arquitectonico).

Data Access Object: es un patrén que encapsula la forma de acceder a la fuente de datos,
resolviendo el problema de contar con diversas fuentes de datos como son las bases de datos, los
archivos, los servicios externos. Su uso se extiende al problema de ocultar la forma de acceder a
los datos. Se trata de que el software cliente se centre en los datos que necesita y se olvide de

como se realiza el acceso a los datos o de cual es la fuente de almacenamiento.

3.5. Tratamiento de errores.
Para el tratamiento de errores en cada uno de los campos se utilizaron las propiedades que el
framework de Extjs implementa para ello, se trato que la cantidad de datos que el usuario entrara

al sistema fuera la menor posible disminuyendo el rango de error.

3.6. Interfaz.
El sistema cuenta con una interfaz amigable, colores refrescantes, dos menus para facilitar la

navegacion a través del sistema, uno en la parte izquierda de la aplicacién y otro en la parte

inferior del barner.Los casos de uso se muestran a traves de ventanas y paneles. Ver Anexo 4

3.7. Implementacion.
Flujo que contiene los Diagramas de componentes y de Despliegue que indicaran los componentes

fisicos del sistema.

3.7.1. Flujo de trabajo implementacion.

Partiendo del resultado de la fase de disefio, en la implementacion hay que llevar a codigo
entendible por la maquina, todas las caracteristicas representadas y capturadas en los flujos
anteriores. En definitiva se debe implementar los subsistemas, las clases, las interfaces y las
relaciones de manera que consigamos una aplicacion que represente al sistema y cumpla los

requisitos establecidos en el primer flujo de trabajo.
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3.7.2 Diagrama de Componentes.

Es un diagrama representado por un grafo de componentes software enlazados a través de
relaciones de dependencia (compilacién, ejecucion). Este diagrama muestra un grupo de
elementos del modelo tales como componentes, subsistemas de implementacion y sus relaciones.

Se utilizan para modelar la vista estatica de un sistema.

3.7.2.1. Representacion de Diagramas de Componentes

Ext]s Comun

Los Diagramas de componentes restantes se encuentran en ele anexo 3
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3.7.3. Diagrama de Despliegue.

ENO E IMPLEMENT ACION

Un diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas entre los componentes del hardware y

del software en el sistema final. Estas relaciones estan dadas por las conexiones de comunicacion

entre cada uno de los nodos que lo componen.

_ul <<HTTP>>
. :
= | t~

<<cliertHosts> 4

PCCliente

<<WebServicez>

<<WebServers> ;g

Servidor de Apliciciones

<<ADOz> E

<<DBSqrvers>

Servidor de|Base de Da-tos

<<WebService>>

r <<ADO>> F{r\

<<DEServer>> <<webSeryerz>

Servidor de BD(Ejercito Occ) Servidor de |IC[IIJHES

<tHTTP>>

<<c|iemHost>>ﬁ
PC Cliente

Conclusiones.

[<<WebService>>

<<ADO>>

<<DEBServer>> <<webSerpers> ‘E‘

Servidor BD(EjercitoCen) Servidor de JApliciciones

<fHTTP=>>

I
I8
- %

<<clientHost=> @il
PC Cliente

r <<ADO=> gtr‘

<<DEBServers> <<webSeryers> '

Servidor BD(Ejercito Or) Servidor de Ilcmones

<fHTTP>>

<<clientHost>> @1
PC Cliente

En el capitulo que concluye se ha representado la informacion referente a la etapa del disefio e

implementacién, donde a través de la primera etapa se obtuvieron las clases y operaciones que

realizaria el sistema y en la segunda etapa se obtuvieron los componentes fisicos que ejecutaran

el sistema.
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Conclusiones Generales

Se puede concluir que en el desarrollo del Médulo de Planificacion para el Sistema Automatizado

para la Direccion de las Transportaciones:
v' Permitira reducir los errores en la informacién que enviaban los usuarios.
v' Se cumpliran los plazos para la planificacion.

v' Se construyé un software utilizando las tecnologias Web que le va a permitir a los Organos
de Transportaciones en las FAR constar con la informacion real y disponible sobre el

estado de la planificacion del transporte.

v' Se dominaron las herramientas y tecnologias actuales para la realizacién de un software

de gestion.
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Recomendaciones

Para versiones futuras del software se recomienda:
v La realizacion de pruebas al sistema.
v" Continuar el desarrollo del modulo para las solicitudes masivas de personal y ferroviarias.

v' Agregar al sistema mddulos para el control de costos de rentas del transporte, asi como

del combustible entre otros.

v Realizar el despliegue del sistema por los 6rganos y entidades de las FAR.
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Glosario

Planificacion del transporte: proyecto que estudia demandas presentes y futuras de movilidad de
personas y material. Estos proyectos estdn precedidos por estudios de movimientos y
necesariamente involucran a los diferentes medios de transporte. Esta estrechamente relacionado

con el campo de la ingenieria de trafico (transporte).

Sistemas Inteligentes de Transporte (Intelligent Transportation Systems en Ingles (ITS)): es
un conjunto de soluciones tecnoldgicas de las telecomunicaciones y la informatica (conocida como
telematica) disefiadas para mejorar la operaciéon y seguridad del transporte terrestre, tanto para
carreteras urbanas y rurales, como para ferrocarriles. Este conjunto de soluciones telematicas
también pueden utilizarse en otros modos de transporte, pero su principal desarrollo ha sido
orientado al transporte terrestre. Existen varias definiciones, y como es una disciplina joven,

evoluciona rapidamente, lo que dificulta el consenso en una definicidn Unica.

GSM (Global System Mobile comunications): Sistema Global de Comunicaciones Moviles.
Sistema digital de telecomunicaciones principalmente usado para telefonia movil. Existe
compatibilidad entre redes por tanto un teléfono GSM puede funcionar teéricamente en todo el
mundo. En EEUU esta situado en la banda de los 1900MHZ y es llamado DCS-1900.

GPS (Global Positioning System): Sistema de localizacion global compuesto por 24 satélites. Se

usa para indicar la posicion de dénde se encuentra y sugerirle rutas posibles.

RIA (Rich Internet Applications): Aplicaciones Ricas de Internet, es un nuevo tipo de aplicacion con
mas ventajas que las tradicionales aplicaciones Web. Esta surge como una combinacion de las

ventajas que ofrecen las aplicaciones Web y las aplicaciones tradicionales.

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML): Javascript asincrono y XML), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA (Rich Internet Applications). Estas se
ejecutan en el cliente y mantiene comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De
esta forma es posible realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad de recargarla. Esto

significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en la aplicacion.(WIKIPEDIA 2008d)

Interfaz: Es la parte del programa informatico que permite el flujo de informacion entre varias

aplicaciones o entre el propio programa y el usuario.
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Internet: Es una red mundial de computadoras interconectadas con un conjunto de protocolos, el
mas destacado, el TCP/IP. Aparece por primera vez en 1960.

Lenguajes interpretados: Los lenguajes interpretados (o lenguajes de script) forman un
subconjunto de los lenguajes de programacion, que incluye a aquellos lenguajes cuyos programas
son habitualmente ejecutados en un intérprete en vez de compilados.

Multiplataforma: Es un término usado para referirse a los programas, sistemas operativos,
lenguajes de programacion, u otra clase de software, que puedan funcionar en diversas
plataformas.

ODBC: Son las siglas de Open DataBase Connectivity, que es un estandar de acceso a Bases
de Datos desarrollado por Microsoft Corporation, el objetivo de ODBC es hacer posible el acceder
a cualquier dato de cualquier aplicacion, sin importar qué Sistema Gestor de Bases de Datos
almacene los datos.

Servidor Web: programa que implementa el protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Se
encarga de mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a cabo por un cliente HTTP que
solemos conocer como navegador. El navegador realiza una peticion al servidor y éste le responde
con el contenido que el cliente solicita.

XML: Es un metalenguaje extensible de etiquetas.

Software: Todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de
programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realizacién de una tarea especifica,
en contraposicion a los componentes fisicos del sistema.

Json : Es un formato de dato para la comunicacién con el lenguaje javascrip.
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