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RESUMEN

En estos ultimos afios se ha visto el auge alcanzado por las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC), que han contribuido al desarrollo cuantitativo del hombre, en la mayoria de las
esferas de la vida, aun mas si se trata de gestionar y organizar las tareas que se realizan de forma
cotidiana.

Los Departamentos Econdmicos de la Residencia UCI no cuentan en estos momentos con un sistema
de gestion de la informacion referente a los medios ubicados en sus diferentes areas. Aunque existe
en la Universidad un sistema de gestién utilizado unicamente por el Departamento Central de
Economia, se encuentra centralizado y no brinda a la Residencia la informacion sobre los Activos Fijos
Tangibles (AFT) y Utiles de forma éptima para realizar el control de los mismos por estos comparieros
qgue no cuentan con acceso a dicho sistema, por lo cual se ven obligados a realizarlo manualmente y
en extensas hojas de calculo.

Con el objetivo de dar solucion a este problema y facilitar la labor de los companeros, surge el
presente trabajo, cuyo propdsito es la implementacion de una aplicacion web, capaz de humanizar su
desempeno e introducirlos en las TIC, haciendo posible una mejor organizacion y control de la gestion
de la informacién de los AFT y Utiles, utilizando para ello herramientas de software libre como PHP, en
el caso del lenguaje de programacién, MySQL como gestor de Base de Datos, y Visual Paradigm,

como herramienta para el modelado, analisis y disefio del sistema en cuestion.
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INTRODUCCION

La informatizacion se ha convertido actualmente en una necesidad del desarrollo de la humanidad;
esta contribuye a hacer la vida mas simple y humaniza el trabajo, ayuda a aumentar la fiabilidad y
efectividad de los bienes y servicios. El mundo empresarial no escapa de esta actividad y necesita
involucrarse y promover el desarrollo de la informatizacion y sus actividades relacionadas, para facilitar
el intercambio de informacién y contribuir de manera total a la transferencia de conocimientos y
tecnologia.

Nuestro pais se ha identificado desde muy temprano con la necesidad de dominar e introducir en la
practica social las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) y desde hace algunos
afios cada vez con mas auge se fomenta el desarrollo de proyectos informaticos que a su vez sirven
de base para lograr una cultura digital en nuestra sociedad, acercandola asi a un desarrollo sostenible.
Nuestra Universidad, que tiene como una de sus tareas fundamentales la de abrir las puertas del pais
al desarrollo informatico, no queda fuera de la aplicacion de las TIC y desde sus inicios ha llevado la
informatizacién a una buena parte de los procesos que de una forma u otra se realizan dentro de la

institucion.

Diseio Teédrico

Situacion Problémica:

La Vicerrectoria de Residencia de la Universidad del las Ciencias Informaticas cuenta con 4
Direcciones de Residencia, cada una de ellas tiene un Departamento Econdmico que se encarga,
entre otras tareas de:

» Manejar la ejecucion del presupuesto, las operaciones de compra y los gastos del area,
conciliando periédicamente con el departamento de Finanzas y Planificacion.

» Viabiliza la aplicacién de la responsabilidad material guiando el proceso hasta el cobro o
reposicion del medio, conciliando la respectiva baja con el departamento de Contabilidad y la
caja.

» Realiza la extraccion, pago y reintegro del salario de los trabajadores con una conciliacion de
pre-ndmina laboral que garantiza el correcto funcionamiento; también se encarga de la entrega
del aseo a trabajadores.

» Concilia mensualmente la matricula docente para la posterior entrega del aseo estudiantil.
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» Garantiza los adecuados movimientos de AFT controlados por el Modelo 1-01 y mantiene la
actualizacién de los mismos en todos sus formatos asi como la puntual conciliacién con el
departamento de Contabilidad.

» Lleva a cabo los controles al 10% de los inventarios y a todas sus areas, como son los locales

de transito, almacenes de lenceria y avituallamiento y locales tecnoldgicos.

Sin embargo, en estos departamentos, no se logra una gestion eficiente de la informaciéon de los
Activos Fijos Tangibles (AFT) y Utiles por la existencia de las siguientes irregularidades:

» Los modelos de inventario utilizados no reflejan todos los datos necesarios para el debido
control econémico: numero de inventario, nimero de serie, marca y modelo para el caso de los
equipos, la fecha de alta, el valor y la descripcion de las averias.

» Debido a los numerosos cambios en los inventarios por diversas causas: movimientos, bajas
técnicas y fisicas, transferencias, préstamos, aplicacion de la responsabilidad material por
pérdidas, roturas y altas, resulta muy dificil, practicamente imposible, poder disponer en los
diferentes niveles de direccion de la informacion referida a las existencias, faltantes y otros
datos de interés.

» Es muy dificil realizar busquedas de la informacion de los AFT por sus respectivos datos ante
hallazgos o extravios.

» El procesamiento de la informacion asentada en los modelos se realiza de forma manual,
incurriéndose en demoras innecesarias y reiterados errores e insuficiencias por concepto de
gasto de material de oficina (hojas, etc.).

» Son facilmente alterables los documentos de inventario, propiciando la ocurrencia de robos y
desvio de recursos a partir de su eliminacion en los registros.

> En la UCI existe un sistema a nivel central que gestiona los AFT y Utiles pero no tiene en
cuenta las necesidades reales de control por apartamentos como precisan los departamentos
econdmicos de la Residencia.

» Los especialistas de los departamentos econdmicos de la Residencia no tienen acceso a dicho
sistema para su manipulacién.

» No es posible obtener una conciliacion fiel sobre la realidad de la base.
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Problema Cientifico:

¢,Cémo contribuir a perfeccionar la gestion de la informacion de los Activos Fijos Tangibles y Utiles en
los departamentos econémicos de las Direcciones de Residencia de la Universidad de las Ciencias

Informaticas?

Objeto de Estudio:

La gestién de la informacion de los Activos Fijos Tangibles y Utiles.

Campo de Accion:

La gestién de informacion de Activos Fijos Tangibles y Utiles en los departamentos econémicos de las

Direcciones de Residencia de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

Objetivo General:

Desarrollar una aplicacion Web que contribuya al perfeccionamiento del proceso de gestién de la
informacién de los Activos Fijos Tangibles y Utiles en los departamentos econémicos de las
Direcciones de Residencia de la Universidad de las Ciencias Informaticas, garantizando los niveles de

seguridad requeridos.

Hipdtesis:
Si desarrollamos una aplicacién Web que gestione la informacién de los AFT y Utiles de la Residencia,

contribuiremos a la eficiencia en el manejo de los mismos por los departamentos econémicos de estas

areas.
Variables:
VI: Desarrollo de una aplicacién Web para la gestién de la informacion de los AFT y Utiles

VD: Mejor gestion de los AFT y Utiles en los departamentos econémicos de la Residencia

Métodos de Investigacion Utilizados:

Analitico-sintético: El analisis se produce mediante la sintesis de los conocimientos, permitiéndonos

procesar la informacion al vincular los elementos entre si con la situacién problémica como un todo.
Uniendo las partes para descubrir caracteristicas generales y especificas entre los elementos.
Entrevista: Se realizaron entrevistas a varios trabajadores de la residencia, con el fin de conocer en

qué estado se encuentra el tema de la gestién de los AFT y Utiles y de qué manera realizan la misma.
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Historico logico: Sirvid para determinar las formas en que se lleva a cabo la gestion de la informacion

de los AFT y Utiles y para descubrir las ventajas y desventajas de los procesos mediantes los cuales
se realiza, basado en los datos encontrados, de manera que no constituya un simple razonamiento
especulativo.

Hipotético-deductivo: Con este método se obtuvo la hipétesis y siguiendo reglas légicas de deduccion

inferimos las conclusiones en todo el trayecto de la investigacién, sometiéndolas posteriormente a

verificaciones empiricas.

Obijetivos especificos:

e Comprobacion de la validez del problema.

e Estudio de las principales metodologias y sistemas para la gestion de los Activos Fijos
Tangibles y Utiles.

e Estudio de la tecnologia seleccionada para desarrollar la aplicacion Web.

e Modelacion del ciclo de vida del software.

e Estudio de la factibilidad, los costos y beneficios del software.

e Elaboracion de la base de datos.

¢ Implementacion de la aplicacién Web.

Tareas a cumplir:

e Estudiar los principales sistemas de gestién de Activos Fijos Tangibles y Utiles a nivel nacional
e internacional.

e Estudiar las caracteristicas de la gestion de los Activos Fijos Tangibles y Utiles en los
departamentos econdémicos de las Direcciones de Residencia de la Universidad de las Ciencias
Informaticas.

e Obtener los artefactos que describan los procesos relacionados con la gestion de los Activos

Fijos Tangibles y Utiles en los departamentos econémicos de las Direcciones de Residencia.

El documento esta estructurado en 4 capitulos:
Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica, se muestra el resultado de la investigacion bibliografica sobre el
objeto de estudio y los Sistemas de Gestion de Informacién, asi como las tendencias que adquieren

actualmente, y de ahi los aspectos a tener en cuenta para el disefio de la aplicacién informatica
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presentada. Se muestran ejemplos de aplicaciones existentes y se detallan las tecnologias,
metodologias y herramientas utilizadas, analizando sus caracteristicas, desventajas y ventajas.
Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema, se explica como se llevaran a cabo los procesos de gestion de
la informacion de los AFT y Utiles en los departamentos econémicos de la Residencia. Se identifican
los problemas existentes y las necesidades de los usuarios; se describe el objeto de estudio y el de
automatizacion. Se presenta la propuesta del sistema y el levantamiento de los requerimientos
funcionales y no funcionales. Se realiza el modelado del negocio con las respectivas descripciones y la
definicion de los actores y casos de uso del sistema, mostrando el diagrama resultante de los casos de
uso.

Capitulo 3: Analisis y disefo, se procede a representar la realizacion de los casos de uso, los
diagramas de secuencia y la descripcidon de los contratos correspondientes a cada accion de dichos
diagramas, utilizando para su modelado el Lenguaje Unificado de Modelacion (UML). También se
muestran los diagramas de clases del analisis y el disefio, el modelo de datos y las clases persistentes.
Capitulo 4: Implementacién, se desarrollan los artefactos del flujo de trabajo Implementacién, entre

ellos los modelos de despliegue y los diagramas de componentes del modelo de implementacion.



|
Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica Trabajo de Diploma. q};

CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Fundamentacion Teérica

;Qué son los AFT y Utiles?

AFT (Activos Fijos Tangibles):

Representan propiedades fisicamente tangibles que han de utilizarse por un periodo largo en las
operaciones regulares de la entidad y que normalmente no se destinan a la venta. Estos activos, con
excepcion del terreno y los animales productivos del ganado mayor, trasladan su valor paulatinamente,
durante su vida util, a la produccion de bienes y a la prestacién de servicios. Se les calcula una
depreciacion a su valor inicial a medida que disminuye su vida util.

Se registran por su valor de adquisicion y los gastos de transportacion y montaje. En los casos de los
adquiridos y en los ejecutados con medios propios, se valoran de acuerdo con las disposiciones
vigentes.

Los Activos Fijos Tangibles se deben analizar en cuentas independientes que correspondan a los
distintos grupos, como por ejemplo:

1. Edificio

2. Maquinarias y Equipos

3. Muebles y Enseres

Son los medios con un periodo de vida util mas corto, generalmente se desgastan con el tiempo por lo
qgue deben reponerse cada cierto periodo, no se les calcula depreciacion ya que en su mayoria pasan
directamente a la cuenta de gastos.

Informacion:

Datos o materia informacional relacionada o estructurada de manera actual o potencialmente
significativa. [1]

Gestion de informacion:

Es todo lo relacionado con la obtencion de la informacion adecuada, en la forma correcta, para la
persona indicada, al costo adecuado, en el tiempo oportuno, en el lugar apropiado, para tomar la

accion correcta. [2]



|
Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica Trabajo de Diploma. q};

1.1.2 Sistemas de Gestién de la informacion de AFT y Utiles

En la mayoria de los paises del mundo, por no ser absolutos, los principales procesos econdémicos y
sociales se encuentran totalmente automatizados para ofrecer una mayor calidad y un trabajo en
equipo, asi como una increible velocidad de desplazamiento de la informacién. Es por ello que cada
vez sea mas frecuente ver a paises no tan desarrollados mostrar interés en la aplicacion de las nuevas

Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC).
1.1.2.1 Sistemas utilizados en el mundo:

1.1.2.1.1 Universitas XXI — Econémico:

Es un sistema informatico modular e integrado, antes llamado SOROLLA. Fue desarrollado por la
Oficina de Cooperacién Universitaria (OCU), con la ayuda de las universidades. El sistema esta
orientado a suministrar la informacion econdmica, financiera, tributaria, patrimonial, presupuestaria y
analitica requerida tanto por los érganos de gobierno, gestién y control, como por los demas miembros
de la comunidad universitaria de Zaragoza, Espafia.

Ademas del mantenimiento de las aplicaciones y el area de Gestidn, cuenta con servicios de

explotacion de los datos para la obtencién de indicadores y estadisticas, tanto los definidos para el

sistema universitario como los requeridos con caracter interno para la toma de decisiones o la auditoria

de procedimientos y funcionamiento administrativo [3].

Los médulos que utilizan las unidades de gasto descentralizadas son los siguientes:

e EI modulo Justificantes de Gasto, permite la gestion de las unidades de planificacién
descentralizadas mediante el sistema de “a justificar”, tanto por Acuerdo de Anticipo de Caja Fija
como por Pagos a Justificar.

e A través del médulo Gestidon de Inventario, se realiza la gestion y el control completo de los activos
fijos de la Universidad, muebles e inmuebles; asi como el registro de bienes historicos e
informaticos.

e El mdédulo de Avance informa, al nivel que se establezca, el estado de la ejecucién del presupuesto
de las Unidades.

e Justificantes de Ingresos: Registro y tramitacion de los justificantes de ingresos.

e Gestion Centralizada: Para mantenimiento de datos de proveedores y aplicaciones presupuestarias
tanto de ingresos como de gastos.

El sistema fue programado en Microsoft Visual Basic 6 y utiliza como Gestor de la base de datos

Oracle 8.1.7 Enterprise Editan, tiene capacidad para comunicarse con otros sistemas como son:
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UNIVERSITAS XXI- RECURSOS HUMANOS, UNIVERSITAS XXI- ACADEMICO, UNIVERSITAS XXI-
INVESTIGACION.

1.1.2.1.2 Sistema de Control de Bienes Web- UG:

Es un médulo que forma parte del Sistema Integral de Informacion Administrativa (SIIA) creado en la

Universidad de Guanajuato (México), desarrollado con el propésito de apoyar a las unidades

académicas y administrativas de la Universidad en el control de los bienes muebles e inmuebles bajo

su cuidado. Es un sistema administrativo y sistematico que permite el registro oportuno, control e

inventarios con informacion veraz, para poder garantizar el resguardo de los bienes y la identificacién,

registro y etiquetado de los bienes con eficacia, ademas de la custodia de los documentos que

amparan la propiedad de los mismos [4].

El sistema permite entre otras funcionalidades:

e Capturar los bienes y accesorios en una forma adecuada al catalogo institucional de bienes
patrimoniales.

e Capturar y consultar los movimientos de los bienes y accesorios.

e Generar reportes en formato PDF con la informacién relevante de inventarios, movimientos y
resguardos.

e Realizar busquedas dentro de los catalogos.

e Clasificar los bienes para darles de alta.

¢ Registrar los datos de los bienes y eliminar bienes en lotes.

¢ Realizar busqueda de empleados.

e Imprimir Inventario General.

1.1.2.1.3 Fundacite-Mérida:

El sistema de Inventario y Notas de Pedidos, es un sistema de interés a la administracion publica del
Gobierno Bolivariano de Venezuela para la automatizacion en el manejo de Notas de Pedidos,
Ordenes de Compra y el Inventario de Materiales, Mobiliario y Equipos. Presenta cuatro opciones de
manejo:

Opciones del Usuario

Opciones sobre Inventario de Materiales y Suministros

Opciones sobre Inventario de Mobiliario y Equipos

Ordenes de Compra.

Estas opciones Administrativas permiten entre otras cosas:
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Generar Listas de Materiales y Suministros: Esta opcion muestra un listado de todos los Materiales
y suministros que se han ingresado en el inventario de Almacén, con el cédigo presupuestario,
nombre, existencia, unidad y el precio de cada articulo.

Ingresar Nuevo Articulo al Inventario: permite ingresar articulos nuevos al inventario, cada articulo
ingresado pertenece a un grupo de articulo por codigo presupuestario especifico.

Eliminar un Articulo del Inventario y notas de pedidos.

Modificar Inventario.

Entregar Pedidos de Almaceén.

Ingreso de bienes al inventario.

Consultar informacion del Mobiliario y/o Equipo por Cédigo y Activo Fecha promedio.

Proveedores: puede realizar el ingreso y modificacion de proveedores de acuerdo a la especialidad
de la empresa que provee el servicio.

Reporte Histérico: muestra un listado de Ordenes de Compra realizadas.

.1.2.2 Sistemas utilizados en Cuba:

1.1.2.2.1 Suite Atena:

Es un sistema Contable creado por la empresa DESOFT. Actualmente lo utiliza la empresa de

Software de Camaguiey. Se le integra un Modulo de ACTIVOS FIJOS que permite entre otras cosas:

Controlar los activos fijos por entidad, actividad, centros de costos y areas de responsabilidad.
Controlar los Movimientos de Altas, Bajas.

Realizar Traslados y Depreciacion de Activos.

Realizar los cambios de Estados.

Realizar Conteos Fisicos.

Generacion de Reportes.

Creacién de usuarios y grupos y permisos para estos.

Conteo fisico de los productos y obtener estados de faltantes y sobrantes.

Ademas de estas funcionalidades, posee un sistema de seguridad que otorga permisos por usuarios o

grupos de usuarios.
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1.1.2.2.2 Sistema de Inventario del Patrimonio Cultural y Natural (SIP):

El SIP fue desarrollado desde 1988 por el Consejo Nacional de Patrimonio Cultural del Ministerio de

Cultura de la Republica de Cuba, con el objetivo de normalizar los términos a emplear en el inventario

automatizado del patrimonio cultural, con diversos fines:

e Cumplimentar la legislaciéon nacional e internacional en lo que respecta al registro de los bienes
patrimoniales.

e Ejercer el control y priorizar la conservacion de los bienes patrimoniales mas valiosos del pais.

e Facilitar el intercambio de informacién relacionado con el patrimonio cultural y natural.

¢ Responder a las necesidades de diferentes usuarios: musedlogos, musedgrafos, conservadores,
investigadores y otros con intereses mas generales [5].

Esta conformado por 16 bases de datos que abarcan las diversas manifestaciones de la cultura.

Incluye, ademas, una base de datos relacionada con los bienes muebles, inmuebles y naturales.

Fue programado en MICRO CDS/ISIS, sistema miembro de la familia ISIS (Integrated Set of

Information System). CDS/ISIS es un sistema generalizado de almacenamiento y recuperacién de

informacién basado en menus, disenado especificamente para el manejo computarizado de bases de

datos no numéricas.

1.1.2.2.3 Sistema Informativo para Ejecutivos (SIEWEB):

Fue desarrollado en el Instituto Superior Politécnico “José Antonio Echeverria”, CUJAE, con el objetivo

principal de mantener informados a los diferentes directivos de la institucion sobre la informacién

almacenada por el sistema econdémico ASSETS.

Esta aplicacion Web, implementada en el lenguaje PHP, sirve de interfaz entre el usuario y el sistema

ASSETS, realizando consulta directamente a la base de datos del sistema econdmico y de esta forma

permite:

¢ Mostrar los reportes que brinda el ASSETS mediante interfaz Web, facilitando la toma de decisiones
de los directivos de la institucion.

e Visualizar la ubicacion de los medios a nivel de area.

e Mantener a los Jefes de Areas y otros directivos informados de los medios existentes en la CUJAE.

1.1.2.3 Sistema utilizado en la UCI:
1.1.2.3.1 Sistema de Gestion Integral (ASSETS):
Actualmente en la UCI se trabaja con el Sistema de Gestién Integral (ASSETS). Es un sistema

multiusuario montado en una plataforma de servidores SQL, dividido en médulos econdmicos que
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trabajan en conjuntos para el control de las actividades econdmica, financiera y contable sobre los
medios materiales y financieros.

ASSETS, es una aplicacién cliente-servidor programada en Visual Basic 6.0 y Microsoft SQL Server
2000, utilizando adicionalmente Crystal Reports 7.0 para la generacion de los reportes de salida. Al
estar en plataforma SQL, garantiza mayor seguridad y consistencia en los datos, se obliga que sea
ilimitado el numero de usuarios conectados y hace posible la utilizacion de servidores remotos.
ASSETS, es un Sistema de Gestion Integral estandar y parametrizado que permite controlar, realizar y
contabilizar todas las transacciones comunes relacionadas con el proceso de compra-venta, e incluye
asi mismo los procedimientos necesarios para registrar los movimientos de los activos fijos y de los
utiles y herramientas; permite, ademas, administrar todos los medios de la empresa de los cuales
preocupa tener informacion detallada, asi como su ubicacion fisica por centros de costo, areas de
responsabilidad y empleados, para evitar extravios o facilitar su ubicacién cuando se necesite [6].
Facilita, ademas, el ingreso al inventario y también la administracion de los codigos asignados y todo el
manejo internamente requerido.

Nuestra Universidad, surgida como una genial idea de nuestro Comandante en Jefe al calor de la
Batalla de Ideas que libra nuestro pueblo, tiene encomendada la mision de conducir al pais hacia el
desarrollo informatico, de abrir para Cuba la senda al mercado de la Informatica. Debido a su gran
extensién y al numero de personal necesario para mantener el correcto funcionamiento de la misma,
se ha dividido de forma légica en varias Vicerrectorias, entre las que se encuentra la de Residencia.
Entre las misiones fundamentales de la misma esta el control y aseguramiento de los medios para una
mejor calidad de vida de sus estudiantes y trabajadores internos. Actualmente cuenta con mas de 130
edificios para el alojamiento de los mismos y otros en proceso de ejecucion; dispone, ademas, de un
gran numero de oficinas y otros locales. En todos estos lugares esta situada una gran cantidad de AFT
y Utiles puestos a disposicién del personal que vive y trabaja en la Universidad. En los apartamentos
del area residencial podemos encontrar computadoras, televisores, equipos de climatizacién,
refrigeradores y minibares entre otros medios que brindan confort de ultima generacion. Es necesario
recalcar el gran esfuerzo realizado por la Revolucién para llevar a manos de nuestros estudiantes,
profesores y trabajadores en general, todos estos costosos recursos.

La UCI, cuenta con el sistema automatizado ASSETS que se encarga del control de los procesos de
compras, ventas, produccion, taller, inventario, finanzas, contabilidad, presupuesto, activos fijos, utiles
y herramientas y recursos humanos. Como sistema integral, todos sus mddulos trabajan en estrecha

relacion, generando, automaticamente, al Médulo de Contabilidad, los Comprobantes de Operaciones
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por cada una de las transacciones efectuadas, permitiendo trabajar bajo el principio de Contabilidad al
Dia.

1.1.3 Departamentos Econémicos de Residencia

A partir de lo dispuesto econémicamente para el control de los AFT y Utiles en una entidad, se realiza
el control del 10 % mensual en el plano de chequear todos los medios, sirviéndose de los inventarios
fisicos de los inmuebles u oficinas y con la documentacién necesaria, en base a los sub-mayores de
inventario por parte del grupo econémico. También se llena el modelo SNC 1-01, estipulado para el
registro de los movimientos de los AFT.
La experiencia acumulada en las distintas Direcciones de Residencia en cuanto a la gestion de la
informacion de los AFT y Utiles, ha arrojado las siguientes dificultades:
1- No se cuenta con acceso directo a ninguna informacion oficial.
2- No se permite observar el submayor digital del area central de Contabilidad.
3- Es imposible que los controles tengan la efectividad y fidelidad requerida para los mecanismos
econdmicos sobre todo los AFT.
A partir de lo anterior, se cre6 en cada una de las Direcciones de Residencia un Departamento (o
grupo) Econdmico. Debemos dejar esclarecido que las denominaciones Departamento (Grupo)
Econdmico de la Residencia, Técnico Econdmico de la Direccion de Residencia y Técnico Econémico
de la Facultad, no estan oficialmente establecidas, pero como en la practica diaria, se vienen utilizando
en esta Vicerrectoria, son asumidas durante el desarrollo del presente trabajo.
El referido Departamento (Grupo), se encarga de manejar la ejecucion del presupuesto; las
operaciones de compra y gastos del area, las cuales concilia con el departamento de Finanzas y
Planificacién; viabilizar la aplicacion de la responsabilidad material, guiando el proceso hasta el cobro
del medio o la reposicion del mismo, conciliando las bajas con el departamento de Contabilidad y la
caja; realizar la extraccion, pago y reintegro de salario de los trabajadores con una conciliacion de pre-
nomina laboral que garantiza su correcto funcionamiento; la entrega del aseo a trabajadores; la
conciliacion mensual de matricula para la posterior entrega del aseo estudiantil; garantizar los
adecuados movimientos de medios controlados por el Modelo 1-01, manteniendo la actualizacion de
los mismos en todos sus formatos asi como la puntual conciliaciéon con el departamento de Control de
Contabilidad; efectuar los controles al 10% de todos sus inventarios y areas como locales de transito,
almacenes de lenceria y avituallamiento y locales tecnolégicos.
Dicho departamento cuenta con un responsable especialista econémico, encargado de controlar y

dirigir el trabajo de los técnicos econdmicos de las facultades respectivas en funcion de los inventarios,
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garantizar que estos realicen la conciliacién perioddica, supervisar sistematicamente la aplicacion de la
responsabilidad material a trabajadores y estudiantes asi como el tramite de baja de AFT y Utiles y el
pedido y recepcion de medios nuevos por reposicidn o inversion.; tiene como una de sus tareas mas
importantes, el control de la actualizacion de los inventarios en la gestién de la informaciéon de los
medios de la Residencia.

Ademas del responsable del grupo, este departamento esta integrado por un grupo de técnicos
econdmicos de las facultades que controlan y actualizan los inventarios a través del chequeo del 10%
mensual, ejecutan el modelo SNC 1.01 (Movimiento de AFT) segun la necesidad del area; viabilizan el
proceso de aplicacién de la responsabilidad material, concilian los inventarios con el area contable y
actualizan los datos de los inventarios en la documentacion.

Sin embargo, no se logra una gestién eficiente de la informacion de los AFT y Utiles ya que el sistema
ASSETS, utilizado en la Universidad, dado su caracter general y centralizado, no tiene en cuenta
varios elementos de interés sobre los medios necesarios para un control mas eficiente por estos
departamentos. Los especialistas de la Residencia no tienen acceso a dicho sistema, recibiendo del
mismo Unicamente reporte impreso de los medios que no cuentan con la organizacion de los datos
requerida para un optimo desempeno.

Ademas de estas dificultades, los modelos de inventario (actas de entrega de los locales) utilizados no
reflejan todos los datos necesarios para el debido control econdémico: nimero de inventario, de serie,
marca y modelo para el caso de los equipos, la fecha de alta, el valor y la descripcion de las averias,
los medios pueden sufrir numerosos cambios en los inventarios por diversas causas como son
(movimientos, bajas técnicas y fisicas, transferencias, préstamos, altas, entre otras), resulta muy dificil,
practicamente imposible, poder disponer en los diferentes niveles de direccion de la informacion
referida a las existencias, faltantes y otros datos de interés; se hace muy dificil realizar busquedas de
la informacién de los AFT por sus respectivos datos ante hallazgos o extravios. Todo ello debido a que
el procesamiento de la informacién se realiza de forma manual, provocando, ademas, demoras
innecesarias, reiterados errores y gasto innecesario de material de oficina. Por otro lado, pueden ser
facilmente alterables los documentos de inventarios propiciando la ocurrencia de robos y desvios de
recursos a partir de su eliminacion en los registros.

Teniendo en cuenta todo lo anterior se propone:

Desarrollar una aplicacion Web que contribuya al perfeccionamiento del proceso de gestion de
informacién de Activos Fijos Tangibles en los departamentos econdmicos de las Direcciones de
Residencia de la Universidad de las Ciencias Informaticas, garantizando los niveles de seguridad

requeridos.
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1.2 Fundamentacion de la Tecnologia

1.2.1 Modelo Cliente-Servidor:

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa —el Cliente Informatico realiza peticiones a
otro programa —el servidor- que le da respuesta. Aunque esta idea se puede aplicar a programas que
se ejecutan sobre una sola computadora es mas ventajosa en un sistema operativo multiusuario
distribuido a través de una red de computadoras. En esta arquitectura la capacidad de proceso esta
repartida entre los clientes y servidores, aunque son mas importantes las ventajas de tipo organizativo
debidas a la centralizacion de la gestion de la informacion y la separacion de responsabilidades, lo que
facilita y clarifica el disefo del sistema. La separacion entre cliente y servidor es de tipo l6gico, donde
el servidor no se ejecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es necesariamente un sélo
programa. Una disposicion muy comun son los sistemas multicapa en los que el servidor se
descompone en diferentes programas que pueden ser ejecutados por diferentes computadoras
aumentando asi el grado de distribucién del sistema. La arquitectura cliente-servidor sustituye a la
arquitectura monolitica en la que no hay distribucién, tanto a nivel fisico como a nivel légico.

Esta arquitectura Cliente-Servidor se utiliza generalmente en las aplicaciones de Internet.

Cliente:
Aplicacion informatica que se utiliza para acceder a los servicios que ofrece un servidor, normalmente
a través de una red de telecomunicaciones.

Servidor:
Una aplicacion informatica o programa que realiza algunas tareas en beneficio de otras aplicaciones

llamadas clientes. El ordenador en el que se ejecuta un programa que realiza alguna tarea en beneficio
de otras aplicaciones llamadas clientes. Algunos servicios habituales son los servicios de archivos, que
permiten a los usuarios almacenar y acceder a los archivos de un ordenador y los servicios de
aplicaciones, que realizan tareas en beneficio directo del usuario final. Es posible que un ordenador
cumpla simultaneamente las funciones de cliente y de servidor. Este modelo consiste esencialmente
en las peticiones o solitudes que realiza un programa, los clientes informaticos a otro programa; o sea,
un servidor. Estos ultimos ofrecen una respuesta. La capacidad de proceso en esta arquitectura esta
repartida entre usuarios y servidores aunque se hacen necesarias e importantes las ventajas en cuanto
al aspecto organizativo debido a la centralizacion de la gestion de la informacion y la separacion de las

responsabilidades. Ello posibilita, clarifica y facilita el disefio del sistema.

1.2.1.1 Ventajas de la arquitectura Cliente-Servidor:

Entre las ventajas mas significativas de este modelo de arquitectura se cuentan:
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Centralizacién del control: los accesos, recursos y la integridad de los datos son controlados por el

servidor de forma que un programa cliente defectuoso o no autorizado no pueda danar el sistema.
Escalabilidad: se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores por separado.

Reduccion del trafico en la red: se reduce el trafico de red notablemente. Idealmente, el cliente se

comunica con el servidor utilizando un protocolo de alto nivel de abstraccién como por ejemplo SQL.

Ahorro de espacio a los clientes: permite que un unico servidor tipicamente sirva a una multitud de

clientes, ahorrando a cada uno de ellos el problema de tener la informacion instalada y almacenada

localmente.

1.2.1.2 Modelo Cliente-Servidor por capas:

La programacion por capas es un estilo de programaciéon en la que el objetivo primordial es la
separacion de la légica de negocios de la légica de disefio; un ejemplo basico es separar la capa de
datos de la capa de presentacion al usuario.

La ventaja principal de este estilo es que el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y en
caso de algun cambio solo se ataca al nivel requerido sin tener que revisar entre codigo mezclado. Un
buen ejemplo de este método de programacion seria: Modelo de interconexion de sistemas abiertos.
Ademas, permite distribuir el trabajo de creacion de una aplicaciéon por niveles; de este modo, cada
grupo de trabajo esta totalmente abstraido del resto de los niveles; simplemente es necesario conocer
la API que existe entre niveles.

En el actual disefio de sistemas informaticos suelen usarse las arquitecturas multinivel o Programacién
por capas. En dichas arquitecturas a cada nivel se le confia una misién simple, lo que permite el disefio
de arquitecturas escalables (que pueden ampliarse con facilidad caso de aumentar las necesidades).

El disefio mas en boga actualmente es el disefio en tres niveles (o en tres capas).

1.2.1.3 Capas o niveles:

Capa de presentacion: es la que ve el usuario (hay quien la denomina "capa de usuario"), presenta el

sistema al usuario, le comunica la informacién y captura la informacion del usuario dando un minimo
de proceso (realiza un filtrado previo para comprobar que no hay errores de formato). Esta capa se
comunica unicamente con la capa de negocio.

Capa de negocio: es donde residen los programas ejecutados, se reciben las peticiones del usuario y

envian las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de negocio (e incluso de logica del negocio)

pues es aqui donde se establecen todas las reglas a cumplir. Esta capa se comunica con la capa de
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presentacion para recibir las solicitudes y presentar los resultados, y con la capa de datos para solicitar
al gestor de bases de datos para almacenar o recuperar datos de él.

Capa de datos: es donde residen los datos y es la encargada de acceder a ellos. Esta formada por uno
0 mas gestores de bases de datos que realizan todo el almacenamiento de datos, reciben solicitudes
de almacenamiento o recuperacién de informacion desde la capa de negocio.

Todas estas capas pueden residir en un unico ordenador (no es lo tipico). Si bien lo mas usual es que
haya una multitud de ordenadores en donde reside la capa de presentacion (son los clientes de la
arquitectura cliente/servidor). Las capas de negocio y de datos pueden residir en el mismo ordenador,
y si el crecimiento de las necesidades lo aconseja, pueden separarse en dos 0 mas ordenadores. Asi,
si el tamafio o complejidad de la base de datos aumenta, se puede separar en varios ordenadores los
cuales recibiran las peticiones del ordenador en que resida la capa de negocio.

Si por el contrario, fuese la complejidad en la capa de negocio lo que obligase a la separacion, esta
capa de negocio podria residir en uno o mas ordenadores que realizarian solicitudes a una Unica base
de datos. En sistemas muy complejos, se llega a tener una serie de ordenadores sobre los cuales

corre la capa de datos, y otra serie de ordenadores sobre los cuales corre la base de datos.

1.2.2 Lenguaje del lado del servidor:

En el momento de escoger un lenguaje de programacion, debe tenerse en cuenta especificamente lo
perseguido. La versatilidad de un lenguaje esta estrechamente relacionada con la complejidad que
posea. Segun la complejidad en el aprendizaje de cierto lenguaje, asi sera el espectro de tareas que
puede resolver, mientras mas complejo mas amplio [7].

En el dominio de las redes, los lenguajes cominmente mas utilizados son: PHP, ASP y PERL.
Satisfaciendo las necesidades del cliente y futuro usuario. El sistema en estudio estara programado

esencialmente por PHP.

1.2.2.1 ;Por qué utilizar PHP?

PHP (Personal Home Page) es un lenguaje de programacion que sirve fundamentalmente para
paginas Web de caracteristicas dinamicas aunque ultimamente también ha intervenido en la creacion
de aplicaciones con interfaces graficas usando bibliotecas especificas. Es capaz de combinarse con
servidores de bases de datos tales como MySQL, PostgreMSQL, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL
Server, Firebird y SQLite; lo cual permite la creacion de aplicaciones Web muy robustas. Ademas,
arroja resultados muy interesantes y prometedores para aquellas paginas que deseen ser activas y

dinamicas. Una de las propiedades muy importantes del lenguaje PHP que justifican la eleccion es la
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capacidad de mezclarse con el lenguaje HTML (HyperText Markup Language). La ejecucion e

interpretaciéon de PHP es completamente en el servidor Web, en este se encuentra almacenado el

script. El cliente solo puede recibir el resultado de la ejecucion. PHP puede ser ejecutado en la mayoria

de los sistemas operativos, tales como UNIX (y de este tipo, como Linux), Mac OS X y Windows, a la

vez es capaz de interactuar con servidores Web muy populares como ISAPI y Apache por existir

también en versién CGI.

El uso de PHP presenta ventajas como:

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Tiene capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos utilizados en la
actualidad, destaca su conectividad con MySQL.

e Es capaz de leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar
los usuarios desde formularios HTML.

e Tiene la capacidad de expandir su potencial utilizando una enorme cantidad de médulos.

e Posee una amplia documentacion en su Web oficial de Internet. En la misma se encuentran muy
bien explicadas todas las funciones del sistema, contando con ejemplos detallados.

e Pertenece a la alternativa de cédigo abierto (Open Source), por lo que se presenta como una
eleccion de facil acceso para todos.

e Permite las técnicas de Programacién Orientada a Objetos.

e Permite crear los formularios para la Web.

e Cuenta con una biblioteca sumamente amplia por defecto de funciones.

¢ No requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.

1.2.3 Lenguaje del lado del cliente:

El lenguaje del lado del cliente es aquel que toma las acciones en el propio navegador del usuario, en

este caso Java Script.

1.2.3.1 JavaScript:

Es un lenguaje de programacion interpretado; es decir, que no requiere compilacién, utilizado
principalmente en paginas Web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

Al contrario de Java, JavaScript no es un lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, al no
disponer de Herencia; es mas bien un lenguaje basado en prototipos, ya que las nuevas clases se

generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.
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Todos los navegadores interpretan el cédigo JavaScript integrado dentro de las paginas Web. Para

interactuar con una pagina Web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacién del DOM.

1.2.4 Sistemas Gestores de Base de Datos (SGBD).

Los sistemas de gestion de base de datos son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de
interfaz entre la Base de Datos, el usuario y las aplicaciones utilizadas. Se compone de un lenguaje de
definicion de datos, de un lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. El
propésito general de los sistemas de gestién de base de datos es el de manejar de manera clara,
sencilla y ordenada un conjunto de datos que posteriormente se convertiran en informacion relevante,
para un buen manejo de datos. Entre los mas utilizados estan: Microsoft SQL Server, Oracle,
PostgreSQL y MySQL.

1.2.4.1 Microsoft SQL Server:

Sistema de basado en el lenguaje Transact-SQL, y especificamente en SysbaselQ Sybase 1Q, capaz

de poner a disposicion de muchos usuarios, grandes cantidades de datos de manera simultanea.

Constituye la alternativa de Microsoft, otros potentes SGBD como son Oracle, PostgreSQL o MySQL.

Ventajas:

e Soporte de transacciones

e Escalabilidad, estabilidad y seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados.

¢ Incluye también un potente entorno grafico de administracion, que permite el uso de comandos DDL
y DML graficamente.

¢ Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacion y datos se alojan en el servidor y las
terminales o clientes de la red so6lo acceden a la informacion.

¢ Ademas, permite administrar informacion de otros servidores de datos.

Para el desarrollo de aplicaciones mas complejas (tres 0 mas capas), Microsoft SQL Server, incluye

interfaces de acceso para varias plataformas de desarrollo, entre ellas .NET, pero el servidor solo esta

disponible para Sistemas Operativos Windows.

1.2.4.2 PostgreSQL.:

Es un servidor de base de datos relacional orientada a objetos de software libre, liberado bajo la
licencia BSD. Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de PostgreSQL no es

manejado por una sola compafia sino que es dirigido por una comunidad de desarrolladores y
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organizaciones comerciales. Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global
Development Group).

Ventajas:

e Alta concurrencia.

e Amplia variedad de tipos nativos

1.2.4.3 Oracle:

Es basicamente una herramienta cliente/servidor para la gestion de base de datos; es un producto
vendido a nivel mundial, aunque la gran potencia que tiene y su elevado precio hacen que solo se vea
en empresas muy grandes y multinacionales, por norma general. En el desarrollo de paginas Web
sucede lo mismo: como es un sistema muy caro no esta tan extendido como otras bases de datos, por
ejemplo, Access, MySQL, SQL Server etc.

Ventajas:

e Soporte de transacciones.

o Estabilidad.

e Escalabilidad.

e Es multiplataforma.

1.2.4.4 ;Por qué MySQL?

El mismo cuenta con mas de seis millones de instalaciones, es multihilo, multiusuario, rapido y muy
robusto. Es software libre, publicado bajo la licencia GPL (GNU Public License) y mantenido por la
compania sueca MySQL AB.

MySQL es muy utilizado en los sistemas Web. Tiene gran popularidad por estar grandemente ligado a
PHP. Es capaz de funcionar sobre multiples plataformas, incluyendo AlX, BSD, FreeBSD, HP-UX,
GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, Novell Netware, OpenBSD, OS/2 Warp, QNX, SGI IRIX, Solaris,
SunOS, SCO OpenServer, SCO UnixWare, Tru64, Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows
2000, Windows XP, Windows Vista y otras versiones de Windows.

Las caracteristicas de MySQL mas destacadas y que hacen sea la mejor opciéon a usar debido a las
exigencias del cliente son:

- Mediante la verificacion basada en el host y trafico de contrasefias encriptado ofrece un sistema de
contrasefas y privilegios seguro, denotando cualidades de seguridad altamente confiables.

- Es capaz de soportar gran cantidad de datos.
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1.2.5 Servidor de aplicaciones Web. LAMP

El término LAMP se refiere a la combinacion de las tecnologias:

e Linux (sistema operativo);

e Apache (el servidor Web);

e MySQL (el sistema de gerencia de base de datos, o servidor de la base de datos);

e PHP (el lenguaje de programacion).

La combinacién de estas tecnologias se utiliza para definir la estructura del servidor Web, el paradigma
de programacion de software que se convierte y establecer un paquete de la distribucion del mismo.
Aunque el disefio de estos programas “abiertos” no concebia inicialmente la mezcla, la combinacién ha
logrado llegar a ser muy popular debido al bajo coste de adquisicion y la originalidad de los
componentes. Su coste gratuito, robustez, soporte a gran cantidad de arquitecturas, seguridad y

rapidez, lo convierten en la alternativa mas adecuada para pequenas y medianas empresas.

1.2.6 Proceso de desarrollo del software

Con el objetivo de crear y mantener las aplicaciones de software, aplicando las tecnologias y practicas
computacionales, surge la Ingenieria de software. El desarrollo y evolucion constante experimentado
por los procesos de Ingenieria de software, ha traido consigo la realizacion de varias tareas en este
campo, como son: analisis de requisitos, especificacion, disefio y arquitectura, programacion, prueba,
documentacién y mantenimiento.

El proceso de desarrollo del software, define el conjunto de actividades precisas para convertir los
requisitos de los usuarios en el conjunto seguro y resistente de artefactos que componen un producto
de software. Las tendencias presentes, luego del perfeccionamiento de los procesos del software
durante anos, han llevado a cabo dos corrientes significativas: los llamados métodos ligeros y métodos
pesados. Aunque ambos estan enfocados a beneficiar la labor de aquellas personas que intervienen
en el proceso de desarrollo.

Los métodos ligeros o agiles, proponen mejorar la calidad del software teniendo como premisa la
comunicacion inmediata y directa, mientras que los métodos pesados obtienen sus resultados a través
de orden y documentacion.

Se hace necesario definir metodologias para guiar el proceso de desarrollo de un producto de
software.

Las metodologias se definen por pasos a seguir para el cumplimiento de un objetivo. El objetivo dentro
del desarrollo del software es producir un producto de alta calidad que cumpla con los requerimientos

del cliente.
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Entre las metodologias de desarrollo de software encontramos:

e XP (eXtreme Programing)

e FDD (Feature Driven Development)

e MSF (Microsoft Solution Features)

e ADOSI

e ERICSON

e OBJECTORY (Object Factory)

¢ RUP (Rational Unified Process)

Entre las caracteristicas generales que presentan dichas metodologias se encuentran las siguientes:
¢ No pueden aplicarse a todo tipo de proyectos.

e Estan orientadas en funcion de los nuevos principios de desarrollo del software.

e Pueden ser ajustables de acuerdo a las caracteristicas del proyecto.

1.2.6.1 MSF:

Microsoft Solution Features (MSF), es una metodologia que controla la planificacién, el desarrollo y la
gestion de proyectos gracias a su interrelacion con una serie de conceptos, modelos y practicas de
uso.

Su flexibilidad en el desarrollo de ambientes de diferentes clientes radica en la adaptabilidad a las
necesidades del producto; asi mismo, brinda soluciones basadas sobre cualquier tipo de tecnologias.
MSF se centra en los modelos de proceso y de equipo, y en un plano inferior las elecciones
tecnoldgicas.

Entre los modelos por los que esta compuesto MSF se encuentran:

e Modelo de Arquitectura del Proyecto

¢ Modelo de Equipo

¢ Modelo de Proceso

¢ Modelo de Gestion del Riesgo

¢ Modelo de Disefio de Proceso

¢ Modelo de Aplicacion.

Estos se encargan de la planificacion de las diversas partes en el desarrollo de un proyecto.

1.2.6.2 XP:

Basandose en la simplicidad, la comunicacion y la reutilizacion del codigo, surge la Programacion

Extrema (XP), siendo asi una metodologia muy ligera de desarrollo de software. XP consiste en una
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programacion extrema (rapida). Como requisito para alcanzar el éxito del proyecto se tiene al usuario

final como parte del equipo. Es una metodologia con reconocido éxito y se utiliza en proyectos con

entregas a cortos plazos.

Las caracteristicas fundamentales de XP son:

e Desarrollo iterativo e incremental: que permite pequefias mejoras, unas tras otras,
consecutivamente.

e Pruebas unitarias: estas son continuas, frecuentemente repetidas y automatizadas, incluyendo
pruebas de regresion.

e Programacion en parejas: recomienda que las tareas de desarrollo se lleven a cabo por dos
personas en un mismo puesto. Permitiendo que el cddigo sea revisado al mismo tiempo que se
escribe.

¢ Frecuente interaccién del equipo de programaciéon con el cliente o usuario. Recomendando que un
representante del cliente trabaje junto al equipo de desarrollo.

e Correccion de todos los errores antes de afadir una nueva funcionalidad, haciendo entregas
frecuentes.

e Refactorizacién del cédigo: reescribir ciertas partes del cédigo para aumentar su legibilidad y
mantenibilidad.

e Propiedad del cédigo compartida: no se dividen las responsabilidades en el desarrollo de cada
modulo. Este método promueve el que todo el personal pueda corregir y extender cualquier
parte del proyecto. Las frecuentes pruebas de regresién garantizan que los posibles errores seran
detectados.

e Simplicidad en el codigo: es mas sencillo hacer algo simple y tener un poco de trabajo extra para
cambiarlo si se requiere, que realizar algo complicado y quizas nunca utilizarlo.

Lo esencial en este proceso de desarrollo es lograr la comunicacién entre desarrolladores y usuarios,

la retroalimentacion entre ellos y con los usuarios finales y la simplicidad en el cédigo.

1.2.6.3 RUP

RUP (Rational Unified Process) es una metodologia formal, también llamada proceso. Describe
detalladamente todas las actividades, roles, responsabilidades, productos de trabajo y herramientas
para definir el quién, qué y cuando en un proyecto de desarrollo de software. Esta metodologia unifica
los mejores elementos de las anteriores, por lo que se encuentra preparada para el desarrollo de
grandes y complejos proyectos. RUP, representa un ideal de referencia para todo el equipo de

desarrollo. Es, ademas, un proceso de desarrollo de software que contiene un conjunto de actividades
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necesarias para transformar los requisitos de un usuario en un sistema de software, se puede
especializar para gran variedad de sistemas de software, distintas areas de aplicacion, tipos de
organizaciones, niveles de actitud y tamafios de proyecto.
Se caracteriza por estar divido en fases. En cada una de estas se produciran una o varias iteraciones,
cuyo tamano varia segun la complejidad del proyecto. Dentro de cada una de ellas se seguira un
modelo de cascada en los flujos de trabajo que lo requieran.
Las fases del RUP concluyen con un hito bien definido, en cada uno de estos se deben tomar
acuerdos y decisiones, garantizando el cumplimiento de los objetivos y metas antes de la transicién a
la nueva fase.
Los hitos por cada una de las fases son:

¢ Inicio: visién de los objetivos.
e Elaboracion: prototipo de la arquitectura.
e Construccién: capacidad operacional inicial.
e Transicion: liberacién del producto.
Mediante componentes interconectados a través de interfaces bien definidas utiliza el Lenguaje
Unificado de Modelado (UML) para preparar la totalidad de los esquemas de un sistema de software
garantizando la elaboracion de todas las fases de un producto de software orientado a objetos. Tiene
la propiedad —RUP de ser orientado a objetos. Un proceso de desarrollo de software define quién hace
qué, como y cuando. RUP define cuatro elementos los roles, que responden a la pregunta ;Quién?,
las actividades que responden a la pregunta ;Como?, los productos, que responden a la pregunta
¢ Qué? y los flujos de trabajo de las disciplinas que responde a la pregunta ;Cuando? [8]. La
herramienta CASE (Computer Aided Software Engineering) mas utilizada para el uso de dicha
metodologia es el Rational Rose. Los verdaderos aspectos definitorios del Proceso Unificado, y que lo
convierten en unico, se resumen en tres frases principales: dirigido por casos de uso, centrado en la

arquitectura, e iterativo e incremental.

1.2.7 Lenguaje de modelacion

El lenguaje unificado de modelacién (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language)
prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar para modelar sistemas orientados a
objetos. Es capaz de describir la semantica general de los diagramas y los significados de los simbolos
utilizados. Actualmente es el mas conocido y utilizado. UML desarrolla un lenguaje grafico para
visualizar, especificar y documentar las variadas partes que incluye el desarrollo de software [9].

Las caracteristicas mas generales de UML son:
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e Tecnologia de orientacion a objetos.
¢ Viabilidad en la correccion de errores.
e Desarrollo incremental e iterativo.

¢ Participacion del cliente en todas las etapas del proyecto.

1.2.8 Herramientas

Considerando las caracteristicas de la investigacion y particularidades del producto de software las

herramientas mas utilizadas son:

1.2.8.1 Herramienta CASE. Rational Rose:

Rational Rose, es una herramienta para realizar el modelado visual, forma parte de un conjunto mas
amplio de herramientas que todas juntas abarcan el ciclo de vida del desarrollo de software. Permite
completar diferentes disciplinas (flujos fundamentales) de RUP; incluye, a su vez, herramientas de
ingenieria inversa y generacion de cédigo que facilitan el transito hasta el producto final.

Rational Rose, es considerado una de las mejores herramientas para traducir requisitos de alto nivel a
una arquitectura basada en componentes. Se encuentra en la avanzada en cuanto al desarrollo de
UML por lo que se ha convertido en una de las mejores opciones por la notacién estandar que provee
para especificar, visualizar y construir productos de software y sistemas.

Actualmente, el dominio del mercado de herramientas para el analisis, modelamiento, disefio y
construccion orientada a objetos esta en poder de Rational Rose, pues cuenta con las especificaciones

y necesidades que los analistas, desarrolladores y arquitectos exigen.

1.2.8.2 ;Por qué Visual Paradigm?

Es un software privativo, gratuito, para modelado en UML. Esta herramienta tiene unas caracteristicas
graficas muy comodas, que facilitan la realizacién de los diagramas de modelado que sigue el estandar
de UML, los mismo son: Diagramas de clase, Casos de Uso, Comunicacién, Secuencia, Estado,
Actividad, Componentes, etc.

Se integra con las siguientes herramientas Java:

e Eclipse/IBM WebSphere

e JBuilder

e NetBeans IDE

e Oracle JDeveloper

e BEA Weblogic
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Visual Paradigm ofrece:

e Entorno de creacién de diagramas para UML 2.0.

¢ Disefo centrado en casos de uso y enfocado al negocio que genera un software de mayor calidad.
¢ Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacién.
e Capacidades de ingenieria directa e inversa.

¢ Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

¢ Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.

¢ Disponibilidad en multiples plataformas.

Caracteristicas:

e Producto de calidad.

e Soporta aplicaciones Web.

e Las imagenes y reportes generados no son de muy buena calidad.

e Varios idiomas.

e Generacion de cédigo para Java y exportacion como HTML.

e Facil de instalar y actualizar.

e Compatibilidad entre ediciones.

1.2.8.3 ER/Studio:

ER/Studio provee del equipamiento necesario para realizar el analisis, documentacion, comunicacion e
implementacién de los disefios de las aplicaciones de base de datos. El producto es capaz de clarificar
los problemas complejos de disefio de datos mediante la documentacién de las bases de datos vy
ayuda a comprender los mismos. A su vez, ayuda a incorporar la calidad a los disefios y bases de
datos generadas, pues refuerza automaticamente los principios fundamentales del disefio en la medida
que el usuario modela. ER/Studio puede ayudar a tomar control de los proyectos cuando se desea
realizar ingenierias directas o inversas indistintamente, ya que utiliza modelos como ayuda para la
comunicacion de las reglas del negocio.

El uso de este programa asegura las siguientes ventajas:

e Facilitar el acceso concurrente y en tiempo real a los diagramas entre sus usuarios.

¢ Posee control de versiones de los diagramas y sus componentes.

e Tiene un amplio modelo de seguridad a través de la implementacion de usuarios, roles y perfiles.

e Sobre las bases de datos relaciones lideres del mercado permite su instalacion.
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1.2.8.4 Zend Studio:

Zend Studio es una excelente y potente plataforma de desarrollo PHP. Es una aplicacién que ha sido
creada por los disenadores de PHP 4.0 Zend, llamado “todo en uno” integra todos los paquetes
necesarios para hacer uso del programa desde plataforma cliente o servidor, por ello permite crear
robustas aplicaciones PHP.

Este programa incluye depurador de codigo integrado y centro de informacién PHP.

Este editor Web esta escrito en Java, y tiene actualmente versiones de productos para Windows, Linux
y MacOS. [10].

Una de las caracteristicas mas destacables de Zend lo constituye la ayuda contextual que contiene con
todas sus librerias de las funciones del lenguaje que realiza la asistencia en todo momento al ofrecer
nombres de las funciones y parametros que deben recibir. La ayuda ofrecida no solo se limita a las
funciones definidas sino que reporta asistencia con las funciones que el usuario vaya creando.
Implementa, ademas, algunas opciones que permiten el trabajo en grupo, pues integra el sistema de

trabajo conocido como CVS.

1.2.8.5 Dreamweaver MX:

Macromedia Dreamweaver, es un editor WYSIWYG de paginas Web, creadas por Macromedia. Es el
programa de este tipo mas utilizado en el sector del disefo y la programacién Web, por sus
funcionalidades, su integracion con otras herramientas como Macromedia Flash y, recientemente, por
su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium. Tiene soporte tanto para edicion de
imagenes como para animacion a través de su integracion con otras herramientas.

Macromedia Dreamweaver MX combina facilidad y potencia en un entorno de desarrollo para los sitios
Web, HTML, XHTML, ASP, ASP.NET, JSP, o PHP. Ademas, permite un control completo sobre el
codigo, a la vez que facilita el disefio con las herramientas de presentacion y las efectivas
caracteristicas de codificacion, como son las sugerencias de cédigo, editor de etiquetas, codificacion
del color ampliable, selector de etiquetas, fragmentos y validacién de codigo.

Dreamweaver MX descubre los beneficios de los estandares emergentes y las nuevas tecnologias
Web con el soporte para XML, servicios Web y el amplio cumplimiento de accesibilidad para redisefiar

sitios ya existentes y crear aplicaciones de nueva generacion.

1.2.8.6 Photoshop:

Adobe Photoshop, constituye una aplicacion informatica de edicién de imagenes de tipo bitmap, jpeg,

gif elaborado por la compafia de software Adobe. A medida que ha evolucionado el software ha
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incluido numerosas mejoras, como la incorporacién de un espacio de trabajo multicapa, gestion
avanzada de color, inclusion de elementos vectoriales, efectos muy creativos, tratamiento extensivo de
tipografias, control y retoque de color, exportacion para Web, entre otros.

Photoshop, se ha convertido, casi desde sus comienzos, en un cafién a escala mundial en cuanto al
retoque fotografico, utilizandose ademas, en varias disciplinas del campo del disefio y fotografia, como
disefio Web, composicion de imagenes bitmap, estilismo digital, fotocomposicion, edicion y grafismos
de video y fundamentalmente en cualquier actividad que requiera el tratamiento de imagenes digitales.
Aunque el objetivo principal de Photoshop es la edicién fotografica, este también puede ser usado para

crear imagenes, efectos y graficos.

1.2.8.7 ;Por qué no usar Framework?

Los Frameworks, son disefiados con el intento de facilitar el desarrollo de software, permitiendo a los
disefiadores y programadores pasar mas tiempo identificando requerimientos de software que tratando
con los tediosos detalles de bajo nivel de proveer un sistema funcional. Sin embargo, hay quejas
comunes acerca de que el uso de frameworks afade cddigo innecesario y que la preponderancia de
frameworks competitivos y complementarios significa que el tiempo que se pasaba programando y
disefiando ahora se gasta en aprender a usar frameworks. Ademas, por la necesidad de tener el
sistema funcional lo antes posible y la poca disponibilidad de personal para su desarrollo, hace

imposible dedicar tiempo al estudio de un framework para el desarrollo de la aplicacion.

Conclusiones del capitulo

Al realizar un minucioso estudio tedrico, se observaron las tendencias actuales que tienen los Sistemas
de Gestion de la Informacion como objeto de estudio, los cuales a nivel mundial no se encuentran muy
generalizados.

En la aplicacion Web desarrollada, se ha determinado utilizar: PHP como lenguaje de programacién
por ser multiplataforma, capacidad de mezclarse con cédigo HTML, y la version PHP 5 por demandas
especificas del cliente y usuario final, al igual que MySQL como gestor de base de datos. El editor de
codigo utilizado es Zend Studio ya que es capaz de integrar todos los paquetes necesarios para hacer
uso del programa desde plataforma cliente o servidor, por ello permite crear robustas aplicaciones
PHP. La metodologia usada para guiar el proceso de desarrollo de software fue RUP, el lenguaje de

modelacion UML y la herramienta de modelado Visual Paradigm.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccion:

En el presente capitulo se explica como se llevan a cabo los procesos de control de los medios en los
Departamentos Econémicos de Residencia; identifican los problemas existentes en cuanto a la gestion
de dichos medios y las necesidades de los usuarios; describe el objeto de estudio y el de
automatizacion; presenta la propuesta del sistema y el levantamiento de los requerimientos funcionales
y no funcionales; realiza el modelado del negocio con las respectivas descripciones y la definicion de

los actores y casos de uso del sistema, mostrando el diagrama resultante de los casos de uso.

2.2 Objeto de Automatizacion:

Se automatiza la mayor parte de los procesos llevados a cabo por los Departamentos Econémicos de
la Residencia referentes a la informacién de los AFT y Utiles. Entre los procesos que seran
automatizados, se encuentra la organizacidén de los inventarios por apartamentos en el area de la
Residencia, evitando de esta forma la busqueda visual en extensas hojas de calculo como se lleva a
cabo en la actualidad, sustituyéndolas por simples ordenamientos en la Base de Datos.

Otro de los procesos es el de busqueda rapida en la base de datos donde el usuario con solo entrar un
valor o condicién de busqueda, podra obtener la informacion detallada de un AFT o Util determinado.
La gestiébn administrativa de los usuarios segun responsabilidades y roles en la aplicacién, esta entre
las prioridades a automatizar, garantizando el acceso seguro al sistema y en busca de la mayor

seguridad, disponibilidad y confiabilidad de los datos almacenados.

2.3 Informacion que se maneja:

Sera toda la referente a los AFT y Utiles llevada a cabo por los Departamentos Econémicos de la
Residencia almacenada en sus archivos; refierase esto a Actas de Entrega de Medios en los
apartamentos, Modelos de Movimiento de los mismos (en este caso el Modelo 1-01). También se

maneja el Modelo de Reporte Estadistico de dichos medios.

2.4 Propuesta del Sistema:

Se presenta una aplicacion Web basada en la utilizacion del software libre y soportada sobre bases de
datos en MySQL, la cual permitira la automatizacion de procesos propios de los Departamentos

Econdmicos de la Residencia. El sistema sera capaz de realizar de manera mas eficiente y amigable
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los procesos relacionados con la gestion de la informacion de los AFT y Utiles, mejorando
potencialmente la calidad del trabajo y la agilidad de los tramites.

Debemos dejar bien en claro que el sistema propuesto a implementar no sustituye al ASSET empleado
a nivel central, sino que constituye solo una herramienta mas para el debido control de los AFT y Utiles
que realizan los compafieros del Departamento Econémico en cada una de las Areas de Residencia de

nuestra Universidad permitiendo incrementar los niveles de eficiencia y eficacia del trabajo.

2.5 Modelo del Negocio

Gracias al Modelo de Negocio se obtienen los requisitos mas importantes del sistema. En busca de

lograr el maximo nivel de detalle y la suprema organizacion en los procesos de gestion de la

informacién de los AFT y Utiles en los Departamentos Econémicos de Residencia, se realiza el

modelado de negocio, descifrando cabalmente las exigencias que en estricto cumplimiento deben

encontrar la vinculacién entre sistema vy la realidad existente.

Cumpliendo con cualidades de coherencia y relacién entre ellos, los modelos de negocio deben tener

propiedades como:

e Lograr que las diferentes partes (clientes, usuarios y desarrolladores) comprendan de igual manera
los flujos, estructura y dinamica de la organizacién en la que se llevara a cabo la informatizacion.

e Detectar y advertir las deficiencias en la organizacién en busca de desarrollar las mejoras posibles.

e Proceder con los requerimientos del sistema.

2.5.1 Reglas del Negocio que se deben considerar:

Las reglas del negocio que a continuacién se muestran, constituyen politicas a cumplir o condiciones a

satisfacer para regular algun aspecto del negocio necesario para tener un mayor control de los

procesos a automatizar. Las reglas son los fundamentos definitorios de lo que el negocio sabe de si

mismo; es decir, son conocimiento basico de negocio.

e EIl Técnico Econdmico de la Direccion de Residencia es el unico autorizado para realizar todos los
movimientos que tienen lugar durante la gestién de Medios en cualquier Residencia.

e Los Técnicos Econdmicos de la Direccion de Residencia solo tendran derecho administrativo en sus
respectivas areas de Residencia; no podran efectuar accién alguna en otra.

e Los Técnicos Econdmicos de la Facultad, s6lo tendran derecho administrativo en sus respectivas
facultades; no podran efectuar accion alguna en otra.

e Si el estudiante va a pagar el medio, debe llevar el Informe de Responsabilidad Material y solicitar

su Comprobante de Pago.
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e Si el Acta de Responsabilidad Material no tiene el Numero de Inventario del medio, no se puede
aplicar el proceso.

e Segun la clasificacion (AFT o Utiles), seran las caracteristicas que se asignen a los medios.
2.5.2 Representacién de los Casos de Usos del Negocio

2.5.2.1 Actores del Negocio

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, organizaciéon, maquina o sistema de informacién
externo que interactua con el negocio. El término actor, significa el rol que algo o alguien juega cuando
interactua con el negocio para beneficiarse de sus resultados. De acuerdo con esta idea, un actor del
negocio representa un tipo particular de usuario del negocio mas que un usuario fisico, ya que varios

usuarios fisicos pueden realizar el mismo papel en relaciéon al negocio; o sea, ser instancias de un

mismo actor.
Actores del Negocio Justificacién
Vicerrector de Residencia Es el maximo responsable en el area de Residencia de la

Universidad; es el encargado de garantizar y velar porque se
cumplan las acciones en el area y el maximo interesado en llevar el
control de los medios que existen en la Residencia y que se

generen los informes necesarios para la toma de decisiones

2.5.2.2 Trabajadores del Negocio

Un trabajador del negocio es una abstraccién de una persona (o0 grupo de personas), una maquina o
un sistema automatizado (software), que actia en el negocio realizando una o varias actividades
comprendidas dentro de un caso de uso, interactuando con otros trabajadores del negocio y
manipulando entidades del negocio. Representa un rol y desarrolla las acciones que posibilitan se

cumpla la funcién de un proceso de negocio.
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Trabajadores del Negocio Justificacioén

Técnico Econdmico de la | Persona responsable de una Direccidon de Residencia encargado de
Direccidn de Residencia controlar el funcionamiento desde el punto de vista econdmico en la
Residencia que administra, llevando el control de los medios en sus
respectivas facultades. Orienta y dirige el trabajo del Técnico
Econdmico de Facultad y es el Unico autorizado en eliminar los

datos de los medios.

Técnico Econdmico de la| Es la persona que se encarga de registrar todos los datos de los

Facultad medios en sus edificios, asi como de modificarlos.

2.5.2.3 Diagrama de Casos de Uso del Negocio

3 Registrar Medios ’

<<Business Ador==

: Cortrol de Medio /
YWicerredor de Residencia :
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2.5.2.4 Diagrama de Actividades de los Casos de Uso del Negocio

Caso de Uso: Registrar Medios.

Vicerrector de Residencia Técnico Econdmico Direcddn Residencia Técnico Economico Direccidn Facultad

(Entregar Datos de los Medios }%@ecibir Datos de los Medina Recibir Informacion de los Mediusj
) : Registrar Datos de los Medios F----> ( %
Enviar Datos de los medios

<=Elahorado==
Datos: Registro de Medio

Glahurar Acta de Ertrega de los Medios} -- —,‘—}Q

<<Elaborado==>
Modelo: Acta de Entrega de Apartamento

@<
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Caso de Uso: Control de Medios.

Wicerrector de Residencia

Técnico Econdmico Direccion Residencia

Teécnico Econdmico Direccion Facultad |

?

' s
Solicita Informacion de Medios
. .

Buscala Infumacinn)

) s

==Elaborado==
Modelo: Movimiento de Medios

|~
Recibe Infarmacion de Medius)%
.

/

Solicita Informacion

Chequea Estado

(Recihe Infarmacion de los Medinsje

Indaga Causas

Documento: Acta Re# onsabilidad Material

HON

<<Elabgrado==

/

i
i
[}
[}
[}
[}
:
4( Envia Listaclo de los Medios ) :
[}
1
i
i
i
[}
[}
[}

<=Elahorado==
Listado: Registro de Medios

s

Perdido \1 's
< Crea Acta de Responsabilidad Material Actualiza Responsabilidad M aterial
&7 .
W) Mo perdido \l/
- \L/ 4
Indagar sobre la Solucion Recibe Informacion Envia el Estado del Acta
ks T K
/et () <
\ Factibla |
==Actualizado== :
Mo factiblg\j y Datos:Medios Defectuosos |
i 'S
Crea Modelo de Movimiento de Medios Registra Datos de Reparacion
. / . \l/
Elimina Datos del Medio - _
| —] Envia Datos de la Reparacion
/ T P

[ ——
Envia Modela

==Flaborado==

Qg— -- Generar Reporte de Medinae

Listado: Registro de Medios

S N

—( Envia Informacion de los Medios )

Recibe Modelo

|~
\LEIahora Reporte de Medios Retiradns}

=<=Elaborada==

\ Datos: Medios Retirados

Envia Reporte de Medios Retirados )
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2.5.2.5 Descripcion de los Casos de Uso del Negocio

CUN: Registrar Medio.

Caso de Uso:

Registrar medio.

Actores: Vicerrector de Residencia (Inicia)
Trabajadores: Técnico Econédmico Direccidon Residencia, Técnico Econédmico Facultad.
Propésito: Permitir registrar los datos del Medio
El caso de uso se inicia cuando al Vicerrector de Residencia le entregan del
Departamento Central de Economia la relacién de los medios que seran
Resumen: ubicados en la residencia y éste se lo entrega al Técnico Econémico de la

Direccién Residencia para informarle al Técnico Econémico de la Facultad

que debe registrar los datos de los medios.

Precondiciones:

Debe existir la relaciéon de los medios.

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Negocio

Residencia se

los medios que

1. El Vicerrector de | 1.1 El Técnico Econdmico Direccidon Residencia recibe la relacion de
presenta | los medios.

informando la relacion de | 1.2 Envia al Técnico Econdmico Facultad los medios

seran | correspondientes para que éste proceda a registrarlo.

ubicados en la residencia. 1.3 El Técnico Econémico Facultad registra los datos de los Medios.

1.4 El Técnico Econdmico Facultad confecciona el Acta de entrega

del Apartamento.

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Negocio

Poscondiciones

Los medios son registrados.

La automatizacion de este proceso beneficiara al Técnico Econdmico

Facultad y al Técnico Econdmico Direccién Residencia permitiéndoles un

Mejoras . : : : . :
mejor control de los medios que tienen bajo su responsabilidad, constituyendo
una via mas facil y rapida de llevar a cabo el proceso.

Prioridad Es el primer paso y el mas importante dentro del negocio.
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CUN: Controlar Medio.

Caso de Uso:

Controlar Medio

Actores: Vicerrector de Residencia (Inicia)
Trabajadores: Técnico Econédmico Facultad, Técnico Econdmico Direccidon Residencia.
o Obtener un reporte de los medios en dependencia de la necesidad del
Propésito . . .
Vicerrector de Residencia.
El caso de uso se inicia cuando el Vicerrector de Residencia solicita la
relacién de los medios que tiene en sus locales, para lo cual el Técnico
Resumen:

Econdmico Direccidn Residencia debe realizar en conjunto con el Técnico

Econdmico Facultad varias acciones para proceder a informar.

Precondiciones:

Debe de existir el registro de los medios.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. El Vicerrector de
Residencia solicita
informaciéon de los

medios.

1.1 El Técnico Econémico Direccién Residencia recibe la informacién.

1.2 El Técnico Econémico Direccién Residencia chequea el estado de los
medios.

1.3 El Técnico Econémico Direccion Residencia solicita la relacion de los
medios y si estos estan en buen estado.

1.4 El Técnico Econémico Facultad elabora el registro con los datos de los
medios.

1.5 El Técnico Econémico Facultad envia el registro de los datos de los
medios.

1.6 El Técnico Econémico Direccion Residencia recibe el registro.

1.7 El Técnico Econdmico Direccién Residencia elabora el informe de los
medios.

1.8 El Técnico Econdémico Direccion Residencia envia el informe de los

medios al Vicerrector de Residencia.

Flujos Alternos

Linea 1.3 El Técnico

Econdmico Direccidon Residencia, como el medio se encuentra en mal estado,

interroga causas del problema.

1.3.1 Si el medio se encuentra perdido, el Técnico Econémico Facultad

analiza los casos de la perdida para aplicar Responsabilidad Material.
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1.3.2 El Técnico Econdmico de Facultad envia resultados del analisis.

1.3.3 El Técnico Econdmico de Direccion de Residencia recibe la
informacion.

1.3.4 El Técnico Econdmico de Direccidon de Residencia elabora el Acta de
Responsabilidad Material.

1.3.5 El Técnico Econémico Direccion Residencia le da baja al medio.

1.3.6 El Técnico Econdmico Direccidon Residencia elabora el informe de los
medios eliminados.

1.3.7 El Técnico Econémico Direccion Residencia envia la informacién de

los medios al Vicerrector de Residencia.

Flujos Alternos

Linea 1.3.1 El Técnico Econdmico Direccion Residencia, como el medio no se encuentra perdido,

interroga sobre la solucion de este.

1.3.1.1 Si la solucién es factible el Técnico Econémico Facultad registra los

datos de la reparacion.

1.3.1.2 El Técnico Econémico de Facultad envia los datos de la reparacion.

1.3.1.3 El Técnico Econémico Direccion Residencia elabora el informe de

los medios reparados.

1.3.1.4 El Técnico Econdmico Direccion Residencia envia la informacion de

los medios al Vicerrector de Residencia.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

Medio.

Linea1.3.1.1 EIl Técnico Econdmico Direccion Residencia elabora el modelo de Movimiento de

1.3.1.1.1 El Técnico Econdmico Direccidn Residencia elabora el Modelo de
Movimiento de Medios.

1.3.1.1.2 El Técnico Econdmico Direccion Residencia envia el modelo.
1.3.1.1.3 El Técnico Econdmico Facultad recibe el modelo.

1.3.1.1.4 EIl Técnico Econdmico Facultad elabora el reporte de los medios

retirados.
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1.3.1.1.5 El Técnico Econémico Facultad envia el reporte de los medios
retirados.

1.3.1.1.6 El Técnico Econdémico Direccion Residencia elabora el informe de
los medios retirados.

1.3.1.1.7 El Técnico Econémico Direccion Residencia envia la informacién

de los medios al Vicerrector de Residencia

Poscondiciones Se entrega el reporte de los medios al Vicerrector de Residencia.

o La automatizacion de este CUN permitira disminuir el tiempo de entrega de
ejoras
los documentos y de realizacion de las actividades.

Prioridad Es el primer paso y el mas importante dentro del negocio.

2.5.3 Modelo de Objetos

HON

Modelo de Movimiento de Medios

Ol

Registro de Medios

Tecnico Boconomico de Residenda

0N 0N

Acta de Responsabilidad Material Medios D efectuosos

NS
O O

Medios Retirados Acta de Entrega de Apartamento
Tecnico Economico de Facultad

2.6 Especificacion de Requerimientos del Sistema

El flujo de trabajo de requisitos tiene como propdsito fundamental guiar el desarrollo hacia el sistema
correcto. Ello se puede obtener utilizando la descripcién de los requisitos del sistema; o sea,

condiciones y/o capacidades que el sistema debe cumplir. Las descripciones deben ser lo
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suficientemente buenas como para poder llegar a acuerdos entre los clientes (entre ellos, los futuros

usuarios) y los desarrolladores en cuanto a lo que debe o no hacer el sistema.

2.6.1 Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales son aquellos requisitos que, desde el punto de vista de las

necesidades del usuario, debe cumplir el sistema y que estan fuertemente ligados a las opciones del

programa.

Para cumplir los objetivos propuestos, se prevé que el sistema tenga las siguientes funcionalidades:

RF 1: Controlar Acceso al Sistema
RF 1.2: Verificar privilegios de Usuarios: verifica los privilegios del rol del usuario.
RF 2: Gestionar Usuarios
RF 2.1: Insertar Usuario: adiciona un nuevo usuario a la base de datos (BD).
RF 2.2: Modificar Usuario: modifica los datos del usuario en la BD.
RF 2.3: Eliminar Usuario: eliminar un usuario de la BD.
RF 2.4: Busqueda de Usuario: realizar busquedas de usuario(s)
RF 3: Gestionar Ubicacion de Medios
RF 3.1: Insertar Ubicacion de Medios: adiciona en la BD una nueva ubicacion.
RF 3.1: Actualizar Ubicacién de Medios: modifica los ocupantes de una ubicacion.
RF 3.1: Eliminar Ubicacion de Medios: elimina una ubicacion de la BD.
RF 4: Gestionar Disposicion de Medios
RF 4.1: Actualizar Disposicion de Medios: modifica el Debe Haber de un medio en
ubicacion.
RF 5: Gestionar Descripcion de Medios
RF 5.1: Insertar Descripcion de Medios: permite insertar un nuevo tipo de medio en la BD.
RF 5.2: Actualizar Descripcién de Medios: modifica el precio de un tipo de medio en la BD.
RF 5.3: Eliminar Descripcién de Medios: elimina un tipo de medio de la BD.
RF 6: Gestionar Inventario de Medios
RF 6.1: Insertar medios en el Inventario: permite inventariar los medios de una ubicacion.
RF 6.2: Buscar medio en el Inventario: permite realizar busqueda de medios en la BD.

RF 6.3: Actualizar Inventario: permite cambiar datos de los medios del inventario.

una

RF 6.3.1: Modificar medio del inventario: modifica los datos de un medio del inventario.

RF 6.3.2: Mover/Almacenar medio del Inventario: movimiento de medios almacenados.

RF 6.4: Eliminar Medio del Inventario: elimina un medio del inventario.
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RF 7: Buscar Medios: permite realizar busquedas de medios en la BD
RF 7.1 Buscar Medios Avanzada: busqueda mas especifica de medios en la BD.
RF 8: Mostrar Reportes: permite generar varios tipos de reportes.
RF 8.1: Mostrar Reporte Estadistico: muestra un reporte estadistico general.
RF 8.1.1: Reporte Estadistico de Residencia: reporte estadistico de una Residencia.
RF 8.1.2: Reporte Estadistico de Facultad: reporte estadistico de una Facultad.
RF 8.1.3: Reporte Estadistico de Edificio: reporte estadistico de un Edificio.
RF 8.1.4: Reporte Estadistico de Apartamento: reporte estadistico de un Apartamento.
RF 8.2: Mostrar Reporte de Medios Defectuosos: muestra un reporte de medios en mal estado.
RF 8.2.1: Imprimir Reporte de Medios Defectuosos: imprimir este reporte.
RF 8.3: Mostrar Reporte de Acta de Entrega del Apartamento: reporte de medios de un apto.
RF 8.3.1: Imprimir Reporte de Acta de Entrega del Apartamento: imprimir el reporte.

RF 9: Mostrar Documentos: mostrar documentos usados frecuentemente.

2.6.2 Requerimientos no Funcionales

Los requerimientos no funcionales manifiestan aquellas cualidades que debe poseer el producto y las
caracteristicas para que sea atractivo, confiable, usable y seguro.

Usabilidad:

El disefio del sistema ha sido concebido para que los usuarios en todo momento puedan tener control
del sitio Web, evitando, de esa manera, la sobrecarga de informacion y para cada proceso una
muestra a través de mensaje en las acciones hechas por los usuarios.

Rendimiento:

La disponibilidad de trabajo en red contra el servidor es constante, teniendo como prioridad garantizar
que el tiempo de respuesta a las solicitudes de los usuarios al sistema sea minimo; o sea, en un
periodo de tiempo breve (escasos segundos). De tal manera se evita la acumulacion de trabajo por
parte de los responsables. El sistema debera ser lo mas estable y confiable posible.

Soporte:

Es necesario que el producto reciba mantenimiento ante los posibles fallos que puedan surgir.
Portabilidad:

El sistema funcionara sobre plataforma Linux, de acuerdo a los beneficios del software libre y las
exigencias de los clientes de acuerdo a sus normas profesionales. En caso de cambio de plataforma
por pedidos del cliente, el sistema se ajustara totalmente con la mayor brevedad, gracias a la

universalidad de las herramientas utilizadas que pueden ser soportadas tanto en software libre como
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software propietario. El producto esta implantado sobre una plataforma Web, codificada en “PHP 5.0” y

sus sistemas de base de datos en MySQL.

Segquridad:
La informacion manejada por el sistema contara de proteccion ante intrusos y accesos no autorizados,

sera vista unicamente por aquellos usuarios que tengan derecho a verla. El sistema controlara los
diferentes niveles de acceso y funcionalidad de usuarios al sitio; o0 sea, prioriza la identificacion del
usuario antes de que sea capaz de realizar cualquier accién sobre el sistema.

Confiabilidad:

Integridad: La informacién sera protegida contra corrupcion y estados inconsistentes.

Disponibilidad: El sistema debera estar disponible durante las 24 horas del dia, principalmente en la
jornada laboral, para el trabajo de los usuarios, pero también en horarios nocturnos para las acciones
de mantenimiento sin afectar los procesos normales. Tiempo medio de reparacion: El tiempo de
reparacion del sistema debe ser muy breve y el tiempo de recuperacién no se debe extender mucho,
teniendo en cuenta las potencialidades de las herramientas utilizadas y la documentacién de apoyo
ante dificultades que puedan surgir, debiendo tener garantizado el soporte necesario para la
recuperacion ante fallos y errores.

Extensibilidad: Se garantizara la insercién de modulos nuevos en el futuro, ello sin afectar lo realizado
hasta el momento y el buen funcionamiento. Las nuevas funcionalidades deberan estar debidamente
documentadas.

Interfaz:

La interfaz debe ser sencilla, clara, intuitiva y amigable, manteniendo un formato estandar en todas las
paginas. No contara con gran cantidad de imagenes, garantizando que el tiempo de descarga sea
minimo y asi no demorar las respuestas al usuario. Teniendo en cuenta el fin para el que se desarrolla,
la aplicacién debe ser seria, formal y tener una navegacion sugerente.

Avyuda y documentacion en linea:

Se tendra disponible una seccién de ayuda y varios tutoriales basicos para los usuarios en busca de la
mayor comprension en el menor tiempo posible; ademas, las explicaciones primarias de
funcionamiento del sistema y el modo de operarlo. En caso de algun problema, el usuario podra
recurrir a la ayuda.

Confidencialidad:

Toda la informacion estara protegida del acceso no autorizado, los administradores de sistema son los

unicos que podran transformar la informacién con respecto a las solicitudes, los investigadores solo
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podran ver las listas de informacion y en casos especificos predefinidos realizar las solicitudes

correspondientes.

Restricciones en el disefio v la implementacion:

Es una aplicacion Web desarrollada con la tecnologia para creacion de paginas Web dinamicas PHP5
y base de datos en MySQL.

Hardware:

Para el servidor:

128 MB de memoria RAM como minimo.

700 MHz de velocidad.

Red local: 10 Mbps como velocidad transferencia.

Independientemente a que el sistema funciona con estos recursos de hardware se recomiendan
configuraciones superiores capacitadas para atender varias conexiones de usuario de manera
simultanea e incrementar el rendimiento del sistema.

Para el cliente:

Sélo es necesaria una configuracién hardware que permita instalar un sistema operativo de entorno
grafico (Windows, Linux etc.) asi como una interfaz de red que permita la conexién con la red local.
Utilizacion de impresora.

Tiempo de entrenamiento para los diferentes tipos de usuarios:

Es necesario que el sistema sea sometido a etapas de familiarizacion y adiestramiento, donde se
realicen pruebas para detectar posibles errores y cambios de interfaces en busca de la satisfaccion
plena del cliente y futuro usuario.

Software:

Para el funcionamiento del sistema en el servidor, es necesario el S.O Windows 98 o superior, Linux o
Unix, en sus versiones de S.O servidores. Para el funcionamiento del sistema en las terminales cliente
es necesario el S.0 Windows 98 o superior, Linux o Unix.

Restricciones:

Se utiliza UML para lograr una mejor documentaciéon del sistema y como herramienta de apoyo

Rational Rose. Se utiliza como lenguaje de programacion PHP5 y el gestor de base de datos MySQL.

2.7 Definicion de Actores del Sistema.

Un actor es una entidad externa del sistema que de alguna manera participa en la historia del caso de

uso. Por lo general, estimula el sistema con eventos de entradas o recibe algo de él; o sea, es un rol
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de un usuario que puede intercambiar informacién o puede ser un recipiente pasivo de informacion y

representa a un ser humano, a un software o a una maquina que interactia con el sistema.

Actores del Sistema Justificacion

Usuarios UCI Usuarios del dominio UCI que tienen acceso al sitio, pueden buscar
informaciéon de los medios, consultar documentos y reportes

generados en la aplicacion.

Técnico Econdmico Direccidn | Responsable de Gestionar el Acceso (agregar, cambiar o eliminar)
Residencia a los usuarios de sus respectivas facultades (Técnicos Econdmicos
(Nivel 2) Facultades) y realizar movimientos de medios entre facultades de
su propia Direccion de Residencia, aparte de tener privilegio de
realizar cualquier otra operacion dentro de su Residencia y de ser

el responsable de eliminar un medio en especifico.

Técnico Econdémico Facultad | Encargado de agregar un medio y actualizar su precio. Ademas, se
(Nivel 1) encarga del inventariarlo y de modificar la disposicion del medio en

su respectiva facultad.
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2.8 Diagrama de Casos de Usos del Sistema

Documentos

Generar Reportes

Gestionar Disposicion de Medios
Eliminar Uhicacion de Medios

Buscar Medios Avanzada

i
iHExtendH
i
i

Gestionar Descripcion de Medios

Modificar Datos Lsuario

Eliminar Descripcion de Medios

:

==Actors=
Gestionar Uhicacion de Medios

Isuarios LUCI
Gestionar Inventario de Medios

=<Actor==
Tecnico Economico de Facultad

Gestionar suarios

==Actor==
Tecnico Economico de Residencia

Eliminar Medio del Invertario

2.9 Descripciones de los Casos de Uso del Sistema.

2.9.1 Caso de Uso: “Autenticar”

Nombre del Caso de Uso Autenticar
Actores Usuarios UCI
Propésito Permitir la autenticacion en el Sistema.

Resumen

El Caso de Uso se inicia cuando el Usuario del dominio introduce los datos que
se le piden para acceder a la aplicacion, estos se validan y finaliza dandole los

permisos y habilitandole la entrada.
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Referencias RF1

Precondiciones

Poscondiciones | El usuario tendra acceso a las funcionalidades segun los privilegios.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

1. El Usuario UCI selecciona la opcion

Administracion.

1.1 El sistema muestra una ventana donde el usuario
debe introducir su usuario y clave, dando acceso solo a
las opciones y registros concernientes al area de trabajo

del mismo.

2 El Usuario UCI introduce el usuario y

la contrasefa.

2.1 El sistema valida los datos introducidos por el usuario.

2.2 En caso de ser correcto se le asignan los permisos.

Curso Alternativo

2.3 En caso de ser incorrecto algun dato, se le envia un

mensaje de aviso.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.2 Caso de Uso: “Gestionar Descripcion de Medios”

Nombre del Caso de Uso Gestionar Descripcion de Medios

Actores Técnico Econdmico de Facultad (inicia), Técnico Econdmico de Direccion de
Residencia.

Propésito Permitir a los actores agregar la descripcion del medio o actualizar su precio

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Técnico Econdmico de Facultad selecciona

la opcion de agregar una descripcion o actualizar su precio.

Referencias 515253

Precondiciones El usuario debe estar autenticado.

Poscondiciones | Seran Registrados o Actualizados los datos del medio.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema
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1. El Técnico Econémico de Facultad

inicia, seleccionando la opcién de
Administracion y dentro de esta la

Administracion de Medios.

1.1 El sistema abre una ventana dandole la posibilidad de

escoger entre las siguientes opciones:

Si decide registrar la descripcién de un tipo de medio ir

a la seccién “Agregar descripciéon”.

Si decide modificar el precio del medio ir a la seccién

“Actualizar Descripcion”.

Ademas, aparecen otras opciones no competentes a este

caso de uso.

Seccion: Agregar descripcion.

2. El Técnico Econémico de Facultad
entra los datos del medio para realizar

un registro en la aplicacion

2.1 El sistema verifica que aparezcan los campos llenos:
descripcién, tipo (AFT o Util), y en el caso de AFT (equipo

0 mueble) y precio (campo no obligatorio).

2.2 El sistema verifica que la descripcion registrada no

exista.

2.3 La descripcion se almacena en el sistema.

2.4 Se muestra un mensaje informandole al Técnico
Econdmico de Facultad que se ha efectuado el registro

correctamente, finalizando asi el caso de uso.

Curso Alternativo

2.1 Se emite un mensaje para que llene los campos

obligatorios.

2.3 Si el medio existe, el sistema muestra un mensaje

informativo y termina el caso de uso.

Seccion: Actualizar descripcion.

2. El Técnico Econdémico de Facultad
selecciona la descripcion a la que se va

a actualizar el precio.

2.1 El sistema brinda la posibilidad de modificar el precio

del medio.

3. El Técnico Econémico de Facultad

actualiza el precio del medio.

3.1 Se verifica que el campo este lleno.
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3.2 Se actualizan los datos especificados por el Técnico

Econdmico de Facultad y asi finaliza el caso de uso.

Curso Alternativo

3.1 Se emite un mensaje para que se llenen los campos.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)
2.9.3 Caso de Uso: “Gestionar Usuario”

Nombre del Caso de Uso Gestionar Usuario

Actores Técnico Econdmico de Direccidon de Residencia (inicia)

Propésito Permitir al Técnico Econdémico de Direccion de Residencia gestionar
trabajadores en el sistema y asignarles niveles de acceso para sus Direcciones
de Residencia y Facultades

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Técnico Econdmico de Direccion de

Residencia selecciona la opcién de administracion de acceso. El sistema le
permite buscar un usuario con su respectivo nivel de acceso, agregar un usuario
determinando y el nivel de acceso que tendra en el sistema y sobre qué facultad
ejercera sus privilegios, modificar los datos de un usuario determinado y

eliminarlo.

Referencias

RF2.1,22,23,24

Precondiciones

Los niveles de acceso deben estar predeterminados con las funcionalidades que

tiene cada uno.

Técnico Econdmico de Direccion de Residencia solo puede gestionar

trabajadores en su direccion de residencia.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del sistema

Administracién y dentro de esta la opcién

1. El Técnico Econdmico de Direccion de | 1.1 El sistema le da la posibilidad de escoger la accion

Residencia selecciona la opcidn de | que desea realizar :
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de Administracion de Acceso.

Busqueda de Usuario.
Insertar Usuario.
Modificar Nivel de Usuario.

Eliminar Usuario.

Seccion: Busqueda de Usuario

2. El Técnico Econémico de Direccién de
Residencia escogié la opcion Buscar

Usuario.

2.1 El sistema muestra una ventana donde solicita los

siguiente campos:
e Usuario
¢ Nivel (Nivel 1, Nivel 2,)
¢ Residencia

e Facultad

3. El Técnico Econémico de Direccién de
Residencia introduce los datos para realizar

la busqueda.

3.1. El

especificado por el usuario.

sistema genera la informacién de o

Curso Alternativo

3. El Técnico Econdmico de Direccién de
Residencia no selecciona ninguno de los

campos que aparecen en la interfaz.

3.1 El sistema genera la informacion de todos los
usuarios que se encuentran en el sistema con todos

sus datos.

Seccion: Insertar Usuario

2. El Técnico Econdmico de Direccion de

Residencia escogid la opcion Insertar

Usuario.

2.1 El sistema muestra una ventana donde solicita el

usuario y el nivel:

e Nivel 2 (Técnico Econdmico de Direccion de

Residencia)

¢ Nivel 1 (Técnico Econdmico de Facultad)

3. El Técnico Econdmico de Direccion de

Residencia entra el nuevo usuario vy

3.1 El sistema agrega el usuario con privilegios sobre

la Residencia del Técnico Econdmico de Direccion de
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selecciona Nivel 2.

Residencia y finaliza el caso de uso.

Curso Alternativo

Linea 3.a Seleccion del Nivel 1.

3a. El Técnico Econdmico de Direccién de

Residencia entra el nuevo usuario vy

selecciona Técnico Econdémico de

Facultad.

3a.1 El sistema muestra una interfaz para que se
seleccione la facultad que se encuentra dentro de la

direccion de esa Residencia.

4a. El Técnico Econédmico de Direccion de

Residencia introduce los datos.

4a.1 El sistema agrega el nuevo usuario con privilegio

en su facultad y asi termina el caso de uso.

Seccion: Modificar Nivel de Usuario

2. El Técnico Econémico de Direccion de
Residencia escogié la opcion Actualizar

Usuario.

2.1 El sistema muestra una ventana donde se pueda
seleccionar el usuario y el nuevo nivel que se le va a

asignar.

3. El Técnico Econémico de Direccién de
Residencia especifica el Nivel 2 para el

usuario

3.1. El

especificado y termina el caso de uso.

sistema actualiza el nivel del wusuario

Curso Alternativo

Linea 3a Seleccion del Nivel 1.

3a El Técnico Econdmico de Direccion de
Residencia especifica el Nivel 1 para el

usuario

3a 1 El sistema muestra una ventana donde se pueda

seleccionar la Facultad que se le va a asignar.

4a. El Técnico Econdmico de Direccion de

Residencia introduce los datos.

4a.1 El sistema actualiza el nivel y la respectiva
Facultad del usuario especificado y termina el caso de

uso.

Seccion:

Eliminar Usuario

2. El Técnico Econdmico de Direccidon de

2.1. El sistema muestra una ventana donde se debe
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Residencia escogio la opcion Eliminar | especificar el usuario que se desea eliminar.
Usuario.

3. El Técnico Econémico de Direccién de | 3.1. El sistema lo elimina de la Base de Datos y
Residencia selecciona el usuario que desea | termina el caso de uso.

eliminar.

Curso Alternativo

3. El Técnico Econdmico de Direccion de | 3.1. El sistema emite un mensaje informando que
Residencia no selecciona el usuario y | debe seleccionar el usuario a eliminar.

presiona Eliminar.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.4 Caso de Uso: “Gestionar Ubicacion de Medios”

Nombre del Caso de Uso Gestionar Ubicacion de Medios

Actores Técnico Econdmico de Facultad (inicia).

Propésito Permitir a los actores agregar una ubicacién, actualizarla.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Técnico Econdmico de Facultad selecciona

la opcién de agregar una ubicacién o actualizarla, todo esto dentro de sus

respectivas residencias o facultades, segun sea el caso.

Referencias RF 3.1, 3.2, 3.3

Precondiciones . . . . .
Los niveles de acceso tienen que estar predeterminados con las funcionalidades

de cada uno.

Los actores solo pueden gestionar ubicaciones en su facultad.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del sistema

1. El Técnico Econdémico de Facultad | 1.1 El sistema le da la de escoger la accion que desea

selecciona la opcién de | realizar :
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Administracion y dentro de esta la
de de

Ubicacion.

opcién Administraciéon

Insertar Ubicacion.

Modificar Ubicacion.

Seccion: Insertar Ubicacion

2. Técnico Econémico de Facultad

solicita la opcion de Insertar

Ubicacion.

2.1 El sistema verifica que aparezcan los campos requeridos

llenos

2.2 El sistema verifica que la Ubicacion registrada no exista.

2.3 La Ubicacion se almacena en el sistema.

2.4 Se muestra un mensaje informandole al Técnico
Econdémico de Facultad que se ha efectuado el registro

correctamente y asi finaliza el caso de uso.

Curso Alternativo

2.1 Se emite un mensaje para que llenen los campos

obligatorios.

2.2 Si ya existe esta ubicacion, se muestra un mensaje
informandole al usuario que ya esta Ubicacién esta en la

Base de Datos.

Seccion: Modificar Ubicacion

2. Técnico Econémico de Facultad

solicita la opcion de Modificar

Ubicacion.

2.1 El sistema muestra una ventana donde se pueda
seleccionar la Ubicacion y los campos para modificar los

datos de la misma.

2.2 El sistema verifica que se llenen los campos requeridos

2.3 El sistema actualiza la Ubicacion especificada y termina

el caso de uso.

Curso Alternativo

2.2 Se emite un mensaje si falto o esta incorrecto alguno de
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los campos requeridos.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.5 Caso de Uso: “Mostrar Documentos de Interés”

consultados.

Nombre del Caso de Uso Documento de Interés General

Actores Usuarios UCI

Propésito Permitir visualizar documentos.

Resumen Es aqui donde se visualizan los documentos rectores que pueden ser

Referencias RF 9

Precondiciones

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el
usuario selecciona la opcion

Documentos.

1.1 El sistema muestra una ventana con los documentos

rectores vigentes para el Departamento Econdmico.

2. El usuario especifica el documento

que desea visualizar.

2.1 El sistema visualiza el documento.

2.2 El sistema da la posibilidad de imprimir el documento

especificado por el usuario.

Flujo alterno de Eventos

3. El actor desea guardar el documento.

3.1 El sistema le muestra una ventana para que escoja en

qué sitio lo va a guardar.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)
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2.9.6 Caso de Uso: “Buscar Medios”

Nombre del Caso de Uso

Buscar Medios

Actores Usuario UCl(inicia)
Propésito Permitir a los actores realizar busquedas de los medios.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de

realizar busqueda. El sistema le brinda la posibilidad de generar una

tabla con los todos los medios buscados.

Referencias

RF 7,71

Precondiciones

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

campos que solicita el

sistema.

1. ElI' Usuario UCI| 1.1 EIl sistema abre una ventana con las opciones de busqueda de
selecciona la opcidon de | acuerdo a:
Buscar. » Tipo de medio (Activo fijo tangible (Equipo o Mueble) o util).
* Numero de serie.
* Numero de inventario.
Y a parte una opcién de busqueda avanzada (Para esta se invoca el
caso de uso extendido Busqueda Avanzada de Medios).
2. El usuario llena los | 2.1 El sistema muestra una tabla con los siguientes datos del medio

especificado:
e Medio.
¢ Numero de inventario.
e Numero de serie.
e Apartamento.
e Precio.

e Fecha de alta.
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e Averia.

Curso alternativo

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

2. El usuario no llena los | 2.1. El sistema muestra una tabla con todos los medios existentes en la
campos especificados por | residencia con todos sus datos.
el sistema.

Curso alternativo

2. El actor quiere hacer una busqueda mas especifica va al caso de uso extendido Busqueda
Avanzada.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz
(Ver Anexo #1)

2.9.7 Caso de Uso: “Gestionar Disposicion de Medios”

Aemlere GElezeD al LaE Gestionar Disposicion de Medios

Actores Técnico Econdmico de Facultad (inicia), Técnico Econdmico de Residencia.

Propésito Permitir al actor modificar la cantidad de medios que debe haber en un lugar en
especifico.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcidon de modificar

cantidad de medios que debe haber en una ubicacién determinada. El sistema le

permite poder actualizar la cantidad de estos medios.

Referencias RF4, 4.1

Precondiciones

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos
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Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. EI Técnico Econémico de | 1.1 El sistema muestra una ventana solicitando lo siguiente:

Facultad selecciona la opcion
Administracién, dentro de

esta Administracion de

o Edificio

e Apartamento

Disposicion, y dentro de esta e Descripcion (Si es AFT (equipo o mueble) o util.

ultima Modificar Disposicion

e DH (Lo que debe haber, que es una cifra).

2. EI Técnico Econdmico de | 2.1. El sistema registra esos datos.

Facultad

campos.

llena todos los

Curso alternativo

2. El wusuario no llena los | 2.1 El sistema muestra un mensaje pidiendo que llene los campos

campos especificados por el | requeridos.

sistema.

Prioridad

Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.8 Caso de Uso:”Gestionar Inventario de Medios”

Nombre del caso de uso | Gestionar Inventario de los Medios.

Actores Técnico Econdmico de Facultad (inicia), Técnico Econémico de Direccion de
Residencia.

Propésito Permitir a los actores inventariar el medio, actualizar el medio inventariado,
almacenar o moverlo y solo al Técnico Econémico de Direccién de Residencia
eliminarlo del inventario.

Resumen El caso uso da inicio cuando el Técnico Econdmico de Facultad desea

inventariar un medio. Ademas modificar el medio en el inventario, por lo que el

sistema permitira que los datos del medio especificado por el actor puedan ser
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modificados, a parte de poder almacenarlo o moverlo. También permitira este
caso de uso al Técnico Econdmico de Direccién de Residencia que solo el tenga
privilegio de eliminar un medio a parte de realizar las demas funcionalidades del

caso de uso.

Referencias

RF 6,6.1,6.2,6.3,6.3.1,6.3.2,6.4

Precondiciones

Para Actualizar, Almacenar/Mover o Eliminar el medio del inventario.
Si el que entra al sistema es el Técnico Econdmico de Direccion de Residencia
puede realizar cualquier funcionalidad y a parte puede eliminar y puede

Almacenar o Mover un medio.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del Sistema

1 El Técnico Econdmico de
Facultad comienza
seleccionando en

Administracion Medios

1.1 El sistema muestra una ventana solicitando cualquiera de las
siguientes opciones:

a) Inventariar Medio.

b) Actualizar Inventario (Modificar, Almacenar/Mover).

c)Mover Medios Almacenados

Seccion: Inventariar Medio

2. El Técnico Econémico de
Facultad selecciona

Inventariar Medio.

2.1 El sistema muestra una ventana solicitando lo siguiente:
Descripcion (seleccionar si es AFT (equipo o mueble) o Util.

Si es AFT seleccionado es:

Mueble, el sistema solicita: Numero de inventario

Equipo, el sistema solicita: Numero de Serie, Marca y Modelo

Si es Util el sistema solicita: Cantidad

El sistema ademas solicitaria estos campos que serian generales en
el sistema:

Descripcion, Fecha de Alta, Edificio, Apartamento,

Estado( Bueno, Regular o Malo),

Reporte (Campo donde se puedan colocar hasta 100 caracteres con
la descripcion de la averia),

Edificio (De la facultad a la que pertenece Técnico Econdmico de

Facultad o de a Residencia en caso de que el actor sea Técnico
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Econdmico de Residencia),

Apartamento (segun el Edificio).

3. El actor introduce todos

los datos.

3.1 El sistema registra el inventario del medio.

3.2 El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

Flujo Alternativo

3. El actor no llena todos los campos obligatorios y el sistema emite un mensaje informandole de su

error.

Seccion: Actualizar Medios del Inventario

2. El Técnico Econédmico de
Facultad selecciona

Actualizar Inventario.

2.1 El sistema muestra una ventana donde el actor puede realizar una
busqueda en el inventario para seleccionar el medio o los medios que

desea actualizar.

3. El Técnico Econédmico de
Facultad introduce los datos

requeridos.

3.1.El sistema muestra una tabla con los siguiente campos:

Medio, Numero de Inventario, Edificio, Apartamento, Precio, Fecha de
alta

Del medio especificado por el usuario y aparece ademas de todos
estos campos el de modificar, Almacenar o Mover de este medio ya
especificado por el usuario.

a) Si el usuario quiere modificar el medio inventariado seleccionar
seccion Modificar.

b) Si el usuario quiere realizar un movimiento del medio para alguno

de los lugares de almacenamiento seleccionar Almacenar/Mover.

Seccion: Modificar Medios d

el Inventario

3a. El Técnico Econdmico
de Facultad selecciona la
seccion Modificar del medio

especificado.

3a.1 El sistema muestra una ventana con una tabla con los siguientes
campos:
e En el caso de la Descripcion aparece el nombre de la
especificada por el usuario anteriormente.
e Numero de inventario de la descripcion especificada.
o Edificio donde se encontraba el medio y (que el sistema
permita que se pueda modificar el campo edificio donde
se encontrara el medio actualmente).

e Apartamento donde se encontraba el medio y( que el
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sistema permita que se pueda actualizar el campo
apartamento donde se encontrara el medio especificado
actualmente)

¢ Fecha de alta del medio especificado.

e Estado en el que estaba el medio y que se (pueda modificar
el estado en el que se encuentra actualmente).

e Reporte (que el sistema permita que se pueda escribir un

reporte del estado del medio si esta regular o malo).

4a. EI Técnico Econdmico | 4a.1 El sistema actualiza la informacién de ese medio especificado por
de Facultad selecciona los | el actor.

datos que deberan ser
cambiados: el edificio, el
apartamento en el que
actualmente se encontrara el
medio, aparte de seleccionar
el estado en el que se
encuentra y escribir el
reporte de la averia del

medio especificado.

Seccion: Almacenar/Mover Medios del Inventario

3b. ElI Técnico Econdmico | 3b.1 El sistema muestra una ventana con una lista de locales para
de Facultad selecciona la | donde se vaya a mover el medio que hasta ahora serian (Mercado
opcion de | Concentrador (uno para cada direccién de residencia), Almacén de
Almacenar/Mover. tecnologia (Uno por cada direccion de residencia), Taller UCIXTEL,

Taller Electrodomésticos.

4b. EI  Técnico Econémico | 4b.1 El sistema mueve el medio para el lugar especificado por el
de Facultad selecciona el | actor.

local.

Seccion: Mover Medios Almacenados

2. El Técnico Econdémico de | 2.1 El sistema muestra una ventana para realizar una busqueda
Direccion de Residencia | similar a la de Actualizar Medios del Inventario, pero en este caso

seleccionan la opcion Mover | incluye ademas un campo para especificar la localizacion.
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Medios Almacenados

3. EI Técnico Econémico de | 3.1.El sistema muestra una tabla con los siguiente campos: Medio,
Facultad introduce los datos | Numero de Inventario, Edificio, Apartamento, Precio, Fecha de Alta
requeridos. del medio especificado por el Actor, y aparece ademas de todos
estos campos el de Almacenar/Mover, desde donde el Actor puede
mover el medio a su lugar de origen en la Residencia o hacia alguno
del resto de los lugares de almacenamiento, a través de una ventana

similar a la de la seccion Almacenar/Mover Medios del Inventario.

4. EI Técnico Econémico de | 4.1 El sistema mueve el medio para el lugar especificado por el actor.

Facultad selecciona el local.

Flujo Alternativo

3.1 La busqueda del Actor no produce ningun resultado y se le

muestra un mensaje notificandole.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.9 Caso de Uso: “Mostrar Reportes”

Nombre del Caso de Uso Generar Reportes

Actores Usuarios UCI

Propésito Visualizar los distintos reportes que puede brindar el Departamento Econdmico

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de visualizar
reportes. El sistema muestra la lista de los posibles reportes a ofrecer.
Referencias RF 8, 8.1, 8.2, 8.3

Precondiciones

Poscondiciones | El usuario visualiza el reporte que desee.

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del sistema

1. El Usuario UCI selecciona la opcion | 1.1 El sistema muestra una ventana donde el actor puede

Reportes. seleccionar las siguientes opciones:

e Reporte Estadistico.
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Reporte de Medios Defectuosos

Reporte de Acta de Entrega de Apartamento.

Seccion: Reporte Estadistico

2. El usuario selecciona la opcion

Reporte Estadistico.

2.1 El sistema muestra una ventana con una tabla del

reporte estadistico de cada residencia, incluyendo:

Todos los medios que existen de acuerdo a su tipo
(Activos Fijos Tangible -equipos o muebles- y

utiles).

De cada Residencia los medios que debe haber,

los que hay, los que faltan y lo rotos.

Total de todas las residencias de los medios que deben

haber, los que hay, los que faltan y los rotos.

3. El usuario selecciona la interfaz de
cualquier Residencia, de la que desee

ver el reporte.

3.1 El sistema muestra una ventana con una tabla del

reporte estadistico de todas las facultades de la residencia

especificada por el usuario, la cual incluye:

Todos los medios que existen de acuerdo a su tipo

(Activos Fijos Tangible -Equipo o mueble- y utiles).

De cada facultad, los medios que debe haber, los

que hay, los que faltan y lo rotos.

Total de todas las facultades de los medios que

debe haber, los que hay, los que faltan y los rotos.

4. El usuario selecciona la interfaz de
cualquiera de las facultades de la

Residencia especificada inicialmente.

4.1 El sistema muestra una ventana con una tabla del

reporte estadistico de todos los edificios de la facultad

especificada por el usuario, la cual incluye:

Todos los medios que existen de acuerdo a su tipo

(Activos Fijos Tangible -Equipo o mueble- y utiles).

Por cada edificio, los medios que debe haber, los
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que hay, los que faltan y lo rotos.

e Total de todos los edificios de los medios que debe

haber, los que hay, los que faltan y los rotos.

5. El usuario selecciona la interfaz de | 5.1 El sistema muestra una ventana que incluye una
cualquier edificio de la facultad | busqueda de apartamentos del edificio seleccionado.

especificada anteriormente.

6. El usuario selecciona el apartamento | 6.1 El sistema muestra una ventana con una tabla del
del que desea conocer el reporte | reporte estadistico del apartamento, la cual incluye:

estadistico. e Todos los medios que existen de acuerdo a su tipo

(Activos Fijos Tangible -Equipo o0 mueble- y utiles).

Del apartamento, los medios que debe haber, los que hay,

los que faltan y lo rotos.

7. El usuario, si lo desea, imprime
cualquier reporte estadistico, ya sea por
Direccion de Residencia, facultad,

edificio o apartamento.

Seccion: Reporte de Medios Defectuosos

2. El Usuario UCI selecciona la opcion | 2.1 El sistema muestra una ventana donde se solicitan los

de Reporte de Medios Defectuosos. siguientes datos:

e EIl tipo de medio (Activo Fijo Tangible -equipo o

mueble- o atil).
¢ Residencia.
e Facultad.
o Edificio.

e Apartamento.

3. El usuario introduce los datos. 3.1 El sistema muestra una tabla con los datos siguientes
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del medio especificado por el usuario:
e Medios por (AFT -Equipo o Mueble- o utiles).
¢ Numero de inventario.
¢ Numero de serie.
e Apartamento.
e Precio.
e Fecha de alta.
e Averia.
e Total de medios.

e (Cantidad de paginas que tiene la tabla.

4. El usuario, si lo desea, puede
imprimir el reporte de medios

defectuosos.

Curso Alternativo

3. El usuario no llena los campos

especificados por el sistema.

3.1 El sistema muestra una tabla con todos los medios

defectuosos existentes en la residencia.

Seccion: Reporte

de Acta de Entrega de Apartamento

2. El Técnico Econémico de Facultad
selecciona la opcion Reporte de Acta

de Entrega del Apartamento.

2.1 El sistema abre una ventana solicitando las opciones

de seleccionar el edificio y apartamento especifico.

3 El usuario introduce los datos.

3.1 El sistema muestra el Acta de Entrega del

apartamento especificado.

4 E| usuario puede imprimir el Acta de
entrega del Apartamento si asi lo

desea.

Curso Alternativo

61




" |
Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema Trabajo de Diploma. ql;

3 El usuario no introduce ningun dato. 3.1 El sistema muestra un mensaje informando que debe

seleccionarse el campo no especificado.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.10 Caso de Uso: “Buscar Medios Avanzada”

Nombre del Caso de Uso | Busqueda Avanzada de Medios

Actores Usuario UCI (inicia)
Propésito Permitir a los actores realizar busquedas mas especificas de los medios.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcién de realizar

busqueda avanzada dentro del menu de busqueda. El sistema le brinda la

posibilidad de generar una tabla con los todos los medios buscados.

Referencias RF 7,7.1

Precondiciones | RF 7

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

1. El Usuario UCI selecciona | 1.1 El sistema abre una ventana con las opciones de busqueda de
la opcién Buscar. acuerdo a:

e Tipo de medio (Activo fijo tangible -Equipo o Mueble- o util).
e Numero de serie.

o Edificio

e Apartamento

e Numero de inventario.

2. El usuario llena los campos | 2.1 El sistema muestra una tabla con los siguientes datos del medio

solicitados por el sistema. especificado:

e Medio.
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¢ Numero de inventario.
e Numero de serie.

e Apartamento.

e Precio.

e Fecha de alta.

e Averia.

Curso alternativo

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

sistema.

2. El usuario no

llena los | 2.1. El sistema muestra una tabla con todos los medios existentes

campos especificados por el | en la Residencia con todos sus datos.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.11 Caso de Uso: “Eliminar Descripcion de Medios”

Nombre del Caso de Uso Eliminar Descripcion de Medios

Actores Técnico Econdmico de la Direccion de Residencia (inicia).

Propésito Permitir a los actores eliminar la descripcion del medio.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Técnico Econémico de la Residencia

selecciona la opcién de eliminar una descripcion.

Referencias

5.1,5.2,5.3

Precondiciones

Poscondiciones

Sera eliminada la descripcion del medio.

Curso Normal de los Eventos

1. ElI Técnico Econdmico de Ila|1.1 ElI sistema muestra un mensaje de seguridad

Direccién de Residencia selecciona la | preguntando si esta seguro de eliminar la descripcion.

descripcién que desea eliminar.

1.2 El sistema elimina la descripcion.
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Curso Alternativo

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.12 Caso de Uso: “Eliminar Ubicacion de Medios”

Nombre del Caso de Uso Eliminar Ubicacion de Medios

Actores Técnico Econdmico de la Direccion de Residencia.

Propésito Permitir a los actores eliminar una ubicacion.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Técnico Econdémico de la Direccion de

Residencia.

Residencia selecciona eliminar una ubicacién, todo esto dentro de su respectiva

Referencias RF 3.1, 3.2, 3.3

Precondiciones

de cada uno.

Los niveles de acceso tienen que estar predeterminados con las funcionalidades

Los actores solo pueden gestionar ubicaciones en su Direccion de Residencia.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

1. Técnico Econdémico de Ia
Residencia solicita la opcién de

Modificar Ubicacion.

1.1 El sistema muestra una ventana para seleccionar la

ubicacion a eliminar

1.2 El sistema muestra un mensaje informando que la

ubicacion ha sido eliminada correctamente

Prioridad Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)
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2.9.13 Caso de Uso:”Eliminar medio del Inventario de Medios”

Nombre del caso de uso | Eliminar medio del Inventario de los Medios.

Actores Técnico Econédmico de la Direccidon de Residencia.

Propésito Permitir a los Técnicos Econdmicos de la Direccidn de Residencia eliminar un
medio del inventario.

Resumen El caso de uso da inicio cuando el Técnico Econdmico de la Direccion de

Residencia selecciona la opcion de eliminar un medio del inventario.

Referencias

RF 6,6.1,6.2,6.3,6.3.1,6.3.2,6.4

Precondiciones

Haber realizado por parte del Actor la seccion: Actualizar Medios del

Inventario del CU: Gestionar Inventario de Medios.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del Sistema

selecciona la
Eliminar del
especificado.

1. El Técnico Econdmico de | 1.1 El sistema muestra una ventana para asegurarse de que el actor

la Direccion de Residencia | se encuentra seguro de eliminar el medio especificado.

opcion
medio

1.2 El sistema elimina el medio.

Flujo Alternativo

1.2 El actor no esta seguro de eliminar.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz

(Ver Anexo #1)

2.9.14 Caso de Uso: “Modificar Datos de Usuario”

Nombre del Caso de Uso Modificar Datos de Usuario

Actores Técnico Econdmico de la Facultad, Técnico Econdmico de la Direccion de
Residencia.

Propésito Permitir a los usuarios autenticados modificar sus datos.

Resumen El caso de uso se inicia cuando un usuario ya autenticado desea cambiar los
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datos de su perfil.
Referencias RF 2,2.2

Precondiciones | Los usuarios tienen que estar autenticados.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Acciones del Actor Respuesta del sistema

1. El Técnico Econémico de Facultad | 1.1 El sistema muestra una ventana con los datos actuales
o el Técnico Econémico de | delusuarioy da a posibilidad de modificarlos.
Residencia  solicita la opcion de

Modificar Perfil de Usuario.

2. El actor introduce los datos. 2.1 El sistema muestra un mensaje informando que los

datos han sido modificados correctamente.

Flujo Alternativo

2. El actor no introduce los datos | 2.1 El sistema muestra un mensaje informando que los

correctamente. datos han sido escritos de forma incorrecta.

Prioridad | Critico

Prototipo de Interfaz
(Ver Anexo #1)

Conclusiones del capitulo

Con la culminacioén del capitulo, han quedado establecidas las caracteristicas que tendra el Sistema,
precisamente porque fueron detallados minuciosamente sus casos de uso y funcionalidades,
viabilizando la comprensién del mismo; o sea, el paso inicial para comenzar el analisis y el disefio del

sistema
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

En el presente capitulo se procede a representar la realizacién de los casos de uso, los diagramas de

secuencia y la descripcion de los contratos correspondientes a cada accion de dichos diagramas,

utilizando para su modelado el Lenguaje Unificado de Modelacion (UML). También se muestran los

diagramas de clases del analisis y el disefio y el modelo de datos.

3.1 Modelo de Analisis

El analisis forma parte del proceso de desarrollo de software. Su objetivo fundamental consiste en

formular el modelo del dominio del problema. Durante el analisis se analizan los requisitos que fueron

descritos durante la captura de estos. Los mismos son refinados y estructurados con el propésito de

adquirir una comprension mas precisa y una descripcion facil de mantener, siendo de ayuda para la

estructuracion de la aplicacién integra. Ello proporciona una estructura centrada en el mantenimiento,

es aspectos tales como la flexibilidad ante los cambios y la reutilizacion.

3.1.1 Modelo de Clases de Analisis

El diagrama de clases del analisis representan basicamente los conceptos del dominio del problema;

los aspectos del mundo real, no de la implementacion automatizada de dichos aspectos. En este

diagrama se excluyen las caracteristicas irrelevantes y se utilizan los nombres existentes en el

dominio, sin agregar aspectos inexistentes. En el modelo de clases del analisis se definen varios

artefactos, tal es el caso de las clases de interfaz, entidad y control. La disposicién de clases del

sistema se especifica con estructuras de herencia y relaciones entre clases. El diagrama desarrollado

durante el analisis persigue la solucién ideal. Una clase del analisis representa la abstraccion de una o

varias clases y/o subsistemas del modelo del disefio.

3.1.2 Descripcion de Clases

Para facilitar el analisis, se clasifican las clases en:

Clase de control:

e Representan coordinacién, secuencia, transacciones, y control de otros objetos.

e Se usan mucho para encapsular el control de un caso de uso concreto.

e También derivaciones y calculos complejos.

e Manejan y coordinan las acciones y flujos de control principales, y delegan trabajo a otros
objetos (de interfaz y de entidad).

Clase de entidad:

¢ Modelan informacion que posee una larga vida.

¢ Modelan la informacion y el comportamiento asociado a algun fendmeno o concepto, como una
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persona, un objeto o suceso del mundo real.

¢ Derivan normalmente de una clase de entidad del negocio.

e Puede tener comportamiento complejo.

¢ Aisla los cambios en la informacién que representa.

Clase de interfaz:

¢ Modelan la interaccion entre el sistema y sus actores (usuarios y sistemas externos).

¢ Reciben y presentan informacién y peticiones de y hacia los actores.

e Reunen los requisitos en los limites del sistema.

e Suelen ser abstracciones de ventanas, formularios, interfaces de impresoras, censores,
terminales.

e Describen lo que se obtiene con la interaccién, no el proceso fisico de como se ejecuta.

¢ Una clase de interfaz por cada actor, y viceversa.

3.1.3 Diagramas de Clases de Analisis

CU: Autenticar

— O — 0O —0O

Cl_AuterticarUsuario CC_GestorAutentificacion CE_Usuarios
=< Actorss
UsuariosUCI g.
1
CE_Areas

CU: Buscar Medios

F—HFO—0 — O

Cl_BuscarMedios CC_GestorBusqueda CE Ma:ius
=< Actorss

Usuarios UCI ‘ \
/ CE _Utiles

CE_Ubicacion CE _Inuerrtan\ ! ;

CE_E quipos
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CU: Buscar Medios Avanzada

A——O—

=< Botors:s Cl_Busqueda_Avanzada
Usuaros UCI

CU: Mostrar Documentos

A—O0—

<= Artorss Cl_Documentos
Usuaros UCI

CU: Eliminar Descripcion Medio

——O

<< Actor== CIl_Eliminar_DescpMedio

Tecnico Economico de Residencia

CU: Eliminar Medio-Inventario

—O — O

CI_Eliminar Medio-Invemtario

== Actors=
Tecnico Economico de Residenda

CC_GestorBusqueda CE_Meidios CE_Utiles

1

18

0 —0-—=0_

CE_Inventario CE_E quipos

CE_Ubicacion

O O

CC_GestorDocumentos CE_Documentos

O — O

CC_GestorDecpMedios CE_Medios

D

CE_Ubicacion .

1. :
CC_Gestioninventario CE_Inventario

12
‘ 1

O

CE_Meddios
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CU: Eliminar Ubicacion

T—HO—O

CI_EliminarUbicacion CC_Gestorlbicacion CE_Ubicacion
=< Actorss

Tecnico Economico de Residenda

CU: Generar Reportes

O K

CE_Medios | CE_Utiles
cl Repurtefstadlshcu ‘ ‘
% — AN
_GenerarReporte CE Inua‘rtariu
<< Actor== Cl_ActaEntrega
Usuaros UCI / \ /

—0O O O O

Cl_MediosD efectuosos

CE_Existencia CE_Ubicacion CE_E quipos

CU: Gestionar Descripcion de Medios

Amnpﬂlmh‘lﬂdms ngrek
{{Mﬂl'\
Tecnico Economico de F acultad CC—G estorD ecphedios CE_Medios

Cl_DescripcionMedios_Actualizar
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CU: Gestionar Disposicion de Medios

—O —— O

<< fctors= Cl_DisposicionMedi o= Modificar CC_GestorDizpMedios
Tecnico Economico de Facuttad

g ? 1 ( ? 0.t g g
0. 1
CE_Medlios CE_Existencia CE_Ubicacion

CU: Gestionar Inventario de Medios

O O

CE_Ubicacion CE_Utiles
Cl_Inventariar :
‘ 1 ”"

O — 00O

== Actor=» CI_Modific arlnventario _Gesti onlnventario CE_Inventario CE_Localizacion
Tecnico Economico de Fac " ‘

( ) 1
Cl_Almacenarinventario ; ; ; ;

CE_Medios CE _E quipo

CU: Gestionar Ubicacion de Medios

/ CI_Uhlt:at:lunMedms_Ag’egﬂr\\

: /Ef_G estorUbicacion CE_Ubicacion

Cl_UbicacionMedios_Modificar

=< fActor==
Tecnico Economico de Facult
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CU: Gestionar Usuarios

—O

Cl_AdminUser_Buscar

Cl_Adminl ser_Agregar f s B
CC_Gestorllsuario

== Actors== 1
Tecnico Economico de Residenda : :
Cl_Adminlser _Modificarliv |: :|

CE_Areas

Cl_Adminlser_Eliminar

CU: Modificar Datos Usuario

-0 — 0O — O

=< Actors:= Cl_Modific ar Datos Usuario CC_Gestorl)swuario CE_Usuarios
Tecnico Economico de Faculttad

3.2 Modelo de Diseiio

Ya en la etapa final dentro de la fase de Elaboracion es el modelo de disefio el que acapara la
atencién, da paso al comienzo de las iteraciones de construccion, establece una arquitectura mas
sélida y da una idea para el modelo de implementacion

3.2.1 Realizacion de los Casos de Uso del Diseio

La realizacion de los casos de uso de disefio se refiere a la colaboracién en el modelo de disefio que
describe cdmo se realiza el caso de uso especificamente, y como se ejecuta, en términos de clases de

disefio y sus objetos.

72



" |
Capitulo3: Anélisis y Disefio del Sistema Trabajo de Diploma. q};:

3.2.1.1 Diagramas de Clases del Disefio (Ver Anexo #2)

3.2.1.2 Diagramas de Secuencia de los Casos de Uso (Ver Anexo #3)

3.3 Diseno de la Base de Datos
3.3.1 Modelo de Datos

CE_Areas CE_Existencia CE_Medios
-icdl_area: int 1 1. -idl_medio ; int 1 -id_m edio ;int
-Residencia : sting -idl_ubicadon : int : -Descripcon : string
-Facultad : string 1 1 -OH - int 1. -Predo: float

1 CE_Ubicacion -Tpa; N
-Equipo : hoolean
-icd_area: it
-idd_ubicadon : int
Edificio : int 1

-Apartamento | int
-Ocupantes ; string

1. 1
CE_Usuarios
-id_usuario : int
-Usyario : =ring
-Mombre : gring q q #
::ﬁ-le;:lltiil];l:"zl & CE_Invenitario CE_E quipo
-Pass: string -id_invertario: int -icl_invertario; int
Mivel: irt -id_medio : int -‘-:.':] -harca : string
Sid area: int -id_ubicadon ; int -Wodelo ; string
B 1.0 Hd_localizacion : int -Mo_Serie : gring

-Mo_|nventario : string
-Fecha_Ala: string

-Estaclo : string “ﬂ CE_Utiles
; -Feporte_Pendiente : gring Ll invertario: int
-Canticad ; int

CE_Localizacion
-id_|localizacion ;- int
-Mombre_Loc : gring
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3.3.2 Diagrama Entidad Relacién

. (" th_existencia_ )
C th_area B DH integer(10)...
-+ | +ldr integer(10)..] + - #iD  ieger(10)...

Residencia char(1) ¥iDa rieemintdh
Facuttad  char(2) rl eger(10)...

{ th_ubicacion 3
- #idr integerf10) .. r th_medios
:‘ - "'IDa 5 integer(10).. At -+ [+ID inteq er{10)
| Edificio varchar(1) . ! Nombre wvarchar(50)
i Apto varchar(g) . : Precio  float(10)
g th_usuarios ™ : Ocupantes wvarchar(15). i Tipo varchar(30)
< #idr integer(10) ... : : Equipo  integer(1)
+Usuario wvarchan20)...| :
Mombre  varchar(sd) ... : i
Apellidos varchar(s0) .| |+ [ th_inventario 3 :
Email varchar(s ...| UY=d#Da integer(100 .|
Pass varchar(2558)... #ID integer(10) 11 th_equipos A
+Dm integer(10) ...+—+= #Dm integer10)
- = Mo_irv varchar(1®) .| | Marca varchar(30)
Fecha_alta date i Mo_serie varchar(3d
Estado varchar(25a)... : Modelo  varchar{30)
Repore pendiente  warchar{100)... ("
= #iD1! integer10) .. :
b p, !
! |
( th_localizacion N o £ th_Ltiles b
|

+IDI integer(10)...[+
Mombre_loc  integer{10) ...

3.4 Definiciones de Diseino que se aplican

—| = #iDm integer(f0) ...
Cantidad integer(10) ...

El disefio de interfaz es algo a tomar siempre en cuenta por la gran importancia que posee. Existen
una serie de aspectos estandarizados y puestos en practica por las grandes empresas de software
mundiales, como son: la brevedad de los textos, la uniformidad de la interfaz, uniformidad y discrecion
en los colores usados, asi como la fuente empleada para la redaccion; tratando siempre que no se
ralentice la navegacion del sitio.

En todas las paginas se aplica como es debido el esquema Cabecera-Menu-Contenido. La cabecera
esta conformada por un banner que incluye el logotipo de la aplicacién y un menu de navegacion con
enlaces a cada una de las funcionalidades del sistema en el contenido de todos los formularios de
entrada, entre otras cosas.

Se utiliza una hoja de estilo la cual se guarda la configuracion del disefio de todas las paginas

existentes en la aplicacion. En dicha hoja de estilo se determina el tipo y tamafio de fuente de los
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diferentes elementos de cada pagina. En este sitio se usa generalmente la familia de fuentes Arial y
Arial Helvética de tamano 12 pixeles.

3.5 Interfaz

Lo principal es tener en cuenta aspectos como la navegabilidad, usabilidad, buena descripcion de
contenido y forma en cuanto al disefio del sistema. Cumpliendo con estos aspectos se enriquece el
sitio Web, hace mas atractivo y facil de usar por el usuario. Para el disefio de interfaz de usuario del
Sistema de Gestion de Inventario de la Residencia se tuvo en cuenta lo siguiente:

1- Ante cada accion relevante en el sistema, se mostrara un mensaje de confirmacién al usuario.

2- El sistema puede ser usado desde el primer momento por personas cuyos conocimientos de

informatica pueden no ser vastos; ademas, se solicita un pequefo proceso de aprendizaje.

Conclusiones del capitulo

En el presente capitulo se abordaron los aspectos basicos relacionados con el analisis y disefo. En él
se mostraron los diagramas correspondientes: los de clases del analisis y de clases del disefio, los de
secuencia, el modelo de datos y el diagrama entidad relacion; ademds, de algunos conceptos y

concepciones relacionadas con el capitulo.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION

4.1 Implementacién

En este flujo de trabajo se desarrolla la arquitectura del sistema, partiendo de los resultados del disefo.
Y se reflejan los diagramas correspondientes a este flujo como son el diagrama de despliegue y los
diagramas de componentes.

4.1.1 Diagrama de Despliegue

En este diagrama se muestra la configuracion en funcionamiento del sistema, incluyendo su hardware
y software. Estos permiten describir la plataforma sobre la que se ejecutara el sistema al representar la
topologia de procesadores y dispositivos.

Diagrama de Despliegue

PC Cliente Servidor Web
<<HTTP => {Apache)

E=USB, LTP, TCP/IP== $=TCP/IP=>

=<devices: Servidor de BD
Impresora (MySQL)

4.1.2 Diagrama de Componentes
En estos diagramas se reflejan las dependencias entre los componentes dentro de las organizaciones

del sistema.
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R |
Trabajo de Diploma_=

Diagrama de Componentes General

== Com ponent= =
scripts.js

=< Ccom ponent= =
gweb.css

C apa de Presentacion

<< COM ponent= =

Plartillas HTML
[

== Com ponent= =
Logica y Acqeso a Datos

Capa de Negnm’n v Aoceso g Datos

W

Fuente de Dados

== oM ponent= =
Base deDatos

77



Capitulo 4: Implementacion

. |
Trabajo de Diploma-~==

Diagrama de Componentes correspondiente al Paquete Capa de Presentacién

=< Com ponents =
=< fillgs=

Adminhtm

<< COM ponents =
=< filles=

Admin_existencia.htm

== Ccom ponent=:=
=< fillgs=

Admin_invemtano.htm

== Ccom ponent=:=
=< file==

Admin_existencia.htm

=< com ponents =
=< fillg==

Admin_medios.htm

== Com ponent=:=
== file==

Admin_users.htm

=< C0Im ponent= =
=< filg==

reportes.htm

<= COM ponents= =
== file==
Buscar.htm

=< Com ponent= =
=< filg==

comtacto.him

== COMm ponents= =
== file==

inverta rio.htm

=< com ponent=:= =< com ponert:=:=
=< filg=s =< files=
default.htm loginhtm
[~ A
y [
Y d
L% 1 [}
~ i1 T
L 5 r +
LY -\,_ \ i e
L § I 5
M 5 ! #
LY 1] i &
&
fq: * H [ i ”
e LY L] i I
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Trabajo de Diploma ==

Diagrama de Componentes correspondiente al Paquete Capa de Negocio y Acceso a Datos

<=component== g <<companents= @ s=component== g s=component=:= g
==filg== ==fila== =<fila== =<fjlg==
reportes.php reporte_estadistico.php reporte_numetico_resid... reporte_numerico_fac.php
3 > A 7
==<gomponent== @ \ \ L A =<component== @
z<filg== iy ) 4 ] i <=fjlg==
. , e o
admin.php T‘l‘ e \ || r ) reporte_numerico_edif.php
o A
\\ \\ ] ; ’ﬁ' If
=<gomponents= @ L i ! i o ==<gomponents= @
= =fj|g== " \\ i : rj Jf < affla==
= o - Y '
admin_inventario. php T‘:\ A % % || i 5 % 7 medios_defect.php
b ,
\\ \\ \\ -.‘ i ." ,.’ #
=<component== E N \ \ ; ! o ; s =<component== E
==fjlg==> T;\_\ = Vi 1 : - {" r,’ 7 z=fjlg==
st i A - % A
admin_inventario_alm.p... . X e beh \ || v i i L = act_entregaphp
% : P Fl
™ Mg o 2h * 5 I'-. r 1 .r, - ot
==component== @ ‘-\\ % S ! i = ’/' L ==gomponent== E
<<file>> < B, LR AL o -7 <<filg>>
admin_inventario_mod.... [~~~ _ Y W LBy I T AT o documentos.php
- ~ Ry ; - - it
Gt k- b % Fl - - -
Z. ey 3 F i
==gomponents== @ S g w g - ==gomponent== E
<<filg== - e o > <<filg==
admin_exixtencia.php T S T e imprimir_busquedaphp
==components= E{,.———""”_“e‘ e e e =<components= E
=<fjlg>=> _'_..-"#,' T ST z<fjla==
admin_ubicacion.php e T e ==gomponent== S buscar.php
P _Eapa de Negocio y Acceso a datos _ i
“=component== @ P r R I . T B i <zcomponent== E
==filgs= S LT I T P i T <<filg==
admin_medios.php S oF ok 3 ' L e, contacto.php
; ¢ 1 b i
» £ {, s ’ J 1 \'. \\\ - e =
- r i %
=<gomponent== @ . k. I i L b & R ==gomponents= @
z<filg=> ’ ! ¢ ' ; \ e % zzfjla==
A & 4 i » 5
admin_users.php K ‘ i ] b, "y L login.php
b »
b ¢ i ;'l \ ‘x 3 .
# rl % 3
=<component== @ K ’ ' ' 15 . e ~\ <<component== @
=z=filg== [ o ‘ By ; N 3o z=fjlg==
r A Y
perfil_usuario. php 7 ' 'ﬁ . o clases.php
A"
,a" '," -'.l ' Al \\
=<component== E R ; ' / s =y ==gomponent== E
==fj|g== L’ ul J: \ “ =< afjla==
: \ : . ;
seguridad. php L‘; 1.'/ \',F 3 conexion.php
<=component== g <<companent== @ <<component== @ <<component== g
z<fjlg== ==fjlg== z<fjlg== =<fjlgs=
header.php foot.php default.php index php
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4.2 Estandares de codificacion y tratamiento de errores

Actualmente, se encuentran estandares de codificacion para la mayoria de los lenguajes existentes. El
uso de los mismos, partiendo de las convenciones definidas, permite una mejor comunicacién entre los
programadores, creando las condiciones para la reusabilidad y el mantenimiento de los sistemas. Para
definir el estilo de codificacion a seguir en la aplicacion, se utilizé la notacién estandar establecida para
aplicaciones desarrolladas en PHP (PHP Coding Standard), que mayormente esta basada en el
estandar de cédigo para aplicaciones en C++ (C++ Coding Standard).

Las etiquetas de apertura y cierre del lenguaje seran de la forma <?php?>, ya que siempre estan
disponibles en cualquier configuracion.

Se hara uso de los arreglos predefinidos para el manejo de los valores enviados por el usuario $ GET,
$ POST, $ FILES evitando el uso de $§ REQUEST.

Para nombrar las variables se seguira la regla de escribir los identificadores con letras minusculas y en

(7]

lenguaje espafol, utilizando como separador para las palabras el caracter “ ”, tratando de usar
nombres sugerentes a la accion de la variable.

Todos los campos identificadores van a comenzar con el identificador (id) seguido del nombre del
campo. Ejemplo: id _ medio.

Los arreglos empezaran con el identificador array y las palabras se separaran con el caracter “_
Ejemplo: Array_id_edificio.

En el caso de las clases se pondra delante la letra C. Ejemplo: CUsuario y en el de los métodos no se
usaran abreviaturas y las palabras continuas deben comenzar con mayusculas.

Ejemplo: ListarUsuarios.

Para comentar el cédigo, se utilizara, en el caso de una linea, al final de la misma el caracter // y
seguido el comentario y en el caso de un bloque se utilizara los caracteres /* */.

Se usara una indentacion en el codigo de cuatro espacios para facilitar la lectura de éste. Las llaves se
usaran poniendo la llave inicial en una linea para ella sola, y en su respectiva columna la llave final
también en una linea.

El idioma de las clases auxiliares como sesion y error, sera el inglés para garantizar la homogeneidad
con las programadas en este ambito en el mundo, en el caso de las interfaces se usara el Espariol
para esclarecer los objetivos de cada método o script a utilizar.

Para lograr que las comparaciones sean seguras, se colocaran siempre los valores constantes a la
izquierda de la comparacion "if (6 == $variable)", con esto garantizara la generacién de un error

cuando por error escriba '=' y no '=='. Se utilizara el operador "?” para sentencias cortas,
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preferiblemente que ocupen una sola linea. La sentencia “switch” siempre tendra la opcion default y se
evitara el uso de “continue” y “break”, ya que podrian perder la vista logica del cédigo fuente.

El almacenamiento de la informacién sera en scripts SQL para construir la base de datos e interactuar
con ella desde las aplicaciones. Las palabras correspondientes a las sentencias SQL y sus parametros
deben ir en mayusculas. En las consultas de insercién se debe colocar siempre el nombre de los
campos en los cuales desea escribir en la tabla. Los nombres de las tablas deben ir en minusculas y
cada palabra separada por linea abajo "_".

(Ejemplo: Id_nombre_tabla)

Los controles seguiran el siguiente tratamiento:

Control Prefijo Ejemplo
Boton Btn_ Btn_Aceptar
Etiqueta Lbl_ Lbl_Email
Lista/Menu Mn_ Mn_Menu
Campo de texto Txt_ Txt_Usuario
Boton de opcion Opt_ Opt_Equipo
Casilla de verificacion Chx_ Chx_Util

Las paginas HTML, se haran sin incluir codigo y todas las funciones JavaScript que se usaran se
escribiran dentro de ficheros “.js”.

4.3 Tratamiento de Errores

Para depurar los errores, se hara utilizando JavaScript. Por medio de este lenguaje seran informados
la mayoria de los errores de la pagina, como apoyo a las validaciones de entrada de datos,
garantizando que los datos introducidos por los usuarios sean validos, o les sea posible su correccion
en caso contrario.

El tratamiento de errores, asegura el buen funcionamiento de una aplicacion en cuanto a la
interactividad de la misma con el usuario, mejorando ademas su apariencia. En el sistema, la
validacién para el tratamiento de errores seran referidos principalmente a errores de la interaccién del
usuario con el sistema, que son aquellos en los que se puede incurrir por la falta de conocimiento o
inexperiencia en la explotacion del sistema.

Se tratara en todo momento de minimizar la posibilidad de ocurrencia de errores de esta indole,
aprovechando las posibilidades de la interfaz grafica, para lo cual se le dara la opcion de elegir o

seleccionar la informacion, facilitando la entrada de datos y la rapidez de la misma. Utilizando
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mecanismos de validacion en el lado del cliente y en el lado del servidor, se garantiza que los datos se
almacenen integros y libres de inconsistencias.

La validacién estara a cargo de funciones JavaScript, que informaran por medio de mensajes la
ocurrencia de los errores, brindando la opcién de recuperacion de los mismos, teniendo en cuenta
aquellas acciones que involucren modificacion o eliminacion de datos. Estas operaciones seran
antecedidas por una opcidn de confirmacion para realizarlas, pues son generalmente irreversibles.

4.4 Seguridad

En el software propuesto, se declaran niveles de acceso de acuerdo con el rol de cada usuario, con el
objetivo de garantizar la integridad y seguridad de los datos, asi como el correcto funcionamiento de la
aplicacion e impedir la entrada de personal no autorizado a la misma. Se hace uso de la variable
$ SESSION del PHP, asi como la encriptacién con la funcion md5 de las contrasefias en la base de

datos para dar cumplimiento a los de integridad y seguridad anteriormente mencionados.

Conclusiones del capitulo
En este capitulo se realizaron los diagramas correspondientes al flujo de trabajo de implementacién
como son: el diagrama de despliegue y los de componentes, de gran importancia para la puesta en

marcha de la aplicacion.
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CAPITULO 5: ESTIMACION DE COSTO DEL PROYECTO

5.1 Calculo de Puntos de Casos de Uso sin ajustar
Se calcula a partir de la siguiente ecuacion:

UUCP = UAW + UUCW, donde:

UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar

UAW: Factor de Peso de los Actores sin ajustar

UUCW: Factor de Peso de los Casos de Uso sin ajustar

Calculo de UAW

Actores del Sistema Tipo de Actor Factor de Peso
Usuarios UCI Complejo 3
Técnico Econdmico de Facultad Complejo 3
Técnico Econdmico de Residencia Complejo 3

Cantidad de Actores de tipo complejo: 3
UAW= Sumatoria de la multiplicacion de la cantidad de actores de un tipo especifico con su factor de
peso.

UAW=3x3
UAW =9

5.1.1 Calculo de UUCW

Este se calcula por los casos de uso del sistema y su complejidad. La complejidad esta dada por la
cantidad de secuencias atdmicas que tenga el caso de uso.

Casos de Uso Tipo de Casos de Uso Factor de Peso
Acceso al Sistema Simple 5
Busqueda Avanzada de Medios Simple 5
Busqueda de Medios Simple 5
Documentos de Interés General Simple 5
Eliminar Descripcién de Medios Simple 5
Eliminar Medios del Inventario Simple 5
Eliminar Ubicacion Simple 5
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Casos de Uso Tipo de Casos de Uso Factor de Peso
Generar Reportes Simple 5
Gestionar Descripcion de Medios Simple 5
Gestionar Disposicion de Medios Simple 5
Gestionar Inventario de Medios Simple 5
Gestionar Ubicacion de Medios Simple 5
Gestionar Usuarios Simple 5
Modificar Datos de Usuario Simple 5

Cantidad de casos de uso simples: 14

UUCW = Sumatoria de la multiplicacién de la cantidad de Casos de Uso de un tipo especifico con su
factor de peso.

UUCW=14x5

UUCw =70

Al ser UAW =9y UUCW =70

UUCP = UAW + UUCW, sustituyendo, tenemos:

UUCP =9 +70

UUCP =79

Después de haber calculado los puntos de Casos de Uso sin ajustar, se calculan los puntos de Casos
de Uso ajustados con la siguiente ecuacion:

UCP = UUCP x TCF x EF donde:

UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar.

UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados.

TCF: Factor de complejidad técnica.

EF: Factor de ambiente.
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Factor Descripcién Peso Valor Asignado
T1 Sistema Distribuido 2 3
T2 Objetivos de Performance o tiempo de respuesta 1 4
T3 Eficiencia del usuario final 1 2
T4 Procesamiento interno complejo 1 2
T5 El cédigo debe de ser reutilizable 1 3
T6 Facilidad de instalacion 0.5 5
T7 Facilidad de uso 0.5 5
T8 Portabilidad 2 5
T9 Facilidad de cambio 1 4
T10 Concurrencia 1 2
T11 Incluye objetivos especiales de seguridad 1 3
T12 Provee acceso directo a terceras partes 1 3
T13 Se requieren facilidades especiales de ] 5
entrenamiento a usuarios.

El Factor de Complejidad Técnica se calcula mediante la siguiente ecuacion:

TCF =0.6 + 0.01 x X (Peso i x Valor asignado i)

TCF=0.6 +0.01 x Z ((2x3) + (1x4) + (1x2) + (1x2) + (1x3) + (0.5x5) + (0.5x5) + (2x5) + (1x4) + (1x2)
+ (1x3) + (1x3) + (1x2))

TCF =0.6 + (0.01 x 46)

TCF=0.6 +0.46

TCF =1.06

5.1.2 Calculo del Factor Ambiente (EF)

Las habilidades y el entrenamiento del grupo involucrado en el desarrollo tienen un gran impacto en las
estimaciones de tiempo. Estos actores son los que se contemplan en el calculo del Factor de

ambiente.
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Factor Descripcion Peso Valor Asignado
E1 Familiaridad con el modelo de proyecto utilizado 1.5 4
E2 Experiencia en la aplicacion 0.5 5
E3 Experiencia en orientacion a objetos 1 4
E4 Capacidad del analista lider 0.5 3
E5 Motivacion 1 5
E6 Estabilidad de los requerimientos 2 4
E7 Personal part-time -1 5
E8 Dificultad del lenguaje de programacion -1 4

El Factor de ambiente se calcula mediante la siguiente ecuacion:

EF =1.4 -0.03 x Z (Peso i x Valor asignado i)

EF =1.4-0.03 x Z ((1.5x4) + (0.5x5) + (1x4) + (0.5x3) + (1x5) + (2x4) + (-1x5) + (-1x4))
EF =14 -(0.03x18)

EF =0.86

Alser UUCP =79, TCF =1.06 y EF = 0.86

UCP = UUCP x TCF x EF, sustituyendo, tenemos:
UCP =79 x 1.06 x 0.86

UCP =72.016

El esfuerzo en horas-hombre viene dado por:

E = UCP x CF, donde:

E: Esfuerzo

UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados (calculado anteriormente).

CF: Factor de conversion (para este tipo de proyecto 20 horas-hombre/Punto de Casos de Uso).
Al tener UCP =72.016 y CF = 20 horas-hombre/Punto de Casos de Uso

E = UCP x CF, sustituyendo, tenemos:

E =72.016 x 20 horas-hombre/Punto de Casos de Uso

E = 1440.32 horas-hombre

Actividad Porcentaje Esfuerzo
Andlisis 10 % 144.032
Disefio 20 % 288.064
Implementacion 40 % 576.128
Prueba 15 % 216.048
Sobrecarga 15 % 216.048
Total 100 % 1440.32
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El proyecto requerira de 1440.32 horas-hombre a desarrollar por una persona en 180 dias; tomando
que se trabajara en el proyecto como promedio 8 horas diarias. Por lo tanto podemos decir que se

terminara el proyecto en aproximadamente 6 meses.

5.2 Beneficios

El sistema implementado, no fue concebido con fines comerciales: los requerimientos que lo motivan
son bastante particulares para la UCI. Su principal objetivo es contribuir a la eficiencia en el control de
los recursos de la Residencia de la Universidad por parte de los directivos y trabajadores de cada uno
de sus departamentos econémicos. El sistema desarrollado, hace un aporte realmente sustancial al
ahorro econdémico de la Universidad y del pais en general por su contribuciéon a la reduccién de las
pérdidas o malversaciones, debido al control estricto que ofrece sobre los mismos; ademas del claro

ahorro del material de oficina y la humanizacién del trabajo que ofrece.
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CONCLUSIONES

Con la realizacion del presente trabajo, demostramos la necesidad real de implementar un sistema
capaz de gestionar la informacién de los AFT y Utiles en los Departamentos Econémicos de las
Direcciones de Residencia de la UCI. Al culminar todas sus fases, concluimos con la confirmacion del

cumplimiento de cada uno de los objetivos trazados.

Luego del anadlisis de las tecnologias mas eficientes y contemporaneas, haciendo uso de las
potencialidades del cédigo abierto, se elabord la propuesta de cdmo concebir la aplicacion Web fruto
de la investigacion realizada. Utilizando metodologia RUP, lenguaje de programacién PHP, y lenguaje

de modelado UML se llevaron a cabo las principales fases del desarrollo de un producto de software.

Con la ayuda de los trabajadores de estas aéreas de Residencia, se comprendié cabalmente el
negocio, el cual fue modelado, realizando seguidamente el levantamiento de requisitos que darian
lugar a la definicion de los procesos a automatizar. Posteriormente, desarrollamos el analisis y disefo
de los procesos planificados, y finalmente, con la implementacion de la aplicacion, dimos cumplimiento

a las especificidades de los objetivos propuestos.
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RECOMENDACIONES

Recomendamos la realizacidon de pruebas mas precisas al sistema asi como la elaboracién del manual
de usuario. Pudiera mejorarse también la interfaz de usuarios a fin de hacerla mucho mas agradable a
la vista y compaginar con una interfaz comun para todo el software orientado al area de Residencia.
Se recomienda, ademas, realizar los contactos pertinentes para que el proceso de Autenticacion pueda
realizarse a través de los datos del Dominio UCI, y la planificacion para una futura version en la que se
gestione mejor el proceso de Generar Reportes Estadisticos, asi como los estudios necesarios para la
implantacién de uno de los Frameworks surgidos recientemente.
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ANEXOS

Anexo #1: Prototipos de Interfaz

Interfaz: Autenticar

#} Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@.ﬁ.trés - .\) v |ﬂ @ _h }__j Blsqueda “Sl'(‘ Favoritos Q‘}‘ | = L:,\!__ e _J @ ﬂ '3

Direccidn @ http: ffgestionresidencia, uci, cuflogin, php

estion de Inventario

Eienvenide: Inmtado Intranet | Correo | Ping

Portada = Autenticacion 03/06/2008

Autenticacion de Administracion

Usmario; I
Password: |
Visitas Entrar | Olwide su contrasefia?
EEEH : . = .
On-line: 1 usuario Mota: El usuarie v la contrasefia deben corresponder alos datos del sitie.

Pégina Generada en 0.05 segundos.

TUniversidad de laz Cienciaz Informaticas ® Copyright 2008
Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Buscar Medios

4} Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Yer Faworitos  Herramientas  Avuda

e.ﬁ.trés - -\_-) e |ﬂ @ ;;j j_jBL'lsqueda “Sj;" Favoritos €‘3| [-:v L:,\!_,_ E e _J @ ﬁ '3

Direccidn IE http:i/gestionresidencia,uci, cufbuscar php

estion de Inventario

Bienvenido: Invitado Intranet | Correo | Ping

Portada

Portada > Buscar 0306/2008

Buscar [Avanzada]

Idedio |[Mediu:u] j Mo, Sene: I Ho. Invent I Buscar |

Visitas

On-line: 1 usuario

Pdgina Generada en0.12 segundos.

Universidad de las Ciencias Informiticas ® Copyright 2008
Yicerectoria Residencia
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Interfaz: Buscar Medios Avanzada

3 Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicion  Yer  Favoritos  Herramientas — Avuda

@.ﬁ.trés v -J v \j @ ,_b /_jBI:ISE]UEda ‘S}{Favoritns Q‘}‘ |~ ; E v _J @ ﬁ '3

Direccion @ hittp:/igestionresidencia, uci,cufbuscar php?mod=awvanzada

estion de Inventario

Bienvendo: Invitads Intranet | Correo | Ping

Portada

Adrministracio Portada > Buscar 03/06/2008

Busqueda Avanzada [Normal]

Medio |[Medi|:|] j Ediﬁciol[Edificin]j Aptol [Aptc:]j Mo, Tnvent I Buscar |

No. Inventario No. Serie  Apto  Precio (§) Fecha de Alta Averia

Visitas Litera de Enganche - - 87205 0 2007-10-17 -
FEREE Litera de Enganche - - 87205 0 2007-10-17 -
On-line: [usuario | pommmmrpny s i i 77205 0 2007-10-17 .
Litera de Enganche - - 87205 0 2007-10-17 -

Litera de Enganche - - 87205 0 2007-10-17 -

Litera de Enganche - - 87205 0 2007-10-17 -

Pagina: M de 1

Vista para impritnir

Pégina Generada en 021 segundas.

Universidad de las Ciencias Informaticas © Copyright 2008
Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Mostrar Documentos

/) Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

frchiva  Edicion  Ver  Favoritos  Hetramientas  Ayuda

entrés v I\_.:J 4 d @ _;j | jl'_j Blsqueda “i'\'{ Favoritos €3| (= :f E e _J @ ﬂ ‘3

Direccian I@ hittps figestionresidencia, ud,cu/documentos, php

estion de Inventario

Bienwemdo: Invitadeo Intranet | Cotreo | Ping
Portada
G AT Portada * Documentos 03/06/2008
Decreto ley 249 de 2007 sobre Responsabilidad Matenal doc THEb
Fes-297-2003 (1).doc 23Eb
Contactenos Resolucion 32-05 (Cobro de Medios). doc 280 Eb
bcta pago por perdida estudiantes. doc 64 Kb
Resolucion 5-08 MTSS Cifras Escasa Entidad a efectos DL 249.pdf | 226 Kb
On-line: 1 ustzrin Fes-297-2003 (Anexos) DOC 151Eb
ibcta de perdida Mision Milagro doc 21Eb
Modelo Movimiento Interno de MEB doc 84 Kb
\hcta pago pot perdida trabajaderes. doc 64 Eb
i4cta de Eesponsabilidad hlatenial doc S9Eb

Pégina Getierada en 001 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas @ Copyright 2008

Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Eliminar Descripcion Medio

‘@ Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer [Z]‘
#r

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Avuda

@Atrés A \_) \ﬂ @ ;ﬁ /._\J Blsqueda “31:( Favoritos 6‘3 < * .:_\; J ﬁ

Direccion $§| http:/fgestionresidencia.uci.cufadmin_medios php?modo=del

i b
. Ir Yinculos

estion de Inventario

Bienvenido: lddelgado [Salir] Intranet | Corree | Ping

Portada = Admistraction = Admimstracion de Medios 100062008

Eliminar Medio (vower)

Descripoidnimedic): |[Medi0] [V] l Elirminar ]

Visitas
On-line; 1 usuatio

Pagina Generada en0.13 segundos.

Universidad de Jas Ciencias Informaticas @ Copyright 2008

Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Eliminar Medio-Inventario

€ i

frchivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@ﬂ.trés ) \ﬂ @ ;j /_J Bilsqueda \3':'\'(’ Favoritas Q‘E J - :’, _J ﬁ

Direccion :El https/foestionresidencia,uci. cufadmin_inwentario. php

estion de Inventario

Bienvenido: lddelgade [Salir]

Intranet | Correo | Ping

Portada
Administracién Portada > Admirstracion > Admimstracton de Medios 10/06/2008
Microsoft Internet Explorer
Medio:| [Mediq] \?/ Esta sequro de que desea eliminar este medio, Apto | [Apto] .
# Inver I]
I ficeptar l ’ Cancelar ]

Visiias Medio No. Inventario Modificar Elimmar AlmMov

UGG Lpw Teuia Ut A
o |Litera de Baganche : 87 [87205] 0 | 2007-10-17 | Modiicar | Bliminer | AlMov
Litera de Enganche - g7 | BT205 0 2007-10-17 | Modificar | Elimnar | Alm/Ddov
Litera de Enganche - A7 |B7205 0 2007-10-17 | Modificar | Eliminar | Alm/Ddov
Litera de Enganche - 87 87205 0 2007-10-17 | Modificar | Elimmar | Alm/Ddov
Litera de Enganche - 87 |BT205 0 2007-10-17 | Modficar | Bliminar | AlmDdov
Litera de Enganche - B | B7205 0 2007-10-17 | Modificar | Eliminar | Alm/Ddov

Pagina: de 1

Péagina Generada en 019 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas @ Copyight 2008

Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Eliminar Ubicacion

#3 Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer Favoribos  Herramientas  Ayuda

Brés + [ ) v (% ol .j ]Bl.'lsqueda “{'ﬁL Favoritos ‘ b :l_ E v i) | 5
L) | A XY £3 - M

Direccidn @ hikp:/ fgestionresidencia. uci. cufadmin_ubicacion. phpfmodo=del

estion de Inventario

Bienverado: lddelgado [Salir] Intranet | Correo | Ping

Portada = Admimstracion = Administracion de Ubicacion 04/06/2008

Eliminar Ubicacion (vower)

Edificio: I[Edificin] vl

Apte: [Apta] =

Visitas
5525

On-line: 1 usuario Eliminar |

Pagina Generada en 0.05 segundos,

Universidad de laz Ciencias Informaticas @ Copyright 2008

Yicerectoria Kesidencia
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Interfaz: Generar Reportes

/) Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer Favoribos  Herramientas  Avuda

entrés - 'J - |ﬂ @ :ﬂ )_jBL'lsqueda “:,"'_n\"(‘ Favaritos ﬁ‘}‘ [-\v ; - _J @ ﬂ '3

Direccion @ http:/fqestionresidencia,uci.cufreportes, php

estion de Inventario

Bienverido: Ivitado Intranet | Correo | Ping

Portada
Portada » Eeportes 03/06/2008
Reportes
% Reporte Estadistico
¥ Reporte de Medios Defectuosos
% Acta de Entrega del Apartamento

Visitas
EEEA
On-line: 1 usuario

Pégina Generada en 001 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas @ Copyright 2003
Vicerectoria Residencia

99



|
Anexos Trabajo de Diploma =

Interfaz: Gestionar Descripcion de Medios

‘@ Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer E

frchivo  Edician et  Favoribos  Herramientas  Ayuda

@Atrés v \_/] \ﬂ @ ;\] /'._\J Blsqueda “:Z;:( Faworitos E} (]~ :; _J ﬂ

Direccidn ﬁ:l http: j{gestionresidencia, uci, cufadmin_medios. php

estion de Inventario

Bienvenido: lddelgado [Salit] Intranet | Correo | Ping

Portada

Portada » Admmstracion = Admmstracion de Medios 10/06/2003

Administracion Medios
% Agregar tipo de medio
% Actualizar medio
% Tnventanar medio
@ A ctualizar Inventario
Visitas & ArnacenarMover

On-line: 1 usuario

Pagina Generada en 002 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas ® Copyright 2008

Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Gestionar Disposicion de Medios

2} Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Heramientas  Awuda

Bris « () - % o) ‘j jEﬂquEda “{'ﬁL Favaritos -_‘.- <] = .:1_ E e ? I 3
J W, VS @ - ol

Direccidn I@ hittp://gestionresidencia, uci, cufadmin_existencia.phpfmodo=upd

estion de Inventario

Bienverndo: lddelgado [Salir]

Intramet | Correo | Ping

Portada
Portada = &dministracion > Administracion de Disposicion 04062008

Modificar Disposicion (DH)
Edificio: I[Edificiu] 'l Apto:I[Aptn] *l

Descripeién |[Medi0] ~|DE: |

Visitas
EE Actualizar |

On-line: 1 usuario

Contactenos

Pagina Generada en0.15 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas @ Copyright 2008

Yicerectoria Residencia
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Interfaz: Gestionar Inventario de Medios

‘@ Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer [z

Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  Awvuda

@Atrés - \_/] \ﬂ @ h /'__\J Biisqueda ‘i}q’Favoritns e} <+ :ﬁ J ﬁ

Direccion Séj hittp:{gestionresidencia, uci, cufadmin_medios, php

estion de Inventario

Bienvemdo: ddelgado [Salir] Intranet | Correo | Ping

Partada
Portada » Admimstracion » Admimstracion de Medios 10/06/2008
Administracion Medios
% Apregar tipo de medio

% jctualizar medio
% Tnventariar medio
@ jctualizar Inventario
Visitas @ Almacenar/Mover
TS5
On-line: 1 usuario

Pagina Generada en 0.02 segundos.

Universidad de las Cienciaz Informaticas & Copyright 2008
Vicerecioria Residencia
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Interfaz: Gestionar Ubicacion de Medios

/) Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

Bris ~ - (% ot ‘j ]Bdsqueda ‘f'nL Favoritos ~‘ il :',_ E - ) | »
\_) | A A {3 = M

Direccion I@ http:j}qestionresidencia, Ui, cu/admin_ubicacion. php?modo=upd

estion de Inventario

Bienvenido: lddelgado [Salir] Intranet | Correo | Ping

Portada

Portada » Admitistracion = Adminstracion de Ubicacion 04/06/2008

Actualizar Ubicacion (veiver)

Edificio: | [Edificia] =
Apto: [Apta] =
EEEE Dcupatites: IEstudiantes 'l

On-line: 1 usuario
Actualizar |

Pdgina Generada en 0.04 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas @ Copyright 2008

Vicerectoria Kesidencia

103



|
Anexos Trabajo de Diploma =

Interfaz: Gestionar Usuarios

) Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer Favoribos  Herramientas  Awuda

fris - ) - % -} .j ]Busqueda ‘;ﬂL Favoritos 3‘.- <] = .:t_ E v ? I by
k) M| A m( £} = &J

Direccion I@ http:/igestionresidencia, uci, cufadmin_users, php

estion de Inventario

Bienverido: lddelgado [Salir]

Intranet | Correo | Ping

Portada
Administracid Portada = Administracion = Administracion de Usuarios 03/06/2008

Administracion Usuarios
@ Buscar usuario
@ Apregar usuario
@ A ctalizar usuario
% Elirinar usuatio

On-line: 1 usuario

Pdgina Generada en 0.02 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas ® Copyright 2008
Vicerectoria Residencia
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Interfaz: Modificar Datos Usuarios

/3 Gestion de Inventario en Residencia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  VWer Faworitos  Herramientas  Ayuda

Abras - | » % (& .\] ]Bﬁlsqueda “{'nL Favoritos 454 -\v L:\__ E T ? i by
L) | A XY {3 [ = M

Direccidn I@ https/igestionresidencia, uci, cufperfil_usuario, php

Wil

estion de Inventario

Bienvenide: lddelzade [Salir]

Intranet | Correo | Ping

Portada

administracid Perfil 1ddelgado 03062008

Perfil Usuario
Nombre: ILisaner

Apelidos: |Diaz Delgado

Visitas E-mail: |IddeIgado@estudiantes.uci.cu
EEEH : Contrasefia Catnbiar
On-line: | uszuario

Guardar Cambins

Pagina Generada en .02 segundos.

Universidad de las Ciencias Informaticas @ Copyright 2008
Vicerectoria Residencia
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Anexo #2: Diagramas de Clases del Disefio
CU: Autenticar

CE_Usuarios
-id_usuario ; int
— =<hLilde> . -LIsuario ; string
- < ) | > |[-Nombre ; string
L ] -Apellidos : string
cp_Login sp_GestorAutentificacion -Email ; string
-Pass ; string
-Mivel o int
-id_area ; int
==sUhmit== ik
: 1
: : CE_Areas
Form_Autenticar Usuario z o=
-id_area ; irt
-Residencia : string
-Facuttad : string
CU: Mostar Documentos
e e CE_Documentos
#__ < i ?F,; — = -Mombre_documento ; string
<<build>> L -Tamafio_documento ; float
cp_MostrarDocumentos sp_GestorDocumentos
CU: Eliminar Descripcion de Medios
==gUbmit==
CE_Medios
-id_medio : int
| - % -Descripcion ; string
- -Precio : float
form_EliminarDescpMedio cp_EliminarDescMedio  sp_GestorD escpMedios ~Tipo : string
-Equipo : boolean
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CU: Buscar Medios

"

cp_BuscarMedios

==huild==

CE_Uhicacion
-id_area : int
-id_ubicacion : int
-Edfficio : int

-Apartamento : int
-QOcupantes : string | 1

CE_Utiles
-id_imventario ; int
-Cantidad ; int

CE_Inventario
-id_imientario ; int

) ==<submit==
form_BuscarMedios

CU: Eliminar Ubicacidon

— iy

sp_GestorBusqueda

| .

CE_Medios
-id_medio ; int
-Descripcion ; string
-Precio : float
-Tipo : string
-Equipno ; hoolean

1.
T /—Nu_lnverrtariu - string
Tl -Fecha_Alta ; string
= i 13

-

form_ElimminarUbicacion

ey

cp_GestionUbicacion

=<5l bmit==

==huild==

v

.-'..fi

sp_Gesto ﬁJhi cacion

Flid_medio : int
-id_uhicacion ; int
-id_localzacion ; int

-Estado ; string
-Reporte_Pendiente : string

CE_Equipo
-id_imientario ; int
-Marca ; string
-Modelo ; string
-Mo_Serie ; string

CE_Ubicacion

-id_area: int
-id_uhicacion ; int
-Edificio : int

-Apartamento ; int
-Ocupantes: string
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CU: Buscar Medios Avanzada

k-3

cp_BuscarMedios

==hilc==

==glbmit==

CE_Ubicacion

-id_area ; int
-id_ubicacion : int
-Edificio ; int

-Apartamento ; int
-Ocupantes : string

CE_Utiles

-id_imientario ; int
-Cantidad ; int

CE_Inventario

1“*
1X

form_BusquedafAvanzada

CU: Eliminar Medio-Inventario

!

-id_inventario ; int
-id_medio ; int
-id_ubicacion : int
-id_localzacion ; int
-Mo_Invertario: string
-Fecha_Alta : string
-Estado : string
-Feporte_Pendiente : string

CE_Medios

-id_medio ; int

-Precio : float
-Tipo : string

>

-Equipno ; hoolean

-Descripcion ; string

=

cp_EliminarMediolnventario

e | ;
==gUhmit==

a8

-

form_EliminarMedio-Inventario

sp_Gestordnventario

==puild==

B

1

CE_Equipo

-id_imventario ; int
-Marca : string
-Modelo ; string
-Mo_Serie ; string

CE_Medios

-id_medio :int
-Descripeion ; string
-Precio : float

-Tipo : string
-Equipo ; hoolean

1

i i

CE_limventario

pE ——

-id_imventario : int
-id_medio ; int
-id_ubicacion ; int
-id_localzacion ; int
-Mo_Invertario ; string
-Fecha Alta : string
-Estado : string
-Reporte_Pendiente : string

CE_Ubicacion

-Edificio

-id_area: int
1 |-id_ubicacion : int

~int

-Apartamento ; int
-Ccupantes: string
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CU: Generar Reportes

= ==link=>=> i =<<link==>
& = T
L z<|jnk==
,& s cp_ReporteEstadistico i.
cp_Reportes e =T B —
. cp_ReporteMediosDefectuosos  form_MediosDefectuosos cp_ReporteEstadisticoResidencia
J/c:c:linkb::
— id== ceplildes ==<gubmit== ==pLild== ';‘—=’.

cp_ReporteEstadisticoFacultad
<<huild=> \/ <<linic>>

Lild==
cp_ActaEntrega

1‘3 <<pLild==> =
S e M
e 2

L sp_GeslﬁrRepnrte oL e
cp_ReporteEstadisticoEdificio

==hlild==
\l/ ==|ink==
& |
<=gubmit== T
cp_RepornteEstadisticoApto

==<gubmit==

form_ActaEntrega

. - CE_Ubicacion ?
CE_Medios CE_Inventario n o
= — — e 1 [id_area:int
-|d_me.dm.. int : -!d_lmentar!o int id_ubicacion : int
-DESI:.FIDI:IDHZ &tring 1“*-!d_me.d|u .: int . i = |Edificio : int A,
—_Pr.recms:tﬂ.aai ; —!g_lublclz::cmrj: |n’[.r1t _Apartamento : int —
-Tipo : string -id_localzacion ;i k e
-Equipo : boolean Mo _Inventario ; string Ocupantes: string form_ReporteEstadistico Apto
-Fecha_Alta ; string =
CE Utiles -Estado : string ) FE_EqUI_pf_
— — -Reporte_Pendiente ; string -id_irventario : int
-|d_|rrf.rentar_|u s int -Marca : string
-CGantidad : it -Modelo : string
-Mo_Serie : string
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CU: Gestionar Disposicion de Medios

l

cp_GestionDispMedios

CE_Ubicacion
-id_area ; int
-id_uhbicacion ; int
-Edificio ; int

-Apartamento ; int
-Ccupantes ; string

==hLlild==
=link== ‘
T | s<build= Jg%
T, A -

cp_MaodificarDispMedios

sp_GestorDispMedios

CE_Existencia

-id_medio; int
-id_uhicacion ; int
-0OH :int

? ==gubmit= pEts
1
P CE_Medios
-id_medio ; int
form_ModificarDisp Medios -Descripcion : string
-Precio ; float
-Tipo : string
-Equipo : boolean
CU: Gestionar Descripciéon de Medios
| ==link== - | B

cp_GestionDescripicionMedios

=|ink== <=hilds =huild==
r— =<puild==> Tty
-l -]
Ct -~

cp_ModificarPrecioDescMedios

form_ModificarPrecDescMe

sp_GestorDescMedios

dios

cp_AgregarDescMedios

form_AgregarD escMedios

=submit==

CE _Medios

-id_medio ; int
-Descripcion ; string
-Precio : float

-Tipo : string
-Equipo : boolean
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CU: Gestionar Inventario de Medios

= <<link=>
==z|ink== 4/
cp_EliminaMediolnventaro R O
& . £l
=z|ink==
- cp_MoverAlmacen form_MoverAlmacen cp_Modificarinventario_Almacenar/Mover
==puild==
<builds= =gl bmit==
—_— ==huild== ==|ink==
&
<<huild>> =
cp_InvetariarMedio ==huild== J% - a -
? p_Gestordmentario cp_Modificarinventario
i =submit==
E ==submit==
form_InventariarMedio w“-n
— CE_Inventario CE_ltiles . B
CE_Ubicacion —— —— e — = form_Mo dificarlnventario
: = -id_imentario ; int -id_imventario ; int
Eatean id_medio : int - [Caiced i
-|d_.u.b!ca.r..|nn. int 1. *-id_ubicacion ; int
-Edficio - int . -id_localzacion ; int
-Apartamento : '_"t LMo_Inventario : string V\ CE_Equipo
-Ocupantes: string " Fecha_Alta - string id_inventaria - int
-Estado ; string -Marca ; string
1 -Reporte_Fendiente ; string -Modelo ; string
-Mo_Serie ; string
CE_Medios Yt
-id_medio ; int 1
-Diescripcion : string
-Precio ; float CE_Localizacion
-Tipo : string -id_localizacion ; int
-Equipo : boolean -Mombre_Loc : string
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CU: Gestionar Ubicacion

- =<=|inl== - & :_;’: T
cp_GestionUbicacion cp_AgregarUbicacion form_AgregarUbicacion
i ==zpuild==
ccﬂllr‘lk:v\L s T e it
CE _Ubicacion
=— <<hlild=> il -id_area : int
i - - —== |-id_ukicacion : int
- o Fe 3 -Edificio ; int
cp_ModificarUbicacion sp_GestorUbicacion _Apartaments © int

? -Ocupantes: string
TR ==submits=>

form_ModificarUbicacion

CU: Modificar Datos de Usuario
]

cp_ModificarDato sUUsuario

CE_Usuarios
==puild== -id_usuario : int
-LIsuario : string
s o _[Apslidos: st
~ -Apellidos : string
<=submit=> - S -Email : string
form_ModificarDatosUsuario sp_GestorUsuario -Pass : string
-Mivel :int
-id_area :irt
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CU: Gestionar Usuarios

— AEikes
i
- =<|jfl== .¢/ \l/
cp_GestionUsuarios — s | % |
£ "
>

\kﬂlink”

cp_Buscarlsuari

E=link== ? :’h\

ﬂsuhmltm

form_Buscarlsuario

=huild==

&

>

cp_EliminarUsuario

==sUhmit==

form_EliminarUsuario

cp_AgregarUsuario

cp_ModificarNivel

!

T

form_AgregarUsuario

M

=sUbmit==

=huild== ==hLild==

form_Modificarlivel

N

sp_G estﬁrl]suan‘u

==glbmit==

CE_Usuarios
-id_usuario : int
-LIsuario : string
-Momibre : string
-Apellidos : string
-Email : string
-Pass: string
-Mivel :int
-id_area ; int

CE_Areas
-id_area ;irt
-Residencia : string
-Facuttad : string
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Anexo #3: Diagramas de Secuencia de los Casos de Uso
CU: Autenticar

sd CL! Auterrticar}

[ _ B cE_Usuarios | cE_Areas
i

Isuarios LCI cp_Login sp_GestorAutentificacion
i I I

1: Autenticar Lisuario J|_

I

|

F: Validar Datos |

3 Meg"Mo Validos") I
|

|

4: Autenticar))

>
a: [result=true]:
MsgAutenticado™)
S —— G Eiusn:ar_usuarin&ﬁ]
a: [result=false]: 7. Get_areal)
MsgAcceso Mo Valido™)

|
e |
I
I
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CU: Buscar Medios

sd CL: Buscar Medius)

s | eEiMe [ cE LR [eE v | tE.Eg- [eE LAl .
suarios LICI cp_BuscarMedios sp_GesturEusqueda : i
M I |
1:Pasa Datos | I : :
2: BuscarM edios() . : :
| I
I

3 Eluscar_inveptarinl:}

|
4: Eluscar_mev:iul:}

5: Eluscar_uhicliaciunl:}
|

|
i Eluscar_equi,:un{:l

i Eusc:ar_utilr;;

a: [result=true]:Build
<l

9: [result=falsg]:
WMsg: "Sin Resultado")
e r

I N . N
. | A
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CU: Buscar Medios Avanzada

sd CLI Buscar Medios Avanzada)

- cE_Medios
Lsuarios UC| cp_BuscarMedios sp_G ES’[EII.'EUSI]UEHEI I
i | |
1: Pasa Datos L I I
2: BuscarMedios)) L |

cECLR ReEEImM s R EEEELs REEELTE

2: [result=true].Build
<]

3: Buscar_inv er1ta|'i|:|t]

|
4: Buscar_medib

5. Buscar_ubicgcion()

o

I
B Eiuscar_equip{luﬂ
|

7 Euscar_util{:n:

9: [result=falsq]:
[l s0: (" Sin Resultadao™)

e — — — — — — — — — ] -

CU: Mostrar Documentos

sd CLI MnstrarDDcumentDsJ

-

Lsuarios LICI cp_MostrarDocumentos

1: MastrarDocumentos

rL:;,.J_

=

sp_Gest Dl'D ﬁ cumentos

|
2: Mostrar_Documentas( |

4: [result=true]:Build

>

L

cE_Documentos

<l

A [result=rfalsg]:

Mso: "Sin Hesultado")

.é: ____________

3 Mostrar_doc umentfs(}
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CU: Eliminar Descripcion Medio

sd CL: EIir‘ninarDescripcinnJ

r__ . B cE_Medios

T.E.R cp_EliminarDescMeadio sp_GestorDescpMedios
[] I

1: Entrar Datos L
>

|

|

|

2: Eliminar_Medio Jl_
3: Buscar_mediog)

I
|
|
|
|
i
)

S 0r It=tr :

[FEsUlE=SIE] 4: Eliminar_medio |

M sa(”Eliminada™)

T . >
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

G [resuli=false]:
MsgMo Eliminada")

e — — ——
|
| am
I |
|55 | ]
T.E.R: Técnico Econdmico Residencia |l\]
CU: Eliminar Ubicacion
sd CLL Eliminar UbicaciDnJ
= 'r_f cE_Ubicacion
i
TER cp_EliminarUbicacion sp_Gestorllhicacion
il I |

1: Selecciona Ubicacion | |
L 2: EIiminar_Ut:uin:au:innql>J|_

3: Buscar_ubicacion()

A [result=true]: 4: Eliminar_ubicacion
Msg"Eliminada™
T

G [resuli=false]:
Msa'Mo Eliminadd")
e

T.E.R : Recnico Economico de Residencia %
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CU: Eliminar Medio-Inventario

sd CLI Eliminarr-.ﬂediu-lnverrtarin)

TER

1:Pasa Datos

10 Seleciona Medio

o

2: Buscar_|lrmventariol)

3 [result=true]:Build

cp_EliminarMediolrventario  sp_Gestorlrventario
|

|
|
|
i

a: BUSCEI'_UHiEEdliDﬂCI DI;I

-""r cE_Inv cE_Me. cE_Lbi. cECER-s FEERETEE
I I I I
| | | |
I | I I
I | I I
I | I I
I | I I

3. Buscar_inventariof : l I
C | | I I

4: Buscar_medid | I I
| I I

I I

I I

I

|

I
G Euscar_equip{m:}

7. Buscar_util()

9: [resuli=false]:
Msg: "Sin Resultadao")

11: Eliminar_lnventario)

13 [result=trug]:
M =a("Eliminado")

14 [resuli=false]:
M =g Mo Eliminadad”)

{_ S A Ry S T P

T.E.R: Técnico Econdmico Residencia lﬁ

12 Eliminar im{entariu{j
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CU: Generar Reportes Seccion: Reporte Estadistico General

sd CL Generar Repores(Reporte Estadisticu-General})

- "_r:

Usuarios UCI

1: Estadistico General | |
L‘}L —— |
2 EstadlstchGeneréI’Q_

cp_ReporteEstadistico sp_GestorReporte
i i

eE2ED

3. Buscar_medio

4. Buscar_ubicacion()

a. Euscar_inventalriuﬁ

I
G Buscar_equipnp

==

s Buscar_utild

a: [result=true]:Build

9: [resuli=falsg]:
M=g: (" Sin Resultado')

USSR €7, S——

CU: Generar Reportes Seccion: Reporte Estadistico Residencia

sd CL: Generar Reportes(Reporte Estadisticn-Residencia})

-

1 : Estadistico Residencia |
[:_‘;;.J_

2 EstadistiEDRESidenciaECI}

8: [result=true]:Build

I
|
|
|
L

9 [result=false]:
Msg: (" Sin Resultadao")

Sa
.ll\

Llsuarios UC| cp_ReporteEstadisticoResidencia sp_Gestn?rRepnrte
|

cE_Me. .

cE_Inv...

T
|
I
I
|
|
3: Buscar_medio)

4: Buscar_ubicacion)

T
5: Buscar_invehtario)

I
B: Eiusu:ar_equ{pn[)

|
7 Buscar_util)

SR I, S———
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CU: Generar Reportes Seccion: Reporte Estadistico Facultad

sd CLL Generar ReportesiREeporte EStadisticD-Facurtad})

r . B cE_Me. JcE_Ubi.. JcE Inv.. | cE_Eg... | cE_LKil...

Eis

Usuarios UCI cp_ReporteEstadisticoFacuftad SD_GESTIT‘II'.REDDITE:
|
1: Estadistico Facultad J_

2: EstadisticoF acultad()

|

I

|
[::.J_

I
|
|
|
|
I
3: Buscar_medio I
|
|

4: Buscar_ubicacion()

I
% Eiuscal'_imre:ntariuﬁ
1

G Eiuscal'_equilpur.}

]
7 Buscar_util()

3: [result=true]:Build

9: [result=false]:
M= ("Sin Resultadao")

CU: Generar Reportes Seccion: Reporte Estadistico Edificio

sd CLI Generar Reportes{Reporte Estadisticu-Ed'n’iciD)J

S "-;_I, cE_Me. .. | cE_Ubi... | cE_Inwv... cE_Eq... | cE_LHil...

Usuarios UCI cp_ReporteEstadisticoEdificio sp_G es‘t?rRepDrte

|
1: Estadistico Edificio |
[_‘_‘_:.J_

|

I

2: EstadisticoEdificio()|
E:,J_

3: Buscar_mediog

4: Buscar_uhicacion |
t IDD
|

" Eius-:ar_in+entariu:-:}

I
A: Eluscar_equipn{)

"

|
¥ Eus-:ar_utilln;}

2: [result=true]:Build

9: [result=falsg]:
Msg: " Sin Resultado")

.,

N —
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CU: Generar Reportes Seccion: Reporte Estadistico Apartamento

sd CLI Generar Repores(Reporte Estadisticn-ﬂpaltamentnj)

[— in
- W

EECLtES

Usuarios UCI cp_ReporteEstadisticoApto sp_G esterepnrte
il | |

1: Estadistico Apto |

E:,.J_

|
|
2: EstadisticoAptod |
1

4: Busca

| :
r_uljicacion(

:Busca

h

| DQJ
ri n+enta riof)

G Busca

I
r_ecluipcn;}

Busca

|

|
r_utyl

2: [result=true]:Build

9: [result=Tfalse]:
M =g (" Sin Resultada™)

SR S

CU: Generar Reportes Seccion: Reporte Medios Defectuosos

sd CLI Generar Reportes(Reporte Medios Defectuusns))

icacion()
f
|

- . cE_Me. .. | cE_Lki cE_lnwv tE_Eq. eELHil:
Usuarios UZ1  cp_ReporteMediosDefectuosos sp_G estﬁl'Repulte I I I I
[ | |
1: Medios Defectuosos J|_ I : I : I
| | | | |
2: MediosDefectuosos) | I I I I
T | | | |
3: Buscar_medioD I I I
o
4: Buscar_ub | | I
| |
| |
| |
|
|
|

LT Buscar_invehtariu:n:l
|

G: Euscar_equilpcu:l

|
7. Buscar_util()

g: [resuli=true].Build
<1

9: [result=falsg]:
M=g: ("Sin Resultadao™)

"7
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CU: Generar Reportes Seccion: Acta de Entrega

sd CL Generar Reportes({Acta de Entrega})

- )

) cE_Lbi. JcE_Me. JcE Inv.. | cE_Eq... | cE_LHil...

Lsuarios LICI cp_ActaEntrega sp_G estuﬁrF{epDrte
Il I

1. Selecciona Uhbicacion JI_ l
2. Generar_ActaEntre gal:]l

=y |

3: Buscar m*entanu(}

|
4: Buscar unlcacmnl:]l |

»fu

5. Buscar mnlladluc}

f: Buscar equmu(}
I
7:Buscar utql[:l

8 [result=true]:Build

<
9: [result=falsg]:
M=g: ("Sin Resultada™)
<l .

S
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CU: Gestionar Descripcion de Medios Seccién: Agregar Descripcion de Medios

sd CLI Gestionar Descripcion{Agregar Descripcinn}J

& ! '-;f cE_Medios

T.E.F cp_AqgregarDescripicionM edios sp_GestorDescMedios
I |

|
1: Agregar Descripcion |

A .

| 2:%alidar Datos
3 Msg'Mo Validos")

I
|
I
|
|
I
|
|
|
|
4: Insertar_Mediof) I
|

H Insertar_medio

G: [result=trues]:
Msgl'Agregaca™
= — — — — — — — — — — — —

7. [result=false]:
M=g'MNo Agragada™)

.:{ _____________

-
|

T.E.F:Técnico Econdmico de Facultad Iﬁ

CU: Gestionar Descripciéon de Medios Seccion: Modificar Descripcion de Medios

sd CL: Gestiu:unarDescripcinn{rﬂndiﬂcarDescripcinn})

T aly cE_Medios

T.E.F cp_ModificarPrecioDescMedios sp_GestnrDéscMedius
M | |

1: Selecciona Descripcion JI_

2: Modificar_Preciof

I

|

} |

! I

o i
3 ModificarPrecio_medid)

4: [result=true]:
Msg"Madificada™ Dlj

|

|

A [result=false]: I
Msg Mo Modificada™ |
|

|

|

|

'E:: ________________

T.E.F:Técnico Econdmico de Facultad Iﬁ
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CU: Gestionar Disposicion de Medios

sd CL! GestiunarDispusicinn/l

. . cE_Exi. JcE_Uhi.. |cE-Me..
=

T.EF cp_ModificarDispMedios  sp_GestorDispMedios

] I I

1: Selecciona Disposician!
E}J_

[

|
|

| |

2 Modificar_Existencial) I
1

3 Euscar_ubicllaciunl:}

|

g

i Mud'rricarDl—é_existenci’qjo D[:l
2| |
|

4 Euscar_medim:l

G: [result=true]:
MsgActualizado™
R

[

7 [result=true]:
M=ol Mo Actualizado™)

T.E.F:Técnico Econdmico de Facultad I'l».1
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CU: Gestionar Inventario de Medios Seccion: Inventariar Medios

sd CL Gestionar Irventario de Medius{lnventariar})

' B cE_Me.. | cE_Ubi.. JcE Inv.. | cE_EgQ... | cE_LHtil... ] cE_|

T.EF cp_lrmventariarM edio sp_G estu:ui'.l mental'iu
] I

1: Entrar Datos |
|

2:%alidar Datos
3. Msg"Mo Validos")

__________ 4: Insertar_Mediol)

f—————————

5. Buscar_medio()

6. Buscar_ubitacion i
[ DQ
7. EIUSCEIF_EQI{HDDID

2 Eluscar_utilb
t
9: Get_loc() |
T
10 Insertar_iﬁlwentariul:}

11: [result=trug]
Msg('Invertariada™)

|

|

|

12 [resuli=falsg]: I

M sg" Mo Inventariado™) I
|

|

|

— 4

T.E.F: Técnico Econdmico Facuttad H

R .

2
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CU: Gestionar Inventario de Medios Seccion: Actualizar Medios del Inventario

sd CL Gestionar Irventario de Medius{ﬂctualizar})

. cE_Me.. | cE_Lbi.. JcE_Inv.. | cE_EqQ... | cE_LKil... | cE_|

TEF cp_M Dd'rric?rlnverrtarin sp_G estnfl rventario

1: Pasa Datos J|_ I
2. Buscar_|rmventario(|
Pl

3: Buscar_medidD

4: Buscar_ubicatgion()

& Eusu:arrl.ﬂediu:ua}_irr-«fentai‘%I
T
A Euacar_equip{:ﬂ

7: Buscar_utilp

8. Get_loch

9: [result=true]:Build

10 [result=false]:
Msq: " Sin Resultado")

|
I
|
I
|
I
I
f
I
I
I
I
I
I
11: Seleciona |
I
I

12 Modificar_Datos()

13 M Ddiﬂcal'Dat[{lsm Edin_in+ antariof)

14 [resuft=trug]; : I
Msg{"Modificado") I |
e——— L
15 [resuft=false]: | |
Meg"Mo Modificado™) | |
| I
R T | |
| | |

T.E.F: Técnico Econdmico de Facultad [ﬁ
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CU: Gestionar Inventario de Medios Seccién: Mover_Almacenar Medios del Inventario

sd CL Gestionar Inventario de Medios(M werfﬁ.lman:enar})

. cE_Me... | cE_Ubi.. | cE_Inv... | cE_Eq... | cE_UAilL.. | cE_Lo...

T.EF cp_MoverAlmacen sp_Gestorlnventario
] I

|
1: Pasa Datos JI_ I
2: Buscar_lrventario() |

>

I
|
|
|
|
I
3: Buscar_mediof I
I
|
|

|
4: Buscar_ubicgcion

T
cBuscarM EdilI'JS_iFNEﬂtEII o)

I
6 Eluacar_equ1pul:}

mn

|
7. Buscar_util(

8. Get_loc)

9: [result=true]:Buill

10: [result=falze]:
Mso: ('Sin Resultado")

[l
I
I
1
I
I
I
|
|
I
11. Pasa Medio I
|
I

12 Modificar_Datos()

14: [result=true]:
Msg"Modificado™)

M =g:.(" Mo Modificado”

|
I
|
|
[l
|
I
1
I
I
I
|
|
I
I
I
I
13 M ndiﬂcarD{atusM ediu_ﬁnv entarior)
I
|
I
I
|
I
|
|
I
I
I

I
I
I
15 [resuli=false]: |
I
|
|
I
I
I

T.E.F: Técnico Econdmico Facultad [ﬁ
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CU: Gestionar Ubicacion Secciéon: Agregar Ubicacion

sd CL Gestionar Ubicaciun{ﬂgregar}lj

F—- Sy cE_llbicacion

e

T.E.E cp_AgregarUbi?aciDnUhicacinm_ﬁ estD-TL_.JbicaciDn

1

T

|

|

|

2:%alidar Datos I

3 Msg'MNo Walidos") I
|

|

1: Agregar Ubicacion | |
rL::.J_

i Insertar_LUbicacion

& Buscar_ubicacion

|
G Inserdar_ubicacion()
T [result=true]:
M=g"Agregada™)

2: [result=Talseg]:
Msagl'Mo Agragada™)

T.E.F: Técnico Econdmico Facultad I‘_~]

CU: Gestionar Ubicacion Seccion: Modificar Ubicacion

sd CL: Gestionar Ubicacion(M Ddiﬂcar})

. % cE_llbicacion

TEF cp_ModificarlJhicacion sp_GestorlJhicacion
] | |
| |
1: Selecciona UbiCECiDnJ_ I
2 Mudrricar_ocupantes?>|
L

3: Buscar_ubicacion()

4: Modificar_Ocup_ubicacion
a: [result=true]:

Msal"Modificada™)
& ]

|

|

B: [result=false]: I
Msg(Mo Modificada™) I
|

|

|

!

{:_ ____________

'I' T
| | | |

T.E.F: Técnico Econdmico Facuftad Iﬁ
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CU: Gestionar Usuarios Seccion: Agregar Usuario

sd CLL Gestiu:unarUsuarins(ﬁ.gregar})

- % cE Usuarios | cE_Areas
T.ER cp_Agrgarlsuario sp_G es*tnﬁrU suario
| I

|
|
1:Agregar Usuario . L

: 2% alidar Datos
é: Msg('MNo Walidos")

__________ 4: Inse rtar_UsuariD% '

5. Buscar_usuariof)

[&7]

Get_arearl)

>|1'—_|
7o Insertar_usuario
a: [result=true]: A‘J

MegAgregado™)

-

Msa"MNo Agregado™)

|
|
9: [result=falss]: I
|
|
|
I

T.E.R: Técnico Econdmico de Residencia Iﬁ

CU: Gestionar Usuarios Seccion: Buscar Usuario

sd CL Gestionar Usual'ins{Euscar})

- . T cE_lUlsuarios cE_Areas

T.E.R cp_Buscarllsuario sp_ G east ﬁl'U suario
7] | |
1: Pasa Datos | |
[:"L 2. Buscar_Usuarioff) I

{=r

3: Buscar_usuario

4. Get_areal)

A [result=trues]:Build

<7

G: [resuli=Tfalse]:

|
|
T.E.R: Técnico Econdmico de Residencia r"_\]
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CU: Gestionar Usuarios Seccion: Modificar Nivel de Usuario

sd CL: Gestionar Usuarios(M odificar NiveL‘l)

. 5 cE_Usuarios | cE_Are. .

T.E.R cp_ModificarMivel sp_Gest arlsuario : I
B | |

| |

1: Entrar Datos = s : I

— 2: ModificarMivel_LU'suariof) i i

[ | |

3 Get_areal) I |

- | >y

a: [result=true]: 4: Modificar_Rol_usuarip |

Msa("Modificada”) DE] I

|

< ———————————— | |

|

& [result=falss]: I I

Msg" Mo Modificado™) I |

e | |

| I | |

. | | | |

T.E.R: Técnico Econdmico de Residencia Iﬁ

CU: Gestionar Usuarios Seccion: Eliminar Usuario

sd ClL Gestionar UsuariDS{Eliminar}J

[— - ] = =
= X cE_Llsuarios

T.E.R cp_Eliminarlsuario sp_Gestorlsuario
|

1: Selecciona Lsuario

|
o)

2: Eliminar_Lsuario(

|
|
[:,.J_

3: Buscar_usuariof

4: Eliminar_usuario
5. [result=true]:
M sg"Eliminado)

G: [resuli=falseg]:
MsgMMo Eliminadc)

T T
| |
L | |

T.E.R: Técnico Econdmico de Residencia |\_\1
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CU: Modificar Datos de Usuario

sd CL: Modificar Datos Usuariu)

— y '.if_ cE_Usuarios

TEF cp_ModificarDatoslsuario sp_Gestorl)suario
il I |

1: Entrar Datos 18
[ 2:%alidar Datos

3 Msg"Mo YWalidos") :_]

4: ModificarDatos_Lsuarigd)

4. Buscar_usuariof)

T [result=true]: G: Modificar_Datos_usuario
M sg"Modificados™
o — — — — — — — — — —
a: [result=Talse]:
Msg"MNo Modificados™)

A .

T.E.F: Técnico Econdmico de Facultad [‘“_x}
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GLOSARIO DE TERMINOS

A continuacion, en orden alfabético, se muestra el significado de algunos términos usados en este

documento cuyo uso no es comun y que pueden dificultar la compresion del mismo:

A

Acta de Entrega de Apartamento: Modelo donde se registran los estudiantes y los tipos de
medios que hay en ese apartamento.

Acta de Responsabilidad Material: Modelo donde se registran los medios y materiales en mal
estado y el responsable.

APACHE: es un servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux,
etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1.

Aplicacion: Programas que permiten trabajar con el ordenador. Son aplicaciones los
procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos, etc.

ASP (Active Server Pages): Paginas Active Server. Entorno para crear y ejecutar aplicaciones
dinamicas e interactivas en la Web. Se puede combinar paginas HTML, secuencias de comandos
y componentes ActiveX para crear paginas y aplicaciones Web interactivas.

ASP.NET: Conjunto de tecnologias de Microsoft .NET Framework para crear aplicaciones Web y
servicios Web XML. Las paginas ASP.NET se ejecutan en el servidor y generan lenguaje de
marcado (como HTML, WML o XML) que se envia a un explorador movil o de escritorio. Las
paginas ASP.NET utilizan un modelo de programacion compilado y basado en eventos que mejora
el rendimiento y permite la separacion de la légica de aplicacion y de la interfaz de usuario. Las
paginas ASP.NET vy los archivos de servicios Web XML creados mediante ASP.NET contienen
I6gica del servidor (y no del cliente) escrita en Visual Basic .NET, C# .NET o en cualquier lenguaje
compatible con .NET. Las aplicaciones Web y los servicios Web XML aprovechan las funciones de
Common Language Runtime, como la seguridad de tipos, la herencia, la interoperabilidad entre
lenguajes, el control de versiones y la seguridad integrada.

Activos Fijos Tangibles (ATF): Medios que representan propiedades fisicamente tangibles que
han de utilizarse por un periodo largo en las operaciones regulares de la entidad.

ATM: es el almaceén central de Aseguramiento Técnico Material.

ASSETS: Sistema de Gestion Integral

Autenticacion: Verificacion de la identidad de una persona o de un proceso para acceder a un
recurso o poder realizar determinada actividad. También se aplica a la verificacion de identidad de

origen de un mensaje.

132



|
Glosario de Términos Trabajo de Diploma. q};

e Beneficios tangibles: Resultado satisfactorio palpable que se obtiene.
e Beneficios intangibles: Resultado satisfactorio imperceptible que se obtiene.
e Bases de datos: Es un conjunto integrado de datos junto con una serie de aplicaciones para su

manejo accesibles simultdneamente por diferentes usuarios y programas.

e CASE: Acréonimo de Computer Arded Software Engineering.

e CGI (Common Gateway Interface): Interface para que programas externos (pasarelas) puedan
rodar bajo un servidor de informacién. Actualmente, los servidores de informacién soportados
son servidores http (hypertext Transfer Protocol). Las pasarelas pueden usarse para muchos
propésitos, algunos de ellos: Manejo de formas y cuestionarios Conversion de las main pages del
sistema a paginas html y presentacién del resultado por parte del cliente WWW Interface con
bases de datos WAIS y Archie, y presentacion de los resultados en formato html por parte de
clientes WWW Mensajeria electronica (comunicacion con los administradores WWW)

e CU: Caso de Uso.

e CUN: Casos de uso del negocio.

e CUS: Casos de uso del sistema.

e DCA: Diagrama de clases del analisis.
e DCD: Diagrama de clases del disefo.
e DCUN: Diagrama de caso de uso del Negocio.

e DCUS: Diagrama de Caso de uso del sistema.

e Extend: Relacion de extension entre dos casos de uso.

e Framework: representa una arquitectura de software que modela las relaciones generales de las
entidades del dominio. Provee una estructura y una metodologia de trabajo la cual extiende o

utiliza las aplicaciones del dominio.

e Hardware: Componentes electronicos, tarjetas, periféricos y equipo que conforman un sistema

de computacion; se distinguen de los programas (software) porque son tangibles.
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e Herramientas CASE: Herramientas utilizadas para el desarrollo de proyectos de Ingenieria de
Software.

e HTML (HyperText Markup Language): Lenguaje de Marcado de Hipertexto. Lenguaje en el que
se escriben las paginas a las que se accede a través de navegadores WWW. Admite
componentes hipertextuales y multimedia.

e HTTP: EIl protocolo de transferencia de hipertexto, usado en cada transaccion de la Web
(WWW). El hipertexto es el contenido de las paginas web y el protocolo de transferencia es el
sistema mediante el cual se envian las peticiones de acceso a una pagina y la respuesta con el

contenido.

e Lenguaje: En informatica, cuando hablamos de lenguaje nos referimos generalmente al de
programacion, conjunto de instrucciones que las aplicaciones necesitan para que el ordenador
ejecute determinadas operaciones. Hay lenguaje de alto y bajo nivel, de tercera y cuarta
generacioén, lenguaje natural y lenguaje maquina, etc.

e Licencia GPL (GNU Public License): La Fundacion para el Software Libre (FSF - Free Software
Foundation) esta dedicada a eliminar las restricciones de uso, copia, modificacion y distribucién
del software. Promueve el desarrollo y uso del software libre en todas las areas de la
computacioén. Especificamente, la Fundacion pone a disposiciéon de todo el mundo un completo e
integrado sistema de software llamado GNU. La mayor parte de este sistema esta ya siendo
utilizado y distribuido.

e Linux: Linux es una implementacién independiente con "espiritu" POSIX (especificacion para
sistemas operativos). Tiene extensiones System V y BSD, y ha sido escrito completamente a
base de aportaciones. Linux no tiene cédigo propietario. Linux esta distribuido libremente bajo
"GNU Public License". Actualmente solo trabaja en IBM PC (o compatibles) y con arquitecturas
ISA e EISA, y requiere un procesador 386 o superior. El kernel de Linux esta escrito por Linux
Torvalds (Torvalds@kruuna.helsinki.fi), desde Finlandia y otros voluntarios de otras partes del
mundo. La mayoria de los programas que ruedan bajo Linux son freeware, y muchos de ellos del
Proyecto GNU. Linux tiene todas las caracteristicas que se pueden esperar de un moderno y
flexible UNIX. Incluye multitarea real, memoria virtual, librerias compartidas, direcciéon y manejo
propio de memoria y TCP/IP. Usa las caracteristicas hardware de la familia de procesadores 386

para implementar las capacidades anteriores.
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e Macromedia Dreamweaver MX: Herramienta para el desarrollo de aplicaciones Web de
Macromedia. Combina en un unico entorno de desarrollo accesible y potente las reconocidas
herramientas de presentacion visual de Dreamweaver, las caracteristicas de rapido desarrollo de
aplicaciones Web de Dreamweaver UltraDev y ColdFusion Studio, y el extenso soporte de edicion de
codigo de HomeSite. Ofrece una completa solucion abierta para las tecnologias Web y estandares de
hoy, incluyendo la accesibilidad y servicios Web.

e Microsoft: Compafiia que manufactura los sistemas de operacion DOS y Windows.

e Modelo de Movimiento de Medios: Modelo emitido por los Técnicos Econdémicos de la
Residencia como autorizacién para realizar algun movimiento de los medios de la residencia.

e MySQL: Es un sistema de gestiébn de bases de datos relacional que cuentan con todas las
caracteristicas de un motor de BD comercial: transacciones atomicas, triggers, replicacion, llaves
foraneas entre otras. Su ingeniosa arquitectura lo hace extremadamente rapido y facil de

personalizar.

e Open Source (Cédigo Abierto): Open Source es un término que describe partes de la licencia del

movimiento por el software libre.

e Perl: Practical Extraction and Report Language. Es un lenguaje de programacion desarrollado por
Larry Wall inspirado en otras herramientas de UNIX como son: sed, grep, awk, c-shell.

e PHP: Lenguaje procesador de Scripts servidor. Libre y de cédigo abierto.

e Poscondicién: Restriccion que ha de ser cierta al completarse una operacion.

e PostgreSQL: es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS) libre.
e Plataforma: En informatica, una plataforma es precisamente el principio, ya sea de hardware o

software, sobre el cual un programa puede ejecutarse. Ejemplos tipicos incluyen: arquitectura de
hardware, sistema operativo, lenguajes de programacion y sus librerias de tiempo de ejecucion.

e Precondiciéon: Restriccion que ha de ser cierta cuando una operacion es invocada.

e Protocolo: Descripcion formal de formatos de mensaje y de reglas que dos ordenadores deben
seguir para intercambiar dichos mensajes. Un protocolo puede describir detalles de bajo nivel de las
interfaces maquina-a-maquina o intercambios de alto nivel entre programas de asignacion de

recursos.

¢ Rol: Comportamiento especifico de una entidad que participa en un contexto particular.
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e RUP - Rational Unified Process (Proceso Unificado de desarrollo): Metodologia para el desarrollo

de Software.

e Scripts: Un conjunto de comandos escritos en un lenguaje interpretado.

e Servidor: Sistema que proporciona recursos (por ejemplo, servidores de ficheros, servidores de
nombres). En Internet este término se utiliza muy a menudo para designar a aquellos sistemas que
proporcionan informacion a los usuarios de la red.

e SGBD: Sistema de Gestores de Bases de Datos. Es el software que permite la utilizaciéon y/o la
actualizacion de los datos almacenados en una (o varias) base(s) de datos por uno o varios usuarios
desde diferentes puntos de vista y a la vez.

e Sitio Web (Como categoria de los SGI): Sitio Web con contenido y funcionalidad diversa que sirve
como fuente de informacién o como soporte a una comunidad.

e Software (componentes légicos, programas, software): Programas o elementos légicos que
hacen funcionar un ordenador o una red, o que se ejecutan en ellos, en contraposicién con los
componentes fisicos del ordenador o la red.

e SQL - Structured Query Language: Es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos que
permite especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas. Auna caracteristicas del algebra
y el calculo relacional permitiendo lanzar consultas con el fin de recuperar informacion de interés de

una base de datos.

e UCI: Universidad de las Ciencias Informaticas.

e UML: El Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language en inglés) prescribe un
conjunto de notaciones y diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe
la semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos significan. Mientras que ha habido
muchas notaciones y métodos usados para el disefio orientado a objetos, ahora los modeladores s6lo
tienen que aprender una unica notacion.

e UNIX: Sistema operativo portable, flexible, potente, con entorno programable, multiusuario y
multitarea, muy difundido.

o Utiles: Medios que estan representados por aquellos recursos que por lo general tienen una vida

util corta, que son susceptibles a un rapido deterioro.

o Wiki: Sitio Web donde todos los usuarios pueden colaborar en los articulos. También permite

espacio para discusiones.
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e World Wide Web: Telarana mundial, Red mundial, WWW. Sistema global de la informacién
basado en la tecnologia del hipertexto. Soporta todo tipo de informacién (audio, video, imagen,
texto, etc.) y se accede de manera facil por los usuarios a través de los navegadores.

e WYSIWYG: Los editores HTML que se denominan habitualmente WYSIWYG (What You See Is
What You Get), la razén es debido a cuando se trabaja con ellos lo que se ve que se estas

creando con el editor es lo que se obtiene luego cuando se graba la pagina.

e XML (eXtensible Markup Language): Es un lenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el
World Wide Web Consortium. Orientado principalmente al almacenamiento, procesamiento y

transmision de mensajes.
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