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RESUMEN

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (MINFAR) ha incorporado nuevas tecnologias a
la realizacién de sus procesos en aras de hacerlos mas eficientes y controlados. En consecuencia de
esto, se ha propuesto construir un software de Planificacion de Recursos Empresariales (ERP), el cual
estard compuesto por varios subsistemas de gestién. Se propone realizar el médulo Cobros-Pagos
perteneciente al Subsistema de Contabilidad Financiera para contribuir al desarrollo de este gran
software de gestion. Actualmente existe un sistema contable que no es totalmente factible, pues
carece de funcionalidades por lo que no satisface a plenitud la necesidad que existe de gestionar y
controlar la contabilidad financiera, dicho sistema no tiene implementado modulos para lograr una
perfecta gestion de esta contabilidad tales como Cobros-Pagos, ademas no cumple con las nuevas

concepciones de informatizacion del MINFAR.
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ERP
Cobros y Pagos

Contabilidad Financiera
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INTRODUCCION

La contabilidad es una ciencia aplicada de caracter social y de naturaleza econémica que proporciona
informacion financiera del ente econémico para luego ser clasificada, presentada e interpretada con el
proposito de ser empleada para controlar los recursos y tomar medidas oportunas para evitar una
situacion deficitaria que ponga en peligro la supervivencia de la entidad.

La funcién principal de la contabilidad financiera es llevar en forma histérica la vida econémica de una
empresa, los registros de cifras pasadas sirven para tomar decisiones que beneficien la entidad en el
presente o en el futuro. También proporciona los estados contables o estados financieros que son
sujetos al andlisis e interpretacion, informando a los administradores, a terceras personas y a entes

estatales del desarrollo de las operaciones de la entidad.

Dadas sus prestaciones, la contabilidad es una técnica mundialmente utilizada y por supuesto, Cuba
no esta exenta de ello. A su vez, el Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (MINFAR), es
una de las instituciones cubanas que hace uso de la contabilidad para la actividad presupuestada y

empresarial.

Aparejado a todo esto viene el acrecentado desarrollo que se ha ido experimentando en el campo de la
informatica. En la década de los sesenta, con la introduccién de la computacién en diversos renglones
de la sociedad en el mundo, se gener6 una gran demanda de software para resolver disimiles

problemas tedricos y practicos que existian en aquel momento.

Cuba no se ha quedado atrds en esta era de avances tecnoldgicos, ejemplo de ello es el hecho de ir
incorporando las nuevas tecnologias a disimiles ramas de la sociedad como son la salud, educacion,

economia, etc.

La presente investigacion, constituye una prueba mas de lo anteriormente expuesto, pues el MINFAR
se ha propuesto realizar un software de Planificacion de Recursos Empresariales (ERP) que gestione
todos sus procesos (Recursos Humanos, Contabilidad Material, Contabilidad Financiera, Néminas,
entre otros), por tanto este trabajo se encargara de efectuar una pequefia parte de ese enorme
software, pues realizara el médulo Cobros-Pagos del Subsistema de Contabilidad Financiera para la

actividad presupuestada perteneciente al ERP.
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En las Fuerzas Armadas Revolucionarias (FAR) actualmente existe un sistema contable implementado
en el lenguaje de programacion Visual FoxPro, dicho sistema no es totalmente factible, pues carece de
funcionalidades por lo que no satisface a plenitud la necesidad que existe de gestionar y controlar la
contabilidad financiera, dicho sistema no tiene implementado médulos para lograr una perfecta gestion
de esta contabilidad tales como Cobros-Pagos, es decir que esta operacion se lleva a cabo de forma
manual recogiéndose los datos y archivandose en papel, tablas de Excel entre otras, lo que indica que
no existe homogeneidad en la contabilidad, lo cual constituye un riesgo para el correcto desempefio y
control de la gestién contable. El registro de operaciones aumenta de forma considerable por lo que es
necesario amenizarle el trabajo al contador, que en el dia realiza muchos célculos y en muchos de los
casos estan sujetos a cometer errores. Ademas es muy dificil realizar busquedas en un corto periodo
de tiempo.

Teniendo como base lo anteriormente expuesto, el problema reside en: el proceso de Cobros-Pagos

no esta implementado en el Sistema de Contabilidad Financiera existente en las FAR.

El objeto de estudio del presente trabajo estd enfocado en los procesos de la Contabilidad Financiera

en los 6rganos de las FAR, definiendo como campo de accién el estudio especifico del proceso de

Cobros-Pagos de forma que se pueda obtener un sistema que informatice el mismo.

El objetivo general que se plantea la presente investigacion es: desarrollar el moédulo Cobros-Pagos

perteneciente al Subsistema de Contabilidad Financiera para la actividad presupuestada en las FAR,
teniendo en cuenta los requerimientos de los usuarios y permitiendo una gestion eficiente de los
procesos gque se llevan a cabo para realizar dichas tareas. Para darle cumplimiento al objetivo general
fueron definidos los siguientes objetivos especificos:

v" Realizar el estudio del proceso de Cobros-Pagos.

v' Realizar el andlisis y disefio el proceso de Cobros-Pagos.

v" Implementar del médulo Cobros-Pagos.
v

Integrar los subsistemas de Contabilidad Financiera y Contabilidad Material.

Para darle cumplimiento a los objetivos especificos, se plantean las siguientes tareas que guiaran la
investigacion:
v' Realizar encuentros con el cliente para un mejor entendimiento del negocio.

v ldentificar el proceso de Cobros-Pagos describiéndolo de forma detallada.
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v Estudiar las tecnologias y tendencias actuales que seran aplicadas en el desarrollo de la aplicacion
con el fin de lograr un mayor rendimiento y mejores resultados.

v' Aplicar la metodologia de Analisis y Disefio de sistemas informaticos que facilite y garantice la
creacion con calidad del sistema.

v" Implementar el médulo de Cobros-Pagos para la informatizacién de sus procesos.

v Integrar los subsistemas de Contabilidad Financiera y Contabilidad Material mediante un servicio

web.

Para la realizacion del presente trabajo, se ha planteado la siguiente hipétesis: si se desarrolla el

proceso de Cobros- Pagos entonces existira un médulo que cumplira con los requisitos del usuario.

Se realizara una aplicacion Web utilizando los lenguajes de programaciéon PHP y Javascript, como
metodologia de desarrollo de software RUP, como gestor de base de datos PostgreSql y sera utilizado

el Visual Paradigm como herramienta Case.

El presente documento consta de cuatro capitulos:
- En el capitulo 1, se enmarcara el entorno en el que se desarrolla el problema, asi como el estado del
arte del tema en cuestion incluyendo un analisis de las herramientas, técnicas, metodologias que seran

usadas para construir la solucién al problema planteado.

- El capitulo 2, se refiere a las caracteristicas del sistema, describiendo los procesos de negocio y
derivando de los mismos los requerimientos del software. Se modela ademas el sistema con sus casos

de uso bien detallados.

- En el capitulo 3 se realiza el analisis y disefio del software, determinando asi como el sistema sera
desarrollado a partir de las funcionalidades previstas, es donde se indica con precision lo que se va a

implementar.

- En el capitulo 4 se obtiene el modelo de implementacién que incluye diagramas de componentes y de

despliegue, ademas el modelo de pruebas, el cual se ocupa de buscar los defectos del software.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se expondran algunos conceptos que ayudaran al entendimiento del médulo
gue se pretende desarrollar, se realizard ademas un analisis detallado justificando las tecnologias,
herramientas y metodologias a utilizar para su desarrollo, incluyendo la informacién referente al
subsistema que se pretende construir. Se abordara ademas informacién referente a algunos sistemas

informaticos vinculados al campo de accion.

1.2 ¢{Qué es un ERP?

El ERP (Planificacion de Recursos Empresariales) es un sistema integral de gestiébn empresarial que
esta disefiado para modelar e informatizar la mayoria de los procesos en una entidad (area de
finanzas, comercial, logistica, produccion). Su misién es facilitar la planificacién de todos los recursos

de la entidad.

Lo méas destacable de un ERP es que agrupa y ordena toda la informacion de la entidad en un solo
lugar, de este modo cualquier suceso queda a la vista de forma inmediata, posibilitando la toma de

decisiones de forma mas rapida y segura, acortando los ciclos productivos. [1]

Varios son los puntos de vista en cuanto a los diferentes beneficios que se esperan en una
implementacion de un ERP, asi como los impactos que este tendra en la organizacion.
La mayoria de los ERP tienen en comun varios beneficios:

o Solo un sistema para manejar muchos de sus procesos comerciales.

o Integracion entre las funciones de las aplicaciones.

o Reduce los costos de gerencia.

o Incrementa el retorno de inversion.

o Fuente de infraestructura abierta.

1.3 Sistemas Automatizados existentes vinculados a la Contabilidad Financiera

Con el acrecentado desarrollo de la informatica a nivel mundial ha surgido la necesidad de informatizar
muchas esferas de la economia, con el fin de no quedar atras en la era tecnolégica, mitigar errores que
el ser humano comete sin darse cuenta y acelerar el trabajo en cualquier empresa o institucion.

Muchas empresas han desarrollado software que de una forma u otra agilizan los procesos que en ella


http://www.monografias.com/trabajos15/sistemas-control/sistemas-control.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/empre/empre.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/finanzas-operativas/finanzas-operativas.shtml
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http://www.monografias.com/trabajos7/gepla/gepla.shtml
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se realizan, el campo de la contabilidad financiera ha hecho uso de estas tecnologias en aras de
agilizar sus procesos y hacerlos mas eficientes. Ejemplo de ello son:

v' Sistema de Contabilidad Financiera de las FAR

Fue realizado en el lenguaje Visual FoxPro. Tiene como objetivo principal la informatizacion de los
procesos de trabajo de la Contabilidad Financiera. No posee implementado un mdédulo de Cobros-
Pagos, y ademas no es auditable, no esta orientado a roles y no se sustenta en herramientas de
software libre. Esta compuesto por las siguientes opciones:

o Contabilidad

o Estados financieros

o Clasificadores

o Salva

o Créditos

o Rx-Tx

v SABIC (Sistema Automatizado para la Banca Internacional de Comercio)

El SABIC es un sistema disefiado y desarrollado para satisfacer las necesidades de procesamiento de
datos de bancos e instituciones financieras no bancarias, utilizando los medios técnicos de
computacion disponibles en el mercado. Este sistema ha sido adaptado a los requerimientos de las
operaciones propias del Banco Central de Cuba (BCC) y ha sido enriquecido para que los empleados
gue hagan uso de él puedan tramitar sus operaciones y realizar sus consultas sin necesidad de acudir
a los archivos, ni a la actividad manual. De esta forma, aumenta la confiabilidad de la informacién y la
seguridad y eficiencia del trabajo. Este sistema permite contabilizar en tiempo real, lo cual se traduce
en gue mantiene actualizados los ficheros contables en todo momento. Soporta una contabilidad
multimoneda que hace innecesario depender del tipo de cambio para registrar los activos y pasivos y
evita las conversiones de monedas a la hora de contabilizar. Estas caracteristicas permiten disponer
en todo momento de la informacién, lo mas exacta posible, sobre la posicion financiera de la

institucion.

v Software de Gestidn (Sistema Econdémico verSat SaraSola)

Este Software de origen cubano, le ofrece al usuario la posibilidad de contar con un instrumento
seguro, rapido, eficaz y de facil manejo para la planificacion, el control y el analisis de la gestién
econdémica. Ha sido diseflado para utilizarse en cualquier tipo de entidad, permite llevar el control de

los registros contables individuales de todos los hechos econémicos que se originan en las estructuras
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internas de las mismas y obtener los estados financieros de toda la informacién econémica y contable.
Es una solucion de software dirigida especialmente a la agroindustria azucarera. Se estructura en un
grupo de subsistemas, en los cuales se procesan y contabilizan los documentos primarios donde se
anotan los movimientos de los recursos materiales, laborales y financieros que se utilizan en una
entidad.
Subsistemas que lo integran:

o Configuracion

o Contabilidad general

o Control de inventarios

o Generador de reportes

o Control de activos fijos

o Costosy procesos

o Finanzas, cajay banco

o Contratacion y facturacion

o Planificacion econémico-productiva

o Analisis econémico empresarial

o Paquetes de gestion

o NoOminas de salario

Después de analizar y ver las potencialidades de los sistemas informaticos anteriormente mencionados
para la gestion y consolidaciéon de la Contabilidad, se puede decir que no se ajustan a las necesidades
actuales del médulo que se pretende desarrollar, ya que no cumple con las nuevas concepciones de

informatizacion existentes en las FAR.

1.4 Tendencias y tecnologias actuales

Para desarrollar un software informatico es necesario tener en cuenta un grupo de tecnologias,
herramientas y metodologias disponibles para llevar a cabo dicha empresa. La decision de las idéneas
a utilizar depende de las caracteristicas de la entidad donde se va a implantar el sistema resultante, asi
como de lo que se desea del producto final conjugado con lo que ofrece cada tecnologia. Partiendo de
esto, seguidamente se realizara un analisis justificando la seleccibn de las herramientas vy

metodologias a utilizar para elaborar el producto final.
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1.4.1 Arquitectura Cliente — Servidor

Cuando se habla de aplicaciones Web es preciso pensar en la arquitectura mas éptima que permita el
control e intercambio de informacién a través de la red. La Arquitectura Cliente-Servidor es una de las
mas importantes y usadas en este &mbito de enviar y recibir informacion, como su nombre lo indica
esta compuesta por un cliente y un servidor, donde el cliente realiza una peticibn de recursos,
informacion o servicios al servidor, y este Ultimo se encarga de proporcionar al cliente la respuesta a
las peticiones realizadas. Una de las ventajas de esta arquitectura es que el acceso a la informacién se
realiza de forma més &gil y al estar almacenada en el servidor existe un mejor control de la seguridad.
(2]

Ver Anexo 1

1.4.2 Aplicaciones Web

Las aplicaciones Web se desarrollan como una extension de los Sistemas Web para agregar
funcionalidad de negocio al proceso. En otros términos, una aplicacion Web es un sistema Web que
permite a los usuarios ejecutar légica de negocio a través de un Navegador (Browser), o lo que es lo
mismo: modificar el estado del negocio. Su arquitectura general es la de un sistema cliente/servidor.

El protocolo principal de comunicacion en una aplicacion Web es HTTP, el cual funciona normalmente
desconectado, es decir, el cliente hace una peticién al servidor, este la procesa y le devuelve el

resultado, terminando la comunicacién entre estos. [3]

1.4.3 Servicio Web

Los servicios Web permiten que las aplicaciones compartan informacion y que ademas invoguen
funciones de otras aplicaciones independientemente de cédmo se hayan creado las aplicaciones, cual
sea el sistema operativo o la plataforma en que se ejecutan y cuales los dispositivos utilizados para
obtener acceso a ellas. Aungque son independientes entre si, pueden vincularse y formar un grupo de
colaboracidn para realizar una tarea determinada.

Existen varios protocolos para la implementacion de los servicios web. Estos protocolos son usados
como medio de intercambio de mensajes estandar. Otros pueden servir como medio de transporte
cuando se envia un documento XML por la red.

Para el intercambio de informacion entre la contabilidad financiera y la contabilidad material se escogi6
SOAP (Protocolo de Acceso a Objetos Simple) que es un lenguaje de mensajeria basada en XML, el
cual especifica todas las reglas necesarias para ubicar servicios Web XML, integrarlos en aplicaciones
y establecer la comunicacion entre ellos. Esta creado con idea de dar un soporte completo y

minucioso de todo tipo de servicios web. [4]
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1.4.4 Lenguaje y Metodologia para el desarrollo de Sistemas Informéticos

Las metodologias imponen un proceso disciplinado sobre el desarrollo de software con el fin de hacerlo
mas predecible y eficiente. Lo hacen desarrollando un proceso detallado con un fuerte énfasis en
planificar inspirado por otras disciplinas de la ingenieria.

El uso de una metodologia para la elaboracion de un producto informético, garantiza determinadas
caracteristicas en el mismo, dentro de ellas la calidad, factor clave tanto para el cliente como para el
productor.

El desarrollo del sistema se basara en los fundamentos de la metodologia del Proceso Unificado de

Rational (RUP) y se utilizard como lenguaje de modelado UML.

v" RUP (Proceso Unificado de Desarrollo)
La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, es una
metodologia de ingenieria de software que permite aumentar la productividad del equipo de desarrollo
y proporciona mejores practicas de desarrollo a todos los miembros del equipo, ademas organiza y

divide en 4 fases el desarrollo del software:

o Inicio: El objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.
o Elaboracion: En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura éptima.
o Construccion: En esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad operacional inicial.

o Transicion: El objetivo es llegar a obtener una version del proyecto.

Cada una de estas etapas se desarrolla mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en reproducir
el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los objetivos de una iteracion se establecen en funcion de
la evaluacion de las iteraciones precedentes. Importante mencionar que el ciclo de vida que se

desarrolla por cada iteracion es llevado bajo dos disciplinas:

Disciplina de Desarrollo

o Ingenieria de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.

o Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema informatizado.

o Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.

o Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el comportamiento
deseado.

o Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo lo solicitado

esta presente.
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Disciplina de Soporte

o Configuracion y administracion del cambio: Guardando todas las versiones del proyecto.
o Administracion del proyecto: Administrando horarios y recursos.

o Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.

o Distribucién: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto.

v" UML (Lenguaje Unificado de Modelado)
Es el lenguaje de modelado de sistemas de software més conocido en la actualidad. Es un lenguaje
gréafico de modelado orientado a objetos estandar para especificar, visualizar, construir y documentar
los elementos de los sistemas de software.
A continuacion se enumeran los 9 diagramas que forman la base de UML, y dictan la manera en que
es disefiado un sistema:
o Caso de Uso
o Clases
o Objetos
o Secuencia
o Colaboracion
o De estado
o Actividad
o Componentes

o Implementacién

1.4.5 Herramienta CASE

Las herramientas CASE (Ingenieria de Software Asistida por Ordenador de sus siglas en inglés
Computer Aided Software Engineering,) se pueden definir como el conjunto de métodos, utilidades y
técnicas que facilitan el mejoramiento del ciclo de vida del desarrollo de sistemas de informacion,
completamente o en alguna de sus fases. Estas herramientas son el conjunto de programas y ayudas
gue dan asistencia a los analistas, ingenieros y desarrolladores, durante todos los pasos del ciclo de
vida de desarrollo de un Software, ademas de ser la mejor base para el proceso de analisis y
desarrollo. La introduccién de las herramientas CASE para ayudar en este proceso ha permitido que
los diagramas puedan ser facilmente creados y modificados, mejorando la calidad de los disefios de
software.

Como herramienta CASE en la construccién de la solucion propuesta en este trabajo, sera utilizado el

Visual Paradigm.
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v Visual Paradigm
Es una herramienta CASE que utiliza “UML” como lenguaje de modelado. Esta util herramienta apoya
el ciclo de vida completo de desarrollo del software, andlisis, disefio, implementacion y prueba. Ofrece
un disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que genera un software de mayor calidad,
ademas presenta disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad y disponibilidad en
multiples plataformas. Permite exportar imagenes JPG, PNG entre otras [5]. Genera cOdigo y permite
convertir codigo fuente a 10 lenguajes de programacion, entre los mas importantes estan:
o JAVA
o XML
o PHP

o C++

1.4.6 Lenguajes de programacion para la Web
Los lenguajes de programacion para la Web son aquellos que admiten que las aplicaciones sean
dinamicas, permitiendo la interaccion con el usuario y la personalizacion de la informacién, pueden ser

del lado del servidor o del lado del cliente.

1.4.6.1 Lenguajes del lado del Servidor

Los lenguajes del lado del Servidor se caracterizan por desarrollar la légica del negocio dentro del
servidor, ademas de ser los encargados del acceso a Bases de Datos y tratamiento de la informacion.
Por el auge que han tenido, los mas sobresalientes son: PERL (Lenguaje Practico para la Extraccion e
Informe), ASP (Servidor de paginas Activas de sus siglas en ingles Active Server Pages), PHP, JSP
(Servidor de Paginas en Java de sus siglas en ingles JavaServer Pages).

Como lenguaje para la programacién de los procesos a informatizar se ha elegido el PHP.

v" PHP (Procesador de Hipertexto)

PHP es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor utilizado para la generacién de
paginas Web dinamicas, similar al ASP de Microsoft o el JSP de Sun, embebido en paginas HTML y
ejecutado en el servidor. [6]

La mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl con algunas caracteristicas especificas
de si mismo. La meta del lenguaje es permitir ripidamente a los desarrolladores la generacion
dindmica de paginas. No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML o XML.

Al ser un lenguaje libre dispone de una gran cantidad de caracteristicas que lo convierten en la

herramienta ideal para la creacion de paginas web dindmicas:

10
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o Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MysSQL, PostgreSQL, Oracle, Sybase, entre
otras.

o Integracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en PDF (documentos de
Acrobat Reader), analizar c6digo XML.

o Perceptiblemente mas facil de mantener y poner al dia que el codigo desarrollado en otros
lenguajes.

o Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de coédigo abierto, PHP
goza de la ayuda de un gran grupo de programadores, permitiendo que los fallos de
funcionamiento se encuentren y reparen rapidamente.

o El cédigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de lenguaje para ampliar las

capacidades de PHP.

1.4.6.2 Lenguajes del lado del cliente

Los lenguajes del lado del cliente son aquellos que pueden ser directamente comprendidos por el
navegador y no necesitan un pre tratamiento, son totalmente independientes del servidor, lo cual
permite que la pagina pueda ser albergada en cualquier sitio. Dentro de los lenguajes del lado del
cliente se encuentran principalmente el JavaScript (JScript) y el Visual Basic Script (VBScript), que son
los encargados de aportar dinamismo a la aplicacién en los navegadores. En el caso del VBScript éste
es practicamente usado a la hora de programar en ASP del lado del servidor, ya que su mayor
desventaja radica en que solo es soportado por el navegador Web de su fabricante, Microsoft. Por otro
lado JScript es soportado por la mayoria de los navegadores existentes actualmente. Para la

programacion del lado del cliente se utilizara Javascript.

v' Javascript
Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacion. Gracias a su afinidad con la
mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de programacién del lado del cliente mas
utilizado, permite de forma eficiente validar formularios, crear cookies, detectar navegadores y mejorar
el disefio. Puede interactuar con el codigo HTML, permitiendo a los programadores Web utilizar

contenido dinamico. [7]
v HTML

HyperText Markup Language (Lenguaje de marcado de Hipertexto) es un lenguaje de marcas disefiado

para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las

11
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paginas Web. Gracias a Internet y a navegadores como Explorer o Netscape, el HTML se ha

convertido en uno de los formatos mas populares que existen para la construccion de documentos. [8]

v XML
XML es una tecnologia que tiene a su alrededor otras tecnologias que la complementan y la hacen
mucho méas grande y con unas posibilidades mucho mayores. También conocida como un lenguaje
universal de marcado para documentos estructurados y datos en la Web, mas amplio, mas rico y
dinamico que HTML. No solo es un lenguaje de marcado, sino también un metalenguaje que permite
describir otros lenguajes de marcado, ademas permite que los disefladores creen sus propias
etiquetas, permitiendo la definicién, transmisién, validacién e interpretacion de datos entre aplicaciones

y entre organizaciones. [7]

v AJAX
No es exactamente un lenguaje su nombre viene dado por las siglas de Asynchronous JavaScript y
XML, es un término que describe un nuevo acercamiento a usar un conjunto de tecnologias existentes
juntas, incluyendo las siguientes: HTML o XHTML, hojas de estilo (Cascading Style Sheets o css),
Javascript, el DOM (Document Object Model), XML, y el objeto XMLHttpRequest que nos permite
realizar una conexion al servidor, enviarle una peticién y recibir la respuesta que procesaremos en
nuestro cddigo Javascript. Cuando se combinan estas tecnologias en el modelo Ajax, las aplicaciones
funcionan mucho mas rapido, ya que las interfaces de usuario se pueden actualizar por partes sin

tener que actualizar toda la pagina completa. [9]

1.4.7 Servidor de aplicaciones Web

v' Apache
Apache es un software libre de cddigo abierto que funciona sobre cualquier plataforma, como por
ejemplo, Unix, Windows, Macintosh y otras. Entre sus caracteristicas presenta mensajes de error
altamente configurables y base de datos de autenticacién y negociado de contenidos. Es utilizado

comunmente para sitios con paginas estaticas. [10]
Ventajas:

o Modular (médulos cargados dinAmicamente)
o Funciona sobre muchas plataformas
o Extensible

o Popular

12
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o Gratuito.

o Apoyo fuerte para proveedores de Servicios de Internet (ISP's).
o Amplias librerias disponibles.

o Cddigo fuente seguro

1.4.8 Sistemas de Gestion de Bases de Datos (SGBD)

Los Sistemas Gestores de Bases de Datos son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir
de interfaz entre las bases de datos y las aplicaciones que la utilizan, los cuales permiten incorporar
una serie de funciones que posibilitan la definicion de los registros, sus campos, sus relaciones,
insertar, eliminar, modificar y consultar los datos. El propdsito general de los sistemas de gestion de
base de datos es el de manejar de manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de informacion.

Entre los SGBD mas utilizados en el mundo se encuentran Oracle, MySQL, Microsoft SQL Server,
PostgreSQL, InterBase, entre otros. Todos estos presentan un enfoque relacional con un buen

basamento matematico centrado en el Algebra Relacional.

Estos sistemas presentan disimiles ventajas, entre las que se encuentran:

o Facilidad de manejo de grandes volumen de informacion.

o Gran velocidad en muy poco tiempo.

o Independencia del tratamiento de informacion.

o Seguridad de la informacion (acceso a usuarios autorizados), protecciéon de informacién, de
modificaciones, inclusiones, consulta.

o No hay duplicidad de informaciéon, comprobacion de informacién en el momento de introducir la

misma.

v' PostgreSQL

Es un servidor de base de datos relacional, libre. Ofrece soporte total para transacciones, disparadores,
vistas, procedimientos almacenados, almacenamiento de objetos de gran tamafio. Se destaca en
ejecutar consultas complejas, consultas sobre vistas, subconsultas de gran tamafio. Permite la
definicion de tipos de datos personalizados e incluye un modelo de seguridad completo.

Como toda herramienta de software libre PostgresSQL ofrece entre otras ventajas la de contar con una
gran comunidad de desarrollo en Internet, su cédigo fuente esta disponible sin costo alguno y algo muy
importante es que dicha herramienta es multiplataforma, esta disponible en casi cualquier sistema

operativo. Ademas de presentar gran estabilidad y confiabilidad legendarias, en contraste a muchos
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sistemas de bases de datos comerciales, es extremadamente comiun que compafiias reporten que

PostgreSQL nunca ha presentado caidas en varios afios de operacion de alta actividad. [11]

1.4.9 Navegador

Un navegador web o explorador web (del inglés, navigator o browser) es una aplicacién software que
permite al usuario recuperar y visualizar documentos de hipertexto, cominmente descritos en HTML,
desde servidores web.

Se decidi6 utilizar como navegador para conectarse a la aplicacién el Mozilla Firefox 1.5 o superior, el
mismo presenta multiples ventajas con respecto a otros navegadores existentes, pues ofrece mayor
seguridad al usuario, es multiplataforma, cuenta con soporte multilinglie, es extensible, adaptable y

provee diversos métodos para cambiar la funcionalidad y la apariencia.

1.4.10 Herramientas de desarrollo

v' Dreamweaver
Es una herramienta de disefio web avanzada. Soporta gran cantidad de tecnologias muy faciles de
usar, por ejemplo: hojas de estilo y capas, javascript para crear efectos e interactividades, insercion de
archivos multimedia. Dispone de muy buena documentacion. A pesar de no ser libre, se utilizara por las

ventajas que ofrece, entre ellas y como una de las principales, el trabajo en equipo. [12]

v' EMS PostgreSQL Manager
Es una herramienta grafica de gran alcance para la administracién y el desarrollo del servidor de BD
PostgreSQL. Permite no sélo ejecutar las consultas y scripts SQL, sino importar y exportar datos de

otros formatos, manejar usuarios y privilegios, crear y editar bases de datos y tablas.

1.5 Conclusiones

Con la culminacién del primer capitulo del trabajo se puede afirmar que se han abordado los
conocimientos necesarios que han sido de gran ayuda a la hora de decidir las herramientas y
tecnologias a utilizar para el desarrollo y culminacién exitosa del subsistema. Luego de un estudio
detallado se decidié utilizar como lenguaje de programacién PHP, JavaScript para la implementacion
del lado del cliente ademas de AJAX, como gestor de bases de datos el PostgreSql, el navegador
Mozilla Firefox, RUP como metodologia de desarrollo del software, UML como lenguaje de modelado y

como herramienta case fue elegido el Visual Paradigm.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccioén

En el desarrollo de este capitulo se comenzara la primera fase del desarrollo del software, es decir, se
concibe hacer un andlisis de los procesos que se llevan a cabo actualmente en Cobro-Pagos, de forma
tal que se pueda delimitar un modelo de negocio para obtener un listado de requerimientos del sistema
gue seran objeto de informatizacién asi como el modelamiento del sistema con una descripcion

detallada de cada caso de uso registrado.

2.2 Objeto de Estudio

El MINFAR, es la principal institucion cubana encargada de la defensa nacional. Sus funciones
econdmicas se desarrollan como una empresa mas del pais, pero con caracteristicas diferentes ya que
no tiene integrada la contabilidad material a la financiera.

Como se ha planteado inicialmente, el objeto de estudio del presente trabajo esta enfocado en los
procesos de la Contabilidad Financiera en los 6rganos de las FAR.

Estos procesos son:

o Contabilidad

o CajayBanco

o Cobrosy Pagos

o Estados Financieros

o Nobominas

2.2.1 Problema y Situacién Problémica

En las FAR actualmente existe un sistema contable implementado en el lenguaje de programacién
Visual FoxPro, dicho sistema no es totalmente factible, pues carece de funcionalidades por lo que no
satisface a plenitud la necesidad que existe de gestionar y controlar la contabilidad financiera, dicho
sistema no tiene implementado mdédulos para lograr una perfecta gestién de esta contabilidad tales
como Cobros-Pagos, es decir que esta operacion se lleva a cabo de forma manual recogiéndose los
datos y archivandose en papel duro o en tablas de Excel como en otras unidades, lo cual indica que no
hay homogeneidad en la contabilidad, lo cual constituye un riesgo para el correcto desempefio y
control de la gestidon contable. El registro de operaciones aumenta de forma considerable por lo que es
necesario amenizarle el trabajo al contador, que en el dia realiza muchos calculos y en muchos de los
casos estan sujetos a cometer errores de calculo. Aparejado a esto es muy dificil realizar busquedas

en un corto
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2.2.2 Procesos Objeto de Automatizaciéon

El proceso de Cobros-Pagos garantiza el recibo de varios documentos, Factura (SCM-110) e Informe
de Recepcion (SCM-109) provenientes de la Contabilidad Material para luego ser cobrados o pagados.
El contador recibe n cantidad de documentos al dia de una o varias especialidades, en el caso de un
pago: se obtienen los SCM-109 y la factura de la empresa civil, se contabiliza en una cuenta por pagatr,
se conforma un comprobante de operaciones para luego emitir el correspondiente instrumento de
pago, en el caso de un cobro: se obtiene a Factura si proviene de una empresa civil o el SCM-110 si
proviene de una unidad militar, se contabiliza en una cuenta por cobrar y cuando llega el instrumento
de pago se salda la cuenta.

De este control se tendra el submayor de cuentas por especialidad y clientes, las deudas por

especialidad y por clientes.

Los procesos de Cobros-Pagos que se realizan y que necesitan ser automatizados son los siguientes:

Obtener Documentos: Tiene lugar cuando el contador recibe los documentos pertinentes para ser

cobrados o emitir un instrumento de pago.

Rechazar Documento: Tiene lugar cuando el contador rechaza los documentos por tener errores.

Contabilizar: Tiene lugar cuando el contador decide contabilizar unos o varios documentos.

Actualizar Pagos/Cobros de Documentos: Tiene lugar cuando el contador decide realizar el pago o

cobro de uno o varios documentos.

2.2.3 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accidn

Como se ha explicado anteriormente, en el MINFAR existe un sistema de gestion de la contabilidad

financiera, el cual no se utiliza en todas las unidades pertenecientes a dicha institucion sino en solo

una pequefia parte de éstas, el mismo no tiene implementado el médulo de Cobros-Pagos, ademas de

presentar diversas dificultades:

o No esté concebido para ser multiplataforma.

o No permite el trabajo de multiples usuarios.

o No cuenta con un entorno visual usuario-sistema. Al ser implementado en un software de
programacion bastante obsoleto, la calidad de la interfaz con el usuario no es la mejor y brinda muy

pocas facilidades, lo que hace mas engorroso el trabajo.
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2.3 Informacién que se maneja
En la realizacion del proceso de Cobros-Pagos se manejan una serie de documentos legalmente
certificados, los cuales permiten registrar y documentar todas las operaciones que se llevan a cabo en

la misma, éstos son:

v DOCUMENTO DE COBRO O PAGO: FACTURA (SCM-110), INFORME DE RECEPCION (SCM-
109).

INFORME DE DIFERENCIA (SCM-112).

CHEQUE.

TRANSFERENCIA BANCARIA.

COMPROBANTE DE OPERACIONES (SCM-56)

S X

2.4 Propuesta de Solucion

Para la realizacion del modulo Cobros-Pagos es necesario obtener los datos de una Factura (SCM-
110) y de un Informe de Recepcion (SCM-109), para esto contaremos con un servicio web para recibir
los documentos previamente elaborados por el subsistema de Contabilidad Material, que nos brindara
la posibilidad de aceptarlos si no tienen errores o rechazarlos en caso de tenerlos. En los lugares que
no exista conexién contaremos con la posibilidad de crear el documento de cobro o pago, ademas de
poder eliminar y modificar los datos de los mismos. Luego se pasaran uno o varios documentos a
contabilizar dependiendo de cuantos estén pendientes o cuantos se deseen procesar en ese momento,
agrupando los mismos por diferentes criterios y registrando la suma de los importes en un
comprobante de operaciones. El proceso termina, cuando se debita o acredita el importe del
instrumento de pago al érgano de finanza correspondiente. El sistema proporcionara la posibilidad de
mostrar todas las deudas que posee uno o varios clientes seleccionados por el usuario y las deudas
por especialidad que presenta una o varias especialidades seleccionadas, ademas de mostrar el

submayor por cliente.

2.6 Modelo de Negocio

El modelado del negocio es una técnica para comprender los procesos del negocio de la organizacion.

De acuerdo a los objetivos propuestos y a lo que se desea alcanzar como producto final, teniendo en
cuenta la metodologia de desarrollo utilizada, se ha efectuado un estudio de los procesos de negocio
como paso necesario en el desarrollo del software, en consecuencia se ha elaborado el modelo del
negocio.

Los propdsitos que se persiguen al realizarse el modelado del negocio son:

17



o Entender la estructura y la dinamica de la organizacion.

o Comprender los problemas actuales e identificar mejoras potenciales.

o Asegurarse que los clientes, usuarios finales y desarrolladores tienen una idea comun de la

organizacion.

o Derivar los requerimientos del sistema a partir del modelo de negocio que se obtenga.

2.6.1 Actores y Trabajadores del negocio

Luego de haber realizado un andlisis del flujo de los procesos que se realizan en Cobros-Pagos se

concluye que los actores y trabajadores del negocio son los que se listan a continuacion:

Actores del negocio

Actores

Descripcion

Especialista

Persona que entrega los documentos de cobro o pagos en los

organos de finanzas.

Trabajadores del negocio

Trabajadores

Descripcion

Contador

Persona que recibe los documentos de cobros o pagos en los

organos de finanzas.

Persona autorizada

Persona que revisa y autoriza el instrumento de pago.

2.6.2 Diagrama de Casos de Uso del negocio

Contabilizar cuentas por pagar: el contador recibe los documentos que le entrega el especialista para

luego emitir el instrumento de pago correspondiente.

Contabilizar cuentas por cobrar: el contador recibe el documento que le entrega el especialista y

espera que llegue el instrumento de pago que indique el pago de la misma.
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Especialista

Contabilizar cuentas por cobar, Contabilizar cuentas por pagar,

Fig.1 Diagrama de Casos de uso del Negocio, Médulo Cobros-Pagos.

2.6.3 Descripcion de Casos de Uso del Negocio

Caso de Uso: Contabilizar cuentas por cobrar
Actores: Especialista
Trabajadores: Contador

El caso de uso inicia cuando el especialista entrega la factura (SCM-110) en el
Resumen: organo de finanzas. Termina el caso de uso cuando el contador registra las

operaciones contables después de haber liquidado la factura (SCM-110).

Precondiciones: |Recibir factura (SCM-110) para emitir instrumento de pago.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. El especialista entrega la factura (SCM-

110) en el 6rgano de finanzas.

2. El contador recibe la factura (SCM-110).

3. El contador chequea que la factura (SCM-110) no tenga
errores.

4. El contador archiva la factura (SCM-110) en el legajo
correspondiente.

5. Registra las opresiones contables.

6. Verifica que exista el instrumento de pago.

7. Liquida la factura (SCM-110).

8. Registra las operaciones contables y se termina el caso

de uso.

Flujos Alternos
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Accién 3: En caso de tener algun error devuelve la factura (SCM-110) al especialista.
Accién 6: Si no existe el instrumento de pago verifica constantemente la existencia del mismo para

cuando llegue liquidar la factura (SCM-110) correspondiente.

Poscondiciones

Los datos de la factura (SCM-110) llegaran a la entidad financiera a través de un
servicio web desde el subsistema de Contabilidad Material. En caso de no haber

MRS conexion, se entregan a la entidad financiera y se introducen los datos a través de
una aplicacion web.

Prioridad Critica

Caso de Uso: Contabilizar cuentas por pagar

Actores: Especialista

Trabajadores: Contador
El caso de uso inicia cuando el especialista entrega los documentos en el érgano

SR de finanzas (factura e informe de recepcion (SCM-109)). Termina el caso de uso
cuando la persona autorizada revisa, firma el instrumento de pago y lo entrega al
contador para éste entregarlo al especialista.

Precondiciones: |Recibir factura e informe de recepcion (SCM-109) para emitir instrumento de pago.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1. El especialista entrega los documentos |2. El contador recibe los documentos.

en el 6rgano de finanzas. - Pago por Servicio (ver seccion Pagar por Servicio).

- Pago por Compra (ver seccion Pagar por Compra).

3. Registra las operaciones contables.

4. El contador entrega el instrumento de pago a la persona
autorizada para que lo firme.

5. La persona autorizada chequea el instrumento de pago.
6. La persona autorizada firma el instrumento de pago y lo
entrega al contador.

7. El contador liquida el informe de recepcion y registra las
opresiones contables.

8. Registra el instrumento de pago y lo entrega al

especialista.
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9. El especialista recibe el instrumento de
pago y se termina el caso de uso.

Seccion Pagar por Servicio

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. El contador chequea los datos de la factura recibida.
2. El contador archiva la factura en el legajo

correspondiente (ver flujo normal de eventos, accion 5).

Seccion Pagar por Compra

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. El contador chequea los datos de la factura e informe de
recepcion (SCM-109) recibidos.

2. El contador archiva la factura e informe de recepcién
(SCM-109) en el legajo correspondiente (ver flujo normal

de eventos, accion 5).

Flujos Alternos

Accion 5: Si existe error entrega el instrumento de pago al contador para que lo arregle.

Seccién Pagar por Servicio

Accion 1: En caso de tener algun error devuelve la factura al especialista.

Seccién Pagar por Servicio

Accion 1: En caso de error entre los importes de la factura e informe de recepcion (SCM-109), verifica

gue exista un informe de diferencia, en caso de no existir devuelve los documentos al especialista al

igual que si existe otro tipo de error.

Poscondiciones

Los datos de la factura (SCM-110) e informe de recepcion (SCM-109) llegaran a la

entidad financiera a través de un servicio web desde el subsistema de Contabilidad

Mejoras
Material. En caso de no haber conexién, se entregan a la entidad financiera y se
introducen los datos a través de una aplicacién web.

Prioridad Critica
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2.6.4 Diagramas de Actividades por cada Caso de Uso del Negocio

Especialista

Contador

Entregar Factura
{(SCN-110)

Recibir Factura
(SCNM-110)

-

N
Chequear Factura (SCM110)

SCM-110
[recibida]

o SCM-110
- g i Z} iTiene erroresy [archivacio]

SCM-110 S Mo
[recibida] SCMT 1 A4
[rechazado)
h'd
e Rechazar Factura Archivar factura (SCM-110) en
Recibir Factura (SCM“ﬂ (SCM-110) ol legajo comespondiente
_ W
Legfajc Registrar operaciones
[actualizad o] contables
2
Comprobante de operaciones
[creado]
hs

Verificar la existencia del
instrumento de pago

¢ Existe instrumento de pago?
Licuidar Factura
(SCM-110) Si Mo

A 4

contables

Fadura

[actualizadal 2
; ) =
L

Comprobante de operaciones
[actualizad o]

(Ragistrar operaciones

Fig.2 Diagrama de Actividades. CUN Contabilizar Cuentas por Cobrar.
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Especialista Contador Persona Autorizada
Entragar : g ; !
Documentos
g Insty nto de pago
@ Chequear instrumento [chequeado]
de pa
Documentos ERR
[recibidos]
Pagar por servicio o por compra?
Servicio Compra ¢ Existe error?
A4
Si No
\4
Chequear datos Chequear datos de
dela Factura Ia Factura e Informe
de Recepcion (SCM-109)| Autorizar
instrumento de pag
¢Datos corredos? ¢ Datos correctos?
Fadura Fadura Si
[recibida] [chequeada] ] Instrumento de pago
No No [actualizado]
Recibir Factura
Devolver Factura Chequear tipo Archivar documentos
deemor en el legajo
¢ Coincide la cantidad de productos?
—s
Registrar operaciones
contables
No
Verificar si existe
Informe de Diferencia /
4 (SCM-112)
Comprobante de Operaciones
Documentos [actualizado]
[recibidos]
i Existe SCM-1127

No Si

EEDocmatoa)
Recibir Documentos) @vﬁ @

Instrumento de pago

Liquidar Informe de [creado]

— Recepcion (SCM109)
PR
h
CSM-109 \
és [actualizado]
Registrar operaciones
contables l
.
%
Libro de cheques Comprobante de Operaciones
[actualizado] [actualizado]
Recibir instrumento Entregar instrumento Registrar instrumento
de pago de pago de pago emitido

Fig.3 Diagrama de Actividades.CUN Contabilizar Cuentas por Pagar.
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2.6.5 Modelo de Objetos

Conprobante de opay Contador Inslmrmnto de pago Persona Autorizada
SCM-110 Documentos
Libro de cheques Legajo Factura

Fig.4 Modelo de Objetos del Negocio.

2.7 Especificacion de los requisitos de software

Como préximo paso, corresponde realizar el levantamiento de requisitos, los mismos se dividen en
funcionales y no funcionales.

Los requisitos funcionales constituyen las condiciones o capacidades que tiene que cumplir el sistema
para satisfacer un contrato o documento formal, o sea, para satisfacer lo que el cliente ha solicitado,
son los que describen el qué debe hacer el software, no el como. Los requisitos no funcionales son
propiedades o cualidades que el producto debe tener porque representan las caracteristicas del
producto, conforman un grupo de categorias que pueden ser de software, hardware, de usabilidad, de
seguridad, etc.; son caracteristicas que debe cumplir la aplicacién informéatica como complemento de

los requisitos funcionales que son los que van a describir qué debe hacer el sistema.

2.7.1 Requerimientos funcionales
+ R1 Obtener Documentos.
v" R1.1 Mostrar listados con documentos por Cobrar y por Pagar.
v' R1.2 Permitir seleccionar un documento e introducir la Cuenta al Debe y la Cuenta al Haber.
v" R1.3 Permitir rechazar un documento seleccionado.
+ R2 Crear Documento
v" R2.1 Mostrar listado de los documentos no contabilizados.
v R2.2 Permitir seleccionar o insertar el tipo de operacién (cobro o pago), el concepto, la
unidad militar, la especialidad, el nimero de la factura, la fecha de la factura, la cuenta al
debe, el importe al debe, la cuenta al haber, el importe al haber, el cliente, el grupo

presupuestario y el gasto.
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v
v
v

R2.3 Permitir insertar un cliente a partir del tipo de cliente seleccionado.
R2.4 Permitir modificar los datos de un documento.

R2.5 Permitir eliminar un documento.

+ R3 Actualizar Pago/Cobro de Documentos

N N NN

R3.1 Permitir seleccionar el concepto y el tipo de operacion.

R3.2 Mostrar listado de los documentos no pagados.

R3.3 Permitir buscar en el listado por unidad militar, por registro, por cliente y por especialidad.
R3.4 Permitir seleccionar los documentos a pagar o cobrar.

R3.5 Permitir insertar la fecha, el nimero de cheque y la cuenta de banco.

+ R4 Mostrar Deudas por Cliente

v

v
v
v

R4.1 Permitir seleccionar los datos: tipo de cliente (civil o militar), criterio (otros gastos, fondo
de operaciones e inversiones (investigacion y desarrollo, equipos y muebles, constructivas)).
R4.2 Permitir seleccionar los clientes a partir del tipo de cliente seleccionado.

R4.3 Permitir buscar por el cédigo del cliente.

R4.4 Mostrar reporte de acuerdo a los criterios seleccionados.

+ R5 Mostrar Deudas por Especialidad

4

v
v
v

R5.1 Permitir seleccionar los datos: especialidad, codigo de la especialidad, criterio (otros
gastos, fondo de operaciones e inversiones (investigacion y desarrollo, equipos y muebles,
constructivas)).

R5.2 Permitir seleccionar las especialidades.

R5.3 Permitir buscar por el cédigo de la especialidad.

R5.4 Mostrar reporte de acuerdo a los criterios seleccionados.

+ R6 Mostrar Submayor por Cliente

v

v
v
v

R6.1 Permitir seleccionar los datos: tipo de cliente (civil o militar), criterio (otros gastos, fondo
de operaciones e inversiones), especialidad, fecha inicial, fecha final, suma acumulada y suma
desglosada.

R6.2 Permitir seleccionar los clientes a partir del tipo de cliente seleccionado.

R6.3 Permitir buscar por el cédigo del cliente.

R6.4 Mostrar reporte de acuerdo a los criterios seleccionados.

< R7 Contabilizar

v

R7.1 Permitir seleccionar el tipo de operacién (cobro o pago), concepto (otros gastos, fondo de
operaciones e inversiones).
R7.2 Mostrar listado de los documentos no contabilizados.

R7.3 Permitir buscar por la unidad militar, el cédigo de la especialidad y el cédigo del cliente.
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v' R7.4 Permitir seleccionar los documentos a contabilizar.

2.7.2 Requerimientos no Funcionales
Apariencia o interfaz externa:
v' El sistema debe tener una interfaz facil de usar y amigable para que pueda ser utilizada sin

mucho entrenamiento por el usuario.
v Empleo de imagenes identificadas con el negocio donde se implantara el sistema y colores
agradables a la vista, siendo éstos claros.
Usabilidad:
v' El sistema podra ser usado por cualquier persona que posea conocimientos basicos en el
manejo de la computadora.
Rendimiento:
v" Los tiempos de respuesta y velocidad de procesamiento de la informaciéon seran rapidos, no
mayores de 5 segundos para las actualizaciones y 20 para las recuperaciones.
Portabilidad:
v El sistema debe ser multiplataforma, importante el correcto funcionamiento en Linux y Windows.
Sequridad:
v Autenticacion (Contrasefia de acceso).
v' Autorizacién (Atribucién a los usuarios respecto a sus funciones de trabajo).
v" Implementacién de auditoria (Registrar la confirmaciéon de cada operaciéon efectuada por el
usuario que afecte los registros contables).
v' La atencién al sistema incluyendo, el mantenimiento de las bases de datos asi como la salva de
la informacion se realizardn de forma centralizada por el administrador.
Politicos culturales:
v' El sistema solo podra ser utilizado en territorio cubano y por las entidades autorizadas por el

Ministerio de las FAR.
v' El producto no debe contener palabras en otros idiomas.
v' El producto debe respetar los términos empleados normalmente por los especialistas en el tema

de la esfera que se automatiza.

Legales:
El sistema esta avalado por los tres documentos rectores emitidos en el pais para la certificacion y

validacion de los sistemas contables:
v' La Resolucién Conjunta de los ministerios de Finanzas y Precios de fecha 8.04.04.

v' La Resolucién 340 del Ministerio de Finanzas y Precios de fecha 8.12.04.
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v' La Resolucién No. 12 del Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones de fecha 24.01.05.
Software:
Para el cliente:

v" Navegador Mozilla Firefox.

v Sistema operativo Linux, Windows 98 o superior.
Para el servidor:

v Sistema operativo Windows Advancer Server (2000 o superior) o Linux en cualquiera de sus
distribuciones.

v Un servidor Apache 2.0 o superior con médulo PHP 5.0 disponible, este debe estar configurado
con la extension “pgsql” incluida.

v" Un servidor de base de datos PostgreSQL 8.0 o superior.

Hardware:
Para el servidor:

v" Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 1GHz de velocidad de procesamiento y 1Gb
de memoria RAM (Memoria de Acceso Aleatorio de sus siglas en ingles Random Access
Memory).

v" Al menos 40Gb de espacio libre en disco duro.

v Tarjeta de red.

Para el cliente:
v' Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 133Mhz con 128 Mb de memoria RAM.
v' Tarjeta de red.

Restricciones para el disefio e implementacion:

v' Emplear como servidores Web y de bases de datos Apache y PostgreSQL respectivamente.
v Utilizar como lenguaje del lado del servidor al PHP 5.0 o superior y del lado del cliente el

JavaScript.

2.8 Modelo del Sistema

Como parte del flujo de trabajo de levantamiento de requisitos, se debe modelar la solucién, para lo
cual es preciso construir el modelo del sistema, para ello se debe definir, al igual que en el modelo del
negocio actores del sistema y casos de uso del sistema para poder construir entonces los diagramas
de casos de uso del sistema ademas de las descripciones textuales de cada uno de estos casos de

uso.
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2.8.1 Actores del sistema

Actores Justificacion
Contador Persona que realiza los procesos de Cobros-Pagos en los drganos de
finanzas.

2.8.2 Descripcion de los casos de uso del sistema
Los casos de uso son de gran significacion, ya que son fragmentos de funcionalidad que ofrece el

sistema y tiene un resultado tangible para los actores. De aqui que requiera un analisis detallado.

CU-1 Obtener Documentos

Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este proceso el contador consulta el servicio web por el cual se intercambia
informacion entre los subsistemas de Contabilidad Financiera y Contabilidad Material. El actor tiene la
opcién de revisar cada uno de los documentos recibidos (que representan un cobro o un pago),
aceptarlos o rechazarlos para que pasen al estado de no contabilizados. El caso de uso concluye
cuando se acepten o rechacen los documentos que han llegado por el servicio web y se hayan

seleccionado.

Referencias: R1, R1.1, R1.2, R1.3

CuU -2 Crear Documento

Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este caso de uso el contador tiene las opciones de Insertar, Modificar o
Eliminar los datos de un documento. Estas operaciones se realizan en unidades donde no exista
conexion de red o los documentos sean llevados al 6rgano de finanzas por mediacion del especialista.

El caso de uso concluye cuando el contador realiza alguna de estas acciones.

Referencias: R2, R2.1, R2.2, R2.3, R2.4, R2.5

CuU -3 Actualizar Pago/Cobro de Documentos

Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este caso de uso el contador tiene la opcién de pagar o cobrar uno o varios
documentos. Debe seleccionar el tipo de operaciéon y el concepto por el cual quiere filtrar la

informacién para luego escoger él o los documentos. Tiene la opcidén de buscarlo por la unidad militar

y por el registro donde se encuentra. Se le asigha comprobante de operaciones, con una fecha y una
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cuenta bancaria donde se va a pagar o cobrar. Se le emite un cheque y el documento se da como
pagado o cobrado. El caso de uso concluye cuando se ha pagado o cobrado el documento.

Referencias: R3, R3.1, R3.2, R3.3, R3.4, R3.5

CU -4 Mostrar Deudas por Cliente

Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este caso de uso el contador puede conocer todas las deudas que tiene un o
varios clientes de acuerdo a varios criterios que puede 0 no seleccionar. Se debe escoger el tipo de
operacion, tipo de cliente, el criterio por el cual se quiere filtrar, ademas tiene la opcion de buscar el
cliente por su codigo. Se emite un reporte con las deudas para los criterios seleccionados. El caso de

uso concluye cuando el contador revisa los datos del reporte.

Referencias: R4, R4.1, R4.2, R4.3, R4.4

CU-5 Mostrar Deudas por Especialidad

Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este caso de uso el contador puede conocer todas las deudas que tiene una o
varias especialidades de acuerdo a varios criterios que puede o0 no seleccionar. Se debe escoger el
tipo de operacion, la especialidad, el criterio por el cual se quiere filtrar, ademas tiene la opcion de
buscar la especialidad por su cdédigo. Se emite un reporte con las deudas para los criterios

seleccionados. El caso de uso concluye cuando el contador revisa los datos del reporte.

Referencias: R5, R5.1, R5.2, R5.3, R5.4

CU -6 Mostrar Submayor por Cliente

Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este caso de uso el contador puede conocer el submayor de cuentas por
pagar de uno o varios clientes. Tiene la opcién de escoger el tipo de cliente, los criterios, un rango de
fecha, y si quiere el reporte por suma acumulada o por suma desglosada. Se emite un reporte de
acuerdo a los datos seleccionados. El caso de uso concluye cuando el contador revisa los datos del

reporte.

Referencias: R6, R6.1, R6.2, R6.3, R6.4

CuU -7 Contabilizar
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Actores: Contador (Inicia)

Descripcion: Mediante este caso de uso el contador pasa a contabilizar uno o varios documentos.

Debe seleccionar el tipo de operacion, el concepto, y escoger €l o los documentos que desea
contabilizar. Se le da la opcion ademas de buscarlos por varios criterios como la unidad militar, el
codigo de la especialidad y el codigo del cliente. El caso de uso concluye cuando el contador
contabiliza los documentos seleccionados.

Referencias: R7, R7.1, R7.2, R7.3, R7.4

2.8.3 Diagrama de casos de uso del Sistema

Mostrar Deudas

ion | Eperinliciagl Obtener Docum entos

Contabilizar
Contador

Actualizar P agos/Cobros
de Documentos

Mostrar Deudas
por Cliente

Mostrar Submayor
por diente

<<|nclude>>

i ~. <<|nclude>>
Gestionar Cliente Civil Gestionar Cliente Militar

Fig.5 Diagrama de Casos de Uso del Sistema, Modulo Cobros-Pagos.

2.8.4 Descripcién expandida de los Casos de uso.

Caso de Uso Crear Documento

Actores Contador

Propésito Insertar, Modificar o Eliminar los datos de una factura.

Resumen El contador inicia el caso de uso cuando decide Insertar, Modificar o

Eliminar los datos de un documento. El caso de uso termina cuando el
Contador realiza la accion deseada.
Responsabilidades R2, R2.1, R2.2, R2.3, R2.4, R2.5

CU asociados Gestionar Cliente Civil (extendido).
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Gestionar Cliente Militar (extendido).

Precondiciones

Requisitos especiales

Descripcion

Interfaz I.

0 O 0 8 - ) e LY
0
A\ De 0 0 0
= 6 7 8 9

-1 4 (

-y 5 —

Tipo de Operacig Criterio * Mro de Factura Fecha de Factur 1S} Mllltares

(O Cobro {# Selecoionar o | | [ [ selecrione

3 10 Especialidad 11 Grupo Presupuestario Gasto
e Seleccione leccione v| |Selecclone

Cuenta Debe * Importe Debe ™ Cuenta Haber™ mmporte Haber; , :

mfgw

Cliente ™
[ % O Militar
(*) Campos ohligatorif
Listado de Doci

U.Militar Especialidad Cliente Factura Fecha Factura Cuenta Debe Importe Debe  Cuenta Haber Importe Haber Grupo Gasto
1390 14 ETECSA 2000 31/05f2008 135.2 12,30 135.2 2.30 711145 20204
1390 o7 ETECSA 202 31/05f2008 135.2 100,00 135.2 100,00 170151 208
1290 04 [MICOMS 802 31/05/2008 135.2 25.00 135.2 35.00 711145 10307
1390 as MICOMS 2222 31/05/2008 135.2 50.00 1353 22.00 1112223 202C
1390 o7 ECCI 988290 31/05f2008 412 88.00 412 £8.00 711145 2080
1390 o7 ECCI 887799 31/05f2008 137 55.00 137 55.00 2020
1390 os minbas 11225588 31/05/2008 410 F7.00 410 F7.00 103C
1290 =] ECOL 774411 31/05/2008 423 22.00 425 22.00 711145 2020
1290 [ul=] ECOI 115599 31/05/2003 410 66.00 410 66.00 1649491 208C
1390 08 hivoppp 884433 31/05/2008 410 55,00 410 55.00 208C
1390 o7 2222 6622685 31/05f2008 410 53.00 410 55.00 711145 2080

Ll il el AA1199 21 /N5/200A 417] [==Nua] 4171 ==K e

Listo

1. Control de aceptar una accion.
Nombre: Aceptar. Tipo: Botén.

2. Control de cancelar una accion.
Nombre: Cancelar. Tipo: Botoén.
3. Control para limpiar los campos.
Nombre: Nuevo Documento. Tipo: Icono.

4. Control para eliminar un documento seleccionado.
Nombre: Eliminar Documento. Tipo: Icono.

5. Control para seleccionar el tipo de operacion por la cual se desea filtrar.
Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Radiobutton.

6. Control que aparece visible de acuerdo al tipo de operacion que se selecciona.
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Nombre: Concepto. Tipo: Combo box.

7. Control para introducir el nimero de la factura.

Nombre: No Factura. Tipo: Text Box.

8. Control para seleccionar la fecha de la factura.

Nombre: Fecha Factura. Tipo: Text Box.

9. Control para seleccionar la unidad militar a la cual est4 asociado el 6rgano financiero.
Nombre: U Militares. Tipo: Combo Box.

10. Control para seleccionar la especialidad que registro la factura.

Nombre: Especialidad. Tipo: Combo Box.

11. Control para seleccionar el grupo presupuestario asociado a la factura.

Nombre: Grupo Presupuestario. Tipo: Combo Box.

12. Control para seleccionar el gasto asociado a la factura.

Nombre: Gasto. Tipo: Combo Box.

13. Control para seleccionar el cliente.

Nombre: Tipo de Cliente. Tipo: Radiobutton.

14. Control para mostrar el o los clientes seleccionados.

Nombre: Cliente. Tipo: Chek Box.

15. Control que se carga a partir del concepto que se selecciona, muestra la o las cuentas asociadas
al concepto seleccionado.

Nombre: Cuenta Debe. Tipo: Combo Box.

16. Control para introducir el saldo de la cuenta al debe.

Nombre: Importe Debe. Tipo: Text Box.

17. Control que se carga a partir del concepto que se selecciona, muestra la o las cuentas asociadas
al concepto seleccionado.

Nombre: Cuenta Haber. Tipo: Combo Box.

18. Control para introducir el saldo de la cuenta al haber.

Nombre: Importe Haber. Tipo: Text Box.

19. Control para mostrar los datos de la o las facturas pendientes a contabilizar.
Nombre: Grid. Tipo: Grid.

Flujo Normal de Eventos

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona en el| 2. El sistema muestra la Interfaz | con las opciones Aceptar (1)

menu principal Actualizar. Luego| y Cancelar (2) activas, ademas muestra en el Grid (19) los
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selecciona Crear Documento.

datos de los documentos que estan pendientes a contabilizar.

3. El contador decide:

Crear Documento (Flujo Normal).
Modificar Documento (1).

Eliminar Documento (4).

El contador selecciona el tipo de
operacion (5) que desea filtrar, si es
un Cobro o un Pago.

4. El sistema muestra los conceptos (6) de acuerdo al Tipo de
Operacion seleccionada.

5. El contador selecciona el
concepto (6), introduce el numero
del documento (7), selecciona la
fecha del documento (8),
selecciona la unidad militar (9),
selecciona la especialidad (10),
selecciona el grupo presupuestario
(11), selecciona el gasto asociado
(12), selecciona el tipo de cliente
(13).

6. El sistema ejecuta el caso de uso Gestionar Cliente Civil o
Cliente Militar dependiendo del Tipo de Cliente seleccionado,

muestra en el campo (14) el o los clientes seleccionados.

7. El contador selecciona la cuenta
al debe (15), introduce el importe al
debe (16), selecciona la cuenta al
haber (17), introduce el importe al
haber (18) y presiona la opcién
Aceptar (1).

8. El sistema muestra en el Grid (19) el documento creado que
esta pendiente a contabilizar en conjunto con las que aldn no se

han contabilizado.

Cursos alternos

Accidn 2: Si el contador selecciona la opcién Aceptar (1) el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.

f El Tipo de Operacién,La Cuenta al Debe,El Importe al Debe, La Cuenta al Haber,El Importe al Haber,
El Nro de la Factura, La Fecha de la Factura, El Cliente, La Especialidad, La Unidad Militar, El Grupo
Presupuestario, El Gasto, no puede estar vacio.

L.a pagina en http://10.12.162.222 dice:
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Accién 2: Si el contador selecciona la opcion Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accién y se
termina el caso de uso.

Accidn 6: Sino selecciona ningun cliente el sistema no realiza ninguna accion.

Seccién Modificar

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona en el Grid| 2. El sistema activa todos los controles cargandolos con los
(19) la factura que desea Modificar. datos del documento seleccionado.

3. El contador modifica los datos que| 4. El sistema pide confirmacion de la accion.

desee en los controles respectivos vy

La pagina en http://10.12.162.222 dice:
presiona Aceptar (1). i
a Esta sequro que desea modificar el registro?

(’m:eptar) ( Cancelar )

5. El contador presiona Aceptar. 6. El sistema modifica los datos y se termina el caso de uso.

Cursos alternos

Accion 4: Si el contador cierra la ventana, el sistema no ejecuta ninguna accion y se termina el caso

de uso.

Seccion Eliminar

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona en el Grid| 2. El sistema pide confirmacién de la accion:

(19) la factura que desea Eliminar y La pégina en hitp:#/10.12.162.222 dice: X
presiona en la barra de Controles (4).

O Esta sequro que desea eliminar el registro?

6“1:&]:!:81"’ ( Cancelar )

3. El contador presiona Aceptar. 4. El sistema elimina la factura y se termina el caso de uso.

Cursos alternos

Accidon 4: Si el contador presiona la opcién Cancelar, el sistema no ejecuta ninguna accién y se

termina el caso de uso.

Requerimientos no

Funcionales
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Postcondiciones

Prioridad

Critica

Caso de Uso

Obtener Documentos

Actores Contador
Propésito Aceptar o Rechazar los documentos que vienen de la Contabilidad Material.
Resumen El caso de uso se inicia cuando el Contador decide consultar el servicio web. El

actor tiene la opcion de revisar cada uno de los documentos, aceptarlos o
rechazarlos. Termina el caso de uso cuando el actor realiza alguna accién

sobre los documentos.

Responsabilidades

R1, R1.1,R1.2,R1.3

CU asociados

Precondiciones

Requisitos

especiales

Descripcion

Interfaz I.

012162223 - Contakilidad - Mozilla Finefox

~ .. . Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR.

' Contabilidad

Lunes 31 de marzo del 2008

Ohb Jocumentos
- 3
tos par Cobrar Documentos par Pagar
Mo Lugar de procedencia No D Lugar de procedencia
1 SCM-110 Intendencia Frigorifico UM 1026 1 SCM-109 Intendencia Frigorifico UM 1026
2 SCM-110 Intendencia Frigarifico UM 1026 2 SCM-109 Intendeancia Frigorifico UM 1026
2 SCM-110 Intendencia Frigorifico UM 1026 2 SCM-109 Intendenca Alnacen E
3 SCM-110 Intendencia Frigarifico UM 1026 3 SCM-109 Intendencia Frigorifico UM 1026
3 SCM-110 Intendencia Frigarifico UM 1026 3 SCM-109 Intendencia Frigorifico UM 1026

Lsho

E( CANCELAR
F

]

1. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Botén.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Botoén.

3. Control para mostrar los datos de un documento seleccionado.

Nombre: Mostrar Documento.

Tipo: Icono.

4. Control para mostrar los documentos por cobrar.

Nombre: Documentos por Cobrar.

Tipo: Grid.
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5. Control para mostrar los documentos por pagar.

Nombre: Documentos por Pagar.

Tipo: Grid.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Contador selecciona del menu
principal la opcion Actualizar y luego
escoge Obtener Documentos.

2. EL sistema muestra la Interfaz | con los documentos por
cobrar y por pagar pendientes a aceptar o rechazar y las
opciones Aceptar (1) y Cancelar (2) activas.

3. ElI Contador selecciona el
documento que desea pasar al area
de Contabilidad Financiera, y luego
en la barra de herramientas
presiona el icono para visualizar los
datos (3).

4. El sistema muestra la Interfaz Il o Ill (dependiendo si es un
cobro o un pago) con los datos del documento seleccionado
que viene de la Contabilidad Material. Activa los botones
Rechazar (1), Aceptar (4) y Cancelar (5).

Interfaz Il.
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) bit;2H1012:162. 242 - Contabilad -Weilla Fvefex LE®
TN F LB, =
T FaCTURL e,

SCM-110
FECHEA:
Plan De Distribucidn Ho: FECHA: Orden De Entreza Mo FECHA:
SUMIHISTRADOR MOMERE [ dian Direccion
LATHF AR FONDO DE
OFER & CIONES:
TTvT:
LAUNICIPIC LOENCIE  CUENTA [CONTRATO Ha.
FANCARTE BANCARTA
Mo. Mo,
MOMERE CODIGD Direccian
IAUNICIPIO LOENCTA CUENTA BANCARIA Mo,
(COMPRADOE. BANCARTA No.
EFECTUAR [MFORLE [HFORME DE
EHTHE & B RECERCION  |FECHA IMIFERENCIAS FECHA
Mo, Mo,
TRAMNSPORTADOR |CaRTA DE 1o, DEL CARNE DE
CANTIDAD DE BULTOS PORTE Mo, [CHAPA Mo, IDENTIDAD
. . FRECIO.
CODIGO  [DESCRIFCION| UM [CANTIDADIPRECIORECDESC| [ 0o IMPORTE| SALDO
IMPORTE TOTAL | 0|
ORSERVACIONES:
EHNTRESADC RECIBIDG - TRANSPORTADOR,  [RECIBIDO -  [AHOTADC POR:
SUMINISTRADOR. ["LIENTE
NOWEBRES ¥ AFELLIDOS NOMERES ¥ AFELLIDOS NOMERES ¥
e PELLIDOS T. ESTIBA B, IMW.
CLRGO CERGO
oTN:lele) CONTABILIZADO POR:
D || & i8] M &,
FIRIVA FIRML FIEMA|D | M |&
Fechazar
|t ctualizar Factura

Cuenta al Diebe | Seleccione EICuzntaalHa}:-er | Seleccione EI
rﬁ/ rﬁ/ | Aceptar || Cancelar |
- ? 3 > >
A1

1. Control para rechazar los documentos en caso de tener error.

eld

Nombre: Rechazar. Tipo: Boton.
2. Control para seleccionar la cuenta al debe.

Nombre: Cuenta al Debe. Tipo: Boton.
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3. Control para seleccionar la cuenta al haber.
Nombre: Cuenta al Haber. Tipo: Boton.
4. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

5. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Boton.

Interfaz Ill.

) It (A0 2062, 227 - Contabilicad - Mozilla Firefex:

IINFLE. Ha:
[T FECH%
DM &
ENTIDAD CONDUCE FLCTURA AL MACEN
EUMINISTREADORS D M A D T b
o o
TEAMSPORTADOER. MNOWBREY ICALRHET DE CHAPA INFORIE DE DIFERENCIA
ILPELLIDOS IDENMTIDAD o D W | &
o
BULTOS CARTE |COMOCIMIENTO DE | MANIFIESTO |PARTIDS | CONTREATO | CASILLA
CANTIDAD | TIPO | FORT EMBARQUE Ha

MroCODIGO| Nro DENOMIMACIONIIMICANTIDAD| FEECIO |EECARGO O PRECIO [MPORTE| SALDOEN

DE UWITARIODESCUENTO[UNITARIO [EXISTENCIAS
FIEZL TOTAL
IMPORTE DE L& RECEPCION

IOBSERVACIONES
FECEPCIONADO POR. FEVISADO |ANOTADO POR. CONTABILIZADO

[POR. POE.
MOLIBRE ¥V APELLIDOS  MORMERE ¥[TARIETA ESTIRBA FUBMAYOR INVENTARIO

PELLIDOS
ICARGO ICARGO
FIRIL FIRIML

Fechazar |
i ctualizar Factura
Cuenta 4l Debe | Seleccione EI [Cuenta al Haber | Seleccione EI
iy eptar | Cancelar
Lits 0

1. Control para rechazar los documentos en caso de tener error.
Nombre: Rechazar. Tipo: Boton.
2. Control para seleccionar la cuenta al debe.

Nombre: Cuenta al Debe. Tipo: Boton.
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3. Control para seleccionar la cuenta al haber.
Nombre: Cuenta al Haber. Tipo: Boton.
4. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

5. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Boton.

7. El Contador revisa que los datos| 8. El sistema guarda los datos y se termina el caso de uso.
estén correctos. Selecciona el
Cdédigo de la Cuenta (por el Debe
(2) y por el Haber (3)) y presiona la
opcion Aceptar (4).

Cursos alternos

Accién 2: Si el Contador selecciona la opcién Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accién y se
termina el caso de uso.

Accion 4: Si el Contador no selecciona el documento, no se realiza ninguna accion.

Accion 5: Si los datos estan incorrectos el Contador presiona la opcion Rechazar (1) y se envia un
mensaje de rechazo a la Contabilidad Material. Se termina el caso uso.

Accion 5: Si el Contador selecciona la opcion Cancelar (5) se cierra la ventana.

Accion 6: Si el Contador no selecciona el cédigo de la cuenta por algun criterio el sistema muestra un

mensaje de error. EI Contador presiona Aceptar.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones

Prioridad Critica

Caso de Uso Contabilizar

Actores Contador

Propdsito Pasar a contabilizar los documentos que han llegado al 6rgano financiero.
Resumen El Contador inicia el caso de uso cuando decide contabilizar uno o varios

documentos. Termina el caso de uso cuando pasa a contabilizar los

documentos seleccionados.

Responsabilidades R7, R7.1, R7.2, R7.3, R7.4

CU asociados
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Precondiciones

Requisitos
especiales

Descripcion

Interfaz I.

- Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR.

Contabilidad
Actualizar Deudas Submayor Contabilizar Cerrar Sesion

Tipo de Operacidn *
Eﬁ‘sm i

{*} Campos obligatorios

Documentos por Contabilizar

Contahilizar

Listo ]

1. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Boton.

3. Control para seleccionar el tipo de operacion por la cual que se desea filtrar.

Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Combo box.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona del menu | 2. El sistema muestra la Interfaz | con las opciones Aceptar (1)

principal Contabilizar. y Cancelar (2) activas.

3. El contador selecciona el tipo de | 4. El sistema muestra la Interfaz 1l con la opcion Seleccionar (6)

operaciéon que desea filtrar (3). activa.

Interfaz Il.

40




2 http:/f10.12.162.222 - Contabilidad - Mozilla Firefox
B EEEEEE

- Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR.
- Contabilidad

Actualizar Deudas Submayor Contabilizar Cerrar Sesion

Contabilizar

Tipo de Operacidn *
| CUEMNTAS FOR COERAR w

() Campos obligatorios

Ry 0 0

Unided. [ | Especislidad Clieme [ ]

" Unidad™  Especialidad Cliente MNo.Factura Fecha Factura Fecha Elab. Cta Debe ImporteDebe
m 1300 o2 1121 123455 07f05/2002 23/05/2008 137 1,00
[ 1290 o7 1392 789 23f05/2002 23/05/2008 137 55,00
r 1300 o7 1392 251 23/05{2008 23/05/2008 137 55,00
M o001 0s SEPSA, 4 12/04f2002 16/03/2008 137 2.00
[ 2001 05 SEPSA, 5 12/04 2002 17/03/2008 137 2,00

3

E{

Listo ]

1. Control para buscar el documento por la unidad militar.
Nombre: Unidad M. Tipo: Text box.

2. Control para buscar el documento por la especialidad.

Nombre: Especialidad. Tipo: Text box.

3. Control para buscar el documento por el cliente.

Nombre: Cliente. Tipo: Text box.

4. Control para marcar el o los documentos, se pueden seleccionar todos ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

5. Control para mostrar los documentos pendientes a contabilizar.
Nombre: Grid. Tipo: Grid.

6. Control para contabilizar los documentos seleccionados.

Nombre: Contabilizar. Tipo: Botén.

7. El contador busca él o los | 8. El sistema contabiliza los documentos y se termina el caso de
documentos por Unidad Militar (1), | uso.

Especialidad (2) y/o Cliente (3), o
también puede seleccionar

directamente las facturas en el
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Grid (5) sin buscarlas. Presiona la
opcion Contabilizar (7).

Cursos alternos

Accién 2: Si el contador selecciona la opcién Aceptar (1) el sistema muestra el siguiente mensaje. El
contador presiona Aceptar.

La pagina en http://10.12.162.222 dice: @

Errores:
La Operacion , no puede estar vacia...

Accibén 2: Si el contador selecciona la opcion Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accion y se

termina el caso de uso.

Accién 8: Si el Contador no selecciona ninglin documento el sistema muestra el siguiente mensaje.
El contador presiona Aceptar.

La pagina en http://10.12.162.222 dice:

Debe seleccionar al menos un documento.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones

Prioridad Critica

E

resto de las descripciones expandidas de los casos de uso del sistema se encuentran en el Anexo 2.

2.9 Conclusiones

En este capitulo se han tomado importantes decisiones pues se ha comprendido bien el negocio,
obteniendo de forma correcta los requisitos necesarios que el software debe cumplir ademas se han
obtenido importantes resultados para los flujos de trabajo que siguen: Analisis, Disefio, Implementacion
y Pruebas, se ha definido los diagramas de casos de uso para cada médulo, que captura de forma
integra los requisitos funcionales descritos, ya que son los casos de uso los que van a dirigir el
desarrollo de la aplicacién a lo largo de estos flujos y se obtuvo una descripcién detallada de cada caso

de uso asi como los prototipos de las interfaces.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccién

En el presente capitulo, se pretende comenzar con el siguiente flujo de ingenieria después de la
captura de requisitos, en el cual se obtuvo una vista externa del sistema puntualizando de forma
concreta y detallada los procesos que soporta el mismo. El siguiente flujo de trabajo pertenece
fundamentalmente a la fase de elaboracion y constituye el andlisis y disefio del sistema; se centra
principalmente en obtener una vista interna del mismo, profundizando en como realizar cada uno de
los procesos identificados como casos de uso, especificAndolos de una forma mas detallada y
definiendo las clases necesarias para realizar las funcionalidades previstas. Seran analizados ademas
una serie de patrones que influirdn en la construccién de la arquitectura y en los mecanismos de

disefio de la misma.

3.2 Modelo de Analisis

El Modelo de andlisis se realiza para obtener una vision del sistema sobre los requisitos funcionales
expresados ya en un lenguaje técnico, constituye una primera aproximacion al modelo de disefio. El
mismo ofrece ventajas tales como: suavizar la transicion al disefio, apoyar el cambio a otra plataforma
de programacion, servir para obtener una vision general de la propuesta del sistema asi como para
planificar y dividir el disefio e implementacion en pequefios mddulos, apoya la aplicacion de
reingenieria a aplicaciones existentes (al ser en un lenguaje menos técnico ayuda a entender mejor la
propuesta de solucion). Est4 orientado a analizar como el sistema va a cumplir sus funcionalidades. El
analisis debe, pues, capturar los requisitos de usuario sin adoptar prematuramente decisiones de
implementacion, es decir, omitiendo detalles dependientes de la tecnologia, y utilizando conceptos
extraidos Unicamente del dominio del problema.

A continuacién se representan los modelos de clases del analisis por cada uno de los casos de uso

definidos.
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3.2.1 Diagramas de clases del Anédlisis

—O0 O O

_repDocCobra CE_dat_comprobante CE_nol _cueﬁa\

CE_nom_fijo

Contador IU_actActualizarFacturas CC nActuallzarFacturas CE_dm_eobmgo?\

®

CE_nom_entidad
IU_repDocPagar fCE _dat_client

CE_dat_ccivil CE_dat_cmilitar

°

Fig.6 Diagrama de clases del analisis. CU Obtener Documentos.

/ nom_umilitares

| ( : cfg _orgfzas CE_nom_cuernta

IU_actCrearFactura \

— O >—0O

CC_InCrearFacturas CE_dat_cobpagos CE_nom_entidad
Contador \
j CE _dat_cliente
IU_actCliente CC_InNomencladores

T X
® e

CE_dat_ccivil CE_dat_cmilitar

Fig.7 Diagrama de clases del andlisis. CU Crear Documento.
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N 1

/ CE_dat_ccivit
@ —@®

_cliente CE _dat_cmilitar

’ IU_actCPFacturas

DA _nom_entidad

CE_dat_cobpagos
CC_InPagCobFacturas 0’\
Contador g 2

\ CE_nom_cuenta

W -pagar cfg_orgfzas CE_cfg_umorgano

nom_umilitares
CE _dat_comgprobante

Fig.8 Diagrama de clases del andlisis. CU Actualizar Pago/Cobro de Documentos.

Q
/ A\

CE_dat_comprobante
C nSubrmyorCIuerte CE_dat_cobpagos CE_nom_fijo

/ I
o '@
\—Q CE_dat_cliente
CE_nom_entidad

e
® @

CE _dat_ccivil

CE_nom_cuenta

Contador

CE_dat_cmilitar

Fig.9 Diagrama de clases del andlisis. CU Mostrar Deudas por Cliente.

CE_nom_fijo
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CE_dat_comprobante E } <>— I: :I

CE _nom_fijo
[ ) CE_nom_cuenta
/mwﬁsn eudasE speciT
% O CE _dat_cobpa;?\ E 2

CC/InSubmayor Clien..
Contador CE_nom_entidad

U _deuda sEspecialidad CE_dat_cliente
CE _dat_ccivil CE _dat_cmilitar

Fig.10 Diagrama de clases del andlisis. CU Mostar Deudas por Especialidad.

@

CE _dat_comgprobante

. T

CC/InSubmayorCliente CE_dat_cobpagos

CE _nom_fijo
i CE_nom_entidad
IU_submayorCliente

CE _dat_cliente

& =

CE _dat_ccivil CE _dat_cmilitar

Contador

Fig.11 Diagrama de clases del andlisis. CU Mostrar Submayor por Cliente.
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nom_umilitares ‘ )
/ dat_clienteorgano
cfg_umorgano
: : g : cfg_orgfzas
IU_actContabilizar
— @
>— -

CE _dat_cmilitar

i CE_dat_cliemeV\

CC_InContabilizar CE_dat cobpagos ( )
Contador

g 2 CE_dat_ccivil
CE_nom_entidad
—<>

CE_nom_fijo
CE_nom_cuenta

Fig.12 Diagrama de clases del andlisis. CU Contabilizar.

3.3 Arquitectura del sistema

Con el objetivo de comprender mejor el sistema y organizar el desarrollo se hace necesario describir la
arquitectura definida por le proyecto anteriormente, esta se mantendrd durante el disefio y la
implementacion.

La arquitectura que se empleara para el desarrollo de esta aplicacion responde a la Arquitectura en
capas la cual proporciona una buena organizacién y estructuracion entre los distintos niveles de

abstraccion, donde un cambio en uno de estos niveles no debe proporcionar cambios en los restantes.

El disefio mas empleado en la actualidad es el de tres capas, siendo estas:

Capa de presentaciéon: es la capa mediante la cual el sistema le brinda la posibilidad al usuario de

interactuar con él, se encarga de mostrar la informacion y captura la misma con el objetivo de
procesarla, ademas en ella se realiza una primera validacion de la informacién con el objetivo de evitar

posible errores. Esta capa solo se comunica con la capa légica del negocio.

Capa Légica de negocio: es una de las capas mas importante, se encarga de recibir las peticiones de

los usuarios y enviar las respuestas, aqui es donde se establecen todas las reglas que deben

cumplirse y se manipula toda la informacién. Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para
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recibir las solicitudes y mostrar los resultados, y con la capa de acceso a datos, para solicitar al gestor
de base de datos almacenar o recuperar datos de él, para el acceso a datos esta capa se relaciona
con una clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia que responde a un patrén llamado
Factory la cual es una puerta de enlace entre la capa de Acceso a Datos y la capa de Légica de

Negocio.

Capa de Acceso a datos: Es la capa encargada de manejar todo el flujo de informacién que entra y sale

de la fuente de datos, asi como la conexion a la misma. Como se explicaba en la capa anterior aqui se
implementa una clase interfaz que se encarga de establecer un enlace con la capa légica del negocio.
Ya que es la capa encargada de establecer la conexion con la base de datos ella implementa el patron
de disefio Singlenton cuyo principal objetivo y para el cual esta disefiado es restringir la creacion de
objetos pertenecientes a una clase, logrando que una clase sélo tenga una instancia.

Ver Anexo 3

3.4 Modelo de Disefio

Al contrario del andlisis, el disefio debe definir una solucion software que satisfaga de modo efectivo y
eficiente los requisitos especificados en el analisis, y al hacer esto el modelo incorporara nuevos
artefactos (nuevas clases, nuevos atributos y operaciones para las clases, etc.) y tendra en cuenta la
plataforma tecnoldgica concreta sobre la que debe construirse el sistema informatico. De hecho, el
disefio debe proporcionar una solucion creativa para el problema especificado en el analisis.

A continuacion se representan las realizaciones de los principales escenarios de los casos de uso
criticos, como pieza indispensable del modelo de disefio. El resto de los diagramas se encuentran en

el anexo 4.
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3.4.1 Diagramas de Secuencia

i =S

ez o = - Em— () [ ]

N — qF.J'::.t:"._M,...,,..,,,ﬂ"_._.::i,, ﬂ__u e

Fig.13 Diagrama de secuencia. CU Crear Documento. Escenario Insertar.
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[rnmatis

Fig.14 Diagrama de secuencia. CU Crear Documento. Escenario Modificar.
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Gptus 5: Sratists y Tierro

sl DSec_CrearDoc_Eliminar

e —

; ‘Ei InCrearf aduras Sofact. Fadoria Tipica

Contador factCreaf actura actCrearf actura actCleé\F actura js je dhtmix ServCPact
M | |
| |
1: Selecdionar Factura fara ser eliminada I
2 B lick = tem Valug) |
O
[if{ibem Id == "eliminar")]
Q 3 idChbox = (idChbox = " 88 idChbox = nul} 7 idChbox: valCel (D],
[a]
[iftidChbox 1=")]
|
alt
[if (confirm{'Esta segura que desea eliminar el registra?'))]
i 0
| |
g 4 param = 'Bacciond eliminarBidC ell="+dCh oxLimpiar();
pag = E_serveparam;
ohjGrid.nit();
ok Gril. dearalltrug);
obilGrid.loadX ML{pag);
[els]
g 5 alert(Seleccione 8l registro que desea elinfinar '}
6 fsubmit/
P>
att
[if§_GET 'getihL] ==3]]
g T.5.POST= 5 GET,
$clase = InCrearFacturas)
alt
[if (!§clase) ]
QE header"Cortentype:texhm");
§xml = "<l version=\"1 0V
encoding=\'s0-8838-11'7> \n<dlatos>
In=emor>La session ha caducado
W« feors\n=/datos=",
dighxml}
att
[iftfclase B (§_GET['getxMLT || $_GET resp'T)}]
;| 9 $in = new §clase(§_GET);
10: Contral();
alt
[if [§this->=post] ‘accion']=="dimina’}]
;| 11: Eliminarf actura();
12: Sthis-»emor =1DatCuhpagus_E\\lmnar(ﬁth\s-:pnﬁ[‘\dCeH']H]
1
“I3 gelDatossubs(3plnt 0.1, Jess), | e GeIDalos
2std en ¢l escenario
Ingertar &n la acidn 66
g 14: Slatos plant] = Splant
alt
De aqui en adelante s& [iF (§this->postlrand 1]
hace lo mismo que &l o
 |escenario Insertar g 15: gebML(Stos)
i
|
J/ 16: $datog ]
" |
|
u I }

Fig.15 Diagrama de secuencia. CU Crear Documento. Escenario Eliminar.
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3.4.2 Diagrama de clases del Disefio

Un diagrama de clases de disefio muestra la especificacion para las clases software de una aplicacion.
En la siguiente figura, se representa una parte genérica a todos los diagramas de clases, ademas se
realiz6é un diagrama de clases de disefio por caso de uso.

) o]
.
o —
= - cControlAcceso
dhtrxi ﬁ inicio
| — / =2
-
CUx.JS <incilidess css i
<<link>> . .
. <<instanciate>>
<<incluge>>
2 =<include=> A
<< |nclude>> ‘f"f-' 1 controlac ceso.inc
U9
DOM
pc_CUx
<<include>>
<<build>> <<redirect>> GLOBAL
+script_runtime (round = 20)
Class45 - / +__autoload(nomClase)
S \k <<include>>
<<submit>> i
fr_CUx ps_CUx grid1
: -datos =0
| -CampOcult ="
AV -msg ="
In_Clix _<_<Lisf>_>_ <. |*__construdt(datos, conf=")
+getXML(vsel = 0, norden =1, tRetomo = 'nostring')
é +Generar(sel = 0, nFunc = 'getDatosGrid', hid = ")
InBase
-dSalidaCU
-oF act ——
| bEstado = : FactoriaTipica
_post -rObj
.msg =0 | i .
-emor =0 +__construd()
-alCargar =" +__destruct()
-iAccion -CrearObjeto(nClase, param)
+__construdt(iAce, dSal, post = array(), bEst = ") +__call(met, param)
-getErrore sAnt()
-getErrore s()
FgetDatosRet(datos &, idp)
#vRetorno(sess &)
#getXML(datos &)
#movActualizacion(sess & Elim =0)
+Contml(sess & = array(), dirP)
#getDatos(idplant, sess & = array())

Fig.16 Diagrama de clases Genérico del Disefio.
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InActualizarF acturas cServO btfactura
4 +__construct(post) +__construct() 4
+getDatos{idplant, sess & = array()) +getDatos{grid) —)
- +Control(sess & = array(), dirP) —
actActualizarF acturas.js 7o N repD ocCobrar.js
I |
<<include>> : :
| | =<inclugle=>
| |
": <<huild=> . :
\ =
actActualizarF acturas <<huild>> 7
SeerPact repDocCobrar
<<submitss <<submit=>
<<submit>>
k<huild>>
factActualizarF acturas FPheler
f_repDocCobrar
4 \
4 s
—) <& P @
- = : L
repDocPagar.js <<include>>
repDocPagar f_repDocPagar

Fig.17 Diagrama de clases del Disefio, CU Obtener Documentos

InPagCobF acturas
4 -resul
—) +__construct(post)
“cﬁ . |+oetDatostidplant, sess & = array())
- aclurass L control(sess & = array(), dir)
/N

=<include>>

- <<buuld>> 4 %
s % I ]

T <<submit>>
actCPFacturas ServCPact fpagar

<<submit>> << bN

<=<include>>

. /<
factCPFacturas pagar.js pagar

Fig.18 Diagrama de clases del Disefio, CU Actualizar Pago/Cobro de Documentos
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' ]
~J

InContabilizar

—— / -critegral
actContabilizar.js +__construd(post)
+getDatos({idplant, sess & = array())
=<include>> +Control(sess & = array(), dirP)
+Criterios{val, selec)

N\

|

actContabilizar |
<build=> :

|

]

> ’--’;
<<gubmitss ServCPact

factContabilizar

Fig.19 Diagrama de clases del Disefio, CU Contabilizar

Conponente
— InCrearFacturas +getOpciones{datos, valprimero)
-criterio +getOpcionesl (datos, valorDef = -1, ajax = 0)
+__construct(post) <<use>> kgetAnno(v =0, ini= 0, fin =0)
+getDatos(idplant, sess & = array()) | - - - >{+getOpcionesTree(datos, valoDef = ")
), +Control(sess & = array(), dirP) +getlista(datos, valorDef=0, ajax = 0)
< +LLenarCodCuenta() +getMeses(sel = -1, info = 0)
-~ / +Transform arAmreglos{arreglo &) +Concatena(valor)
crearfactura.js [+InsertarFactural() +getOpcioneshiov(datos, idT =", denomT = ")
+E liminarF actura()
<include>> /:\
L ~
. P <<rediredt>> I
M. <<build>> T -
actCrearFactura ServCPact Servlomphp

<submit>>

]

factCrearFactura

Fig.20 Diagrama de clases del Disefio, CU Crear Documento.
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]

—
—
mosD eudasE specialidad.js

<<include>>

mosD eudasE specialidad

<build=>

deudasE specialidad

InD eudasE specialidad

-resul

+__construc(post)
+getDatos{idplant, sess & = arrayw())
+RestarF echaSp(dFecini, dF ecFin)
+F echaSistem a()

+S ubtotal (x)

+T otal(y)

+E labora()

+Control(sess & = array(), dir)

ServCPrec

v/
InMosD eudasE specialidad
-resul

+__construc(post)
+getDatos({idplant, sess & = array))
+Control(sess & = array(), dir)

Fig.21 Diagrama de clases del Disefio, CU Mostrar Deudas por Especialidad.
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=<include=>>
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+getDatos{idplant , sess & = array))
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+S ubtotal (x)
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+Reporte(matn=)

+E labora()

+Control(sess & = array(), dir)

f_mosD eudasCliente
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—

CP_Reporte

|
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ServCPrec :
A4
InMosD eudasCliente

-resul

+__construc{post)
+getDatos{idplant, sess & = array))
+Control(sess & = arrawyw), dir)

Fig.22 Diagrama de clases del Disefio, CU Mostrar Deudas por Cliente.
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)
—— y s . w____ / )
% z ] <<include>> &
rec SubmayorCliente.js clientecivil.js
fclientemilitar.php clientemilitar.php
<<include>>| g
<<include>>
<< mit=>
- uild>>
; <<huild>>
rec SubmayorCliente.php . Z<build>>

<<submit>>

i

" )

e
frecSubmayorCliente.php
<<sub entidades.js
<<inclyide>>

AV \V4 \V4
InClientes InSubmayorCliente InEntidades
-resul -resul -resul
-cliente -cliente

+__construct(post)
+getDatos{idplant, sess & = array())
+Control(sess & = array(), dir)

+__construd(post)
+getDatos{idplant, sess & = array())
+TratamientoF echa(fecha)
+Control(sess & = array(), dir)

+__construct(post)
+getDatos{idplant, sess & = array())
+Control(sess & = array(), dir)
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InRecSubmayorCliente
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-tipooper

+__construd(post)
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Fig.23 Diagrama de clases del Disefio, CU Mostrar Submayor por Clientes.
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3.5 Disefio de la Base Datos

v' Modelo Légico de Datos

f _cfy_orgfzas _padre
=<0RM Persigtables= fy_orgfzas p
padre | 1
. Dat_cnrr.prohante Dat_comprobante f _cfy_orgfzas idorgano 1 -
-idcomprabante : String = <<ORM Persigable=>
-0 short & idorgano Ot Cli ovgizms 0.} Cfy_orgfzas
-fecha : Date -iddorgano : int
-confirmar ; String = 0" =<0ORM Persigables> Dt _cobpacos -dlenom ; String
-ohservacion ; Sting = "sin ohservadon” il ~ 1.*  idorgano 1 |-adual; boolean
g Dat_crilitar <<ORM Persigtahles> s i 1 idorgano
-um : String ="0" _Clg_organo
1 idcomprobante il pobpnnn Cfy_orgfzas 0.}
e -idfactura ; String
Dat_cmiltar 0.1 iddoc * String
<<0RM Persigtahles> nofactura © Stri
Sk _dat_clierte bl i
= -fechafact: Date f_nom_umilitares
-denom ; String ) o -impdehe : Bighecimal =0
W clme idclente 1 -imphaker : BigDecmal = 0
1 1 | =<ORM Persgtable=> -nocheque :int=0
Dat_cdvl  iddiente i 1.4 iddients )
B 7 mnatf::'m -f?;quenla?m idumiltares 0.1
-lefelf:n:'l ;mng _dat_clierte 'mb:a‘g,stfing ORI Pasdae | o
| : - ; i | cfy_orgfzas
-contacto ; String 1 0.% |ideomprobante : String = "0" e TR
chancaria: String iddiente Dat_cobpagos UmaCor e -idumilitares : String
-agencia : String i3 - i 0. -szbESangst.
contrato : String sk 5 - -dlescripcion : String
_Conpago Dat_cobpagos oy
fi | dat_comprobarte direcdon : String Ieobpagos | Dat_cobpagos kR iy
tipocliente: Sting -plantila: Infeger
-adual; hoolsan fi_nom _entid
fk _nor_cuenta_haber 1 idumiltares
Dat_cliente 1.* fi_nom _cuenta_dghe
5 f_cfa\orgfzas
at_cliente_f
. 1 fi_nom _umilitares
codigoesp 1 | S<ORM Persigable=> | rentidad 1idctadebe |1 idctahaber
Nom entidad <<ORM Persistable=>
-identiclad : short Hom_cuenta Nom cuenta 1.} Cfy_umorgano
R g 0.* Hidcuenta : short idummoy 0.1] #<0RM Persistable==
.denom:S?nng - codigo: Sting Cfg_umorgano 1.4 Cfg_umorgano
-abrey: Sting -tlenom ; String -ilum ; Integer
S SRER _nom_cuenta [oaance : hoolean -adtual® hoolean
-naturaleza : boolean 1 :
-contahiliza: hoolean 0.1 idorgmov
1.} Dat_moveort -analisis: hoolean
<<ORM Persigtables> | 1 *Dat movcont! fi_nom_cuenta_haher idldahaher 1 (acual: boolean
: I8 o idctadehe 1 Mom _cuenta 1.}
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-mpelehe : BigDedmal #_nom_fijo
-imphaber : BigDecmal | 1. Dat_movcort f_nom_cuenta_ehe
-nodac : String ="0" o
idfio 1
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Fig.24 Modelo Entidad Relacion.
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v Modelo Fisico de Datos

(@ nom_umfc ) [ nom_umilitares )
+idumfic  int2 Nullable=true  |l0n OH | +idumilitares varchar(12) Hullable = true 14
denomfic varchar(4) Nullable = false ““ “ npub varchar(5)  Nullable = falsz :
actual hool Nullable = false V) 1 descripcion  varchar(0)  Nullable = false |
VN |erefio  varchar@)  Nullable = false !
v Nt plantilla intd Nullable = true I
( D l‘ ‘:‘ :
cfg_orgfzas IR |
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denom varchar(30) Nullable = false W T | +idum int4 Nullable = true
actual  bool Nullable = false vy o SIS Nullable = faise
#idumiltares varchar(12) Nullable = true \‘:-1 #:.dumiiares Yan:har(f?) Nuliable = false
#padre  int4 Nullable = false " Ny ooyl L Nallsble = false
#idumfic nt? Nullable = true ;OJ: : #idumfic nt2 Nullable = true
1 I
X " J ) N ! [ dat_comprobante
as T | ‘\ | |+idcomprobante varchar(12) Nullable = false
R ! H<Q#iogano int4 Nullable = faise
| | rg int2 Nullable = false
: : fecha date Nullable = false
fc dat_cobpagos i 1 conﬁrmar. varchar(1) ~ Nullable = falsz
Tidfactura varchar(12)  Nullable - false : \ observacion varchar(50) Nullable = false
iddoc varchar(s) Nullable=falss || |
#ilclente int4 Nullable = false P |-‘ I
nofactura varchar(10)  Nulable=false || | | [ dat_clienteorgano )
fechafact date Nullable = false | '| | +tidorgano int4d Nullable =fake :
impdebe numeric{14,2) Nullable = false b tﬁlch‘enle intd Nullable =fake '
imphaber numenc(14,2) Nullable = false \ " | ¢
nocheque int4 Nullable = false R el B
fcheque date Nullable = true (] ,’ /I _________________________
fecha date Nulable=faise | | | |
cobpag varchar(1) Nullable = false 1 v" " 4
idcomprobante varchar(12)  Nullable = false NHIE ( dat_cliente
idmoveont int2 Nullable = false 1 '-",I— +idcliente intd HNullable = false
#idgasto int2 Nullable = false P14y | telefono  varchar(10) Nullable = false
#idorgano intd Nullable = false P13 ,’ contado  varchar(50) Nullable = false
#idummov int4 Nullable = false >|-I'4 chancaria varchar(16) Nullable = false
#ilctahaber  int? Nullable = false >IJ,,‘ agencia  varchar(20) Nullable = false
#idctadebe nt2 Nullable = false P14 contrato  varchar(10) Nullable = false
#identidad nt2 Nullable = false P> |-: direccion  varchar(70) Nullable = false
\ tipodiente varchar(1) Nullable = false
\ J :‘. actual bool Nullable = false
i A <J#codigoesp  nt2 Nullabie = false
N ‘
d nom_gasto R | ) :
+idgasto in2 Nullable=false |+ | ]
codigo  varchar(10) Nullable = falss : 1 \
denom  varchar(40) Nullable = false 1 nom_entidad ) /
actul’ - bool Nullable = false | Ut [videntidad int2 Nullable = false |+~ |
: codigo varchar(2)  Nullable = fals2 ¥ ‘.
| denom varchar(70) Nullable = fals2 A ‘l
: abrev varchar(20) Nullable = false 3
| actual bool Nullable = false ¥
: codigoesp int2 Nullable = true e &
| - I
[
L $
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+#idcomprobante varchar(12)  Nullable =fake
+ idmove ont int2 Nullable = false
# domgmov int4 Nullable = true
impebe numeric(14,2) Nullable = false
imphaber numeric{14,2) Nullable = fals2
nodoc varchar(10)  Nullable = false
# idctadebe nt2 Nullable = false 25
# ictahaber nt2 Nullable = false S|4
g H
v
( nom_cuenta R )
rt|+idcuenta  int2 Nullable =false |+~
"' codigo varchar(7)  Nullable = false
1 denom varchar(200) Nullable = false
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,',' naturaleza hool Nullable = false
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#padre nt2 Nullable = false
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rl <@idfio int2 Nullable = false )
|
: *’ nom_fijo )
L} |+idfjo  int2 Nullable = false
codigo varchar(5) Nullable = false
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S 4
i dat_cmiltar
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N J
( dat_cdivil )
+Hidcliente intd Nullable =false
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\
& dat_tipo1 )
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transferido hool Nullable = fals2
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Fig.25 Modelo Entidad Relacion de la Base Datos.
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3.5.3 Descripcién de las Tablas de la Base Datos

En esta seccidn se relacionan las tablas principales con la que se trabajardn para el manejo de la

informacion, y se muestra la descripcion y el tipo de atributo de cada uno de los campos de las tablas.

Nombre: dat_cobpagos

Descripcion: tabla elaborada para guardar los datos de los documentos por cobrar y cobrados,

por pagar y pagados.

Atributo Tipo Descripcion

idfactura varchar(12) Se forma concatenando los valores
(afo+org+000+el dltimo numero aumentado en
uno) Ej. 200700010001.

idorgano integer Viene de cfg_orgfzas, es el identificador del 6rgano
financiero.

identidad integer Viene de nom_entidad, el identificador de Ila
entidad.

idcliente integer Viene de dat_cliente, identificador del cliente.

idctadebe smallint Id de la cuenta, viene de nom_cuenta.

idctahaber smallint Id de la cuenta, viene de nom_cuenta.

idummov integer Viene de cfg_umorgano cuando es un G4rgano
consumidor, cuando es un 6rgano administrador
viene de cfg_orgfzas.

Iddoc varchar(b) Viene de Contabilidad Material por el servicio web,
se forma concatenando los valores
iddoc+nrodoc+codigoL.

nofactura varchar(10) Numero de la factura si es un servicio:
iddoc+nrodoc sino es el namero de la factura civil.

fechafact date Fecha de la factura.

impdebe numeric(14,2) | Importe de la factura por el debe.

imphaber numeric(14,2) | Importe de la factura por el haber.

nocheque integer Numero de cheque se llena cuando se pague o
cobre un documento.

fcheque date Fecha de cheque se llena cuando se introduzca el
no cheque.

59



fecha date Fecha en que se recibe la factura en el 6rgano de
finanzas (el afio es el valor que se concatena para
el idfactura).

cobpag varchar(1) Estado del documento: por cobrar O, por pagar 1.

idcomprobante varchar(12) Id del comprobante, viene de dat_comprobante.

idmovcont smallint Viene de dat movcont, identificador del
movimiento contable.

idpresup smallint Viene de nom_presup, identificador del grupo
presupuestario.

idgasto smallint Viene de nom_gasto, identificador del gasto o

partida.

Nombre: dat_cliente

Descripcion: Tabla que guarda los datos comunes de los clientes militares y civiles.

Atributo Tipo Descripcion

Idcliente integer Identificador del cliente.

idprovincia smallint Viene de nom_provincia, identificador de la
provincia.

idmunic smallint Municipio al que pertenece el cliente.

telefono varchar(10) Teléfono del cliente.

contacto varchar(50) A quien se puede localizar en ese lugar.

cbancaria varchar(16) Cuenta bancaria.

agencia varchar(20) Agencia a la que pertenece este cliente.

contrato varchar(10) Numero del contrato.

direccion varchar(70) Direccién particular del cliente.

codigoesp smallint Cddigo de la especialidad.

tipocliente varchar(1) Tipo de cliente P-Permanente, E-Eventual.

idmando smallint Viene de nom_mando, identificador del mando.

actual bit(1) Indicador de uso.

Nombre: dat_ccivil

Descripcion: Tabla que contiene clientes civiles acreedores o proveedores.
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Atributo Tipo Descripcion
idcliente integer Viene de dat_cliente, identificador del cliente.
denom varchar(50) Denominacion del cliente civil.

Nombre: dat_cmilitar

Descripcion: Tabla que contiene clientes militares de la Contabilidad Presupuestada y
Empresarial.

Atributo Tipo Descripcion

idcliente integer Viene de dat_cliente, identificador del cliente.
denom varchar(b) Denominacién de la unidad militar.

Nombre: dat_comprobante

Descripcion: Tabla que guarda para un registro y el érgano a que pertenece, la fecha y el tipo de

operacion.

Atributo Tipo Descripcion

idcomprobante varchar(12) Identificador del comprobante se forma
concatenando los valores fecha (afo)+idorgano+rg
(Ej. 200700030001).

idorgano integer Organo propio, viene del cfg_orgfzas, identificador
del érgano financiero.

idoperacion smallint Viene de nom_operacion, identificador de la
operacién general.

idmodulo smallint Viene de nom_modulo, identificador del médulo.

rg smallint Numero del comprobante se inicializa por afio en
1.

fecha date Fecha de realizacion del comprobante (menor o
igual a la fecha actual).

confirmar varchar(1) Marca de estado del comprobante

1. E. Confirmado, no se puede realizar ninguna
modificacion

0: E. En elaboracién, permite modificar.

2: E. Terminado, se puede realizar modificaciéon

mientras no exista CO con fecha posterior.
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observacion

varchar(50)

Observacion asociada al comprobante de

operaciones.

Nombre: dat_movcont

Descripcion: Tabla donde se registran los movimientos contables asociados a un registro y a un

organo financiero.

Atributo Tipo Descripcion

idcomprobante varchar(12) Viene de dat_comprobante, identificador del
comprobante se forma concatenando los valores
fecha (afo)+idorgano+rg (Ej. 200700030001).

idmovcont smallint Identificador del movimiento contable.

idorgmov integer Identificador del movimiento contable por 6rgano
financiero.

idtipooper smallint Viene de nom_tipooper, identificador de tipos de
operaciones por cada operacion general.

idctadebe smallint Viene de nom_cuenta.

idctahaber smallint Viene de nom_cuenta.

impdebe numeric(14,2) | Importe de la cuenta al debe.

imphaber numeric(14,2) | Importe de la cuenta al haber.

nodoc varchar(10) Numero del documento: solo # hasta 10, puede

empezar con 0.

Nombre: dat_tipol

Descripcion: Tabla donde se guardan los detalles de los movimientos contables asociados a un

comprobante.

Atributo Tipo Descripcion

idcomprobante varchar(12) Identificador del comprobante, viene de
dat_movcont.

idmovcont integer Identificador del movimiento contable, viene de
dat_movcont.

idpresup smallint Identificador del grupo presupuestario, viene del
nom_presup.

identidad smallint Identificador de la entidad o especialidad, viene del
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nom_entidad.

idgasto smallint Identificador del gasto, viene del nom_gasto.

idingreso smallint Identificador de ingresos al presupuesto del
estado, viene del nom_ingreso.

transferido bit (1) Marcar si es transferido o no el comprobante.

canthomb smallint Cantidad de personas que se le paga por néminas.

idcliente smallint Identificador de los clientes militares y civiles,
viene del dat_cliente.

idpersona smallint Identificador de las personas que tiene retencion al
banco, viene de la tabla persona.

idretencion smallint Identificador de retencién bancaria, viene de
nom_retencion.

fechabanco date Se guarda la fecha de banco.

Nombre: dat_clienteorgano

Descripcion: Tabla para relacionar los clientes que tiene un érgano financiero.

Atributo Tipo Descripcion
idorgano integer Viene de nom_NOorgano, identificador del 6rgano.
idcliente integer Viene de dat_cliente, identificador del cliente.

Nombre: nom_umilitares

Descripcion: Tabla que almacena las unidades militares que se necesitan para trabajar con la

informacion.

Atributo Tipo Descripcion

idumilitares varchar(12) Este campo se «calcula a través de la
concatenacion de los campos prefijo + plantilla, es
el que identifica a las unidades militares.

prefijo varchar(7) Prefijo para trabajar con el nomenclador de
plantilla, viene de nom_plantilla.

npub varchar(b) Viene de nom_plantilla.

descripcion varchar Numero publico de la UM, viene de plantilla.

plantilla varchar(b) Numero de plantilla de la unidad militar.
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Nombre: nom_entidad

Descripcion: Nomenclador de Entidad.

Atributo Tipo Descripcion

identidad smallint Identificador de entidad.

codigo varchar(2) Cadigo de la entidad.

denom varchar(70) Denominacion de la entidad.

abrev varchar(20) Abreviatura de la entidad.

actual bit(1) Indicador de uso.

codigoesp smallint Cddigo de la especialidad, viene del nomenclador
de especialidad.

Nombre: nom_cuenta

Descripcion: Nomenclador de cuentas contables.

Atributo Tipo Descripcion

idcuenta smallint Identificador de cuenta (auto numérico).

codigo varchar(7) El Codigo de la cuenta se forma con nameros y
puntos (###.#.#).

denom varchar(200) Denominacién de la cuenta.

balance bit(1) Para saber si es una cuenta de patrimonio (1) o
de orden (0).

naturaleza bit(1) (0) si es una cuenta deudora (D-H).
(1) si es una cuenta acreedora (H-D).

contabiliza bit(1) Si por esa cuenta se contabiliza (1), no se
contabiliza por ella (0).

analisis bit(1) Si esa cuenta lleva andlisis (1) (grupo, entidad,
gasto, ingreso, costo, retenciones etc., no lleva
analisis (0).

idgrupo smallint Identificador del grupo de cuentas, viene de
nom_grupo.

padre smallint Cadigo del padre de la cuenta.

idfijo smallint Viene de nom_fijo, identificador de categoria de las
cuentas por grupos.

actual bit(1) Indicador de uso.
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Nombre: nom_fijo

Descripcion: Nomenclador de categorias de las cuentas por grupos.

Atributo Tipo Descripcion

idfijo smallint Identificador de categoria de las cuentas por
grupos.

codigo varchar(b) Cddigo de la categoria de la cuenta.

denom varchar(60) Denominacion de la categoria de la cuenta.

actual bit(1) Indicador de uso.

Nombre: nom_gasto

Descripcion: Nomenclador de Gastos en las FAR.

Atributo Tipo Descripcion

idgasto smallint Identificador del gasto o partida.
codigo varchar(10) Cadigo del gasto.

denom varchar(40) Denominacién del gasto.

actual bit (1) Indicador de uso.

Nombre: nom_umfic

Descripcion: Nomenclador de las unidades militares ficticias.

Atributo Tipo Descripcion

idumfic smallint Identificador de la unidad militar ficticia.

denomfic varchar(4) Denominacién o numero publico de la unidad
militar ficticia.

actual bit (1) Indicador de uso.

denom varchar(40) Denominacién de la unidad militar.

Nombre: cfg_orgfzas

Descripcion: Tabla para definir los érganos financieros y su nivel.

Atributo Tipo Descripcion
idorgano integer Identificador del 6érgano financiero.
idnivel smallint Viene de nom_nivel, identificador del nivel del

6rgano financiero.
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denom varchar(30) Viene de nom_especialidad.

padre integer Determina el érgano administrador.

actual bit(1) Indicador de uso.

idumilitares varchar(12) Viene de nom_ummilitares, este campo se calcula
a través de la concatenacion de los campos
prefijo+plantilla, es el que identifica a las unidades
militares.

idumfic smallint Identificador de la unidad militar ficticia, viene de

nom_umfic.

Nombre: cfg_umorgano

Descripcion: Tabla para definir las unidades que atiende cada 6rgano de finanzas.

Atributo Tipo Descripcion

idum integer Identificador de la unidad militar perteneciente a un
organo financiero.

idumilitares varchar(12) Identificador de la unidad militar.

idorgano integer Viene de nom_orgfzas, identificador del 6rgano
financiero.

actual bit(1) Indicador de uso.

idumfic smallint Identificador de la unidad militar ficticia, viene de

nom_umfic.

3.6 Principios de disefio

El disefio del sistema esta orientado directamente hacia los usuarios finales, por lo que uno de los

puntos fundamentales que hay que tener en cuenta es el disefio de la interfaz, pues es la parte del

sistema con que el usuario interactla y que le facilita ademas el acceso a los recursos. Una aplicacion

con una interfaz bien disefiada debe tener, ademas de un buen disefio grafico, una buena

navegabilidad, usabilidad y distribucién de los contenidos.

Para el disefio de la interfaz se tuvieron en cuenta los siguientes principios:

v' Permitir su utilizacion desde el primer momento, por cualquier persona que tenga un minimo dominio

de la informatica.

v" Los elementos mostrados en la pantalla no seran numerosos.
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v/ Cada elemento se disefiara siguiendo un patrén de tamafio, colores y formas.

<

No se utilizaran colores brillantes.

v' Los campos de texto con valores por defecto deben aparecer seleccionados, para que el usuario
sblo tenga que teclear y no seleccionar todo, borrar y escribir.

v Los elementos que se repitan en las distintas paginas, se situaran en un mismo lugar.

v Permitir al usuario acceder solamente a las opciones que dado su rol, puede ejecutar.

3.7 Concepcion de la Ayuda

Con el proposito de hacer mas facil para el usuario el trabajo con el software final se deriva la
necesidad de brindarle al usuario el manual de usuarios para que se familiarice con el funcionamiento
de cada una de las opciones de la aplicacién antes de comenzar a trabajar con ella y la consulte cada
vez que lo considere necesario, asegurando con esto que el uso del producto sea lo mas eficiente

posible.

3.8 Tratamiento de errores

En esta aplicacion se trataron los errores de forma tal que las interacciones con la base de datos
(insercion, eliminacién, modificacion, etc.) se realicen de forma correcta. Para ello se establecieron
mecanismos de validacién que comprueban la correccion de los datos a tratar, ademas en algunos
formularios se insistié en que el usuario introduzca la menor cantidad posible de datos, evitando asi
incoherencias e incorrecciones en los mismos. En el caso de la entrada de datos por parte del usuario
se implementé funciones que validan dicha entrada, de existir errores, se muestran mensajes que
ilustran la incorrecta insercién, modificacion o mala manipulaciéon de datos en general y asi le sera

posible al usuario rectificar el error y ejecutar nuevamente la accién de forma correcta.

3.9 Seguridad
De manera general, cuando se utiliza la Web para el modelado de sistemas se debe tener en cuenta
gue el acceso a los mismos debe ser de forma controlada, es decir que cada usuario tenga acceso

sélo a la informacion que le concierne.
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seguridad

Sequridad

cControlacceso
Logueo(Fuser, $pass, $sist, $NombBd=")
RetMenu($cert $sistema)
SalirSistema()

Fig.26 Mecanismo de disefio de seguridad.

El sistema en el cual esta involucrado nuestra investigacion, como ya se dijo anteriormente, es parte
de un ERP vy este esta constituido por un conjunto de subsistemas dentro de los cuales se encuentra
el de Seguridad, el cual proporciona una interfaz cControlacceso para acceder al servicio web que
proporciona el subsistema para la autenticacion de los usuarios en los diferentes modulos del ERP,
esta interfaz contiene entre otros métodos uno publico llamado logueo, el cual recibe como parametro
el usuario, la contrasefia y el sistema al que desea acceder, como resultado se obtiene el acceso al
sistema deseado o un mensaje de error en caso de existir algin problema, un método llamado

RetMenu, el cual nos proporciona el menud de la aplicacién con las opciones a las que puede acceder

el usuario autenticado y un método llamado SalirSistema que su funciébn no es mas que salir del

sistema.
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3.10 Acceso a Dato
La figura 3.16 muestra el diagrama de clases de la solucién propuesta para el acceso a datos del

sistema. Se muestra la relacion entre las clases asi como sus responsabilidades.
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e &, $accion = INS [>{strans = 0
construdt() [Hinsertar(Sanay) Scdr="
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R [+__construci($nC, 31C, $nT, Sk, Sesq = *, $a€ =)
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[cClaseconsuta | meSimple (i)
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[+M odificar ($array = Samay, Swlave = Slave, Saray2 = Sarray, Sviave2 = $ulave) l#Vasda@amay & = Samay, Saccion = Saccion)

[tinsertar(sanay = Sarray, Sarray2 = Sarray) [#Modificar($val = $val, Sviaves = Slaves, $val2 = Sval, Swllaves2 = Sviaves)

Sval, Smodle & = Smode, $val2 = $val, Smode2 & = Smode)
[+Eliminar($val = $val, Smodo = $modo, $val2 = $val, Smodo2 = Smodo)

ConsBase Conexion
> $pdo = NULL

SesqOut=0 Sdebug = false

SoConesion = NULL $tipoBD =

Sa mor = array() ScfgCon = amay)

[Bret) [«__construct()

[f_construct(esa, SaE=") <V l+__destructg

|+__destruct) one;

| i€ squema(sesa) setConfi
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PDOStatementClass
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[+bindP aram (3 aram eter, Svariable, Sdata_type, $length, Sdrivers._options)
[+__construct($dsn = $dsn, Susername = $usemame, Spassword = $password) [+bindColumn($column, $param, $value)
mmmmmm it() [+bindValue()
[remorCode() [+closeCursor()
[+emorinfa() [+columnCount(y
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[rexecuteq)
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l+operation($fetch_style, $column_style)

Fig.27 Mecanismo de disefio de acceso a datos.

Breve descripcion de las clases

Factoria Tipica: Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de
Logica de Negocio.

Tipicas: Clase que representa a las clases tipicas de la aplicacién, por cada entidad de la base de
datos existe una clase tipica que implementa generalmente un método de Validacién, Insertar,
Modificar y Eliminar. Para la implementacion de esta clase se decidi6 aplicar el patrén de disefio Table
Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos
consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar.

Hereda de la clase abstracta meBase.
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Tipica Simple: Es una clase que representa a las clases tipicas (nomencladores simples) en general de
la aplicacién. Estas tipicas son de una implementaciéon muy sencilla, pues la mayoria de las lineas que
normalmente habian que codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para la
implementacion de esta clase se decidi6 aplicar el patrén de disefio Table Data Gateway, que consiste
en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones
bésicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta
meSimple.

cClaseconsulta: Clase que representa a las clases de la aplicacion. Existe una clase consulta para

cada entidad de la base de datos, éstas heredan de la clase abstracta consBase.

meSimple: Clase abstracta heredera de meBase, y la vez base para la implementacion de las tipicas
gue responderan a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las
operaciones basicas con la funcionalidad de Validacion dada. Redefine las operaciones basicas que
pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores simples.
meBase: Clase abstracta que hereda de consBase, es la base para el resto de las que implementan
funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema a implementar. Implementa las
operaciones basicas que pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar y modificar). Y hereda de
consBase la operacion de Consulta.

consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar
contenido dinamico a las plantillas. Encapsula el objeto conexion. Implementa la operacién de
Consulta.

Conexién: Esta clase es la encargada de establecer la conexion con el servidor de la base de datos a
través de un objeto PDO de la libreria de PHP.

PDO: Es un modelo de acceso a datos para php que brinda una capa de abstraccion para el acceso a
Base de Datos desde PHP.

3.11 Diagrama de despliegue
En el mismo se sitla el software en el hardware que lo contiene. Cada hardware se representa como
un nodo. Un nodo se representa como un cubo, es un elemento donde se ejecutan los componentes,

representan el despliegue fisico de los mismos.
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3.12 Conclusiones

La PC cliente se conectara con el servidor web a
través del protocolo hitp sobre TCPIP. La PC
cliente puede ser que en cierto momento actde
como PC cliente, Servidor de BD y Servidor Weh.

“A <<HTTP>>
) [

PC Cliente Servidor Web

La impresora puede estar
<<USB o TCPAP> f---=----- conectada por puerto USB,
por cahle paralelo o por red.

<<TCPAP>>

<<device>>
Impresora

Servidor de
Base Datos

Fig.28 Diagrama de Despliegue.

Con la culminacion de este capitulo se ha dado un gran paso hacia la implementacion del sistema,

pues ya se definieron los mecanismos de disefio a utilizar para la elaboracion del mismo y se tienen las

clases persistentes de datos que se generan en todo este proceso, ademas mediante el diagrama de

despliegue se conoce la situacion fisica del software realizado.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBA.

4.1 Introduccion

Con los resultados arrojados en el capitulo anterior se comenzara la implementacion y las pruebas del
sistema. Se mostrara el diagrama de componentes reflejando las clases del disefio en términos de
componentes y la relacién entre los distintos paquetes y subsistemas. Al final se definirdn los
diferentes casos de pruebas que guiaran los procedimientos para evaluar resultados de la

implementacion.

4.2 Implementacion

El modelo de implementacion describe cdmo los elementos del modelo de disefio, se implementan en
términos de componentes, ficheros de codigo fuente, ejecutables, etc. Este modelo describe ademas
como se organizan los componentes de acuerdo con los mecanismos de estructuracion y
modularizaciéon disponibles en el entorno de implementacién y en el lenguaje o lenguajes de

programacion utilizado, y como dependen los componentes unos de otros.

4.2.1 Diagrama de Componente

Los diagramas de componentes describen la organizacién y dependencias l6gicas entre componentes
software, siendo éstos, componentes de cdodigo fuente, ejecutables, librerias, tablas, entre otros. Se
utiliza para modelar la vista estatica de un sistema. Muestra la organizacion y las dependencias logicas

entre un conjunto de componentes software.
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Fig.29 Diagrama de Componente del subsistema de Contabilidad Financiera con el médulo de Cobros-Pagos.
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Fig.30 Diagrama de Componente modulo de Cobros-Pagos.

El resto de los diagramas de componente se encuentran en el anexo 5.

4.3 Modelo de prueba
Una de las ultimas fases del ciclo de vida del desarrollo de un software es el flujo de trabajo de
pruebas, dicha actividad se lleva a cabo cuando se ha obtenido un resultado después de la

implementacion y esta encaminada a encontrar errores en el software.

Las pruebas se pueden hacer a distintos niveles, tales como unidad, integracién, sistema y aceptacion.
La prueba de caja negra es una prueba de sistema y se centran en los requisitos funcionales del
software, permitiendo obtener un conjunto de condiciones de entrada que incluyan completamente los

requisitos funcionales del programa.

A continuacién se desarrollan las pruebas de caja negra al software final, para esto fueron definidos

diferentes casos de prueba por varios casos de uso del sistema.

4.3.1 Casos de Prueba
Nombre CU: Crear Documento

1. Introducir todos los valores para crear un documento.
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2. Campos obligatorios sin datos.

3. Modificar un documento y no introducir los campos obligatorios.

CU Crear Documento

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra la interfaz para
crear un nuevo documento.
-1- El sistema actualiza el grid, y los | No existe ese documento en la

Tipo Operacion: “Cobro”
Concepto: “Otros Gastos”
No Factura: “3000”
Fecha de
06/06/2008”
U.Militares: “1390”
Especialidad: “03 - ¢”

la Factura:”

Grupo
“3453 - SDFG”

Gasto: “k2 - 27

Cliente: “1392”

Cuenta Debe: “412”
Importe al Debe: “8888”
Cuenta Haber: “412”
Importe al Haber: “7777”

Presupuestario:

select de la interfaz con los datos
del nuevo documento, refresca la
pagina para si el contador desea

introducir un nuevo documento.

aplicacion.

-2-

Tipo Operacion:

(13

Concepto:

No Factura:

Fecha Factura:
U.Militares:
Especialidad:

Cliente:

Cuenta Debe:

Importe al Debe:

Cuenta Haber:

El sistema muestra un mensaje de
alerta informando que se deben

introducir los datos faltantes.

No se registran valores vacios
en campos obligatorios del

documento.
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“wn

Importe al Haber:

-3-
Factura: “2000”

Tipo Operacion:

(13

73]

Concepto:

No Factura:

73]

Fecha Factura:
U.Militares:

Especialidad: “

Cliente:

“wy

Cuenta Debe:

“wy

Importe al Debe:

“

Cuenta Haber:

“wy

Importe al Haber:

El sistema muestra un mensaje de
alerta informando que se deben

introducir los datos faltantes.

No se registran valores vacios
en campos obligatorios del

documento.

Nombre CU: Actualizar Pago/Cobro de Documentos.

1. Introducir todos los valores para pagar o cobrar un documento.

2. Campos obligatorios sin datos.

CU Actualizar Pago/Cobro de Documentos

Entrada Resultados Condiciones

El sistema muestra la interfaz de

Actualizar Cobros o Pagos de un

documento.
-1- El sistema actualiza el grid. Se debe seleccionar al menos
Tipo de Operacion: un documento para pagar o
“Cobro” cobrar.
No Cheque:
Fecha:

Cuenta de Banco:

-2-
Tipo de Operacion:

Nro de Cheque:

Fecha:

El sistema muestra un mensaje de
alerta informando que se debe
seleccionar el tipo de operacion

que se desea filtrar.

No se registran valores vacios
en campos obligatorios del

documento.
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Cuenta de Banco:

Nombre CU: Mostrar Deudas por Cliente

1. Introducir todos los valores para mostrar el reporte Deudas por Cliente.

2. Campos obligatorios sin datos.

CU Mostrar Deudas por Cliente

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra la interfaz de
Mostrar Deudas por Cliente.
-1- El sistema muestra el reporte con | Existen los datos en la Base
Tipo de Operacion: | los datos que se filtraron. Datos.
“Cobro”

Criterio: “Otros Gastos”
Tipo Cliente: “Militar”

2.

L

Tipo de Operacion:

El sistema muestra un mensaje de
alerta informando que se debe
seleccionar el tipo de operacion

que se desea filtrar.

No se registran valores vacios

en campos obligatorios.

Nombre CU: Mostrar Deudas por Especialidad.

1. Introducir todos los valores para mostrar el reporte Mostrar Deudas por Especialidad.

2. Campos obligatorios sin datos.

CU Mostrar Deudas por Especialidad

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra la interfaz
Mostrar Deudas por Especialidad.
-1- El sistema muestra el reporte con | Existen los datos en la Base
Tipo de Operacién: | los datos que se filtraron. Datos.
“Cobro”

Criterio: “Otros Gastos”

Especialidad: “e

-2-

El sistema muestra un mensaje de

No se registran valores vacios
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Tipo de Operacion:

alerta informando que se debe
seleccionar el tipo de operacion
que se desea filtrar.

en campos obligatorios.

Nombre CU: Mostrar Submayor por Cliente

1. Introducir todos los valores para mostrar el reporte Submayor por Cliente.

2. Campos obligatorios sin datos.

CU Mostrar Submayor por Cliente

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra la interfaz
Mostrar Submayor por Cliente.
-1- El sistema muestra el reporte con | Existen los datos en la Base

Feche Inicial: “01/06/2008”
Fecha Final: “ 05/06/2008”
Tipo de
“Cobro”
Criterio: “Otros Gastos”
Tipo Cliente: “Militar”
Especialidad: “3”

Operacion:

“Suma Acumulada”

los datos que se filtraron.

Datos.

-2-

Tipo de Operacion:

Cliente:

Especialidad:
Suma Acumulada y Suma

Desglosada:

El sistema muestra un mensaje de
alerta informando que se debe
seleccionar el tipo de operacion

que se desea filtrar.

No se registran valores vacios

en campos obligatorios.

Nombre CU: Contabilizar

1. Introducir todos los valores para Contabilizar.

2. Campos obligatorios sin datos.

CU Contabilizar

Entrada

Resultados

Condiciones
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El sistema muestra la interfaz de
Contabilizar.
-1- El sistema muestra un grid con los | Existen los datos en la Base
Tipo de Operacion: | documentos pendientes a | Datos.
“Cobro” contabilizar.
Concepto: “Fondo de
Operaciones”
-2- El sistema muestra un mensaje de | No se registran valores vacios
Tipo de Operacién:™ alerta informando que se debe | enlos campos obligatorios.
seleccionar el tipo de operacion
que se desea filtrar.

4.4 Conclusiones

Con la culminacion de este capitulo, mediante la realizacién del diagrama de componentes se conocen
las relaciones de dependencias entre los componentes y las interfaces que estos soporten. Se hicieron
ademas pruebas de sistema garantizando el correcto cumplimiento de los requerimientos funcionales

gue se debian cumplir.
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Cionolusiones

CONCLUSIONES

Con la realizacion de este trabajo, se obtuvo un software funcional con las caracteristicas apropiadas
para ser desplegado en las unidades de las FAR e integrado al subsistema de Contabilidad Financiera
gue forma parte del ERP. Dicho software cumple con los requerimientos funcionales y no funcionales
previstos en la fase de inicio. Con la aplicacion propuesta se realizan los principales procesos de
Cobros y Pagos de forma rapida y eficiente constituyendo la misma un importante apoyo para el
correcto desempefio y calidad del trabajo de los contadores en las FAR.

El proceso de desarrollo del sistema estuvo regido por los procesos de RUP, se utiliz6 para la
modelacion UML, como lenguaje de programacion PHP, PostgreSQL como sistema gestor de base de
datos, y para el disefio del sitio se utilizé el Dreamweaver MX.

Este trabajo nos proporcioné la posibilidad de aplicar todos los conocimientos de Ingenieria de
Software y Programacion adquiridos durante los 5 afios de carrera.

Por lo tanto afirmamos que todos los objetivos propuestos fueron alcanzados satisfactoriamente.
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RECOMENDACIONES

v

v
v
v

Desplegar el software en las condiciones especificadas.

Modelar el proceso de traspaso de las facturas liquidadas a un histérico.

Modelar e implementar los procesos de cobros y pagos anticipados.

Realizar una segunda iteracién de desarrollo para perfeccionar el software construido.
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Slosario do Dewminas

GLOSARIO DE TERMINOS

Unidades presupuestadas: Son las entidades que reciben del estado los recursos destinados a
financiar los diferentes servicios: educacion, salud, actividades socioculturales, cientificas,
administrativas, defensa y orden interior debiendo mantener el control de los mismos, son aquellas
gue se dedican a recibir, ejecutar y controlar los recursos financieros que el estado brinda para

financiar sus actividades.

Cobros y Pagos: Pagos son las salidas de dinero y cobros las entradas que se produzcan en la
tesoreria de la empresa. Asi, en principio, ante el alta o la baja de algin elemento patrimonial, la

empresa paga o cobra dinero.

Cheque: Instrumento de pago que expide la entidad emisora y que constituye una orden para que, la
Sucursal Bancaria con que ésta opera, realice la transferencia monetaria de su cuenta a la del
beneficiario. Los cheques tienen diferentes clasificaciones si resulta necesaria su previa habilitaciéon o

certificacion.

Factura: Es un documento que refleja la entrega de un producto o la provision de un servicio, junto a la
fecha de devengo, ademas de indicar la cantidad a pagar como contraprestacion.
En la factura se encuentran los datos del expedidor y del destinatario, el detalle de los productos y

servicios suministrados, los precios unitarios, los precios totales, los descuentos y los impuestos.

Cuenta: Registro que contiene las operaciones de igual naturaleza y la fecha de cada una de ellas en
orden cronoldgico. Las anotaciones en una cuenta se expresan en débitos y créditos, evaluados en

términos monetarios, y muestran el saldo actual en caso de existir.

Contabilidad Financiera: Es la técnica mediante la cual se recolecta, se clasifica, se registra, se
sumariza y se informa de las operaciones cuantificables en dinero, realizadas por una entidad
econdmica. También proporciona estados financieros que son sujetos al andlisis e interpretacion,
informando a los administradores, a terceras personas y a oficinas gubernamentales del desarrollo de

las operaciones de la empresa.
Metalenguaje: Es un lenguaje usado para hacer referencia a otros lenguajes. Los modelos formales

de sintaxis para la descripcién de la gramatica, como por ejemplo, la gramatica generativa, son tipos

de metalenguaje. En un aspecto mas general, puede referirse a cualquier terminologia o lenguaje
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Slosario de Teminas

usado para discutir acerca del mismo lenguaje - un texto sobre gramatica, por ejemplo, o una discusion

acerca del uso del lenguaje.
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ANEXOS

Anexo 1. Arquitectura Cliente Servidor

soboka > lee archivo
informacion v
procesa
despliega
resultados | 4 envia resultados
(| = [mm|
—~rg 4 l""‘. —
Cliente Servidor

Fig.31 Arquitectura Cliente Servidor

Anexo 2. Descripciones de los casos de usos.

Caso de Uso Actualizar Pago/Cobro de Documentos
Actores Contador
Propésito Actualizar el pago o cobro de uno o varios documentos asignandole un namero

de cheque y registrandolo en un comprobante de operaciones.

Resumen El contador inicia el caso de uso cuando decide realizar el pago de uno o varios

documentos. Se termina el caso de uso cuando se realice la accion.

Responsabilidades | R3, R3.1, R3.2, R3.3, R3.4, R3.5

CU asociados

Precondiciones

Requisitos

especiales

Descripcion

Interfaz I.
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) http://10.12.162.222 - Contabilidad - Mozilla Firefox Q}:
Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR. }",i.
4 =8

Contabilidad

Actualizar Deudas Submayor Contabilizar Cerrar Sesion

1306/2008
Actualizar Cobro o Pago de Documentos

Tipo de Operacidn *
obro 6 Pago
(*) Campos obligatorios
Listado de Docu Pendientes a Pagar o Cobrar
6 7 8 9
—

Ry [ ] Especialids¢ [~ ] UnidadM: [~ ] Cliente

n Fecha Rg Moy Cont Unidad M Especialidad Cliente Nro Factura Importe

O 05/04/2008 1 1 1511 beero 1420 12 56.00

[ 31/05/2008 1 1511 e hivpppp 582 44,00

B 31/05/2008 1 1 1390 e hiypppp 665566 66,00

%{ 01/04/2008 7 1 1390 d MICONS 7 2.33

5 ‘[‘; [ 11/032008 7 1 1390 d MICONS 10 2.00
‘m
Listo Q

1. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Botoén.

3. Control para seleccionar el tipo de operacion por la cual que se desea filtrar.
Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Radiobutton.

4. Control para mostrar los documentos pendientes a pagar.

Nombre: Grid. Tipo: Grid.

5. Control para marcar el o los documentos, se pueden seleccionar todos ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

6. Control para buscar el documento por el nimero del registro.

Nombre: Rg. Tipo: Text box.

7. Control para buscar el documento por la especialidad.

Nombre: Especialidad. Tipo: Text box.

8. Control para buscar el documento por la unidad militar.
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Nombre: Unidad M. Tipo: Text box.
9. Control para buscar el documento por el cliente.

Nombre: Cliente. Tipo: Text box.

10. Control para que abre la ventana en la cual se cobra o se paga el documento, chequea que todos

pertenezcan al mismo Rg, la misma Unidad Militar, Especialidad y Cliente.

Nombre: Pagar Tipo: Botén.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona del
menu principal Actualizar,
luego Actualizar Pago/Cobro

de Documentos

2. El sistema muestra la Interfaz | con las opciones Aceptar (1) vy
Cancelar (2) activas.

3. El contador selecciona el
tipo de operacion (3) que
desea filtrar y presiona la

opcion Aceptar (1).

4. El sistema muestra el Grid (4) con los documentos que han sido

contabilizadas y el boton Pagar (10) activo.

5. El contador selecciona los
documentos que desea
pagar o cobrar, deben tener
todas el mismo Rg (6), la
misma Especialidad (7),
Unidad Militar (8) y Cliente
(9), ademas se puede
buscar por esos criterios. El
contador presiona la opcién
Pagar (10).

6. El sistema muestra la Interfaz Il con las opciones Aceptar (1) y

Cancelar (2) activas.

Interfaz Il.
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Cobro o Pago de Documentos

Datos del Pago
Mo Chegue Fecha

I i 4
Cuenta de Banco
3 [ 5eleccione e 4

[ AacEPTAR ]| [ CAMCELAR]

1. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Boton.

3. Control para introducir el nGmero de cheque.

Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Text box.

4. Control para seleccionar la fecha en la que se le asigna un cheque al documento.
Nombre: Fecha. Tipo: Text Box.

5. Control para seleccionar la cuenta de banco.

Nombre: cuenta de Banco. Tipo: Combo Box.

7. El contador introduce el| 8. El sistema pasa el o los documentos al estado de pagado o cobrado,
niamero de cheque (3),| actualiza el grid (4) y se termina el caso de uso.

selecciona la fecha (4) y la
cuenta de banco (5). El
contador presiona la opcién
Aceptar (1) y cierra la

ventana.

Cursos alternos

Accidn 2: Si el contador selecciona la opcién Aceptar (1) el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.
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&

h Debe seleccionar el Tipo de Operacion que necesita filtrar,

(aceptar)

Accién 2: Si el contador selecciona la opcién Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accion y se

l'a pagina en hitp://10.12.162.222 dice:

termina el caso de uso.

Accibén 6: Si el contador no selecciona ningin documento en el grid el sistema muestra el siguiente
mensaje. El contador presiona Aceptar.

La pagina en http://10.12.162.222 dice:

- Debe seleccionar al menos un documento.

Acciéon 6: Si alguna factura difiere en los criterios de las demas, el sistema muestra el siguiente
mensaje. El contador presiona Aceptar.

La pégina en http://10.12.162.222 dice: X

. Revise la factura 665566 del cliente hjypppp

Accidn 8: Si el contador no introduce ningun dato, el sistema muestra el siguiente mensaje, el contador
presiona Aceptar.

La pagina en http://10.12.162.222 dice:

Requerimientos

no Funcionales

Postcondiciones

Prioridad Critica
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Caso de Uso Mostrar Deudas por Especialidad

Actores Contador

Propésito Mostrar todas las deudas que tiene una o varias especialidades.

Resumen El caso de uso comienza cuando el contador decide conocer todas las deudas

que tiene una o varias especialidades de acuerdo a varios criterios. El caso de
uso termina cuando el contador revisa los datos del reporte.

Responsabilidades | R5, R5.1, R5.2, R5.3, R5.4

CU asociados

Precondiciones

Requisitos

especiales

Descripcion

Interfaz I.

) htp:/710.12.162.222 - Contabilidad - Mozilla Firefox =X
g

Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR.
Contabilidad

Actualizar Deudas Submayor Contabilizar Cerrar Sesion X
1306/2008

WMastar Daud

ialidad

=
por Esp

Tipo de Operacidn ™ Criterio
[] Imvestigacidn y Desarrollo

Fonda de 0) i
O Cobo @ Pago o Get peaciones [J Edquipes y Muebles

[ Canstructivas
Especialidad 6

w Cadigo Especialidad
r ] c =
[ 04 d =3
/ C 0s e
C o7 =]
8 [ 0z h
- e i -
(*) Campos obligatorios ACEPTAR CANCELAR
Lisks o

1. Control de aceptar una accién.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Botén.

3. Control para seleccionar el tipo de operacion por la cual que se desea filtrar.

Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Radiobutton.
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4. Control que aparece visible de acuerdo al tipo de operacién que se selecciona.
Nombre: Criterio. Tipo: Select Multiple.

5. Control que aparece visible si se selecciona el criterio Inversiones.

Nombre: Concepto. Tipo: Chek Box.

6. Control para buscar la especialidad a partir de su codigo.

Nombre: Especialidad. Tipo: Text box.

7. Control para mostrar el cédigo y la denominacion de las especialidades.

Nombre: Grid. Tipo: Grid.

8. Control para marcar la o las especialidades, se pueden seleccionar todas ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona del mena| 2. El sistema muestra la Interfaz | con las opciones Aceptar (1) y
principal Deudas. Luego Mostrar| Cancelar (2) activas.

Deudas por Especialidad.

3. El contador selecciona el tipo de| 4. El sistema muestra los criterios de acuerdo al tipo de operacion

operacién que desea filtrar (3). seleccionada (4).

5. El contador selecciona él o los| 6. El sistema muestra la Interfaz Il.
criterios (4), selecciona la o las
especialidades que desea filtrar (8)

y presiona la opcién Aceptar (1).

Interfaz Il.
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Deudas por Especialidad
ESPECIALIDAD: acero

BEG | CTUENTA | NOFACTUEA CLIENTE |EDAD*DIAS | IMPCRTE

1 2652 1 1352 16 23.00
Subtotal 23
Total 23

ESPECTALIDAT: beero

REG | CTUENTA | NOFACTUEA CLIENTE |EDAD*DIAS| IMPCORTE

2 265.1 2 1420 g 2.00
Subtotal 2
Total 2

7. El contador revisa los datos,
cierra la ventana y se termina el

caso de uso.

Cursos alternos

Accion 2: Si el contador selecciona la opcién Aceptar (1) el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.

La pagina en hitp:/f10.12.162. 222 dice: [g|

i Debe seleccionar el Tipo de Operacidn que desea Filtrar.

(aceptar)

Accidn 2: Si el contador selecciona la opcién Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accién y se

termina el caso de uso.

Accidn 5: El Contador puede buscar la especialidad (6) por el codigo de la misma.

Accidn 6: Si el Contador no selecciona ningun criterio el sistema asume gue se escogieron todos.
Accidn 6: Si el contador selecciona el criterio Inversiones el sistema muestra los conceptos asociados
(5), si el contador no selecciona ningln concepto el sistema asume gue se escogieron todos.

Accidn 6: Si el Contador no selecciona ninguna especialidad el sistema asume que se escogieron
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todas.

Requerimientos

no Funcionales

Postcondiciones

Prioridad Secundaria

Caso de Uso Mostrar Deudas por Cliente

Actores Contador

Propésito Mostrar todas las deudas que tiene uno o varios clientes

Resumen El caso de uso comienza cuando el contador decide conocer todas las deudas

gque tiene uno o varios clientes de acuerdo a varios criterios. El caso de uso

termina cuando el contador revisa los datos del reporte.

Responsabilidades | R4, R4.1, R4.2, R4.3, R4.4

CU asociados

Precondiciones

Requisitos

especiales

Descripcion

Interfaz I.

€ hitp:#/10.12.162.222 - Contabilidad|- Mozilla Firefox E=&

."E|':I[‘J

: Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR. } 1
~ Contabilidad /8

Actualizar Deudas Submayor Contabilizar Cerrar Sesion X
13062008

Mostrar Deudas por Cliente

Tipo de Operacign ™  Cliente * = Criterio
- o me Fondo de OperaciT
© Cobro @ Pago ® Militar ¢ Ciwil Dltos Gastne
Irversiones

Buscar Cliente [ Imestigacién y Desarrallo
7 O Constructivas
Equipos y Muebles

w Denominacion
C - 2
(m 1390 3|
2001
(N 1420
9 (r 1332 N
[l 2902 b 8
(*) Campos obligatorios ACEPTAR CANCELAR
Listo ]
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1. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Boton.

3. Control para seleccionar el tipo de operacion por la cual que se desea filtrar.
Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Radiobutton.

4. Control para seleccionar el tipo de cliente.

Nombre: Tipo de Cliente Tipo: Radiobutton.

5. Control que aparece visible de acuerdo al tipo de operacion que se selecciona.
Nombre: Criterio. Tipo: Select Multiple.

6. Control que aparece visible si se selecciona el criterio Inversiones.

Nombre: Concepto. Tipo: Chek Box.

7. Control para buscar el cliente a partir de la denominacion.

Nombre: Cliente. Tipo: Text box.

8. Control para mostrar la denominacion de las especialidades.

Nombre: Grid. Tipo: Grid.

9. Control para marcar el o los clientes, se pueden seleccionar todos ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El contador selecciona del menu| 2. El sistema muestra la Interfaz | con las opciones Aceptar (1) y
principal Deudas. Luego Mostar| Cancelar (2) activas.

Deudas por Cliente.

3. El contador selecciona el tipo de| 4. El sistema muestra los criterios de acuerdo al tipo de operacion

operacién que desea filtrar (3). seleccionada (5).

5. El contador selecciona el tipo de| 6. El sistema muestra los clientes de acuerdo al tipo seleccionado
cliente (4). (8).

7. El contador selecciona él o los| 8. El sistema muestra la Interfaz .
criterios (5), selecciona él o los
clientes que desea filtrar (8) y

presiona la opcién Aceptar (1).

Interfaz Il.
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Deudas por Cliente

CLIENTE: 1322
EG | CUENTA | MO FACTURA | ESPECIALIDAT |EDAD*DIAS | IMPORTE
1 2652 1 acero 16 2300
=ubtotal 23
TOTAL 23
CLIENTE: 1420
EG | CUENTA | MO FACTURA | ESPECIALIDAT |EDAD*DIAS | IMPORTE
2 2651 2 beero g 2.00
=ubtotal 2
TOTAL 2

9. El contador revisa los datos,
cierra la ventana y se termina el

caso de uso.

Cursos alternos

Accion 2: Si el contador selecciona la opcion Aceptar (1) el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.

La pagina en hitp:/f10.12.162. 222 dice: E|

4 Debe seleccionar el Tipo de Operacidn que desea Filtrar.

(aceptar)

Accidn 2: Si el contador selecciona la opcién Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accién y se

termina el caso de uso.
Accidn 6: Si el Contador no selecciona el tipo de cliente (4) el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.
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La pagina en hitp:/f10.12.162. 222 dice: [Z|

i Debe seleccionar el Cliente que desea Filkrar,

(aceptar)

Accién 7: El Contador puede buscar el cliente (7) por la denominaciéon del mismo.

Accién 8: Si el Contador no selecciona ningun criterio el sistema asume que se escogieron todos.

Accién 8: Si el contador selecciona el criterio Inversiones el sistema muestra los conceptos asociados

(6), si el contador no selecciona ningun concepto el sistema asume que se escogieron todos.

Accién 8: Si el Contador no selecciona ningun cliente el sistema asume que se escogieron todos.

Requerimientos no

Funcionales

Postcondiciones

Prioridad

Secundaria

Caso de Uso

Mostrar Submayor por Cliente

Actores Contador
Propésito Mostrar el Submayor de Cuentas por Pagar
Resumen El contador inicia el caso de uso cuando decide conocer el Submayor de

Cuentas por Pagar teniendo en cuenta varios criterios. El caso de uso termina

cuando el contador revisa los datos del reporte.

Responsabilidades

R6, R6.1, R6.2, R6.3, R6.4

CU asociados

Precondiciones

Requisitos

especiales

Descripcion

Interfaz I.
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.ﬁmp:ﬂ10.12.1 62,222 - Contabilidad - Mozilla Firefox

-1 Sistema Automatizado de Contabilidad Financiera de las FAR.
Contabilidad

_iLisianaa:

Actualizar Deudas Submayor Contabilizar Cerrar Sesion

Mostrar Submayor por Cliente ‘
Fecha Inicial Fecha Final
| | |
3 Tipo de Operacidn * Criterio
------ Fondo de Operaciones

..... Otros Gastos
Inversiones

Cliente *
Militar ) Civil

Especialidad *

7]

[ Suma Acumulada * Suma Desglosada *

(* ) Campos obligatorios

1. Control de aceptar una accion.

Nombre: Aceptar. Tipo: Boton.

2. Control de cancelar una accion.

Nombre: Cancelar. Tipo: Botén.

3. Control para seleccionar la fecha inicial por la cual se quiere emitir el reporte.
Nombre: Fecha Inicial. Tipo: Text Box.

4. Control para seleccionar la fecha final por la cual se quiere emitir el reporte.

re: Fecha Final. Tipo: Text Box.

5. Control para seleccionar el tipo de operacion por la cual que se desea filtrar.
Nombre: Tipo de Operacion. Tipo: Radiobutton.

6. Control que aparece visible de acuerdo al tipo de operacidén que se selecciona.
Nombre: Criterio. Tipo: Select Multiple.

7. Control para mostrar los identificadores de las especialidades seleccionadas.
Nombre: IdEspecialidad. Tipo: Chek Box.

8. Control para seleccionar el tipo de cliente.

Nombre: Tipo de Cliente. Tipo: Radiobutton.

9. Control para seleccionar la especialidad.

Nombre: Especialidad. Tipo: Radiobutton.

10. Control para seleccionar el tipo de suma por la cual se quiere emitir el reporte.
Nombre: Suma Acumulada. Tipo: Chek Box.

11. Control para seleccionar el tipo de suma por la cual se quiere emitir el reporte.

98



Nombre: Suma Desglosada.

Tipo: Chek Box.

12. Control para mostrar los identificadores de los clientes seleccionados.

Nombre: IdCliente.

Tipo: Chek Box.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El
del
Submayor.

contador selecciona
menu principal
Luego Mostrar

Submayor por Cliente.

2. El sistema muestra la Interfaz | con las opciones Aceptar (1) y Cancelar

(2) activas.

3. El contador selecciona el
rango de fecha, la fecha
inicial (3) y la fecha final (4)
por la cual quiere emitir el

reporte.

4. El sistema muestra (3) y (4) respectivamente las fechas seleccionadas.

5. El contador selecciona el
tipo de operacion que desea
filtrar (5).

6. El sistema muestra los criterios de acuerdo al tipo de operacion

seleccionada (6).

7. El contador selecciona
los criterios (6). Selecciona

si el cliente es Civil o Militar

(8).

8. El sistema muestra la interfaz Il si se selecciono el tipo de cliente civil 0
interfaz Il si se selecciond el tipo de cliente militar, ambas con la opcién

seleccionar (1) activa.

Interfaz Il.

Clientes Civiles

Cliente Ciwil

—

Oy

o o

Buscar Cliente

Denominacion [ ]

ETECSA
PATZOMNS
SEPSA
MIMNEAS
aaa
edaeds
[=l=l=]

s

SELECCIONAR

1. Control para seleccionar el cliente civil.
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Nombre: Seleccionar Tipo: Botdn.

2. Control para buscar el cliente civil a partir de la denominaciéon del mismo.
Nombre: Cliente Civil. Tipo: Text Box.

3. Control para mostrar la denominacion de los clientes civiles.

Nombre: Grid. Tipo: Grid.

4. Control para marcar el o los clientes civiles, se pueden seleccionar todos ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

Interfaz Ill.

Clientes Militares

Cliente Militar
Buscar Cliente

- Denominacion

1=00
o001
1420
1=z02
2222
EE66 .

JO00000

4

SELECCIOMNAR

B

1. Control para seleccionar el cliente militar.

Nombre: Seleccionar Tipo: Boton.

2. Control para buscar el cliente militar a partir de la denominacion del mismo.
Nombre: Cliente Militar. Tipo: Text Box.

3. Control para mostrar la denominacion de los clientes militares.

Nombre: Grid. Tipo: Grid.

4. Control para marcar el o los clientes militares, se pueden seleccionar todos ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

9. El contador selecciona el| 10. El sistema muestra el identificador del o los clientes seleccionados en

0 los clientes y luego| el campo (12).
presiona la opcién

Seleccionar (1).
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Gnewos

11. El contador selecciona| 12. El sistema muestra la interfaz IV con la opcion Seleccionar (1) activa.

la Especialidad (9).

Interfaz IV.

Especialidades

Especialidades

Buscar Especialidad

Cadigo Especialidad

a3
04
as
a7
os
a9
10

*

47

—I—I—I—I\\'\—I—I—|

— — J@a @man

SELECCIOMAR

1. Control para seleccionar la especialidad.

Nombre: Seleccionar Tipo: Botén.

2. Control para buscar la especialidad a partir de su cédigo.

Nombre: Cliente Militar. Tipo: Text Box.

3. Control para mostrar el codigo y la denominacion de las especialidades.

Nombre: Grid. Tipo: Grid.

4. Control para marcar la o las especialidades, se pueden seleccionar todas ademas.
Nombre: Chek box. Tipo: Chek box.

13. El contador selecciona| 14. El sistema muestra el identificador de la o las especialidades
la o las especialidades y| seleccionadas en el campo (13).
luego presiona la opcién

Seleccionar (1).

15. El contador selecciona| 16. El sistema muestra la interfaz V.
si desea el submayor por el
criterio de Suma
Desglosada (11) o Suma

Acumulada (10) y presiona
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la opcion Aceptar (1).

Interfaz V.

SUBMAYOR DE CUENTAS POR PAGAR Y/O COBRAR.
CLIENTE: MICONS
FECHA DESDE: 04/12/2007 HASTA: 14/06/2008
CREITEEIC: Cuentas por Pagar - Otros Gastos
RG[NO.CHEQUE FACTURA CUENTA ESPECIALIDAD DEBE(HABER SALDO

SUNLA DESGLOSAT A
71 7 410 d 0 2.33 2.33
715 10 410 d 0 2.00 453
TOTAT 0 4.3 4.33

SUBMAYOR DE CUENTAS POR PAGAR T/O COBRAR
CLIEWTE: hyvppppe
FECHA DESDE: 04/12/2007 HASTA: 14/06/2008
CEITEEIC: Submayor Gasto Otros Gastos
RGMO.CHEQUE FACTURA CUENTAESFECIALIDAD DEBE HABER SALDO

SUNLA DESGLOSATA
1 |0 GED06E 871 £ &6 00 |0 &5
1 |0 582 271 2 44,00 |0 110
TOTAT, 110 0 110

17. El contador revisa los datos,
cierra la ventana y se termina el

caso de uso.

Cursos alternos

Accidn 2: Si el contador selecciona la opcién Aceptar (1) el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.
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La pdgina en hitp:/f10.12.162.222 dice:

" Errores:

Debe seleccionar un tipo de suma, Debe seleccionar el tipo de operacion, Debe seleccionar el tipo de
cliente, Debe seleccionar la especialidad,

(aceptar)

Accibén 2: Si el contador selecciona la opcion Cancelar (2) el sistema no realiza ninguna accién y se

termina el caso de uso.

Accion 6: Si el contador no selecciona el tipo de operacién el sistema muestra el siguiente mensaje. El
contador presiona Aceptar.

La pdagina en http://10.12.162.222 dice:

3

Etrores:
Debe seleccionar el tipo de operacion,

(aceptar)

Accién 8: Si el contador no selecciona ningun criterio el sistema asume que se escogieron todos.

Accion 8: Si el Contador no selecciona el tipo de cliente el sistema muestra el siguiente mensaje. El
contador presiona Aceptar.

La pdgina en http:ff10.12.162.222 dice: [E|

Etrores:
Debe seleccionar el kipo de cliente,

(aceptar)

Accion 12: Si el Contador no selecciona la especialidad el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.
La pagina en hitp:£//10.12.1632. 222 dice: [E|

Etrores:
Debe seleccionar la especialidad,

(aceptar)

Accién 16: Si el Contador no selecciona alguna suma el sistema muestra el siguiente mensaje. El

contador presiona Aceptar.
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Etrores:
Debe seleccionar un kipo de suma,

La pagina en hitp:/A10.12.162. 222 dice:

(aceptar)

Requerimientos

Funcionales

no

Postcondiciones

Prioridad

Secundaria

Anexo 3. Arquitectura de tres capas

Arquitectura de tres capas

[Jsuatio

Capa

e L

fresentacion

Capa
de
negocio

Capa
de
acceso a datos

Fig.32 Arquitectura de tres capas

Fuerte e datos
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Anexo 4. Diagramas de secuencia

Fig.33 Diagrama de secuencia. CU Mostrar Deudas por Especialidad, Escenario Aceptar.

| e,

ETE————

Exnmm
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|

Fig.34 Diagrama de secuencia. CU Mostrar Submayor de Cuentas, Escenario Mostrar ventana emergente de lo

Clientes y de las Especialidades.
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Fig.35 Diagrama de secuencia. CU Contabilizar, Aceptar.
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Fig.36 Diagrama de secuencia. CU Mostrar deudas por Cliente. Escenario Mostrar grid.
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Fig.37 Diagrama de secuencia. CU Mostrar deudas por Cliente. Escenario Aceptar.
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Anexo 5. Diagramas de Componentes

== com ponent> =

== COom ponents = == Com ponents =
plamallas clases

Fig.38 Paquete Actualizaciones

=< COm Ponerts =

Js
AN
[
[
1
[
!
= COIm ponerts = = COIm ponerts =
plantillas clases

Fig.39 Paquete Recuperaciones
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