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RESUMEN

RESUMEN

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias(MINFAR) que tiene como principal objetivo
social la defensa de la Revolucion, se encuentra dentro de un proceso de informatizaciéon que incluye
la implantacion de Sistemas Empresariales, Planeamiento de Recursos Estratégicos para las
Empresas(ERP), para garantizar la integridad de la informacién y la toma de decisiones seguras. El
MINFAR esta dividido en varios departamentos como el de Planificacion Material y Financiera en el
cual se trabaja con grandes volimenes de informacién y se efectian un sin nimero de procesos, entre
ellos el proceso de Control de la Ejecucion de la Planificacion Material y Financiera de los Organos
Consumidores del MINFAR, constituyendo el objetivo de este trabajo de diploma desarrollar la idea de
cémo modelar un sistema que resuelva los problemas existentes dentro del mismo.

Para ello se definird el modelo del negocio para enmarcar la situacion problémica que se planteara en
la Introduccion, luego se desarrollara un diagrama de actividades para definir cuales especificamente
se deben informatizar, es decir, que se les pueda dar una solucién en un sistema informéatico.
Posteriormente definidas estas se realizara el levantamiento de requisitos funcionales y no funcionales
y se decidira, analizando los mismos, como se agruparan para definir el diagrama de Casos de Uso del
Sistema y quiénes seran los actores del mismo. Siendo el andlisis y el disefio los flujos de trabajo que
aportan mayor informacioén, se ocupan en el ndcleo técnico de la Ingenieria de Software, se definira la
arquitectura para desarrollar el sistema, los diagramas de clases para ambos flujos, con mecanismos
de disefio definidos para el MINFAR, se disefiara la Base de Datos que respondera a las necesidades
del sistema con una descripciéon de las tablas definidas en la misma, culminandose con los diagramas

de despliegue y componentes correspondientes al tema.
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Confirmacion de Pago.

Vi



TARBLA DE CONTFNIDOS

TABLADECONTENIDOS
INTRODUGCCION ....c.uiitiiiiiiite ittt et ettt e et ettt et et e et e st et e st e se et e et et e s eseebeebe st et essabsebesse s essesesreares 1
CAPITULO 1. TECNOLOGIAS ACTUALES A CONSIDERAR .......ceitiiteieeeecteeeeeeeeee e 4
00 R [ g1 0o [8 o7 i o o FU PP TP PP P PP PPPPPPPI 4
1.2 Sistemas Automatizados existentes vinculados al campo de accion. .............ccoevvvviiiieeeeeeeeeennnns 4
1.3 Tendencias y tecnologias aCtUAIES. ............eoiiiiiiiiiiii e 4
1.3.1 Planeamiento de recursos para las Empresas (ERP) ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 4
1.3.2 SUrgimi€nto de INLEIMET. ... 5
1.3.3 Un servicio de Internet: La World Wide Web (WWW).......oooiiiiiiiie, 5
1.3.4 APIICACIONES WED. ... 5
1.3.5 ArquiteCtura ClIENTE-SEIVIAOI. .....ccoeeeeeeeeee e 5
1.3.6 Técnica y tecnologias del lado del ClIENtE. ...........cooiiiiiiiiiiiii e 6
1.3.7 Extensible Markup Language (XIML). ...ccoooeeeeeeeeeeeeeeeee e 9
1.3.8 Lenguaje Web del 1ad0 del SEIrVIAOr. ......ccooieiieeeeeeeeeeee 9
1.3.9 Proceso de Desarrollo de SOftWare. ............uuiiiiiiiiiiiiiieie e 11

1.3.10 El Lenguaje Unificado de Modelado (en lo adelante UML) como lenguaje de modelado.12

1.3.11 Herramientas CASE. .....coo oo 12
1.3.12 Herramientas A€ @POYO. ....cccovuuuiuiieeeeeeeeeettie e e e e e e e e e e ettt e e e e e aeeeeeasta e s aeeaeeeessttanasaeaaeeeannnes 13
IR O o T 11 ] T LT 14
CAPITULO 2. DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA. ..ottt 15
P22 I [ 0110 T [T o] T | o TSRS 15
2.2 Propuesta del SISTEMIAL. ... .iiiiiiieeeiicee e e e e e et e e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e aarrr s 15
ARG I\ (ol [=1F=To [ o (=1 I NN 1= To [T [o TSRS PPTRTPRR 15
2.4 Actor y Trabajadores del NEQOCIO. .......coooie i 16
2.5 Diagrama de Casos de USO del NEQOCIO. ......ccceeeiiiiieeeeeeee e 17
2.6 Especificacion de 10s Casos de UsO del NeQOCIO. ..........uuviiiiieeiiiiiiiiiiiiii e 17
2.6.1 Descripciones Textuales de los Casos de Uso del NegOCIO. .........covvvveieeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 17
2.6.2 Diagramas de Actividades de los Casos de Uso del NegoCio. ..........ccvvvvivviiiiieiiiiiiiiineennn, 24
2.7 Diagrama de Clases del Modelo de ODJetoS. .........cooeeeieieeeeieeeeeeee e, 26
2.9 REQUETIMIBNTOS. ... 27
2.9.1 RequerimientoS FUNCIONAIES. .........coviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee ettt 27
2.9.2 RequerimientoS NO FUNCIONGAIES. .........oviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeee ettt 29

Vi



TARBLA DE CONTFNIDOS

b O 1Y (oo [=1 =T [o TR0 [T IRSTE] (<] 1 4 = VA 32
D I R N (0 ] (Yo R 0 (=] IS 1S 1] 1 1 = VR 32
2.12 Diagrama de Casos de UsSO del SIStEMA. .......coiiieiiiiiiiiiiiii e e 33
2.13 Casos de Us0 eXPandidis. .........uuuiiiiiiiiiiieeie e e e s e e e e e et a e e 34
D A @0 T o Tod L= [0 1 76
CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA ....oe oo et e e eeeaeataeaaeeeeaeee e e 77
I R (a1 0 o [UTeTe3 o] o TR 77
IV Y, o 1o [ (o Mo [N A g b= 1 1Y [T 77
CRC LY (0T (=1 o 1o [N BI1T =Y [0 TUT T 80
N (o [ (=Tox (1] > T TP P PP U UP TP PTRTPTTRP 81
3.5 MECANISIMO UE DISEIIO. . eueneteee ettt ettt ettt ettt e e e e e e e e et et e e e e e e e e eenaenns 82
Mecanismo de SeQUIITAA: ........cooieieeeee e 83
MECANISIMO U ACCESO A DaAl0S: ... ieiieee ettt et ettt e e e e e e e e e et e e e e e eenaanas 84
3.6 Diagramas d€ INLEIACCION...........uuuiiiiieee ittt e e ettt e e e e e e e et b e e e e e e e e e s e annseenes 86
3.8 DiSEN0 UE 18 BASE UE DATOS. ....oeeuieeieteieee ettt et ettt et et e et e et e e e et ee e eea e eeneeeneeeneannenns 96
I O = =T g [0 E= T =Yoo [T B I EY=Y (o TR 97
3.11 EstAndares de ProgramaciOn. ............cooiiiiiiiiiiiii e e et s s e e e e e e e e e e e arr 98
I 2 000 T o o3 [ 1= 0] 1 [T PP 100
CAPITULO 4. ESBOZO DE IMPLEMENTACION . ...t ettt et ee e 101
o R 10 0 Yo [V oTo3 (o ] o VAN 101
4.2 Modelo de IMPIEMENTACION. .........uii e e e e e e e e e e e e e e e araaaa s 101
N @0 ] o Tod [ 1Y (o] (=TT 103
(000 N[O IS [0 11 | P 104
RECOMEND A CIONES . ... oottt ettt et e e e e e e neanns 105
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ...cce oot e e e e e e e e 106
BIB LIO G R AF A S oot 107
GLOSARIO DE TERMINOS ...t e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e, 108
AN E X O S oo 110

VI



INTRODUCCTON

INTRODUCCION

En el entorno actual de los negocios, con el avance creciente de las tecnologias, se demandan cada
vez aplicaciones mas rapidas, ligeras y robustas. Estas tecnologias pueden llegar a proporcionar
recursos estratégicos, no por la tecnologia en si misma que esta disponible ampliamente, sino por lo
facil que es personalizarla y construir con ella sistemas propietarios para las empresas.

Muchas empresas han adoptado la tecnologia como una parte importante de su estrategia y toma de
decisiones, jugando un papel determinante los ERP* (Entreprise Resource Planning, Planeamiento de
Recursos para las Empresas) que aparecen como una herramienta fundamental tanto para la
integracion de las diferentes areas y sistemas de la empresa, como para la ayuda en la toma de
decisiones estratégicas (LOPEZ 2002-2007).

Una empresa que cuente con un sistema informatico que no disponga de un ERP, en funcién de sus
necesidades, puede encontrarse con muchas aplicaciones de software cerradas, que no se pueden
personalizar y no se optimizan para su negocio.

Un eficiente proceso de planificacién se centra en la necesidad de organizar de manera coherente lo
gue se quiere lograr ,implicando tomar decisiones previas a la practica sobre qué es lo que se desea
realizar ,para qué se hara y como se puede lograr de la mejor manera. Este es el sentido més profundo
de la accién planificadora: prever para acertar, disponer para evitar la confusion y el desorden,
proyectar para resolver con desenvoltura y eficacia.

En nuestro pais el Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (en lo adelante MINFAR),
actualmente, se encuentra enmarcado dentro de un proceso de informatizacion, teniendo en cuenta el
soporte tecnoldgico, desde el punto de vista de las comunicaciones, capacidad de almacenamiento y
procesamientos de informacidn que le permiten proyectar la integracion de los diferentes procesos que
componen el sistema de planificacién que se realiza por el Aparato Central del MINFAR. Permitiendo la
realizacion de un proceso de prevision, estructuracién y asignacién de recursos a los diferentes
organismos vinculados al mismo, para lograr una organizacion y optimizacion de los recursos
materiales y financieros con el fin de cumplir los objetivos de trabajo y las metas trazadas en un tiempo
determinado.

Como parte importante de la Planificacion Material y Financiera en el MINFAR se encuentra el proceso
del Control de la Ejecucién de la Planificacion realizada por los Organos del Aparato Central del
MINFAR,este proceso de negocio incluye tareas fundamentales como la entrega de la planificacion
para su aprobacion y registro de los recursos asignados para cada 6érgano consumidor, el control de
las asignaciones de los cheques para la adquisicion de los recursos solicitados y la recepcién de las

confirmaciones de pago para actualizar los productos y las mercancias de los mismos, tomando como
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punto de partida los lineamientos generales definidos por la Direccién de Economia (en lo adelante
DE).

Las actividades relacionadas con este proceso se realizan en la actualidad de forma manual o con
herramientas ofimaticas. Este mecanismo trae aparejado una serie de problemas que van desde el
retraso de la ejecucidon de la planificacibn hasta una gran complejidad en el proceso de tomar
decisiones con la objetividad, veracidad y rapidez que se requiere, unido a esto podemos encontrar
problemas con la gestion de la informacién, muchas veces convirtiéndola en ineficiente debido a la
gran dispersion y la presencia de un flujo de informacion lento.

Como resultado de lo expresado anteriormente se puede arribar a la conclusion de que la inexistencia
de un sistema informatico que comprenda un enfoque integral del problema, propicia una amplia gama
de complicaciones que afectan la eficiencia del proceso del Control de la Ejecucion de la Planificacion
de los Organos del Aparato Central del MINFAR. Todas estas razones dan lugar al siguiente problema
a resolver: ¢Como realizar el disefio de un sistema informatico para la gestion de la informacion
dentro del proceso del Control de la Ejecucion de la Planificacion Material y Financiera realizada por
los Organos del Aparato Central del MINFAR ?

Este problema se enmarca en el objeto de estudio: proceso para el Control de la Ejecucion de la

Planificacion Material y Financiera realizada por los Organos del Aparato Central del MINFAR.

Para resolver el problema planteado se propone como objetivo: desarrollar el disefio de un sistema
informatico para el proceso del Control de la Ejecucién de la Planificacion Material y Financiera de los
Organos del Aparato Central del MINFAR.
De acuerdo con la propuesta anterior se proponen los siguientes objetivos especificos:
» Estudiar a fondo las etapas del proceso del Control de la Ejecucién de la Planificacion Material y
Financiera realizada por los Organos del Aparato Central del MINFAR.
» Modelar los principales procesos del negocio y garantizar sus mejoras proporcionalmente a su
desarrollo.
» Realizar el analisis y disefio del sistema.

» Realizar esbozo de implementacién: modelo implementacion y despliegue.

El objetivo que delimita el campo de accion es la realizacion de un disefio informatico para el proceso
del Control de la Ejecucion de la Planificacion Material y Financiera realizada por los Organos del
Aparato Central del MINFAR.
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Para guiar la investigacion se plantea la siguiente hipoétesis: si se cuenta con un disefio informético
con una adecuada planificacién y consistencia se favorecerd el desarrollo de la aplicacién para el
proceso del Control de la Ejecucion de la Planificacion Material y Financiera realizada por los Organos
del Aparato Central del MINFAR en cuanto a: un manejo fiable y 6ptimo de la informacion, posibilitando
tomas de decisiones seguras.
Esta investigacion estard guiada por las siguientes acciones:
» Realizar un estudio profundo sobre la etapa de Control de Ejecucién de la Planificacién
» Andlisis del estado de la informatizacibn dentro de las areas vinculadas a la etapa
anteriormente mencionada.
» Andlisis y valoracion sobre el nivel de conocimiento de los usuarios en torno a la Informética y
habilidades de trabajo con sistemas informaticos con caracteristicas de ERP.
» Estudio sobre sistemas existentes que trabajan el proceso de control y estado de la misma; asi
como la filosofia de interaccion con los usuarios.
» Desarrollar el andlisis y el disefio de las tareas fundamentales vinculadas al proceso del Control
de la Ejecucion de la Planificacion.

El presente trabajo consta de introduccion, cuatro capitulos, conclusiones, recomendaciones,
referencias bibliograficas, glosario de términos y anexos:

En el capitulo 1, Tecnologias actuales a considerar, se abordan los principales aspectos de las
tecnologias fundamentales que sustentan el desarrollo de sistemas informaticos asociadas a la misma.
El capitulo 2, Descripcion de la solucién propuesta, se enfoca en los aspectos fundamentales de
modelamiento del negocio, captura de requisitos y analisis del sistema.

En el capitulo 3, Construccion de la solucidn propuesta, se centra en los principales aspectos sobre
la arquitectura del sistema, patrones y algunos mecanismos de disefio definidos para mejorar y
optimizar el desarrollo del mismo.

En el capitulo 4, Esbozo de implementacion, se centra en la realizaciébn de los diagramas de

componentes y despliegue.
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CAPITULO 1. TECNOLOGIAS ACTUALES A CONSIDERAR
1.1 Introduccién

En el presente capitulo se ofrecen algunas caracteristicas y ventajas de los ERP que constituyen la
tendencia a seguir en la Planificacion Material y Financiera dentro del MINFAR.

Se abordan importantes conceptos que son necesarios conocer para la creacion de una aplicacion de
gestion Web y para entender correctamente en qué consiste la misma. También se hace referencia al
estado de las técnicas, tecnologias, metodologias y software utilizadas en la confeccion de la
propuesta de solucion, abordando breves resefias ho menos necesarias como: el surgimiento de
Internet, su principal servicio: la World Wide Web (WWW), asi como conceptos y caracteristicas de

aplicaciones Web, de la arquitectura Cliente-Servidor y los Sistemas Gestores de Base de Datos.

1.2 Sistemas Automatizados existentes vinculados al campo de accion.

En particular, con relacion a las caracteristicas que presenta el MINFAR ,se puede decir que en la
Universidad ,Cuba y el mundo no existen sistemas de gestion empresarial que contenga funciones
para el control de la ejecucion de la planificacion que se ajusten a las caracteristicas propias y
especificas del MINFAR, a pesar de la existencia de sistemas de gestion empresarial avanzados .Por
lo tanto no existe ningun sistema que contenga alguna similitud con el que se quiere desarrollar
,Lteniendo como principal motivo que la implantaciéon de un sistema para la planeacién de los recursos
empresariales (ERP), es un proyecto muy complejo debido a su profundo impacto en los procesos de
las empresas, significando un cambio cultural en la misma ,cambio en los procesos de negocios y en

las disciplinas de trabajo .

1.3 Tendencias y tecnologias actuales.
1.3.1 Planeamiento de recursos para las Empresas (ERP)

Una planificacion de recursos para las empresas constituye un sistema de gestion de la informacién
estructurado para satisfacer la demanda de soluciones de gestion empresarial, basada en el
ofrecimiento de una solucién completa para las empresas permitiendo evaluar, implementar y gestionar
mas facilmente su negocio. Las soluciones ERP tienen caracteristicas implicitas como la modularidad,
integracion de la informacion (dato Unico), universalidad, estandarizacion e interfaces con otras
aplicaciones. Constituyendo sistemas abiertos en la mayoria de los casos multiplataforma (LEON
2001-2007).
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1.3.2 Surgimiento de Internet.

Internet es una palabra del idioma inglés que significa “en la red”. Sus origenes se remontan a un
proyecto militar estadounidense que pretendia obtener una red de comunicaciones segura que se
pudiese mantener aunque fallase alguno de sus puntos de apoyo. Asi naci6 ARPA?, red de informacion
iniciada en 1960, que se propuso conectar equipos localizados en sitios dispersos, dando paso a la
gran red de redes, que no es mas que la existencia de millones de computadoras interconectadas, que
pueden ser clientes o servidores, independientemente de que algunos estuvieran fuera de servicio en
un momento determinado dentro de un conflicto militar. Los sistemas o protocolos (TCP/IP) que
permitieron finalmente tal interconexion fueron desarrollados en 1973 por el informatico Vinton Cerf y el
ingeniero, también estadounidense, Robert Kahn, conocidos como Protocolo de Internet (IP) y
Protocolo de Control de Transmision (TCP).

1.3.3 Un servicio de Internet: La World Wide Web (WWW).
El Web, WWW o World Wide Web es un sistema mundial de informaciéon sencillo y poderoso,

constituido por documentos (llamados paginas Web) y vinculos a otros documentos o paginas. Para
navegar en la Web se usan programas llamados “navegadores” o "browsers". A veces el término Web
se usa para referirse al Internet en general ya que la Web es una de las aplicaciones mas populares;

pero también es s6lo una, de las muchas aplicaciones de Internet.

1.3.4 Aplicaciones Web.

Una aplicacién Web es un sistema informéatico que los usuarios utilizan para acceder a un servicio Web
mediante Internet® o a través de una Intranet’ .Estas aplicaciones han tomado gran auge y son
populares debido a la practicidad del navegador Web como cliente ligero, su facilidad para actualizar y
mantener aplicaciones Web sin distribuir e instalar software en miles de clientes. Aplicaciones como los
webmails, wikis, weblogs, tiendas en linea y la wikipedia son ejemplos bien conocidos de aplicaciones
Web. Existen diferentes formas de estructurar estas aplicaciones, cominmente como una aplicacién
de tres-capas .En su sentido mas comuin el navegador Web constituye la primera capa, un motor
usando alguna tecnologia Web dindmica (ejemplo: PHP, Java Servlets o ASP) es la segunda capa y

una base de datos como Ultima capa.

1.3.5 Arquitectura Cliente-Servidor.

La arquitectura cliente servidor se basa en la distribucién de tareas, el cliente (un usuario de PC)

solicita un servicio (como por ejemplo imprimir) que un servidor le proporciona (un procesador
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conectado a la LAN®). Para establecer un canal de comunicacion entre dos programas que se ejecutan
en dos computadoras distintas o incluso en una misma computadora, un programa debe iniciar la
conexion y el otro aceptarla. En esto se basa el modelo Cliente-Servidor, cuando un cliente o
computadora remota necesita enviar o descargar informacion hacia o desde el servidor, éste establece
una conexién por donde circula la informacion y luego la cierra. El cliente interactla directamente con
el usuario, procesa sus solicitudes y muestra los resultados.

Asi por ejemplo la World Wide Web utiliza un modelo cliente-servidor, los visualizadores o
navegadores (clientes) tienen la funcién de manipular las solicitudes de documentos hechas por los
usuarios. Ellos determinan con qué computadora se realizara la conexién, descargan los documentos
solicitados y se los muestran al usuario en su pantalla. Los servidores Web son los responsables de la
otra parte de la conexién, esperan una solicitud proveniente de un usuario y una vez hecha ésta,

transmiten el documento al visualizador.

1.3.6 Técnicay tecnologias del lado del cliente.

Un cliente Web (navegador o browser) es una aplicacion de software que esta formada por el codigo
HTML® que forma la pagina Web, con opcién a cédigo ejecutable mediante los lenguajes de scripting
de los navegadores (Java Script, VBScript, etc.) o mediante pequefios programas en Java (applets).
Las tecnologias del lado del cliente evitan la recarga de trabajo de los servidores delegando la
ejecucion de la planificacion al cliente. Entre los navegadores mas populares estan, el Netscape,
Internet Explorer, Mozilla. Los lenguajes mas comunes que se ejecutan en el cliente son: VBScript y

Java Script.

1.3.6.1 Lenguaje Web del lado del cliente: Java Script

En las aplicaciones Web, el cliente es el encargado de ejecutarlas en la maquina del usuario. Son las
aplicaciones tipo Java o Java Script: el servidor proporciona el codigo de las aplicaciones al cliente y
éste, mediante el navegador, las ejecuta. Es necesario, por tanto, que el cliente disponga de un
navegador con capacidad para ejecutar aplicaciones (también llamadas scripts). Normalmente, los
navegadores permiten ejecutar aplicaciones escritas en lenguaje Java o Java Script, aunque pueden
afadirse mas lenguajes mediante el uso de plugins. Java Script es un lenguaje que no requiere de
compilacion, se considera un lenguaje de programacion interpretado, utilizado principalmente en
paginas Web. Su sintaxis es semejante al lenguaje Java y C. No es un lenguaje puramente orientado a
objetos porque no dispone de herencia, se basa en prototipos donde las nuevas clases se generan

clonando a las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad (TORRE 2006).
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Java Script:

Es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios programas encargados de realizar
acciones dentro del ambito de una pagina Web. Se trata de un lenguaje de programacion del lado del
cliente, porque es el navegador el que soporta la carga de procesamiento. Gracias a su compatibilidad
con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de programacion del lado del cliente mas
utilizado.

¢Por qué Java Script?

La importancia de Java Script radica en la posibilidad de agregar respuestas inmediatas en las paginas
HTML, antes de la utilizacién de este lenguaje la interactividad se limitaba a la activacién de vinculos
de hipertextos para acceder a otras paginas. Con Java Script es posible detectar y modificar eventos
tales como oprimir un botén o un vinculo, cargar paginas, intercambiar imagenes cuando se mueve un
cursor sobre ellas, o validar formularios antes de enviarlos. Entre las acciones tipicas que se pueden
realizar en Java Script tenemos dos vertientes. Por un lado los efectos especiales sobre paginas Web,
para crear contenidos dindmicos y elementos de la pagina que tengan movimiento, cambien de color o
cualquier otro dinamismo. Por el otro, Java Script nos permite ejecutar instrucciones como respuesta a
las acciones del usuario, con lo que podemos crear paginas interactivas con programas como

calculadoras, agendas, o tablas de calculo (TORRE 2006).

1.3.6.2 AJAX: Una técnica de desarrollo Web.

AJAX es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones interactivas, es un acrénimo de
Asynchronous Java Script And XML’ (Java Script y XML asincronos).

Dichas aplicaciones se ejecutan en el lado del Cliente y mantiene comunicacion asincrona con el
servidor, en segundo plano, sin que el usuario se percate de dichas comunicaciones a nivel de tiempos
de respuestas, se considera un conjunto de tecnologias que se desarrollan por si mismas y se unen en
poderosas nuevas formas, incorporando: presentacion basada en estandares usando XHTML® y CSS?,
exhibicion e interaccion dinamicas usando el Document Object Model ,intercambio y manipulacion de
datos usando XML y XSLT", recuperacion de datos asincrénica usando XMLHttpRequest' y Java
Script poniendo todo junto.

AJAX combina de forma simultanea la técnica de pagina Unica convirtiéndose en una alternativa sélida
para un nuevo desarrollo de interfaz entre el Usuario y los Servidores de Informacién que existen en
Internet. No necesitan refrescar la pagina completa para actualizar informacion solicitada, pueden
simplemente actualizar parte de la pagina en cualquier momento, dandole al usuario una respuesta

instantanea a sus consultas por la pagina Web. Se puede decir que al aplicar este conjunto de
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tecnologias se establece un motor AJAX entre el usuario y el servidor, tomando como base que la
aplicacion de AJAX permite que la interaccion del usuario con la aplicacion suceda asincrénicamente
(independientemente de la comunicacién con el servidor). Asi el usuario nunca estara mirando una
ventana en blanco del navegador y un icono de reloj de arena esperando a que el servidor haga algo.
(Ver Fig.1)

interfaz del usuario

|
llamada JavaScript
datos HTML4+CSS
1

interfaz del usuario

datos HTML+CSS

servidor web

v A

bases de davos, procesamiento
en el “backend’, sistemas
heredados

motor Ajax
peticion HTTP
datos XML

servidor web/o servidor Na

v A

bases de davos, procesamiento
en el “backend’, sistemas
heredados

stemas fe lado S sStemas e lado
del servidor del servid

clasico Ajax B
modelo de aplicacién web modelo de aplicacion web

Figura.l: El modelo tradicional para las aplicaciones Web (izq.) comparado con el modelo de AJAX (der).

1.3.6.3 Hojas de Estilo en Cascada.

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS), permiten desarrollar la creatividad en
el disefio con una intuicién sin precedentes. La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es
separar la estructura de un documento de su presentacién. Las CSS constituyen un mecanismo para
asociar estilos de composicion a documentos estructurados, del tipo HTML o XML. Aplicables a
cualquier navegador, admiten un mayor control sobre los distintos elementos de una pégina,
permitiendo definir el estilo de las fuentes, el color, el espaciado del texto, la posicion del contenido, e
incluso variaciones en el sonido en los elementos auditivos. Estos estilos pueden definirse para luego

ser aplicados al codigo de cualquier documento.
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1.3.7 Extensible Markup Language (XML).

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan y la hacen mucho
mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un papel muy importante en la actualidad
ya que permite la compatibilidad entre sistemas para compartir la informacién de una manera segura,
fiable y facil. La tecnologia XML trata de ofrecer una solucién al problema de expresar informacion

estructurada de la manera mas abstracta y reutilizable posible.

1.3.8 Lenguaje Web del lado del servidor.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor Web, justo antes de que se
envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas que se ejecutan en el servidor pueden
realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que
vera el cliente. El cliente solamente recibe una pagina con el codigo HTML resultante de la ejecucion
de la PHP. Como la péagina resultante contiene Unicamente codigo HTML, es compatible con todos los
navegadores.

Las aplicaciones de servidor suelen ser la opcion por la que se opta en la mayoria de las ocasiones
para realizar aplicaciones Web. La razon es que, al ejecutarse ésta en el servidor y no en la maquina
del cliente, éste no necesita ninguna capacidad adicional, como si ocurre en el caso de querer ejecutar
aplicaciones Java script o Java. Asi pues, cualquier cliente dotado de un navegador Web basico puede
utilizar este tipo de aplicaciones, las mismas estan formadas por un programa o script que es
ejecutado por el servidor Web, y cuya salida se envia al navegador del cliente. Los principales
beneficios de la aplicacion de la tecnologia de servidores de aplicacién son la centralizacion y la

disminucion de la complejidad en el desarrollo de aplicaciones (TORRE 2006).

1.3.8.1 Script del lado del servidor.

Los lenguajes de scripts que se ejecutan en el servidor Web son interpretados por alguna aplicacion
alojada en dicho servidor y que se envian al cliente en un formato comprensible para él, son
independientes del cliente por lo que son mucho mas flexibles en relacion al cambio de un navegador a

otro, o con respecto a las versiones del mismo. El cliente solo vera el codigo HTML terminado.

PHP:
PHP (Acrénimo de Hipertext Preprocesor)es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor

gratuito e independiente de plataforma, r4pido, con una gran libreria de funciones y mucha
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documentacion utilizado para la generaciéon de paginas Web dindmicas, similar al ASP de Microsoft o
el JSP de Sun, embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor (HENST).

¢Por qué PHP?

La meta del lenguaje es permitir rdpidamente a los desarrolladores la generacion dinamica de péaginas.
Es un lenguaje de alto nivel empleado para el desarrollo de aplicaciones Web permitiendo crear
practicamente cualquier funcionalidad imaginable. La principal caracteristica de PHP es que es un
lenguaje que se ejecuta en el servidor, y por tanto, es independiente del navegador que use el
visitante, ademas de que permite manejar bases de datos desde una interfaz web. Analizando esto el
mas adecuado es el PHP por ser libre, multiplataforma, su flexibilidad de comunicacién con los
principales gestores de bases de datos y por su potencialidad en funcionalidades y rapidez (ALFARO
2007).

1.3.8.2 Sistemas de Gestidén de Base de Datos (en lo adelante SGBD).

Un Sistema Gestor de Bases de Datos (en lo adelante SGBD), es un conjunto de programas que
permiten introducir y almacenar datos, ordenarlos y manipularlos, en fin realizar diversas operaciones
con la informacién de una base de datos. El principal propésito de los SGBD es trabajar de forma
sencilla, ordenada y clara con un conjunto de datos que posteriormente nos servira de mucho apoyo
para poder tener una factible manipulacién de los mismos. Poseen grandes ventajas como lo son, el
control de la redundancia, restriccion de los accesos no autorizados y ademas ofrecen recursos para
definir y garantizar el cumplimiento de las restricciones de integridad. Dentro de los tipos
fundamentales de SGBD tenemos los libres (PostgreSQL'?, MySQL, etc.), los gratuitos (Microsoft SQL

Server Compact Edicion, entre otros) y los comerciales (Oracle, WindowBase, etc.).

1.3.8.3 ¢Por qué PostgreSQL?

PostgreSQL es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto- Relacionales de dominio publico,
estd ampliamente considerado como el sistema de bases de datos de cddigo abierto mas avanzado
del mundo. PostgreSQL proporciona un gran namero de caracteristicas, que lo hace mucho mas
conveniente para trabajar con el, por ejemplo posee modelos de negocios mas rentables con
instalaciones a gran escala, no existe la posibilidad de ser auditado para verificar cumplimiento de
licencia en ningdn momento, es muy flexible para hacer investigacion y desarrollo sin necesidad de
incurrir en costos adicionales de licenciamiento. Ademas este SGBD posee estabilidad y confiabilidad
legendarias, incluye el cédigo fuente disponible para todos sin costo, PostgreSQL usa una estrategia

de almacenamiento de filas, para conseguir una mejor respuesta en ambientes de grandes volimenes,
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posee ademas herramientas graficas de alta calidad para administrar las bases de datos. Soporta
distintos tipos de datos: ademas del soporte para los tipos base, también soporta datos de tipo fecha,
monetarios, elementos graficos, datos sobre redes, cadenas de bits, indices, reglas y vistas
(TIENDALINUX.COM.).

1.3.9 Proceso de Desarrollo de Software.
Un Proceso de Desarrollo de Software es la definicion del conjunto de actividades que guian los
esfuerzos de las personas implicadas en el proyecto, a modo de plantilla que explica los pasos

necesarios para terminar el proyecto .Definiendo:"Quién”,”Qué”,”Cuando” y “Como” hay que realizar las
cosas necesarias para alcanzar un determinado producto de software. El proceso de desarrollo de
software requiere por un lado un conjunto de conceptos, una metodologia y un lenguaje propio. Este es
el encargado de guiar el desarrollo por cada uno de los pasos que garanticen un producto final de
calidad. Debe brindar la posibilidad al equipo de desarrollo de documentar lo aspectos esenciales para

en un futuro dar soporte al software.

1.3.9.1 Metodologias de desarrollo de software.

Un proceso de software detallado y completo suele denominarse “Metodologia”. Sin embargo existen
numerosas propuestas metodoldgicas que inciden en distintas dimensiones del proceso de desarrollo.
Vale destacar que todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, por lo que es necesario
aplicar una metodologia que permita obtener como resultado un producto de calidad. Las metodologias
guian el proceso de desarrollo y la clave del éxito de un proyecto de software es la eleccion correcta de
la metodologia, que puede conducir al programador a desarrollar un buen sistema de software,
logrando el crecimiento de la calidad y la productividad del producto (MENDOZA 2004).

La eleccién de la metodologia adecuada es mas importante que utilizar las mejores y mas potentes

herramientas.

Metodologia para el desarrollo unificado, Rational Unified Process (en lo adelante RUP):

RUP*® es un proceso de desarrollo de software donde durante el paso por las diferentes etapas de
desarrollo se van a “transformar los requerimientos de los usuarios en un sistema software”. La
metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4 fases el
desarrollo del software.

e Fase de Conceptualizacion: El Objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

e Fase de Elaboracion: En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.

e Fase de Construccion: En esta etapa el objetivo es llegar a obtener la capacidad operacional inicial.

11
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e Fase de Transicion: El objetivo es llegar a obtener el release del proyecto.

RUP es un proceso de desarrollo de software donde se asignan tareas y responsabilidades cuyos
objetivos son asegurar la produccion de software de calidad dentro de plazos y presupuestos
predecibles. El ciclo de vida de RUP se caracteriza por ser: Dirigido por los casos de uso, Centrado en

la arquitectura, Iterativo e incremental (ITERA.SA).

1.3.10 El Lenguaje Unificado de Modelado (en lo adelante UML) como lenguaje de modelado.

El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar para
modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos diagramas y
simbolos significan. UML' se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas de
software, sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real (GRACIA 2005). UML ofrece nueve

diagramas en los cuales modelar sistemas:

Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos.
Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.
Diagramas de Colaboracién para modelar interacciones entre objetos.

Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el sistema.

YV V. V VYV V

Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de Uso, objetos u
operaciones.

Diagramas de Clases para modelar la estructura estética de las clases en el sistema.
Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en el sistema.

Diagramas de Componentes para modelar componentes.

YV V V V

Diagramas de Implementacion para modelar la distribucién del sistema.

1.3.11 Herramientas CASE.

Las Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el
desarrollo de software haciendo que sea mucho mas rapido y menos costoso. Estas herramientas nos
pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en tareas como el
proceso de realizar un disefio del proyecto, céalculo de costes, implementacion de parte del codigo
autométicamente con el disefio dado, compilacién automética, documentacién o deteccion de errores

entre otras. Es conocida como un conjunto de métodos y técnicas a través de las cuales se hacen
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Gtiles a las personas comprender las capacidades de las computadoras, por medio de programas, de
procedimientos y su respectiva documentacion (PEREYRA. 2008).

En nuestro sistema a desarrollar utilizaremos como herramienta a Visual Paradigm.

1.3.11.1 ¢Por que Visual Paradigm?

Visual Paradigm es una herramienta CASE visual que utiliza UML como lenguaje de modelado. Se
integra con las diversas herramientas Java, tales como Eclipse/IBM Web Sphere , Oracle JDeveloper
entre otras. Ayuda a construir aplicaciones de forma répida, mejor y de forma econdmica. Esta
herramienta tiene unas caracteristicas graficas muy cdmodas que facilitan la realizacion de los
diagramas de modelado que sigue el estandar de UML, que son: Diagramas de clases, Casos de Uso,
Comunicacién, Secuencia, Estado, Actividad, Componentes, etc. Permite relacionar elementos
presentes en un enunciado con los diagramas UML correspondientes, aunque nho contempla el

tratamiento directo en el texto de la relacién entre los componentes del enunciado (WAN).

Ventajas de utilizar Visual Paradigm:
» Navegacion intuitiva entre el modelo visual y el cédigo.
Sincronizacion entre el cédigo fuente y el modelo en tiempo real.
Entorno visual de modelado superior.
Soporte para toda la notacion UML.
Sofisticados y automéaticos diagramas de capas.
Andlisis de textos.
Modelo y cédigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.
Disponibilidad de integrarse en los principales.

Disponibilidad en mdltiples plataformas.

V V V V V V V V V

Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor

calidad.

Y

Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.

» Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.

1.3.12 Herramientas de apoyo.

Navegador:
El navegador sobre el cual correrd la aplicacion es el Mozilla Firefox este permite abrir por defecto las

nuevas paginas Web en pestafias, cada una de esas pestafias tiene su propio botén de cerrado.
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Firefox incorpora bloqueo de ventanas emergentes, marcadores dinamicos, soporte para estandares
abiertos y un mecanismo para afadir funcionalidades mediante extensiones. Posee un corrector
ortografico para evitar que se cometan errores de ortografia en las entradas de informacién que se
hagan. Tiene una sugerencia de busqueda que se va desplazando a medida que se va introduciendo
el texto que se desea buscar. Mantiene a salvo a la aplicacibn de programas espias e impostores
usando el poder de una comunidad de desarrollo que le da soporte. Estas y muchas otras
posibilidades brinda este navegador del cual se hara uso, aunque el sistema también correra sobre el

Internet Explorer.

Macromedia Dreamweaver 8:

Dreamweaver 8 es la herramienta de desarrollo Web lider del mercado y permite a sus usuarios
disefiar, desarrollar y mantener de forma eficaz sitios y aplicaciones Web basadas en normas, con
Dreamweaver 8, los desarrolladores Web lo abarcan todo, desde la creacién y mantenimiento de sitios
Web basicos hasta aplicaciones avanzadas compatibles con las mejores practicas y las tecnologias
mas recientes. Brinda mudltiples herramientas visuales de disefio y un entorno de codificacion
adaptable a lenguajes de programacion Web (PHP), trabaja con hojas de estilos CSS, permite la
comparacion de archivos para determinar que ha cambiado, permite el trabajo directo del lado del
servidor, etc.

1.4 Conclusiones.

En este capitulo se detallaron las condiciones y problemas que rodean el objeto de estudio; y a través
de los conceptos y definiciones planteadas, se determinaron las condiciones especificas que
envuelven al mismo. En base a esto se obtuvieron los objetivos generales y especificos para este
trabajo, se plante6 una solucion al problema, se analizaron las caracteristicas de diferentes
herramientas, para la creacion de un software o aplicacion asi como algunas metodologias. Para el
desarrollo de la aplicacion Web se tuvo en cuenta las restricciones que impone el MINFAR como
requisito en la elaboracién de la misma.

Después de este andlisis y la fundamentacion realizada el lenguaje de programacion que se utilizara
es PHP y Java Script para el control del las diferentes funciones a realizar en el cliente, como gestor de
base de datos se establecio el PostgreSQL.

Se empleard la metodologia RUP, que permite dirigir el proceso por casos de uso y tener un mejor
control de la calidad en cada etapa del proceso, como lenguaje de modelado UML y la herramienta que

se usarad como entorno de creacion de diagramas para UML el Visual Paradigm.
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CAPITULO 2. DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA.
2.1 Introduccion.

En el presente capitulo, se dara una propuesta de solucion de lo que funcionalmente debe realizar el
sistema para erradicar lo problemas existentes anteriormente mencionados. Se transitara a lo largo de
la fase de inicio por cada uno de los flujos de trabajo desde el negocio hasta el sistema. Todo esto se
desarrollara por medio de un conjunto de artefactos y modelos resultantes de la aplicacién de la
metodologia de desarrollo de software. Estos modelos deben cumplir una serie de propiedades, entre
ellas la de ser coherentes y relacionados. Uno de los modelos Utiles previo al desarrollo de un software

es el modelo del negocio.

2.2 Propuesta del sistema.

En el proceso del Control de la Ejecucion de la Planificacion Material y Financiera realizada por los
Organos del Aparato Central del MINFAR, el V_Departamento juega un papel determinante ,es el
responsable de entregar la aprobacion de la planificacion realizada por el Viceministro | al
Departamento de Economia para comenzar con el proceso del Control de la Ejecucién de la
Planificacion Material y Financiera .El Jefe del Departamento de Economia realiza la distribucién de los
recursos asignados para cada o6rgano consumidor y le orienta a los operadores oficiales que
comienzan a registrar y controlar las operaciones que se realizan con las aprobaciones, mercancias,
contratos y confirmaciones de pago, estas Ultimas ocurren después que el érgano consumidor recibe el
cheque de acceso a los recursos. Las planificaciones, aprobaciones de la planificacion, deben poder
ser insertadas, modificadas, eliminadas y mostradas al igual que los contratos, mercancias,
confirmaciones de pago y la distribucién de recursos; cuando se registra una confirmacion de pago se
liquidan recursos en mercancias y contratos Se necesitan obtener reportes de las confirmaciones de

pago, distribucién de recursos y planificacién, dando la posibilidad de imprimir.

2.3 Modelado del Negocio.

El modelado del negocio es una técnica para comprender y definir los procesos del negocio, roles y

responsabilidades de la organizacion en los modelos de casos de uso del negocio y de objetos.

Los objetivos fundamentales que se persiguen al realizarse el modelado del negocio, son:
» Comprender la estructura y la dinamica de la organizacion en la cual se va a implantar el
sistema.

» Comprender los problemas actuales de la organizacion e identificar las mejoras potenciales.
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» Asegurar que los usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento comuin de la

organizacion.

2.4 Actor y Trabajadores del Negocio.

Un actor puede representar a una persona fisica, otro sistema, un dispositivo, siendo siempre un

tercero fuera del sistema que colabora con él. La definicion de actores, sirve para definir el contexto

externo del sistema, esto es, delimitar los elementos que se encuentran fuera y dentro del mismo, y un

actor juega un rol para cada caso de uso en el que colabora. Todo lo que interactla con el ambiente

del negocio debe modelarse como actor.

Consumidores

Actor del e
: Justificacion
negocio
Entrega la propuesta de planificacién para que sea aprobada y solicita los recursos
Organos materiales y financieros planificados en su propuesta, proporciona ademas la

confirmacion de pago para que se actualicen las operaciones sobre los recursos

que le han sido asignados.

Tabla 1. Descripcién de los actores del negocio.

El trabajador, por otro lado, define el comportamiento y responsabilidades (rol) de un individuo, grupo

de individuos, sistema automatizado o maquina, que trabajan en conjunto como un equipo. Para cada

trabajador se especifican las responsabilidades y habilidades requeridas, estos realizan las actividades

y son propietarios de elementos.

Trabajadores
del negocio

Justificacion

\%
Departamento

Este trabajador es quien recibe la propuesta para la planificacion del presupuesto
del afio entrante por parte del Organo Consumidor y se encarga de tramitar su

aprobacion.

Jefe del
Departamento
de Economia.

Este trabajador recibe la planificacion aprobada, realiza la distribucion de los
recursos del Organo Consumidor y la imprime, firma el cheque de acceso a los

recursos materiales y financieros.

Operador
Oficial

Este trabajador es quien registra la planificacion aprobada, las mercancias y los
contratos, recibe las confirmaciones de pagos de los Organos Consumidores y

actualiza los contratos y mercancias de los mismos.

Tabla 2. Descripcion de los trabajadores del negocio.
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2.5 Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

Para lograr los propositos del negocio y obtener una vision general de los diferentes procesos del
mismo se construye el diagrama de casos de uso del negocio, donde cada proceso se representa
como un caso de uso Yy solo apareceran los actores del negocio correspondientes a los roles externos

al sistema. Este diagrama permite mostrar los limites y el entorno de la organizacién (Ver Figura 2).

.......... Confirmar Pagos

<<Include=>

Controlar la Ejecucion
de la Planificacion

Organo Consumidor

Ejecutar la Planiﬁcaci

Figura 2. Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

2.6 Especificacién de los Casos de Uso del Negocio.

Descripcion textual:

La descripcion textual de un caso de uso de negocio se formaliza en un documento generalmente
llamado “Especificacion del Caso de Uso de negocio”. Para realizar la misma, inicialmente se rellena
una plantilla de descripcion, y después, a partir de la informacion reflejada en dicha plantilla, se
construye un conjunto de diagramas (diagramas de actividades) que describen completamente el caso

de uso del negocio.

2.6.1 Descripciones Textuales de los Casos de Uso del Negocio.

Caso de uso: Ejecutar la Planificacién

Actores del negocio Organo Consumidor
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Trabajadores del negocio

V Departamento, Viceministro |, Jefe del departamento de

Economia, Operador Oficial.

Resumen

El caso de uso comienza cuando los Organos Consumidores
entregan la propuesta para la aprobacion de la Planificacion Material
y Financiera al V Departamento, este se encarga de tramitar la
propuesta de planificacion, presentarla al Viceministro | para su
aprobacién, cuando queda aprobada el V Departamento la recibe y
se la entrega al Departamento de Economia .El Jefe del
Departamento de Economia le envia la planificacién aprobada al
Operador Oficial para que registre la planificacion, las mercancias y
los contratos, confecciona reportes sobre informacion de
planificacion y los envia al Jefe del Departamento de Economia
quien realiza la distribucién de recursos y la imprime, se archiva una
copia y se le entrega la distribucion de recursos a los Organos

Consumidores, el caso de uso finaliza cuando estos la reciben .

Casos de usos asociados

ninguno

Precondiciones

La Propuesta de Planificacion debe quedar aprobada para que se
ejecute la planificacion.

Flujo Normal de Eventos

Flujo normal

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1. ElI Organo Consumidor
entrega al V Departamento la
propuesta para que se le
realice la planificacion del

presupuesto del afio entrante.

2. El V Departamento recibe el documento de la Propuesta de
Planificacibn y se encarga de tramitar la aprobacién de la
planificacion dando inicio al subproceso Tramitar Propuesta de
Planificacién (véase Seccién 1). Si la Propuesta de Planificacion es
aprobada el V Departamento entrega la planificacién aprobada al

Jefe del Departamento de Economia, sino véase Flujo Alterno 2.

3. El Jefe del Departamento de Economia recibe planificacion

aprobada.

4. El Jefe del Departamento de Economia envia la planificacion

aprobada al Operador Oficial.

5. El Operador Oficial recibe la planificacion aprobada.
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6. El Operador Oficial registra la planificacion aprobada.

7. El Operador Oficial registra las mercancias y los contratos de la

planificacion aprobada.

8. El Operador Oficial registra el Organo Consumidor de la

planificacion aprobada.

9. El Operador Oficial confecciona reportes con la informacion de la

planificacion registrada.

10. El Operador Oficial le avisa al Jefe del Departamento de

Economia que terminé la confeccidn de los reportes.

11. El Jefe del Departamento de Economia recibe el aviso de

terminacion de reportes de planificacion.

12. El Jefe del Departamento de Economia revisa los reportes de

planificacion.

13. El Jefe del Departamento de Economia realiza la distribucion

material y financiera de los recursos.

14. El Jefe del Departamento de Economia imprime la distribucion

material y financiera de los recursos.

15. El Jefe del Departamento de Economia archiva una copia de la

distribucién material y financiera de los recursos.

16. El Jefe del Departamento de Economia entrega la distribucion

material y financiera al Organo Consumidor.

17. EI Organo Consumidor
recibe la distribucion material

y financiera de recursos.

Secciones.

Secciéon 1

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1.El V Departamento entrega la propuesta de planificacién al

Viceministro I.

2. El Viceministro | recibe la propuesta de planificacion.

3. El Viceministro | revisa y aprueba la propuesta de planificacion y
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la envia al V Departamento, si la propuesta de planificacion es

rechazada véase Flujo Alterno 1.

4. El V Departamento recibe la Planificacion Aprobada (Regresa al

paso 3 del flujo normal).

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1

Accioén del actor

Respuesta del proceso de negocio

1. El Viceministro | informa la desaprobacién de la Propuesta de

Planificacién al V Departamento terminando el proceso.

Flujo Alterno 2

1. El V Departamento informa al Organo Consumidor la
desaprobaciéon de la Propuesta de Planificacion terminando el

proceso.

Pos-Condiciones

La planificaciébn es ejecutada, se realiza la distribucion material y
financiera de la misma donde el Jefe del Departamento de Economia

la envia al Organo Consumidor.

La informatizacion de este caso de uso favorecerd a la rapidez y

Mejoras eficiencia en el proceso Control de la Ejecucién de la Planificacion
Material y Financiera.
Prioridad Critico.

Tabla. 3 Descripcién Textual Caso de Uso “Ejecutar la Planificacion”.

Caso de uso:

Controlar la Ejecucién de la Planificacién

Actores del negocio

Organo Consumidor

Trabajadores del negocio

Jefe del Departamento de Economia, Operador Oficial.

Resumen

El caso de uso inicia cuando el Organo Consumidor solicita la
necesidad de recursos materiales y financieros al Operador Oficial, este
le solicita el codigo del Organo Consumidor para verificar si se
encuentra registrado y buscar si el contrato de la misma es valido y las
mercancias disponibles, si estos resultados son positivos se lo
comunica al Jefe del Departamento de Economia para que firme el

cheque de acceso a recursos materiales y financieros y enviérselo al
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Organo Consumidor terminando el caso de uso.

Casos de usos asociados

Confirmar Pago (relacion de inclusion).

Precondiciones

El Organo Consumidor debe estar registrado y el contrato debe ser

valido.

Flujo Normal de Eventos

Flujo normal

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1. El actor solita recursos
materiales y financieros al

Operador Oficial.

2. El Operador Oficial le solicita el codigo del Organo Consumidor.

3. El actor proporciona el

cédigo al Operador Oficial.

4. El Operador Oficial busca el Organo Consumidor, si no es encontrado
véase Flujo Alterno 1.

5. El Operador Oficial consulta la validez del contrato de recursos

materiales y financieros, si no es valido véase Flujo Alterno 2.

6. El Operador Oficial consulta la disponibilidad de las mercancias, sino

estan disponibles véase Flujo Alterno 3.

7. El Operador Oficial informa el resultado de la basqueda al Jefe del

Departamento de Economia.

8. El Jefe del Departamento de Economia firma el cheque de acceso a

recursos materiales y financieros.

9. El Jefe del Departamento de Economia entrega el cheque de acceso

de recursos materiales y financieros al Organo Consumidor.

10. El actor recibe el
cheque de acceso
recursos materiales vy
financieros.

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio
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1. El Operador Oficial informa al Organo Consumidor que no se

encuentra registrado y se termina el proceso de negocio.

Flujo Alterno 2

1. El Operador Oficial informa al Organo Consumidor que el contrato de
recursos materiales y financieros no es valido y se termina el proceso

de negocio.

Flujo Alterno 3

1. El Operador Oficial informa al Organo Consumidor que las

mercancias no estan disponibles y se termina el proceso de negocio.

Pos condiciones:

Al terminar el proceso de negocio el Organo Consumidor recibe el
cheque de acceso a recursos materiales y financieros.

Tabla. 4 Descripcion Textual Caso de Uso “Controlar la Ejecucion de la Planificacion”.

Caso de uso:

Confirmar Pago

Actores del negocio

Organo Consumidor

Trabajadores del | Operador Oficial, Jefe del Departamento de Economia.

negocio
El caso de uso inicia cuando el Organo Consumidor entrega la
confirmaciéon de pago de las compras que ha realizado al Operador
Oficial, estos la reciben. El Operador Oficial busca al Organo Consumidor
al que pertenece la confirmacién de pago, registra la misma y realiza la

Resumen
liquidacion de recursos, actualizando los contratos y las mercancias. El
Operador Oficial entrega la confirmacibn de pago al Jefe del
Departamento de Economia, quien lo recibe y archiva terminando el caso
de uso.

Casos de usos | Ninguno

asociados

Precondiciones

El Organo Consumidor debe entregar la confirmacién de pago.

Flujo Normal de Eventos

Flujo normal

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio
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1. El actor entrega la | 2. El Operador Oficial recibe la confirmacion de pagos.
confirmacioén de pagos al
Operador Oficial.
3. El Operador Oficial busca al Organo Consumidor al que pertenece la
confirmacion de pagos.
4. El Operador Oficial registra la confirmaciéon de pagos.
5. El Operador Oficial realiza la liquidacién de recursos con la informacion
de la confirmacién de pagos.
6. El Operador Oficial actualiza los contratos y las mercancias del Organo
Consumidor correspondiente.
7. El Operador Oficial entrega la confirmacion de pagos al Jefe del
Departamento de Economia.
8. El Jefe del Departamento de Economia recibe la confirmacion de
pagos.
9. El Jefe del Departamento de Economia archiva la confirmacion de
pagos.
Al terminar el proceso quedan actualizados los contratos y las mercancias
Poscondiciones: del Organo Consumidor que entrega la confirmacion de pagos.

Tabla. 5 Descripcién Textual Caso de Uso Incluido “Confirmar Pago”.
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2.6.2 Diagramas de Actividades de los Casos de Uso del Negocio.

Organo Consumidor V Departamento Jefe Departamento Economia Operador Oficial Parttion§
; 4 {(araen )
— | -
Planificaidn[Regihido] j 2l Reai Plaifcadon Apobad @
e et Planificacidn [Recibido] Skl T
Entregar [ Reciir Propuesta Plenfcacion Aprobad Planifcacion|Recibido]
Propuesta | dePlanifcacion

de Planifcaion
58 realiza el proceso
e negocio del Subproceso

08

DistribucionRecurso[Resibido]

|

Reche Distribucion

Tramitar Propuesta
e Planificacion

Propuesta Planificacion |Aprobada?

Enviar
Informcidn
e Desaprobacion

Entregar

Planifcacidn Aprobada

Planificacion [Entregado]

Rlanificacion[Enviado]

,
Enviar Planificacion Aprobada

Recibir Aviso
Confeccion de reporte

/RepoﬂePIalnilﬁcaciot(ConsMado]

Revisar Reporte de ) g )
Planificacion Confeccionad

Plariﬁca(oion[tonalltado]

Realizar Distribucion N
Material y Financiera de Recursos ~@

DigtribucionRecurso[Creado]

Imprimir Distribuccion
Material y Financiera de Recurso .

DistribucionRecursofimprimido]

Archivar Copia
e Disribudon de Recurso |/ @

DistribucionRecurso[Archivado]

e Recurso

Entregar Distribucion de Recurso K& - @

DistribucionRecurso[Entregado]

!

Registrar Informacion - ]a}iﬁc-ag%j o]
(e Planificacion Aprobada

Contrato[Registrado]

Registrar Contrato

Registrar Organo Consumidor - - - -

OrganoConsumidoriRegistrado]

Registrar Mercancia MercancaRegistado]

T >
Co"fec‘_:"'"ar Reme i ReportePlanificacion[Creado]
e Informacion de Planificacion

[ Avisar Confeccion

de Reporte Terminada

Figura 3. Diagrama de actividades “Ejecutar la Planificacion”.
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' Departamento Viceministro |
2
-—ﬁ{% Plalifcac.: o '[Rec'hida]
Ll 1 1
Planificacionp[Entregada] oln
v/ p '
CEnu'egar Propuesta Planificacion ) kRecibirPropuesta Planiﬁcacién)
) Planifi¢dcion [Aprobadal WV
-'r‘ |
Planificacipn[Recibida] ! Gevisar v Aprobar Planiﬁmcién)
1
|
\:/ Propulosta Planificacion Aprobada?

NO

Recibir Entregar S
Planificacion Aprobada Planificacion Aprobada

A Informar
©< Desaprobacién
de Planificacion

Figura 4. Diagrama de actividades del Subproceso “Tramitar Propuesta de Planificacion”.

QOrgano Consumidor Operador Oficial Jefe Departamento Economia

IEECDI - @
Confirnacién Pago ConfirmacionPago[Recibido]
Entregar
Confim acion Pago AT
1
| Gusmr Organo C i jomﬂ- Ci i itado]

ConfirmacionPago[E ntregado]

Contrato[Aetualizado] Mer cantih[Actualizado]
] z

R | Liquidacién Rect ]
ealizar Liquidacion Recursos | __ ConfimaciénBago[Recibido]

A7) '

Regi Liquidaci [Regi do] )

'

AV

Recibir
Confirm acion Pago

C Entregar Confirmacion de P ago )

|
|
E:é C Archivar Confirmacion P ago )

|
ConfirmaciéonPagol[E ntregado] :
U

@

7
Confirmacion Pago[Archivado]

Figura 5. Diagrama de actividades “Confirmar Pago”.
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Organo Consumidor

Qperador Oficial

Jefe del Departamento de Economia

Solicitar Recursos
Materiales y Financieros

Proporcionar Codigo de
Organo Consumidor

\(Solicitar Codigo de Organo Consumidor

Plarificacien[Consultado]
7

2

o |

Cheque [Recibido]
!,

Recibir Chegue
de Acceso a Recursos

( Buscar Organo Consumidor )

\

Organo Consumidor Encontrado?

Informar

E iolicdar]

No Registra

Contrato Valido?
Informar
Invalidez de Contrato
Sl V

NO
Consultar Mercancias
Disponibles

Consultar Validez
de Contrato
Mucancia,é[menado]
/’
Mercancias Disponibles?

Informar
indisponihilidad

de mercancias

Informar Resultado
de Blsgueda

f Firmar Cheque de Acceso
/Ka Recursos Materiales y Financieros

\%

Cheque{Firmado]

Materiales y Financieros

( Entregar Cheque de Acceso
Ka Recursos Materiales y Financieros

Cheque [Entregado]

Figura 6. Diagrama de actividades “Controlar la Ejecucion de la

Planificacion”.

2.7 Diagrama de Clases del Modelo de Objetos.

Este diagrama muestra la relacién existente entre los trabajadores y las entidades del negocio y

proporciona un acercamiento a la identificacion de los futuros actores y entidades del sistema (Ver

Figura 7).
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Planificacion ReportePlanificacion Cheques ConfirmacionPago DistribucionRecurso Mercancia Contrato OrganoConsumidor

Figura 7. Modelo de Objeto.

2.9 Requerimientos.

Una de las principales tareas en el ciclo de desarrollo de un sistema es la de determinar los
requerimientos del sistema de informacidén que constituyen una condicion o capacidad que necesita un
usuario para resolver un problema o lograr un objetivo. El propdsito principal del flujo de trabajo de
RUP, captura de requisitos, es guiar el desarrollo hacia el sistema correcto donde se describan con
claridad y sin ambigliedades el comportamiento del mismo. Asi como lograr una comunicacion efectiva
entre el cliente (incluyendo a los usuarios) y a los desarrolladores sobre qué debe y qué no debe
hacer el sistema.

Los requisitos se pueden clasificar en: funcionales y no funcionales.

2.9.1 Requerimientos Funcionales.

Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. Su meta
principal es identificar y documentar las acciones que en realidad debe ejecutar el sistema para que
cumpla con los objetivos planteados al inicio de este trabajo.

Todas estas acciones se convierten en requisitos funcionales y de acuerdo a los objetivos propuestos

el sistema debe ser capaz de:
RF1 Gestionar Planificacion

1.1 Insertar Planificacion

1.2 Eliminar Planificacién
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1.3 Modificar Planificacion

1.4 Mostrar Planificacion

RF2 Gestionar Distribucion de Recurso
2.1 Insertar Distribucion de Recurso
2.2 Modificar Distribucion de Recurso
2.3 Eliminar Distribucion de Recurso

2.4 Mostrar Distribucién de Recurso
RF 3 Gestionar Mercancia
3.1 Insertar Mercancia
3.2 Modificar Mercancia
3.3 Eliminar Mercancia
3.4 Mostrar Mercancia
RF 4 Gestionar Contrato
4.1 Insertar Contrato
4.2 Maodificar Contrato
4.3 Eliminar Contrato
4.4 Mostrar Contrato
RF5 Gestionar Confirmacién de Pago
5.1 Insertar Confirmacion de Pago
5.2 Eliminar Confirmacién de Pago
5.3 Modificar Confirmacion de Pago
5.4 Mostrar Confirmacion de Pago

RF 6 Gestionar Organo Consumidor

6.1 Insertar Organo Consumidor
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6.2 Modificar Organo Consumidor
6.3 Eliminar Organo Consumidor

6.4 Mostrar Organo Consumidor

RF 7 Mostrar Recuperaciones Especificas

7.1 Mostrar reportes de Distribucion de Recursos

7.1.1 Imprimir el reporte visualizado

7.2 Mostrar reportes de Planificacion
7.2.1 Imprimir el reporte visualizado

7.3 Mostrar reportes de Confirmacién de Pagos
7.3.1 Imprimir el reporte visualizado

7.4 Mostrar reportes de Contratos
7.4.1 Imprimir el reporte visualizado

7.5 Mostrar reportes de Mercancias

7.5.1 Imprimir el reporte visualizado

RF 8 Seleccionar Criterios de Busqueda.

2.9.2 Requerimientos No Funcionales.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Estas
propiedades o cualidades constituyen las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable,
rapido o confiable. Los requerimientos no funcionales forman una parte significativa de la
especificacion. Son importantes para que clientes y usuarios puedan valorar las caracteristicas no

funcionales del producto y de esta forma poder decir si el producto tiene la calidad requerida.

Apariencia o interfaz externa:
» Disefo sencillo, con pocas entradas, permitiendo que no sea necesario mucho entrenamiento

para utilizar el sistema.
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>

>

Debe tener opciones que permitan a los usuarios visualizar reportes y actualizaciones,
contendra un mend dindmico para que actué con el usuario en dependencia de sus
necesidades. Debe estar concebido para simular una aplicacién de escritorio.

Empleo de los colores de la entidad a la cual pertenecera el sistema a desarrollar: verde, gris,

blanco y azul principalmente.

Usabilidad:

>

El sistema debe ser de facil manejo para los usuarios que tengan niveles basicos sobre la
computacion o hayan realizado algun trabajo previo con sistemas similares.

Debe tener una opcion de ayuda sobre las principales operaciones que se realizan y sus
iconos respectivos para lograr un menor tiempo de aprendizaje.

Debe facilitar, principalmente, el ser manejado por usuarios que estén vinculados al proceso de

Planificacion Material y Financiera del MINFAR.

Rendimiento:

» Esta aplicacion esta concebida para un ambiente cliente/servidor asi que los tiempos de
respuestas deben ser generalmente rapidos (no debe exceder los 10 segundos) al igual que la
velocidad de procesamiento de la informacion.

» Eltiempo de busqueda de informacién asi como la generacion de reportes y documentos debe
ser en el menor tiempo posible pues se deben generar pantallas dindmicas, implicando esto
gue el acceso a la base de datos debe ser lo mas disponible, rapido y consistente posible.

Soporte:

» Para el servidor de aplicaciones: Se requiere que esté instalado un intérprete de ficheros PHP
5.x y con las Ultimas actualizaciones del lenguaje.

» Para el cliente: Se requiere que esté instalado un navegador que interprete JavaScript y
versiones HTML 3.0 o superior.

» Para el servidor de base de datos: Se requiere que esté instalado un gestor de base de datos
gue soporte grandes volumenes de datos, maneje la concurrencia y transacciones.

Portabilidad:
» Requiere de un sistema operativo el cual soporte el navegador Mozilla Firefox e Internet

Explorer.

Requerimientos de Hardware:

Para las computadoras del cliente:
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YV V. V V VYV VYV VYV VY

>

Se requiere tengan tarjeta de red.

Se requiere tengan al menos 64 MB de memoria RAM.
Se requiere al menos 100MB de disco duro.
Procesador 512 MHz como minimo.

Para los servidores:

Se requiere tarjeta de red.

Se requiere tenga al menos 256MB de RAM.

Se requiere al menos 1GB de disco duro.

Procesador 1.2 GHz como minimo.

Requerimientos de Software:

» El sistema se desarrollara con tecnologia PHP version 5.0. Correrd sobre un servidor con el
sistema operativo UNIX (Linux). Se recurrira a la tecnologia Apache versiéon 2.0 o superior para
el servidor Web. El sistema incluir4 una base datos implementada en PostgreSQL version 8.0 o
superior.

» En las computadoras de los clientes debe estar instalado el navegador Mozilla Firefox. Version
1.5 o superior. La comunicacion de las computadoras clientes con el servidor sera a través de
conexiones de fibra Optica, a una velocidad constante de 100 Mbps o superior.

Seguridad:

» Chequear si el usuario que esta accediendo al sistema esta autenticado y brindarle servicio de
autenticacion.

» Mostrar las operaciones de acuerdo al rol del usuario y no mas.

» Mantener la integridad de la informacion, es decir que no se perdera durante su
almacenamiento o transporte.

» Mostrar opcién de advertencia antes de borrar cualquier documento o informaciéon que pueda
existir.

» Garantizar que las funcionalidades del sistema se muestren de acuerdo al nivel de usuario que
este activo.

Disponibilidad:

» El sistema debera estar disponible las 24 horas del dia para todos los usuarios con derechos a

utilizarlo.
Confiabilidad:
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» La informacion manejada por el sistema esta protegida de acceso no autorizado y de
divulgacion.
Fiabilidad:
» Latasa de fallos del sistema no debe exceder 2 fallos por semana.
Legales:

» El sistema se basa en el manual de normas y principios establecidos por el MINFAR.

2.10 Modelado del Sistema.

El modelado del sistema representa la funcionalidad completa de un sistema mostrando su interaccion
con los agentes externos, ayudando al cliente, a los usuarios y desarrolladores a llegar a un acuerdo
sobre como utilizar el sistema. Los actores utilizan el sistema al interactuar con los casos de uso que
no son mas que la especificacion de una secuencia de acciones légicas, incluyendo variantes, que el
sistema puede llevar a cabo, y que producen un resultado observable de valor para un actor concreto.
Las representaciones del sistema se hacen mediante relaciones entre los actores y los casos de uso
del sistema. Los diagramas de casos de usos del sistema representan los conjuntos de
funcionalidades afines que el sistema debe cumplir para satisfacer todos los requerimientos

funcionales que tiene a su cargo.

2.11 Actores del Sistema.

Estos no son mas que trabajadores que participan directamente en el negocio y/o nuevos actores que
surgen para ejecutar funcionalidades que aparecen debido a la presencia de requisitos especiales (Ver
Tabla 4).

Actores del Sistema Justificacion

Este trabajador recibe la planificacion aprobada, realiza la distribucién de
Jefe del Departamento , _ o _
: los recursos del Organo Consumidor y la imprime, firma el cheque de
de Economia _ _ _
acceso a los recursos materiales y financieros.
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Operador Oficial

Este trabajador es quien registra la planificacion aprobada, las
mercancias y los contratos, recibe las confirmaciones de pagos de los
Organos Consumidores, realiza la liquidacién de recursos, actualiza los

contratos y mercancias de los mismos.

Tabla 6. Descripcién de los Actores del Sistema.

2.12 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

Jefe del Departany
de Economia

Operador OfiCia

Gestionar Distribucion Rec...

Mostrar Reporte de Contrato
Mostrar Reporte de Mercacia
\b A
Obtener Recuperacion...

(Mostrar Reporte Distribucion de Rec... vV,

Mostrar Reporte de Planificacion
Mostrar Reporte de Confirmacion ...

Gestionar Planificacion

Gestionar Confirmacion Pago

<<Include>>

Seleccionar Criterio Busqueda

Gestionar Organo Consumidor Gestionar Contrato
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Figura 8 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

2.13 Casos de Uso expandidos.

La descripcion puede ser elaborada de forma breve o extendida y debe ir acompafiada del prototipo
respectivo. El prototipo del sistema que se construye en este punto da una vision de las pantallas
disefiadas para cada caso de uso, pero con comportamiento estatico, que se presenta al usuario para

verificar los requerimientos funcionales.

Caso de Uso Gestionar Planificacion.
Actores Operador Oficial.
Propdsito El propésito de este caso de uso es que el Operador Oficial pueda

realizar actualizaciones y mostrar la planificacién de recursos materiales

y financieros del Organo Consumidor.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Operador Oficial desea gestionar la
planificacion de los Organos Consumidores. El sistema muestra la
interfaz de gestionar planificacion, donde el Operador Oficial puede
agregar una nueva planificacion, eliminar o modificar algunos datos ya
existentes. Finalmente se archivan los datos en el sistema y se muestra

la planificacion actualizada. Terminando asi el caso de uso.

Tipo Real y expandido.

Precondiciones. El actor se debe encontrar trabajando con el sistema y tener acceso a
gestionar planificacion.
Referencias RF.1,1.1,1.2,1.3,1.4

Casos de Uso

relacionados:

Interfaz |
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%3 http:/410.12.164.200 - Mozilla Firefox

SPMF

Planificacion Materialy Fmanciera
Inicio | Planificaci Recuperaciones Administracion

a » Z0)C5:2008
Apchmrson acaemprobmcinn e ilos rismnme D E _

Control de Ejecucién dela Planificacién

Gestionar Planificaciéon
Gestionar Mercancia
Gestionar Contrato
Gestionar Distribucién de Recurso
Gestionar Confirmaciéon de Pago

Dunie

(1) Submenu para seleccionar la accion que desea realizar.

Interfaz Il

D hitp:/210.12.164.200 - Mozilla lNirefox

=

2 B A x : .
I 20:C5)2008
Nomenclador de Planificacén
0 agiegar F ModWicar & dlmmar
- Denominacién OC - Buss
3 Cdédigo OC _ Denominaciol digo de Planificacién _ Importe de Planificacién Saldo de OC Cddigo de Mercancia

NSE.

< >
Pagel lcfF7s F Ml Cotos 3 10 do 718

1102/ 10.12. - 64.2C0;_pler i Nawvaj_y i 1ea mladir /=1 U ata . plip?opuy =134

(1) Grid para mostrar los datos (si existen) de la Distribucion de Recursos, inicialmente vacio, hasta
gue se inserte por primera vez una planificacion. Nombre: GridDatos, tipo: objeto

(2) Boton para Agregar planificacion. Nombre: Agregar, tipo: button

(3) Botdn para Modificar planificacion. Nombre: Modificar, tipo: button

(4) Botodn para Eliminar planificacion. Nombre: Eliminar, tipo: button

(5) Botdn para Buscar planificacion. Nombre: Buscar, tipo: button
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(6)ComboBox para seleccionar la denominacion del Organo Consumidor.Nombre: den_oc,tipo

:string

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor desea gestionar la
Planificacion Material y
Financiera y selecciona Ila
opcién<Gestionar Planificacion

> del mena principal Interfaz |

2. El sistema visualiza la Interfaz Il.

3. El actor selecciona la opcion
que desea realizar sobre la
planificacion.

¢ Agregar planificacion

¢ Modificar planificacion

e Eliminar planificacion

4. El sistema realiza las operaciones segun haya sido la
seleccion del actor.

e Agregar planificacion (2) (ver seccidn Insertar).

¢ Modificar planificacién (3) (ver seccion Modificar).

e Eliminar planificacién (4) (ver seccion Eliminar).

Seccion Insertar

Interfaz Il

Fecha de Registro ﬁ

Coédigo de Contrato

Denominacion Mercancia

Insertar Planificaciéon

Cédigo de OC B Denominacion de OC/[E]
=i () v
Importe Planificaciéon saldo OC 4@]

w«- [ e=ye= %E]

(1) Textfield para insertar la fecha en que se registra la planificacion. Nombre:fecha,tipo date

(2) Textfield para cargar el codigo del 6rgano consumidor .Nombre:cod_oc,tipo string

(3) ComboBox seleccionar la Denominacién del Organo Consumidor. Nombre: den_oc, tipo: string
(4)Textfield para cargar el cédigo del contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(5) Textfield para insertar importe de planificacion.Nombre:importe_plani, tipo: double.

(6) Textfield para insertar saldo del Organo consumidor. Nombre: saldo, tipo: double.
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ComboBox

()

:den_mercancia,tipo:string

para

(8)Botdn para aceptar la insercidén de los datos :Nombre :Aceptar,tipo:button

(9)Botdn para cancelar la insercién de los datos :Nombre Cancelar,tipo :button

seleccionar la

denominacibn de la mercancia. Nombre

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El
planificacion y selecciona la opcion

actor desea introducir una

<Insertar>.Interfaz Il (2)

2. El sistema le muestra el formulario (Interfaz Ill) y las

opciones Aceptar y Cancelar activas.

3. El actor introduce los datos de la
planificacién. En la opcién:

(1)Fecha de registro.

(2) Cadigo del Contrato.
(3)Denominacién de Mercancia.

4) de

Consumidor.

Denominacion Organo

(5) Saldo del Organo Consumidor.

4. El actor selecciona <Aceptar>
Interfaz Il (8).

5. El sistema verifica que los datos introducidos sean
correctos y que no exista una planificacion con ese codigo.

Guarda los cambios en sistema y envia mensaje al actor.

Microsoft internet Explorer

! yPlanificacian Introducida

Satisfactoriamente.

6. El actor oprime el botén <OK>.

Secciéon Modificar

Interfaz IV
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Modificar Planificacién
Fecha de Registro Coédigo de OC ;] Denominacion de 0(@
3

L]

cédigo de Contrato Importe Planiflceciél@ Saldo OC @
Denominacion Mer c.}nch@
: N up(ac H C:Lm@

(1) Textfield para insertar la fecha en que se registra la planificacion. Nombre:fecha,tipo date

(2) Textfield para cargar el codigo del Organo Consumidor.Nombre:cod_oc,tipo string

(3) ComboBox seleccionar la Denominacion del Organo Consumidor. Nombre: den_oc, tipo: string
(4)Textfield para insertar el cédigo del contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(5)Textfield para insertar importe de planificacion.Nombre:importe_plani, tipo: double.

(6) Textfield para insertar saldo del Organo Consumidor. Nombre: saldo, tipo: double.

(7)ComboBox  para  seleccionar la  denominacibn de la  mercancia. Nombre
:den_mercancia,tipo:string

(8)Botbn para aceptar la insercién de los datos :Nombre :Aceptar,tipo:button

(9)Botbn para cancelar la insercién de los datos :Nombre Cancelar,tipo :button

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor busca la planificaciéon | 2. El sistema muestra la Interfaz IV con los datos de la
que desea modificar y | planificacién y muestra las opciones Aceptar y Cancelar activas.
selecciona la opcion <Modificar>

en la Interfaz Il (3).

3. El actor realiza los cambios | 4. El sistema verifica que los datos modificados sean correctos.

necesarios por teclado vy | Guarda los cambios y envia mensaje al actor.

selecciona <Aceptar>.

—”'i—“

T E Modificacion realizada con exito
-

OK

5. El actor oprime el botobn<ok>.

Seccién Eliminar

Accién del actor Respuesta del sistema
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1. El actor busca la planificacion | 2. El sistema pide confirmacion al actor

que desea eliminar del Microsoft Internet Explorer

documento de planificacion

9
. ‘-'.r'} Esta sequro que desea eliminar la planificacian?
Interfaz 1l (5) y selecciona la

opciéon <Eliminar> en la Interfaz L ox 2 L concer ]
I (3).
3. El actor responde “OK” 4. El sistema elimina la planificacién sefialada por el usuario.

Guarda los datos en el sistema. Devuelve el documento de
planificacion actualizado.

Seccién Mostrar

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor desea mostrar una | 2. El sistema muestra en el Grid de la Interfaz Il la planificacién
planificacion especifica, | buscada.

introduce el cédigo del Organo
Consumidor y selecciona la

opcion <Buscar> Interfaz Il (5).

Cursos Alternos

Seccién Insertar.
Linea 4. En caso que el actor no introduce los datos de la planificacion y oprima <Aceptar>

Interfaz Il (8), el sistema envia mensaje al actor.

Microsoft internet Explorer

?
_'A Datos introducidos incorrectamente.

Linea 5. Si el actor introduce una planificacién que ya existe, el sistema envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

! 3 La planificacion ya ha sido introducida
ameriormente .

Linea 4. Si el actor decide <Cancelar> el sistema no registra los cambios y el sistema regresa a la
interfaz inicial.
Seccion Modificar.

Linea 1. Si el actor no ha seleccionado la planificacion a modificar y selecciona <Modificar> el

39



DESCRIPCION DE LA SOLUCTON PROPUFESTA

sistema le envia un mensaje.

La pagina en hitp:/i10.7.15.250 dice:

LN . . .
= Debe seleccionar la planificacidn a modificar.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.
Seccion Eliminar.
Linea 1. Si el actor no ha seleccionado la planificacion a eliminar y selecciona <Eliminar> el sistema

le envia un mensaje.

La pigina en hitp:/10.7.15.250 dice:

=% Debe seleccionar la planificacian a eliminar.

| Apceptar

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Pos-condiciones El documento de planificacién queda actualizado.

Prioridad Critico

Tabla 7. Descripcién Textual del caso de uso “Gestionar Planificacion”.

Caso de Uso Gestionar Mercancia
Actores Operador Oficial.
Propdsito El propésito de este caso de uso es que el Operador Oficial pueda

realizar actualizaciones y mostrar las mercancias destinadas a los

Organos Consumidores.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Operador Oficial desea gestionar las
mercancias de los Organos Consumidores. El sistema muestra la
interfaz de gestionar mercancias, donde el Operador Oficial puede
agregar una nueva mercancia, eliminar o modificar algunos datos ya
existentes. Finalmente se archivan los datos en el sistema y se muestra

la mercancia actualizada. Terminando asi el caso de uso.

Tipo Real y expandido.

Precondiciones. El actor se debe encontrar trabajando con el sistema y tener acceso a
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gestionar mercancia.

Referencias RF.3, 3.1, 3.2, 3.3, 34

Casos de Uso

relacionados:

Ver Interfaz | de la Tabla 7 Descripcion expandida del Caso de Uso:”Gestionar Planificacion ”

(1) Submenu para seleccionar la accién que desea realizar.

Interfaz Il

D hitp://10.12.164.200 - Mozille lirefox

Nomenclados de Mercancia

Denominacion Mercancia ol - ) Buscar

Codigo Mercancia Denominacién de MerNEcia Cam_Ttal  pnporte Precio 'Yasa Proveedor I Pais

Pagel |cf?s > K Ootos 1 10 do 718

Ty af 10,12, 2 64, 200 _sder & Nuwva/_s on wa mhaturesf= U s 4l o w1348

(1) Grid para mostrar los datos (si existen) de las Mercancias, inicialmente vacio, hasta que se
inserte por primera vez una mercancia. Nombre: GridDatos, tipo: objeto

(2) Botén para Agregar mercancia. Nombre: Agregar, tipo: button

(3) Botdén para Modificar mercancia. Nombre: Maodificar, tipo: button

(4) Botdn para Eliminar mercancia. Nombre: Eliminar, tipo: button

(5) Botén para Buscar mercancia. Nombre: Buscar, tipo: button

(6)ComboBox para seleccionar la denominacién de la mercancia .Nombre: den_oc,tipo :string

Flujo normal de eventos

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor desea gestionar las 2. El sistema visualiza la Interfaz 1.
mercancias asignadas al
Organo Consumidor y

selecciona la opcién <Gestionar
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Mercancia > del menu principal
Interfaz |
3. El actor selecciona la opcion 4. El sistema realiza las operaciones segun haya sido la
que desea realizar sobre las seleccién del actor.
mercancias. e Agregar mercancia (2) (ver seccion Insertar).
e Agregar mercancia. » Modificar mercancia (3) (ver seccion Modificar).
e Modificar mercancia. e Eliminar mercancia (4) (ver seccion Eliminar).
e Eliminar mercancia.

Seccién Insertar

Interfaz Il

Insertar Mercancia

Pais ” Denominacion Melcan(@ Cédigo de MercanciL‘/?_]
“=lEccong V7 “SlEccona
Tasa de Mercancia n Importe de Mercanci@ Proveedor
SESCTONS v
@ Aueplal | [ Cat Lcld/@

(1) ComboBox para seleccionar el pais del que procede.Nombre:pais,tipo:string

(2) ComboBox para seleccionar la denominacion de la
mercancia.Nombre:name_mercancia,tipo:string

(3) Textfield para cargar el codigo de la mercancia. Nombre :cod_mercancia,tipo:string

(4) Textfield para insertar la tasa de mercancia. Nombre:tasa,tipo:double

(5) Textfield para insertar el importe de la mercancia .Nombre:importe,tipo:double

(6) ComboBox para seleccionar el proveedor.Nombre:proveedor,tipo:string

(7) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(8) Boton Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El sistema le muestra el formulario (Interfaz Ill) y las

opciones Aceptar y Cancelar activas.

2. El actor introduce los datos de

la mercancia. En la opcién:
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(1) Denominacién de Mercancia.
(2)Cantidad total

(3) Importe de Mercancia.
(4)Precio de Mercancia.

(5) Tasa.

(6)Proveedor.

(7)Pais

3. El actor selecciona <Aceptar> | 4. El sistema verifica que los datos introducidos sean correctos.

Interfaz 111 (7). Guarda los cambios en sistema y envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

T E mercancia inmroducido sstistactoriamente
-

5. El actor oprime el boton <ok>. 6.Devuelve las mercancias actualizadas visualizandolas en el
Grid Interfaz Il (1)

Seccién Modificar

Interfaz IV

Modificar Mercancia

Pais @ Denominacion Melcm@ Cédigo de Mercanci@
selErcong v “EECCon:

e,

=00 IONS v
Tasa de Mercancia @ Importe de Mercancﬁ Proveedor /E]
“BlErcong v
E]}Pwplcn | r Cat Lilex *

(1) ComboBox para seleccionar el pais del que procede.Nombre:pais,tipo:string

2) ComboBox para seleccionar la denominacion de la
mercancia.Nombre:name_mercancia,tipo:string

(3) Textfield para cargar el codigo de la mercancia. Nombre :cod_mercancia,tipo:string

(4) Textfield para insertar la tasa de mercancia. Nombre:tasa,tipo:double

(5) Textfield para insertar el importe de la mercancia .Nombre:importe,tipo:double

(6) ComboBox para seleccionar el proveedor.Nombre:proveedor,tipo:string

(7) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button
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(8) Botdn Cancelar la operacion. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El selecciona la

mercancia que desea modificar y

actor

selecciona la opcion <Modificar>

en la Interfaz 1l (3).

2. El sistema muestra la Interfaz Il con los datos de la

mercancia y muestra las opciones Aceptar y Cancelar activas.

3. El actor realiza los cambios

necesarios por teclado vy

selecciona <Aceptar>.

4. El sistema verifica que los datos modificados sean correctos.
Guarda los cambios en el sistema. Devuelve la mercancia
actualizada y envia mensaje al actor.

RNe—— ———
Microsoft internet Explorer —

AN

rModificacion realizada con exito

Seccién Eliminar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El selecciona la

mercancia que desea eliminar y

actor

selecciona la opcién <Eliminar>

en la Interfaz Il (4).

2. El sistema pide confirmacién al actor

Microsoft Internet Explorer

f.f/ Esta zeguro que desea eliminar la mercancia seleccionada?

[ ox 3 [ cancel ]

3. El actor responde “OK”

4. El sistema elimina la mercancia sefialada por el usuario.
Guarda los datos en el sistema. Devuelve las mercancias

actualizadas.

Seccién Mostrar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor desea mostrar una

mercancia para un Organo
Consumidor especifico, introduce
el codigo del Organo Consumidor
y selecciona la opcion <Buscar>

Interfaz Il (5).

2. El Grid de la Interfaz Il las

mercancias del Organo Consumidor buscado.

sistema muestra en el
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Cursos Alternos

Seccién Insertar.
Linea 3. En caso que el actor no introduce los datos de la mercancia y oprima <Aceptar> Interfaz

Il (7), el sistema envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

!
_'l Datos introducidos incorrectamente.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema no registra los cambios y el sistema regresa a la

interfaz inicial.
Seccion Modificar.
Linea 1. Si el actor no ha seleccionado la mercancia a modificar y selecciona <Modificar> el

sistema le envia un mensaje.

| a pigina en rHpM0T A5 250 dice:

b
= [ehe seleccionar la mercancia a madificar.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.
Seccion Eliminar.
Linea 1. Si el especialista no ha seleccionado la mercancia a eliminar y selecciona <Eliminar> el

sistema le envia un mensaje.

1 a pagina en hitp:IM 0.7 15 250 dice:

= Debe seleccionar la mercancia a  eliminar .

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Pos-condiciones Las mercancias quedan actualizadas.

Prioridad Critico

Tabla 8. Descripcion Textual del caso de uso “Gestionar Mercancia”.

Caso de Uso Gestionar Contrato

Actores Operador Oficial.
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Propdsito

El propésito de este caso de uso es que el Operador Oficial pueda
realizar actualizaciones y mostrar los contratos de los Organos

Consumidores.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Operador Oficial desea gestionar
los contratos de los Organos Consumidores. El sistema muestra la
interfaz  de gestionar contrato, donde el Operador Oficial puede
agregar un nuevo contrato, eliminar o modificar algunos datos ya
existentes. Finalmente se archivan los datos en el sistema y se

muestra el contrato actualizado. Terminando asi el caso de uso.

Tipo

Real y expandido.

Precondiciones.

El actor se debe encontrar trabajando con el sistema y tener acceso

a gestionar contratos.

Referencias

RF.4,41,42,43,4.4

Casos de

relacionados:

Uso

Interfaz |

Ver Interfaz | de la Tabla 7 Descripcion expandida del Caso de Uso:”Gestionar Planificacion ”

(1) Submenu para seleccionar la accion que desea realizar.

%D hitp:/10.12.164.200 - Mozilla lirefox

SPMF

Planificacion Materialy Financiera

Inicio Planiticacior _Uacupe/

p ﬁencladov de Contrato
Denominacién OC wij s - ) Budar

Cédigo de OC

Page 1

11Lpigf10.12.264.2C0;_ples ¥ Nuvaf_in wasladures/= Urataphp?upio =154

egar (¥ Modficar &) Himmar

Interfaz Il

B Aretacion

2 Anticipo
Codigo 0 Saldo Importe Tasa T_Moneda pajgo Fecha_l Fecha_F

>

of 75 L - | Dotos 1 10 dc 718
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(1) Grid para mostrar los datos (si existen) de los Contratos, inicialmente vacio, hasta que se inserte
por primera vez un contrato. Nombre: GridDatos, tipo: objeto

(2) Boton para Agregar contrato. Nombre: Agregar, tipo: button

(3) Botdn para Modificar contrato. Nombre: Modificar, tipo: button

(4) Boton para Eliminar contrato. Nombre: Eliminar, tipo: button

(5) Botdn para Buscar contrato. Nombre: Buscar, tipo: button

(6)ComboBox para seleccionar la denominacion del Organo Consumidor.Nombre: den_oc,tipo

:string

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El actor desea gestionar los
contratos de los Organos
Consumidores y selecciona la
opcion <Gestionar Contrato >

del menu principal Interfaz |

2. El sistema visualiza la Interfaz Il.

3. El actor selecciona la opcién
que  desea realizar sobre los
contratos.

e Agregar contratos.

¢ Modificar contratos.

¢ Eliminar contratos.

e Mostrar contratos.

4. El sistema realiza las operaciones segun haya sido la
seleccion del actor.

e Agregar contratos (2) (ver seccion Insertar).

¢ Modificar contratos (3) (ver seccién Modificar).

¢ Eliminar contratos (4) (ver seccion Eliminar).

¢ Mostrar contratos (ver seccién mostrar)

Seccion Insertar

Interfaz Il

Denominacion OC g]
» [ | {
Saldo de Contrato @
in

Fecha de Inicio

Insertar Contrato

=

Fecha de Vencimiemo

Codigo de Contrato Importe de Contrato

Tipo de Moneda Tasa de Comtiato

T)l=) 2]

AntICIpO Pago

Aopia | | C:udagp
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(1)ComboBox para la denominacién del Organo Consumidor.Nombre:cod_oc,tipo: string

(2) Textfield para insertar el codigo del contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(3) Textfield para insertar el importe del contrato. Nombre: importe, tipo: double.

(4) Textfield para insertar el saldo del contrato .Nombre: saldo, tipo: double.

(5) ComboBox seleccionar el tipo de moneda .Nombre: moneda, tipo: string.

(6) Textfield para insertar la tasa del contrato. Nombre: tasa, tipo: double.

(7) DateField para insertar la fecha de inicio .Nombre:fecha_ini, tipo: date.

(8) DateField para insertar la fecha de fin .Nombre:fecha_fin, tipo: date.

(9) ComboBox para seleccionar si tiene anticipacion de pago o no .Nombre: anticipo, tipo: bool.
(10) Botén Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(11) Botén Cancelar la operacion. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El sistema le muestra el formulario (Interfaz Il y las opciones

Aceptar y Cancelar activas.

2. El actor introduce los datos
del contrato por teclado. En la
opcion:

(1)Cdbdigo de Contrato.
(2)Cddigo OC.

(3)Saldo de Contrato

(4) Importe de Contrato.

(5)Tipo Moneda

(6)Anticipo de Pago

(7) Tasa.

(8)Fecha inicio.

(9)Fecha fin.

3. El actor selecciona <Aceptar> | 4. El sistema verifica que los datos introducidos sean correctos.

Interfaz Il (10). Guarda los cambios. Devuelve el contrato actualizado

visualizandolo en el Grid Interfaz Il (1) y envia mensaje al actor.
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Microsoft Internet Explorer

g Contrato Introducido Satistfactoriamente .

Secciéon Modificar

Interfaz IV

Modificar Contrato

Denominaciéon OC Cadigo de Contrato Importe de Contrato

g

1 : ]

» V;
Saldo de Contrato Tipo de Moneda Tasa de Comtiato
* [} i \
‘_E;

Fecha de Inicio

Fecha de Vencimiento Ant|c|po Pago
"o, ‘ (&)

10 rﬁmg H C:ou‘!aJ 11
L}/

(1)ComboBox para seleccionar la denominacion del OrganoConsumidor.Nombre:den_oc,tipo: string
(2) Textfield para insertar el cédigo del contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(3) Textfield para insertar el importe del contrato. Nombre: importe, tipo: double.

(4) Textfield para insertar el saldo del contrato .Nombre: saldo, tipo: double.

(5) ComboBox seleccionar el tipo de moneda .Nombre: moneda, tipo: string.

(6) Textfield para insertar la tasa del contrato. Nombre: tasa, tipo: double.

(7) DateField para insertar la fecha de inicio .Nombre:fecha_ini, tipo: date.

(8) DateField para insertar la fecha de fin .Nombre:fecha_fin, tipo: date.

(9) ComboBox para seleccionar si tiene anticipacion de pago o no .Nombre: anticipo, tipo: bool.
(10) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(11) Boton Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona el contrato | 2. El sistema muestra la Interfaz Ill con los datos del contrato
que desea modificar y selecciona | cargados y muestra las opciones Aceptar y Cancelar activas.

la opcibn <Modificar> en la
Interfaz Il (3).
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3. El actor

necesarios por  teclado

selecciona la opcién <Aceptar>

realiza los cambios

4. El sistema verifica que los datos modificados sean correctos.

y | Guarda los cambios en el sistema. Devuelve el contrato

actualizado y envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer —

A AN

rModificacion realizada con exito

Seccion Eliminar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona el contrato

gque desea eliminar y selecciona

2. El sistema pide confirmacion al actor

Ia OpCién <E|iminar> en Ia‘ ‘-?r/ Esta sequro gue desea eliminar el contrato seleccionado?
Interfaz 1l (4). '
[0 ox ][ canca |
3. El actor responde “OK” 4. El sistema elimina el contrato sefialado por el usuario. Guarda
los datos en el sistema. Devuelve los contratos actualizados.
Seccién Mostrar
Accién del actor Respuesta del sistema
1. El actor desea mostrar un | 2. El sistema muestra en el Grid de la Interfaz Il el contrato
contrato para un Organo | buscado.
Consumidor especifico,

introduce el codigo del Organo
Consumidor y selecciona la

opcion <Buscar> Interfaz Il (5).

Cursos Alternos

Seccidn Insertar.

Linea 4. En caso que el actor introduce los datos del contrato y oprima <Aceptar> Interfaz Ill (10), el

sistema envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

?
A Datos introducidos incorrectamente.

Linea 4. Si el actor introduce un contrato que ya existe, el sistema envia mensaje al actor.
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Microsoft Internet Explorer

! 5 El cortrato ya ha sido introducido.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema no registra los cambios y el sistema regresa a la
interfaz inicial.

Seccion Modificar.

Linea 1. Si el actor no ha seleccionado el contrato a modificar y selecciona <Modificar> el sistema

le envia un mensaje.

La pagina en http:/10.7.15.250 dice:

! !  [ebe zeleccionar el contrato & modificar.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.
Seccioén Eliminar.
Linea 1. Si el actor no selecciona el contrato a eliminar y selecciona <Eliminar> el sistema le envia

un mensaje.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Pos-condiciones Los Contratos quedan actualizados.

Prioridad Critico

Tabla 9. Descripciéon Textual del caso de uso “Gestionar Contrato”.

Caso de Uso Gestionar Organo Consumidor.

Actores Operador Oficial.

Propdsito El proposito de este caso de uso es que el Operador Oficial
pueda realizar actualizaciones y mostrar los Organos
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Consumidores.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Operador Oficial desea
gestionar los érganos consumidores. El sistema muestra la
interfaz de gestionar Organo Consumidor, donde el Operador
Oficial puede agregar un nuevo Organo Consumidor, eliminar
o modificar algunos datos ya existentes. Finalmente se
archivan los datos en el sistema y se muestra el Organo

Consumidor actualizado. Terminando asi el caso de uso.

Tipo Real y expandido.

Precondiciones. El actor se debe encontrar trabajando con el sistema y tener
acceso a gestionar Organo Consumidor.
Referencias RF.6, 6.1, 6.2, 6.3, 6.4

Casos de Uso relacionados:

Interfaz |

Ver Interfaz | de la Tabla 7 Descripcién expandida del Caso de Uso:”Gestionar Planificacion ”

(1) Submenu para seleccionar la accion que desea realizar.

Interfaz Il

5 http:/710.12.164.200 - Mozilla lNirefox

d \ 3
racion Z0:,C5,)2008

l lador de Organo Consumidor
. Agregar (& ™Modficar &) Himmar
Denominacion OC 5.l = 7 Busc

Cédigo de OC Denominaln_OC  c4digo Planificacién Mercancia Cant_Mercancia Contrato Saldo

s

< >
Pagel cF75 F M Cotos 1 10do718

11/ 10.12.264.200;_plet i Noevaf 1 sandaduresf= Usiaplip?uou 1=156

(1) Grid para mostrar los datos (si existen) de los Organos Consumidores, inicialmente vacio, hasta

que se inserte por primera vez un Organo Consumidor. Nombre: GridDatos, tipo: objeto
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(2) Boton para Agregar Organo Consumidor. Nombre: Agregar, tipo: button

(3) Boton para Modificar Organo Consumidor. Nombre: Modificar, tipo: button

(4) Boton para Eliminar Organo Consumidor. Nombre: Eliminar, tipo: button

(5) Boton para Buscar Organo Consumidor. Nombre: Buscar, tipo: button

(6)Textfield para buscar la denominacion del Organo Consumidor.Nombre: den_oc,tipo :string

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcidn que | 2. El sistema realiza las operaciones segun haya sido

desea realizar sobre los Organos | la seleccién del actor.

Consumidores. e Agregar Organo Consumidor (2) (ver seccion
e Agregar Organo Consumidor. Insertar).
e Modificar Organo Consumidor. e Modificar Organo Consumidor (3) (ver seccién
e Eliminar Organo Consumidor. Modificar).
e Mostrar Organo Consumidor. e Eliminar Organo Consumidor (4) (ver seccion
Eliminar).

e Mostrar érgano consumidor (ver seccion

Mostrar)

Seccién Insertar

Interfaz Il

Insertar Organo Consumidor

Codigo OC @ Cadigo de Contrato @ Denominacion Mercancia g]
Sl >
Codigo Planiﬁcacién@ Cantidad Mercancia B Saldo Asignado @
e ' Sector o Rama
Denominacion OC 7 = — 8
Il Seleccioner | Q Areplal I [ ot el [ Seleccionar )

1) Textfield para mostrar el codigo del Organo Consumidor.Nombre:cod_oc,tipo: string

(2) Textfield para insertar el cédigo del contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(3) ComboBox para seleccionar la denominacion de la mercancia. Nombre: cod_merca, tipo: string.
(4) extfield para cargar el cédigo de la planificacion .Nombre: cod_plani, tipo: string.

(5) Textfield para insertar la cantidad de mercancia. Nombre: cant_merca, tipo: double.
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(6) Textfield para insertar el saldo asignado.Nombre:saldo, tipo: double
(7) ComboBox seleccionar Denominacion. Nombre: deno, tipo: string.
(8) ComboBox seleccionar Sector o Rama. Nombre: Sector, tipo: string.
(9) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(10) Botdn Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. EI

<|nsertar>.

actor selecciona la opcion

2. El sistema le muestra el formulario (Interfaz Ill) y las

opciones Aceptar y Cancelar activas.

3. El actor introduce los datos del 6rgano
consumidor por teclado. En la opcién:
(1)Cdbdigo de OC.

(2) Denominacion OC.

(3) Denominacién Mercancia.
(4)Cantidad Mercancia Asignada

(5) Cddigo de Contrato.

(6)Saldo Asignado por Contrato
(7)Denominaciéon OC

(8)Sector o Rama

4. El actor selecciona <Aceptar> Interfaz
11 (9).

5. El sistema verifica que los datos introducidos sean

correctos. Guarda los cambios y envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

! Crogano Consumicor Introcucico
correctamente.

6. El actor selecciona la opcion <OK>.

Seccién Modificar

Interfaz IV
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Modificar Organo Consumidor

Cadigo OC Q Cadigo de Contrato @ Denominacion Mercancia@
Sl iy -
Cédigo Planificacion @ Cantidad Mercancia /Q Saldo Asignado @

7 . ama
Denominacion OC Q | SS‘ector o Rama
[ Seleccionar ] /Q 9 l7u:ulcu I [ Cat Lelar m [ Seleccionar ] 3

1) Textfield para mostrar el codigo del Organo Consumidor.Nombre:cod_oc,tipo: string

(2) Textfield para insertar el cédigo del contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(3) ComboBox para seleccionar la denominacién de la mercancia. Nombre: cod_merca, tipo:
string.(4)  (4)Textfield para cargar el codigo de la planificacion .Nombre: cod_plani, tipo: string.
(5)Textfield para insertar la cantidad de mercancia. Nombre: cant_merca, tipo: double.

(6) Textfield para insertar el saldo asignado.Nombre:saldo, tipo: double

(7) ComboBox seleccionar Denominaciéon. Nombre: deno, tipo: string.

(8) ComboBox seleccionar Sector o Rama. Nombre: Sector, tipo: string.

(9) Botén Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(10) Botén Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la denominacién | 2. El sistema busca y muestra el 6rgano consumidor en
del Organo Consumidor que desea | el Grid de la Interfaz II

modificar y selecciona la opcion buscar.

3. El actor selecciona el Organo | 4. El sistema muestra en la Interfaz IV los datos del
Consumidor y la opcién <Modificar> en | Organo Consumidor cargados y las opciones Aceptar y

la Interfaz Il (3). Cancelar activas.

5. El actor realiza los cambios | 6. El sistema verifica que los datos modificados sean

necesarios por teclado y selecciona la | correctos. Guarda los cambios y envia mensaje al actor.

opcion < Aceptar> (9). Microsoft Internet Explorer

? E hModificacion realizada con exito
-

7. El actor selecciona la opcion <OK>.
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Seccién Eliminar

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la denominaciéon
del Organo Consumidor que desea

eliminar.

2. El sistema verifica los datos introducidos y busca el
Organo Consumidor y lo muestra en el Gris de la Interfaz
Il.

3. El
Consumidor y la opcion <Eliminar>
Interfaz Il (4).

actor selecciona el Organo

4. El sistema pide confirmacién al actor

Microsoft Imternet Explorer

Xy

Esta =eguro que deses eliminar el drgano consumidor
selecoionado’?

[ O H e l

5. El actor responde “OK”

6. El sistema elimina el Organo Consumidor sefialado por

el usuario y guarda los cambios

Seccién Mostrar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor desea mostrar un Organo
Consumidor especifico, selecciona la
denominacion del Organo Consumidor
y selecciona <Buscar>

Interfaz Il (5).

la opcién

2. El sistema busca y le muestra el Organo Consumidor
visualizado en el Grid (1) de la Interfaz II.

Cursos Alternos

Seccidn Insertar.

Linea 3. En caso que el actor no introduce los datos del Organo Consumidor y oprima <Aceptar>

Interfaz Il (9), el sistema envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

?
A Datos introducidos incorrectamente.

Linea 6. Si el actor introduce un Organo Consumidor que ya existe, el sistema envia mensaje al

actor.
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Microsoft Internet Explorer

£ ! } El drgano consumidor yva ha sido introcducido.

Ok

Linea 5. Si el actor decide <Cancelar> el sistema no registra los cambios y el sistema regresa a la

interfaz inicial.
Seccién Modificar.
Linea 3. Si el actor no ha seleccionado el Organo Consumidor a modificar y selecciona <Modificar>

el sistema le envia un mensaje.

La pagina en hitp:/10.7.15.250 dice:

L Debe zeleccionar el drgano
e consumidor & modificar.

Linea 5. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Seccién Eliminar.
Linea 3. Si el especialista no ha seleccionado Organo Consumidor a eliminar y selecciona

<Eliminar> el sistema le envia un mensaje.

La pagina en hitp:/10.7.15.250 dice:

L Debe seleccionar el drgano
— consumidor & eliminar.

Linea 5. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Seccién Mostrar.
Linea 1.Si el actor introduce el codigo del Organo Consumidor y no es encontrado el sistema le

envia un mensaje.
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Microsoft Internet Explorer

El 6rgano consumidor no fue

encontrado.

Pos-condiciones Los Organos Consumidores quedan actualizados.

Prioridad Critico

Tabla 10. Descripcion Textual del caso de uso “Gestionar Organo Consumidor”.

Caso de Uso Gestionar Confirmacién Pago.
Actores Operador Oficial
Proposito El proposito de este caso de uso es que el Operador

Oficial pueda realizar actualizaciones y mostrar las

confirmaciones de pago.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Operador Oficial desea
gestionar confirmaciones de pago. El sistema muestra la
interfaz de gestionar confirmaciones de pago, donde el
Operador Oficial puede agregar una nueva confirmacion
de pago, eliminar, modificar o mostrar algunos datos ya

existentes. Terminando asi el caso de uso.

Tipo Real y expandido .

Precondiciones. El actor se debe encontrar trabajando con el sistema y
tener acceso a gestionar confirmacion de pago.
Referencias RF.5,5.1, 5.2,5.3,5.4

Casos de Uso relacionados:

Interfaz |

Ver Interfaz | de la Tabla 7 Descripcion expandida del Caso de Uso:”Gestionar Planificacion ”

(1) Submenu para seleccionar la accion que desea realizar.

Interfaz Il

58



DESCRIPCION DF LA SOLUCTON PROPUFESTA

D hitp:/210.12.164.200 - Mozilla lNirefox

SPNV
Planificacion Mot
Inicio Planiticacior rac
onfic - de Pago.
2 agregar o5 E < - 5
=
¢ - Codigo Cont reancia  cédigo Comtrato

oAy f 1012, 2 64 2C0)_ylet 4 N al_t i 1ea mladus co/=s b oot oo =154

(1) Grid para mostrar los datos (si existen) de la Distribucién de Recursos, inicialmente vacio, hasta
gue se inserte por primera vez una confirmacion de pago. Nombre: GridDatos, tipo: objeto

(2) Boton para Agregar confirmacion de pago. Nombre: Agregar, tipo: button

(3) Botdn para Modificar confirmacién de pago. Nombre: Modificar, tipo: button

(4) Botdn para Eliminar confirmacion de pago. Nombre: Eliminar, tipo: button

(5) Botdn para Buscar confirmacion de pago. Nombre: Buscar, tipo: button

(6)ComboBox para seleccionar denominacion del Organo Consumidor.Nombre:codoc,tipo:string

Flujo normal de eventos

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor desea gestionar el documento de 2. El sistema visualiza la Interfaz Il.
confirmacion de pago y selecciona la opcion
<Gestionar Confirmaciéon de Pago > del menu

principal Interfaz |

3. El actor selecciona la opcion que desea realizar 4. El sistema realiza las operaciones
sobre la confirmacion de pago. segun haya sido la seleccion del actor.
e Agregar confirmacion pago. e Agregar confirmacion pago (2) (ver
¢ Modificar confirmacion pago. seccion Insertar).
¢ Eliminar confirmacién pago. e Modificar confirmacion pago (3) (ver
e Mostrar confirmacion pago. seccion Modificar).

e Eliminar confirmacion pago (4) (ver
seccion Eliminar).
e Mostrar confirmacion pago(ver

seccion Mostrar)
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Seccidn Insertar

Interfaz Il

Insertar Confirmacion de Pago

3

Importe de confirmacion p:
I

Gasto Total E]
b= NEIRE R g
Cadigo de Contrato @

Codigo de OC Denominacion de OC

SelzLNT

Cantidad Mercancia Denominacion Mercancia

(1) Textfield para cargar el Codigo del Organo Consumidor. Nombre: cod_oc, tipo: string.

(2) ComboBox para seleccionar la denominacién del Organo Consumidor. Nombre: den_oc, tipo:
string

(3) Textfield para Insertar Importe de Confirmacién de Pago. Nombre: importe, tipo: double

(4) Textfield Insertar Cantidad de Mercancia adquirida. Nombre: cant_mercancia, tipo: string

(5) ComboBox para seleccionar denominacion Mercancia. Nombre: den_mercancia, tipo: entero
(6) Textfield Insertar Gasto Total de Confirmacion de Pago. Nombre: gasto_total, tipo: doublé.

(7) Textfield insertar Codigo de Contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string

(8) Botdn Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(9) Botén Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accién del actor Respuesta del sistema

1.El actor selecciona la opciobn <Agregar> de la | 2. El sistema le muestra el formulario
Interfaz Il (2) (Interfaz 1) y las opciones Aceptar y

Cancelar activas.

3. El actor introduce los datos de la confirmacion
pago. En la opcién:

(1) Importe de Confirmacién Pago.

(2)Denominacién de OC.

(3) Cantidad de Mercancia.

(4)Denominacién de Mercancia

(5)Gasto total

(6)Cddigo Contrato.
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4. El actor selecciona <Aceptar> Interfaz Il (8). 5. El sistema verifica que los datos

confirmacién de pago

introducidos sean correctos, introduce la

y envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

! E Confirmacion de pago

introducida correctamente.

6. ElI sistema liquida los recursos

correspondientes a contratos y mercancias

7. El actor selecciona la opcion <OK>.

Seccién Modificar

Interfaz IV

Modificar Confirmacion de Pago

Codigo de OC Denominacion de OC )@ Importe de confirmacion pﬁ
=L NI

Cantidad Mercancia B Denominacion Mercancia B Gasto Total ﬁ
Cadigo de Contrato
4[3 8
Leplal I [ Cavela L

(1) Textfield para cargar el Cédigo del Organo Consumidor. Nombre: cod_oc, tipo: string.

(2) ComboBox para seleccionar la denominacién del Organo Consumidor. Nombre: den_oc, tipo:

string
(3) Textfield para Insertar Importe de Confirmacion de Pago. Nombre: importe, tipo: double

(4) Textfield Insertar Cantidad de Mercancia adquirida. Nombre: cant_mercancia, tipo: string

(5) ComboBox para seleccionar denominacion Mercancia. Nombre: den_mercancia, tipo: entero

(6) Textfield Insertar Gasto Total de Confirmacion de Pago. Nombre: gasto_total, tipo: double

(7) Textfield insertar Cédigo de Contrato.Nombre:cod_contrato,tipo:string
(8) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(9) Boton Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor busca por la denominacion del Organo | 2. El sistema muestra en el Grid de la

61



DESCRIPCION DE LA SOLUCTON PROPUFESTA

Consumidor la confirmacion de pago.

Interfaz Il la confirmacién de pago.

3. El actor selecciona la confirmacion de pago y la
opcion <Modificar> en la Interfaz Il (3).

4. El sistema muestra los datos cargados
de la confirmacion de pago en la Interfaz
IV y las opciones Aceptar y Cancelar

activas.

5. El actor realiza los cambios necesarios por teclado,

selecciona la opcion <Aceptar>.

6. El
modificados sean correctos. Guarda los

sistema verifica que los datos

cambios y envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

a

rodificacion realizada con exito

7. El actor selecciona la opcion <OK>.

Seccién Eliminar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor busca por la denominacion del Organo

Consumidor la confirmacién de pago.

2. El
confirmacion de pago en el Grid de la
Interfaz 1l (1).

sistema busca y muestra la

3. El actor selecciona la confirmacién de pago que

desea eliminar y la opcion <Eliminar> en la Interfaz Il

(4).

4. EIl

eliminar.

sistema pide confirmacion para

Microsoft Internet Explorer

9

. / Esta sequro gue desea eliminar confirmacidn de pago seleccionada?

Er =R

5. El actor selecciona la opcion “OK”.

6. El sistema elimina la confirmacién de
pago sefialado por el actor y guarda los

cambios.

Seccién Mostrar

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El actor desea mostrar una confirmacion de pago

para un Organo Consumidor especifico, selecciona la

2. El sistema busca y le muestra la

confirmacion de pago en el Grid (1) de la
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denominacion del Organo Consumidor y la opcion

<Buscar> Interfaz Il (5).

Interfaz Il.

Pos-condiciones

El documento de confirmacion de pago

gueda actualizado.

Prioridad

Critico

Tabla 11. Descripcion Textual del caso de uso “Gestionar Confirmacién de Pago”.

Caso de Uso

Gestionar Distribucion de Recursos.

Actores Jefe del Departamento de Economia.

Propdsito El propésito de este caso de uso es que el actor pueda realizar
actualizaciones y mostrar la distribucién de recursos.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea gestionar la distribucion de
recursos. El sistema muestra la interffaz  de gestionar distribucion de
recursos, donde el Operador Oficial puede agregar una nueva distribucion
de recursos, eliminar o modificar algunos datos ya existentes. Finalmente se
archivan los datos en el sistema y se muestra la distribucion de recursos
actualizada. Terminando asi el caso de uso.

Tipo Real y expandido.

Precondiciones.

El actor se debe encontrar trabajando con el sistema y tener acceso a

gestionar distribucion de recursos.

Referencias

RF.2,2.1,2.2,23,24

Casos de Uso

relacionados:

Interfaz |

Ver Interfaz | de la Tabla 7 Descripcion expandida del Caso de Uso:”Gestionar Planificacion ”

(1) Submenu para seleccionar la accion que desea realizar.

Interfaz Il
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D hitp:/710.12.164.200 - Moxilla irefox

1ilpiaf10.12. 264,200 _plet W Nuwva/_s i wa mladtes/= Usa pdalusio 158

Quieio
' i st de Recwrsos
0 agrdgar  (F modificar 0 dlmnar 5
v J Busc

Denominacion 0( =--tuns
Cddigo OC Denominacién Recurso a satisfacer Saldo Asignado Saldo Total

= |

Gotos 1 10 do 718

(1) Grid para mostrar los datos (si existen) de la Distribucion de Recursos, inicialmente vacio, hasta
que se inserte por primera vez una distribucién de recursos. Nombre: GridDatos, tipo: objeto

(2) Botdn para Agregar distribucion de recursos. Nombre: Agregar, tipo: button

(3) Botdn para Modificar distribucion de recursos. Nombre: Modificar, tipo: button

(4) Botdn para Eliminar distribucién de recursos. Nombre: Eliminar, tipo: button

(5) Botdn para Buscar distribucion de recursos. Nombre: Buscar, tipo: button

(6)ComboBox seleccionar denominacion del Organo Consumidor a buscar.Nombre:den_oc, tipo:

string.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor desea gestionar la distribucion
de recursos y selecciona la opcién
<Gestionar Distribucion de Recursos>

del menu principal Interfaz |

2. El sistema visualiza la Interfaz I.

3. El actor selecciona la opcién que
desea realizar sobre la distribucion de
recurso.
e Agregar distribucién de recurso.
¢ Modificar distribucion de

recurso.

4. El sistema realiza las operaciones segun haya
sido la seleccion del actor.

e Agregar distribucion de recurso (2) (ver seccion
Insertar).

¢ Modificar distribucién de recurso (3) (ver seccion
Modificar).
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¢ Eliminar distribucion de recurso. ¢ Eliminar distribucién de recurso (4) (ver seccion
e Mostrar distribucién recurso Eliminar).
e Mostrar distribucién de recursos (ver seccion

Mostrar).

Seccion Insertar

Interfaz Il

Insertar di icion de recuisos

=Saldo Tot: ligo Distribucion Recms@

Codigo OC Denominacion del OC
“el=ccona

Recurso a satisfacer
o G A B P § 4
Saldo asignado por leu@
= e 8
[Nueva AsignacionL - 6 e || ol

(1) Textfield para cargar el Cadigo del Organo Consumidor. Nombre: cod_oc, tipo: string.

(2) ComboBox para seleccionar la Denominacion del Organo Consumidor. Nombre: den_oc, tipo:
string

(3) Textfield Insertar Saldo Total. Nombre: saldo _t, tipo: entero

(4) Textfield seleccionar Recurso a Satisfacer. Nombre: recur_sat, tipo: string

(5) Textfield Insertar Saldo Asignado por recurso. Nombre: sal_asig, tipo: entero

(6) Boton Nueva Asignacion: generaria nuevos campos para insertar otro(s) recurso(s) a satisfacer.
Nombre: Nueva Asignacion, tipo: button

(7) Textfield para cargar Cédigo de Distribucién de Recursos.Nombre:cod_distrib,tipo:string

(8) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(9) Boton Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion | 2. El sistema le muestra el formulario (Interfaz Ill) y las

<Agregar> en la Interfaz 11(6). opciones Aceptar y Cancelar activas.

3. El actor desea agregar un nuevo | 4. El sistema muestra actualizada la Interfaz 11l agregando
recursos a satisfacer y su saldo [ dos nuevos cada vez que el actor seleccione <Nueva

asignado y presiona la opcion <Nueva | Asignacion>.
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Asignacion> (6).

5. El actor introduce los datos de la
distribucion de recurso por teclado. En
la opcion:

(1) Codigo de OC.

(2) Denominacion del Organo

(3) Recurso(s) a Satisfacer

(4) Saldo asignado por recurso.

(5) saldo total

(7)Codigo  de  Distribucién  de
Recursos.

(9)Cddigo de Planificacion

6. El actor selecciona la opcion

<Aceptar>.

7. El sistema verifica que los datos introducidos sean
correctos. Inserta la nueva distribucién de recursos y envia

mensaje al actor.

8. El actor selecciona la opcion <OK>.

Seccién Modificar

Interfaz IV

011A

Recuwrso a satistacer
Equipos ¥
Saldo asignado por lec@
800

Modificar Distribucion de Recusos

Codigo OC [VT_] Denominacion del OC
DataFAR

— . |
200 = 4[3

@samo ’[otal@ﬁgo Distribucion Recwn si//T_]
1000

A23

[NuevaAsmnacioTﬁE] Ej’—;f{wta || cacda "r<| 9

(1) Textfield para cargar el Codigo del Organo Consumidor. Nombre: cod_oc, tipo: string.

(2) ComboBox para seleccionar la Denominacion del Organo Consumidor. Nombre: den_oc, tipo:

string

(3) Textfield Insertar Saldo Total. Nombre: saldo_t, tipo: entero
(4) Textfield Seleccionar Recurso a Satisfacer. Nombre: recur_sat, tipo: string

(5) Textfield Insertar Saldo Asignado por recurso. Nombre: sal_asig, tipo: entero
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(6) Boton Nueva Asignacion: generaria nuevos campos para insertar otro(s) recurso(s) a satisfacer.
Nombre: Nueva Asignacion, tipo: button

(7) Textfield para cargar Cédigo de Distribucién de Recursos.Nombre:cod_distrib,tipo:string

(8) Boton Aceptar. Nombre: Aceptar, tipo: button

(9) Boton Cancelar la operacién. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor busca por la denominacién
del Organo Consumidor la distribucion

de recursos.

2. El sistema verifica el dato introducido, busca y muestra

en el Grid de la Interfaz Il la distribucién de recursos.

3. El actor selecciona la distribucion
de recursos y la opcion <Modificar>

en la Interfaz Il (3).

4. El sistema muestra los datos cargados de la distribucion
de recursos en la Interfaz IV y las opciones Aceptar y

Cancelar activas.

5. El modifica los datos

deseados y selecciona

actor
la opcién
<Aceptar>.

6. El sistema verifica que los datos modificados sean

correctos. El sistema guarda los cambios y envia mensaje

al actor.

rodificacion realizada con exito

l.}

7. El actor selecciona la opcion <OK>.

Seccién Eliminar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor busca por la denominacién
del Organo Consumidor la distribucion

de recursos que desea eliminar.

2. El sistema busca la distribucién de recursos y la muestra

en el Grid de la Interfaz Il (1).

3. El actor selecciona la distribucion
de recursos y la opcion <Eliminar> en
la Interfaz Il (4).

4. El sistema pide confirmacion al actor.

5. El actor responde <OK>.

6. El sistema elimina la distribucion de recursos.

Seccién Mostrar

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1. ElI actor desea mostrar una | 2. El sistema busca la distribucion de recursos y la muestra
distribucion de recursos de un Organo | marcada en el Grid de la Interfaz Il.
Consumidor especifico, selecciona la
denominacién del Organo
Consumidor y la opcion <Buscar>
Interfaz Il (5).

Cursos Alternos

Seccion Insertar.
Linea 4. En caso que el actor introduce los datos incorrectamente y oprime <Aceptar> Interfaz lll

(8), el sistema envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

4
A Datos introducidos incorrectamente.

Linea 4. Si el actor introduce un 6rgano consumidor que tiene realizada la distribucion de recursos,

el sistema envia mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

! E El drgano consumidor introducido ya tiene
realizada la distribucidn de recursos.

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema no registra los cambios y el sistema regresa a la
interfaz inicial.
Seccién Modificar.

Linea 2 .Si el Organo Consumidor no es encontrado, el sistema envia un mensaje al actor.

Microsoft Internet Explorer

! \  Eldrgano consumidor no ha sido encontrado .

Linea3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Linea 4. Si el actor introduce los datos incorrectamente el sistema le envia un mensaje al actor.
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Microsoft Internet Explorer

?
A Datos introducidos incorrectamente.

Seccion Eliminar.
Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema no registra los cambios y el sistema regresa a la
interfaz inicial.

Linea 2. Si el Organo Consumidor no es encontrado, el sistema envia un mensaje al actor.

Microsoft internet Explorer

! 5 El érgano consumidor ho ha sido encontrado .

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.
Pos-condiciones El documento de confirmacion de pago queda actualizado.
Prioridad Critico

Tabla 12. Descripcion Textual del caso de uso “Gestionar Distribucion de Recurso”.

Nombre del caso de uso Seleccionar Criterios de Busqueda. (Include)
Actores Jefe del Departamento de Economia.
Propdsito El propésito de este caso de uso es que el actor pueda

seleccionar los diferentes criterios por los cuales desea generar

un reporte determinado.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea seleccionar
algunos criterios para hacer mas especifica una recuperacion.

El caso de uso termina cuando el actor oprime el boton aceptar.

Tipo Real y expandido.

Referencias RF8

Caso de Uso relacionado:

Interfaz |
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Filtro de Reportes
Codigo OC

@ Tipo de Reporte ;] Cadigo tipo seleccionado@
ei=eciong
Denominacion de OC Q
2= LN
E}meau | [ Ca LC]@

(1) Textfield para cargar el codigo del OC. Nombre: cod_oc, tipo: string

(2)ComboBox para seleccionar la Denominacion de OC. Nombre: den_oc, tipo: string.
(3)ComboBox para seleccionar el tipo de reporte.Nombre: tipo_reporte, tipo: string.

(4) Textfield para cargar el codigo del tipo seleccionado. Nombre: cod_contrato, tipo: string..
(5) Botdn Aceptar para filtrar los datos. Nombre: Aceptar, tipo: button.

(6)Botdn Cancelar para cancelar la operacion. Nombre: Cancelar, tipo: button.

Flujo normal de eventos

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El sistema muestra la Interfaz | con los diferentes

criterios por los cuales se puede mostrar un reporte.

2. El actor selecciona los diferentes
criterios de blasqueda por los que va a

filtrar el reporte.

3. El actor selecciona <Aceptar> (5). 4. El sistema verifica los datos introducidos y busca el o

los reportes segun criterios de busqueda.

Cursos Alternos

Linea 3 En caso que el actor selecciona la opcion <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Pos-condiciones El sistema el busca los criterios para buscar el reporte.

Prioridad Secundario

Tabla 13. Descripcion Textual del caso de uso “Seleccionar Criterios de Busqueda.”.

Caso de Uso Obtener Reporte (Caso de uso base generalizado)

Actores Jefe del Departamento de Economia.

Propdsito El propdsito de este caso de uso es que el actor
pueda obtener reporte.
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Resumen El caso de uso se inicia cuando el Caso Uso “Mostrar
Reporte de Contrato”, “Mostrar Reporte de
Mercancia”, “Mostrar Reporte de Planificacién”,
“Mostrar Reporte de Distribucion de Recurso”,0

“Mostrar Reporte de Confirmacion de Pago®

Tipo Real y expandido

Referencias RF7,71,72,73,74,71.1,71.2,713,7.1.4,7.1.5

Seccion “ Seleccionar Reporte”

Interfaz |

SPMF

Planificacion Material y Fmanciera
Inicio Planiticacion pministracion

Recuperaciones

(1) Submenu para seleccionar la accion que desea realizar.

Flujo normal de eventos

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor desea obtener un reporte y selecciona | 2. El sistema ejecuta el Caso de Uso:
la opcion <Recuperaciones> del menu principal | “Seleccionar Criterios de Busqueda”
Interfaz | (1).

Seinvoca la seccién “Visualizar Reporte” del caso de uso:
-“Mostrar Reporte de Confirmacion de Pago”.

--“Mostrar Reporte de Distribucion de Recursos”.
- “Mostrar Reporte de Planificacion “.
- “Mostrar Reporte de Contrato .

- “Mostrar Reporte de Mercancia *“.

Seccion “ Imprimir”

Interfaz Il
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& Imprimir

General | Opciones

Seleccionar impresora

@ 2

A2dd Printer  Microsoft XPS
Document
Writer

Estado:
Ubicacion:
Comentario:

Listo

Intervalo de paginas
© Todo

Paginas: 1
Escriba un solo numero o intervalo de
paginas. Por ejemplo,5-12.

Imprimir & un archivo | Preferencias
Buscar Impresora

Mamero de copias: | 1 <

[ Aceptar ] [

Cancelar ]

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona <Imprimir>.

2. El sistema le muestra la Interfaz Il para que

configure el reporte a imprimir.

3. El actor configura el reporte selecciona

<Aplicar>y luego <Aceptar>.

4. El sistema imprime el reporte.

Cursos Alternos

Seccioén Imprimir

Linea 3. Si el actor decide <Cancelar> el sistema regresa a la interfaz inicial.

Pos-condiciones

Reportes Conformados.

Tabla 14. Descripcion Textual del caso de uso “Obtener Reporte.”

Caso de Uso

Mostrar Reporte de Planificacion (Especializacion )

Actores Jefe del Departamento de Economia.

Propdsito El propdsito de este caso de uso es que el actor pueda obtener un reporte
de planificacion.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea obtener un reporte de

planificacion para su andlisis o impresiéon del documento generado. El
sistema muestra una interfaz que le permite obtener el reporte de la
planificacion  por diferentes criterios. Una vez efectuada la busqueda
muestra la planificacion. El caso de uso termina cuando se muestra el

reporte.

Precondiciones

El reporte debe quedar conformado.
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Referencias RF7,7.2,7.2.1

Seccion “Seleccionar Reporte”

Se invoca a la seccién: “Seleccionar Reporte” del caso de uso generalizado :“Obtener Reporte”

Seccion “ Visualizar Reporte”

Interfaz |
. . - - e
= Smpeimie 1 Reporte de Flanificacion
Cédigo OC  Céd Plah__J Denominacién Importe Saldo Céd Contrato Cad Mercancia Fecha

=

(1) Boton Imprimir. Nombre: Imprimir tipo: button
(2) Grid para mostrar los datos de Reporte .Nombre: GridDatos, tipo: objeto

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El sistema visualiza el reporte de planificacion.

2. El actor analiza el
reporte. En caso que
desee: Imprimir ir seccion

“lmprimir “.

Seccion “ Imprimir”

Se invoca a la seccién: “Imprimir” del caso de uso generalizado: “Obtener Reporte”.

Pos-condiciones Obtiene el reporte de planificacion.

Prioridad Secundario

Tabla 15. Descripcion Textual del caso de uso “Mostrar Reporte de Planificaciéon.”

Caso de Uso Mostrar Reporte de Confirmacion de pagos(Especializacién)
Actores Jefe del Departamento de Economia.
Propdsito El propdsito de este caso de uso es que el actor pueda obtener un

reporte de confirmacion de pagos.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea obtener un reporte de
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confirmacién de pagos para su andlisis o impresién del documento
generado. El sistema muestra una interfaz que le permite obtener el
reporte de la confirmacién de pagos por diferentes criterios. Una vez
efectuada la blusqueda muestra la confirmacién pago. El caso de uso

termina cuando se muestra el reporte.

Precondiciones El reporte debe quedar visualizado.
Referencias RF7.3,7.3.1

Seccion “Seleccionar Reporte”

Se invoca a la seccién: “Seleccionar Reporte” del caso de uso generalizado :“Obtener Reporte”

Seccion “ Visualizar Reporte”

Interfaz |
_»_ywﬂm@ Reporte de Confirmacion de FPago
Codigo OC  CodConfirPagoCodMercancia Cant Mercancia ImporteConfirPagoe Coéd Contrato Gasto Ttal

=

(1) Boton Imprimir. Nombre: Imprimir tipo: button
(2) Grid para mostrar los datos de Reporte .Nombre: GridDatos, tipo: objeto

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El sistema visualiza el reporte de la confirmacién

de pago.

2. El actor analiza el reporte. En caso que

desee: Imprimir ir seccion “Imprimir “.

Seccion “ Imprimir”

Se invoca a la seccién: “Imprimir” del caso de uso generalizado: “Obtener Reporte”.

Pos-condiciones Obtiene el reporte de confirmacion de pago

Prioridad Secundario

Tabla 16. Descripcion Textual del caso de uso “Mostrar Reporte de Confirmacion de pagos.”
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Caso de Uso

Mostrar Reporte de Distribucién de Recursos. (Especializacion)

Actores Jefe del Departamento de Economia.

Proposito El propdsito de este caso de uso es que el actor pueda obtener un
reporte de distribucion de recursos.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desea obtener un reporte de

distribucion de recursos para su andlisis o impresién del documento
generado. El sistema muestra una interfaz que le permite obtener el
reporte de la distribucién de recursos por diferentes criterios. Una vez
efectuada la busqueda muestra la distribuciéon de recursos. El caso de

uso termina cuando se muestra el reporte.

Precondiciones

El reporte debe quedar visualizado.

Referencias

RF7.1,7.1.1

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

Seccion “Seleccionar Reporte”

Se invoca a la seccién: “Seleccionar Reporte” del caso de uso generalizado :“Obtener Reporte

Seccion “ Visualizar Reporte”

Interfaz |
- - -
i.'-‘:""‘."_”"“"’__<|f_1 Reporte de Distribuciéon de Recursos
! Codigo OC Cé(lCon{ JCé(IMercancia Cant Mercancia ImporteConfirPagoe Cod Contrato Gasto Ttal

=

(1) Botén Imprimir. Nombre:

(2) Grid para mostrar los datos de Reporte .Nombre: GridDatos, tipo: objeto

Imprimir tipo: button

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema visualiza el reporte de la distribucion de

recursos.
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2. El actor analiza el reporte. En caso que

desee:  Imprimir ir seccion “Imprimir “.

Seccién “ Imprimir”

Se invoca a la seccién: “Imprimir” del caso de uso generalizado: “Obtener Reporte”.

Pos-condiciones Obtiene el reporte de distribucion de recursos.

Prioridad Secundario

Tabla 17. Descripcion Textual del caso de uso “Mostrar Reporte de Distribucién de Recursos.”

2.14 Conclusiones.

Hasta el momento se ha visto como a partir del andlisis de los procesos del negocio y de los artefactos
obtenidos en el modelamiento del mismo se identificaron los requerimientos, los cuales ayudaran a
desarrollar las funcionalidades que el software a construir debe cumplir. Estas se representaron
mediante el Diagrama de Casos de Uso y finalmente se describieron paso a paso todas las acciones
de los actores del sistema con los casos de uso con los que interactian. Todo esto constituye la base

para empezar la construccion del sistema.
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CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccién.

En este capitulo se procede a la confeccion de la propuesta de solucién, basandose en el analisis
hecho anteriormente. Para el desarrollo de este capitulo se tuvieron en cuenta los requisitos
funcionales, como no funcionales obtenidos durante el flujo de la captura de requisitos. EI mismo

constard con varios artefactos que tienen como objetivos mostrar el disefio y la implementacion del

sistema propuestos como solucién.

3.2 Modelo de Anélisis.

El modelo de analisis es la primera representacion técnica del sistema, por lo que puede considerarse
como una primera aproximacion al modelo de disefio, y es por tanto una entrada fundamental para las

actividades de disefio e implementacion subsiguientes. A partir de su realizacién se refinan y
estructuran los requisitos obtenidos con anterioridad proporcionando una vision general del sistema.

El modelo de analisis debe lograr tres objetivos primarios:

» Describir lo que requiere el cliente.

»Establecer una base para la creacion de un disefio de software.

» Definir un conjunto de requisitos que se pueda validar una vez que se construye el software.

A continuacion se muestran los diagramas de clases del analisis correspondiente a cada uno de los

casos de usos que se describieron en el capl'tulo anterior.

Cl Creﬂ'Conf
CE —nom | ganoOC
; é /CI ModificarC onf
CE_da_pago CE_dat_mercancia
CI_NomencladorC ion ccC Gesﬂonacanfrmauon
Operador Oficial

CI_EliminarConf

CE_dat_contrato

CI _MostrarConf

Figura 9. Diagrama de clases del analisis “Gestionar Confirmacién de Pagos”.
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—O

CI_CrearPlanif

CI_ModificarPlanif

. Cl_NomencladorPlanificaciol
Operador Oficial

CI_EliminarPlanif

CI_MostrarPlanif

Figura 10. Diagrama de clases del analisis “Gestionar Planificacion”.

—@ ]

CJ_lsertarMercanc

T @+ @

. Cl1_ModificarMerc
Operador Oficial CI_NomencladoriVi cia

CI_EliminarMerc

Cl_MostrarMerc

_i—O__ O

CC_GestionarPlanifcacion CE_da_planificacion

i B

CE_nom_prgano0OC

@

CE_dat_contrato

CE_dat_mercancia

CE _dat /planificacion

© — O

CC_Gestionar rcancia CE_dat_mercancia

N

CE_nompais

Figura 11. Diagrama de clases del analisis “Gestionar Mercancia”.

— @

I_CrearContrat

CI_ModificarContrat

CI1_NomencladorCon{rato
Operador Oficial

I_EliminarContrat

Cl_MostrarCont

@

CE_nol ganoOC

® —

CC_GestionayContrato CE_datContrato

CE_nomtipo_moneda

Figura 12. Diagrama de clases del anadlisis “Gestionar Contrato”.
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— @]

I_CrearDistrib

@

CE _nonTrecurso E 2
: /e(_da_d' ibucion

Cl_ModificarDistrib CC_GestionaDidtribucion y

Jefe Departamento TP 3 ( ’
CI_NomencladomDistribticion

CE_dat_planificacion
CE_nom_organoOC
CI_EliminarDistrib

— @

CI_MostrarDistrib

Figura 13. Diagrama de clases del analisis “Gestionar Distribucién de Recursos”.

@

_nom_organooc

-+ +0—

Jefe del D epartamento CI_FiltroReporte CC_FiltroReporib\
de Economia

CI_Principal

CE_nom_tipo_reporte

Figura 14. Diagrama de clases del analisis “Seleccionar Criterios de Busqueda”.
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Jefe del Departamento
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! ) CE_dat _planificacion

CI_RepOIteDistribuciér'nRecursos
CE_nom_recurso
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CI_Ilmprimir

T CE _dat_ ibucion

Figura 15. Diagrama de clases del analisis “Mostar Reporte de Distribucion

Recursos”.
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CE_nom_prganoOC

Jefe del Departamento
Economia

CI_FiltroReporte S 3
CE_dat_planificacion
N

Z oo CE_dat_mercancia
CI_Repo lanificacion

C : CE_da_contrato

CI_Imprimir

Figura 16. Diagrama de clases del analisis “Mostar Reporte de Planificacion”.

CI_Principal

CE_ngm_organoOC

Cl FlltroRepor(e
Confnn cionPago CE daJ)ago

Jefe del Departamento CI_ReporteConfirmagionPago ; :
de Economia : CE_dat_mercancia

e CE_dat_contrato
Cl_Imprimir

Figura 17. Diagrama de clases del analisis “Mostar Reporte de Confirmacién Pago”.

3.3 Modelo de Disefio.

El disefio constituye el centro de atencion de la propuesta de solucion, el mismo contribuye a una
arquitectura estable y sélida. En el disefio se modela el sistema y de forma incluida la arquitectura para
gue soporte todos los requisitos, incluyendo los no funcionales y las restricciones que se le suponen.
Una entrada esencial en el disefio es el resultado del analisis, o sea el modelo de analisis, que

proporciona una comprension detallada de los requisitos.
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3.4 Arquitectura.

La arquitectura es el esqueleto o base de una aplicacion que permite su analisis desde varios puntos
de vista. Establece los fundamentos para que analistas, disefiadores, y programadores trabajen en una
linea comun que permita alcanzar los objetivos y necesidades del sistema informatico, existen
diferentes estilos arquitectonicos dentro de ellos el estilo de arquitectura en capas.

Como parte vital dentro de la arquitectura se encuentran los patrones de arquitectura.

¢, Qué es un patron?

Un patron describe un problema que ocurre una y otra vez en el entorno y describe también el nucleo
de la solucion al problema, de forma que puede reutilizarse continuamente.

Para el desarrollo de la aplicacién se propone utilizar el patron de Capas.

¢Por qué patréon Capas?

Este patron define como organizar el modelo de disefio través de capas, donde los componentes de
una capa solo pueden hacer referencia a componentes en capas inmediatamente inferiores, por lo que
se dice que las capas pueden estar fisicamente distribuidas. Este patron simplifica la comprensién y la
organizacion del desarrollo de sistemas complejos, reduciendo las dependencias de forma que las

capas mas bajas no son conscientes de ningun detalle o interfaz de las superiores.

Esta arquitectura brinda la ventaja de aislar definitivamente la l6gica de negocios de todo lo que tenga
gue ver con el origen de datos, ya que desde el manejo de la conexion, hasta la ejecuciéon de una
consulta, la manejara la capa de Acceso a Datos. De este modo, ante cualquier eventual cambio, solo
se debera cambiar una capa en especifico (ALEJANDROTERUEL 2001).

Ver Figura 18 para conocer estructura de la Arquitectura Multi-Capas.

» Capa de presentacion o capa de interfaz de usuario: es la forma de ofrecer al usuario un
modo de interactuar con la aplicacién. Las interfaces de usuario se implementan utilizando
formularios, controles u otro tipo de tecnologia que permita procesar y dar formato a los datos

de los usuarios, asi como adquirir y validar los datos entrantes procedentes de éstos.

» Capa de légica de negocio™: se encapsula las responsabilidades y los procesos que en ella
se comprenden, su funcionamiento basado en el uso de clases o componentes y a su vez
compuestos estos por métodos que de una forma u otra establecen la relacion entre los
componentes de presentacién y los componentes de acceso a datos. Para el acceso al
subsistema de la capa de acceso a datos se presenta una interfaz denominada “Factoria
tipica”, clase que implementa el patron para clases con un objetivo y funcionalidades similares,

o sea todo flujo de informacién entre estas dos capas es a través de esta clase.
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» Capa de Acceso a Datos: permite conocer el formato de los datos que se intercambian a
través de los componentes de acceso a datos y la capa l6gica de negocio, permiten el acceso a
los datos a través de los mismos. Ademdas usan la tecnologia de acceso a datos PDO e

implementa un interfaz de programacion para la gestién de los datos.
» Capa Datos: Contiene el almacenamiento de Datos.
¢Por qué una Arquitectura Multi-Capas?

» Abstraccion total acerca del origen de datos: las distintas capas se especializan
absolutamente en la funcionalidad que deben brindar sin importar cual es el origen de los datos
procesados.

» Bajo costo de desarrollo y mantenimiento de las aplicaciones: esta arquitectura brinda un
control mas cercano de cada componente, asi como también la posibilidad de una verdadera
reutilizacion del cédigo.

» Mejor calidad en las aplicaciones: como las aplicaciones son construidas en unidades
separadas, estas pueden ser probadas independientemente y con mucho mas detalle, esto
conduce a obtener un producto mucho mas sélido.

» Reutilizacién de codigo: la concepcion natural de un sistema desarrollado con esta
arquitectura, promueve la reutilizacion de sus componentes en varias partes del propio

desarrollo y de futuros sistemas.

@\
(VW ‘ Capa de Presentacion

Usuario

‘ Légica de Negocio

Capa de Acceso a Datos

Servidor

NS
§D) de BD
Figura 18. Arquitectura Multi_Capas.

3.5 Mecanismo de Disefo.

Los mecanismos de disefio se modelan para comunicar la manera mas 6ptima en que debe darse
solucion a problemas repetitivos en la aplicacion. Aunque su desarrollo y mantenimiento es opcional,

se recomienda su uso en entornos de desarrollo complejos. Con su elaboracion de modela un
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conocimiento que ayudara al desarrollo de la aplicacion actual y a futuras iteraciones. En los

mecanismos de disefio intervienen diversos elementos de la aplicacion (clases, subsistemas).
Los mismos reportan beneficios como:

»Mantener la homogeneidad en el disefio.

»Reutilizar soluciones anteriormente probadas.

»Reutilizar documentacion.
Un ejemplo tipico de mecanismos son los patrones de disefio.

¢, Qué es un Patréon de Disefio?

Un patrén de disefio es una solucién a un problema de disefio no trivial que es efectiva y reusable,
igualmente es una descripcion de clases y objetos comunicandose entre si que resuelve un problema
de disefio general en un contexto particular. Un patrén de disefio identifica: Clases, Instancias, Roles,
Colaboraciones y la distribucién de responsabilidades. En la actualidad son muchos los patrones de
disefos utilizados en la construccion de una aplicacién y en base a las responsabilidades asignadas se
clasifican en:

Experto.

Creador.

Alta Cohesién.

Bajo Acoplamiento.

V VY V V V

Controlador.

Dentro del patréon Creador definidos por la GoF'® (Gang of Four) se encuentra el patron de
Factoria.Este patron es un modelo que utiliza abstraccion de clases para crear y relacionar objetos sin
conocer de qué clase son. Se utiliza cuando la aplicacién no sabe de antemano el tipo de objeto que

se va a crear, es en tiempo de ejecucion cuando toma la decisién (LARMAN 1999).

Mecanismo de Seguridad:

Las aplicaciones Web permiten el acceso de usuarios a recursos centrales como el servidor Web y, a
través de éste, a otros como los servidores de base de datos. Con la implementacion correcta de
medidas de seguridad pueden protegerse los recursos y proporcionar un entorno seguro para los
usuarios que trabajen en la aplicacion. Administrar centralmente la seguridad de la aplicacién es un
factor esencial para controlar el acceso a la misma, esto se logra a través del empleo de variables de

sesion, en la cual se registra la identidad del usuario, una vez se autentica en el sistema.Al constituir
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esta aplicacion como médulo de un ERP, las variables de sesidén se obtienen a través de otro médulo
encargado de la seguridad, que brinda esta posibilidad por medio de un servicio Web, el cual
proporciona una interfaz cControlacceso para la autenticacion de los usuarios, esta interfaz contiene
un método publico llamado logueo, que recibe como parametro el usuario, la contrasefia y el médulo al
gue desea entrar, este método devolvera un mensaje de error en caso de que exista algun problema.

En caso de éxito en la autenticacion el sistema devuelve ademas de las variables de sesion necesarias
para tratar al usuario en el sistema, el menu y la barra de herramienta que sera diferente para cada
usuario en dependencia del rol. El rol del usuario es una de las variables de sesion de mayor

importancia ya que esto indica al sistema los privilegios te tiene el usuario autenticado.

A continuacion se muestra en la Figura 19 el mecanismo de disefio para la seguridad del sistema

basado en el uso de servicios Web. .

-
®

index

<<redirect=>

| <<redirect>> D 7;
4 Ay
autentica Principal
|
|
|
: <<use>>
|
|
W/ =

O Seguridad

cControlacceso
Logueo($user,$pass,$sistema)
RetMenu($cert, $sistema)

Figura 19. Mecanismo de Seguridad.

Mecanismo de Acceso a Datos:

¢Por qué definir un mecanismo de acceso a datos?

El mecanismo de acceso a datos facilita el acceso a los datos del sistema, creando puntos de
referencias para desarrolladores, permitiendo obtener diagramas mas entendibles que proporcionen
una mayor comunicacion con el equipo de desarrollo, trazando una linea comun y posibilitando la

reutilizacion

La vista estatica de este mecanismo de acceso a datos (Figura 19) visualiza un conjunto de clases que

interactian para dar acceso y manipulacion de los datos de la persistencia desde el nivel mas bajo, es
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decir, utilizando los objetos nativos brindados por el entorno de desarrollo PHP como son la extensién
PDO que define una ligera interfaz, para el acceso a bases de datos., siguiendo asi hasta la
abstraccion del acceso a datos a través de meBase de la cual heredan las clases particulares del
sistema como Tipicas y meSimples.Para dar la responsabilidad a una clase que encapsulara las
instancias de estos objetos se definié la clase FactoriaTipica, que esta concebida para instanciar todas

las tipicas del sistema para utilizarlas de algun modo.

FactoriaTipica tEntidad

$robj s [+construct() neB.;-e =
$pObj B ledestructQ [+__construct($nC, $tC, $nT, $k, $esy =", $aE =")
use>> {>{+getCampos()
+__construd() +getllaves()
+__destruct() BT — [+aetCacheDir()
-CrearObijeto($nClase, $param) - - - - - — >| tEntidadSimple meSimple destruct()
+__call($met, $param) [+construct() > $vmsg -;E squema($esy)
& +destruct() +__construct($vm, $nC, $cC, $nT, $esq =", $aE = ") > l-getO Conexion()
S = #Valida($amay &, $accon = 'INS') l-exec($sql)
STUse=: +Insertar($amay) [+Consulta($sql, $esq = ", $tipoRet = 'AMBOS")
= e ErTagd +M odificar($array, $vilave) -getErrore s($fAfect = 0)
+E liminar($id, $modo = 1) [#Insertan($val, $mode & = ")
+construct() -getidNuevo()
+destruct() #Modificar($val, $vilaves)
> +Eliminar($val, $modo = 0)
$esq=" #setDataSQL($sal)
$esquema =" [+getDatos($cc = array(0,1), $order = 1, $pActual = 2, $exc = 0, $vAdual = 1)
JesqOut =0 +setCacheDir($cd)
$aEmor = array() [+limpiarCache ($nadd = '")
$cobj=0 [+abrirTrans()
| $oConexion = NULL [+aceptar Trans{$aceptar)
l#__construct(Sesq) #ValidarTipos{$datos &)
l#getR etomo ($sdl, $adicEsq = ") [#Valda@amay & $accion ="INS’)
[#__construct($esq, $aE = ") i<
. |+__destruct()
Conexion [+Consulta($sql, $esq =", $tipoRet = 'COL")
$pdo = NULL |-setE squema($esy)
$debug = false FRUseR [#getE mores($fAfect = 0)
StipoBD =~ R
$cfyCon = aray() [ PDOStatenwtClass |
+_construty | N HiuGiee S 000 0 000 l+$bindP aram )
+__destruct() i+_cor y ' [+$bindColumn()
-getoConexion() <<use>> +$commit() AU [+$bindValue()
+execute($sal) +$emorinfo() +$closeCursor()
+auery($sql) +$getAtribute() [+$ columnC ount()
+__call($metodo, $parametros) +$ getAvailableDrives() +SemorCode()
+setConfiguracion($cfa) +$beginTransadion() [+$emorinfo()
+__GE T($prop) +$lastinsertld() [+$execute()
+prepare($sql = $sql, $drivers_options = $drives_options) : PDOStatementClass |+ fetch()
+$query() [+$ fetchAllQ
+$quote() |+$ fetchC olumn()
+$rollBack ) +$ getAtrivute()
+$ setAtrivute (Batrivute, $value) l+$ getColum nMeta()
+$exec($statem ent) [+$nextRowset()
[+$rowCount()
[+ setAtivite )
[+$setF etchMode()

Figura 20. Diagrama general del “Mecanismo de Acceso a Datos”.
A continuacion se muestra una descripcién mas detallada de estas clases.

FactoriaTipica: Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de
Légica de Negocio. Implementa un método de instancia de clases tipicas.

tEntidadSimple: Es una clase que representa a las clases tipicas (homencladores simples) en general

de la aplicacion. Estas tipicas son de una implementacion muy sencilla, pues la mayoria de las lineas
gue normalmente habian que codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para

la implementacién de esta clase se decididé aplicar el patron de disefio Table Data Gateway, que

85



ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las
operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de la
clase abstracta meSimple.

meSimple: Clase abstracta heredera de meBase, y a la vez base para la implementacion de las tipicas
gue responderdn a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las
operaciones basicas con la funcionalidad de Validacion dada. Redefine las operaciones basicas que
pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores simples.
meBase: Es una clase abstracta que constituye la base para el resto de las que implementen
funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema desarrollado. Implementa ademas, las
operaciones béasicas que pudieran realizarsele a una entidad como pudieran ser: INSERT, DELETE,
UPDATE asi como un conjunto de consultas. Esta clase encapsula todo lo relacionado con la conexion
al gestor de la bases de datos.

consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar
contenido dindmico a las plantillas. Encapsula el objeto conexion. Implementa la operacion de
Consulta.

Conexidn: Esta clase es la encargada de establecer la conexion con el servidor de la base de datos a
través de un objeto PDO de la libreria de PHP.

PDO: Es un modelo de acceso a datos para PHP que brinda una capa de abstraccion para el acceso
a BD desde PHP.

3.6 Diagramas de Interaccion

Los diagramas de interaccion muestran las interacciones entre objetos mediante transferencia de
mensajes entre objetos o subsistemas. Los diagramas de interaccion se clasifican el Diagramas de

Colaboracién y Diagramas de Secuencias.

Un diagrama de colaboracion muestra las interacciones entre objetos organizadas entorno a los
objetos y enlaces entre ellos; por su parte, un diagrama de secuencia muestra las interacciones entre

objetos, ordenadas en secuencia temporal durante un escenario concreto.

A continuacién se muestran los diagramas de secuencia para las realizaciones del caso de uso

Gestionar Planificacién.Para observar otros diagramas de secuencia ver anexo 1.
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Figure 21 Diagrama de secuencia “Realizacién Mostrar Interfaz (Caso de Uso Gestionar Planificacion)”.
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Figure 22 Diagrama de secuencia “Realizacién Insertar (Caso de Uso Gestionar Planificacién)”.
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M | | |
i . . | |
1: Selecciona una planificagon | |
s ‘1. lecconarFila) | | ! !
13 i ilalsm indiceFila fila) | ! !
g | |
H= | |
[if{sm .getSelections().length==1) : I
btnMod.enable(); | |
. N else | |
4: habilitar btnMod btnMod.disable(); : :
T ! | I
| | |
| T | | |
: Oprime el botén Modificar | ! ! ! !
. & Modificar() | | | |
- ' | :
|
7: win Modificar_Planificacion.show() | | |
| | |
| | |
T r:l | | |
8: Mpdifica los datos y presiona bitén aceptar : : : :
| | | |
| | | |
| | | |
9: Aceptar() | | | |
. | ! |
10: formP lanificacion.getD atos().subm tipp I
> [switch($_SESSION['opcion'])] I
|
11: 2:$dase=nGestionarP lafificacion' |
» 1 case 2:$dase="InGestionarP lafificacion’ i
|
|
12: $In=new§dases($_POST) |
< |
13: $datos=In->control($_SESSION FlirPlantilla); :
loop :
[switch($this->post['action']) case'MOD' :]'
'
L 14: ModificarPlanificacién() :
| 1
< I
1% |
15: $llave=S$this->postid]; |
$datos{'cod_oc']=this->post['cod_oc']; |
$clatdls{'den_mercancia’]=$this->['den_mercancia']; I
diito s{'cod_contrato']=$this->['cod _contrato']; |
dato{'importe_planif]=$this->[importe']; |
Jdatog{'den_oc']=$this->['den_oc']; I
$catdis{'cod_mercancia'l=$this->['cod_mercancia'], |
|
|
|
e 8 §en'or=ﬁhis—>oFac‘t->lPIaniﬁiadén_ModiﬁcadIGda(os.)
|
!
)
[if($error)]
17: die:({successifalse emors {menggiz-'Serror'}})
[
else]
18: die('{successtrue errors:{mengfiji:"Modificacion realizada con exito"}})
19: reader:JsonReader(ipo,msg) <
::'zo: InfoServidor(res) T
|
it |
it .
[if{!oRes.error)] I
|
21: store.reload() N | |
22: reader JsonReader(datos) “)ﬂ { l
'3: njostrarMensaje(1, oRes.mensaje, nul : :
| |
~= [else] - 7 | I
| |
:)u;niosrarmensaje(l oRes.mensaje, nu) I |
| |
25 imsg/ : I
| | |
! T ' ' |
| | | | |
L i | | | |

Figure 23Diagrama de secuencia “Realizacion Modificar (Caso de Uso Gestionar Planificacion)”.
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sd gestlonarpIaniﬂcacion(elimmar))

% = %ﬂ 153 InGestionarP lanificacion Fadol
OperadorOficial pc_GestionarP lanificacion tpl php GestionarPlanificacion.js ps_entrada
M | |
| |
L |
1: Selecciona una planificacion) |
2: selecdonarFila(sm indiceFila fila) D 3: seleccionarFila(sm indiceFila fila)

(o]
[if(sm .getSelections().length==1)

btnDel .enable()
4: habilitar boton btnDel

else
btn.disable()]

5 Oprime el botén Eliminar T "T

6: eliminarPlanificacion()

7 1saje(2, msg, cor ion(btn)

8 msg:"Esta seguro que desea

eliminar la planificacion’. <

10: confimacién(stn) |

w il

[ifibm=="0K")

9: Oprime el botén OK

———f

{
var filaSels = sm.getSelections();
vari=0;
var cods = new Array(fil&5es.length);
For(;i < filaSels.length; i ++)
cods[i] = filaSels[i].get{'codigoPlanificacio:

11: submit(cods)

=

12: case 2:$dase="InGestionarP [anificacién’

PE—

3: $in=new§dases($_POST}

[switch($_SESSION['opcion'])

14: control($sess&array(), $dirPlantilla) |

loop, |
switch(§this->post[‘action']) case'ELIM":]

: eliminarPlanificacion()

16: $llave=S$this->post[id];

P

1f Bemor=Sthis->oF act->tPlanificacién_Eliminar(Sllave.)

il

)
[if{!$error)]
18: die:('{success false emors{mensgje:'$er m
[else]
19: die('{successtrue errors:{mensaje:"P ol imi te"}))
20: reader:JsonReader(tipo,msg)

21: InfoServidor(res)

P— '

[if{'oRes.error)]

22: store reload()
24: mostrarMensaje(1, oRes.mehsaje, null)

&

23: reader:JsonReader(datys)

A

[elsz]

;qL‘ﬁrarMensaie(:iv oRes.mensgje, null)

26: imsa/

Figure 24 Diagrama de secuencia “Realizaciéon Eliminar (Caso de Uso Gestionar Planificacién)”.
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3.7 Diagrama de Clases del Disefio.

Los diagramas de clases del disefio permiten adquirir un nivel correcto de abstraccion y detalle
modelando los artefactos del sistema, paginas, enlaces entre ellas, cddigo que irdn creando las
paginas y su contenido dinamico una vez que estén en el navegador del cliente. El objetivo
fundamental del disefio es crear una entrada apropiada y un punto de partida para la implementacion,
capturando los requisitos o subsistemas individuales, interfaces y clases. El disefio convierte el modelo

de analisis en disefios de datos, arquitectonicos, de interfaz y a nivel de componentes del software.

Este sistema tiene concebido por cada caso de uso lo siguiente:

» Una clase de logica de negocio (In_NombreCU) por cada caso de uso.

» Un fichero GLOBAL para la configuracion de las direcciones de las clases a través de la
funcién __autoload y algun elemento de configuracién.

» La pagina servidora tendra las instancias del los objetos In_NombreCU.

» Una pagina servidora principal que redireccionara a la servidora de cada Caso de Uso por
madulo.

» Una interfaz cControlacceso que permite la autenticacion de los usuarios.

» Una clase InBase: Es la clase base de légica de negocio, de la cual heredaran todas las
clases “In_NombreCU”. En ella se define el objeto de la clase Factoria Tipica.

» Una clase FactoriaTipica que a través de la cual se crean y se manipulan los objetos de
acceso a datos como las tablas y consultas. Es una interfaz entre la Légica de Negocio y la
capa de Acceso a Datos. Basada en el patrén Factoria.

» Elfichero ext-all para construir librerias de componentes ext y funciones generales.

» El fichero ext-base que son las librerias de extensiones puras de ext; tiene diferentes
especificaciones de extensiones.

Con el objetivo de optimizar la modelacién del disefio de la aplicacion en desarrollo, se construy6 un
diagrama genérico de clases del disefio (Figura 20), que tiene como misién la representaciéon de los
elementos comunes para todos los diagramas de clases a desarrollar, destacando en color azul el
nombre de las clases que varian en dependencia del diagrama que se esté realizando, por tanto los
posteriores diagramas solamente contendran las paginas clientes, servidoras, las légicas de negocio, y
en caso de tener formularios y ficheros java script también seran incluidos.

A continuacion se muestran los diagramas de clases del disefio.
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4

CUx. Js
ext-| h-se.]s

e(t-all is
=<include>>
<=<include>> =<include=>

‘v —

<<build=> B LOBAL
/ pe_CUx == Erosaa s
c =<includes> [T =
E L PS.:PN
<<submit>>

=<include>>

fr_CUx

Figura 25. Diagrama de clases del disefio “Genérico”.

# =

— < Qi erm ’_

‘J 5 <<Include>>
GestionarContrato.js N estionar_Contrato
pc_Gedlon;_‘Conirato
<<puild>>

ps_Entrada

Figura 26. Diagrama de clases del disefo “Gestionar Contrato”.
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bl
54 <<|nclude>>

=< — e— 8§

Gestionar_Mercancia.js

pc_Gestiol Mercancia fr_Gestionar_Mercancia

<<huild>

> ? InGestionar_Mercancia
o +--construct()

serv_Control +control()
+insartar()
+m odificar()
+eliminar()
+m ostrar()
+getDatos()

Figura 27. Diagrama de clases del disefio “Gestionar Mercancia”.

=
T ]
) <<Include>> :  ——
b~ c_Gesﬁonar_Cancion_Pa 0
= P g fr_Gestionar_Confirmacion_Pago
Gestionar_Confirmacion_Pago.js
<qbuild>>

InGestionar_Confirmacion_Pago
+control()

%8 +getDatos()

(- Hnsertar()
o Lmodificar()

po.Enireda eliminar()

+mostrar()
+--construct()

Figura 28. Diagrama de clases del diseio “Gestionar Confirmacién de Pago”.

93



ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

V)
v

=2
Gestionar_Distribucion RM
= = =
e £

<<include>> v [

pc_Gestionar_Distribucion_Recursos  fr_Gestion

huild>>

InDistribucionRecursos
+--construd()
+control()
+getDatos()
+insetar()
+m odificar()
+eliminar()
+m ostrar()

ps_Entrada

Figura 29. Diagrama de clases del disefo “Gestionar Distribucion de Recursos”.

/ <<Include>> —

S J “— ’— LmiT

GestionarP lanifcacion.js

pc_Gestion lanficacion estionar_Planificacion

<<puild>>

______ > InGestionar_Planificacion
+--construct()

+getDatos()

+insetar()

+m odificar()

+eliminar()

+m ostrar()

+control()

Figura 30. Diagrama de clases del disefio “Gestionar Planificaciéon”.
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Filtro.js <<|nclude>>

<<submit>>

InFiltro
+--construct($post)()
+getDatos(Jictipo $sess=array())()
+TransfArray(X)
+getNomencladores($datos)()
+control()

Figura 31. Diagrama de clases del diseno “Seleccionar Criterio de Busqueda”.

) =
<<Include>=> *‘.—
S~
Reporte_Planificacion.js pc_Reporte/Planificacion
<ghuild>>

,’} InPlanificacion

v g _> -
ps_Entrada -$codplanificacion
+--construct($post)()
+getDatos($codplanificacion, $sess = array())
+control()

Figura 32. Diagrama de clases del disefio “Mostrar Reporte Planificaciéon”.
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H
r

<<includes> 55

/ | (S—
— /\ :
L3
Reporte_Distribucion_Recursos pc_Repm_DMibucion_Recursos
<<puild>>
f% InDistribucionRecursos
S Erady TR RS >/ sooddistibudon

+--construct(§post)()
+getDatos($coddistribucion, $sess = array())
+control()

Figura 33. Diagrama de clases del disefo “Mostrar Reporte de Distribucion de Recursos”.

<<Include>> %
— ) :
=
Reporte_Confirmacion_Pago.js pc_Reporte_Cafifirmacion_Pago
<<puild>>
y k InReporte_Confirmacion_Pago
- _>-$mdconﬁnn adonpago
ps_Entrada

+--construct($post)()
+getDatos{Sconfrmacionpago $sess=array()))
+control()

Figura 34. Diagrama de clases del disefio “Mostrar Reporte de Confirmaciéon de Pago”

3.8 Disefio de la Base de Datos.
Diagrama Entidad Relacion de la BD:

Los diagramas o modelos entidad-relaciébn son una herramienta para el modelado de datos de un

sistema de informacién. Estos modelos expresan entidades relevantes para dicho sistema, sus

96



ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

interrelaciones y propiedades. Ademas en él se modela el tratamiento de la informacién con caracter
persistente dentro del sistema, para ver la descripcion de las tablas ver anexo 3.

( (lat_organooc i)
saldoasignado  double(10)  Nullable =true ( nom_organo B
+ +ic::1$::ecurso ?:;t::&r:’)) :mfet;:; denorgano  varchar(10) Nullable = true
F 5 actual hit Nullable = true
I v = 5 %
I e R LT N A e —
| [ integer(10) Nullble = rue ;0'\ \ \\‘\\ +iddistribucion varchar(10) Hullable = false
: \ ) N Lo saldototal double(10)  Nullable = true
| :‘\ v saldoasignado double(10)  Nullable =true
I \ \ .
1l =
- W s SIS o e e
|| denpais varchar(10) Nullable =true 'l \\ densector varchar(10) Nullable =true \ ,' i 4
: actual  hit Nullable = true i “F|sidsector integer(10) Mullable="false '\ I’
| [tidpais integer(10) Nullable=false 1A I| actual it Nullable = true “ /
| Q ¥ & ]
| ¥ : Y dat_confimacion_pago )
I dat_Planificacion B 'I I/“ tidconfpago  varchar(10) Nullable = false
| +idplanificacion varchar(10) Nullable = false 0| ( nom_ecursos b importepago  double(10)  Nullable =true
U | importe double(10)  Nulable =true v L} |+idrecurso  varchar(10) Hullable = false 4 “ cantmercancia integer(10)  Nullable = true
: fecharegistio  date Nullable = true ‘\ denrecurso varchar(20) Nullable = true : \ gastototal double(10)  Nullable =trug
4 #idomano integer(10)  Nullable = true '\ actual hit Nullable = true | ‘\,Oé #idmercancia  varchar(10) Nullable = true
Himoneda integer(10) - Nullble = tue 5O- #idpais integer(10)  Nullable = true ,' IA #idcontrato varchar(10) Nullable = true PO
: i, “O4#idnom_organo integer(10)  Nullable = true :
K Al [ \ J i
| !
: ( \ { { :
dat_mercancia b |
i nom_tipo_moneda D | T [ .
denmoneda varchar(10) Nullable = false ! ?asa OpBelil) Nl e I ;' ( R !
! | importe  double(10)  Nullable =true L dat_contrato |
ackel  bit Nullable = else ! Hidrcurso  varchar(10)  Nullable = true -1~ |sideontrato varchar(10) Nullable=false 14
idmoneda  integer(10) Nullable = false /H| Ok ttilproveedor  integer(10)  Nullable = true i importe  double(10)  Nullable =true
| ,' +idmercancia varchar(10) Nullable = false il ,/’ saldo double(10)  Nullable =true
( RS ~ :, #icontrato  varchan(10)  Nullable = true pO~ tasa double(10)  Nullable =true
- : = | L. fecha_inicio  date Nullable = false
+idproveedor integer(10) Nullable = false T fecha_fin  date Nullable = false
denproveedor v‘archar(10) Nullable = true | antidgpo bit Nullable = false
actual b Nullable =true ) L Oéiwmoneda integer(10)  Nulable = true
J

Figura 35. Diagrama que representa el Modelo de Datos.
3.10 Estandares de Disefio.

La pagina principal de la aplicacién, se concibe como un portal, con un menu, que no debe exceder de
3 niveles de profundidad, donde se agrupan las funcionalidades del sistema.

Los iconos de las acciones principales que puede realizar el usuario (modificar, eliminar, insertar,
buscar) se mostraran en la parte superior de la pagina. Las paginas deben tener una cabecera
(banner) representativa, un area de trabajo y una barra menu con las opciones, ademas tener una hoja
de estilo en comun para lograr la uniformidad, es decir, se trabajara con la familia de fuentes Arial,
Geneva, Helvética, Verdana, el tamafio de la misma no debe diferir mucho de 11px. Los colores con

los que se trabajaran seran tonalidades claras basadas en el azul combinado con el color blanco o gris.
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3.11 Estandares de Programacion.

Resulta ventajoso utilizar un estandar para escribir cddigo, entre dichas ventajas, tenemos las

siguientes:
> Reducir errores

» Escribir un codigo comprensible y facil de leer

» Garantizar una buena comunicacion entre los programadores del equipo

> Facilitar el mantenimiento del software

A continuacién se muestra los principales estandares aplicados:

Legibilidad

Objetivo: Nombrar las clases e instancias de las mismas de forma estandar para todas las aplicaciones.

Apariencia de

Primera letra en

Los nombres de las clases y las instancias de las mismas deben

clasesy mayuscula y comenzar con la primera letra en mayulscula y el resto en
objetos seran en singular. minUscula, en caso de que sea un nombre compuesto se empleara
notacién PascalCasing®’. Ejemplo: MiClase ().
Los prefijos a utilizar seran los siguientes:
e Clases Tipicas In------- Légica de Negocio.
C-------- Consulta me------ Manejadora de Entidad
Nombre de Relacionados al Permitir inferir por el nombre el propésito de la clase o instancia..
clasesy proposito Para el caso de las instancias es recomendable que se denoten asi:
objetos Para la clase: tNomumedida su instancia serd $Oumedida, de forma

tal que la primera letra indique que es un objeto y el resto, la clase a

la que pertenece.

Apariencia de

Primera letra en

El nombre que se le da a los atributos de las clases debe comenzar

atributos mindscula con la primera letra en mindscula, en caso de que sea un nombre
compuesto se empleara notacion CameICasingls.

Nombre de Nemotécnicos El nombre empleado, debe permitir que con soélo leerlo se conozca

atributos el propésito del mismo dentro de la clase.

Apariencia de

las funciones

Primera letra en

mayuscula

Los nombres de las funciones deben comenzar con la primera letra
en mayuscula y el resto en mindscula, en caso de que sea un
nombre compuesto se empleara notacion PascalCasing .Si son
funciones que obtienen un dato se emplea el prefijo get y si fijan

algun valor se emplea el prefijo set.

Nombre de

Nemotécnicos

El nombre empleado, debe permitir que con solo leerlo se conozca
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las funciones

el propésito de la misma dentro de la clase.

Declaracion
de parametro

en funciones

Agrupados por
tipos primero los
string, los
numeéricos y
valores por

defecto.

Los parametros que se le pasan a las funciones se recomienda
sean declarados de forma tal que estén agrupados por el tipo de
dato que contienen.Ejemplo:BuscaUnidad

($nTabla(string),$nCampos(string),$kindice (entero)).

Variables y constantes

Apariencia de

constantes

Todas sus letras

en mayuscula

Se deben declarar las constantes con todas sus letras en

mayuscula.

Apariencia de

Primera letra en

El nombre que se le da a las variables debe comenzar con la

variables: mindscula primera letra en mindscula, en caso de que sea un nombre
compuesto se empleara notacion CamelCasing.
Nombres de Nemotécnicos El nombre empleado, debe permitir que con soélo leerlo se conozca

las variables

y constantes

el propésito de la misma. Ejemplo: $nCampos.

Declaracion
de constantes

y asignacion

Una por cada

linea

Se recomienda declarar una constante por cada linea y con las
asignaciones a las variables sucede lo mismo. Ejemplo:
define(“CONSTANT1”,"value1”);

avariables define(“CONSTANT2”,"value2”);
$nTabla="nomproducto’;
$kindice=0;

Identacion

Objetivo: Lograr una estructura uniforme para los bloques de c6digo asi como para los diferentes niveles de

anidamiento.

0 espacios en Require No se empleara ningln espacio en blanco desde la izquierda para
blanco desde Include las instrucciones antes mencionadas. Se tomard como inicio de la
laizquierda Class pagina el tag PHP <?

en

2 espacios en Function Se dejaran dos espacios en blanco desde la izquierda en las
blanco desde Define instrucciones antes mencionadas.

laizquierda

en

2 espacios en Inicio y fin de Se recomienda dejar dos espacios en blanco desde la instruccion
blanco desde bloque anterior para el inicio y fin de bloque. Lo mismo sucede para el
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lareferencia

caso de las instrucciones If, else, For, While, Do While, Switch,

en Foreach.
Niveles de Hasta 5 niveles Se recomienda emplear hasta 5 niveles de anidaciéon en
anidacion instrucciones If, For, While.

leerlo una vez.

Comentarios, separadores, lineas y espacios en blanco
Objetivo: Establecer un modo comun para comentar el cédigo de forma tal que sea comprensible con sélo

Ubicacién de

comentarios

Al inicio de cada
clase o funcién y
al final de cada

bloque de cddigo.

Se recomienda comentar al inicio de la clase o funcién
especificando el objetivo de la misma asi como los parametros que
usa (especificar tipos de dato, y objetivo del parametro) entre otras
cosas. Y se comenta también cuando se cierran los ciclos, clases,

instrucciones if y otras.

Separador de

instrucciones

Se emplea el

punto y coma.

Se recomienda usar el separador al final de cada instruccién y no
en la linea de abajo. Ejemplo:
define (‘CONSTANT”,"value1”);

Lineas en Se emplean antes Se recomienda dejar una linea en blanco antes de la definicion de
blanco de cada funcién. cada funcién para dar claridad al cédigo.
Espacios en Entre operadores Se recomienda usar espacios en blanco entre estos operadores
blanco I6gicos y para lograr una mayor legibilidad en el codigo. Ejemplo:

aritméticos. $nTabla = ‘nomproducto’;

if ($nTabla) && ($nFields))

3.12 Conclusiones

En este capitulo se mostré como a través del andlisis y disefio, se transform6 el modelo de analisis en

un modelo de disefio, es decir, en una estructura de clasificadores y realizaciones de casos de uso.

Ademas se construyeron varios artefactos para llevar a cabo el proceso de implementacién del

sistema. También se identificaron otras funcionalidades que se deben tener en cuenta para futuras

versiones del sistema. Se utilizaron diagramas de clases Web para explicar la l6gica del negocio del

sistema, se crearon mecanismos de disefio que simplifican el modelado y se model6 la base de datos.
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CAPITULO 4. ESBOZO DE IMPLEMENTACION
4.1 Introduccioén.

En este capitulo se procede a la implementacion del sistema que permite crear la linea base
ejecutable de la arquitectura, la misma comienza con la culminacion del disefio y se refiere a la
implementacion en términos de componentes; para el desarrollo de este capitulo se tuvieron en cuenta
algunos artefactos que fueron generados en el flujo de analisis y disefio. A partir de los cuales se
desarrollé la implementacién del sistema en términos de componentes, es decir, ficheros de cddigo

fuente, scripts, ficheros de cédigo binario, ejecutables y similares.

4.2 Modelo de Implementacion.

El modelo de implementacién constituye la vista de Implementacion de la arquitectura, y como tal guia
las labores de construccion del sistema. Este contiene fundamentalmente los subsistemas de
implementacion, incluyendo las dependencias y otras informaciones necesarias para su utilizacion.
(Ver figura 36)

Crear linea base

/ ejecutable

Phases de la arquitectura
D [ | Construction,~| Transition |
Business Modeling K‘ / P Centroen la
Requirements - 74———-——' _‘__,.,--fase de
Analysis & Destan | ,Z("'_ === _ . _ _construccion
‘:..—:_Immemenl.ariun - - : ' — -..--:'
" oetormen]| “—"——-"*:fi’"
Deployment o H
Configuration '
& Change Mgmt
Project Management | _ s : H
Environment (o —— —_— Tratar defectos
2 B EXR A A A tardios
Iterations

Figura 36 Ciclo vida de RUP.

Para logar una mejor comprension de los componentes que forman el sistema, se presentaran los
diagramas de componentes que describen los elementos fisicos y légicos del sistema y sus
relaciones.Los componentes representan todos los tipos de elementos software que entran en la
fabricacion de aplicaciones informéticas; pueden ser simples archivos, paquetes, bibliotecas cargadas
dinamicamente. Otra parte importante del modelo de implementacion la constituyen los subsistemas de
implementacion que proporcionan una forma de organizar los artefactos en partes mas manejables y

una interfaz es un descriptor de las operaciones visibles de una clase, un componente u otra
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entidad.Una interfaz no indica cdmo debe implementarse las operaciones, solamente indica la
existencia y visibilidad de operaciones que especifican un servicio.Un componente que implementa
una interfaz ha de implementar todas las operaciones definidas por la interfaz ,como también un
subsistema de implementacion que proporciona una interfaz tiene que contener componentes que
proporcionen la interfaz u otros subsistemas (recursivamente) que proporcionen la interfaz.

A continuacién se muestra en la Figura 36 el diagrama de componentes general .Ver anexo 2 para

otros diagramas de componentes especificos.
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Figura 37. Diagrama de Componentes General.
4.3 Modelo de Despliegue.

El diagrama de despliegue representa la arquitectura de tiempo de ejecucién de los procesadores,
dispositivos y los componentes de software que se ejecutan en esa arquitectura. Es la Udltima
descripcion fisica de la topologia del sistema y describe la estructura de las unidades de hardware.

Ademas, representa la disposicion de las instancias de componentes de ejecucion en instancias de
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nodos conectados por enlaces de comunicacién. Un nodo es un recurso de ejecucién tal como un
procesador, un dispositivo 0 memoria. En los procesadores es donde se encuentran alojados los

componentes.

=< pgsql sobre TCP AP == % = I

Servidor BD

<<HTTP sobre TCPAP ==

A v_\.
M ==USB, Paralela ored TCPAP ==
g *T T ——
=<=device=>
q

Cliente

Figura 38. Diagrama de Despliegue.

El diagrama de despliegue mostrado anteriormente representa un modelo ideal que esta en
correspondencia con la arquitectura cliente-servidor en capas, compuesto por un Servidor Web, un
Servidor de Base de Datos, una computadora para visualizar las operaciones sobre ambos servidores,

un dispositivo que en este caso es una Impresora y las conexiones entre ellos.

4.4 Conclusiones

En este capitulo se mostr6 como a través de un esbozo de la implementacién, se produjo un
refinamiento de la vista de la arquitectura del modelo de despliegue, donde los componentes
ejecutables fueron asignados a nodos. Se utilizaron diagramas de componentes para representar a
través de un grafo los componentes de software unidos por medio de relaciones de dependencia; con

los cuales se model6 la vista estatica del sistema.

103



CONCLUSTONZES

CONCLUSIONES

Este Trabajo de Diploma ha permitido pasar por los diferentes flujos de trabajo que poseen las
cuatro fases de desarrollo para un proyecto de software, como lo propone RUP. Permitiendo en cada
flujo de trabajo lograr el desarrollo y perfeccionamiento del disefio del producto de software, jugando
un papel determinante las iteraciones que le garantizan al desarrollador la mejora en la calidad.

Cada uno de los capitulos desarrollados ha proporcionado la posibilidad de abrir nuevas fronteras en
el conocimiento personal y en la busqueda de la solucion para la situacion problémica que posee el
MINFAR en cumplimentar el proceso del control de la ejecucion de la planificacién, asi como ha
permitido la realizacion y cumplimiento de los objetivos trazados para culminar exitosamente con el

disefio del sistema que se quiere desarrollar.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda realizarle las descripciones textuales a los casos de uso “Mostrar Reporte de Contrato”
y “Mostrar Reporte de Mercancias”, asi como sus realizaciones llegando hasta los diagramas de
componentes. Ademas se sugiere, guiandose por el andlisis y disefio anteriormente definido y por el
desarrollo de los capitulos anteriormente expuestos, que se implemente un sistema que satisfaga y
cumplimente los requisitos del software y la situacion problémica existente en el proceso del Control de
la Ejecucion de la Planificacion Material y Financiera realizada por los Organos del Aparato Central del
MINFAR.
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GLOSARIO DE TERMINOS

1 ERP: Enterprise Resource Planning, sistema de informacién gerencial que integra muchas de las
practicas de los negocios asociados con las operaciones de produccion.

2 ARPA: es acrénimo de la expresion en inglés Advanced Research Projects Agency ("Agencia de
Proyectos de Investigacion Avanzada"), denominacién del organismo del Departamento de
Defensa de Estados Unidos creado en 1958 como consecuencia tecnolégica de la llamada Guerra
Fria, y del que surgieron los fundamentos de ARPANET, red que dio origen a Internet.

3 Internet: Es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras interconectadas con
el conjunto de protocolos TCP/IP. También se usa este nombre como sustantivo comun y por tanto
en mindsculas para designar a cualquier red de redes que use las mismas tecnologias que la
Internet, independientemente de su extension o de que sea publica o privada.

4 Intranet: Una intranet es una red de ordenadores de una red de area local (LAN) privada
empresarial 0 educativa que proporciona herramientas de Internet.

5 LAN: (Local Area Networkl) Red de Area Local.o red direccional de comunicaciones de amplia
banda de frecuencias que normalmente opera en una zona geogréfica limitada. Su funcién es
permitir a los usuarios de ordenadores comunicarse, compartir el uso de periféricos.

6 HTML: Acronimo inglés de Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcacién de hipertexto),
es un lenguaje de marcas disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto,
que es el formato estandar de las paginas Web, basandose en tags™.

7 XML: Acrénimo de "EXtensible Markup Language". Es decir, lenguaje de marcas extensible, es de
reciente creacion (febrero de 1998). XML es un metalenguaje, o sea, sirve para crear lenguajes. Es
mas amplio, mas rico y mas dinamico que HTML.

8 XHTML: Acronimo inglés de eXtensible Hyper Text Markup Language (lenguaje extensible de
marcado de hipertexto), es el lenguaje de marcado pensado para sustituir a HTML como estandar
para las paginas web. XHTML es la versibn XML de HTML, por lo que tiene, basicamente, las
mismas funcionalidades, pero cumple las especificaciones, mas estrictas, de XML.

9 CSS: (Cascade Style Sheet) Hoja de Estilo en Cascada. Conjunto de instrucciones escritas en
HTML que definen las apariencias de una pagina Web con el objetivo de que sus estilos se
parezcan.

10 XSLT: XSLT o Transformaciones XSL es un estandar que presenta una forma de transformar
documentos XML en otros e incluso a formatos que no son XML.

11 XMLHttpRequest (XHR): Es un conjunto de APIs,interfaz de programacion de aplicaciones, que

pueden ser usadas por JavaScript y otros lenguajes para transferir XML u otra informacion textual
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GLOSARIO DF TERMINOS

hacia o desde un servidor Web usando HTTP?, mediante el establecimiento de un canal de
comunicacion independiente entre paginas Web del lado del cliente y del lado del servidor. El
mayor avance de XMLHTTP es la habilidad de actualizar dindmicamente una pagina Web sin
recargar la pagina entera o usando plugins.

12 PostgreSQL: Es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia BSD.

13 RUP: El Proceso Racional Unificado o RUP (Rational Unified Process), es un proceso de
desarrollo de software.

14 UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modelling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido en la actualidad.

15 Ldgica de negocio: Se denomina capa de negocio (e incluso de légica del negocio) pues es aqui
donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse. Recibiendo las peticiones del usuario y
enviando las respuestas tras el proceso.

16 GoF: En espariol significa la pandilla de los cuatro, formada por Erich Gamma, Richard Helm,
Ralph Johnson y John Vlissides., quienes recopilaron y documentaron 23 patrones de disefio
aplicados usualmente por expertos disefiadores de software orientado a objetos.

17 Notacién PascalCasing: Los identificadores y nombres de variables, métodos y funciones estan
compuestos por multiples palabras juntas iniciando cada palabra con letra mayuscula. Ejemplo:
NotacionPascalCasing.

18 Notacién CamelCasing: Los identificadores y nombres de variables, métodos y funciones estan
compuestos por multiples palabras juntas iniciando cada palabra con letra maylscula excepto la
primera palabra que debe iniciar con mintscula. Ejemplo: notacionCamelCasing.

19 Tags: Instrucciones que le dicen al texto como deben mostrarse y atributos (parametros que dan
valor al tag).

20 HTTP: Es el protocolo de la Web (WWW), usado en cada transaccion. Las letras significan Hyper
Text Transfer Protocol, es decir, protocolo de transferencia de hipertexto. El hipertexto es el
contenido de las paginas web, y el protocolo de transferencia es el sistema mediante el cual se

envian las peticiones de acceder a una pagina Web, y la respuesta de esa Web.
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Anexo 1 Diagramas de Secuencia.
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Figura 37 Diagrama de secuencia “Realizacion Mostrar Interfaz (Caso de Uso Gestionar Confirmacion
Pago)”.
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Figura 38 Diagrama de secuencia “Realizacion Insertar (Caso de Uso Gestionar Confirmacion Pago)”.
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$datos{'importe'|=$this-=[im porte'];
his->['gasto’]
$dlto s'cant_mercancia']=$this->['cant_njgrcancia'];
Jdatos{'den_oc']=$this->['den_of’
Kt |
6: $emor=$this->oFact->tConfirm acjohPago_Modificar
Confim acionPago($datog §llave)
i)
[if($error)]
17: die:('{success false emors {fhgnsaje:'Serror'}})
[
else]
18: die('{successtrue errors:{if{ehsaje:"Modificacion realizada con ex|td"}})
19: reader:JsonReadertipo,msg)
< 20: InfoServidor(res) |
|
] | L d
=4 | I
[if{!oRes.error)] : :
21: store reload() | |
22: reader:JsonReader(datos) m ! I
| |
23: njostrarMensaje(1, oRes.mgnsaje, null) I I
<
| |
1| | [else] ===~ | |
| |
24.m ostrarMensaje(3, oRes . mgnsaje, null) | |
| |
< | |
25: Imsg/ L | : I
| | |
! ' ' | |
| | | I I
U | | | |

Figura 39 Diagrama de secuencia “Realizacion Modificar (Caso de Uso Gestionar
Confirmacion de Pago)”.
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ANEXOS

sd ges1ionarcDnﬁrmacionPagn(EIimmar))
| 3
OperadorOfical pc_GestionarConfrmacionP ago tpl php GestionarConfirmacionP ago js ps_entrada
M |
|
1: Selecciona una confim acién delpago
2 indicefFila,fila)
{> 3: seleccionarfila(sm indiceFila fila)
&)
[if{sm .getSelections().length==1)
btnDel.enable()
4: habilitar boton btnDel else
]I btn.disable()]
| |
6: eliminarConfirmacionPago() |
D :
7 msg,
8: msg:"Esta seguro que desea :
eliminar la confirmacion de pago'. ‘ﬂ
IS ]
! I
9: Oprime el botén OK. : 10: confimadion(btn) |
[at) {IT
[ifbin=="0K") |
{ |
var filaSels = sm.getSelections(); |
var i |
var cods = new Array(filaSels length); |
For(ji < filaSels length; i ++) |
cods[i] = filaSelqi].get{ ‘codigoConfirm acir
+
1
11: submit(cods)
| |
ﬁ ‘ I
loop,
[switch($_SESSION['opcion'])
12: case 1:$dase=nGestionarConfirmacionP ago'
3: $In=new§dases($_POST)
14: cortrol($sess@array(), $cirPlantilla) |
|
lloop ]
[switch($this->post[‘action']) case'ELIM":]
j: eliminarConfimacionPago()
16: §llave=$this->post['id];
7 Fact->tConfim acionPago_EliminarC
Py
18: die:({success false, stjforyyy fideron)]
15: die ermors:{mensaje:"C ion 48820 eliminada correctamdrte"))
20: reader:JsonReader(tipo,msg)
21: InfoServidor(res) |
|
S |
|
|
|
[if{1oRes.error)] |
22: store reload()
>
23: reader:JsonReader(dat¢s)
<
ﬁsrarmenssjem , oRes.mgnsaje, null
|
| |
[elsz] | |
|
q—ﬁ.-.:rlrMensaje(:i. oRes.mengaje, null)
|
|
26: Imsg/
K |
" i !
| | !
U | i !

Figura 40 Diagrama de secuencia “Realizacion Eliminar (Caso de Uso Gestionar Confirmacién de
Pago)”.
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ANEXOS

sd GestionarSeleccionarCriteriohusqueda() )
";F! ) '] ’ 4 InFitroReporte
: &/ = &
Operador Oficial pe_Fil pp - indude FiltroReporte js e%llis exthasejs i servControl i i
il T | |
y 2indude ! ! : ! } :
| | | |
U . ! ! I ! 1 I
ll.l 3 include | | |
| | 1 % | } :
| H | | |
" & indude N i i ! i ! :
H5: form Insertar = newEst form FormP boB nrmmr%w i } d0C, | 1 | |
'ickden_oc name:den_oc emptytext<Seleccionar {type:textfeld feldlabel Codigo de OC' : | } :
idkood_ocnam e:cod _oc;allowblank:false {itype: comboBox feldlabet Tipo de Recurso | : | |
Jiid_tipo nam e:tipo emptytext<Seleccionar> ftype-textfeld fildiabel Cadigp Tino | | | |
i idkid_s d_selec; true ftem| buttons: [{text: 'Aceptar’, : | } :
handler. aceptar){ text: ‘Cancelar', : : | : | |
handler- function()iuinnsedar Confimacion hm{ﬁe();))»)»] | | | | |
& f i | |
6 storeCombo=newstore ( | : | : | |
baseParams{ accion: MostCombo, opcion: 3}, | | : | } :
proxy:{url: psE ntrada php), : : i : i I
reader {totalProperty: cant _flas, root. flas, ictden_oc), | | | | | |
camposnam e:den_oc name: cen_oc) | | : | } :
| |
I | |
& fieldLabel: | : | : | |
‘Codigo de OC'jd: 'cod_oc' name: ‘cod_oc %l] | : | } :
| |
8 storeCombot=newstore ( i : : : } :
haseParams{ accion: MostCombo, opdion: 3}, | | | | | |
proxy:{url: psEntrada.php}, | | : | } :
reader. {totalProperty: cant _flas, root: filas, ic:den_fipo}, : : | : | |
camposnam e:den_fipo name:den_{ipo) | | : | } :
T | |
9 storeCombo.load({}) : : | h‘ | |
| | T Joop, T T
10:storeCombot oz ) | | ! Jr] 4 :
: : T > [switch(§_SESSION['opcion'])] i
12: storeTetfield Joad({) | | : o ‘:}T_:,ase 4:$dase:'\nSeIeeciori‘arCriterioBusqueda‘ :
T T ! .
! l | ,‘ !
| ' i i i
: : | 3 getDatos(Fidplant 9sess=grray)) |
| | | | |
A . :
| | : 14 -construt$POST) | :
| | 1
| | | |
P l 1 I
: : | 5 contro$sess8array() ScrPjantile) |
| | | ——— |
| | | |
| | | |
| | | |
o |
| |
| | | [/ devuelvo los datos |
| | : if (§this->post{rand]) :
: : | §this->getiML($datos); |
| 1 |
: : | [elee |
| | | retun §datos) |
o |
' ' i i
: : : 17: getNomencladores(3 $datos) :
| |
T |
L 18: reader.JsonReader(datos) : : | | |
N | | i L } :
I | .
|
19: vmsg=newE xt MessageBox show({ ttle, msg, buttons, ican, fn}) | : | } :
| | |
. I N | I
20: mostrarMensaje(tipo msy,funcion) | | | | | |
{ var hotones = new OK, Ext OKCANCEL, Ext OK); | : | } :
Ivar ttulo = new Array(Informacion’, ‘Confrmacion’, Emor') | : | | | |
aquise muesfa varcons = newATayE IO, it JESTION Extessage o ERROR | | } ! l
I interfaz para hacer Mulofipo - 1]msy, botonesftpo - 1], iconsftpo - 1], fncion )} | : | } :
[a seleccion de un i : | j | I
| | |
[ece 2 vinshon) : : | } | |
| | | | } |
| | : | i i
2 buid | : | } I i
i | : i | :
Y I I ' | | I
i | ! | ! | f [ |

Figure 41 Diagrama de secuencia “Realizacion de Caso de Uso “Seleccionar Criterio Blsqueda”.
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ANEXOS

sd Gestionarcontrato(Mostrarinterfaz)
= J ) ')
¥
& g &
Operador Oficial pe_GestionarContrato tpl php GestionarContrato js extaljs  extbasejs
il |

InGestionarContrato

servControl

1: indude

2indude

g

|
i
|
]
1
il

5 binAdd=btnadd(ict binadd, text Inserr,
icon:direccién joonCls: btn,
disablectboolean handler:Insertar)

6 btnMod=btnmod(ictbinMod, text Modificar,
icon:direccién jconCls: btn,
disabledthoolean handler:Modificar)

7: binDel=btnDel(ict btnDel, text:E iminar,
icondireccion jconCls btn,
disabled:boolean handler:Eliminar)

8: binBus(ictbtnMost, text Mostrar,
icon:direccion jconCls bin,
disablectboolean handler:Mostrar)

|
|
|
\l
| } Findude
I |
| |
| -

4 indude

Y-

& storeCombo=newstore ( baseParams:{ accion: MostDatCombo, opcion: 3}, proxy{ url: pentrada.php}
reader{ totalP roperty. cant_flas, root: flas, ictden_oc}, campos:name:den »od) |
10: storeGrid=newstore ( }
baseParams:{ accion: MostDatGrid, opcion: 1}, |
proxy.{ urk ps_entrada.php }
reader.{ totalP roperty: cant_flas, root. flas, iden_oc}, |
campos:name:den_oc,name:saldo nam e:importe, name:tipo_moneda, |
name:tasa name: fecha_ini name: fecha_fin name:anticipol }
hame:cod_contrato) |
11: grid=var grid Nomenclador Contrato= newE xt grid GridP anel( }
lofe: storeGiid, columns: [Denominacion de OC:den_oc,Codigo Contrato:cod_contrato/mporte:impofte, |
saldo, )_moneda,Tasatasa Fecha Inicio:fecha_iniF echa fin: fecha_fin Anticipo:anticipo), |
applyTo: grid, smi< newExt. i i false, ila(sm, indiceFila, ﬁ}a))}
' 1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

iy

2

2

id, region:center autoScroll: false bbar: newE xt P agingToolar(pageSize: 10, store: storeGrid,
displayinfo: true, displayllsg: 'Datos {0}- {1} de {2}, emptyMsg: "No se encontraron datos" ))

|

12 fom Insertar = newE t.fom FormPanel({ DE]
(fieldLabel: 6n de OC'j: 'den_oc'name: 'den_oc' allowBlank: false, |
ectexfeld feldLabet Cadigo Contrato'ictcod_contrato,name:cod_contrato allowBlank:faise, |
msgTarget! xtHan quedado camj il requenda"maﬁtRE./‘{e-z/%Z]S/)‘
xield fekdLabel-Importe!timporte name:in porte alowBlank: ide! plankText |
q en Ee querido' masiRe:fazA B, |
{type:pdmboBox fieldLabet Tipo Moneda' i tipo_moneda name:tpo_monedagmptyText '<Se\ecuane>‘){
fieldLabel:Saldo Total, false |
msgTarget sigel blankText H dade po es requerido’ maskRe: a-zA-2 ]9/},
{dype:comboBox fieldLabel. g i icipo,emptyText:'<Seleccione> '} {xtype:textfeld fieldLabel: Tasal citasay ame(ass‘n\lq‘vﬁlank false,
msgTargetsigel blankTextHan quedad Este campo es requerido’ maskRe: /a-zA-Z 1§/},
buttons: [{ text: ‘Adeptar’, handler. aceptar }{ text: 'Cancelar', handler: function(){win Insertar_Confrmacion_Pago. h\d%() N

13: win = newExt Windowfitle:Insertar Contrato modal true,
closeAction: 'hide' draggable: false, dosable: false resizable: false tems fom Contrato)

14; panel = newExt Panel(renderTo: 'center’,
title: Gestionar Contrato Jayout horder', thar: btnAdd, binMod, btnDel] jtems: grid Contrato);

15: storeGrid load(params:{start. 0 cantflas: 10)

[switch($_SESSION'opcion])]
E case 3 §dase=InGestionarContrato

17 -constiut(§POST) !
18: getDatos(Sidplant 89sess=array())

19: control(§sessarray() $cirPlantila) |

3} Sdetos{'plant]='GestionarContrato fpl php'

Q 21: reader.JsonReader(datos)

2: vinsg=newE xt MessageBox show({ ttle, msg, buttons, icon, funcion})

23 mostrarMensaje(tipo msg funcion)

{ var botpres = new Array(Ext MessageBox. OK, ExtMessageBox OKCANCEL, Ext MessageBox.OK);
var fitulo = new Array(Informacion', ‘Confrmacion’, E mor');

varioons 0,Ext Ext MessageBox ERROR);
vmsg.showttuloftipo - 1]msy, botonesftipo - 1], icontipo - 1], funcion )}

<t

24 winshow()

A

25: uild!

!
|

Figura 42 Diagrama de secuencia “Realizacion Mostrar Interfaz (Caso de Uso Gestionar
Contrato)”.
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ANEXOS

sd gestionarcamrato(insenar))
,?E @ 3 InGestionarContrato FactoriaTipica

OperadorOficial pc_GestionarContrato tpl.php GestionarContrato js ps_entrada } 0
M | | |

| | | \ |

1: Selecciona el botén Inselhar : : | |

| | | |

| | ! :

2: InsertarContrato() : : { I

f i i

| I I

3 win Insenar_Comrato.sll‘novs() : :

| |

| ' ! |
| |

| | | ! !

| | | ! !

| | | i !
| | |

| | | ! !

| | | ! ;

L 4: Aceptar() | 5: formContrato.getDatosQ.slibmit() . |

| i loop \

[switch($_SESSION['opcion'])] :

6] case 3:3dase="InGestionarqontrato’ l

|

|

|

|

|

7: $in=new§dasss($_POST) :

|

: $datos=In->control($_SESSION| $dirPlantilla); :

] 1

ofop J |

T |

[switch($this->post[‘action']) case'INS":] |

9: Insertar Contrato() :

_;] 10: $id=cContrato_obtenerid() |

11: $llave=S$this-=post['id’]; D[j

$dato s{'cod_contrato']=$this-=post['cod_contrato']; :

$datos{'den_oc’]=$this->['den_oc']; |

$datosf'saldo'|=$this->['saldo']; |

(dRto s{'den _tipo_moneda'}=$this->['den_tipo_moneda']; :

$datos{tasa’ his-=[tasa']; |

$datog'fecha_ini']=$this->['fecha_ini']; :

$datog['fecha_fin']=$this-=['fecha_fin'] |

$datosf'anticipo']=$this->['anticipo’] |

|

|

< 12: $emor=$this->oFact->tContrato Ins*ertar(watos )
1
13: die:('{successifalse emors: je:'Serror'}})
14: die(‘{successtrue erro[gi{ihensaje:"Contrato introducido correctamente"}})

T

|

I .

|

< | |

| |

| |

| |

1j5: reader:JsonReadertipo,mg) | |

| |

al{ 16:InfoServiddrres) : :

if(!oRes.error)] : : l

| | |

17: store.reload() | | |

| |

§: reader:JsonR } l

| |

19: njos{falMensajd(1, oRes mgnsaje, Iull) : :

| | |

| | |

| | |

[els=] | | |

20 :nsaje(a, oRegmensaie, null) l |

| | |

| | |

21: imsg/ ! | !

| | |

< ca | | |

T | | | |

| | I | |

LJ | 1 1 ' '

Figura 43 Diagrama de secuencia “Realizacién Insertar (Caso de Uso Gestionar Contrato)”.
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ANEXOS

sd GeslionarContrato(Modiﬂcar))

1

o I InGestionarContrato
% & = y
Operador Oficial pc_GestionarContrato tpl php GestionarContrato js ps_entrada
M |

2: Selecciona un contrato |
{>L 3 i FilaQ)

|
|
|
|

4 i ilatsm indiceFila fila)

|

|

|

il

E

[if(sm .getSelections().length==1)
btnMod.enable();

else
5. habilitar btnMod btnMod.disable();

T
|
|
f Oprime el botén Modificar|

R

SRR

7: ModificarContrato()

8 winModificar_Contrato.show()

PR

9: Mg difica los datos y presiona ltmén aceptar

10: Aceptar()

F——————

11: formContrato getDatos().submit()

oop |
[switch($_SESSION['opcion])]
a 12: case 3:$dase='|n6es!iona|(10ntrato'
<

B .

g 13: $in=new§dases(§_POST)

|

|

}
14: $datos=In->control($_SESSION $d Mla);
D_ [switch($this->post['action']) case'MOD':]

15: Modificar Contrato()

L1
B 16: §llave="$this->post[’id’];
$Hitos{'cod_contrato'|=$this->post['cod_contrato'];
$datos{'den_oc]=this->['den_oc'];
$datog'saldo']=$this->['saldo’];
$d ‘den_tipo_moneda'}=$this->['den_tipo_moneda’];
$datos{tasa'l=$this->[tasa'];
$datos'fecha_ini']=$this->['fecha_ini'];
Jdatos['fecha_fin']=§this-=['fecha_fin']
$datos'anticipo’]=$this->["anticipo’]

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
17: $emor=$this->oF act->tC ontrato_M odificar($datos{ $llave ) |
W P
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

[if{$error)]

18: die:(‘{success false emors {mensgig: 'Serror'}}’)

[
else]
19: die('{successtrue errors:{mens; ‘ﬂ:"modiﬁcacidn realizada con exito"}})

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

20: reader:JsonReader(tipo msg)

< o
:lﬂ: InfoServidor(res) I
|
<
I I
[if{!oRes.error)]
22: store reload() N
23: reader:JsonReader(datos) "Tl

i ostrarMensaje(3, oRes.mensaje, null)

P

26: Imsg/

Figura 44 Diagrama de secuencia “Realizacion Modificar (Caso de Uso Gestionar Contrato)”.
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ANEXOS

sd GestionarContrato(eliminar) |

== InGestionarCont
OperadorOficial pc_GestionarContrato tpl php GestionarCortrato js ps_entrada
M !
|
1: Selecciona un contrato L |
> 2 Fila(sm indiceFila fila) |

> 3: seleccionarFila(sm indiceFila fila)

[att]

[if(sm getSdlections().lengtl
btnDel .enable()

4: habilitar boton btnDel else
btn.disable()]

<<

5: Oprime el botén Eliminar T
-
&: eliminarContrato()

-

7: mostr je(2, msg, i6 )

8 msg:"Esta seguro que desea
eliminar el contrato ', 4

<
|
|
|

S

10: confimadién(btn)

= ll

[if(b=="0k")

9: Oprime el botén OK

var filaSels = sm.getSelections();

var i =0;
var cods = new Array(fila5els.length);
For(;i < filaSels length; i ++)
cods[i] = filaSels{i].get{ ‘codigoContrato']
¥

11: submit(cods)

[switch($_SESSION['opcion’]

12: case 3:3dase=InGestionafContrato"

3: Sin=newddases($_POST)

14: control($sess&array(), SdirPlantilla)

[switch($this->post['action']) case'ELIM":]

:_\ 15: eliminarContrato()
16: $llave=Sthis->postlid];

17: $emor=Sthis->oFact->tContrato_E liminar($llave )

[if(!$error)]
18: die:({s E L ) ¢ SEyor'}y)
<
[els=]
19: die(" errors:{ ie|f ontrato eliminada correctam ente"}f)
20: reader:JsonReaderitipo,msg) <
21: InfoServidor(res) i =
]
[if(toRes.error)]
22: store reload()
23 reader:JsonReader(datgs) >[
<
ﬂrarmensaﬁﬂ . oRes nfensaje, null
[els=]
ﬁ' tarMensaje(3, oRes.mefsaje, null)

26: imsg/

Figura 45 Diagrama de secuencia “Realizaciéon Eliminar (Caso de Uso Gestionar Contrato)”.
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ANEXOS

sd MostraReportedeConfirmacionPago
" / ] ) etdless d nHosaReportede Confi
p—/) S b, 6
Operador Ofidal ~ pe_MostraReporteConfrmacionP agopl php MostraReporteConfrmacionPagojs extljs exthasejs ps_Entrada
I | | |

|

} 1 indude : !
0 [ >¢
| 2 indude |

| I

L\J 3 include :

D f
|
|

i 5 bin Imp%lnn [mp(ickbtn Imp, textImprimir,
4 indude g direccionoonCls b,
di@lld:boo\ean‘handler:!mprimir)

J

| StoreGrid=new store (

baseParamg:{ accion MosDatGrid, opdion: 1), |

c{ url: ps_entrada php), |
reader.{ totalP ropery. cant _flas, root. fias, id:confr_phgo},

campos:name:den_ocname:cod_ocname:den I mercancia,namei lpone‘name:gaﬁo,r{ame‘ood_wntrato)

=

|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

J;

|

7. ofi=var grid = newE . ric GridPanel( j
store; storeGrid, colums: | Denominad l‘ Ordenzorken],
applyTo: grid, sm = ewExt grid RovBelectionlodel(singleSelect. fale), |
framg:true, iconClsiioon-grid, regioncenter,
autoScrol: false, |

bbar: newE . aging ize 10,

displayinfo: tue, displayhsg{Datos (0)- 1)de(2),emp1yMsg:"Noseencomrarondd‘tos")

|
|
|
|

|

|
8 win =newExt Window(tite:Repote Confrmacion d Pago modal: rue, |
closeAction: hide! draggable: flse |dosable: false resizable; fa!se,‘ﬁems‘tolm Repote Conﬁr:nacidndepago)

9 panel E - 'center’,

Xt

ftleReporte Conimacion de Pago JayoutlHorder', toar [binimp] tems: grd Reporte Confimacion

0: storeGrid Joad(params:{start ;@ammas‘ 10)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
¢ Pago); |
:
|

il
loop,

[switch(§_SESSION opcion’)]
11: e 5 $clase=InMostrarReporte Confirmacin de P ago'
12: -construd($Post Sidplant=1 ScantF iH) &

13: getDatos(Sidplant 89sess=arra()) Vu

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
14; control(§sess8array() SeirPlantila) :
|
|

15: getColumnasf)
{
1S4 = $this->0F act>cConfimacionPago_getX L(sthisepok);
$this->colufiras = $this->oF act->tC ionPago_C 'sal) $4Sal e

) |

16: getFilas() |
9B = this->of act>cConfim acionPago _gei)(ML(!thisoposp‘

I print_r{$this->post) cie);

|
Sthis- i mhiwoFad»tConﬁrmacianago_Consuna(stq\[‘sqi’],irqul[‘esq']);
1

:]—_| 17: impColumHeader() Dg

|
|
Q—'l 18: impColumF octer() |
|

18: plant = ReporteC onfim acidnPago phy; _ll)
$latos{plant] = Splant; .

e St [iF (§this >\mpl2epaleeadel())

K §this->imp ColumHeader();

20: reader.JsonReaderdatos) this->impFls();

$this->imp ColumFoater();

§datos{tabla’] = §this->tala;
i

2: huild!
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Figura 46 Diagrama de secuencia “Realizacion Caso de Uso Mostrar Reporte de Confirmacion
Pago”.
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Anexo 2 Diagrama de Componentes
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Figura 47 Diagrama de Componentes (Caso de Uso Gestionar Confirmacion Pago).
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Figura 48 Diagrama de Componentes (Caso de Uso Gestionar Contrato).
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ANEXOS

Fuente de Datos

Capa Acceso a Datos

Figura 49 Diagrama de omponentes (Caso de Uso Gestionar Mercancia).
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Figura 50 Diagrama de Componentes (Caso de Uso Gestionar Distribucion Recursos).
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