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Resumen.

En este Trabajo de Diploma se desarrollara la idea de coémo crear un sistema que resuelva los
problemas existentes con la preservacion y difusion de documentos histéricos, que actualmente en
muchos lugares se realiza de forma manual. Para ello se definira el Modelo dominio para enmarcar la
situacién problémica que se planteara en la Introduccion, luego se desarrollara un diagrama de clases del
dominio es decir, que se les pueda dar una solucién en un sistema informético. Posteriormente definidas
estas se realizara el levantamiento de requisitos funcionales y no funcionales y se decidird, analizando los
mismos, como se agruparan para definir el diagrama de Casos de Uso del Sistema y quiénes seran los

actores del mismo.

Siendo el andlisis y el disefio los flujos de Trabajo que aportan mayor informacién, pues se ocupan en
el nucleo técnico de la Ingenieria de Software, se definird la arquitectura para desarrollar el sistema, los
diagramas de clases del disefio web y de colaboracion, se disefiard la Base de Datos que responderd a
las necesidades del sistema con una descripcion de las tablas definidas en la misma, culminandose con

los diagramas de despliegue y componentes correspondientes al tema.
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Introduccion.

Introduccion.

Los archivos histéricos juegan un papel fundamental en la preservacion del patrimonio nacional de
cada pais, actualmente en muchos paises existen problemas con la preservacion y difusion de los
documentos que constituyen los acervos historicos, los cuales no estan bien organizados y en ocasiones
casi la totalidad de las instituciones publicas y privadas no cuentan con estos archivos, no existen o no se
aplican leyes adecuadas para la buena administracibn de documentos que eviten la destruccion y el

saqueo de estos.

En nuestro pais con el avance de las tecnologias son mas las instituciones que, movidas por el animo
de preservar y difundir su patrimonio estdn buscando en la captura digital una herramienta que les
permita: preservar la informacién a largo plazo, posibilitar el acceso a ella desde lugares remotos, pero
mientras mas tiempo pasa los documentos y archivos siguen creciendo y mas de la mitad de la
informacion no estara en soporte de papel y el nUmero de publicaciones electrénicas cuadruplicara las

existente el dia de hoy.

En ocasiones el proceso relacionado con el control de archivos y blsquedas de la informacion que
conducen al buen desempefio del trabajo se realizan de forma manual, lo que provoca que la informacién
en muchos casos se vea afectada en cuanto a tiempo de respuesta y en algunos casos deterioro de ella,
y a su vez la eficiencia de la misma no es la esperada por las instituciones o personas vinculadas

directamente con este proceso.

Tomando en cuenta la situacion explicada anteriormente, se ha planteado el Problema Cientifico.

¢ Como gestionar la preservacion y difusion de documentos de un archivo histérico?

Se tom6 como Objeto de Estudio de esta investigacion los procesos que se realizan con los archivos
histéricos de una institucién y el Campo de Accién la automatizacion de los diferentes procesos que se

realizan en un sistema de archivo con los documentos historicos.

Para resolver el problema planteado el presente trabajo tiene como Objetivo General desarrollar una
aplicacién bajo tecnologias libres y multiplataforma, que permita la preservacion y difusion de los

documentos de archivo y como Objetivos Especificos:
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e Estudiar los estandares internacionales para la descripcion de documentos de archivos.

e Realizar un estudio bibliografico sobre los diferentes Sistemas de Gestion de Documentos de
Archivos hasta la fecha (Estado del Arte).

e Implementar un sistema que permita la preservacion y difusion de los documentos de archivo,

basado en estandares internacionales.

La Idea a Defender, si se realiza la aplicacion Sistema Basico para Archivos Historicos se facilitara la

preservacion y difusion de los documentos histéricos.

Tareas a cumplir por estudiantes:

Tarea Responsable Fecha Inicio Fecha Fin Observaciones
Hacer una valoracion de | Rafael Barrios 15/10/2007 15/11/2007
los estandares Leyva

internacionales para la
descripcién de
documentos de

archivos.

Estudiar las principales Rismaris 15/10/2007 15/11/2007
metodologias, sistemas Calvo Suarez

y caracteristicas de los

archivos.
Valorar las Rismaris 15/10/2007 10/12/2007
caracteristicas de los Calvo Suarez

principales sistemas de
archivos existentes en

el mundo.

Definir el disefo tedrico Rafael Barrios 20/11/2007 7/12/2007




Introduccion.

de la investigacion.

Leyva

Rismaris Calvo

Suarez
Definir el disefo Rafael Barrios | 20/11/2007 7/12/2007
metodoldgico de la Leyva
Investigacion. . .
Rismaris
Calvo Suarez
Estudio del Gestor Rafael Barrios | 10/12/2007 20/02/2007
de Base de Datos Leyva
MySQL . .
Rismaris
Calvo Suarez
Estudio del lenguaje Rafael Barrios 10/12/2007 20/02/2008
de programacion PHP | Leyva
en su version 5.0
Rismaris
Calvo Suarez
Realizar andlisis y Rafael Barrios 20/02/2008 30/03/2008
disefo del Sistema Leyva
Basico para Archivo
Historico.
Desarrollar la Rafael Barrios 30/03/2008 25/06/2008

implementacion del
Sistema Bésico para

Archivo Histérico.

Leyva

Rismaris

Calvo Suarez
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Métodos Utilizados

e Métodos Teodricos:
Analisis: desglosando el problema para que, en pequefios problemas conduzca a una mejor solucion y

encontrar las relaciones entre ellos.

Modelacién: permite realizar un estudio de las diferentes tecnologias existentes, sus cualidades y

peculiaridades, para el correcto desarrollo del sistema

e Métodos Empiricos:
Observacion: posibilita la obtencion del conocimiento acerca del comportamiento de los sistemas
existentes hasta el momento, ademas les permitié conocer la realidad mediante la percepcién directa de

los objetos y fenémenos.

Revision de Documentos: se emplea para el reconocimiento del funcionamiento de las aplicaciones y

las formas en que operan.

Nota: Todas las letras que se encuentran en negrita estdn en el glosario de término.




Capitulo 1: Fundamentacion Teorica.

1. Fundamentacion Teorica.

1.1 Introduccioén.

En el capitulo se explican algunos conceptos necesarios para el desarrollo de sistemas de archivos.
Se abordan los distintos tipos de sistemas de archivos que existen en la actualidad. Se explican aspectos
relacionados con las normas ISAD (G) e ISSAR (CPF) como los principios esenciales del quehacer
archivistico. Estos principios estan perfectamente capacitados para cubrir las necesidades de cualquier

tipo de archivo.

Ademas, se tratan algunas de las herramientas de autor més usadas en la creacion de este sistema.
Por ultimo se da una explicacion acerca del uso de algunas metodologias para el desarrollo de sistemas

informaticos, haciendo énfasis en la que se propone para el desarrollo de este trabajo.

1.2 Conceptos fundamentales y sus caracteristicas.
1.2.1 Sistema de archivo como modalidad de preservacién y difusion.

1.2.1.1 (,Qué es un archivo?

Un archivo es el conjunto de documentos producidos o reunidos por una persona o una institucién a lo
largo de su vida. Estos documentos pueden tener muchos soportes: pueden estar en papel, pergamino,
en soporte informatico. Cuando se habla de archivo se habla de documentos, igual que cuando se refiere
a una biblioteca pensamos en libros y cuando se hace de una hemeroteca se refiere a periddicos y
revistas. Pero estos documentos no se han juntado porque si, son el reflejo de la vida de una persona o
de la historia de una institucién u organismo, son los documentos que ha ido produciendo o recibiendo en

su quehacer diario. [1]

1.2.1.2 ¢ Qué es un archivo histérico?

Es uno o mas conjuntos de documentos, independientemente de su fecha, su forma y soporte
material, acumulados en un proceso natural por una persona o institucion publica o privada en el
transcurso de su gestion, y conservados para servir como testimonio e informaciéon a la persona o

institucion que los produce, o a los ciudadanos, o para ser utilizados como fuentes de historia.

Etapas del archivo:
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e Archivo de gestion: bajo el control de la administracién, también es conocido como archivo de

oficina; debe permanecer en esta fase durante cinco afios.

e Archivo administrativo: es una organizacion administrativa de gran volumen y complejidad; en

cuanto las oficinas dejan de utilizarlo llegan a este archivo.

e Archivo intermedio: la documentacién ha perdido practicamente toda la utilidad que habia tenido;

durante otros 15 afos se valora, se selecciona y se expurga.

e Archivo histérico: la documentacion se conserva indefinidamente, debe ser factible de transmitir a

las futuras generaciones. [2]

Los archivos historicos constituyen archivos de valor que tienen como mision la de garantizar la
conservacion de aquellos documentos considerados de interés y la de difundir la informacién contenida
en ellos, tanto a los propios productores de los documentos como a los investigadores y al publico en

general.

Es importante destacar que la utilizaciéon de este médulo en instituciones archivisticas solo es aplicable

para los archivos histéricos.

1.2.2 Archivos 3000

Desarrollado por 3000 Informética S.L., es un software para la gestion de archivos que utiliza las
normas ISAD (G) e ISAAR (CPF), y una adaptacién del formato USMARC21, de las pautas OCLC para la
introduccién automatizada de datos y el nuevo formato de autoridades del Ministerio de Cultura de
Espafia. Ademas, utiliza la norma 1SO-15489 para la gestion de registros y la Especificacion MoReq para
registros electrénicos. Ofrece diversos productos para la gestion archivistica, brindando desde las
soluciones mas basicas (Archivo 3000 W Premier) hasta las mas complejas (Archivo 3000 W Suit). Cada
uno de los productos, asi como los servicios que brinda, poseen su valor monetario, ademas de que no

revela su cédigo fuente. [3]

1.2.3 Archivo Nacional de la Republica de Cuba

28 de enero de 1840, con el nombre de Archivo General de la Real Hacienda, el actual Archivo
Nacional de la Republica de Cuba, fue la quinta de estas instituciones creadas en América Latina, luego
de Argentina (1821), México (1823), Bolivia (1825) y Brasil (1838), para atesorar y proteger los
documentos, siguiendo el espiritu de conservacion documental que comenzara con el reinado de Felipe |l

en Espafia y sus ordenanzas de 1569. [4]
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Algunos de las provincias que conforman la division politico-administrativa del pais no se encuentran

comunicados o interconectados unos con los otros para la busqueda de documentos.

1.2.4 PARES

El Portal de Archivos Espafioles es un proyecto del Ministerio de Cultura destinado a la difusion en
Internet del Patrimonio Historico Documental Espafiol conservado en su red de centros. Como proyecto
abierto y dinamico sirve de marco de difusién para otros proyectos archivisticos de naturaleza publica o
privada, previamente establecido un marco de cooperacion con el Ministerio de Cultura. PARES ofrece un
acceso libre y gratuito, no solo al investigador, sino también a cualquier ciudadano interesado en acceder

a los documentos con imagenes digitalizadas de los Archivos Espafioles. [5]
Es un sitio bien disefiado pero resulta imposible reutilizar su cédigo, ya que este es cerrado.

1.2.5 PAPIRO

PAPIRO, es un producto informatico de uso libre que emplea herramientas igualmente libres y permite
conservar documentacion de valor histdrico al evitar su manipulacion; pues, al digitalizarse el documento,
este se consulta en formato electrénico. Esta versién incluye también la gestion de publicaciones
periddicas, especialmente revistas. La consulta de los documentos, puede ser realizada a través de una
eficiente gestion que permite recuperar informacion por todas las variables de almacenamiento (campos
de obligatoria presencia segun la norma ISAD-G para intercambio internacional), en la base de datos;
mientras, la posibilidad de colocar en la red de redes dichas bases de datos y las imagenes de los
documentos, no s6lo democratizan la accesibilidad documental; sino, que ahorra recursos materiales y
tiempo, haciendo mas eficaz y eficiente el proceso de busqueda e investigacion documental. Esta
concebido para correr bajo la plataforma Windows en las versiones 2000 y XP. Los formatos de imagen
de los documentos estan en pdf, estructura de uso comin y gran poder de compresion, y para su

consulta en la red se disefi6 un método de gestion dinamica con paginas PHP.

Esta concebido solamente para funcionar en Windows en la version 2000 o XP y tampoco posee la

funcionalidad de busqueda a través de varios archivos interconectados. [6]

1.2.6 AvilaDOC

AvilaDOC es una aplicacion web, desarrollada con una base de datos centralizada, destinada a la
gestion, tramitacion y resguardo de archivos electrénicos y digitales. Este proyecto posee como objetivos
fundamentales: organizar el flujo documental, definir una estructura archivistica y lograr un archivo digital

centralizado, ademas de poseer diversas funcionalidades, como la posibilidad de busquedas o
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recuperacion de informacién, pero no ofrece la funcionalidad de poder buscar o recuperar descripciones

de archivos histdricos en diferentes archivos interconectados al unisono. [7]

Algunos de estos productos son muy caros, no son multiplataforma, tienen el cédigo cerrado, no tienen
blasquedas bien implementadas y carecen de buena interconexién. Se decididé hacer este que tenga todas

las caracteristicas positivas que tienen ellos y corregir las negativas y ponerla en practicas.

1.2.7 Normas que se van a utilizar.

1.2.7.1 ISAD (G) Alcance y objeto.

ISAD (G) - constituye una herramienta de gestibn muy valiosa para los archivos, brindando
especificaciones elementales para la elaboraciéon de descripciones archivisticas compatibles a nivel
nacional e internacional, que pueden aplicarse con independencia del tipo documental o soporte fisico de
los documentos de archivo, excepto para documentos especiales como sellos, registros sonoros o

mapas.

Este conjunto de reglas generales es parte de un proceso que busca facilitar la integracién de las
descripciones de diferentes archivos en un sistema unificado de informaciéon. Es su intencion servir a la

elaboracién de una primera aproximacion a los fondos, en una vision sintética de conjunto.[8]

¢Qué es ISAD (G)?

La Norma Internacional General de Descripcion Archivistica constituye una herramienta primordial
para la gestién de los archivos. ISAD (G) permite elaborar descripciones archivisticas estandares que
pueden tener tanto nivel de detalle como se desee especificar. Cuenta con cuatro principios

fundamentales:
e La descripcidn del archivo se origina de lo general a lo especifico.
e Lainformacion debe ser relevante para el nivel de descripcion.
e Las descripciones deben estar vinculadas entre niveles.
e No repeticién de la informacion.
Ademas se conforma por 26 elementos agrupados en siete areas de descripcion:
e Area de identificacion.
o Area de contexto.

o Area de contenido y estructura.
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« Area de condiciones de acceso y uso.
« Area de documentacion asociada.

o Areade notas.

o Area de control de la descripcion.

De todos los elementos que conforman la norma, constituyen esenciales para el intercambio

internacional de la informacion descriptiva:
e El cbdigo de referencia.
e Eltitulo.
e El productor.
e Lafecha (s).

e La extension de la unidad de descripcion.
e El nivel de descripcion.
1.2.8 Lenguajes de Programacion Web.

Al irrumpir en el mundo la WWW y con el amplio crecimiento de la Internet y la Intranet, las
aplicaciones y los sitios Web han adquirido gran popularidad a nivel mundial. Esta tecnologia requiere de

pocos recursos por parte del cliente, basta solamente con la presencia de un navegador de Internet.

La programacion Web, parte de las siglas WWW, que significan telarafia mundial.

Para realizar una péagina con la programacién Web, se deben tener claros, tres conceptos
fundamentales los cuales son, el URL, es un sistema con el cual se localiza un recurso dentro de la red,
este recurso puede ser una pagina Web, un servicio o cualquier otra cosa. En resumen el URL no es mas
gue un nombre, que identifica una computadora, dentro de esa computadora un archivo que indica el

camino al recurso que se solicita.

El siguiente concepto dentro de la programacion Web, es el protocolo encargado de llevar la

informacién que contiene una pagina Web por toda la red de Internet, como es el HTTP.

Y por ultimo el lenguaje necesario cuya funcionalidad es la de representar cualquier clase de

informacién que se encuentre almacenada en una pagina Web, este lenguaje es el HTML.
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En la programacion Web, el HTML es el lenguaje que permite codificar o preparar documentos de

hipertexto, que viene a ser el lenguaje comun para la construccién de una pagina Web.

Con el comienzo de Internet y la programacion Web, se diferenciaron los disefios graficos
tradicionales, con lo que se empezaron a disefiar interfaces concretas para este medio, buscando
ficheros pequefios para facilitar la carga de los mismos. La programacion Web se orientaba a un disefio
muy cargado e interactuando con el usuario, mientras que al empezar a competir con millones de Webs

se ha optado mas por el disefio sencillo y de facil comprension.

En programacion Web se cre6 la necesidad de conocer a fondo diferentes lenguajes de programacion
como HTML, JavaScript y DHTML. [9]

1.2.8.1 PHP (Hypertext Preprocessor).

PHP, se conoce originalmente como Personal Home Pages, fue concebido en el otofio de 1994 por
Rasmus Lerdorf. La primera version salié en los comienzos de 1995, y fue ahi donde Rasmus se dio
cuenta que haciendo en proyecto codigo-abierto, las personas arreglarian sus problemas. La primera
version fue muy precaria y tenia un parser que reconocia solo unas pocas macros y brindaba algunas

utilidades que se usaban cominmente en sitios web.

El parser fue reescrito a mediados de 1995 y se lo renombré a PHP/FI version 2. El "FI" en esta
version queria decir Intérprete formal. Lo que Rasmus habia agregado a PHP fue de acuerdo a las
necesidades crecientes de los sitios web. El soporte para MySQL fué agregado. PHP/FI tuvo un

crecimiento masivo, y otra gente empezd a contribuir programando regularmente.

A mediados de 1997 Zeev Suraski y Andi Gutmans reescribieron el parser principal, y PHP cambié de
estar en manos de Rasmus a un grupo mas orientado al proyecto. Esto formé las bases para que PHPS3,

fuere ahora llamado PHP.

La version de PHP4, es otra reescritura de Suraski and Gutmans y esta basada en el motor Zend.
PHP ahora tiene doscientos contribuyentes regularmente trabajando en varias partes del proyecto. Tiene
una cantidad muy grande extensiones, médulos y soporta todos los servidores mas populares

nativamente, y ademas tiene soporte para MySQL y ODBC.

Las Ultimas estadisticas muestran que PHP es actualmente usado por mas de 5.5 millones de

dominios, y ha tenido un gran crecimiento durante el Ultimo afio. Apache, para dar alguna perspectiva,

10
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Apache actualmente tiene un 60% del mercado de servidores de internet, y el servidor 1IS (con soporte

nativo para ASP) tiene menos de la mitad de esa proporcién del mercado. [10]

Debido a la naturaleza open-source (cédigo abierto) de PHP, si hay algo que actualmente no se
pueda hacer en PHP no hay ningln impedimento para que se pueda escribir un médulo o una extension
en cddigo C para extender la funcionalidad. Esto es posible por la buena documentacion de la API que

esta disponible para todos.

PHP4 tiene dos partes:

o El motor Zend

Es la parte del paquete PHP que mantiene los pedidos, los procesos de los archivos de script y

maneja las variables y los recursos.

e PHP
Implementa el 90% de la funcionalidad que ve el usuario final. Brinda un amplio rango de médulos
como el soporte para MySQL, ODBC and XML. [11]

Php5
El 13 de julio de 2004, fue lanzado PHP 5, utilizando el motor Zend Engine Il (0 Zend Engine 2). La

version mas reciente de PHP es la 5.2.5 (8 de noviembre de 2007), que incluye todas las ventajas que

provee el nuevo Zend Engine 2 como:

e Mejor soporte para la Programacion Orientada a Objetos, que en versiones anteriores era

extremadamente rudimentario, con PHP Data Objects.

e Mejoras de rendimiento.

e Mejor soporte para MySQL con extensién completamente reescrita.
e Mejor soporte a XML (XPath, DOM, etc.)

e Soporte nativo para SQLite.

e Soporte integrado para SOAP.

o lteradores de datos.

e Manejo de excepciones. [12]

¢Por qué se utilizo php, ventajas?

. Es un lenguaje multiplataforma.

11
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e Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la
actualidad, destaca su conectividad con MySQL

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mddulos (llamados ext's o
extensiones).

e Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se destaca que todas las
funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

e Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

e No requiere definicion de tipos de variables.

e Tiene manejo de excepciones. [13]

1.2.8.2 Java

Java es un lenguaje de programacién con el que podemos realizar cualquier tipo de programa. En la
actualidad es un lenguaje muy extendido y cada vez cobra mas importancia tanto en el ambito de Internet
como en la informatica en general. Esta desarrollado por la compafia Sun Microsystems con gran

dedicacién y siempre enfocado a cubrir las necesidades tecnolégicas mas punteras.

Una de las principales caracteristicas por las que Java se ha hecho muy famoso es que es un lenguaje
independiente de la plataforma. Eso quiere decir que si se hace un programa en Java podra funcionar en
cualquier ordenador del mercado. Es una ventaja significativa para los desarrolladores de software, pues
antes tenian que hacer un programa para cada sistema operativo, por ejemplo Windows, Linux, Apple,
etc. Esto lo consigue porque se ha creado una Maquina de Java para cada sistema que hace de puente

entre el sistema operativo y el programa de Java y posibilita que este ultimo se entienda perfectamente.

La independencia de plataforma es una de las razones por las que Java es interesante para Internet,
ya que muchas personas deben tener acceso con ordenadores distintos. Pero no se queda ahi, Java esta
desarrollandose incluso para distintos tipos de dispositivos ademas del ordenador como méviles, agendas

y en general para cualquier cosa que se le ocurra a la industria.

Pasado y presente de Java

Java fue pensado originalmente para utilizarse en cualquier tipo de electrodoméstico pero la idea
fracas6. Uno de los fundadores de Sun rescaté la idea para utilizarla en el ambito de Internet y

convirtieron a Java en un lenguaje potente, seguro y universal gracias a que lo puede utilizar todo el

12
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mundo y es gratuito. Una de los primeros triunfos de Java fue que se integré en el navegador Netscape y

permitia ejecutar programas dentro de una pagina web, hasta entonces impensable con el HTML.

Actualmente Java se utiliza en un amplio abanico de posibilidades .Con Java podemos programar
paginas web dinamicas, con accesos a bases de datos, utilizando XML, con cualquier tipo de conexién de
red entre cualquier sistema. En general, cualquier aplicacién que se desee hacer con acceso a través

web se puede hacer utilizando Java.

1.2.8.3 Perl

Perl, Lenguaje Practico para la Extraccion e Informe es un lenguaje de programacion disefiado por
Larry Wall creado en 1987. Perl toma caracteristicas del C, del lenguaje interpretado shell), AWK, sed,

Lisp y, en un grado inferior, de muchos otros lenguajes de programacion.

Estructuralmente, Perl esta basado en un estilo de bloques como los del C o0 AWK, y fue ampliamente
adoptado por su destreza en el procesado de texto y no tener ninguna de las limitaciones de los otros

lenguajes de script.

Caracteristicas

La estructura completa de Perl deriva ampliamente del lenguaje C. Perl es un lenguaje imperativo, con
variables, expresiones, asignaciones, bloques de coédigo delimitados por llaves, estructuras de control y

subrutinas.

Perl también toma caracteristicas de la programacién shell. Todas las variables son marcadas con un
signo precedente (sigil). Los sigil identifican inequivocamente los nombres de las variables, permitiendo a
Perl tener una rica sintaxis. Notablemente, los sigil permiten interpolar variables directamente dentro de
las cadenas de caracteres (strings). Como en los shell, Perl tiene muchas funciones integradas para

tareas comunes y para acceder a los recursos del sistema.

Perl toma las listas del Lisp, hash (memoria asociativa) del AWK y expresiones regulares del sed.
Todo esto simplifica y facilita todas las formas del andlisis sintactico, manejo de texto y tareas de gestidn

de datos.

En Perl 5, se afiadieron caracteristicas para soportar estructuras de datos complejas, funciones de
primer orden y un modelo de programacion orientada a objetos. Estos incluyen referencias, paquetes y
una ejecucion de métodos basada en clases y la introduccién de variables de ambito Iéxico, que hizo mas
facil escribir codigo robusto (junto con el programa script). Una caracteristica principal introducida en Perl

5 fue la habilidad de empaquetar codigo reutilizable como médulos. Larry Wall indicé mas adelante que

13
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"la intencién del sistema de médulos de Perl 5 era apoyar el crecimiento de la cultura Perl en vez del

nucleo de Perl".

Todas las versiones de Perl hacen el tipificado automatico de datos y la gestion de memoria. El
intérprete conoce el tipo y requerimientos de almacenamiento de cada objeto en el programa; reserva y
libera espacio para ellos segin sea necesario. Las conversiones legales de tipo se hacen de forma

automatica en tiempo de ejecucién; las conversiones ilegales son consideradas errores fatales. [14]

1.2.9 Servidores Web

1.2.9.1 ;Qué es un servidor Web?

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Este
protocolo esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, paginas web o paginas HTML
(hypertext markup language): textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos

incrustados como animaciones o reproductores de musica.

Es un programa que se ejecuta continuamente en un ordenador (también se emplea el término para
referirse al ordenador que lo ejecuta), manteniéndose a la espera de peticiones por parte de un cliente
(un navegador de Internet) y que responde a estas peticiones adecuadamente, mediante una pagina web

gue se exhibira en el navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detectd algun error.

Es un tipo de software que realiza ciertas tareas en nombre de los usuarios. El término servidor ahora
también se utiliza para referirse al ordenador fisico en el cual funciona ese software, una maquina cuyo

propésito es proveer datos de modo que otras maquinas puedan utilizar esos datos.

Este uso dual puede llevar a confusion. Por ejemplo, en el caso de un servidor web, este término
podria referirse a la maquina que almacena y maneja los sitios web, y en este sentido es utilizada por las
compafias que ofrecen hosting u hospedaje. Alternativamente, el servidor web podria referirse al
software, que funciona en la maquina y maneja la entrega de los componentes de las paginas web como

respuesta a peticiones de los navegadores de los clientes.

Los archivos para cada sitio de Internet se almacenan y se ejecutan en el servidor. Hay muchos
servidores en Internet y muchos tipos de servidores, pero comparten la funcion comuin de proporcionar el

acceso a los archivos y servicios.

Un servidor sirve informacion a los ordenadores que se conecten a él. Cuando los usuarios se

conectan a un servidor pueden acceder a programas, archivos y otra informacion del servidor.

14
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En la web, un servidor web es un ordenador que usa el protocolo http para enviar paginas web al

ordenador de un usuario cuando el usuario las solicita.

Los servidores web, servidores de correo y servidores de bases de datos son a lo que tiene acceso la

mayoria de la gente al usar Internet.

Algunos servidores manejan solamente correo o solamente archivos, mientras que otros hacen mas
de un trabajo, ya que un mismo ordenador puede tener diferentes programas de servidor funcionando al

mismo tiempo.

Los servidores se conectan a la red mediante una interfaz que puede ser una red verdadera o

mediante conexién via linea telefénica o digital. [15]

1.2.9.2 Apache

Apache es el servidor mas popular en Internet desde abril de 1996. En Noviembre del 2005, una
encuesta sobre servidores Web de Netcraft arrojo que mas del 70% de los sitios Web en Internet usaban

apache lo que lo hace ser preferido por sobre otros servidores. Entre sus caracteristicas sobresalen:
o Fiabilidad: Alrededor del 90% de los servidores con mas alta disponibilidad funcionan con Apache.

e Gratuidad: Apache es totalmente gratuito, y se distribuye bajo la licencia Apache Software

License, que permite la modificacion del cédigo.

e Extensibilidad: Se pueden afiadir modulos para ampliar las amplias capacidades de Apache.
Existe una amplia variedad de médulos, que permiten desde generar contenido dinamico con PHP, Java,
Perl, entre otros, monitorizar el rendimiento del servidor. Estos mdédulos pueden ser creados por cualquier

persona con conocimientos de programacion.

El proyecto de Servidor HTTP Apache es un esfuerzo para desarrollar y mantener un servidor HTTP
abierto para modernos sistemas operativos como UNIX y Windows NT. El objetivo de este proyecto es
ofertar un servidor seguro, eficiente y extensivo que de servicios HTTP en sincronismo con los

estandares actuales.

1.2.9.3 Internet Information Services

Internet Information Services, IIS, es una serie de servicios para los ordenadores que funcionan con
Windows. Originalmente era parte del Option Pack para Windows NT. Luego fue integrado en otros

sistemas operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows 2000 o Windows Server
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2003. Windows XP Profesional incluye una version limitada de IIS. Los servicios que ofrece son: FTP,
SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.

Este servicio convierte a un ordenador en un servidor de Internet o Intranet es decir que en las
computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas Web tanto local como

remotamente (servidor Web).

El servidor Web se basa en varios médulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos de
paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y ASP.NET. También pueden

ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o Perl. [16]
1.2.10 La arquitectura cliente / servidor.

En el ambito de enviar y recibir informacién la arquitectura Cliente-Servidor es una de las mas
importantes y utilizadas. Esta arquitectura es la tecnologia que proporciona al usuario final el acceso
transparente a las aplicaciones, datos, servicios de codmputo o cualquier otro recurso del grupo de trabajo
ylo, a través de la organizacion, en multiples plataformas. Es una herramienta potente para guardar los
datos en una base de datos como servidor.

Los elementos principales que tiene este modelo son el elemento llamado cliente(es un consumidor de
servicios) y el otro elemento llamado servidor(es un proveedor de servicios). Ambos elementos pueden
estar conectados a una red local o una red amplia, como la que se puede implementar en una empresa o
a una red mundial como lo es la Internet. Bajo este modelo cada usuario tiene la libertad de obtener la
informacién que requiera en un momento dado proveniente de una o varias fuentes locales o distantes y

de procesarla como segun le convenga.

El Cliente-Servidor es una relacién entre procesos corriendo en maquinas separadas e interactdan por
un mecanismo de pasaje de mensajes con un pedido de servicios y una respuesta. Esta arquitectura es
el resultado de la integracion de dos culturas. Por un lado, la del Mainframe que aporta capacidad de
almacenamiento, integridad y acceso a la informacién y, por el otro, la del computador que aporta

facilidad de uso, bajo costo, presentacion atractiva y una amplia oferta en productos y aplicaciones. [17]

1.2.11 Sistemas de Gestién de Bases de Datos.

1.2.11.1 PostgreSQL.

PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional orientada a objetos de software libre, liberado

bajo la licencia BSD.
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Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una sola
compafiia sino que es dirigido por una comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales las
cuales trabajan en su desarrollo. Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global

Development Group).

Caracteristicas

Algunas de sus principales caracteristicas son:

Alta concurrencia

Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversion, por sus siglas en inglés)
PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin
necesidad de blogueos. Cada usuario obtiene una vision consistente de lo Gltimo que se hace en la tabla.
Esta estrategia es superior al uso de bloqueos por tabla o por filas comln en otras bases, eliminando la

necesidad del uso de bloqueos explicitos.

Amplia variedad de tipos nativos

PostgreSQL provee nativamente soporte para:

e NUumeros de precisién arbitraria.

e Texto de largo ilimitado.

e Figuras geométricas (con una variedad de funciones asociadas)
e Direcciones IP (IPv4 e IPv6).

e Bloques de direcciones estilo CIDR.

e Direcciones MAC.

e Arrays. [18]

1.2.11.2 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario con mas de seis
millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla MySQL como software libre en un esquema de

licenciamiento dual. MySQL AB pertenece a Sun Microsystems desde enero de 2008.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero las
empresas que quieran incorporarlo en productos privativos pueden comprar a la empresa una licencia

especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C .
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Al contrario que proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una comunidad
publica y el copyright del codigo estd en poder del autor individual, MySQL es propiedad y esta

patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de la mayor parte del codigo.

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado. Ademas de la venta
de licencias privativas, la compafila ofrece soporte y servicios. Para sus operaciones contratan
trabajadores alrededor del mundo que colaboran via Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark,

Allan Larsson, y Michael Widenius. [19]

1.2.12 Lenguaje de Modelado

UML

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar, construir y documentar
artefactos de un sistema de software. Se usa para entender, disefiar, configurar, mantener y controlar la
informacién sobre los sistemas a construir. UML capta la informacion sobre la estructura estatica y el
comportamiento dinamico de un sistema. Un sistema se modela como una coleccién de objetos discretos
gue interactlan para realizar un trabajo que finalmente beneficia a un usuario externo. El lenguaje de
modelado pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas de modelado e incorporar las mejores

practicas actuales en un acercamiento estandar. UML no es un lenguaje de programacion.

Las herramientas pueden ofrecer generadores de cddigo de UML para una gran variedad de lenguajes
de programacion, asi como construir modelos por ingenieria inversa a partir de programas existentes. Es
un lenguaje de proposito general para el modelado orientado a objetos y el modelado visual que permite

una abstraccién del sistema y sus componentes.

Existian diversos métodos y técnicas Orientadas a Objetos, con muchos aspectos en comln pero
utiizando distintas notaciones, se presentaban inconvenientes para el aprendizaje, aplicacion,
construccion y uso de herramientas, etc., ademas de pugnas entre enfoques, lo que generd la creacion
del UML como estandar para el modelado de sistemas de software, pero con posibilidades de ser

aplicado a todo tipo de proyectos.

Hoy en dia el lenguaje de modelado visual esta consolidado como el lenguaje estandar en el analisis y
disefio de sistemas de computo. Mediante UML es posible establecer la serie de requerimientos y
estructuras necesarias para plasmar un sistema de software previo al proceso intensivo de escribir

cadigo.
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Capitulo 1: Fundamentacion Teorica.

El UML estandar esta compuesto por tres partes: bloques de construccién (tales como clases, objetos,
mensajes), relaciones entre los bloques (tales como asociacién, generalizacion) y diagramas (por
ejemplo, diagrama de actividad), entonces partiendo que se utiliz6 como herramienta Case el Visual

Paradigm se hace necesario entonces el UML como lenguaje de modelado.

1.2.13 Herramientas a utilizar
Para solucionar los problemas expuesto anteriormente se utilizaron las siguientes herramientas:

Case, herramienta basada en UML, que permite realizar la modelacion del sistema a través de
diagramas que se obtienen como parte de la documentacién del sistema. De las herramientas CASE

nosotros utilizaremos Visual Paradigm.

EMS SQL Manager 2005, herramienta utilizada para la gestion de la base de datos, ya que es gratuita

y de facil utilizacion.
1.2.14 Metodologia de desarrollo del software.

Rational Unified Process (RUP)

Proceso de desarrollo propuesto por “Rational Software Corporation” resultado del esfuerzo de las tres
Ultimas décadas en desarrollo de software y de la experiencia de sus creadores Ivar Jacobson, Grady
Booch y James Rumbaugh.

Su antecedente mas importante lo ubicamos en 1967 con la Metodologia Ericsson (Ericsson
Approach), ésta es una aproximacion de desarrollo basada en componentes, que introdujo el concepto de
caso de uso; entre los afios de 1987 a 1995 Jacobson funda la compafiia “Objectory AB” y lanza el
proceso de desarrollo Objectory (abreviacion de Object Factory), posteriormente en 1995 “Rational
Software Corporation” adquiere “Objectory AB” y es entre 1995 y 1997 que se desarrolla “Rational
Objectory Process (ROP)” fruto del encuentro y evolucion de Objectory 3.8 y la Metodologia Rational
(Rational Approach) que adopta por primera vez UML (Universal Modeling Lenguage) como Lenguaje de

Modelacién Universal.

A principios de los noventas, la guerra de los métodos hizo evidente la necesidad de unificar criterios,
es asi como Grady Booch autor del método Booch y James Rumbaugh (desarrollador para General
Electric) se unieron en Rational en 1994, después en 1995 se une Jacobson y gracias al esfuerzo de
varias companfias y metodologistas evolucion6 UML hasta ser un estandar en 1997, el cual es adoptado
en todos los modelos del ROP. Desde ese entonces y a la cabeza de Booch, Jacobson y Rumbaugh.
[20].
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Capitulo 1: Fundamentacion Teorica.
1.3 Conclusiones

Al concluir este capitulo se ha podido apreciar todo lo referente a la base tedrica que fundamenta esta
aplicacioén, acercando al lector a los conceptos fundamentales, el estado del arte, los lenguajes de
programacion para la Web, los servidores Web, los sistemas de gestion de bases de datos y por dltimo la

metodologia de ingenieria del software a utilizar.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2. Descripcién de la solucién propuesta

2.1 Introduccion

En este capitulo se describira el flujo de trabajo de los procesos llevados a cabo para desarrollar el
sistema, dandole solucién al problema de investigacién planteado. Se detallaran los distintos pasos de la
metodologia propuesta en el capitulo anterior (RUP) para el desarrollo de la aplicacion. Primero se realiza
un modelo de dominio, donde se capturan las clases mas importantes en el contexto del sistema. Se
hace un levantamiento de los requisitos no funcionales y funcionales, estos Ultimos se estructuran
mediante los Casos de Uso del sistema, de los cuales se ofrece una descripcion textual, el Modelo del
Disefio y el diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos.

Ademas se detallard la solucién propuesta para la realizacion del sistema basico para Archivos

Historicos.
2.2 Modelo de Dominio

Hay por lo menos dos aproximaciones para expresar el contexto de un sistema en una forma utilizable
para los desarrolladores de software: modelado del dominio y modelado del negocio. Un modelo del
dominio describe los conceptos importantes del contexto como objetos del dominio y enlaza estos objetos
unos con otros. La identificacién y asignacién de un nombre para estos objetos ayuda a desarrollar un

glosario de términos que permitirdn comunicarse mejor a los que trabajen en un sistema.

"Las entidades del negocio se derivan a partir de los clientes del negocio. Las clases del dominio se
obtienen de la base del conocimiento de unos pocos expertos del dominio, o posiblemente del
conocimiento (otras clases del dominio, especificaciones de requisitos, etc.) asociado con sistemas

similares al que se esta desarrollando.”.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.3 Descripcién del Problema de Dominio

Un sistema basico para archivos histoéricos constituye una aplicaciéon que describira la posibilidad a un

usuario de buscar documentos histéricos, preservarlos y difundirlos.

La aplicacion esta formada por cuatro interfaces, una destinada a la bisqueda y visualizacion de los
documentos histéricos, otra destinada a crear la ubicacion légica del documento, asi como subirle
archivos y ubicarlos en una caja, la tercera esta destinada para crear la ubicacion fisica del documento y

la Gltima para la administracién del sistema.

La interfaz de administracion contiene el formulario para la autenticacion del usuario, de no existir

alguno se procede a la creacion de un nuevo usuario.
El sistema brindara las siguientes funcionalidades:

1- Busquedas de archivos:
Cualquier usuario puede realizar la busqueda de archivos histéoricos, existe una blsqueda
avanzada por (fecha, titulo, autor, nivel de descripcidn, unidad de descripcion, nombre del productor) que
permitira al usuario listar una serie de documentos que se encuentren algunas de estas categoria y él

escogera el que necesite.
2- Gestionar descripcion:

Brindard la posibilidad de guardar y actualizar las descripciones que contienen los archivos

historicos.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Diagrama de clase del dominio.

Diagrama de clase del dominio.

= Hivel fisico
Caja
1
1
tiene un
tiene u
1%
0-*
Archivo
1 12
1 7 tiene un
1
_ tiene un Hivel logico
Descripcion
Tiene un
tiene un
0-* 0-*
Imagen Documento

2.4 Requerimientos funcionales.

RF1 - Gestionar descripcion
RF1.1-Adicionar descripcion
RF1.2- Obtener descripcién
RF1.3- Actualizar descripcién

RF2 — Gestionar ubicacion logica.
RF2.1- Crear ubicacion Légica.
RF2.2- Eliminar ubicacion Légica.

RF3 -Asignar imagen.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

RF4-Gestionar ubicacion fisica.
RF4.1- Crear ubicacion fisica.
RF4.2- Eliminar ubicacion fisica.
RF5- Gestionar caja.
RF5.1 Ubicar en caja.
RF5.2- Adicionar caja.
RF5.3- Cerrar caja.
RF6 — Buscar archivo.
RF6.1-Buscar archivo por fecha.
RF6.2-Buscar archivo por titulo.
RF6.3-Buscar archivo por autor.
RF6.4-Buscar archivo por nivel de descripcion.

RF6.5-Buscar archivo por unidad de descripcion.

RF6.6-Buscar archivo por el nombre del productor.

RF7- Autentificar usuario.

RF8 - Gestionar usuario.
RF8.1- Modificar usuario.
RF8.2- Adicionar usuario.
RF8.3- Eliminar usuario.

RF8.4- Registrar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.5 Requerimientos no funcionales.

e Software

° La aplicacion requiere tener instalado el lenguaje de programaciéon PHP 5.0
° La aplicacion utilizara como base de datos MySQL.

° Se utilizara como servidor web Apache 2.0.

Sequridad v Privacidad

o Restringir el acceso a los usuarios al area de administracion.
e Portabilidad
. La aplicacién esta disefiado para soportar su funcionalidad en sistemas operativos libre

como propietario.

e Hardware
o Requiere al menos de RAM 256 MB.
o El disco duro requiere al menos 5 GB para almacenar la Base de Datos.

Restricciones en el disefo v la implementacion

. Lenguaje de programacion PHP.
e Legales
. La aplicaciéon y toda la documentacion generada pertenecen al proyecto Archivos Histéricos

y la Universidad de las Ciencias Informaticas.
e Confiabilidad
) La aplicacién debe estar disponible de forma tal que se pueda acceder a todas sus

funcionalidades.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.6 Actores del sistema.

Tabla 2-1.Actor del sistema.

Actores del sistema Justificacién

Usuario logico Es el encargado de adicionar descripcion,
actualizar descripcion, crear ubicacion légica entre

otras.

Administrador del sistema Es aquel que se encarga de adicionar, eliminar o

modificar a los usuarios.

Usuario fisico Es el encargado de darle la direccién fisica al
documento

Usuario Externo Es el encargado de buscar los archivos que
necesite.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Diagrama de caso de uso del sistema.

Diagrama de caso de uso del sistema.

=< Actor del Sistema==
Acm inistrador
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entificar usuarig =

—

Usuario &n

=< Actor del Sistema==
usuario
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edionar caja

=< Actor del Sistema=»

ceCS=s
estionar Lsurig

# <<CLIS=>
. Buscar Archivao
onimo

Usuanio fisico
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estionar Uhbicadon Fisica
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g == CLS==
edionar Descripcion

Fig. 2-1.Diagrama de CUS

2.7 Casos de uso del sistema. (CUS)

2.7.1 Tabla 2.2 Caso de Uso Gestionar descripcion.

CU-1 Gestionar Descripcion.

Actor(s) Usuario Légico
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Descripcion

descripcion,

caso de uso.

obtener descripcion y actualizar descripcion, el

El mismo se inicia cuando el actor invoca el servicio que permite realizar

las acciones relacionada con la gestién de descripcion, tales como adicionar

sistema

devuelve un mensaje diciendo si se realizo o no la accion. Y finaliza asi el

Referencia RF1 (RF1.1,RF1.2)

Flujo Normal de Eventos

Seccion Adicionar descripcion

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario légico selecciona la opcién

guardar descripcion.

2. El sistema solicita los datos
necesarios (cédigo de referencia, titulo,
productor, fecha, extension de la unidad de

descripcién y nivel de descripcién).

3. El usuario loégico introduce los datos.

4. El sistema verifica los datos.

5. El sistema guarda los datos.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. Si el usuario quiere guardar datos
gque ya existen, el sistema notifica con un

mensaje de error.

Seccion Actualizar descripcién

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario l6gico selecciona la opcion

de actualizar una descripcion.

2. El

necesarios (codigo de referencia, titulo,

sistema solicita los datos

productor, fecha, extensiéon de la unidad de
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descripcién y nivel de descripcion).

3. El usuario légico introduce sus datos. 4. El sistema verifica sus datos.

5. El sistema actualiza los datos.

Flujo Alternativo

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

6. Si los datos ya existen, el sistema le

notifica un error.

Prioridad Critica

2.7.2 Tabla 2.3 Caso de uso Gestionar Ubicacion Logica.

CuU-2 Gestionar Ubicacion Ldgica
Actor(s) Usuario Logico
Descripcion El mismo se inicia cuando el actor invoca el servicio que permite realizar

las acciones relacionada con la gestion de ubicacion ldgica, tales como
crear ubicacién, eliminar ubicacion, el sistema devuelve un mensaje

diciendo si se realizo o no la accién. Y finaliza asi el caso de uso.

Referencia RF2 (RF2.1,RF2.2)

Seccion Crear Ubicacion Légica

Accién del Actor Respuesta del Sistema
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

1. El usuario logico selecciona la opcion

crear subnivel.

2. El sistema le muestra el subnivel

gue puede crear.

3. El usuario logico crea el subnivel.

4. El sistema guarda la ubicacién.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Seccion Eliminar Nivel Logico

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario l6gico selecciona la opcién

eliminar nivel.

2. El sistema le muestra una lista de

niveles.

3. El usuario ldgico selecciona la opcién

eliminar nivel.

4. El sistema verifica que no tenga

ningun archivo guardado el.

5. El sistema elimina el nivel.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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6. Si tiene un archivo guardado en el
nivel de documentacion simple el sistema

muestra error.

Priorid Critica
ad

2.7.3 Tabla 2.4 Caso de uso Asignar imagen.

Asignar imagen
CU-3 g g
Propésito: Permite al usuario l6gico asignar una imagen del archivo al nivel
de documentacién simple.
Actores: Usuario l6gico (Inicia)
El inici n I rio 16gi ntifi
Resumen: caso de uso inicia cuando el usuario logico se autentifica,
luego recorre la ubicacién logica hasta llegar a la unidad de
documentacion simple que es donde se ubicara la imagen, esto se
realizara en caso de que el archivo contenga una imagen.
Terminando asi el caso de uso.
Referencia: RF3
Precondiciones: El usuario légico debe estar autentificado.
Poscondiciones: Guardar la imagen.
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El usuario légico selecciona el nivel 2. El sistema le muestra una lista de
donde va a insertar la imagen. opciones.
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3. El usuario légico selecciona la

opcion insertar imagen.

Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

4. El sistema pide la direccién de donde

se encuentra la imagen.

5. El sistema guarda la imagen.

Flujo Alternativo

Accién del Actor Respuesta del Sistema

Prioridad

Critica

2.7.4 Tabla 2.5 Caso de uso Gestionar Ubicacion Fisica.

CuU-4 Gestionar Ubicacion Fisica
Actor(s) Usuario Fisico
Descripcién El mismo se inicia cuando el actor invoca el servicio que permite realizar
las acciones relacionada con la gestién de ubicacion fisica, tales como crear
ubicacion, eliminar ubicacién, el sistema devuelve un mensaje diciendo si se
realizo o no la accién. Y finaliza asi el caso de uso.
Referencia RF4 (RF4.1,RF4.2)

Flujo Normal de Eventos

Seccién Crear Ubicacion Fisica

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1. El usuario fisico selecciona lo opcion

crear subnivel.

2. El sistema le muestra el subnivel

que puede crear.

3. El usuario fisico selecciona el subnivel.

4. El sistema guarda el subnivel.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Flujo Normal de Eventos

Seccion Eliminar Ubicacién Fisica

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario légico selecciona la opcion

eliminar nivel.

2. El sistema le muestra una lista de

niveles.

3. El usuario fisico selecciona el nivel que

va a eliminar.

4. El sistema elimina el nivel.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Prioridad Critica
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2.7.5 Tabla 2.6 Caso de uso Gestionar Caja.

Gestionar Caja

CU-5 J

Actores: Usuario fisico (Inicia)

El caso de uso inicia cuando el usuario fisico invoca las operaciones

Resumen: p
relacionada con gestionar caja, tales como Ubicar en caja, adicionar
caja, cerrar caja. El sistema devuelve un mensaje diciendo si se realizoé
la operacidn terminando asi el caso de uso.

Referencias: RF5(RF5.1, RF5.2, RF5.3)

Flujo Normal de Eventos

Seccion Ubicar en caja

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El wusuario fisico selecciona lo

opcion ubicar en caja.

2. El sistema le muestra una lista cajas.

3. El usuario légico selecciona la caja

en la que va a guardar la ubicacion fisica.

4. El sistema guarda la ubicacion en la

caja seleccionada.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Flujo Normal de Eventos

Seccion Adicionar caja

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El wusuario fisico selecciona lo

opcion adicionar caja.

2. El sistema le pide que entre el nimero

de la caja.

3. El usuario entra el nimero de la

caja.

4. El sistema adiciona la caja.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Flujo Normal de Eventos

Seccion Cerrar Caja

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario fisico selecciona lo

opcion cerrar caja.

2. El sistema le muestra una lista cajas.

3. El usuario légico selecciona la caja

que va a cerrar.

4. El sistema cierra la caja.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Priorid Critica

ad
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2.7.6 Tabla 2.7 Caso de uso Buscar archivo.

Buscar Archivo
CU-6
Propoésito: Permite al usuario I6gico eliminar un nivel.
Actores: Usuario externo (Inicia)
El caso de uso inicia cuando el usuario necesita tener alguna
Resumen: g
informacidn sobre algin archivo, este se autentifica y procede a buscar
la informacién desea por algun criterio de busqueda. El caso de uso
termina cuando el usuario se marcha con la informacién buscada.
Referencias: RF6(RF6.1,6.2,6.3,6.4,6.5,6.6)

Flujo Normal de Eventos

Seccién Buscar por fecha

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El usuario selecciona la opcion 2. El sistema le pide que entre la fecha.
buscar.

. 4. El sistema verifi xistan archiv
3. El usuario entra la fecha. sistema verifica que existan archivos

en esa fecha.

5. El sistema busca el archivo.

Flujo Alternativo

Accién del Actor Respuesta del Sistema

6. Si no existe ningun archivo en esa
fecha, muestra un mensaje, no existe

archivo en esa fecha.
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Seccion Buscar por Titulo

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El usuario selecciona la opcion 2. El sistema le pide que entre el titulo.
buscar.

3. El usuario entra el titulo. 4. El sistema verifica que verifica que

existan archivos con ese titulo.

5. El sistema busca el archivo.

6. El sistema muestra el archivo.

Flujo Alternativo

Accion del Actor Respuesta del Sistema

7. Si no existe ningun archivo en esa
fecha, muestra un mensaje, no existe

archivo con ese titulo.

Seccién Buscar por nombre del Productor

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El usuario selecciona la opcion 2. El sistema le pide que entre el nombre
buscar. del productor.

. 4. El sistema verifica que verifica que
3. El usuario entra el nombre del q q

existan archivos con ese nombre de
productor.

productor.

5. El sistema busca el archivo.
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6. El sistema muestra el archivo.

Flujo Alternativo

Accion del Actor Respuesta del Sistema

7. Si no existe ningun archivo en esa
fecha, muestra un mensaje, no existe
archivo que contenga ese nombre del

productor.

Prioridad Critica

2.7.7 Tabla 2.8 Caso de uso Autenticar usuario.

Autenticar usuario

CU-7

Propésito: Permite al usuario anonimo acceder a la interfaz de
administracion.

Actores: Usuario anénimo (Inicia)

Resumen: El caso de uso inicia cuando el usuario anénimo desea
acceder a la seccién administrativa del sistema y proporciona su
nombre y contrasefa. El sistema verifica si son validos, de no
suceder asi, le muestra un mensaje de error y le da la opcion de
acceder nuevamente, de lo contrario le da acceso al sistema. El
caso de uso finaliza cuando el usuario anénimo se ha
autentificado.

Referencias: RF7

Precondiciones: El usuario debe estar registrado.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Poscondiciones:

El administrador debe estar autentificado.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario anénimo selecciona la

opcion de autenticarse.

2. El

necesarios (usuario/contrasefia).

sistema solicita los datos

3. El usuario anénimo introduce sus

datos.

4. El sistema verifica sus datos.

5. El sistema lo redirecciona a la

interfaz de usuario.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. Si el usuario no entra correctamente

los datos se notifica un error.

Prioridad Critica

2.7.8 Tabla 2.9 Caso de uso Gestionar usuario.

Gestionar usuario
CU-8
Propdsito: Permite al administrador adicionar, actualizar, eliminar y registrar un
usuario al sistema.
Actores: Administrador (Inicia)
. El caso de uso inicia cuando el administrador elige una de las
Resumen:
opciones (adicionar, actualizar, eliminar o registrar) un usuario e
introduce los datos del usuario. El caso de uso finaliza cuando se
realice la opcion escogida correctamente.
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Referencias: RF8(8.1, 8.2,8.3,8.4)

Flujo Normal de Eventos

Seccion Adicionar Usuario

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona la opcién

de adicionar un nuevo usuario.

2. El sistema solicita los datos
necesarios (usuario, contrasefia, nombre,

apellidos).

3. El administrador introduce sus datos.

4. El sistema verifica sus datos.

5. El sistema adiciona un nuevo

administrador al sistema.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. Si el administrador quiere adicionar
un usuario que ya existe el sistema le

notifica un error.

Seccion Eliminar Usuario

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona la opcion

de eliminar un usuario.

2. El sistema le muestra la lista de

usuario del sistema.

3. El administrador selecciona los

usuarios que va a eliminar.

4. El sistema elimina los usuarios

seleccionados.

Flujo Alternativo
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Seccion Modificar Usuario

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona la opcion

de modificar un usuario.

2. El sistema le muestra la lista de

usuario del sistema.

3. El administrador selecciona el usuario

gue va a modificar.

4. El sistema pide los datos del

usuario.

5. el administrador entra los datos.

6. El sistema verifica los datos que no

sean repetidos.

7. El sistema actualiza los datos del

usuario seleccionado.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Seccion Registrar Usuario

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El usuario anénimo accede por

primera vez al sistema.

2. El sistema le brinda la posibilidad

de registrarse.

3. El usuario anénimo

datos.

introduce sus

4. El sistema registra al usuario.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Prioridad Critica
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.8 Analisis

2.8.1 Diagrama de clase del andlisis. Gestionar Descripcion.

Diagrama de clase del andlisis. Gestionar Descripcidn.

sd Clase del Analisis. Gestionar Descripcinn)

—O

SHibener. esap\

Usuario Log Cl_Adicionar _ Descripcion C C-Gedionar_Deschipcion

Cl_Actualizar_DE scripcion |: :l

CE_Descripdon

Fig. 2-2. Diagrama de clase del analisis. Gestionar Descripcion.

43



Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.8.2 Diagrama de clase del analisis. Gestionar Ubicacidn Fisica.

Diagrama de clase del analisis. Gestionar Ubicacidn Fisica.

sd Clase del Analisis.Gestionar Ubicacion Fisica)

/_Cl'eal'_u hicad nn_Fisic\a\

CC_Gegionar_Ubicacion [Fisica
Usuaro Fisico

C1_Eliminar_Ubicacion_Fisica

CE_Ubicacion_Fisica

Fig. 2-3. Diagrama de clase del andlisis. Gestionar Ubicacion Fisica.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.8.3 Diagrama de clase del analisis. Gestionar ubicacion Légica.

Diagrama de clase del analisis. Gestionar Ubicacidn Légica.

sd Clase del Analisis.Gestionar Ubicacion Lngica)

//_/—"'etfreal'_u hicac nn_Lﬁh\

—O

CI_Eliminar_Ubicacion_L ogica

@

/ CC_Gedionar_Ubicacon_Logjca
Usuaro Logico

@

CE_Ubicadon_Logica

Fig. 2-4. Diagrama de clase del analisis. Gestionar Ubicacién Ldgica.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.8.4 Diagrama de clase del analisis. Gestionar Caja.

Diagrama de clase del analisis. Gestionar Caja.

sd Clase del Analisis.Gestionar Caja)

Cl_Adicionar_Caja

o

CI_Eliminar_Caja

C|_Ubicar_En_Caja /

Usuario Logi

Cl_Ubicar_En_Caja

O

CC_Gedgionar_Caja

O

CE_Caja

Fig. 2-5. Diagrama de clase del analisis. Gestionar Caja.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.8.5 Diagrama de clase del andlisis. Autentificar Usuario.

Diagrama de clase del analisis. Autentificar Usuario.

sd Clase del Analisis Autentificar Usuarin)

—O

Cl_Buscar_Archivo

usuarios

O

CC_buscar_Archivo

8

CE_Archivo

Fig. 2-6. Diagrama de clase del analisis. Autentificar Usuario.

2.8.6 Diagrama de clase del andlisis. Gestionar Usuario.

Diagrama de clase del analisis. Gestionar Usuario.

sd Clase del Analisis.Gestionar Usuarin)

—O

Cl_Adicionar_Usuario

—O

Cl_Buscar_Usuario

—O

Cl_Actualizar_Usuario

CI_Eliminar_Usuario

@

CC_Gesgoinar_LUsuario

O

CE_Usuario

a7



Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Fig. 2-7. Diagrama de clase del analisis. Gestionar Usuario.

2.8.7 Diagrama de clase del andlisis. Subir Archivo.

Diagrama de clase del andlisis. Subir Archivo.

sd Clase delAnalisis.SubirArchiun)

}—O CE_Documento
/ Cl_Subir_Imagen

/ CC_Subir_Archivo \N\
Usuaro Logico Z ;
}—O CE_Imagen

Cl_Subir_Documento

Fig. 2-8. Diagrama de clase del analisis. Subir Archivo.

2.9 Disefo

Para una mejor comprension y dada la importancia que tiene la fase de disefio, se deben utilizar
mecanismos de disefio, artefacto de RUP que agrupa un conjunto de clases de disefio, colaboraciones e
incluso subsistema del modelo de disefio que lleva a cabo requisitos comunes que persisten, distribucion,
seguridad y funcionamiento. Para la documentacién de estos mecanismos se realizaron diagramas de

vista estatica (diagrama de clase de del disefio Web) y diagramas de interaccién (Colaboracion).
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.1 Diagrama de clase. Gestionar Descripcion.

Diagrama de clase. Gestionar Descripcion.

Cl_Listado_DE scripciones

==pagina diente==

=<link==

=<link==

==<F om ulario==
D escripcion

<<pagina diente>>
Cl_Actualizar_Descripcion

¢

-==input= =P roducor
-<<input=>Codigo_Referencia
—==input==Titula
-<<input==Fecha
-<=input==Nivel_DEscripcion
-<=input==E xstencon

<<huild==>

Cl_Gestoinar_Descripcion

==Pagina Servidora==
CC_Configuracio_Conec cion|

zz|ink==

+Mombre_Base_dato : String
+Lsuario_Base _Dato : String

+Contrasefia_Bass_Dato : String

+Servidor: String

=<pagina diente>>
CI_Adiciomar_Archivo

¢

<=Fom ulario==
D escripci on

-<<input==P rodu ctor
-==input==Codigo_R
L<<input==Titulo
-==input==F echa

-<<input==Nivel _DE scripcion
-==input==E xstencion

eferencia

<<submit==

<<submit==

==<F om ulario==
D escripeion

==zincludes==

<<Pagina Servidora=>
CC_BD_Conecccion

-Servidor : String
-l suario_Base_Dato : String
-Monbre_Base_D Ato © String

-<<input==P roductaor
-==input>>Codigo_Referencia
-<<input==Titulo

-=<input==F echa
-<<input==MNivel_DEscripcion
-==input==E xstencion

==Pagina Servidora==

CC_Gestionar_D escripcion

+Adtualizar D escripcion(x) : void
+Adicionar Descripoionix) : woid

<<submit==

=<include==

-Contrasafia : String

+Crear Coneccion()) ; void
+Adicionar Archive()) : woid

+Elimina Usuariof ) woid()
+Registar Usuariol): void()

+Eliminar Mivel() : void()

+Actualizar Descripcion()0 :

+Autentificar Usuariol): void()

CE_Descripcion

-Titulo : String

-Codigo Referencia : String
-Productor : String
-Fecha: Date

-Mivel Descripeion © String
-Exstencion : String

Fig. 2-9.Diagrama clase. Gestionar descripcion.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.2 Diagrama de clase. Crear Ubicacién Logica

Diagrama de clase. Crear Ubicacion Ldgica.

=<pagina diente=> ==pagina diente== Formulario_nivel
Cl_Autentificar_Usuario Cl_guardar_Nive_Fisico H.d«inpubﬂ\lombre Subnivel : String

==link==

==Fom ulario==

Formulario_Autentificar_U suario
-=<input==Nombe_Usuario : String <<Pagina Servidora=>
-<<input> =Contracefia | code CC_BD_Conecccion s<submit>3]
-Servidor @ String
-Usuario _Base Dato: String
-Monbre_Base_DAto ; String
-Contrasefia : String

+Crear Conecdon()) : void
+Adicionar Archive()) ; void
+Actualizar Descripcion()() : void
<<submits= +E limina Usuariof): void()

+R egistar Usuariaf): void()
+Autentificar Usuario(): void()
+Elimi i i

<<Pagina Servidora:]
=<include=> | cC_Guardar_Subniy
+Guardar Subnivel : voi

<<Pagina Servidoras== .

CC_Gestionar_Usuario =sinclude=>
+Actualizar Usuariof ; void
+Adicionar Usuariol) ; void
+E liminar L suario: void
+Autentificar Usuariol) © woicl
+R egistar Usuario() : void =<Pagina Servidora=>

CC_Configuracio_Coneccion
+Mom bre_Base_dato : Sting
+Usuario_Bass_Dato : String
+Contrasefia_Bass_Dato : String
+Servidor: String

==include>=

CE_MNivel_Fisico
-Mivel @ String

Fig. 2-10.Diagrama clase. Crear Ubicacion Logica
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.3 Diagrama de clase. Asignhar Imagen

Diagrama de clase. Asignar Imagen.

T <=Pagina Servidoras=

1 Autenificar suario ==pacina dee=- CCBD_Conceorion
= = CI_Asignar_| -Servidor : String

-Usuario_Base_Dato : String

<=link=:= -Nonbre_Base_D Ao : String

-Contrassfia : String

+Crear Coneccion()) : void
+Adicionar Archivo()) : woid
+Actualizar Descripeion()() : woid

==Form ulario=:= +E limina Usuariof);void()
Formulario_Autentificar_Usuario +R egistar Usuariof): woid()
-==input==Nombe_Usuario : String ==Fom ulario== +Autentificar Usuariof):void()
-<<input==C ortracefia : code Formulario_Direccion_Imagen +E liminar Mivel () : void()

-==input==Direccion : String

e ) ==includes=
==includes=

=zPagina Servidora==
CC_Configuracio_Conect ci
+Mom bre _Base_dato : Sting
+Usuario_Base _Dato : String
+Contrasefia_Base_Dato: Stri
+Servidor: String

<<Pagina Servidora=>
==submit== CC_Guardar_Imagen
+Guardar Imagen () : woid

==includes=

==Pagina Servidora=>
CC_Gestionar_Usuario
+Actualizar Usuariol) : void
+Adicionar Usuariol) : void CE |
+E liminar Usuario: void =
+Autentificar Usuariol) : voic
+Registar Usuariof) : void

-Imagen : String

Fig. 2-11.Diagrama clase. Asignar imagen
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.4 Diagrama de clase. Eliminar Nivel L6gico

Diagrama de clase. Eliminar nivel légico.

==pagina diente== ==pagina diente=>
Cl_Autentificar_Usuario :-"‘ CI_Eliminar_Subnivel_Fisico
W

Formulario_Eliminar_subnivel
==F onm ulario== -=<input==Subnivel © String
Formulario_Autentificar_Usuario
-<<input=>=Nombe_Usuario : String
-==zinput==Contracefia : code

<<Pagina Servidora==
CC_BD_Conecccion

i i W
<< syubmit== -Servidor : String . A =
-Usuario_Base_Dato : Stiing CC_Eliniminar_S ubniv
_Monbre_Base_DAto ; String +E liminar_Subnivel(): void
-Contrasena : String

+Crear Conecdon()X) ; void ==includ es==
e pr— \‘_"; = ==+Adicionar Archivo()) : woid
cc gg;?mzrluir;ﬁu cincliudes= +Acualizar Descripcion()() : void
S Ty — +E limina Usuariof): void()
+Actualizar Usuario() : void +Registar Usuariol): void()

AEEion L AUAR i +ALtentificar Usuariof): void()
+E liminar Usuario: void +E liminar Mivel() : void() :
+&utentificar Usuario() : void N .CE-_nw.el
+Registar Usuariof) : void -Mivel : String
=<include=>
W

=<Pagina Servidora=:=>
CC_Configuracio_Conet cion
+Mombre _Base_dato : String
+Lsuario_Base_Dato : String
+Contrasefia_Base_Dato : String
+3ervidor ;. String

Fig. 2-12.Diagrama clase. Eliminar Nivel Légico.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.5 Diagrama de clase. Crear nivel Fisico

Diagrama de clase. Crear nivel fisico.

=<pagina diente=> =<pagina dientes> Formulario_nivel
CI_Autentificar_Usuario Cl_guardar_Nive_Fisico .—.>°.«¢inpm>>Nolm1bre Subnivel 1 String

=zlink==

==Fom ulario==

Formulario_Autentificar_U suario
-=<input==Nombe_Usuario : String <<Pagina Servidora=>
-==input==C ontracefia : code CC_BD_Conecccion ==submit= >
-Servidor @ String
-Usuario _Base Dato: String
-Monbre_Base_DAto ; String
-Contrasefia : String

+Crear Conecdon()) : void
+Adicionar Archive()) ; void
+Actualizar Descripcion()() : void

=<submit=> +E limina Usuariof): void() e EE
EE S <=Pagina Servidoras
+R egistar Usuariaf): void() ceincludess G
- Autentificar Usuario(): void() EC: Guarsir Sobriy
+E liminar Nivel() : void() +G uardar Subnivel : voi
<<Pagina Servidoras== .
CC_Gestionar_Usuario =sinclude=>
+Actualizar Usuariof ; void ST
+Adicionar Usuariol) ; void
+E liminar L suario: void
+Autentificar Usuariol) © woicl

+R egistar Usuario() : void =<Pagina Servidora=>

CC_Configuracio_Coneccion
+Mom bre_Base_dato : Sting
+Usuario_Bass_Dato : String
+Contrasefia_Bass_Dato : String
+Servidor: String

CE_MNivel_Fisico
-Mivel @ String

Fig. 2-13.Diagrama clase. Crear nivel fisico.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.6 Diagrama de clase. Eliminar nivel Fisico.

Diagrama de clase. Eliminar nivel fisico.

==pagina diente== ==pagina diente=>
Cl_Autentificar_Usuario :-"‘ CI_Eliminar_Subnivel_Fisico
W

Formulario_Eliminar_subnivel
==F onm ulario== -=<input==Subnivel © String
Formulario_Autentificar_Usuario
-<<input=>=Nombe_Usuario : String
-==zinput==Contracefia : code

<<Pagina Servidora==
CC_BD_Conecccion \
==submit== -Servidor | String e -
-Usuario_Base_Dato : String CC_Eliniminar_Subniv
_Monbre_Base_D Ato : String +E [iminar_Subnivel(): void
-Contrasena : String
+Crear Conecdon()) : void ==includ es==
e pr— \‘_"; = ==+Adicionar Archivo()) : woid
cc ég;?m:wu;r;nu czincludess +Acualizar Descripcion()() : void
S e E— +E limina Usuariof): void()
+Actualizar Usuario() : void +Registar Usuariol): void()

AEEion L AUAR i +ALtentificar Usuariof): void()
+E liminar Usuario: void +E liminar Mivel() : void() :
+&utentificar Usuario() : void N .CE-_nw.el
+Registar Usuariof)  void -Mivel : String
==include==
W

=<Pagina Servidora=:=>
CC_Configuracio_Conet cion
+Mombre _Base_dato : String
+Lsuario_Base_Dato : String
+Contrasefia_Base_Dato : String
+3ervidor ;. String

Fig. 2-14.Diagrama clase. Crear nivel fisico.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.7 Diagrama de clase. Ubicar en caja.

Diagrama de clase. Ubicar en caja.

==Pagina Servidora==

<<=paging dignte==
Cl_Ubicar en caja

<=Fom ulario==
Formulario_Caja

-=<seled=>Lista de caja : boolean

CC_BD_Conecccion

-Servidor : String
-Usuario_Base_Dato : String
-Monbre_Base_D Ato : String
-Contrasefia : String

+Guardar ubicacion() : boolean
+crear coneccon(): void

=<huild>=

=<includ e==

<<submits=

<<Pagina Servidora=>
CC_Ubicar en caja
+Ubicar en cajal) : boalzan

CE_Caj
-caja: bool

==includ e==

<=Pagina Servidora==
CC_Configuracio_Conet cion

+Mom bre_Base_dato : Sting
+Usuario_Base_Dato : String
+Contrasefia_Base_Dato: String
+Servidor: String

Fig. 2-15.Diagrama clase. Ubicar en caja.
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2.9.8 Diagrama de clase. Buscar archivo.

Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Diagrama de clase. Buscar Archivo.

<e|ipks==

==pagina diente=>
Cl_Buscar_Archivo

==zlink==

<<pagina diente=>
Cl_Busqueda_Avanzada

==Fomulario==
Form_Buscar_Archive
-==input==fecha : int

=<submit=>

==Pagina Servidora==
Gestionar_Busqueda_Cliente

==include==

<=Pagina Servidora=>=>
CC_Configuracio_Conec cion

+Mom bre _Base_dato : String
+Usuario_Base _Dato : String
+Contrasefia_Bass_Dato : String
+Servidor: String

==Pagina Servidora==>
CC_BD_Coneccion

+Crear Coneccioni)

=<include=>

=<includ es:=

CE_Archivo

-Titulo ; String
-Codigo_Referencia : Stri
-Fecha: Date
-Mivel_Descripdon : String
-Extencion : String
-Producter : String

<=Pagina Servidora=>

Gestionar_Busqueda_Servidor

+Ligtar Resultado()

=huild=>

==pagina diente==
Cl_Re=sultado

+Buscar Archivor)

Fig. 2-16.Diagrama clase. Buscar Archivo.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.9 Diagrama de clase. Autentificar usuario.

Diagrama de clase. Autentificar Usuario.

==Pagina Servidora==
CC_BD_Conecccion
-Servidor: String

e CE_Usuario
<<pagina dientes= |'in -ID _Usuario : int
Cl_Autentificar_Usuario _Contrasefia ; String -Mombre Usuario : Sty
3 3 -Mombre : String
+Crear Conecdon()) : void _Apeliidos: String
+Ad|C|o|r'|ar Al'chws:():l): wioid ) P e
+Actualizar D escripeion()() : void

+E limina Usuariol ) woid()
+Registar Usuariol): voic()
+ALutenti ficar Usuariod): vaid()
e CORTLEInEE +E liminar Nivel () : void()
Formulario_Autentificar_Usuario
-<<input==MNombe_Lsuario : String
-==input==Contracefia . code

. ==j ==
EEipiclidess include

==submit==

==<Pagina Servidora=> . :
CC_Gestionar_Usuario ==Pagina Servidora==

+Adualizar Usuariol) ; void
+Adicionar Usuario() : void
+E liminar Usuario: void
+Autertificar Usuario() ; void
+R egistar Usuariol) : void

CC_Configuracio_Conec cion

+Mombre _Base_dato : String
+suario_Base_Dato : String
+Contrazefia_Base_Dato : String
+Servidor : String

Fig. 2-17.Diagrama clase. Autentificar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.10 Diagrama de clase. Gestionar usuario

Diagrama de clase. Gestionar Usuario.

=<pagina diente==

C1_Adici

Formulario_Usuario

==link== ;
==pagina diente>> =<link== ==pagina disnte>>
CL i ~_Usiario Cl_Actualizar_Usuario
==pagina dignte==
CI_Lista_Usuario ’
==link==
e<link== ==Fom ulario==

-=<input==Nombre : Strimg
-<<input==Apelido . String

Formulario_Eliminar_Usuario

<<Fom ulario==

-=<input==Mombre : String

<< Apellid o==Apellido : String
-=<input==>contracefia : String
-=<input==Mombre Usuario : String

FormularioActualizar_Usuario

-<<input==Nomkre : String
-=<input==Apellido : String

==Pagina Servidora==

cc.c

] io_Conecci

+Mom bre _Base_dato : String
+Usuario_Base_Dato : String

+Servidor: String

+Contrasefia_Bass_Dato : String

=<includes=

==huild== -=<input==Contracefa : String
==Fomulario==
F io_Adikcionar_Usuario ==submit>=
-<<input==Mombre : String
-<<input=>=Apellido : String
-<<input=>Nombre_Usuario : String <=submit==
-<<input==>contrasefia : code
. ==Pagina Servidora=>
sFsubmit=> CC_Gestionar Usuario
+Adualizar Usuariol) : void
<=pagina diente=>
CI_Eliminar_Usuario +E liminar Usuario: void ==Pagina Servidora==>
— = +Autentificar Usuariof) : v... CC_BD_Conecccion
+Registar Usuario() : void ceincludess -Servidor : String
-Usuario _Base_Dato : Sting
-Monbre_Base_DAto : String
-Contrasefia ; String
==submit== +Crear Conecdon()) : void

+Adlicionar Archivo()) : void
+Actualizar Descripcion()() : void
+Elimina Usuariol):void()
+Registar Usuariol): voicl()
+Autentificar Usuariol): void()
+Eliminar Mivel() : voic()

CE_Usuario

-ID_Usuario: int
-Mombre Usuario : 5
-Mombre : String
-Apellidos : String
-contracefia : Code

Fig. 2-18.Diagrama clase. Gestionar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.9.11 Diagrama de clase. Registrar usuario.

Diagrama de clase. Registrar Usuario.

==pagina diente=>
CI_Registrar_Usuario

<=<Fomulario==
Formulario_Regsitrar_Usuario
-<<input==MNombre : String

==Pagina Servidora=>
CC_BD_Conecccion

-Servidor : String

-Contragefia : String

-Usuario _Base_Dato: String
-Monbre_Base D Ato : String

==Pagina Servidora==
CC_Config io_Conec ci

+Crear Coneccion()) : void
+Adicionar Archiva()) : void
+Actualizar Descripcion()( : void
+E limina Usuariof): void()

+R egistar U suariof): voic()
+Autentificar Usuariof): voic()

+E liminar Mivel () : void()

=<huild=>

<<Pagina Servidora==
CC_Registrar_Usuario

+Registrar Usuaniof): void

-<<input=>Apellidos : String
-<<input==Nombre_Llsuario : String
-=<input==C ontracefa : Code

<<suhmits=

+Adicionar Usuariof) : woid

+Acualizar Usuariof) : void
+Elimminar Usu: oicl

==zincludes=

=<includes==

+Mom bre_Base_dato : String
+Usuario_Base Dato: String

+Contrasefia_Bass_Dato : Strir]
+5 ring

CE _Usuario

-0 _Usuario: int
-Mombre Usuario : String
-Mombre ; String
-Apellidos : String
-contracefia : Code

Fig. 2-19.Diagrama clase. Registrar usuario.

2.10 Diagramas de colaboracion.

Estos Diagramas muestran las interacciones entre los objetos organizadas en una secuencia temporal.

En particular muestran los objetos participantes en la interaccion y la secuencia de mensajes

intercambiados. Representan una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos organizadas

visualmente.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.1 Diagrama de colaboracién. Adicionar Descripcion.

Diagrama de colaboracién. Adicionar Descripcion.

sd cuguardardescripcinn)

2 Envia solicitud ()

1: solicita guardar datos) —[::»
_[:} 4: Envia los datos(datos)
-

5 Comprovar datos(datos)

N

: f 7. guarda datos{datos)

Cl_Guardar_Descripcion CC_Gedionar_Descripcion

Usuaro anonimo

3 Dame los datos()

<+
6. envia resultadol) Q
CE_Archivo
<+

Fig. 2-20.Diagrama colaboracion. Adicionar descripcion.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.2 Diagrama de colaboracién. Actualizar Descripcion.

Diagrama de colaboracién. Actualizar Descripcion.

sd cuactualizardescripcinn)

2 Envia solicitud ()

_[:}

5. Ervia los datos(datos)

_[:}

1. Selecdona actualizar descripdon()

_E}

4. Ertra los datos(datos)
—0 — © -

{:]_

7. Envia Mensaje()

{J_

6: Compmnueba los datos{datos)

RAN

8: Adualiza desaipcionidat os)

Cl_Actualizar_descripcon CC_Gestionar_Descripcion
Actar
3 Pide los datos()

| ]

CE_Archivo

Fig. 2-21.Diagrama colaboracion. Actualizar descripcion.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.3 Diagrama de colaboracidn. Crear ubicacion logica.

Diagrama de colaboracion. Crear Ubicacién l6gica.

sd ubicacion mgica)

2. Ernviarr seleccion()

1: Selecdonar crear subnivel() _[“:,
5 Ernvia el subnivel ()
4: Crea el subnivel()
>
£
Cl_Uhbicacion_logica CC_Ubicacion_logica
usario logico

3 Muestra subnivel

‘:]_

B Guarda el subnivel()

g .3

N

G

CE_Ubiccion_Logica

Fig. 2-22.Diagrama colaboracion. Crear Ubicacion logica.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.4 Diagrama de colaboracién. Eliminar ubicacién légica.

Diagrama de colaboracion. Eliminar Ubicacidn l6gica.

sd Eliminar nivel Iugicu)

2 Ervia seleccion)
1: Selecdona nivel)

-
4>

4: Selecdona el subnivel() 5 Ervia seleccion)
- -

6 Verificar gue no tenga documentos guardados()

A

8 Elimina el subnivel()

—40—6 n

CC_Eliminar_Mivel

. . C1_Eliminar_Mivel
Usuario logico

3 Muestra lista de niveles)

8 @
7. Envia mensaje()

CE_Mivel
<+

Fig. 2-23.Diagrama colaboracion. Eliminar Ubicacion logica.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.5 Diagrama de colaboracion. Crear ubicacion fisica.

Diagrama de colaboracion. Crear Ubicacidn fisica.

sd Ubicacion ﬂsicaJ

- - 2. Emvia selection()
1: Selecciona crear subnivel()

-
S Envia s2leccion()
4. Seleccona el subnivel para crean)
-
-

Cl_Ubicacion_Fisica CC_Ubicacion_Fisica

Usuario Fisico
3 MuegtraMuestra liata de subniveles()

{]_

B

6 Guardar subnivel()

O

CE_Ubicacion_Fisica

Fig. 2-24.Diagrama colaboracion. Crear Ubicacion fisica.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.6 Diagrama de colaboracién. Eliminar ubicacidn fisica.

Diagrama de colaboracion. Eliminar Ubicacion fisica.

sd Eliminar nivel ﬂsicn)

2 Envia solicitud )

1: Selecdona eliminar nivel()

-+
—_1= 5 Emvia seleccion)
4. Selecciona el nivel a eliminar()
-+
—_I= G: Elimina el nivel()

N

—O — O

CI_Eliminar_Mivel_Fisico CC_Nivel_Fisico

Usuario Fisico

3 Muesdtra liga de niveles()

< @

CE_MivelFisico

Fig. 2-25.Diagrama colaboracion. Eliminar Ubicacidn fisica.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.7 Diagrama de colaboracién. Buscar archivo.

Diagrama de colaboracion. Buscar Archivo.

sd Buscar Archivo I

2. Envia seleccion)

1: Selecciona Buscar Archivol) —[}
5. Envia la fecha(fecha)
>
—[} & Comprueba Fedha(fecha)
4. Ertra la fecha(fecha)
g

—0 — 0

CC_Buscar_Archiv
Cl_Buscar_Archivo

3 Entra la fechai) 8: Busca Archiva() g ?

{]_ ﬁ CE_Archivo

7: Envia Mensaje()

{]_

Usuario anonime

# @)
/ CE_Fecha

Fig. 2-26.Diagrama colaboracion. Buscar archivo.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.8 Diagrama de colaboracién. Asignar imagen.

Diagrama de colaboracién. Asignar Imagen.

sd Asignar imagen)

) . 2: Envia seleccion()
1: selecciona el nivel()

-
5 Envia secdonof)
4: selecdona guardar imagen()
- >
8: Ervia Direccion() 9 Guarda Direccon()
7. Intraduce Dereccioni)
-
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E é Cl_Asignar_lmagen CC_Asignar_lm agen

Usuario logico

3 muedra lista de opciones()
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G Pide direccion() Q

{]_ CE_Asignar_Imagen

Fig. 2-27.Diagrama colaboracion. Asignar imagen.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.9 Diagrama de colaboracién. Ubicar en Caja.

Diagrama de colaboracion. Ubicar en Caja.

sd ubicaren caja)

1: Selecciona la opcion Uicar en cajal)

_[:}

4. Seleccciona la cajal)

_[:}

—O

Cl_Uhicar_en_caja
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2. Emia seleccion()
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.

O
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3 Muestra lista de cajai)
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CE_Caja

Fig. 2-28.Diagrama colaboracién. Ubicar en caja.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.10 Diagrama de colaboracién. Adicionar Usuario.

Diagrama de colaboracion. Adicionar Usuario.

s adicinnal'usuarin)

1: Selecdona adidonar usuariol)

-+ .
5 Emvia datosi{datos)
4. Entra datos{datos)
&: Yerfica datos(datos)
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8. Guarda datos(datos)
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2: Envia seleccion()

3 Pide datos()

O
7. Envia mensajel)

CE_Usuario
<

Fig. 2-29.Diagrama colaboracion. Adicionar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.11 Diagrama de colaboracidén. Autentificar Usuario.

Diagrama de colaboracion. Autentificar Usuario.

sd Autertificar usuarin}

2: Envia seleccion)

1. Selecdonar autentificarss() —[}

1> 5: Envia datos(datos)
4: Introduce los datos{datos) —[}
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7. Ervia mensajel)
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6 Venfca datos(datos)

X
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CE _Usuario

Fig. 2-30.Diagrama colaboracién. Autentificar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.12 Diagrama de colaboraciéon. Modificar Usuario.

Diagrama de colaboracion. Modificar Usuario.

sd Modificar usuarin)

- y - 2. Envia seleccion)
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Fig. 2-31.Diagrama colaboracién. Modificar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.13 Diagrama de colaboracién. Eliminar Usuario.

Diagrama de colaboracion. Eliminar Usuario.

sd Eliminar usuariu}

2 Envia ssleccion)

1: Selecciona eliminar usuan()

-
o Envia seleccion()
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CE_Usuario

Fig. 2-32.Diagrama colaboracion. Eliminar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.14 Diagrama de colaboracion. Registrar Usuario.

Diagrama de colaboracion. Registrar Usuario.

sd Registrar usuarinJ

2 Envia solicitud ()
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Fig. 2-33.Diagrama colaboracion. Registrar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.15 Diagrama de colaboraciéon. Buscar Usuario.

Diagrama de colaboracion. Buscar Usuario.

sd buscar usuariu)

1: Selecdona buscar usuariol)

_["}

4: Entra los datos(datos)

_[:}

2 Envia la seleccioni)

_[:}

4 Envia log datos(dstos)

_[::,

G Busca el usuario(dat og)

B 4

Acdministrador

@& ©
CC_Buscar suaﬁd\
@ |

{j_ CE_Usuario

7: Muestra el usuariol)

<-:]_

Cl_Buscar_Usuario
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Fig. 2-34.Diagrama colaboracion. Buscar usuario.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.16 Diagrama de colaboracién. Asignar Documento.

Diagrama de colaboracion. Asignar Documento.

sd Asignardncumentn)

. . 2 Envia seleccion()
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Fig. 2-35.Diagrama colaboracién. Asignar documento.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.17 Diagrama de colaboracién. Adicionar Caja.

Diagrama de colaboracion. Adicionar Caja.
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Fig. 2-36.Diagrama colaboracién. Adicionar caja.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.18 Diagrama de colaboracion. Abrir Caja.

Diagrama de colaboracion. Abrir Caja.

sd Abrir caja J
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Fig. 2-37.Diagrama colaboracién. Abrir caja.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.10.19 Diagrama de colaboracion. Cerrar Caja.

Diagrama de colaboracion. Cerrar Caja.
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Fig. 2-38.Diagrama colaboracion.

Cerrar caja.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

2.11 Disefo de la Base de Datos.

2.11.1 Diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos.

Diagrama Entidad Relacién.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.
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Fig. 2-39.Diagrama Entidad Relacién.

2.12 Descripcién de las tablas de la Base de Datos.

Tabla 2.10

Nombre: tb_logico.

Descripcion: para guardar lo datos de los documentos.

Atributo Tipo Descripcion

Id_elemento int Identificador de Elemento.
Id_padre int Identificador del padre.
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Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

titulo varchar Denominar la unidad de
descripcion.
descripcién varchar Identificar el nivel de organizacion
de la unidad de descripcion.,
fecha date Fecha de la unidad de descripcion.
unidad de varchar Identificar y describir el soporte de
descripcién la unidad de descripcién.
Nombre_ varchar Identificar el productor.
productor
Id_tipo int Identificador de la Tipo.
Tabla 2.11
Nombre:tb_elemento.
Descripcién: Ubicacion fisica.
Atributo Tipo Descripcién
id_elemento int Identificador de Elemento.
id_padre int Identificador del padre.
nombre_elemento varchar Nombre del elemento.
acronimo varchar Breve descripcion de la ubicacion.
Tabla 2.12

Nombre: tb_caja

Descripcion: para guardar la ubicacion fisica.

81



Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Atributo Tipo Descripcion
Id_caja int Identificador de la caja.
Numero int Numero de la caja.
Id_elemento int Identificador de la ubicacion fisica.
Id_padre Int Identificador del padre.
Tabla 2.13

Nombre: tb_documento.

Descripcién: guardar la ubicacion logica.

Atributo Tipo Descripcion

id_elemento int Identificador del elemento.

Id_padre Int Identificador del padre.
Codigo_referencia int Identificar de modo Unico la unidad

de descripcion.

Imagen varchar Imagen del documento que se va a
guardar.
Id _caja int Identificador de la caja.
Tabla 2.14

Nombre: tb_tipo

Descripcién: Tipo de documento.

Atributo Tipo Descripcion

tipo int Identificador del tipo.
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Tabla 2.15

Capitulo 2: Descripcion de la solucion propuesta.

Nombre: tb_fisico.

Descripcién: Guardar la Ubicacion fisica del documento.

Atributo Tipo Descripcion

Id_elemento int Identificador de elemento.

Id_padre Int Identificador del padre.
Tabla 2.16

Nombre: tb_archivos.

Descripcioén: para guardar los archivos.

Atributo Tipo Descripcion

Id _ elemento int Identificador de Elemento.

Id _ padre int Identificador del padre.
Nombre _ fichero varchar Para el nombre del fichero.

foliini int Para el folio de inicio.

Folifin int Para el folio final.

2.13 Conclusiones del Capitulo.

En este capitulo se mostraron las principales clases del dominio del problema para un mayor

entendimiento del negocio, se describieron propuestas de solucién para el desarrollo del

software a través de la muestra de varias vistas para llevar a cabo el proceso de analisis, disefio

asi como el diagrama de entidad relacion de la base de datos y la descripcion de sus tablas.
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Capitulo 3: Implementacion.

TOLO 1N
——

3. Implementacion
3.1 Introduccién

El objetivo fundamental de este capitulo es definir como desarrollar la arquitectura prevista durante el
disefio, representando el sistema como un todo. Se implementan las clases y subsistemas definidos en el
capitulo anterior en términos de componentes. Se modelan los Diagramas de Componentes y de
Despliegue, quedando conformado el Modelo de Implementacion del sistema, dando una vision de como

qguedara construida y distribuida la aplicacién.
3.2 Modelo de Implementacion

El Modelo de Implementacion es comprendido por un conjunto de componentes y subsistemas que
constituyen a la composicion fisica de la implementacion del sistema. Este modelo describe la relacion
que existe desde los paquetes y clases del Modelo de Disefio a subsistemas y componentes fisicos,
cémo se organizan estos Ultimos de acuerdo con los mecanismos de estructuracion, lenguajes utilizados

y cdmo dependen unos de otros.

El Modelo de Implementacién del Sistema de Archivo Histérico, expone una organizacion en capas,
jerarquias de paquetes y subsistemas de implementacién. Los cuales contienen componentes y sus
relaciones, dividiendo al sistema en partes mas manejables y en partes mas pequefas. Posibilitando la
reutilizacioén, la implementacion de componentes por separado y disminucion del impacto que pueda traer

consigo un cambio.
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Capitulo 3: Implementacion.
3.2.1 Diagrama de Componentes

Con el objetivo de lograr una mejor comprension de los componentes que forman el sistema, se

presentan los Diagramas de Componentes que describen los elementos del sistema y sus relaciones.

Componente es: el empaguetamiento fisico de los elementos de un modelo, como son las clases en el
Modelo del Disefio. Los componentes pueden ser simples archivos, paquetes o bhibliotecas cargadas
dinamicamente. Las relaciones de dependencia se utilizan, en los Diagramas de Componentes, para
indicar que un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente, las mismas pueden ser de

Import entre subsistemas y de Compilation entre paquetes de componentes o componentes.

El diagrama que se presenta a continuacion, tiene como objetivo, figurar la estructura y organizacién

general del Sistema de Planificacién, en términos de componentes:

DIAGRAMA DE COMPONENTE GENERAL

—

Paguete vigta

—

Paguete controlador

e >

Paguete modelo

DIAGRAMA DE COMPONENTE CONTROLADOR

[ ]

Paguete controlador

=< Com ponent=> =< COm ponent=>»
zzfless [~~~ - T 7 :“;‘P zzfless
gestionarAr chivo. php confroladora.php
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DIAGRAMA DE COMPONENTE VISTA
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DIAGRAMA DE COMPONENTE MODELO
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Capitulo 3: Implementacion.
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El sistema se encuentra estructurado en paquetes, los cuales contienen componentes de

implementacion.

Dentro del paquete general, SArchivos se encuentran tres subpaquetes fundamentales, modelo, vista,
controlador. Dentro del paquete vista se encuentran todas las paginas que mostraran las interfaces del
usuario. Dentro del paquete modelo se encontrar aquellas clases se encargar de realizar las consultas y
manipulacion directamente con la base de datos, el componente Acceso a Datos, se encargara de forma
abstracta del acceso al servidor mientras que el componente Tabla se encargara de forma mas objetiva
de funcionalidades comunes hacia las tablas, como insertar, modificar, buscar, eliminar, pudiendo ser
estos especializados mediante herencia. En el paquete controlador, se encontraran todas aquellas
clases que se encargaran de controlar todo el flujo de informacioén entre la vista y el controlador, pudiendo
acceder a las funciones de la modelo y construyendo las vistas en correspondencia con las necesidades
de cada funcionalidad. Aqui dentro se puede mencionar el componente controlador, el brindara un
conjunto de funcionalidades comunes para el control de los procesos y eventos, pudiendo ser estos

igualmente especializados por herencia.
3.3 Diagrama de Despliegue

El diagrama de despliegue describe la distribucién fisica del sistema en términos de como se
distribuye la funcionalidad entre los nodos. Los nodos representan recursos de cOmputos: procesadores 0

dispositivos de hardware. La distribucion de la aplicacion quedara de la siguiente manera:

DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
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WEUS T aSradigr e DT s rernu i e iheee)n ot for commer cial us e]

Servidor de Aplicacion PC_Cliernte
S0O:Distribucion de SO -Windos
Debian Cliente:Internet
Servidor Web::Apache =<=SOAPHTTP>> explorer, mozillay
Contiene la capa de firefox
Negcio v
presentacion c<USE>>

Impresora
==TCPAP>>

Servidor de Base datos

SGBD:MySQL
Contiene la capa de
datos

Fig.4
Un diagrama de Despliegus muestra la relacion fisica entre los nodos del hardware vy
software en el sisterma final. Es un grafo de nodos unidos por conexidgn de comunicacidn.

Figura 4.2. Diagrama de Despliegue

En el Servidor de Aplicacion se encuentra montado el Sistema de Archivo Histérico especificamente la
Capa de Presentacion y la Capa de Negocio, junto con el servidor web Apache que posibilita su
publicacién. La capa de Datos esta localizada en el Servidor de Base de Datos de la aplicacion, en ella se

guarda la informacion que se gestiona a través del sistema.

En el nodo que representa la PC_Cliente, se encuentra el navegador web, a través del cual se puede
ejecutar la aplicacidn. Para realizar la impresion de las fotos de los documentos, se utiliza una impresora,

representada con el dispositivo llamado Impresora.

3.4 Conclusiones

En este capitulo se mostraron los resultados obtenidos durante la etapa de implementacién; quedando
conformados los Diagramas de Componentes y Despliegue, que representan como construir y distribuir el

sistema, permitiendo la obtencién de un producto que cumpla con las funcionalidades propuestas.
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Conclusiones Generales.

En este trabajo se analizaron aspectos relacionados con la construccion, la necesidad de crear y
gestionar un sistema de archivo historico, basados en las normas ISAD (G), Con la realizacién de esta

investigacion se arriba a las siguientes conclusiones:

e La necesidad de desarrollar e implementar un Sistema Basico de Archivos Histdricos que fuera
libre, factible y rapido.

e Los sistemas de archivos historicos funcionales en nuestro pais tienen problemas de interconexién
y no son multiplataforma.

e Como resultado del presente trabajo se logré desarrollar una aplicacion Web que facilita la difusidn
y preservacion de documento histdricos en una institucion. Se considera que han sido cumplidos los

objetivos planteados.
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Recomendaciones

Sobre la presente investigacién recomendamos:

e Someter a una prueba de calidad rigurosa al software para su posterior uso.

o Ampliar las funcionalidades del sistema desarrollado.
e Hacer un estudio de la implementacion de un Sistema de Archivo.
¢ Realizar la autentificacion al sistema mediante el dominio de la institucién.

e Implementar un servicio Web que brinde busquedas de documentos para los clientes

interesados.

e Agregar funcionalidades para gestionar las trazas de los usuarios en el sistema.
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Glosario de términos.

Término

Definicion

ANSI

(American National Standards Institute - Instituto Nacional Americano de

Estandares)

API

APl (del inglés Application Programming Interface-Interfaz de
Programacion de Aplicaciones) es el conjunto de funciones y procedimientos
(o métodos si se refiere a programacion orientada a objetos) que ofrece
cierta libreria para ser utilizado por otro software como una capa de

abstraccion.

ASP

Servidor de Pagina Activa (ASP) es una tecnologia del lado servidor de

Microsoft para péginas web generadas dindmicamente, que ha sido

comercializada como un anexo a Internet Information Services

AWK

Es un lenguaje de programacion disefiado para procesar datos basados

en texto, ya sean ficheros o flujos de datos.

CASE

Computer Aided Software Engineering (Ingenieria de Software Asistida
por Ordenador), aplicaciones informéticas destinadas a aumentar la
productividad en el desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas

en términos de tiempo y de dinero.

CuUS

Caso de uso del sistema.

C/C++

Lenguaje de programacion compilado.
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DOM Modelo de objetos en documentos.

FTP Protocolo de Transferencia de Archivos. Es el protocolo de
comunicaciones que permite la interconexion entre ordenadores y la
transferencia de ficheros.

Hash Se refiere a una funcibn o método para generar claves o llaves que

representen de manera casi univoca a un documento.

Herramientas de

Son aplicaciones que permiten un trabajo multimedia y constructivista

Autor para generar un entorno de aprendizaje dindmico, dentro de las
funcionalidades que este tipo de herramientas presentan se puede destacar
la posibilidad de crear actividades o pequefias aplicaciones desde la misma
herramienta.

HTML Lenguaje de Marcacion de Hipertexto. Es un lenguaje de marcas
disefiado para estructurar textos y representarlos en forma de hipertexto,
gue es el formato estandar de las paginas web.

HRM Gestion de Recursos Humanos.

HTTP Protocolo de Transferencia de Hipertexto. Protocolo para transferir
archivos o documentos hipertexto a través de la red.

HTTPS Protocolo Seguro de Transferencia de Hipertexto. Garantiza la seguridad
de las comunicaciones entre el usuario y el servidor web al que este se
conecta.

Hosting Servicio de alojamiento de las paginas web de otras empresas.

s Servidor Web para la plataforma de Windows.
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ISO Organizacion Internacional para la Estandarizacion.
Interoperabili La condicion mediante la cual sistemas heterogéneos pueden
dad intercambiar procesos o datos.

JavaScript Es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere
compilacioén, utilizado principalmente en paginas web.

Lisp Es el segundo lenguaje de programacion.

Macros Es una serie de instrucciones que se almacenan para que se puedan
ejecutar de forma secuencial mediante una sola llamada.

Mainframe Es una computadora grande, generalmente el ordenador central de una
empresa u organismo.

MoReq Modelo de Requisitos para la Gestion Electronica de Documentos de
Archivo

MySQL Servidor de bases de datos recomendable para desarrollos que necesiten
manejar numerosos registros y sesiones simultaneas.

MVCC Control de las Multi Ocurrencia de Versiones.

Netcraft Netcraft es una compafiia de servicios de Internet con sede en Bath,
Inglaterra.

NNTP Protocolo empleado en Internet para transferir articulos en los grupos de.
noticias

NuSOAP Es un grupo de las clases escritas en PHP que permiten a los

desarrolladores crear y consumir servicios web a través del protocolo
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SOAP.

OCLC

Libreria central de Computadoras en linea.

ODBC

Interfaz normalizada, o intermedia, para acceder a una base de datos

desde un programa.

Open-Source

Cadigo abierto.

Option Pack Es un tipo de multimedia.

Parser
Es un mddulo, biblioteca o programa que se ocupa de transformar un
archivo de texto en una representacion interna.

PHP Lenguaje de programacion interpretado.

Personal Lenguaje para crear paginas dinamicas para la Web.

Home Pages

PostgreSQL Grupo global de desarrollo de base de datos.
Global
Development
Group
GTK Es una biblioteca, la cual contiene los objetos y funciones para crear la
interfaz gréafica de usuario.
GIS Sistema de Informacién Geogréfica.
GiST Es un biblioteca de gréficos cientificos desarrollada en lenguaje de

programacion C.
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GNU GPL La Licencia Publica General.

REST Transferencia de Estado Representacional. Estilo arquitecténico para
sistemas distribuidos basado en el protocolo HTTP.

RUP El Proceso Unificado de Racional es un proceso de desarrollo de
software

RPC Llamada a Procedimiento Remoto. Permite que un programa ejecute una
subrutina o procedimiento en un espacio de direcciones diferente
(comunmente otro ordenador) sin que el programador tenga que codificar
explicitamente los detalles de la interaccién remota.

SMTP Simple Mail Transfer Protocol (SMTP), o protocolo simple de
transferencia de correo electronico. Protocolo de red basado en texto
utilizado para el intercambio de mensajes de correo electrénico entre
computadoras o distintos dispositivos.

SOAP Protocolo Simple de Acceso a Objeto. Protocolo para el intercambio de
mensajes XML entre redes, comunmente utilizado sobre el protocolo HTTP.

Shell Intérprete de instrucciones o comandos.

SQLite Es un sistema de gestion de bases de datos relacional compatible con
ACID, y que esta contenida en una relativamente pequefia.

Sun Es una empresa informética de Silicon Valley, fabricante de

Microsystems

semiconductores y software.

USMARC21

Es un software para la gestion de archivos que utilizando las normas
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ISAD(G) e ISAAR(CPF).

UML Lenguaje Unificado de Modelado, lenguaje que permite modelar, construir
y documentar los elementos que forman un sistema software orientado a
objetos.

UNIX Es un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario.

URL Es el Localizador Uniforme de Recursos, o dicho mas claramente, es la
direccion que localiza una informacién dentro de Internet.

WWW Red mundial amplia.

WS Servicio web. Conjunto de estandares y protocolos para el intercambio de
datos entre aplicaciones.

W3C World Wide Web Consortium. Desarrolla tecnologias inter-operables
(especificaciones, guias, software y herramientas) para maximizar el
potencial de la web.

XPath Es un lenguaje que permite construir expresiones que recorren y
procesan un documento XML.

XML Extensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible) es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C).

XML- RPC XML-RPC es un protocolo de llamada a procedimiento remoto que usa
XML para codificar las llamadas y HTTP como mecanismo de transporte.

Zend Editor web orientado a la programacion de paginas PHP.
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