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Resumen

Resumen

El presente trabajo tiene como objetivo principal, desarrollar un médulo Web que contenga un Servicio
Web, que permita la interconexion de instituciones archivisticas para la basqueda y recuperacion de
las descripciones de los archivos histéricos, y que a su vez el sistema sea configurable para cualquier
sistema gestor de base de datos que este utilizando el cliente. Esto ha sido necesario debido a la
carencia de herramientas en nuestro pais y a nivel internacional para el intercambio de informacién

entre Archivos Historicos basados en la norma archivistica ISAD (G).

Primeramente se realiz6 un estudio detallado de la norma ISAD (G) para la descripcién de archivos
historicos y su uso en la actualidad, asi como del estandar de intercambio de informacién archivistica
EAD compatible con ISAD (G).

Se tuvo en cuenta la utilizacion de una metodologia de desarrollo de software como guia para la
realizacion del trabajo. Para la implementacion del sistema se emplearon tecnologias muy usadas en
la actualidad como PHP, Servicios Web, ADO DB, XML, JavaScript y Ajax.
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Introduccion

Introduccion

Con el surgimiento de Internet alrededor del afio 1969 el mundo ha cambiado considerablemente,
convirtiéndose en una sociedad en la que el acceso a la informacion es la primicia. Millones de
archivos circulan por esta red y se rigen, al igual que los archivos fisicos, por estandares
internacionales desarrollados desde la década del 80 en varios paises para normalizar su descripcion.

La descripcién archivistica es el método que se utiliza para mostrar todas las especificaciones
relacionadas con un documento de archivo. Desde finales del pasado siglo varios paises desarrollaron
su norma para la descripcion de archivos, cada una de ellas diferente de acuerdo con sus necesidades
particulares. Por ello, en el afio 1993 y tras varios encuentros de los expertos se logra la elaboracién
de las directrices generales para la descripcién de archivos; surge asi la primera edicién de la norma
Internacional General de Descripcién Archivistica, en lo adelante ISAD (G), la cual determina cuéles

son los datos descriptivos que puede contener un archivo y define su estructura jerarquicamente.

Esta norma constituye un significativo avance para la cooperacion archivistica internacional, debido a
gue todas las personas, al describir sus archivos de la misma forma, les resulta facil comprender cada
descripcion. Pero todavia se necesitaria de un estandar para definir los formatos de edicion y el modo
de presentacion de los elementos de manera uniforme, permitiendo su busqueda e intercambio a

través de internet.

Se desarrolla asi en el afio 1995, como parte de un proyecto de la Biblioteca de la Universidad de

Berkeley en California, el Estandar de Descripcion Archivistica Codificada (EAD).

EAD permite tratar electrénicamente la informacion archivistica, contribuye a la preservacion de
documentos histdricos de posibles deterioros debido a la manipulacién directa, y ademas posibilita que

todas las personas en el mundo tengan acceso digital a estos.(M 2005)

Existen diversos mecanismos que posibilitan el intercambio de documentos de archivo a través de

Internet. En la actualidad un método muy utilizado es el Servicio Web.

Un Servicio Web proporciona mecanismos de comunicacién estandar entre diferentes aplicaciones,
gue interactian entre si para presentar informacion dinamica al usuario. Existen varios protocolos y
entre los mas utilizados se encuentran SOAP (Simple Object Access Protocol), RMI (Remote Method
Invocation), DCOM (Distributed Component Object Model) y CORBA (Common Object Request Broker

Architecture).

En la actualidad existen muchas aplicaciones relacionadas con el mundo de la archivistica pero son
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escasas las que permitan interconectar instituciones archivisticas para compartir las descripciones de
los archivos histéricos basadas en los estandares internacionales, y que ademas se adapten a
cualquier SGBD (sistemas gestores de bases de datos), sean faciles de configurar y de uso libre.

Dada esta situacién se presenta el siguiente problema cientifico: ¢Cémo contribuir a mejorar la
basqueda y recuperacion de descripciones de archivos histéricos basados en los estandares

internacionales?

Este trabajo tiene como objeto de estudio la gestion de archivos histéricos y como campo de accién

la busqueda e intercambio de descripciones de archivos histéricos.

De acuerdo con el problema planteado anteriormente se propone como objetivo general: Disefiar e
implementar un médulo Web bajo herramientas libres y multiplataforma, que permita la basqueda y
recuperacion de las descripciones de los archivos historicos basadas en estandares internacionales

mediante la interconexion de instituciones archivisticas.

Para la realizacion de este trabajo se proponen las siguientes tareas:
1. Estudiar los estandares internacionales para la descripcion de archivos historicos.

2. Investigar las técnicas y métodos para el intercambio de informacion entre sistemas

remotos.

3. Realizar un estudio sobre los proyectos para la gestion de archivos histéricos a nivel

nacional e internacional (estado del arte).

4. Analizar y disefiar una herramienta que permita la busqueda y recuperacion de las

descripciones de los archivos histdricos basadas en estandares internacionales.

5. Implementar un médulo Web para sistemas de archivos histdricos que permita la busqueda
y recuperacion de las descripciones de los documentos de archivo basadas en estandares

internacionales.

Para dar cumplimiento al objetivo general se plantea la siguiente idea a defender: El desarrollo de un
modulo Web bajo herramientas libres y multiplataforma, brindara la posibilidad de conocer el material
archivistico de varios archivos histéricos interconectados, a través de la blsqueda y recuperacion de

las descripciones de los archivos.
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Para la realizacién de estas tareas se combinaran diferentes métodos de investigacion, tedricos y

empiricos.
Entre los métodos tedricos se encuentran:

Histoérico v l6gico:

Se utiliza para estudiar cémo ha sido la evolucién completa del fendmeno en su trayectoria y como ha

ido aumentando su importancia para las diferentes areas de trabajo a nivel nacional e internacional.

Hipotético deductivo:

Se utiliza para deducir a partir de la hipotesis y siguiendo reglas logicas para obtener nuevos

conocimientos.
Dentro de los métodos empiricos se encuentran:

Observacion: Posibilita obtener conocimiento acerca del funcionamiento de los sistemas existentes en
la actualidad para la gestion de archivos histéricos; ademas permite conocer la realidad mediante la

percepcion directa de los objetos y fenbmenos.

El presente trabajo consta de introduccion, cuatro capitulos, conclusiones, recomendaciones,

bibliografia, referencias bibliogréaficas.

En el Capitulo 1, Capitulo 1. Fundamentacién Teoérica, se abordan de forma general los aspectos
tedricos mas importantes que fundamentan la investigacién. Ademas se justifica el uso de tecnologias
para dar cumplimiento a los objetivos trazados en esta investigacion, por dltimo, se aborda la

metodologia de ingenieria del software seleccionada para el desarrollo del sistema.

En el Capitulo 2, Caracteristica del sistema, se describen las funcionalidades del sistema. Se
desarrolla el modelo de dominio, capturando los conceptos mas importantes. Se determinan los

requisitos y los casos de usos del sistema.

En el Capitulo 3, Analisis y Disefio, se describe el sistema a través de las fases del andlisis y disefio
gue propone la metodologia RUP para su desarrollo. Se muestran los diagramas de clases del analisis
y de colaboracién. Luego en la seccién correspondiente al disefio se exponen los detalles relacionados
con el disefio del sistema propuesto, utilizandose para su modelado los diagramas de clases de los
casos de uso del sistema. Ademas se presenta el diagrama de clases persistentes y el modelo de

datos.
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En el Capitulo 4, Implementacion y Prueba, se modelan los artefactos correspondientes al los flujos
de trabajo implementaciéon y prueba. Se muestran los diagramas de componentes y despliegue, asi

como un caso de prueba del sistema
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Capitulo 1. Fundamentacion Teérica

1.1 Introducciéon

En este capitulo se introducen varios conceptos imprescindibles para el desarrollo del moédulo de
interconexion de archivos; se precisa el concepto de archivistica y documento de archivo, y se

especifican los archivos histéricos como tipo de documento a tratar.

Se describe la norma ISAD (G), asi como el estdndar EAD (Encoded Archival Description),
fundamentales en el progreso del trabajo de diploma; se introducen los conceptos de servicios Web,
XML (Extensible Markup Language) y SOAP (Simple Object Access Protocol) como tecnologias de
intercambio de informacion remota, y se realiza una descripcion de herramientas similares como RMI,
CORBA (Common Object Request Broker Architecture) y DCOM (Distributed Component Object
Model); ademas se argumenta la seleccion de el lenguaje de programacion PHP (Hypertext Pre-
processor) para la implementacion del médulo Web, y se justifica el uso de las librerias genéricas ADO

DB para la conexion a los SGDB.

1.2 Conceptos fundamentales y sus caracteristicas

1.2.1 ;Qué es archivisticay documento archivistico?

La archivistica es el estudio tedrico y practico de los principios, procedimientos y problemas
concernientes al almacenamiento de documentos, buscando que dicha documentacién se mantenga

en el tiempo, y pueda ser consultada y clasificada.(Fuster)

Documento archivistico es toda expresion testimonial, en cualquier lenguaje, forma o soporte (forma
oral o escrita, textual o gréfica, manuscrita o impresa, en lenguaje natural o codificado, en cualquier
soporte documental, asi como en cualquier otra expresion grafica, sonora, en imagen o electrbnica),

generalmente en ejemplar Unico (aunque puede ser multicopiado o difundido en imprenta). (Fuster)
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1.2.1.1 Archivo

Es uno o mas conjuntos de documentos, independientemente de su fecha, su forma y soporte material,
acumulados en un proceso natural por una persona o institucion publica o privada en el transcurso de
su gestion, y conservados para servir como testimonio e informacién a la persona o institucién que los

produce, o a los ciudadanos, o para ser utilizados como fuentes de historia.
Etapas del archivo:

e Archivo de gestién: bajo el control de la administracién, también es conocido como archivo

de oficina; debe permanecer en esta fase durante cinco afios.

e Archivo administrativo: es una organizaciébn administrativa de gran volumen vy

complejidad; en cuanto las oficinas dejan de utilizarlo llegan a este archivo.

e Archivo intermedio: la documentacion ha perdido practicamente toda la utilidad que habia

tenido; durante otros 15 afios se valora, se selecciona y se expurga.

e Archivo histérico: la documentacidon se conserva indefinidamente, debe ser factible de

transmitir a las futuras generaciones.(Contreras)

Los archivos histéricos constituyen archivos de valor que tienen como mision la de garantizar la
conservacion de aquellos documentos considerados de interés y la de difundir la informacién contenida
en ellos, tanto a los propios productores de los documentos como a los investigadores y al publico en

general.

Es importante destacar que la utilizacion de este médulo en instituciones archivisticas solo es aplicable

para los archivos histéricos.

1.2.2 ;Qué es ISAD (G)?

La Norma Internacional General de Descripcién Archivistica constituye una herramienta primordial para
la gestion de los archivos. ISAD (G) permite elaborar descripciones archivisticas estandares que
pueden tener tanto nivel de detalle como se desee especificar. Cuenta con cuatro principios

fundamentales:
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1. Ladescripcion del archivo se origina de lo general a lo especifico.
2. Lainformacion debe ser relevante para el nivel de descripcion.
3. Las descripciones deben estar vinculadas entre niveles.
4. No repeticion de la informacion.
Ademas se conforma por 26 elementos agrupados en siete areas de descripcion:
1. Area de identificacion.
2. Area de contexto.
3. Area de contenido y estructura.
4. Area de condiciones de acceso y uso.
5. Area de documentacion asociada.
6. Area de notas.
7. Areade control de la descripcion.

De todos los elementos que conforman la norma, constituyen esenciales para el intercambio

internacional de la informacion descriptiva:
e El codigo de referencia.
e Eltitulo.
e El productor.
e Lafecha (s).
e La extension de la unidad de descripcion.

e El nivel de descripcion.
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1.2.3 ¢Qué es EAD?

EAD (Descripcion Archivistica Codificada) es una norma de estructura de datos que permite conservar
la jerarquia y determinar el contenido de las directrices descriptivas para los fondos archivisticos
mundiales, por medio de SGML (Standard Generalized Markup Language) y XML. Dichas directrices
son permanentes y pueden distribuirse por Internet.

EAD (2002) en su version actual es compatible con ISAD (G); emplea XML, un metalenguaje muy
simple pero estricto, que desempefia un papel fundamental en el intercambio de una gran variedad de
datos, una adaptacion de SGML usado en la primera edicion de EAD, pero limitado a su aplicacion en

internet.
Hay tres documentos técnicos asociados a EAD:

1. La DTD: EAD DTD (Document Type Definition), adaptable a SGML o XML, con material

complementario como archivos de entidades opcionales.

2. La biblioteca de etiquetas: documento de referencia sobre cada uno de los elementos y
atributos definidos en EAD, con apéndices Utiles como pasarelas (crosswalks) a otros
estandares (ISAD (G) 2000).

3. Las directrices de aplicacion. (Flores)
1.2.3.1 Estructura

A un nivel muy basico, un documento "instrumento de descripcion” codificado utilizando EAD, consta
de tres segmentos: uno gque proporciona informacién sobre el instrumento de descripcién en si mismo
(su titulo, compilador, fecha de compilacién), <eadheader>; un segundo componente que incluye las
cuestiones preliminares necesarias para la publicacion formal del instrumento de descripcion,
<frontmatter>; y un tercero que proporciona la descripcién del material archivistico en si misma,

ademas de la informacién contextual y administrativa asociada, <findaid>.

1) Cabecera EAD (EAD Header) <eadheader>. Contiene informacion similar a la de la portada
de un texto impreso, pero relativa al documento electrénico, que identifica la version
electrénica del instrumento de descripcién y puede también documentar las practicas de

descripcion y codificacién seguidas en su creacion.
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2) Material Inicial (Front Matter) <frontmatter>, opcional. Puede usarse para codificar

estructuras como prefacios, dedicatorias u otro texto relativo a la creacién, publicacion o uso

del instrumento de descripcién, y para generar una portada adaptada a las necesidades o

gustos locales.

3) Descripcion Archivistica (Archival Description) <archdesc>. Elemento hijo de <findaid>

contiene la descripcién archivistica propiamente dicha, y puede ser de nivel Gnico (un Gnico

fondo, serie, expediente) o contener una descripcion multinivel con la descripcién de

componentes subordinados (las series de un fondo, las unidades documentales de éstas,

en dos 0 mas niveles). (Society and Archivist)

Los principales componentes informativos que constituyen el modelo se pueden representar mediante

una estructura arbérea que refleja claramente las relaciones jerarquicas entre los elementos:

[1 profiledesc

revisiondesc |

requiredft ~ |

archdesc ~

L1 titlepage ~
—C] ~
frontmatter o0 div ~

[controlaccess ~ |
[note ~]

scopecontent ~ |

div ~
relatedmaterial ~

separatedmaterial ~

Figura 1.1 Estructura de un documento EAD.
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1.2.3.2 ¢Por qué EAD?

Antes de que se desarrollara EAD muchos archivos utilizaban programas de interrelacion de bases de
datos internas, con el fin de crear instrumentos de descripcion para colecciones complejas y obtener
asi una mayor capacidad de busqueda y una indizacion y actualizacion mas sencilla. Sin embargo,
independientemente de lo util que hayan resultado para los archivos individualmente, dichas bases de
datos internas carecian de las estructuras de informacion normalizadas y de la plataforma de
independencia que proporciona EAD y que resulta esencial para llevar a cabo una busqueda entre los

instrumentos de descripcion de varios repositorios a la vez.

1.3 Lenguajes de programacion Web

Desde los inicios de Internet fueron surgiendo diferentes demandas por los usuarios y se dieron
soluciones mediante lenguajes estaticos. Con el transcurso del tiempo, las tecnologias fueron
perfecciondndose y surgieron nuevos problemas para darles solucién. Esto dio lugar a desarrollar

lenguajes de programacion dinamicos para la Web.(Valdés)

Las aplicaciones Web estdn compuestas fundamentalmente por una arquitectura cliente-servidor. El
lado del cliente puede ser implementado por varios lenguajes de programacién, entre los que se
encuentran: HTML (HyperText Markup Language), Java Script, CSS (Cascading Style Sheets), que
constituyen las tecnologias mas usadas y son las encargadas de la representacion visual de los

componentes.

En el lado del servidor existen una gran cantidad de lenguajes, tales como ASP (Active Server Pages),
Perl (Practical Extracting and Reporting Language) y PHP (Hypertext Preprocessor), este ultimo

seleccionado para realizacion del Médulo de Interconexion de Archivos Histéricos.
1.3.1 ASP

ASP es un lenguaje script creado por la compafiia Microsoft para la construccién de paginas Web
dindmicas. No es de uso libre, ni multiplataforma, disefiado principalmente para entornos Windows. Su
cbdigo no es abierto, lo que impide que muchos programadores del mundo hagan importantes aportes

a su desarrollo; a pesar de ello posee buena documentacion.

Si se utiliza un servidor web en entorno UNIX se debe comprar un producto desarrollado por la

compafiia Chilisoft, que permite interpretar el cédigo ASP. (MOS)

10
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1.3.2 Perl

Lenguaje Préactico para la Extraccion e Informe, es de uso libre, creado por Larry Wall. Perl esta creado
a partir de lenguajes como C, sh, awk y sed, pero esta disefiado para ser mas practico y facil que estos
ultimos. Inicialmente fue implementado en entornos Unix, pero en la actualidad puede ser desarrollado

en varios sistemas operativos.

No establece ninguna filosofia de programacién concreta. No se puede decir que sea orientado a
objetos, modular o estructurado, aunque soporta directamente todos estos paradigmas y su punto

fuerte son las labores de procesamiento de textos y archivos.

Perl es un lenguaje de programacion interpretado, al igual que muchos otros lenguajes de Internet
como Java Script, ASP y PHP. Esto quiere decir que el cédigo de los scripts en Perl no se compila,
sino que cada vez que se quiere ejecutar se lee el cédigo y se pone en marcha interpretando lo que
hay escrito. Ademas es extensible a partir de otros lenguajes, debido a que desde Perl se pueden
hacer llamadas a subprogramas escritos en otros lenguajes. También desde otros lenguajes se puede

ejecutar codigo Perl.
1.3.3 PHP

PHP es un potente lenguaje de script multiplataforma y no propietario, soporta el paradigma de
Programacion Orientada a Objetos (POO). Fue creado en 1994 por Rasmus Lerdorf, disefiado
originalmente para la creacion de paginas Web dinamicas; hoy en dia se pueden aprovechar sus

grandes ventajas en la programacién de escritorio.

Es un lenguaje de cddigo abierto con abundante documentacién que cada dia gana mas adeptos y
millones de aplicaciones Web lo utilizan. La mayoria de su sintaxis es similar a C, Java y Perl, y es facil
de aprender. La meta de este lenguaje es permitir a los programadores desarrollar paginas dinamicas

de una manera rapida y facil, aungque no por ello deja de ser un lenguaje potente y seguro.

Para el desarrollo del médulo de interconexion de archivos histéricos se ha elegido a PHP por sus

potencialidades y las ventajas que presenta como software libre y gratuito.
1.4 Servidores Web

Un servidor web es un programa que sirve para atender y responder a las diferentes peticiones de los

navegadores, proporcionando los recursos que soliciten usando el protocolo HTTP (Hypertext Transfer

11
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Protocol) o el protocolo HTTPS (la version cifrada y autenticada del protocolo HTTP). El servidor web
va a ser fundamental en el desarrollo de las aplicaciones del lado del servidor, ya que ademas de
contribuir a la seguridad de las aplicaciones Web, al mantener los ficheros en el lado del servidor,
contribuye a que los clientes no necesiten de ninguna capacidad adicional para visualizar el contenido.

Entre los servidores Web mas usados mundialmente se encuentran IIS (Internet Information Services)
y Apache HTTP Server.

1.4.1 Apache HTTP Server

El servidor Apache HTTP es un servidor de cédigo abierto y gratuito, desarrollado por la compafiia
Apache Software Foundation, y es el servidor Web méas usado en Internet. Es utilizado en plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras. Goza de gran soporte técnico y
documentacion, debido a la gran comunidad que tiene a su disposicion en foros, listas de correo,

servidores de noticias, etc.

Apache es un software que esta estructurado en médulos. La configuracion de cada médulo se hace
mediante la configuracién de las directivas que estan contenidas dentro del médulo. Los mdodulos del

Apache se pueden clasificar en tres categorias:
1- Modulos Base: Mddulos con las funciones basicas de Apache.

2- Mébdulos Multiproceso: Son los responsables de la unién con los puertos de la maquina,

aceptando las peticiones y enviando a los hijos a atender las peticiones.
3- Mdbdulos Adicionales: Cualquier otro médulo que le afiada una funcionalidad al servidor.

El servidor Apache HTTP es altamente configurable en cualquier sistema operativo que se quiera

utilizar, al igual que su instalacién es muy sencilla.

1.4.2 1IS (Internet Information Services)

IIS es una serie de servicios para los ordenadores que funcionan con Windows. Originalmente era
parte del Option Pack para Windows NT. Luego fue integrado en otros sistemas operativos de
Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows 2000 o Windows Server 2003, Windows XP
Profesional incluye una version limitada de 1IS. Los servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y

HTTP/HTTPS. El ordenador que tenga instalado este servicio se convierte en un servidor de Internet,

12
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debido a que puede publicar paginas web ya sea local o remotamente. Puede procesar distintos tipos
de paginas debido a varios moédulos que le dan esa funcionalidad, por ejemplo paginas ASP,
ASP.NET, PHP o PERL.

1.5 Sistemas Gestores de Bases de Datos

En la actualidad existe un gran nimero de SGBD, todos con la principal funcién de preservar los datos.
Entre los mas usados estan: Oracle, Informix, MySQL, PostgreSQL y Microsoft SQL Server. La
eleccion de un tipo de gestor depende de muchos factores, como es el caso de los recursos materiales
gue se posea para adquirir una licencia, en el caso que esta sea propietaria; de la cantidad de datos a
almacenar; y de la rapidez con la que se desea que se ejecute una consulta, ya sea para grandes

cantidades de datos o para pocas, entre otras circunstancias especiales.
1.5.1 Acceso alos Sistemas Gestores de Bases de Datos

Muchas aplicaciones usan diferentes SGBD y la adhesion del médulo que se desea implementar
conllevaria un problema si este se centrara solamente en un SGBD en especifico; es por ello que se
concibid la utilizacion de librerias genéricas que posibilitaran el acceso a un gran niumero de SGBD.
Ademads, las funciones de acceso a los SGBD en PHP no estan estandarizadas. Esto requiere una

libreria que elimine las diferencias entre cada API de base de datos.

ADOdb y PDO son un conjunto de librerias que proveen una capa de abstraccion de acceso a datos,
cada una proporciona los mecanismos necesarios para la comunicacion con un gran nimero de
SGBD.

1.5.1.1 ;Por qué ADOdb?

ADOdb permite la conexién con muchas mas bases de datos que PDO; aunque es mas lento que este
ultimo se puede modificar y mejorar su funcionamiento. ADOdb es una clase grande y de alto
rendimiento, debido a su disefio en forma de capas, con las funciones mas rapidas en la capa mas

profunda. Usa principalmente estas funciones para mejorar su rendimiento:

13
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(Capa mas profunda

Connect, PConnect, NConnect
Execute, CacheExecute
SelectLimit, CacheSelectLimit
MovelNext, Close
qstr, Affected Rows, Insert ID

Figura 1.2 Funciones de rendimiento
1.6 Servicios Web

Los servicios Web son una coleccion de protocolos y estandares disefiados para soportar la
interoperabilidad entre aplicaciones a través de una red, es decir, distintos softwares desarrollados en
diferentes lenguajes de programaciéon y ejecutados sobre cualquier plataforma, pueden utilizar los
servicios Web para intercambiar datos en redes de ordenadores como Internet. Poseen una interfaz
descrita en un formato que puede ser procesado por una maquina como WSDL (Web Services
Description Languages), la cual es una descripcion basada en XML de los requisitos funcionales
necesarios para establecer una comunicacion con los servicios Web, o sea define los requisitos del

protocolo.

1. 6.1 SOAP
1.6.1.1 ;/Qué es SOAP?

SOAP (Simple Object Access Protocol) no es mas que un protocolo que se utiliza para la comunicacion
de aplicaciones mediante un formato de mensajes definido por él. Utiliza como lenguaje de codificacion
a XML, un protocolo de transporte para la comunicaciéon. SOAP no rige el uso de un protocolo de
transporte determinado, funciona sobre SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) y FTP (File Transfer
Protocol), entre otros, pero si define cdmo debe ser el transporte en el caso de HTTP. En fin, SOAP
define un mecanismo de intercambio de informacién entre pares de aplicaciones en un entorno
distribuido.

SOAP deriva de XML-RPC, protocolo creado por David Winer en 1998 que también utilizaba XML y
HTTP como lenguaje de codificacion y protocolo de transporte, respectivamente; con el transcurso del
tiempo el proyecto iniciado por David Winer interesé a grandes compariias, como IBM y Microsoft, y a

partir de ahi se desarroll6 SOAP.
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1.6.1.2 Mensajes SOAP

SOAP especifica el formato de los mensajes para la comunicacion de las aplicaciones; por lo general
estos mensajes son una forma de comunicacion de Unica via entre un emisor y un receptor (mensajes
asincronos), pero los mensajes pueden ser combinados implementando patrones de

requerimiento/respuesta (mensaje sincronico).

El mensaje SOAP es un documento XML que esta constituido por un envelope (sobre), cuya

estructura estd compuesta por los siguientes elementos: header (cabecera) y body (cuerpo).

SOAP Message
SOAPIHaader]
| Bledo hfamefn |

SOAPIEOdY)

| MessagelilameloriDats |

Figura 1.3 Estructura de un mensaje SOAP.
1.6.1.3 SOAP envelope

Envelope (envoltura): Es el elemento raiz del mensaje para describir su contenido y la forma de
procesarlo, contiene el resto del documento XML, debe estar presente siempre y ser la primera seccién

del mensaje. Define los distintos NAMESPACES que son usados en el resto del mensaje.

<?xml version="1.0"?>
<soap:Envelope

xmins:soap="http://www.w3.0rg/2001/12/soap-envelope"
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soap:encodingStyle="http://www.w3.0rg/2001/12/soap-encoding">

Texto del mensaje

</soap:Envelope>

Figura 1.4 SOAP Envelope.

Los NAMESPACES se utilizan para garantizar la unicidad de los elementos y evitar ambigiedades.
1.6.1.4 SOAP Header

Header (encabezado): Es la informacién de identificaciéon del contenido. Un grupo de reglas de
codificacién para expresar las instancias de tipos de datos definidos por la aplicacion. Header es
opcional y posee informacion especifica sobre el mensaje SOAP (como la autenticacién); es un
mecanismo genérico para extender las caracteristicas de los mensajes SOAP de una manera
descentralizada y sin un acuerdo previo entre las partes que se comunican. En caso de estar presente,

debe ser el primer hijo de la etiqueta envelope.

<SOAP-ENV:Header>

<Informacioén del usuario>

</SOAP-ENV:Header>

<SOAP-ENV:Header>

<Informacién de transaccion>

</SOAP-ENV:Header>

Figura 1.5 SOAP Header.

1.6.1.5 SOAP Body
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Body (cuerpo): Es el contenido del mensaje. Una convencion para representar las llamadas y las
respuestas a procedimientos remotos, actia como contenedor para la informacion que se envia al
receptor del mensaje. Esta etiqueta debe aparecer siempre en los mensajes SOAP y ubicarse a
continuacion del header, o ser el primer hijo de envelope, si el header no esta.
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<SOAP-ENV:Body>

<ml:NombredelMetodoRemoto xmins:m1="URI">
<argl>valuel</argl>
<arg2>value2</arg2>

</m1l:NombredelMetodoRemoto >

<m2:NombredelMetodoRemoto xmins:m2="URI">

<argl>resultado</argl>
</m2:NombredelMetodoRemoto >

</SOAP-ENV:Body>

Figura 1.6 SOAP Body.

1.6.1.6 ¢Por qué SOAP?

En la actualidad existen diferentes tecnologias de intercambio de informacién remota ampliamente
difundidas y que funcionan correctamente, como Java RMI (Remote Method Invocation), CORBA
(Common Object Request Broker Architecture) y DCOM (Distributed Component Object Model), por
solo mencionar algunas, y cada una de ellas provee su propio protocolo de comunicacion. Si se piensa
en la evolucién de los sistemas distribuidos hacia los Servicios Web, donde las aplicaciones
distribuidas son accesibles a otros sistemas, puede verse que las distintas tecnologias de

procesamiento distribuido existentes presentan una serie de limitaciones debido a:

Son dependientes de la plataforma y de fabricantes: DCOM es una tecnologia propietaria de Microsoft,

por lo que esta ligado fuertemente al sistema operativo Windows y CORBA; a pesar de ser una
arquitectura abierta, est4 controlado por determinados vendedores. Por lo tanto, hacer que los
sistemas distribuidos, construidos usando DCOM o CORBA, sean accesibles a otros sistemas

heterogéneos (escritos o funcionando en otra plataforma) es un problema bastante serio, a menos que
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ambas partes tengan la misma plataforma y sistemas similares, lo cual implica que las aplicaciones

tengan un alto acoplamiento.

Problemas con los firewalls: Tanto DCOM como CORBA asignan puertos en forma dinamica, lo cual

dificulta su uso en Internet, donde los firewalls bloquean normalmente el acceso, excepto por puertos

especificos.

Protocolos sofisticados: Implica la instalacion de complejas librerias del lado del cliente; esto conlleva

gue el proceso de desarrollo de los clientes DCOM y CORBA sea complejo. Esto contradice a los
servicios Web, cuya idea base es publicar servicios para que sean accesibles a otras aplicaciones.

Ademas requieren de un gran soporte en tiempo de ejecucion para funcionar correctamente.

Formatos propietarios de representacion de los datos: DCOM utiliza un formato llamado NDR (Network

Data Representation) y CORBA utiliza un esquema similar, pero incompatible, llamado CDR (Common
Data Representation). Ademas dichos formatos son binarios y muy ligados a la arquitectura de los

modelos de componentes respectivos.

En el caso de Java RMI, provee un simple mecanismo de aplicacién distribuida, pero solamente se
puede utilizar para comunicar aplicaciones codificadas en Java, 0 sea, no permite la interaccién entre

sistemas de otro lenguaje que no sea Java.

SOAP no es una tecnologia creada para reemplazar las ya existentes, sino que permite la
interoperabilidad de aplicaciones heterogéneas; incluso se puede decir que no es una nueva
tecnologia, sino la utilizacion de tecnologias existentes para internet con el fin de estandarizar la
comunicacion entre aplicaciones distribuidas a través de la Web. La utilizacion de SOAP provee de

multiples ventajas, tales como:

Manejo de los Firewall (Cortafuegos): Al utilizar generalmente HTTP como protocolo de transporte,

posibilita pasar facilmente a través de los firewalls, lo cuales dejan pasar habitualmente el trafico que
les llega por el puerto HTTP. La mayoria de las compafiias bloquean casi todos los puertos excluyendo

el HTTP, lo que no es un problema para el funcionamiento de SOAP.

Independiente de plataformas y lenguajes: Al estar fuertemente vinculado a HTTP y XML hace que

SOAP sea completamente independiente de plataformas, sistemas operativos o lenguajes de

programacion.
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No se encuentra fuertemente asociado a ningun protocolo de transporte: Un mensaje de SOAP no es

mas que un documento XML, por lo que puede transportarse utilizando cualquier protocolo capaz de

transmitir texto.
1.6.2 XML
1.6.2.1 (Qué es XML?

XML (Extensible Markup Language) es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el
W3C (World Wide Web Consortium). Es un subconjunto simplificado del SGML que fue disefiado
principalmente para la Web.Deja a los disefiadores crear sus propias etiquetas o tags, habilitando la
definicion, transmisién, validacion y la interpretacion de datos entre aplicaciones y entre
organizaciones. XML tiene mdultiples aplicaciones, entre las que se destaca su uso como estandar para

el intercambio de datos entre diversos softwares con lenguajes privados, como es el caso de SOAP.

A partir de documentos XML se pueden programar buscadores, debido a que la informacion en dichos
documentos esta etiquetada por su significado de manera precisa, y es posible localizarla de forma

mucho mas clara que en documentos HTML.
1.7 Proyectos de gestion de archivos histéricos

Los archivos histéricos surgen a partir de la necesidad de conservar o guardar documentos que fueron
realizados para dejar constancia de algun hecho en especifico. Con el paso del tiempo estos
documentos han variado su soporte material, desde el papiro hasta el papel, y han llegado a la era de

los documentos microfotograficos.

Todos los paises deben poseer archivos historicos, que no son mas que instituciones o partes
estructurales de ellas que realizan la recepcion, conservacién y organizacion de los documentos para
su utilizacion, o sea, un depdsito o local en el cual existen ciertas cantidades de archivos publicos y
privados, algo similar a una biblioteca. En la actualidad, con las nuevas tecnologias informéaticas, la
gestion de archivistica se ha hecho mas flexible, debido a que la mayoria de estos ya tiene

informatizada dicha gestion.

A nivel internacional son diversos los proyectos que se han llevado a cabo para lograr una mayor
eficiencia y calidad en la gestiébn de archivos histéricos. Espafia posee gran protagonismo en el
desarrollo de la archivistica en Europa y a nivel mundial, debido a que su desarrollo en esta rama es

muy grande. Entre sus productos mas destacados se encuentra:
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1.7.1 PARES

Portal de archivos espafioles, es un proyecto del Ministerio de Cultura espafiol destinado a la difusion
en internet del patrimonio histérico documental. PARES ofrece un acceso libre y gratuito para todos los
usuarios interesados en acceder a los documentos con imagenes digitalizadas. Permite realizar
busquedas sencillas y avanzadas de los archivos histéricos a través de una interfaz amigable y simple.
Admite ademds la interconexion con otros archivos. Es un sitio bien disefiado pero resulta imposible

reutilizar su codigo, ya que este es cerrado.
1.7.2 ARNAC

En Cuba existen diversos archivos histéricos, como el Archivo Nacional de la Republica de Cuba
(ARNAC) y algunos de las provincias que conforman la division politico-administrativa del pais. Estos
archivos no se encuentran comunicados o interconectados unos con los otros para la busqueda de

descripciones de archivos historicos.
1.7.3 PAPIRO

En la provincia Granma se desarrollé un producto informético basado en el estandar ISAD (G)
denominado PAPIRO, el cual es de uso libre y realizado con la finalidad de conservar la
documentacion de valor historico al evitar su manipulacién directa. Estd concebido solamente para
funcionar en Windows en la version 2000 o XP y tampoco posee la funcionalidad de busqueda a través

de varios archivos interconectados. (Delio G. Orozco Gonzalez)
1.8 Metodologia de desarrollo del software

La evolucioén de la industria del software y el gran desarrollo que han alcanzado las computadoras, han
permitido que se construyan software mas potentes y complejos. En el desarrollo del software cada dia

hay una mayor exigencia de calidad, funcionabilidad, con el menor costo y en el menor tiempo posible.

Todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, pero si no se sigue una metodologia, lo

gue se obtiene es clientes insatisfechos con el resultado y desarrolladores alin mas insatisfechos.

Para guiar dicho proceso existen diferentes metodologias, todas enfocadas a mejorarlo; algunas de las

mas usadas mundialmente son:

e eXtreme Programing (XP)
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e Rational Unified Process (RUP)
1.8.2 eXtreme Programing (XP)

XP es una metodologia &gil de desarrollo de software, cuya particularidad es tener como parte del
equipo al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto. XP esta disefiada
para el desarrollo de proyectos cortos y que requieran de un grupo de programadores pequefios; se
basa en una serie de metodologias de desarrollo de software en las que se da prioridad a los trabajos

gue aportan un resultado directo y que reducen la burocracia que hay en torno a la programacion.
1.8.2.1 Fases de la metodologia XP
Planificacion:

XP plantea la planificacién como un permanente dialogo entre las partes: la empresarial (deseable) y la

técnica (posible). Las personas del negocio necesitan determinar:

¢ Inicialmente se definen las historias de usuario, las que tienen similitud con casos de uso. Estas
en particular presentan dos o tres lineas con terminologia del cliente, sin hacer mucho hincapié

en los detalles técnicos.

e Después de tener las historias de usuario es necesario crear un plan de publicaciones, donde
se indiguen las historias de usuario que se crearan para cada version del programa, el tiempo
gue tardaran en desarrollarse y publicarse las versiones del programa, el nimero de personas

gue trabajaran en el desarrollo y como se evaluara la calidad del trabajo realizado.

e El desarrollo se divide en iteraciones, cada una de las cuales comienza con un plan de iteracién

para el que se eligen las historias de usuario a desarrollar y las tareas de desarrollo.

e En la planificacion se estima la velocidad del proyecto, la cual da una medida del nimero de
historias que se pueden desarrollar en las distintas iteraciones. La metodologia XP aconseja la
programacion en parejas, pues incrementa la productividad y la calidad del software

desarrollado.
Disefo:

e Se eligen los disefios mas simples que funcionen.
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e Usar glosarios de términos y una correcta especificacion de los nombres de métodos y
clases, facilitard sus posteriores ampliaciones y la reusabilidad del codigo.

¢ Nunca se debe afadir funcionalidad extra al programa aunque se piense que en un futuro

seré utilizada.

o Refactorizar: Es mejorar y modificar la estructura y codificacion de cddigos ya creados sin

alterar su funcionalidad.

e El uso de las tarjetas C.R.C (Class, Responsabilities and Collaboration) permite al
programador centrarse y apreciar el desarrollo orientado a objetos, olvidandose de los
malos habitos de la programacion procedural clasica.

Codificacion:

e En todas las fases de XP es de vital importancia la presencia del cliente; a la hora de codificar
una historia de usuario su presencia es aun mas necesaria. La codificacion debe hacerse
ateniendo a estandares de codificacion ya creados. Programar bajo estandares mantiene el

cbdigo consistente y facilita su comprensién y escalabilidad.

e Crear pruebas para analizar el funcionamiento de los distintos codigos implementados permitira
un buen desarrollo de dicho cédigo. Se puede dividir la funcionalidad que debe cumplir una

tarea a programar en pequefias unidades, haciendo las pruebas mas sencillas y manejables.

e XP sugiere un modelo de trabajo usando repositorios de cddigo donde las parejas de

programadores publican cada pocas horas sus codigos implementados y corregidos.

e Se usa la propiedad colectiva del cddigo, lo que se traduce en que cualquier programador
puede cambiar cualquier parte del cddigo. El objetivo es fomentar la contribucion de ideas por

parte de todo el equipo de desarrollo.
e Se deja la optimizacioén para el final.
¢ No se hacen horas extra de trabajo.

Pruebas:
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Uno de los pilares de la metodologia XP es el uso de pruebas para comprobar el funcionamiento de los
cédigos que se vayan implementando.

e Hay que crear las pruebas abstrayéndose del futuro cédigo, de esta forma se asegura la
independencia de las pruebas respecto al codigo que se evalla.

¢ Ningun codigo puede ser publicado en el repositorio sin que haya pasado su prueba de

funcionamiento; de esta forma se asegura el uso colectivo del cédigo.

e Las pruebas permiten verificar que un cambio en la estructura de un cédigo no tiene porqué

cambiar su funcionamiento.
1.8.1 Rational Unified Process (RUP)

RUP es un proceso para el desarrollo de un proyecto de software que define quién, como, cuando y
gué debe hacer el proyecto. El Proceso Unificado propone un modelado visual de la estructura y los

componentes, para ello utiliza UML (Lenguaje Unificado de Modelado).
1.8.1.2 Caracteristicas fundamentales del RUP
Dirigido por casos de uso:

Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros necesitan y desean, lo cual se capta cuando se
modela el negocio y se representa a través de los requerimientos. A partir de aqui los casos de uso
guian el proceso de desarrollo, ya que los modelos que se obtienen, como resultado de los diferentes

flujos de trabajo, representan la realizacién de los casos de uso (como se llevan a cabo).
Centrado en la arquitectura:

La arquitectura muestra la visibn comudn del sistema completo en la que el equipo de proyecto y los
usuarios deben estar de acuerdo, por lo que describe los elementos del modelo que son mas

importantes para su construccion.
Iterativo e Incremental:

RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una iteracién involucra actividades de todos
los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente algunos mas que otros. Es practico dividir el

trabajo en partes mas pequefias o miniproyectos. Cada miniproyecto es una iteracién que resulta en un
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incremento. Las iteraciones hacen referencia a pasos en los flujos de trabajo, y los incrementos, al
crecimiento del producto.

Ciclo de vida del RUP:

La vida de un sistema transcurre a través de ciclos de desarrollo desde su nacimiento hasta su muerte,

en cada ciclo se repite el proceso unificado de desarrollo. Cada ciclo consta de cuatro fases:

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de usos y se identifican los

riesgos. Se define el alcance el proyecto.

Elaboracion: Se define la arquitectura del sistema y se obtiene una aplicacion ejecutable que

responde a los casos de uso que la comprometen.

Construccion: Se obtiene un producto listo para su utilizacién, el cual esta documentado y tiene un

manual de usuario. Se obtiene uno o varios entregables del producto que han pasado las pruebas.

Transicion: El entregable ya estd listo para su instalacion en las condiciones reales. Puede implicar

reparacion de errores.

Fases

Conceptualizacion ., Elaboracion . Construccion . Transicion
Modelamiento del Negocio .. com———
Requerimientos ———— —— o

Implmentacion . .

Andlisis y Disefio —A—

Instalacion SR R ——

Adm. Configuracion y Cambios e ————— R i s W
Administracion del Proyecto R et U . . A et W
Ambiente B T - - A - —

e 3|

lteraciones
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Figura 1.7 Caracteristicas de RUP.
1.8.2.2 ;Por qué la metodologia RUP?

Se decidio utilizar la metodologia RUP para guiar el proceso de desarrollo del médulo de interconexion
de archivos historicos, debido a que esta bien documentada y se ha probado su éxito en disimiles
proyectos de desarrollo de software. Ademas, por las caracteristicas especificas del presente trabajo
dicha metodologia facilita mucho su desarrollo debido a que presta especial atencion al
establecimiento temprano de una buena arquitectura que no se vea fuertemente impactada a cambios

posteriores durante la construccion y el mantenimiento.
1.8.2.2 Lenguaje de modelado UML

Como lenguaje de modelado se utilizara UML que es un lenguaje que permite modelar sistemas de
software mediante el paradigma orientado a objetos; asi como visualizar, especificar, construir y
documentar un sistema de software. UML esta estrechamente relacionado a RUP y se ha convertido

en un estandar a nivel mundial al poseer las siguientes caracteristicas:

e Permite especificar todas las decisiones de andlisis, disefio e implementacion,

construyéndose asi modelos precisos, ho ambiguos y completos.
e Puede conectarse con lenguajes de programacion (Ingenieria directa e inversa).

e Cubre las cuestiones relacionadas con los tamafios propios de los sistemas complejos y

criticos.

e Es un lenguaje muy expresivo que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar y

luego desplegar los sistemas.

e Existe un equilibrio entre expresividad y simplicidad, pues no es dificil de aprender ni de

utilizar.

e Es independiente del proceso, aunque para utilizarlo 6ptimamente se deberia usar en un
proceso que fuese dirigido por los casos de uso, centrado en la arquitectura, iterativo e

incremental.

1.8.2.3 Herramienta CASE de modelado de UML
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Las herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering) suponen la automatizacion del
desarrollo del software, contribuyendo a mejorar la calidad y la productividad en el desarrollo de
sistemas de informacién y se plantean los siguientes objetivos:

e Permitir la aplicacion practica de metodologias estructuradas, las cuales al ser realizadas

con una herramienta se consigue agilizar el trabajo.
e Facilitar la realizacidn de prototipos y el desarrollo conjunto de aplicaciones.
e Simplificar el mantenimiento de los programas.
e Mejorar y estandarizar la documentacion.
e Aumentar la portabilidad de las aplicaciones.
e Facilitar la reutilizacién de componentes software.

o Permitir un desarrollo y un refinamiento visual de las aplicaciones, mediante la utilizacion de

gréficos.

Automatizar:

e El desarrollo del software

e La documentacion

e La generacion del cddigo

e El chequeo de errores

e La gestidn del proyecto
Permitir:

e La reutilizacion del software

e La portabilidad del software

e La estandarizacion de la documentacién
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1.8.2.3.1 Rational Rose

Rational Rose es una herramienta propietaria para el modelado visual, que forma parte de un conjunto
mas amplio de herramientas que juntas cubren todo el ciclo de vida de desarrollo de software. Esta
herramienta propone la utilizacién de cuatro tipos de modelo para realizar un disefio del sistema,
utilizando una vista estética y otra dinamica de los modelos del sistema, uno loégico y otro fisico.
Permite crear y refinar estas vistas creando de esta forma un modelo completo que representa el

dominio del problema vy el sistema de software.

Caracteristicas de Rational Rose:

» Mantiene la consistencia de los modelos del sistema software.
» Chequeo de la sintaxis UML.

» Genera la documentacion automaticamente.

» Generacién de codigo a partir de los modelos.

* Ingenieria inversa (crear modelos a partir de cédigo).
1.8.2.3.2 Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta CASE profesional que soporta el ciclo de vida completo del
desarrollo de software y ayuda a optimizar la construccion de las aplicaciones; ademas permite dibujar
todos los tipos de diagramas de clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar

documentacion.

Caracteristicas de Visual Paradigm:

e Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que genera un software de mayor

calidad.

e Uso de un lenguaje estandar comin a todo el equipo de desarrollo que facilita la

comunicacion.
e Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.

e Los modelos y el codigo permanecen sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.
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e Disponibilidad de integrarse en los principales IDE.

¢ Disponibilidad en multiples plataformas.

1.9 Conclusiones del capitulo

En el presente capitulo se expusieron conceptos y caracteristicas imprescindibles para la comprension
de este trabajo de diploma. Se decidi6 la adopcion de diferentes tecnologias en dependencia de sus
ventajas, de acuerdo con otras existentes. Se propuso, ademas, una metodologia de desarrollo de

software para la realizacion eficiente del trabajo.
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Capitulo 2. Caracteristicas del sistema
2.1 Introduccién.

En este capitulo se abordara brevemente el flujo actual de los procesos involucrados en el campo de
accion del problema planteado y se hara un analisis critico de como se ejecutan actualmente estos

procesos.

Se describiran los pasos realizados mediante la metodologia propuesta en el capitulo anterior (RUP)
para la construccion del sistema. Se realizard un Modelo de Dominio para ayudar a la compresion del
contexto del sistema, capturando los tipos mas importantes de objetos. También sera elaborada una
lista de requerimientos no funcionales y funcionales que debera tener el médulo de interconexién de
archivos, y a partir de estos ultimos se conformaran los casos de uso del sistema, de los cuales se
ofrecera una descripcion textual, se definiran los actores del sistema y las relaciones entre ellos y se

elaboraran los diagramas de casos de uso del sistema.

Ademas se detallara la solucion propuesta para la realizacion del médulo de interconexién de archivos

histdricos y se expondran algunos elementos relacionados con los prototipos de interfaz de usuario.
2.2 Modelo de Dominio

El desarrollo de un sistema software por pequefio que sea, necesita dividirse en piezas mas pequefias
gue permitan su comprension. Estas piezas se pueden representar a través de modelos que facilitan
su interpretacion. Existen dos modelos que ayudan a una interpretacion inicial del software que se

guiere desarrollar: modelo de dominio y modelo de negocio.

El modelo del dominio captura los tipos mas importantes de objetos que existen en el entorno donde
estara el sistema y describe los conceptos mas importantes del médulo, debido a que los procesos del
negocio no son visibles. Los objetos del dominio representan "cosas" que existen o los eventos que
suceden en el entorno en el que trabaja el sistema. Este modelo se representa a través de un

diagrama UML y constituye un subconjunto del modelo de negocio.
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2.3 Descripcion del Problema de Dominio

El mddulo de interconexién de archivos histéricos constituye una aplicacion que brindara la posibilidad
de busqueda y recuperacion de las descripciones de los archivos histéricos mediante la interconexion
de instituciones archivisticas que tengan acceso a internet y/o intranet. El médulo podra ser anexado a
un sistema de archivo y los programadores o administradores de este sistema deberan realizar la

configuracion correspondiente con la funcionalidad que desee brindar.

La aplicacion estd formada por tres interfaces, una inicial que posibilitara la configuracion
predeterminada del modulo, otra destinada a la busqueda y visualizacion de las descripciones

archivisticas, y una ultima para la administracién del médulo. La primera contiene tres opciones:

1. Buscar solamente: El sistema se ajustara solamente como un cliente de blusquedas, o sea, no

brindara la posibilidad de que otras instituciones puedan realizar busquedas en su institucion.

2. Permitir que busquen solamente: Se comportara como un servidor para que otras

instituciones puedan acceder a sus descripciones archivisticas, pero no podra buscar en otras.

3. Buscar y permitir busquedas: El sistema tendra disponible todas las funcionalidades. Podra
realizar busquedas en otras instituciones y servira para que otras puedan acceder a sus

descripciones archivisticas.

La segunda interfaz posee opciones de busquedas simples y avanzadas, en cada una de ellas se
brindara la posibilidad de buscar en alguna institucion en especifico o en todas. El resultado mostrara

las descripciones archivisticas encontradas organizadas por instituciones.

La interfaz de administracién contiene la gestién de instituciones, usuarios y una opcién para volver a
configurar el modulo. Aqui el administrador del sistema podra adicionar, eliminar o modificar tanto
usuarios como instituciones, esta Ultima esencial para poder acceder a los servicios de busquedas de

otras instituciones.
El médulo brindara las siguientes funcionalidades:
e Configuracion del sistema:
El administrador del sistema pueda seleccionar que funcionalidades tendra el médulo.

e Realizar busquedas de descripciones de archivos histéricos:
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Cualquier usuario puede realizar busquedas de descripciones de archivos. Existe una busqueda simple
gue se le proporcionan palabras claves que puedan identificar el archivo deseado y una busqueda
avanzada en el que se le pueden proporcionar diferentes criterios de busqueda que restrinjan los
posibles resultados a mostrar.

e Visualizar descripciones de archivos histéricos:

Luego de realizar una busqueda se mostraran los resultados, organizados por instituciones, en el que

el usuario podra elegir alguno de ellos y ver su descripcion.
¢ Afadir instituciones archivisticas:

El administrador del sistema puede afadir el nombre y la direccion URL (Uniform Resource Locator)
de alguna institucion archivistica que disponga del médulo de interconexiéon de archivos instalado, para

poder acceder a sus servicios de busquedas.
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2.4 Diagrama del Modelo de Dominio

descripcion
1
tiene
1
0.* b
archivo g administrador
1.2 1
gestiona
tiene
1-*
1 T
institucion

Figura: 2.1 Modelo de dominio

2.5 Requisitos del sistema.

Los requerimientos definen lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las funcionalidades
requeridas y las restricciones que se imponen. Los requisitos se pueden clasificar en: funcionales y no
funcionales.

2.5.1 Requisitos funcionales.

Los requisitos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. Estos

requisitos posteriormente seran modelados a través del diagrama de casos de uso del sistema.
R1 —Configurar modulo

R1.1 - Buscar solamente
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R1.2 - Permitir que busquen solamente
R1.3 - Buscar y permitir blsquedas
R2 -Buscar descripciones archivisticas.
R2.1 Buscar por criterio
R2.2 Buscar por titulo
R2.3 - Buscar por productor
R2.4 - Fecha inicial
R2.5 - Codigo de referencia
R2.6 - Buscar en alguna institucion archivistica, o en todas
R3 - Mostrar descripcion
R3.1 Listado de descripciones organizadas por instituciones
R3.2 Visualizacion de una descripcién
R4 Gestionar institucion
R4.1 - Adicionar institucion
R4.2 - Eliminar institucion
R4.3 - Modificar institucion
R5- Autenticar usuario
R6- Gestionar usuario
R6.1 - Adicionar usuario
R6.2 - Modificar usuario
R6.3 - Eliminar usuario

R7 - Registrar usuario
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2.5.2 Requisitos no funcionales.

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Son las
caracteristicas que hacen a la aplicacion agradable, rapida, confiable, etc.

Requerimientos de Software:

PHP 5.0.1 o superior
e PHP con la extensién SOAP activada.

e El sistema podra utilizar diversos tipos de SGBD, soportados por la libreria de abstraccién
de acceso a datos ADODB.

e Tener un navegador con posibilidades de solicitar y visualizar contenido HTML.
e Servidor Web que interprete codigo PHP.
Requerimientos de portabilidad:
e ElI médulo funciona en sistemas operativos Unix, Windows y Macintosh.
Requerimientos de seguridad:
e Restringir el acceso a los usuarios al area de administracion.

e Los datos de los administradores seran almacenados encriptados.
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Requerimientos de Ayudas y Documentacién en linea:

e En el directorio de instalacion del sistema sera incluido un fichero nombrado LEEME.txt con

las instrucciones necesaria para la instalacion de la aplicacion.
e El sistema incluirhd un manual para el programador, para facilitar la utilizacion del sistema.

Requerimientos de apariencia o interfaz externa:

e Se debe tener en cuenta algunos elementos de disefio como graficos de encabezamiento,
estilos y formatos de texto.

e Utilizacion de CSS.
2.6 Modelo de casos de uso del sistema

2.6.1 Actores del sistema

Nombre del actor Justificacion

Usuario anénimo Representa a cualquier persona. Tiene la posibilidad
de realizar busquedas de descripciones de archivos
historicos. Puede autenticarse. Inicialmente es el

encargado de la configuracion del médulo.

Administrador del sistema Es aquel que se encarga de adicionar, eliminar o
modificar usuarios e instituciones archivisticas,

ademas de la configuracion del médulo.
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2.6.2 Diagrama de casos de uso del sistema.

buscar descripciones archivisticas

Usuario anénimo.

AN TT—

autenticar usuario

configurar el mddulo

registrar_usuario

Administrador

gestionar institucion archivistica

Cestionar usuario

Figura 2.2: Diagrama de caso de usos del sistema

2.6.3 Descripcidn textual de los caso de uso del sistema
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Caso de Uso:

Configurar el médulo

Propésito: Permitir al usuario configurar el modulo.
Actores: Usuario anénimo (Inicia)
Resumen: El caso de uso inicia cuando el usuario anénimo accede por primera vez al médulo.

Selecciona una de las tres opciones que brindara el sistema. Segun la opcién que
seleccione el sistema la guiara en cada uno de los pasos hasta finalizar. El caso de

uso culmina con la configuracion del médulo.

Referencias:

R1

Precondiciones:

Poscondiciones

Conclusién de la configuracion.

Seccién Buscar solamente

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario accede por primera vez al sistema. 1.1 El sistema le brinda tres opciones de

configuracion.

2. El usuario selecciona la opcion 1. 2.1 Se solicita el gestor de base datos y el

2.2 Introduce los datos especificados.

2.4 El usuario introduce los datos del usuario a crear.

usuario y contrasefia para acceder a este.

2.3 Se ofrece un formulario para la creaciéon

del primer usuario del sistema.

Flujo Alternativo
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2. El usuario no selecciona una opcion.
2.2 El usuario no suministra la informacién correcta.

2.4 El usuario introduce los datos del usuario a crear

incorrectamente.

2.1 El sistema le notifica el error
correspondiente.

2.3 El sistema le notifica el error

correspondiente.

2.5 El sistema le notifica el error

correspondiente.

Seccion Permitir que busquen solamente

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Elusuario accede por primera vez al sistema.

1.1 El sistema le brinda tres opciones de

configuracion.

2. El usuario selecciona la opcién 2.
2.2 Introduce los datos especificados.
2.4 El usuario selecciona la base de datos.

2.6 El usuario selecciona la(s) tabla(s) que posean

descripciones.

2.8 Selecciona que campos de la(s) tabla(s)

corresponde con los elementos de la norma ISAD (G).

2.1 Se solicita el gestor de base datos y el

usuario y contrasefia para acceder a este.
2.3 Se listan las base de datos existentes.

2.5 Se muestran las tablas de la base de

datos seleccionada.

2.7 Se muestran los campos de la(s) tabla(s)

y los elementos de la norma ISAD(G).

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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2. El usuario no selecciona una opcion.
2.2 El usuario no suministra la informacion correcta.
2.4 El usuario no selecciona una base de datos.

2.6 El usuario no selecciona la(s) tabla(s) que posean

descripciones.

2.1 El sistema le notifica el error
correspondiente.

2.3 El sistema le notifica el error
correspondiente.

2.5 El sistema le notifica el error

correspondiente.

2.7 El sistema le notifica el error

correspondiente.

Seccion Buscar y permitir busquedas

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1 El usuario accede por primera vez al sistema.

1.1 El sistema le brinda tres opciones de

configuracion.

2. El usuario selecciona la opcién 3.
2.3 Introduce los datos especificados.
2.4 El usuario selecciona la base de datos.

2.6 El usuario selecciona la(s) tabla(s) que posean

descripciones.

2.8 Selecciona que campos de la(s)

corresponde con los elementos de la norma ISAD (G).

tabla(s)

2.10 El usuario introduce los datos del usuario a creatr.

2.1 Se solicita el gestor de base datos y el

usuario y contrasefia para acceder a este.
2.3 Se listan las base de datos existentes.

2.5 Se muestran las tablas de la base de

datos seleccionada.
2.7 Se muestran los campos de la(s) tabla(s)
y los elementos de la norma ISAD (G).

2.9 Se ofrece un formulario para la creacion

del primer usuario del sistema.
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Flujo Alternativo

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2. El usuario no selecciona una opcion. 2.1 El sistema le notifica el error

2.3 El usuario no suministra la informacién correcta.
2.4 El usuario no selecciona una base de datos.

2.6 El usuario no selecciona la(s) tabla(s) que posean

descripciones.

2.10 El usuario introduce los datos del usuario a crear

correspondiente.

2.3 El sistema le notifica el error

correspondiente.

2.5 El sistema le notifica el error

correspondiente.

2.7 El sistema le notifica el error

incorrectamente. .
correspondiente.
2.11 El sistema le notifica el error
correspondiente.
Prioridad Critica

Prototipo de

interfaz

® 5 Modulo de interconexiéh

Configuracidn de |a Base de Datos
Gestor de Base de Datos: (*) :-tSeliec;ionéilvj
Usuario de la Base de Datos: (*) |

Contrasefia de la Base de Datos: (*)

(*)1 Campos ohligatorios Guardar configuracién
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Caso de Uso: Buscar descripciones archivisticas.

Propdésito: Permitir a un usuario la busqueda de descripciones de archivos historicos.
Actores: Usuario anénimo (Inicia)

Resumen: El caso de uso inicia cuando el usuario anénimo decide realizar la basqueda de la

procede a realizar otra accion.

descripcion de un determinado archivo histérico e introduce sus criterios. El caso

de uso finaliza cuando se le muestra al usuario el resultado de su busqueda y se

Referencias: R2

Precondiciones:

Poscondiciones | Se muestran el resultado de la busqueda.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario anénimo accede a la interfaz de

busqueda.

1.1 El sistema le brinda diferentes opciones

para la busqueda.

2. El usuario anoénimo introduce sus criterios de

busqueda.

2.1. El sistema realiza la busqueda.

2.2. El sistema muestra los resultados de la

blasqueda.

Flujo Alternativo

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

2.1.1 Si los criterios de busqueda del
usuario anénimo no producen ningdn

resultado se le notifica al usuario.

2.1.2 Si introduce un criterio menor de tres
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letras, el sistema le notifica al usuario que

Su criterio es muy escueto.

Prioridad

Critico

Prototipo de

interfaz

Administrar

Mdédulo de interconexién

Bisqueda simple [ Bisqueda avanzada |

Criterio (*)
Seleccione la institucidn [Todas] s
(*) Campos Ohligatorios Buscar

Copyleft 2008

Caso de Uso

Gestionar institucion

Actores Administrador
Propdésito Permitir a un administrador adicionar, modificar o eliminar una institucion.
Resumen El caso de uso inicia cuando el administrador selecciona la opcion de adicionar,

modificar o eliminar una institucién, el sistema le solicita una serie de datos que
debe introducir. Cuando el usuario envia estos datos el sistema los verifica y el

caso de uso finaliza cuando se actualizan todos cambios realizados.

Referencias

R3

Precondiciones

Poscondiciones

Se registran los cambios realizados por el administrador.

Seccidn Adicionar institucion
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Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El

adicionar una institucion.

administrador selecciona la opcion

1.1 El sistema le solicita una serie de datos que debe

introducir.

2. El administrador introduce los datos.

2.1 El sistema verifica los datos.
2.2 El sistema verifica si la institucion existe.

2.3 El sistema adiciona una institucién a la base de

datos y muestra un mensaje de notificacion.

Flujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2.1 Si los datos no son validos el sistema emite un

mensaje de error.

2.2 Si la institucion existe el sistema envia un

mensaje de error.

Seccion Modificar institucion

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona la institucion a

modificar.

1.1 El sistema le muestra los datos de la institucion.

2. El administrador modifica los datos de la

institucion.

2.1 El sistema verifica si los datos son validos

2.2 El sistema actualiza los cambios y muestra un

mensaje de notificacién.

Flujo Alternativo
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

2.1 Si los datos no son validos el sistema emite un

mensaje de error.

Seccion Eliminar institucion

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona la institucién | 2. El sistema elimina la institucion y muestra un

gue desea eliminar. mensaje de notificacion.

Prioridad

Critico

Prototipo de

interfaz

Administrar | Salir [a]

Médulo de interconexien o 10

Lista de Instituciones

Agregar Institucidn

Institucion URL Opciones

E':'rta,l. de Archivos http: fflocalhostflesterftesis/buscadorfwedlfsoap wsdl B X o
spafioles

Archivo General de la hittn: b d d di B ®

e thp /10,724,167 /buscador/wsdlfsoap.ws &

Copyleft 2008

Caso de Uso:

Autenticar usuario

Propdsito: Permite al usuario anénimo acceder a la interfaz de administracién.
Actores: Usuario anénimo (Inicia)
Resumen: El caso de uso inicia cuando el usuario an6nimo desea acceder a la seccién

administrativa del sistema y proporciona su nombre y contrasefa. El sistema

verifica si son validos, de no suceder asi, le muestra un mensaje de errory le da la
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opcién de acceder nuevamente, de lo contrario le da acceso al sistema. El caso de

uso finaliza cuando el usuario anénimo se ha autentificado.

Referencias: R4

Precondiciones: | El usuario debe estar registrado.

Poscondiciones | El administrador debe estar autentificado.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario anonimo selecciona la opcion de | 1.1 El sistema solicita los datos necesarios

autenticarse. (usuario/contrasefa).

2. El usuario anénimo introduce sus datos. 2.1. El sistema verifica sus datos.

2.2. El sistema lo redirecciona a la interfaz de

administracion.

Flujo Alternativo

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2.1. Si el usuario no entra correctamente los

datos se notifica un error.

Prioridad Critico
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¢ Modulo de interconexi@n

-
-
-

Area de Administracidn

Prototipo de

Usuario:
interfaz Contrasefia;

Entrar

Copyleft 2008
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Caso de Uso Gestionar usuario

Actores Administrador

Propésito Permitir a un administrador adicionar, modificar o eliminar un usuario.

Resumen El caso de uso inicia cuando el administrador selecciona la opcién de adicionar,

modificar o eliminar un usuario, el sistema le solicita una serie de datos que debe
introducir. Cuando el usuario envia estos datos el sistema los verifica y el caso de

uso finaliza cuando se actualizan todos datos.

Referencias R4

Precondiciones | -----

Poscondiciones | Se registran los cambios realizados por el administrador.

Seccién Adicionar usuario

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona la opcion | 1.1 El sistema le solicita una serie de datos que debe

adicionar usuario. introducir.

2. El administrador introduce los datos. 2.1 El sistema verifica los datos.
2.2 El sistema verifica si el usuario existe.

2.3 El sistema adiciona el nuevo usuario a la base de

datos y muestra un mensaje de notificacion.

Flujo Alternativo

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2.1 Si los datos no son validos el sistema emite un
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mensaje de error.

2.2 Si el usuario existe el sistema envia un mensaje de

error.

Secci6

n Modificar usuario

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona el usuario a

modificar.

1.1 El sistema le muestra los datos del usuario.

2. El administrador modifica los datos del

usuario.

2.1 El sistema verifica si los datos son validos

2.2 El sistema actualiza los cambios y muestra un

mensaje de notificacion.

Fl

ujo Alternativo

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2.1 Si los datos no son validos el sistema emite un

mensaje de error.

Seccion Eliminar usuario

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador selecciona el usuario

gue desea eliminar.

1.2 El sistema verifica que el usuario a eliminar no sea el

que este autenticado en ese momento.

2. El sistema elimina el usuario y muestra un mensaje de

notificacion.

Flujo Alternativo
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

1.1 Si el usuario no existe envia un mensaje de aviso.

Prioridad

Critico

Prototipo de

interfaz

Administrar | Salir [navy]

Maédulo de interconexién

=
- —
-

-

Lista de Usuarios

Agregar Usuario

MNombre Apellidos Usuario Opciones
Lester Pefia Lapez navy B %
Lemay Blanco Gonzalez tharin BT X

Copyleft 2008

Caso de Uso:

Registrar usuario

Propdsito: Permite crear el primer administrador del sistema.
Actores: Usuario anénimo (Inicia)
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario que va a administrar el médulo accede

por primera vez. El sistema proporcionara un formulario para introducir sus datos
de acceso, con los cuales tendrd permiso posteriormente para administrar el

sistema. El caso de uso finaliza cuando el usuario es registrado

Referencias:

R6

Precondiciones:

Poscondiciones

Se registra el usuario.

Flujo Normal de Eventos
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario anénimo accede por primera vez al | 1.1 El sistema le brinda la posibilidad de
sistema. registrarse.

2. El usuario anénimo introduce sus datos. 2.1 El sistema verifica los datos.

2.2. El sistema registra al usuario.

Flujo Alternativo

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2.1 Si el usuario no introduce correctamente los

datos el sistema le notifica un mensaje de error.

Prioridad Critica

Administrar

Maédulo de interconexi®n

adicionar Usuario
MNombre: (*)
Apellidos: (*)
Usuario: (*)

Prototipo de

Contrasefia: (*)

interfaz

Confirmar contrasefa: (*)

(*) Carmpos ohligatorios Adicionar
W) Adicione el primer usuario del madulo

Copyleft 2008

2.7 Conclusiones del capitulo:

En este capitulo se mostr6 la descripcion del problema del dominio para un mayor entendimiento del

negocio, y se describio la solucion propuesta al problema de investigacion. Ademas se especifican los
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principales actores y casos de usos con que constara el sistema, asi como la descripcion detallada de

los mismos
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Capitulo 3. Andlisis y Disefio del sistema

Para el buen desarrollo del médulo de interconexion de archivos histéricos se necesité en su fase de
elaboracion del andlisis y disefio del mismo. A través del los diferentes diagramas modelados para
cada caso de uso, fue posible obtener una mayor comprension y guia para lograr una buena

implementacion.

3.1 Andlisis del sistema

El analisis permite obtener una vision del sistema, en este flujo de trabajo solo interesan los requisitos

funcionales para lograr un refinamiento de la funcionalidad del sistema.

3.1.1 Diagrama de Clases del Analisis

Diagrama de clases de Andlisis: Autenticar usuario

— +O0—0—0

LSLIArio anénimao ci_autenticar cc_gestionar_usuario Cce_usuaro

Figura 3.1 Diagrama de Clases del Andlisis (CU Autenticar usuario)
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Diagrama de clases de Anélisis: Configurar médulo

G

S ce_archivo

: ’ ci_configurar cc_gestionar_bd g
usuario anonimo { 2

ce_tipo

Figura 3.2 Diagrama de Clases del Analisis (CU Configurar médulo)

Diagrama de clases de Analisis: Buscar descripciones archivisticas.

ci_buscar_simple \

usuario anéniN / cc_husqueda_diente cc_husgueda_ssrvidor

—O

ci_buscar_avanzado

ce_archivo

Figura 3.3 Diagrama de Clases del Anélisis (CU Buscar descripcion)
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Diagrama de clases de Anadlisis: Gestionar institucion

—O

ci_adicionar_insttucion

ci_ligar_ingitucipnes
administradol

—O

ci_modificar_institucion

O

cc_gestionar|institucion

.

ce_institucion

Figura 3.4 Diagrama de Clases del Andlisis (CU Gestionar institucion)

Diagrama de clases de Andlisis: Registrar usuario

O — O

LSLErio andnimao ci_registrar_usuario cc_gestionar_usuario

A0

ce_usuano

Figura 3.5 Diagrama de Clases del Andlisis (CU Registrar usuario)
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Diagrama de clases de Andlisis: Gestionar usuario

—O

ci_adidonar_usuario

}—O cc_gestionar_usuario

administra ci_ligtar_usuario

[ : Ce_usuaro

ci_modificar_usuario

Figura 3.6 Diagrama de Clases del Andlisis (CU Gestionar usuario)
3.1.2 Diagramas de interaccion

Los diagramas de interaccibn modelan el comportamiento dinAmico del sistema, asi como la
interaccion entre objetos a través de mensajes. Existen dos tipos diagramas de interaccion, los de

colaboracién y los de secuencia.

Los diagramas de colaboracién destacan la organizacion estructural de los objetos que envian y
reciben mensajes. A continuacion se representan los diagramas de colaboracién correspondientes a

cada caso de uso del sistema.
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Diagrama de colaboraciéon: Autenticar usuario

4: buscar_usuario

3 verificar _datos()

1: introdicir_datos 2 enviar_datos)
—= —0O0—=""0——0
Usuario andnimo ci_autenticar Somensaje) cc_gestionar_usuario ce_usuano
<t

Figura 3.7 Diagrama de colaboracion (CU Autenticar usuario)

Diagrama de colaboracién: Gestionar institucion

- ) 10: enviar_datos_inst()
9: adidonar_inst()
X7 ci_adicionar_institucion \[

13: mensaje()
2: solicitar_inst() <}
1:

ver_inst()’ /—’/[ cc)gestiondr_institucion

._D 8. mensajel()
4: listado_insts()

3: buscar_insts()

administradqr ci_listar_instituciones

5 ¢ 12: adicionar_ir|

modificar_inst 7: actualizar_inst() ¢

Y

6: enviar_datos_i

11: buscar_inst()

—i) a3

ci_modificar_institucion

ce_institucion

Figura 3.8 Diagrama de colaboracién (CU Gestionar institucion)

57



Capitulo 3. Andlisis y Disefio del sistema

Diagrama de colaboraciéon: Gestionar usuario

—O

ci_adidonar_usuano

9: adidonar_usuario() 10: enviar_datos()

13 mensaje()

AV

2. solicitar_usuarios()

ver_usuarios()
4: listado_usuarios()

,-;:]_

—O

ci_listar_usuario
5 moificar_usuariof)

A

& enviar_datos()

& mensaje)

ci_modificar_usuaro

cc_gestionar_usuario

O

3 buscar_usuarios()

{7 12 adicionar _us|

‘# 11 buscar_usy

7. actualizar_usuario)

¥ v
&

C&_Usuano

Figura 3.9 Diagrama de colaboracién (CU Gestionar usuario)
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Diagrama de colaboraciéon: Buscar descripciones archivisticas.

2 enviar_datos) 7: bucar_archivos()

A >

3: buscar_archivos()

1: introducir_datos])

A

ci_buscar_simple

4 mograr_dato

_[‘;5
5: introducir_datos() W O Q

\}3 ce_archivo

Lsuario andnimd
G enviar_datos()

—O

ci_buscar_avanzaco

cc_busqueda_diente

- mostrar_datos()

Figura 3.10 Diagrama de colaboracion (CU Buscar descripcion de archivos)
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Diagrama de colaboraciéon: Configurar médulo

4: configurar_datos() g 2

3: verificar_datos() * ce_archivo

e

1: configurar()
2: enviar_datos()

——+0O—=2— O
5. mensajel)

: X ci_configurar cc_gestionar_bhd
usuario anonimo <+

6: selecionar_tipo()

A

)

ce_tipo

Figura 3. 11 Diagrama de colaboracién (CU Configurar médulo)
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Diagrama de colaboracién: Registrar usuario

4: adicionar_usuario()

>
1: adicionar_usuario() 2: enviar_datos() 3: buscar_usuario()
4> ’ : 4> j 4>
: S X ¥ : 5. mensaje() ; :
Usuario anénimo ci_registrar_usuario cc_gestionar_usuario
<+

QO

ce_usuario

Figura 3.12 Diagrama de colaboracion (CU Registrar usuario)

3.2 Disefio del sistema

El modelo de disefio permite adquirir una comprension de los aspectos relacionados con los requisitos

no funcionales. Contribuye en gran medida a lograr una arquitectura estable y sdlida, y crear un plano

del modelo de implementacion.

3.2.1 Diagrama de Clases del Disefio
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Diagrama de clases: CU Configurar moédulo

<<server page>>
ci_index

<<server page>>
verifica

<<redirect3>

<<cliert page>>
ciinstalar

[Lia=

=
<<form=>>
frm_instalar
-<<«0Option>>gestor_bd : string
-<<Input>>usuario_bd . string

-<<|nput>>conrasenna_bd . string

-<<lnput>>submit

<<form>>
frm_tablas_rel
-<<Checkbox>>tablas_rel
-<<Input>>submit

ci_

<<bl

[<<submit>>

| .

<<client page>>

=
<server page >
funciones
escribir_ficheroQ : int
+sacar_por_defecto() : array
+borrar_ficherod : int

<<form>>
frm_opciones
-<<Radio>>buscar_solamente
-<<Radio>>que_ busquen_solamente
-<<Radio>>buscar_y_que_busquen
-<<Input>>submit

+esta_loge.

<<include>>

+dest

<<redirect

<<server page>> /

+devohfer_datos( : array
ir_variabled : boolean

<<server page>>
seguridad

adod) : void

+acceso_directo) : void

<<server page >>

sesion ]
L +iniciafsesion( : boolean configuracion_hd <<SErverpage=>
) 3 +registfo_nueva( : void ~dsn: String campos
HuerificRr) : int .
< <server pages> +cerrar sesion( : void "‘i}
configuracion <<includess> +dameusuano_logeadod : string ' 3

<<server page>>
tabla_enlaces

) J

- -

<<SErVEr page >

cc_gestionar_bd
+devalver_estado_conexion() © mixed
d +verficar_base_dates( :mixed
+crear_base_datos( : void
+arear_tablasQ : void
+listar_tablas( : mixed
+listar_bd() : mixed
+listar_columnas( : armray
“+cam bia_cx( : void
+insertar_tipo_buscador( : boolzal
+cam biar_tipo_buscador( : booleal
+dame_tipo_buscador) : mixed

<<build>: &=

<<server pi
tablas_|

<submit>>

<submit>> <<build>

<<cliert page>>
<<cliert page>> ci_tablas_bd

ci_base_datos

<<form=>>

frm_tablas
-<<|nput>>submit
-<<Checkbox>>tablas

<<form>>
frm_bas e_datos
-<<Radio>>base_datos
-<<Input>>submit

<<submit>

<<submitz>
<finclude>>

| v
| —- L
1 <<build=> -
<<client page>> <<client page>>
ci_relacion relacion

-<«<Checkbox>>tablas
-<<lnput>>submit

<<submit>>

<<include>>

<<include>>

cm_gestionar_bd <<server page>>
-ado : object adodb
~diccionario : object

+cam bia_cx () : void
+devolver_estado( : mixed

+ verificar_base_datos) : mixed
+conexion_diccionario : void
+crear_base_datos( : void
+crear_tablas( : void
+listar_tablas( : mixed
+listar_base_datos( : mixed
+listar_columnas) : amay
+llaves_foraneast)  aray
+insertar_tipo_buscador( : boalean
+cam biar_tipo_buscador( - boolean

[ ce_module | ce_archivo |

<<build>> g <<include>> ]
4

<<include>> <<server page>>
cicolumnas_bd
<<build>

<<server page>>

crear_rehcion crear_re hcion
a
| >
<<submi — <<client page>

uild <<form>: colmnas

| frm_enlazar

| - < <Select>>campos_norma

<<formss - < <lnput>>submit

frm_terminar

<<SErVer page >
-<<Input>>submit

enlzar

<<submit>>

N
4
= 4
< <server page>>\
norma

<<red|reni>

<<build>>

<<client page>>
completada

<<cliert page>>
ciautenticar

< <include> >

<include>>

<<include>>

<<redirect >>

<<client page>>
ci_adicionar_usuario

Diagrama de clases: CU Buscar descripciones archivist

icas.
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frm_busqueda_simple
-=<Input>>palabra_clave
-<<Input=>submit

frm_busqueda_avanzada

-<<lnput>>titulo

e esubmitss —<<Input>>pr0du_ct_ort
-<<Input>=fecha inicial

-<<select>>institucion

<<submit>
-<<|nput==submit

= <<include>>

<<server page =>

gestionar_busqueda <<SEIrVEr page >>

cc_busqueda_cliente

<<include>>
+dame_url(

cc_sesion

+inicia_sesion : void
+registro_nuevol) : void
+verificar( : int
+cerrar_sesion{) : void

<<client page=>>
ci_descripcion

-<<Input>>codigo de referencia

<<include=>

_—

+buscar_descripcion_sim plef
+hbuscar_descripcion_avanz adaf)

<<server page=>

3
- ce_Archivo \
<<linkz» ¢ <<client pages3 | <<jink>> TADE) .
ci_bus queda 5
=] | <<SErVEr page == ; el
adodb ' CESEMVEr PAgE ==
] iy configuracion_bd
<<cliert page>> <<cliert page>> ..J A HUdeRE -dsn : String
ci_buqueda_s mple ci_bus queda_avan zada i
l
]
<<includes> i
i
I
e ! <<includez> -
= E
| v
== “oi E—
<<form=>> < <server page>> <<SErver page>>
<<form>> ch.?uscador_ser\rldor campos
-ado : ohject

+hbuscar_descripcion_sim plef
+buscar_descripcion_avanz adaf)

<<include>>
<<include>> ) 9

<<SEIVEr page >>
tabla_enlaces

i
< <SErVEer page >
cc_busqueda_servidor

+buscar_descripcion_av()
+buscar_descripcion_sim {
+ocrear_«<ml{

+dame_usuario_logeado() : String
+devolver_datos( : String
+destruir_variablef) : void

Figura 3.14 Diagrama de clases (CU Buscar descripcion de archivos histoéricos)

63



Capitulo 3. Andlisis y Disefio del sistema

Diagrama de clases: CU Gestionar institucion

=
|&
<<link>>
<<client page>>
ci_listar_instituciones

<<link>>

<<client page>>
ci_adicionar_institucion
<<link®>

<<form>>
frm_adicionar_inst
-<<Input>>nombre_inst
-<<Input>>url_inst
-<<Input>>submit

<<submit>>

<<submit>

L~ B

<<include>>

3 —

<<server page>>
gestionar_inst Rucion

<<redirect>

3

ci_administracion

—

&

<<client page>>
ci_modifiar_institucion

<<form>>

frm_mod ificar_insttucion
-<<Input>>nombre_institucion
-<<Input>>url_institucion
-<<Input>>submit

<<include>>

adodb

<<include>> 2
c ude/<<server page>>

<<server page>>
cm_institucion

-ado
+existe_institucion() : mixed
+adicionar_instituciond : int
+dame_datos_inst(Q : mixed
+listar_institucion( : mixed
+modificar_institucion( : int
+eliminar_inst( : int
+dame_url : mixed
+modificar_activo( : boolean
+devolver_estado() : mixed

<<include>>

A}
<<server page>>

configuracion_bd
-dsn: string

ce_imnstitucion

-id_inst : int
-nombre_inst : String
-activo : boolean
-url_inst : String

’ g
<<server page>>

cc_gestionar_institucion
-obj_conexion

+adicionar_institucion( : boolean
+eliminar_institucion( : boolean
+modificar_institucion( : boolean
+listar_institucion( : mixed
+dame_datos_inst(Q : mixed
+dame_url( : mixed
+modificar_activo( : boolean
+devolver_estado( : mixed
+existe_institucion( : mixed

3

<<server page>>
seguridad
+esta_logeado( : void
+acceso_directo( : void

<<include>>

Figura 3.15 Diagrama de clases (CU Gestionar institucién)
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Diagrama de clases: CU Gestionar usuario

<<link=>

<<cliert pages>>
ci_listar_usuario

<<link=>

<<=client page>>
ci_ad icionar_usuario

i "‘

<<form==
frm_adicionar_usuario
-<<lnput>>usuano
-<<Input>>nombre
-<<|nput>=apellidos
-<<Input>>cortrasefia
-<<lnput>>submit

<<link>>

<submit=>

<<redirect ==

<<cliert page>>
ci_administracion

<<cliert page=>>
ci_modificar_usuario

<=form=>

frm_mod ificar_us uario
-<<|nput=>nombre
-<<=lnput>>apellidos
-<<lnput>>comnt rasefa
-<<lnput>>submit

<<submit>>

<<include>z

<<SENVEF pAge »>
gestionar_us uario

r

=

<<include>>

iy

) 9

<<IRrVEr pagel>
cmn_gestionar_us uario ‘\
-ado : object

+existe_usuariof) : mixed
+dame_datos_usuarof) : mixed

+dame_datos_usuaro_id{) : mixed

+adicionar) :int
+maodificar_usuariof : boolean
+listar_usuariof : mixed
+cant_usuarios) : mixed

<<include>>

®
el
cc_gestionar_usuario

+registrar_usuariof) : int
+eliminar_usuariof) . boolean
+modificar_usuariof : boolean
+autenticar : int
+dame_datos_usuano : mixed
+dame_datos usuardo_id{ : mixed
+listar_usuariof : mixed
+cant_usuarios) @ mixed

< <SENVEE pAge >
configuracion_bd
-dsn : 5tring

"
b
5 _f_;"

" <<SErVEN page >
] adodb

< <SEMVEr page >
Ce_usuario
-nombre_usuario : String
-nombre : 5tring
apellidos ; String
-contrsenna ; String

M
o
=" |
<<SErver page >
seguridad
+esta_logeadod : void
+acceso_directof) : void

<<include>>

Figura 3.16 Diagrama de clases (CU Gestionar usuario)
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Diagrama de clases: CU Registrar usuario

==cliernt page>>
Ci_reg Strar_usuario

==form>>
frm_datos _de_usuario

-=<Ilnput>> nombre : String
-<<Input>>apellidos : String
-<<Input>> nom bre_usuarno : 5tring
-<<Input=> contrasefia : String
-<<Input>>submit

<=submit= .
<<include>>

<<include>:> 3 "-‘j

S
o

<<server page>> -~
Cm_usuario %
-ado

+adicionar_usuaro] : boolean
+eliminar_usuariod : boolean
+moadificar_usuariof : boolean
+existe_usuariof ;| boolean

+dame_datos_usuaro_id( : mixed

+dame_datos_usuan ol | arrmy
+listar_usuariod : array
+cant_usuarios ; int

M

< -=include> =

iy
A

Ny
e
4
< <server page=>
gestionar_us uario

< -=redirect >

< <SErvVer page =
cC_gestiionar_usuario
-abj

+adicionar_usuaro) : boolean
+registrar_usuariof) : boolean
+eliminar_usuarof : boolean
+modificar_usuariof : boolean
+autenticar_usuariof) : boolean
+autenticar) : int
+dame_datos_usuanol : mixed
+listar_usuariof : mixed
+cant_usuarios) : int

coﬁgural&inn _bd

=include>> -dzn : string

~ < =Server page>=>
~ adodb

Ce_usuario

-id_usuario : int
-nombre_usuario : String
-contrasenna : 5tring
-nombre : String
-apellides : S5tring

< <SErVer page =i
seguridad
+esta_logeadod : void
+acceso_directof) : void

<<include >

<-<Cliert page>>
Ci_autenticar

Figura 3.17 Diagrama de clases (CU Registrar usuario)
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Diagrama de clases: CU Autenticar usuario

4

<<includes> e

<<Server page>:>
cm_usuario
-ado : object

<<client page>>
ci_autenticar_usuario

Al
'y

<<server page ==
configuracion_bd

+crear_conexion( : boolean
+adicionar_usuariof : int
+eliminar_usuariof : boolean
+modificar_usuario( : boolean
+verificar_usuariod : boolean
+existe_usuariof) : mixed

<=form>>
frm_aumt enticar_usuario
-<<Input>> nom bre_usuario
-<<lnput>> contrasefia
-<<lnput>>submit

+dame_datos_usuariol : mixed
+listar_usuariof : mixed
+cant_usuarios @ mixed

<=include>>

<<submit>>

<<include>>

<<SErVEr page =>

<<SErVEr page > cc_gestionar_usuario

et ica: abj : abject
+adicionar_usuaro() : boolean
< <redirec > +registrar_usuariof) : boolean

+eliminar_usuariof : boolean
+modificar_usuariof : boolean
FR| +autentican) : boole an
+dame_datos_usuariol : mixed
+dame_datos_usuario_idd : mixed
+listar_usuariof) : mixed
+cant_usuarios) : mixed

<<client page>>
cLadministracion

“<include>>

+dame_datos_usuaro_id{) : mixed

-dzn: String

~ <-€SEFVEF page >
™ adodb

Ce_usuario
=id_usuario : int
-nombre_usuario : String
-contrasenna; 5tring
-nombre ; 5tring
-apellidos : String

ey i
i P
— R, .
<<SErver page > <<IEMVEr page>>

cc_sesion
+inicia_sesion() : void
+registro_nuevo() : void
+werficar) : int
+cerrar_sesiond( : void
+dame_usuano_logeadod : 5tring
+devolver_datos() ;. 5tring
+destruir_varable( : void

seguridad
+esta_logeadod) : void
+acceso_directol) : void

<<include>>

Figura 3.18 Diagrama de clases (CU Autenticar usuario)
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3.3 Disefio de la base de datos

3.3.1 Diagrama de clases persistentes

Diagrama de clases persistentes

<<0ORM Persistable>>
institucion
-id_inst : int
-nombre_ingt : String
-activo : int
-url_inst

<<0ORM Persistable>>
tipo
-id_tipo : int
tipo : int

<<ORM Persistable>>
usuario

-ic_usuario : int
-nombre_usuario : String
nombre : String
-contrasenna : String
-apellidos: String

<<ORM Persistable>>
consultas

-id_consulta : int
-nombre : String
-sgl_c: String

Figura 3.19 Diagrama de clases persistentes.
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3.3.2 Modelo de datos

Modelo de datos

& institucion o
+id_inst integer(10)  Nullable = false
nombre_ingt varchar(200) Nullable = falss
url_inst varchar(200) Nullable = falss
activo integer(10)  Nullable = falss
4 Tipo B
+Column integer(10) HNullable = false
tipo integer(10)  Nullable = false

( usuario B
+id_usuario integer(10)  MNullable = false
nombre_usuario varchar(100) Nullable = false
nombre varchar(100) Nullable = falsz
contrasenna varchar(32) Nullable = falsz
apellidos varchar(100) Nullable = falsz
4 consultas 0
+id_consulta integer(10) Nullable = false
nombre varchar(255) Nullable = false
sqgl_c varchar(255) Nullable = false

Figura 3.20 Modelo de datos.

3.2.3 Descripcioén de las tablas y atributos

Nombre: Usuario

Descripcion: En esta tabla se almacenan todos los usuarios con privilegios de administracién.

Atributo Tipo Descripcion

id_usuario Int(10) Es el identificador de la tabla, que constituye un
numero autogenerado de forma incrementar

nombre varchar(100) Nombre del usuario

nombre_usuario varchar(50) Usuario con el que se accede al médulo

apellidos varchar(100) Apellidos del usuario

contrasefa varchar(100) Contrasefa del usuario para acceder al médulo

Tabla3.1 Descripcion de la tabla usuario
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Nombre: Institucion

Descripcion: En esta tabla se almacena el nombre y la direccién donde esta prestando el servicio

la institucion.

Atributo Tipo Descripcion

id_inst Int(10) Es el identificador de la tabla, que constituye un
numero autogenerado de forma incrementar

nombre_inst varchar(200) Nombre de la institucién

activo Int(11) Si la institucién esta activa o no.

url_inst varchar(200) Direccion donde esta publicado el servicio web

Tabla3.2 Descripcion de la tabla institucién

Nombre: Tipo

Descripcion: En esta tabla se almacena el tipo de funcionalidad que estard disponible en el

maodulo

Atributo Tipo Descripcion

id_tipo Int(10) Es el identificador de la tabla, que constituye un
numero autogenerado de forma incrementar

tipo int(10) Tipo de funcionalidad.

1-Buscar solamente
2-Permitir busquedas solamente

3-Buscar y permitir busquedas.

Tabla3.3 Descripcion de la tabla tipo
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Nombre: Consulta

Descripcion: En esta tabla se almacena el nombre de la institucién y la consulta SQL

correspondiente a ella.

Atributo Tipo Descripcion

id_consulta Int(10) Es el identificador de la tabla, que constituye un
numero autogenerado de forma incrementar

nombre varchar(200) Nombre de la institucién

sql_C text Consulta SQL generada a partir de los parametros

de busqueda introducidos.

Tabla3.4 Descripcion de la tabla consulta.
3.3 Disefio de la interfaz.

El disefio de la interfaz es algo fundamental a la hora de elaborar el sistema, debido a que esta seré la
capa que interactuard con el usuario final, y por lo tanto debe ser lo mas amigable y comprensible

posible.

En el disefio de las pantallas del sistema, se tuvo en cuenta dos principios fundamentales como son:
1- Lograr un sistema de facil interaccion.
2- Darle respuesta al usuario a cada accion que realice en el sistema.

Para lograr estos puntos se optimizara la cantidad de elementos en las pantallas y todas las paginas
mostraran la informacién con una misma estructura, ademas se guiara al usuario en la utilizacién del
modulo mostrandole las indicaciones precisas para el uso del mismo, y dandole respuestas visuales a

cada accién que realice.
3.4 Tratamiento de errores

Ningun sistema informatico o software es 100% seguro y confiable, por lo tanto estan propensos a que
en un determinado momento produzcan un error. Para lograr una mayor calidad del software es

preciso que estos errores se hayan tratado de antemano.
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En este sistema pueden ocurrir dos tipos de errores. Cuando ocurre un fallo en la funcionalidad del
sistema, que es cuando ocurre algun error en las operaciones con la base de datos como insercion,
modificacion y eliminacion de algun registro; estos errores seran capturados y se le mostrara un
mensaje de error al usuario notificAndole lo ocurrido. El otro error posible es cuando el usuario realiza

una accién que el sistema no espera.

Estos errores son capturados y la mayoria validados en el servidor, debido que en el cliente existe la

posibilidad de no ser interpretadas si el navegador no tiene activado Java Script.
3.5 Concepcidon de la ayuda

El sistema cuenta con un manual para el programador, en que se detallan todos los métodos y clases,
especificando, los parametros, tipos de retorno y de datos, y una descripcién de la funciéon que realiza.
El médulo cuenta ademas con una breve instruccion al usuario, en el que se le orienta como trabajar

con el sistema para un 6ptimo desempefio.
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3.6 Conclusiones

En este capitulo se modelaron los artefactos relacionados con el flujo de trabajo de Analisis y Disefio.
Se realizaron los diagramas de clases del analisis, asi como los de colaboracién que facilitaron el
desarrollo de los diagramas del disefio, estos ultimos de vital importancia para la el flujo de trabajo de
implementacion. Ademas se definieron los detalles del disefio que se proponen, asi como el modelo de

datos para el desarrollo de la base de datos.
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Capitulo 4. Implementacién y Prueba

4.1 Introduccion

En los siguientes flujos de trabajo para la elaboracion del médulo se tomaréa el resultado del flujo de
disefio y se implementard el sistema en términos de componentes; 0 sea, es la transicion del disefio de
clases a la creacion de componentes (ficheros codigo fuente, scripts, cédigo binario, ejecutables, etc.).
Ademas se ejecutara el sistema bajo una serie de condiciones o requerimientos especificos donde los

resultados seran observados y registrados, para evaluar la funcionalidad del software.
4.2 Diagrama de componentes

Un diagrama de componentes representa un grafo de componentes software unidos por relaciones de
dependencia l6gica, o sea muestra un conjunto de elementos del modelo tales como componentes,
subsistemas de implementacion y sus relaciones. Los elementos de modelado dentro de un diagrama
de componentes seran componentes y paquetes. En cuanto a los componentes, sélo aparecen tipos
de componentes, ya que las instancias especificas de cada tipo se encuentran en el diagrama de
despliegue. Por lo general los diagramas de componentes se utilizan para modelar codigo fuente,

versiones ejecutables y bases de datos fisicas.

Cddigo fuente: En el modelado de codigo fuentes se suelen utilizar para representar las dependencias

entre los ficheros de cddigo fuente, o para modelar las diferentes versiones de estos ficheros. Para ello
se deben identificar el conjunto de archivos de cddigo fuente de interés y estereotiparlos como archivos
“file”, agruparlos en paquetes, utilizar valores etiquetados para la informacién de versiones y modelar

las dependencias de compilacion.

Cddigo ejecutable: Se utiliza para modelar la distribucién de una nueva version a los usuarios. Para tal

propésito se identifican el conjunto de componentes ejecutables que intervienen, se utilizan
estereotipos para los diferentes tipos de componentes (ejecutables, bibliotecas, tablas, archivos,
documentos, etc.), se consideran las relaciones entre dichos componentes que la mayoria de las veces
incluiran interfaces que son exportadas (realizadas) por ciertos componentes e importadas (utilizadas)

por otros.
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Bases de datos fisica: UML permite el modelado de bases de datos fisicas asi como de los esquemas

I6gicos de bases de datos.

Se pueden utilizar estereotipos como <<link>> o <<compile>> para distinguir la distinta naturaleza de
las dependencias. Igualmente se pueden definir estereotipos para las distintas clases de componentes.
UML proporciona algunos estereotipos predefinidos como: <<file>>, <<library>>, <<executable>>,

<<table>>, <<scripts>> y <<document>>.

Diagrama de componentes: Paquete Buscador

<<component=>
<<files=
funciones.php

<<com ponents> gl <<com ponent==> gl
<=fles> <<file>>
ci_descripcion.php

ci_busqueda_avanzada.php

Estilos

=

Gestion de Modulo

<<com ponent=:>
<<files=
index.php

JavaScript

<<com ponent=> {l
<<fle==

ci_busqueda_sinple.php

<<component== E]
<<fles>

gestionar_busqueda.php Utiles

Figura 4.1 Diagrama de componentes: Paguete Buscador
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Diagrama de componentes: Paquete Gestion de mdodulo

<<com ponent=>
<<fle=>>
cc_sesion.php

<<com ponents> gl <<component>> a
z<files> = <<file>>
cc_gestionar_institucion.php cm_institucion.php <
<=com ponent>=
<<library=>
ado db
<<com ponent>> g' <<com ponent>>
<<files> 9 <<file>=
cc_gestionar_usuario.php cm_usuario.php / <<com ponent>>
- <<files>
configuracion_bd
<<com ponent=> @ <<com ponent=> g]
<<files> -~ <<file=>
cc_gestionar_bdphp cm_gestionar _bd.php
<<com ponent=> El
<<=fle=>
campos.php
<<com ponent=> a <<component== a
<<file=> <<file=>
cc_busqueda_cliente.php cm_buscador_servidor.php
<<com ponent>>
/ <<files>
<<component>> g‘ tabla_enlaces.php
<<fle=>
cc_busqueda_servidor.php

Figura 4.2 Diagrama de componentes: Paquete Gestién de médulo

Diagrama de componentes: Paquete Java Script

<<com ponent=>
<<fle=>
mootools.js
<<com ponent=>
<<file=>
my_tabs.js

<<com ponent>=>

<<files>

validar.js

Figura 4.3 Diagrama de componentes: Paquete Java Script
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Diagrama de componentes: Paguete M6dulo

<<component>> =] _|
<<file>> Gestion de Modulo
index.php

<<component==
<<fle=> Estilos
index1.php

<<com ponent>>
<=document>=
LEEME.TXT

Figura 4.4 Diagrama de componentes: Paquete Médulo
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Diagrama de componentes: Paquete Utiles

<<com ponent==
<<file=>

salir.php

<<com ponent>> a
<<fle=>
modificar_instphp

<<com ponent=> E'

<<files>
gestionar_usuario.php

<<com ponent==>
gestionar_institucionphp

<=com ponent=>

<<files>
seguridad.php

<<com ponent>> El

<<files>
eliminar_usuario.php

<<com ponent=:>
<<file=>
eliminar_inst.php

<<com ponent==
<<files>
verifica.php

Gestion de Modulo

Figura 4.5 Diagrama de componentes: Paquete Utiles

Diagrama de componentes: Paquete Estilos

<<com ponent>>
<zfile=>

style.css

<<com ponent=>
<<files>

mensajes.css

<<component>=>
<<files>
acordion.css

<<com ponent=:=
<<files>

my_tabs.css

Figura 4.6 Diagrama de componentes: Paquete Estilos
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Diagrama de componentes: Paquete Vistas Gestion de Médulo

\

<<com ponent=> E
<<files>
ci_i icar.php

<<com ponent>>
<<file=>

g]

io.php

Ci_

<<com ponent=>
<<file=>

ci_administracion.php

g

<<com ponents> a
<<file=>

_institucion.php

Buscador

ci_modificar_t io.php

<<com ponent=> El
<<files>

<<com ponent=>
<<file=>
ci_listar_instphp

<<com ponent>> gt
<<file=>

e

Utiles

ci_listar_ io.php

ci_modificar_inst.php |

<<com ponent=> a'
<<file=> E

Mk

Gestion de Modulo

Figura 4.7 Diagrama de componentes: Paquete Vistas Gestion de Médulo

79




Capitulo 4. Implementacion y Prueba

Diagrama de componentes: Paquete Instalacion

<<com ponent=>
<<fles>
S completada.php
Estilos <<com ponent>>
<<com ponent== <<file>>
<<filles>
base_datos.)
instalar.php = P,
<<com ponent=> ]
<<file>>
configuracion.php
<<com ponent=> <<com ponent=>
<<file=> _] <<file>>
tablas_bdphp Gestion de Modulo funciones.php
—l <<com ponent a
JavasS ‘nm <<file>>
crear_relaciop.php
<<com ponent=>
k<com ponent> / {l el
<<file>> bt )
terminar_rek.ph
<<com ponent>> <<com ponent=>
A .ﬂle» <<com ponent=> <<files>
relacion.php <<files> Utiles colurmas_bd.php
enlazar.php -

Figura 4.8 Diagrama de componentes: Paquete Instalacién

4.3 Diagrama de despliegue

En el diagrama de despliegue se indica la situacién fisica de los componentes logicos desarrollados.
Es decir se sitla el software en el hardware que lo contiene, ademas se muestra las relaciones fisicas
entre los componentes hardware y software en el sistema final, es decir, la configuracién de los
elementos de procesamiento en tiempo de ejecucién y los componentes software (procesos y objetos
gue se ejecutan en ellos). Estardn formados por instancias de los componentes software que
representan manifestaciones del codigo en tiempo de ejecucién (los componentes que sélo sean

utilizados en tiempo de compilacion deben mostrarse en el diagrama de componentes).
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DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

%f <<HTTP >>
)
OO
|

PC Cliente Servidor Web

<<SOAP>>

<<ADO DB>>

Base de datos .
Servidor de aplicacion

Figura 4.9 Diagrama de despliegue

4.4 Prueba

Las pruebas que se realizan a un software no aseguran que esté libre de errores, sin embargo, nos
ayudan a encontrar deficiencias existentes en la implementacion, por lo que las pruebas son elementos
criticos para la garantia de la calidad del software

El modelo de pruebas describe como se prueban los componentes ejecutables en el modelo de
implementacién con pruebas de integracién y de sistema. Ademas, es la coleccién de casos de
pruebas, procedimientos de prueba y componentes de prueba.

Los casos de prueba especifican una forma de probar el sistema, incluyendo precondiciones, valores
de entrada, resultados esperados y poscondiciones.

Caso de Uso Buscar Descripcion.

Las pruebas realizadas a este caso de uso son:
e Buscar descripcion simple.

e Buscar descripcion avanzada.
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e Datos incorrectos: criterio de busqueda con longitud menor.
e Datos incorrectos: campos de busqueda vacios.
Buscar descripcion simple.

Precondiciones: El usuario debera seleccionar la opcion de busqueda simple.

Valores de Entrada:

o Introducimos “titulo” en el campo criterio.
o  Seleccionamos “Todas” en el campo institucion.
o  Pulsamos el botén “Buscar”.

Resultados esperados:

o El sistema recupera la informacién del servidor, y muestra las instituciones que poseen

archivos relacionados con el criterio de busqueda.

o El sistema intenta recuperar informacion, pero no existen instituciones que posean archivos
relacionados con el criterio introducido, por lo que mostrar4 un mensaje informandole al usuario

lo ocurrido.

Poscondiciones:

o  El usuario realiz6 la busqueda con éxito.
o Labusqueda no tuvo éxito.
Buscar descripcién avanzada

Precondiciones: El usuario debera seleccionar la opcién de busqueda avanzada.

Valores de Entrada:

o Introducimos “titulo” en el campo titulo.
o Introducimos “Juan Pérez” en el campo productor.

o Seleccionamos “Todas” en el campo institucion.
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o Pulsamos el botén “Buscar”.

Resultados esperados:

o El sistema recupera la informacion del servidor, y muestra las instituciones que poseen

archivos relacionados con los valores de los campos introducidos.

o El sistema intenta recuperar informacion, pero no existen instituciones que posean archivos

relacionados con los valores de los campos introducidos, por lo que mostrara un mensaje
informandole al usuario lo ocurrido.

Poscondiciones:

o  Elusuario realiz6 la busgueda con éxito.

o Labusqueda no tuvo éxito.

Datos incorrectos: criterio de busqueda con longitud menor.

Precondiciones: El usuario debera seleccionar la opcién de busqueda simple o avanzada.

Valores de Entrada:

o Introducimos “ti” en el campo criterio.
o  Seleccionamos “Todas” en el campo institucién.
o  Pulsamos el botén “Buscar”.

Resultados esperados:

o El sistema muestra un mensaje indicando que el criterio es demasiado pequefo.

o El proceso de busqueda termina.

Poscondiciones:

o  Elusuario no pudo realizar la basqueda.

Datos incorrectos: campos de busqueda vacios.

Precondiciones: El usuario debera seleccionar la opcion de busqueda simple o avanzada.
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Valores de Entrada:

o  Dejamos todos los campos de blasqueda vacios.
o Seleccionamos “Todas” en el campo institucion.
o  Pulsamos el botén “Buscar’.

Resultados esperados:

o El sistema muestra un mensaje indicando que no se pueden dejar campos vacios.
o  El proceso de busqueda termina.

Poscondiciones:

o  Elusuario no pudo realizar la basqueda.

4.5 Conclusiones

Con la culminacién de este capitulo queda implementada la aplicacién que se planteo en los objetivos
trazados de este trabajo. Se model6 el diagrama de componentes divididos en paquetes para una
mayor comprension, ademas del diagrama de despliegue. Se desarrollaron las pruebas del software

gue posibilité un mejor acabado del médulo de interconexién de archivos.
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Conclusiones

Con este trabajo se realiz6 un estudio de los principales estdndares existentes para la descripcion de
documentos de archivos historicos. Se investigaron aplicaciones web relacionadas con la gestion de
archivos histéricos. Finalmente y gracias a la investigacion y el estudio realizado se logré intercambiar
informacion entre sistemas remotos, posibilitando asi la interconexion de distintas instituciones

archivisticas, dando cumplimiento a los objetivos planteados.

Gracias al desarrollo de este trabajo los autores adquirieron un conjunto de conocimientos del mundo
archivistico. De la importancia que tienen las descripciones de los archivos histéricos, asi como la

posibilidad de busquedas en distintas instituciones archivisticas.

Se consideran cumplidos cada uno de los objetivos propuestos al inicio de este trabajo, posibilitando la

basqueda y recuperacion de archivos histéricos basados en estandares internacionales.
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Recomendaciones

Como recomendaciones para el desarrollo futuro del proyecto proponemos:

Profundizar los conocimientos en el area de la archivistica a nivel nacional e internacional.
Lograr un mayor desarrollo en los proyectos de Gestién Archivistica en nuestro pais.

Continuar el desarrollo del sistema propuesto a partir de nuevos requisitos que puedan surgir con

su utilizacion.

Instalar el sistema en todas las instituciones archivisticas del pais, para lograr la

intercomunicacion entre ellos.

Crear el Portal de Archivos de Cuba el cual utilizara el sistema y de esa forma tener acceso a

todos los archivos histéricos del pais mediantes un solo sitio web.
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Glosario de Términos

Descripcidn archivistica: La creacion de una representacion precisa de una unidad de descripcion y

sus partes componentes, por el proceso de captura, cotejo, analisis, y organizacion de cualquier

informacién que sirva para identificar el material de archivo y explicar el contexto donde se producen.

Institucion archivistica: instituciones o partes estructurales de ellas que realizan la recepcion,

conservacion y organizacion de los documentos para su utilizacion.

Sistema de Archivo: Sitio Web para la gestién de archivos historicos.

Unidad de descripcion: Documento o conjunto de documentos, cualquiera que sea su forma fisica,

tratado como un todo y que como tal contribuye a la base de la tnica descripcion.

Modulo Web: Pequefia aplicacién web facilmente integrable que afiaden funcionalidades a su pagina

con una minima configuracion.

IDE: Entorno de Desarrollo Integrado (Integrated Development Enviroment) programa compuesto por

un conjunto de herramientas para un programador.

Herramienta CASE: diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el

desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.
DTD: descripcién de estructura y sintaxis de un documento XML o0 SGML.

SGML: Lenguaje de marcado generalizado normado, superconjunto de HTML. Lenguaje que define a

otros lenguajes con tags, base del HTML utilizado en la Web.

Namespace: Conjunto de nombres en el que todos, son Unicos.
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