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RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo desarrollar una herramienta en el lenguaje PHP que permita la
generacion dinamica de reportes para el area tematica “Sistema de Apoyo a la Salud” en la
Universidad de las Ciencias Informaticas.

La aplicacion se desarrollo en el lenguaje libre PHP mediante un conjunto de herramientas como
NuSphere PhpED, Dreamweaver, EMS SQL Manager y el servidor web: Apache junto al empleo de la
metodologia Ajax, la tecnologia Dojo y el motor de Plantillas Smarty.

Con el desarrollo de la herramienta se obtuvieron logros importantes como: mayor uniformidad y
dinamismo en la obtencion de reportes. Asi como la posibilidad del usuario de abstraerse del
conocimiento sobre gestores de base de datos. Facilita la portabilidad a sistemas operativos Linux y
Windows 98 o superior, al igual que a los gestores de base de datos PostGresSQL y MySQL.
Actualmente se esta aplicando la herramienta para generar reportes en el proyecto: “Sistema para el

control de la colaboracién médica cubana”.

PALABRAS CLAVE

Reportes, generacion dinamica, herramienta, php, base de datos.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION.

Cuba, busca vias de desarrollo apoyandose en el capital humano con que cuenta. Para ello aspira a
obtener resultados que beneficien de forma sustancial el trabajo en diferentes sectores de la vida
economica y social del pais. Uno de los retos fundamentales es lograr que los jovenes estudiantes
desarrollen habilidades que les permitan ayudar al pais a insertarse en el dominio de las mas
modernas técnicas de computacion con la menor inversion posible.

Las habilidades adquiridas durante los estudios, permiten en estos momentos, enfrentar trabajos de
envergadura, que permitan no solo su aplicacién y desarrollo, sino que contribuyan al ahorro
considerable de recursos que habria que invertir en la compra de programas de esta indole. Un
ejemplo de ello, son las aplicaciones desarrolladas por los estudiantes de las diferentes areas
teméticas de la Universidad de las Ciencias Informaticas. En el caso del area temética “Sistema de
Apoyo a la Salud” (SAS), fue disefiada para apoyar los diferentes sistemas que se desarrollan para el
Ministerio de Salud Publica y asi garantizar una mayor organizacion de este sector de la sociedad.
Aunque en todo sistema de gestién de informacion es de vital importancia la generacion de reportes.
Actualmente en esta area tematica, al igual que en diversos sistemas a nivel mundial, existen
problemas a la hora de brindar la informacién necesaria. Esta carece de dinamismo, las herramientas
qgue permiten el trabajo con la informacion elaboran estrictamente un tipo de reporte determinado,
obligando al usuario a redefinir los requisitos cada vez que necesite afiadir uno nuevo.

En el area temética “Sistema de Apoyo a la Salud” (SAS), se desarrollan aplicaciones web que en su
mayoria generan reportes. La generacion de los mismos se implementa por separado en los diferentes
modulos involucrados en el proceso provocando: falta de uniformidad, pérdida de tiempo y falta de
dinamismo. Esto ocurre debido a que los actuales reportes utilizan una base de datos predeterminada
y so6lo se incluyen los atributos previamente establecidos, lo que evidencia la dependencia entre el
reporte y el cédigo necesario para generarlo. Estas caracteristicas traen consigo que cada aplicaciéon
tenga un namero fijo de reportes a generar. Por tanto, si existe la necesidad de agregar uno nuevo,
debe ser programado por el equipo de desarrolladores, en lugar de permitirse que el usuario sea quien
lo elabore.

Problema aresolver.

¢, Como generar de forma dinamica los reportes de los proyectos o sistemas que se desarrollan en el

area tematica “Sistema de Apoyo a la Salud"?
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Objeto de estudio.

Proceso de generacién dinamica de reportes para los diversos software de la Universidad de las

Ciencias Informaticas.
Campo de accion.

Proceso de generacién dinamica de reportes para los diversos software del area tematica “Sistema de

Apoyo a la Salud”
Objetivo general.

Desarrollar una herramienta en el lenguaje PHP que permita la generacion dinamica de reportes para

el area tematica “Sistema de Apoyo a la Salud”.
Tareas propuestas.

Para lograr el cumplimiento satisfactorio de este objetivo se proponen las siguientes tareas:
& Evaluar las herramientas que realizan funciones analogas en otros sistemas.
& Aplicar el paradigma orientado a objetos.
# Obtener los artefactos propios de la fase de analisis en el desarrollo de la herramienta.
& Obtener los artefactos propios de la fase de disefio en el desarrollo de la herramienta.
« Disefar la interfaz gréfica utilizando herramientas acordes con las exigencias del area temética

en el desarrollo de aplicaciones Web.

&

Desarrollar un producto en PHP para la generaciéon dinamica de reportes.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

En este capitulo se describen los sistemas de generacion de reportes en Cuba y en el resto del mundo.
Se analizan varias herramientas de generacion de reportes. Se caracterizan las tecnologias, lenguajes
y herramientas empleados en el desarrollo de la aplicacion. Se describe la herramienta, asi como se

valora la importancia de la misma.

1.1 Sistemas de generacion de reportes en el mundo.

Actualmente, en diversos sistemas de generacion de reportes a nivel mundial existen problemas con el
dinamismo a la hora de brindar la informacion necesaria. Las herramientas que permiten este trabajo
son elaboradas estrictamente para generar un tipo de reporte determinado, lo cual obliga al usuario a
redefinir los requisitos cada vez que necesite afiadir uno nuevo. Existen multiples herramientas en el
mundo asociadas a este problema, pero en su mayoria tienen un elevado costo de adquisicion y son

por lo general, orientadas al programador y no al usuario.

1.2 Sistemas de generacion de reportes en Cuba.

Cuba, se encuentra en pleno proceso de desarrollo en el campo de la informética y las
telecomunicaciones. Para desarrollarlo ha creado un conjunto de instituciones entre ellas la
Universidad de las Ciencias Informéticas, que con so6lo 5 afios de fundada, ha logrado informatizar
importantes areas que inciden de manera trascendental en la calidad de vida de la poblacion, como la
medicina y la educacion.

A pesar de estos importantes logros, aun no se cuenta con una herramienta que posibilite al usuario

explotar la informacién que posee almacenada en su base de datos, de una manera agil y sencilla.
1.3 Andlisis de herramientas de generacion de reportes.
Para lograr una mejor vision y conocimiento del estado del arte en el tema tratado, se realiz6 un

andlisis de otras Herramientas de generaciéon de reportes como es el caso de PHP Reports, Crystal

Reports y Jasper Report.
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Crystal Reports.

Crystal Reports es una herramienta que ha formado parte de Visual Studio desde 1993, y ahora es el
estandar de creacion de informes de Visual Studio 2005, se incluye en todas sus copias y se integra
directamente esta plataforma. Ademas, incorpora la posibilidad de crear contenido interactivo con
calidad de presentacion al entorno de Windows. Brinda al usuario, entre otras ventajas, la posibilidad
de elegir el tipo de base de datos en que desea trabajar y facilita los cambios en el disefio, es decir, a
la hora de editar el informe, en la ventana de vista previa, se pueden cambiar formatos, insertar o
eliminar objetos, moverlos, etc.

Esta herramienta sélo utiliza una jerarquia para agrupar los datos, o sea, clasifica los datos segun la
jerarquia otorgada y asi define la estructura de todo el informe. Como consecuencia, si se desea
generar reportes con estructura compleja, el usuario esta obligado a crear varios subreportes. Ademas,
elabora los reportes en tiempo de disefio ya que esta dirigida mas bien para el programador y no para

el usuario.

Akademos.

La aplicacién Akademos, desarrollada en la Universidad de las Ciencias Informéticas en el afio 2006,
brinda en la actualidad importantes servicios académicos tanto a los departamentos docentes como a
los estudiantes. Cuenta con una herramienta de generacién de reportes, la cual los genera con
eficiencia, pero desde el punto de vista del dinamismo de la generacion, se encuentra adaptada
solamente al negocio de la gestion académica en la UCI, restringiendo que los reportes sean
elaborados con la informacién contenida en la base de datos especificamente utilizada por el software,

lo cual dificulta que esta herramienta sea de propésito general.

Jasper Report

Jasper Report [1]: es una herramienta para la generacion de informes. Esta implementada en Java y
es libre. El funcionamiento consiste en escribir un XML donde se recogen las particularidades del
informe. El mismo es tratado por las clases del Jasper y es exportado a otros formatos como: PDF,
XML, HTML, XLS o TXT. Jasper Report se integra perfectamente con el JFreeChart que es una libreria

libre para la generacion de todo tipo de graficas. Para generar el XML es recomendable el uso de la
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herramienta visual iReport que es un editor grafico que también estd implementado en Java y se
integra perfectamente con el Jasper Report.
Para generar un reporte con Jasper Report se emplean una serie de pasos mas bien orientados al
programador y no al cliente, ya que tiene que trabajar con distintos tipos de ficheros los cuales se
muestran a continuacion:

& Generar un fichero .jrxml en el que se configura cémo se quiere el informe

& Compilar el fichero .jrxml para obtener un fichero .Jasper

# Rellenar los datos del informe. Esto generara un fichero .jrprint

= Exportar el fichero .jrprint al formato que se necesite (pdf, etc.). Esto generara el fichero en

cuestion.

1.4 Lenguajes de programacion.

Lenguaje por parte del cliente.

HTML [2]: (HyperText Markup Language) Lenguaje de Marcas Hipertextuales. Permite la marcacion,
fue disefiado con el objetivo de estructurar textos y mostrarlos en el formato estandar de las paginas
web o sea hipertexto. Es compatible con navegadores reconocidos como: Internet Explorer, Opera,
Firefox, Netscape o Safari. Se ha convertido en uno de los formatos con mayor popularidad y facilidad

de aprendizaje que existen en la elaboracion de documentos para web.

JavaScript [3]: es un lenguaje que no requiere de la compilacién, muy utilizado en paginas web y
posee una sintaxis similar a la de los lenguajes Java y C. No se considera un lenguaje orientado a
objetos por no disponer de herencia; mas bien se basa en prototipos, donde las nuevas clases se
generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

El cédigo JavaScript que se encuentra dentro de las paginas web puede ser interpretado por todos los
navegadores. Permite crear paginas web interactivas (DHTML) con relativa facilidad y se utiliza tanto
para programacion en el lado del cliente (navegadores fundamentalmente).

La extension para cliente permite acceder a los objetos que utiliza el navegador y el DOM (Document
Object Model), la jerarquia de objetos de un documento HTML. Aflade soporte para control de eventos,

de tal forma que el programa puede interactuar con el usuario.
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Lenguaje para la trasmision de datos cliente-servidor: XML.

XML [4]: son las siglas en ingles de Extensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible),
constituye una mezcla de especificacion y lenguaje de programacion, desarrollada por el W3C. Es una
version de SGML, diseflado especialmente para los documentos de la web. Permite que los
disefiadores creen sus propias etiquetas, posibilitando la definicion, transmision, validacion e
interpretacion de datos entre aplicaciones y organizaciones.

XML posee varias ventajas con respecto a otros lenguajes como:

= Es extensible, lo que quiere decir que una vez disefiado un lenguaje y puesto en produccion,
igual es posible extenderlo con la adicién de nuevas etiquetas de manera de que los antiguos
consumidores de la vieja version todavia puedan entender el nuevo formato.

# El analizador es un componente estandar, no es necesario crear un analizador especifico para
cada lenguaje. Esto posibilita el empleo de uno de los tantos disponibles. De esta manera se
evitan errores y se acelera el desarrollo de la aplicacion.

£ Si un tercero decide usar un documento creado en XML, es sencillo entender su estructura y

procesarlo. Mejora la compatibilidad entre aplicaciones.

Lenguaje por parte del servidor.

En la implementacién de esta herramienta se decidio utilizar la tecnologia montada en la plataforma de
desarrollo PHP con el propdsito de coincidir con las herramientas que la mayoria de los proyectos
desarrollados en el area temética SAS emplean. Lo que permiti6 aprovechar sus ventajas y la
experiencia del personal.

PHP [5]: es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor, se utiliza en la generacion de
paginas Web dinamicas; es similar al ASP de Microsoft o el JSP de Sun, estd embebido en paginas
HTML y se ejecuta en el servidor. La mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl
aunque tiene algunas caracteristicas especificas. Su meta es permitir a los desarrolladores la rapida
creacion de paginas web dinamicas. Es un potente lenguaje, que se interpreta, tanto en el servidor
Web como médulo o ejecutado como un binario CGI; puede acceder a ficheros, ejecutar comandos y

abrir comunicaciones de red en el servidor.

Este lenguaje libre tiene caracteristicas que lo convierten en la herramienta ideal para la creacion de

paginas web dinamicas:
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& Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL
Server, Sybase mSQL, Informix, entre otras.

& Integracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en PDF (documentos
de Acrobat Reader) hasta analizar codigo XML.

& Ofrece una soluciéon simple y universal para las paginaciones dinamicas del Web de facil
programacion.

& Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de codigo abierto, PHP
goza de la ayuda de un gran grupo de programadores, permitiendo que los fallos de
funcionamiento se encuentren y reparen rapidamente.

& EIl codigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de lenguaje para ampliar las
capacidades de PHP.

& Con PHP se puede hacer cualquier cosa que podemaos realizar con un script CGl, como el
procesamiento de informacién en formularios, foros de discusién, manipulacién de cookies y

paginas dinamicas.

1.5 Navegador recomendado: Mozilla Firefox.

Mozilla Firefox [6]: es el navegador web recomendado para la realizaciébn de pruebas y posterior
despliegue de la propuesta desarrollada ya que es un programa multiplataforma, que esta disponible
en versiones para Microsoft Windows, Mac OS X y GNU/Linux. El cédigo ha sido portado por terceros
a FreeBSD, 0S/2, Solaris, SkyOS, BeOS y méas recientemente, Windows XP Professional x64 Edition.
El codigo fuente de Firefox estd disponible libremente, bajo la triple licencia de Mozilla como un

programa libre y de cédigo abierto.

1.6 Servidor web: Apache. [7] [8] [9]

Un servidor Web es un programa que permite acceder a paginas Web contenidas en un ordenador.
El Servidor Apache: es un sistema de cédigo abierto para plataformas Windows, Unix, Macintosh y
otras que implementa el protocolo HTTP. Este servidor posee varias caracteristicas que lo favorecen
como por ejemplo:

# ESs una tecnologia gratuita de cddigo fuente abierta, lo cual le atribuye transparencia a este.

& Corre en varios Sistemas Operativos, lo que provoca que sea una herramienta practicamente

universal.
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&

Es un servidor altamente configurable de disefio modular. Permite aumentar facilmente su
capacidad e instalar cualquier médulo para cumplir una funciéon especifica. Otra cosa
importante es que cualquiera que posea experiencia en la programacién de C o Perl puede
escribir un modulo para realizar una accion determinada.

Permite personalizar la respuesta ante posibles errores. Es posible configurar Apache para que
ejecute un determinado script cuando ocurra un error en concreto.

Tiene una alta configurabilidad en la creacion y gestion de logs. Apache permite la creacion de

ficheros de log facilitando de este modo el control de las acciones realizadas en el servidor.

1.7 Sistemas gestores de bases de datos.

Los Sistemas de Gestion de Base de Datos [10]: son un tipo de software muy especifico, dedicado a

servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se compone de

un lenguaje de definicién de datos, de un lenguaje de manipulaciéon de datos y de un lenguaje de

consulta. El proposito general de los SGBD es manejar de manera clara, sencilla y ordenada un

conjunto de datos que posteriormente se convertirdn en informacion. Existen distintos objetivos que

deben cumplir los SGBD:

&

Abstraccion de la informacién. Los SGBD ahorran a los usuarios detalles acerca del
almacenamiento fisico de los datos. Da lo mismo si una base de datos ocupa uno o cientos de
archivos, este hecho se hace transparente al usuario. Asi, se definen varios niveles de
abstraccion.

Independencia. La independencia de los datos consiste en la capacidad de modificar el
esquema (fisico o logico) de una base de datos sin tener que realizar cambios en las
aplicaciones que se sirven de ella.

Redundancia minima. Un buen disefio de una base de datos lograra evitar la aparicién de
informacion repetida o redundante. De entrada, lo ideal es lograr una redundancia nula; no
obstante, en algunos casos la complejidad de los calculos hace necesaria la aparicion de
redundancias.

Consistencia. En aquellos casos en los que no se ha logrado esta redundancia nula, sera
necesario vigilar que aquella informacion que aparece repetida se actualice de forma
coherente, es decir, que todos los datos repetidos se actualicen de forma simultanea.
Seguridad. Los SGBD disponen de un complejo sistema de permisos a usuarios y grupos de

usuarios, que permiten otorgar diversas categorias de permisos.
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# Integridad. Se trata de adoptar las medidas necesarias para garantizar la validez de los datos
almacenados. Es decir, se trata de proteger los datos ante fallos de hardware, datos
introducidos por usuarios descuidados, o cualquier otra circunstancia capaz de corromper la
informacion almacenada.

& Respaldo y recuperacion. Los SGBD deben proporcionar una forma eficiente de realizar copias
de respaldo de la informacion almacenada en ellos, y de restaurar a partir de estas copias los
datos que se hayan podido perder.

& Control de la concurrencia. En la mayoria de entornos (excepto quizas el doméstico), lo mas
habitual es que sean muchas las personas que acceden a una base de datos y en muchos
casos estos accesos ocurren de forma simultanea. Asi pues, un SGBD debe controlar este
acceso concurrente a la informacién, que podria derivar en inconsistencias.

& Tiempo de respuesta. Légicamente, es deseable minimizar el tiempo que el SGBD tarda en

darnos la informacién solicitada y en almacenar los cambios realizados.

MySQL.

MySQL [11]: es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario con méas de

seis millones de instalaciones. Posee varias ventajas como:

& Soporta la mayoria de los comandos del lenguaje SQL (structured query language), el estandar
en bases de datos.

& Acceso a las bases de datos de forma simultdnea por varios usuarios y/o aplicaciones.

& Seguridad: En forma de permisos y privilegios, determinados usuarios tendran permiso para
consulta o modificacion de determinadas tablas. Esto permite compartir datos sin que peligre la
integridad de la base de datos o protegiendo determinados contenidos.

# Portabilidad: SQL es también un lenguaje estandarizado, de modo que las consultas hechas
usando SQL son facilmente portables a otros sistemas y plataformas

# Escalabilidad: es posible manipular bases de datos enormes, del orden de seis mil tablas y
alrededor de cincuenta millones de registros, y hasta 32 indices por tabla.

& MySQL esta escrito en C y C++ y probado con multitud de compiladores y dispone de APIs
para muchas plataformas diferentes.

& Conectividad: es decir, permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos sistemas

operativos. Es corriente que servidores Linux o Unix, usando MySQL, sirvan datos para
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ordenadores con Windows, Linux, Solaris, etc. Para ello se usa TCP/IP, tuberias, o sockets
Unix.

Es multihilo, con lo que puede beneficiarse de sistemas multiprocesador.

Permite manejar multitud de tipos para columnas.

Permite manejar registros de longitud fija o variable.

PostGreSQL.

PostgreSQL [12]: es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos de software

libre. Posee varias ventajas como:

R & & & & & & & & &

Agil navegacion y administracion de base de datos.

Administracion sencilla de todos los objetos PostgreSQL.

Herramientas de manipulacion de datos avanzada.

Administracion efectiva de seguridad.

Excelentes Herramientas visuales y de texto para elaboracion de consultas.
Acceso al servidor PostgreSQL a través del protocolo HTTP.

Conexion via reenvio de puerto local a través del tinel SSH.
Impresionantes opciones de exportacion e importacion de datos.

Poderoso disefiador visual de base de datos.

Asistentes faciles de usar que realizan mantenimiento de tareas de PostgreSQL.

1.8 Motor de plantillas: Smarty.

Smarty [13]: es un motor de plantillas para PHP utilizado para separar el codigo PHP como capa logica

de negocios de la capa de presentacion (HTML/ CSS), es capaz de generar contenidos web mediante

la colocacion de etiquetas Smarty en un documento, es un software que puede se utilizado libremente.

Es comun que en grandes proyectos el rol de disefiador grafico y el de programador sean cubiertos por

personas distintas, sin embargo la programacion en PHP tiene la tendencia a combinar estas dos

labores en una persona lo que trae consigo grandes dificultades, a la hora de cambiar alguna parte del

disefio de la pagina, pues se tiene que escarbar entre los scripts para modificar la presentacion del

contenido, Smarty tiene como objetivo solucionar este problema, para ello ofrece un gran nimero de

funcionalidades que permite programar plantillas de forma mas organizada, ejemplo de estas son :

&

Expresiones regulares.

10
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Bucles, foreach, while.
if, elseif, else.
Modificadores de variables - Por ejemplo {$variable|nl2br}.

Funciones creadas por el usuario.

R & & &R &

Evaluacion de expresiones mateméticas en la plantilla.

1.9 Herramientas.

Rational Rose.

Rational Rose Enterprise Edition [14]: es una herramienta desarrollada por la empresa Rational. Posee
paquetes dedicados a todo tipo de situaciones desde elementos para el desarrollo de software a través
de UML, la captura de requisitos, hasta el uso de algoritmos para la eficiencia en el desarrollo de
sistemas complejos mediante el control del personal. Rational Rose documenta la construccion del
diagrama y genera codigo en la opcion del disefiador de C++, de Visual Basic, de Java, de Oracle, de

CORBA o del lenguaje de definicion de datos.

Dreamweaver 8.

Dreamweaver [15]: es una aplicacion para el disefio y programacién de paginas web. Es la plataforma
de trabajo mas utilizada en el sector del disefio y la programacion web, debido a sus funcionalidades,
su integracién con otras herramientas como Adobe Flash vy, recientemente, por su soporte de los
estandares del World Wide Web Consortium.

Tiene facilidades tanto para edicion de imagenes como para animacion a través de su integracion con
otras herramientas. Hasta la version MX, fue duramente criticado por su escaso soporte de los
estandares de la web, ya que el codigo que generaba era con frecuencia sélo valido para Internet

Explorer, y no validaba como HTML estandar. Esto se corrigié en la version 8.

NuSphere PhpED Professional 5.2.

NuSphere PhpED [16]: es un famoso IDE para PHP, HTML, CSS, XML, SMARTY, XHTML y otros.

Posee: una combinacion equilibrada en la edicibn de coédigo avanzado y un depurador: fiable,

11
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productivo y rapido en la conectividad de bases de datos, que se justa a las necesidades de los
desarrolladores. El navegador y explorador de codigos constituyen las principales herramientas para
ayudar a los desarrolladores en la escritura de codigo.

Esta disefiado para funcionar con cualquier archivo PHP abierto, independientemente del proyecto
actual. No sélo se ejecuta rapido sino que también se puede ejecutar en 18 plataformas: windows/x86,
windows/64bit, FreeBSD 6/x86, 6/x86_64 FreeBSD, OpenBSD 4/x86, 4/x86_64 OpenBSD, NetBSD
3/x86, NetBSD 3/x86_64 , Solaris 10/x86, solaris 10/x86_64, Solaris 8 (y superior) / sparc, Solaris 8 (y
superior) / UltraSparc, FreeBSD 4/x86, 2.4/x86 linux, linux 2.6/x86, 2.6/x86_64 linux, macosx / x86,

macosx / powerpc.

EMS SQL Manager para MySQL.

EMS MySQL Manager [17]: proporciona un completo conjunto de eficaces y potentes herramientas
para administrar un servidor MySQL.

A través de su clara interfaz gréafica se puede crear y editar pardmetros de una base de datos de forma
sencilla. Ofrece la posibilidad de otorgar y administrar privilegios de usuarios, ejecutar scripts SQL,

consultas visuales integradas, extraer o imprimir metadatos, importar y exportar datos, etc.

Cambios recientes de EMS MySQL Manager:
& Soporte completo de MySQL 5.0-
Mejorada la interfaz de usuario
Disefnador visual de bases de datos
Herramientas de gestion de datos
Taneles HTTP.
Soporte de juegos de caracteres de conexién y de campos

Servicio nuevo de cortar tablas

R & B & & & &

Localizacién romana

EMS SQL Manager para PostgreSQL.

EMS SQL Manager para PostgreSQL [18]: es una poderosa herramienta gréfica para la administracion

y, de manera general, para el trabajo con servidores PostgreSQL. Funciona con cualquier version de

12
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PostgreSQL y soporta todas las nuevas caracteristicas de PostgreSQL incluyendo espacios de tablas,
argumentos nombrados en funciones y otras mas. Ofrece una gran variedad de herramientas
poderosas para usuarios avanzados, tales como disefiador visual de base de datos, constructor visual
de consultas y un poderoso editor de objetos binarios para satisfacer todas sus necesidades.
PostgreSQL Manager cuenta con una nueva y avanzada interfaz grafica de usuario con un sistema

asistente bastante descriptivo, tan claro en su uso que ni un principiante podria confundirse.

Caracteristicas principales:
& Soporte completo de PostgreSQL.
Nueva interfaz grafica de usuario ultimo modelo.
Agil navegacion y administracion de base de datos.
Administracion sencilla de todos los objetos PostgreSQL.
Herramientas de manipulacion de datos avanzada.
Administracion efectiva de seguridad.
Excelentes Herramientas visuales y de texto para elaboracion de consultas.
Acceso al servidor PostgreSQL a través del protocolo HTTP.
Impresionantes opciones de exportacion e importacion de datos.

Poderoso disefiador visual de base de datos.

R &R B & & & B & & &

Asistentes faciles de usar que realizan mantenimiento de tareas de PostgreSQL.

1.10 Tecnologias y metodologias.

Dojo.

Dojo [19]: es mas que un conjunto de herramientas, es un Framework que contiene APIs (Applications
Program Interface) y widgets (controles) para soportar el desarrollo de aplicaciones Web. Contiene un
sistema de empaquetado inteligente, drag and drop APIs, widget APIs, abstraccién de eventos,
almacenamiento de APIs en el cliente, e interaccién de APIs con

AJAX. Dojo resuelve asuntos de usabilidad comunes como la navegacién y deteccion del navegador,
soportar cambios de URLs para luego regresar a ellas (bookmarking), y la habilidad de degradar
cuando AJAX/JavaScript no es completamente soportado en el cliente. Dojo es llamado “la navaja
suiza del ejército de las bibliotecas JavaScript”. Proporciona una gama mas amplia de opciones en una

sola biblioteca y hace un trabajo muy bueno que apoya los nuevos y viejos navegadores.

13
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Caracteristicas:
1. Mdltiples puntos de entrada.
2. Independencia del intérprete.

3. Unifica estandares de codificacion.
Ajax.

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) [20]: es una de las técnicas emergentes para el sector
empresarial con mayor impacto en el desarrollo de sistemas interactivos. La misma realiza una funcién
de intermediario entre el servidor y el usuario, anticipando peticiones de datos al servidor de modo que,
cuando el usuario efectia una consulta determinada, AJAX ya tiene listos el resultado y lo muestra
directamente, sin necesidad de volver a hacer una peticion al servidor y esperar por el resultado. Estas
acciones se llevan a cabo a través del uso de pequefas rutinas escritas en JavaScript que pueden
transferir datos entre el navegador y el servidor de manera transparente a los usuarios sin recargar la
pagina.

A continuacién la figura 1.1 muestra una imagen donde se puede apreciar la influencia del Ajax en la

relacion cliente servidor.

14
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Figura 1.1 Ventajas de la aplicaciéon Ajax.

XSLT o transformaciones XSL

XSLT o Transformaciones XSL [21]: es un estandar de la organizacion W3C que presenta una forma
de transformar documentos XML en otros e incluso a formatos que no son XML. Las hojas de estilo
XSLT (aunque el termino de hojas de estilo no se aplica sobre la funcion directa del XSLT) realizan la
transformacion del documento utilizando una o varias reglas de plantilla: unidas al documento fuente a
transformar, esas reglas de plantilla alimentan a un procesador de XSLT, el cual realiza las
transformaciones deseadas colocando el resultado en un archivo de salida o, como en el caso de una

pagina web, directamente en un dispositivo de presentacion, como el monitor de un usuario.
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Actualmente, XSLT es un lenguaje funcional muy usado en la edicién web, generando paginas HTML o
XHTML. La union de XML y XSLT permite separar contenido y presentacion, aumentando asi la

productividad.

1.11 Arquitectura.

Para seleccionar la arquitectura a utilizar por la aplicaciéon se tuvo en cuenta que la misma sea la
apropiada para las aplicaciones web, asi como que sea adaptable a las tecnologias proporcionadas
por la plataforma PHP y tenga aceptacion en el area tematica “Sistema de Apoyo a Salud”, se
consider6 que la arquitectura definida por tres capas cumple con las condiciones planteadas. También
se traté de lograr que todo el desarrollo esté soportado sobre software libre, para que la herramienta

no herede ningun tipo de limitacién en lo relativo a la soberania tecnoldgica.

Arquitectura en tres capas.

La arquitectura propuesta para el desarrollo de la aplicacion integra tres capas bien definidas las
cuales son:

# Capa de presentacion.

& Capa de légica de negocio.

& Capa de acceso a datos.

Capa de presentacion:

La capa de presentacion contiene una serie de paginas Web que son mostradas de forma dinamica al
usuario, siendo para este simples paginas HTML. Existen distintos frameworks que generan estas
paginas Web a partir de distintos formatos, en este caso se decidi6 utilizar Macromedia Dreamweaver
8 que, mediante un conjunto de etiquetas, proporciona una interfaz adecuada a Script PHP propiciados

por el servidor de la aplicacion.
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Capa de negocio:

La loégica de negocio, modelada por un conjunto de script basados en JavaScript, PHP y AJAX, consta
de funciones que permiten trabajar con el tratamiento de datos y otras funcionalidades como:

validacion de entrada de datos, verificacion del sistema operativo, conexion a base de datos.

Capa de acceso a datos.

Para controlar el acceso a datos se utilizé, al igual que en la capa de negocio el NuSphere PHP que
permite la creacion de scripts en PHP para receptar la informaciéon y mediante validaciones en

JavaScript elaborar consultas que interactiian con la base de datos del cliente.

1.12 Metodologia de desarrollo: RUP.

La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4 fases
el desarrollo del software:

# Inicio: El Objetivo en esta etapa es determinar la visién del proyecto.

= Elaboracion: En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.

& Construccion: En esta etapa el objetivo es llegar a obtener la capacidad operacional inicial.

& Transmision: El objetivo es llegar a obtener el realce del proyecto.
Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, el cual consiste en
reproducir el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los objetivos de una iteracion se establecen en
funcion de la evaluacion de las iteraciones precedentes.
Los elementos del RUP son:

& Actividades: Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.

& Trabajadores: Vienen hacer las personas o entes involucrados en cada proceso.

& Artefactos: Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.

El RUP presenta 3 caracteristicas que constituyen la esencia de todo el proceso de desarrollo:
« Dirigido por los casos de uso.
& Centrado en la arquitectura.

& Ciclo de vida iterativo.

17
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Ventajas de RUP

El proceso de desarrollo RUP aplica varias de las mejores practicas en el desarrollo moderno de
software en una forma que se adapta a un amplio rango de proyectos y de organizaciones.
Provee a cada miembro del equipo, un facil acceso a una base de conocimiento con guias, plantillas y
herramientas para todas las actividades criticas del desarrollo de software. Esta metodologia permite
gue todos los integrantes de un equipo de trabajo, conozcan y compartan el proceso de desarrollo, una
base de conocimientos y los distintos modelos de como desarrollar el software utilizando un lenguaje

de modelado comun: UML.

Otras caracteristicas o0 ventajas de la aplicacién de esta metodologia son las siguientes:

# Reconoce que las necesidades del usuario y sus requerimientos no se pueden definir
completamente al principio.

= Permite evaluar tempranamente los riesgos en lugar de descubrir problemas en la integracion
final del sistema.

# Reduce el costo del riesgo a los costos de un solo incremento.

& Acelera el ritmo del esfuerzo de desarrollo en su totalidad debido a que los desarrolladores
trabajan para obtener resultados claros a corto plazo.

# Distribuye la carga de trabajo a lo largo del tiempo del proyecto ya que todas las disciplinas
colaboran en cada iteracion.

& Facilita la reutilizacién del codigo teniendo en cuenta que se realizan revisiones en las primeras

iteraciones lo cual ademas permite que se aprecien oportunidades de mejoras en el disefio.

1.13 Caracteristicas e importancia del software a crear.

La propuesta posee gran flexibilidad y permite al usuario abstraerse de los conocimientos relacionados
con los gestores de bases de datos, pues el mismo solo trabajara con un listado de variables con las
cuales se encuentra familiarizado (debe existir un usuario administrador que creara alias de los
nombres de los campos de la bases de datos para facilitar la comprension de los mismos por parte de

el usuario comun). Ademas, tendra la libertad de prescindir de la realizacion de consultas para elaborar
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un reporte (las consultas seran elaboradas por la herramienta a partir de la informacion introducida por
el usuario).

La aplicacion es portable en el sentido, de que puede ser ejecutada en Linux, Windows 98 o superior.
El usuario podra confeccionar los reportes de forma dinamica, es decir, tendra la libertad de: escoger el
gestor de base de datos (MySQL 6 PostGreSQL), agrupar los datos del reporte, establecer un orden
jerarquico segln su conveniencia, asi como introducir criterios para un atributo seleccionado. Esta
herramienta puede significar un paso de avance para el area tematica “Sistema de Apoyo a la Salud”
ya que, ademas de las cualidades descritas anteriormente, se lograra estandarizar los reportes de
dicha area y los programadores de la misma no tendran que implementar la generacion de los

reportes.

En este capitulo se realiz6 un estudio de los sistemas de generacién de reportes en el mundo y en
Cuba. Se valor6 la importancia del software a crear, fundamentando la necesidad de su desarrollo.
Se caracterizaron las principales tecnologias, metodologias, herramientas y lenguajes més utilizados y

se determinaron los que son empleados en el desarrollo de la aplicacion.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DE LA HERRAMIENTA

En este capitulo se hace una propuesta de la herramienta a desarrollar “RPHP” basada en el problema
planteado. Se analiza el negocio, se obtiene el Modelo del Negocio y las descripciones de los casos de
uso del negocio. Se definen los requerimientos funcionales y los no funcionales, asi como se
identifican los actores, trabajadores y casos de uso que intervienen en el Negocio y en el Sistema. Se
muestra un prototipo de interfaz de usuario asi como una serie de tablas y diagramas para la

comprension del Negocio y del Sistema.

2.1 Objeto de estudio.

Problemay situacion problémica.

Problema.

¢, Como generar de forma dinamica los reportes de los proyectos o sistemas que se desarrollan en el

area tematica “Sistema de Apoyo a la Salud"?

Situacién problémica.

En el area teméatica “Sistema de Apoyo a la Salud” (SAS), se desarrollan aplicaciones web que en su
mayoria generan reportes. La generacion de los mismos se implementa por separado en los diferentes
modulos involucrados en este proceso, provocando falta de uniformidad, pérdida de tiempo, falta de
dinamismo, ya que los actuales reportes utilizan una base de datos predeterminada y sélo se incluyen
en los mismos los atributos previamente establecidos, 10 que evidencia la dependencia entre el reporte
y el cédigo necesario para generarlo; estas caracteristicas traen consigo que cada aplicacién tenga un
namero fijo de reportes a generar y por tanto, ante la necesidad de agregar uno nuevo, este debe ser
programado por el equipo de desarrolladores, en lugar de permitirsele al usuario que él mismo sea

quien lo elabore.
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Objeto de automatizacion.

La herramienta se utilizard para establecer un estandar en el proceso de generacion de reportes, a

continuacioén se detallan los procesos fundamentales que son objeto de automatizacion:

Proceso de disefiar un reporte.

El proceso de disefar el reporte es el mas importante dentro de la aplicaciéon, el mismo comienza
cuando el Usuario de Reporte (pude se cualquier persona que necesite disefiar un reporte) solicita
realizar un reporte a partir de una informacion disponible (base de datos del cliente), el Gestor de
Reporte (cualquier persona que se encarga del manejo de reportes, por ejemplo un secretario, una
bibliotecario, un estadistico) le muestra una guia de disefio (libro de patrones disefio y de ejemplos de
reportes disefiados) que le permite al Usuario de Reporte disefiar el reporte, una vez terminado el

reporte, el usuario puede guardarlo para mostrarlo posteriormente.

Proceso de obtener un reporte.

El proceso de obtener un reporte le permite al usuario ver y guardar un reporte disefiado
anteriormente, el mismo comienza cuando el Usuario de Reporte (pude se cualquier persona que
necesite obtener un reporte determinado) solicita obtener un reporte determinado, el Gestor de
Reporte (cualquier persona que se encarga del manejo de reportes, por ejemplo un secretario, una
bibliotecario, un estadistico) busca el reporte solicitado en la lista de reportes, si el reporte se
encuentra el gestor de reporte muestra el reporte y el usuario lo guarda, si no, el gestor de reportes

informa que no se encuentra el reporte solicitado.

Informaciéon que se maneja.

La herramienta maneja, gestiona, y elabora reportes de la informacion contenida en las bases de datos
de la cual se desea realizar el reporte, el usuario debe estar previamente autentificado en el sistema,

este no podra modificar el contenido de la base de datos, ya que sélo podra leer los datos contenidos

en ella.
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2.2 Propuesta de sistema.

Se propone el disefio de una herramienta que sea flexible, es decir, que el usuario pueda abstraerse
de los conocimientos de gestores de bases de datos. La herramienta debe generar de forma dinamica
los reportes, es decir, que permita a el usuario autorizado seleccionar el gestor de base datos a utilizar
(MySQL 6 PostGreSQL) y, mediante un asistente que le oriente los pasos a seguir, elaborar el reporte;
dentro de la elaboracién del mismo el usuario podré incluir en el reporte los campos deseados dentro
de cualquier tabla de la base de datos accedida, ver, si lo desea las sentencias de las la consultas
realizadas, asi como establecer un orden jerarquico requerido entre los campos de informacion.

Los campos solo pueden ser modificados, es decir el usuario no tiene autorizacion para cambiar la
informacion contenida en los mismos. Se debe garantizar que se pueda guardar el reporte una vez
disefiado. La herramienta debe facilitar la gestion del reporte ya disefiado, es decir, visualizarlo,
eliminarlo, exportarlo a otros formatos como PDF, Microsoft Word y Microsoft Excel, mostrar todos lo

reportes diseflados asi como buscar un reporte determinado.

2.3 Modelo del negocio

Representacion de los actores y trabajadores del negocio.

Puede constituir un actor del negocio cualquier persona, individuo, grupo, entidad, organizacion,
maquina o sistema de informacion externos; con los que el negocio interactla. Lo que se modela como
actor es el rol que se juega cuando se interactta con el negocio para beneficiarse de sus resultados en
este caso se ha definido como actores del negocio el Usuario de Reporte el cual es descrito en el
Anexo 1.

Un trabajador del negocio define el comportamiento y responsabilidades de un individuo (o grupo de
individuos que trabajan en conjunto como un equipo), sistema automatizado o maquina. Realiza las
actividades y es propietario de elementos en este caso se ha definido como trabajador del negocio a el

Gestor de Reportes el cual es descrito en el Anexo 1.

Diagrama de casos de uso del negocio

Este diagrama muestra la relacion entre los actores y los casos de uso del negocio. (Ver Anexol)
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Descripcion de los casos de uso del negocio.

Constituye un caso de uso el conjunto de secuencia de acciones que un sistema ejecuta y que
produce un resultado observable para un actor.
La descripcién de los caso de uso de negocio constituye un artefacto correspondiente al flujo de

trabajo Modelado del Negocio de RUP llamado “Modelo de Casos de Uso del Negocio”. (Ver Anexo 1)

Diagramas de actividad

Un diagrama de actividad es un grafo que contiene distintos estados en que puede hallarse una

actividad. (Ver Anexol)

Representacion de las entidades del negocio.

Una entidad del negocio representa un contenedor de informacion, algo fisico que se utiliza en el
proceso del negocio y que sirve para obtener informacién o para actualizar la misma.

En este caso el negocio contiene tres entidades; la primera, es “Lista de reportes” la cual representa
los reportes ya disefiados, la segunda, es “Reporte” que representa el reporte elaborado por el usuario
y la tercera es “Guia de disefio” que representa un conjunto de patrones de disefio que sirven de

ejemplo al usuario en la elaboracion del reporte. (Ver Anexo 1)

2.4 Especificaciéon de los requisitos del software.

Un requisito es una caracteristica que un sistema debe tener para cubrir alguna de las necesidades
gue lo motivan.

El objetivo de la captura de requisitos es guiar el desarrollo de software hacia el sistema correcto,
definiendo objetivos generales concretos de manera tal que tanto el negocio como sus actores se
beneficien.

Requisitos funcionales.

Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.

Se han definido los siguientes requisitos funcionales:
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RF1 Autenticar el usuario en el sistema.

RF1.1 Seleccionar por parte del usuario el gestor de base de datos del cual obtendra el reporte.
RF2 Favorecer condiciones para la abstraccién del usuario a los conocimientos de gestores de
bases de datos.

RF3  Elaborar los reportes de forma dindmica mediante un asistente.

RF3.1 Seleccionar las variables para la confeccién del reporte.

RF3.2 Configurar el estilo del reporte.

RF3.3 Elaborar agrupaciones de datos del reporte.

RF3.4 Favorecer la entrada de condiciones bajo las cuales debe generarse el reporte.

RF3.5 Favorecer la seleccién de operaciones de célculo general.

RF3.6 Guardar el reporte disefiado.

RF4  Favorecer condiciones que permitan la gestion de los reportes.

RF4.1 Visualizar un reporte determinado.

RF4.2 Exportar el reporte a formato PDF, Microsoft Excel 6 Microsoft Word.

RF4.3 Eliminar un reporte determinado.

RF5 Buscar reportes con una caracteristica determinada.

Requisitos no funcionales.

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener.

Se han definido los siguientes Requisitos no Funcionales segun su clasificacion.

Requisitos de usabilidad.

RNF1 El sistema debe permitir un acceso rapido y sencillo, el mismo podra ser utilizado por usuarios

con poco conocimiento de gestores de base de datos.
Requisitos de rendimiento.
RNF2 Establecer un orden I6gico del acceso a las paginas con el objetivo de dar una respuesta mas

rapida y precisa evitando la sobrecarga de imagenes y objetos que dificulten la rapidez de las

respuestas al usuario.
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Requisitos de portabilidad.

RNF3 Permitir que el sistema pueda ser ejecutado en Linux, Windows 98 o superior.

Requisitos de disponibilidad.

RNF7 Los usuarios autorizados tendran acceso a la informacién en todo momento.

RNF8 El Usuario de Reporte sélo podra ver los nombres colocados por el Administrador de Reporte.
Requisitos de apariencia.

RNF9 Debe poseer una interfaz acorde al desarrollo de las aplicaciones web actuales.

RNF10 Explorar de manera sencilla.

RNF11 Mostrar las opciones que puede efectuar dentro del sistema segun el rol del usuario.

Requisitos legales

RNF12 El empleo del sistema debe estar regido por un manual de normas y procedimientos aprobado

por la Direccion de la Universidad y basado en las disposiciones legales vigentes.

2.5 Modelo del sistema.

Actores del sistema

Los actores del sistema generalmente son los trabajadores del negocio o actores del mismo. En este
caso se ha definido como actores del sistema el Usuario de Reporte y el Administrador de Reporte
para mas informacion. (Ver Anexo 2)

Descripcion de los casos de uso arquitectonicamente significativos

Esta descripcién se realiza con el objetivo de detallar el flujo de sucesos de cada caso de uso, como se

inicia y se termina, las precondiciones y poscondiciones, su interaccion con los actores, la prioridad asi

como los puntos de extension. (Ver Anexo 2)
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Este capitulo posibilitd una mayor comprension de las caracteristicas del sistema, en el mismo se
elaboraron un conjunto de artefactos que establecen las metas y condiciones que el sistema debe
cumplir y que aparecen en los anexos de este trabajo. Ademas se precisaron los detalles mas
especificos que facilitan el analisis y disefio del mismo como son el modelo del sistema y el detallado

de cada caso de uso.
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CAPITULO 3: ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE LA HERRAMIENTA

Este capitulo se centra principalmente en la realizacién del modelo de andlisis y disefio del sistema asi
como en la elaboracién de los diagramas de clases y de interaccion de los casos de uso detallados en

el capitulo anterior. En el mismo se realizan la descripcion detallada de las clases.

3.1 Anélisis.

El andlisis consiste en obtener una visién del sistema que se preocupa de ver qué hace, de modo que

sélo se interesa por los requisitos funcionales.
Diagrama de clases de analisis.
Representa la relacién del actor con las clases del andlisis asi como la interrelacion entre las mismas.

Las figuras muestran los respectivos diagramas de clase de analisis para cada caso de uso del

sistema.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS <CUS-1 AUTENTICAR>

-O—O——0O

Usuario de Cl_index CC_BD CE_bhase datos cliente
Reporte (from Clases Interfaz) (from Clases Cortrol) (from Clazes Entidad)
(from Actors)

Figura 3.1 Diagrama de clases de Analisis: CUS-1 Autenticar.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS < CUS-2 CREAR ALIAS A CAMPO DE BASE DE DATOS>

A

Administ
Rep

(from

radaor de

are
Potors)

O

CI_admin _hase datos cliente
ifrom Clases Interfaz) [from Cla* Enitidad)
1
0.n
CC_BD
(fram Clases Contral)

)

CE_reporte_descripcion

Cl_admin_rmain
(from Clazes Entidad)
(from Clases Interfaz)

Figura 3.2 Diagrama de clases de Analisis: CUS-2 Crear alias a campo de base de datos.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS <CUS-3 DISENAR REPORTE>

A
AN
Cl_ general

(fram Clases Interfaz)

@,

| @
C_condicidn

(from Clases Interfaz)

suario de

Rep

(fram

are
Potors

Cl_operaciones

(from Clases Interfaz)

CE se datos nte
[from Clases Enitidad)

1

0.n

CC_BD

rfrom Clasps Controly

@,

O

Cl_agrupar

(from Clases Interfaz)

CE_historial

(from Clases Entidad)

O

Zl_estilos

(from Clases Interfaz)

@,

CE_reporte_descripcion
(from Clases Entidad)

Figura 3.3 Diagrama de clases de Analisis: CUS-3 Disefiar reporte.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS <CUS-4 GESTIONAR REPORTE>

| Q |:|“1
CI_histaorial
(from Clases Interfaz) ZE_historial
(from Clases Bntidad)
Llzuatio de

Feporte
(from sctors) CC_reporte CE_reparte
(from Clases Control) (from Clases Entidad)

Zl_reporte CE_formato

(from Clazes Interfaz) (from Clases Bntidad)

Figura 3.4 Diagrama de clases de Analisis: CUS-4 Gestionar reporte.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS <CUS-5 BUSCAR REPORTE>

a®

Cl_n_busgueda

(from Clases Interfaz)

X O

Llsuario de . )
Reporte CC_repotte CE_histarial
(from ors) (from Clazes Control) (from Clases Entidad)

O

Cl_infa

(fram Clases Interfaz)

Figura 3.6 Diagrama de clases de Analisis: CUS-5 Buscar Reporte.

3.2 Disefio

Diagrama de clases de disefio.

El diagrama de clases de disefio representa la estructura y organizacion de las clases que intervienen

en el caso de uso desde un punto de vista orientado a la implementacion y méas especifico donde estan

presentes los métodos a utilizar en cada clase y la forma de comunicacién de las mismas.
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DIAGRAMA DE CLASES < CUS-1 AUTENTICAR >
==5cript==
ajax
(from Jawa Scnpt)
Bruevosjag
SactivarPuertod
SCargarCombof
Wyalidar) ==include== contral
‘AQ (from Clases de dizefio])
LTy
SBuscar)
®Buscari :
®insertarSinonimon conexioh
==include== ﬁﬁungepmeﬂ (from Clases de disefio)
SDeleteReportal
‘IistarRepurtet} ‘cnnexiunﬂl
1¥Nuem:u_Hepnr‘[e|:]| *Cnmprnhart}nnexiunﬂ
"Guardarﬁelect(} ““CnnstruirHeIacinneaF‘ustg(}
$Deshacer] WyerificaraliasLLenosd
e ®Deshacerall) SConstruirTablad
e ®GuardarCondiciond S LenarTablaf
— $DeshacerCondicion( SExisteTabla()
SGuardarNiveles) SarregloUnico)
CP index ®DeshacerMiveles)) %BuscarElementoArrealad
- SadicionarOperaciond) datag
®DeshacerOperacion) WyerificarAliasExistentes)
*GuardarEStiln{j ““Dameﬁtributn(}
“"Cancelar(} “‘EIiminaEIementn(}
“GenerarRepnne(} Waciarﬁrregluﬂl
SadicionaElementad
cslifhees ®DameTablal)
Syenerarvertican
*generarhﬂatriz&dyacencia(}
RyenerarOnd
$dameRelacionDirectan
==inclpde==
SP_ajax_php = Zimeludas =
CE_report descripcion (fram Servidora) DB
(from Entidad) .
= (from Clases de diseno)
&Id )
. 080
:ta;EFauﬂmﬂ ==query== Sronestedy
P PDesconectar)
sinaonimod 1 | %ot colg
Sdescripcion) gel_
B == == “quer‘y'l:l
poo 1 $DameResulto
Srisible $Feteh_Array
Sautocargable] CE_base datos cliente =
(from Entidad)

Figura 3.7: Diagrama de clases de disefio: CUS-1 Autenticar.
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DIAGRAMA DE CLASES <CUS-2 CREAR ALIAS A CAMPO DE BASE DE DATOS>

=includa==

CP_admin

<<|i|l‘||(>:
CP_admin_main

==zphujld==

SP_main

(from Servidora)

2=jncluders

==5ctipt==
ajax
(from Jawa Script)

¥

conexion
from Clases de disefio)

—_— =

=<includes==

SnuevoAjand
SactivarPuerta()
SCargarCombo
Wyalidarg

San

A=l

SBuscar]

%Buscar
Sinsertarsinonirnog
SRuUnReporta(
$DeleteReporte)
@listarReporte(
Shuevo_Reported)
SGuardarselect]
%Deshacer)
SDeshaceral]
SGuardarCondicion(
@DeshacerCondicion(
’GuardarNi\reIeso
%DeshacerMiveles)
Sadicionaroperacion(
‘DeshacerOperaciono
SGuardarEstilog
SCancelarn
$GenerarReported

Yronexion
‘ComproharCDnexionO
SConstruirRelacionesPosty)
WyerificaraliasLLenosg
YConstruirTablag
$LLenarTablal
$ExisteTahlag
ParregloUnicod
‘EluscarEIememoArregIDO
Pdata)
SyerificaraliasExistentesn
PDameAtributog
%EliminaElemento)
®vaciarareglol
SadicionaElemental
PDameTabla)
Ypenerarverticed
‘generarMatrizﬂ«dvacenciaO
Sgeneraroni
PdameRelacionDirectad)

Repore

(from Clazes de dizefio)

%Reporte(
$Buscar
SPaginado
SHistorialg)
SGetReportByld)
$DeleteReportn
LethlIRepoH)
PsaveReport(

=<lifik==

SP_ajax_php

(from Servidora)

=2includes==

sinclude==

CE_base datos cliente
ifrom Entidad)

¥,

==queny=

DB

from Clases de dizafio)

%080
Yronected)
%Desconectar]
Sget_colp
Squen)
SDarmeResult)
SFeteh_Array()

==l =
1

ifrom Entidad)

CE_report descripeidn

Figura 3.8: Diagrama de clases de disefio: CUS-2 Crear alias a campo de base de datos.
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DIAGRAMA DE CLASES <CUS-3 DISENAR REPORTE>

=2 5Cript==
ajax
(from Jawa Seript)

u u
B Am==includesx
EE—

| ] | ]

CP_nuevo reporte

w

==puild==

=2&link==

Snuevosjax
SactivarPuertol
$Cargarcombog
Balidar)

Sa0

%80

$Buscard

%Buscarl
¥insertarsinonimog
$RunReporte)
$DeleteReporte)
¥listarReporte
$ruevo_Reportel)
‘Guardarﬁelect(}
$Dechacer)
$Doshaceral)
$Guardarcondiciond
$DeshacerCondicion()
$Guardariiveles(
%DeshacerMiveles
%adicionarOperacioni
®Deshaceroperacion)
YGuardarEstiog
$Cancelar)
$GenerarReporte)

(]

(from Clases de disefia)

0BG
%conected
$Deozconectard
Yget_colp
Syuen)
$DarmeResultd
SFetch_Array(

==inclpdes=

CE_base datos cliente
(from Ertidad)

=2fUery==

o

{ﬁquew}}:

1

CE_report descripcion
(from Entidad)

conexion
(fram Clases de dizefia)

=ZAcilde==

SP_ajax_php

(from Servidora)

YgeneralConsultag
*rmodificarCS50
$rancelarReporte

==huild==

==ingudes=

Reparte

(from Clases de disefia)

==55==
Z5S5_reporte

(from Clazes de disefia)

PRepore)
%Buscar)
%Paginadon

==file==

SHistorial)
YEetReporById)
$DeleteRepor)
LoetdlIRepor)
PsaveReportd

Fich_histaorial
(from Entidad)

Pconexiond
“Cnmprnbarf_‘,nnexinnﬂ

*CnnstruirReIacinnesPusth

SyerificaraliasLLenos)
$ConstruirTablag

%L LenarTablad
$ExisteTahlal
‘ArregIDUnicnﬂ
$BuscarElementoArreglo)
Soatal)
WyerificarAliasExistentes)
SDamestributo)
SEliminaElementod
Waciardrreglof
%adicionaElementad)
PDameTablal
Yyenerarverticed
PgeneratMatrizAdyacencial
Pgenerarond
%dameRelacionDirectad)

grafo
(from Clazes de disefia)

Yorafon

% dijkstran

% dijkstramodificado
Lanteriord

Figura 3.9: Diagrama de clases de disefio: CUS-3 Disefiar reporte.
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DIAGRAMA DE CLASES <CUS-4 GESTIONAR REPORTE>

==giript==
ajax

(from Jawa Script)

Snuevosiand
SActivarPuertod
:\C;:alrgarCUmeO ==5cript==
‘ASI i =<include== expartar whd ms-word
o) (from Java Soript) (from Clases de disefio)
SBUsCan .
exportan i
:Buscan() GP_reporte PHPR epatiaker portard Surite(
InsertarSinonimal A
(from Clases de diseno) i
eineludens SRUNReport() i k»<<|nc|ud
:DeleteReponeo SPHPreportaker) w=filg=>
listarReporte) ' )
@ createFromTemplated Fich “Word
mueva_Reportel) : SRung from Entidad
CP_infa SGuardarselect) =<hifilg>> ScreateOutpUIPlUGIng (from Entidad)
¥Deshacer) )
®Deshaceral) SP_EmodarWde==
I = <lifile SGuardarCondiciond) ==l ifkes =zjinckide== (from Servidora) -
==huild== SDeshacerCondicion( Excelwriter
SEuardariiveles) <<inel o ) (from Chses de disefio)
¥DeshacerMiveles) Include «=inclpde==
@adicionarOpe racion() «¥M Lo SExelwriter()
SDeshacerOperacion teporte Dy riteHTM L)
SP_info SGuardarEstilod SP_Loadreporte (from Entidad) HTMLoPDF
(from Servidora) Scancelar) (from Servidora) (from Chises de dsaiv)
SGenerarReporte . .
conexon DomPOF() T
<<¢nk== (from Clases de disefio) :Ioad_htmlo Fich_Excel
<=include== ) streamd) (from Entidad)
Sconexon(
SCormprobarC onesion()
:\?unstruirRelaciDneSPnstg()
f mrificarAliasLLenos
5P _ajax_php SCanstruirTablag 0 SIS
(frem Servidora) (1 enarTablal) Fich_PDF
s=inclide» SExisteTablag (o
1 SarregloUnicod
¢ Eepﬂdﬂed . :BuscarElememoArregIoCl
rom @sesde disend dataO
oE WerificaraliasExstentes)
==filg== ‘RE[JDI’TEO tfrom Chses de dizefi) ‘DamENFibUTDO
: i SPuscar) ®EliminaElermento()
Fich_historial SPaginadan Syaciarneqlo
(from Entidad) I G0p aciarArenlo
@ icionaElemento
:HIStDrIa|O cnn?actedo %adicionaEl toQ
Sbaciomenery | | sestonecno | | Qoamerena0
et_col
:GETAIIREFIDI’TCI ‘ﬂUE_WO o :generarMatrizAd\;acenciaO
saveRepartd S0 ameResut) ‘gener;rolno_ Direct
SFetch_ Aray() ameR elacionDirecta)
CE_hase datas cliente ==guery== ==include==

(from Entidad)

Figura 3.10: Diagrama de clases de disefio: CUS-3 Gestionar reporte.
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DIAGRAMA DE CLASES <CUS-5 BUSCAR REPORTE>

=Z=include==

[o]
L]

==5cript==
ajax
rfrom Jawva Script)

CP_n_husgueda

Pnuevodjan)
SactivarPuertol
%CargarCombod
Syalidar(

a0

80

SBuscard

POuscar O
PnsertarSinonimod
SRunReporel
%DeleteReportal
¥listarReportel
SMuevo_Reported
SGuardarSelect)
®Deshacer)
BDeshaceraAl)
PuardarCondicion)
P0eshacerCondiciond
%Guardartliveleso
%DeshacerMiveles)
SadicionarOperacion
“‘Deshacer@peracinn(}
%GuardarEstilon
®Cancelar)
PGenerarReporte])

Reporte

(from Clases de disefio)

®Reporten
®Buscard
PPaginado)
SHistorial()
%GetReportByld)
%DeleteRepart(
SGetallRepart)
PsaveReport)

==include==

==|ifk==

SP_info

(from Servidora)

==hujld==

o
3
_.
=
=

==fjlp==

Fich_histarial
(from Entidad)

Figura 3.11: Diagrama de clases de disefio: CUS-5 Buscar reporte.

Diagrama de interaccion.

El diagrama de secuencia forma parte de la vista del comportamiento del sistema, brinda una

especificacion de este; representa un conjunto de clases que intercambian mensajes en una iteracion

organizada a lo largo del tiempo.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-1 AUTENTICAR>

. CE hase
datas cliente

/% ]
‘Usuatinde - CP index e SP aja pho ~tontral ~tonexon -8
Eeporte , . . : T T
Selecciona tino base da datos
ActivarPueral) | i H i i
innerHThIL : : : :
Bugcar hase de datas
CargarCombal) T
ajax. 54 ' d(tipu,ser\rer,pass,idipuer‘[u) . . .
DB{user!, pass1, datab,server]  puerto)
conected() 1
get_coliguerys)
| Desconectar() |
responseText ' I
innerHTML : . T
dlecciona conedtar
A() : i ;
alidar) - : i i
= ; : : :
hesder 1 i :
' conexionisererZ io?, user?, pass2, p:luertuz, databasez)i
i DB(dbuser,
VerificagdliasLLenosdipo, dajabase) L
i get_col{guery) .
Secciona adminisirar f H
BI) E : E E
alidar() ; ; ; ;
:l hea*'der
conexion{server?, flmo2, user?, passz, ﬁueer, databaseQJi
DBdbuser, d
i CondtuirTablattipo, datablase)
: guenD)
LLanarTabladipo, datahgse)
get_coligueryyy ©

password, dbnamia, dhostdbport)

assword, dbnamai, dhost dbpor)

query

query

query

Figura 3.12: Diagrama de interaccion: CUS-1 Autenticar.
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El resto de los diagramas de secuencia se encuentran en el Anexo 2.
Descripcion de las Clases.

Nombre: CP_index (CU-1)

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Muestra los requerimientos para conectarse a la base de datos.
Tabla 3.1: Descripcion de clases: CP_index (CU-1).

Nombre: CP_admin (CU-2)
Tipo de clase: Interfaz
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Muestra las variables agregadas (alias de campo de la base de datos), brinda
la posibilidad de explorar la base de datos, muestra informacién de las
variables de una tabla en especifico.

Tabla 3.2: Descripcion de clases: CP_admin (CU-2).

Nombre: CP_admin_main (CU-2)

Tipo de clase: Interfaz
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Solicita introducir los datos para modificar una variable (alias) determinada.

Tabla 3.3: Descripcion de clases: CP_admin_main (CU-2).
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Nombre: CP_nuevo_reporte (CU-3)

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Muestra los pasos y opciones para disefar el reporte.

Tabla 3.4: Descripcion de clases: CP_nuevo_reporte (CU-3).

Nombre: CP_info (CU-4)

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Muestra un listado de reportes, brinda opciones de ejecutar o eliminar un
reporte determinado.
Tabla 3.5: Descripcion de clases: CP_info (CU-4).

Nombre: CP_reporte (CU-4)

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Muestra un reporte determinado, brinda opciones para exportar el mismo a

otros formatos como PDF, Microsoft Word y Microsoft Excel.

Tabla 3.6: Descripcion de clases: CP_reporte (CU-4).

Nombre: CP_n_busqueda (CU-5)

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo
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Responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Solicita la introduccién de criterios para buscar reportes.

Tabla 3.7: Descripcion de clases: CP_n_busqueda (CU-5).

Nombre: Ajax (CU-1,2,3,4,5)

Tipo de clase: Control (JavaScript)

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: nuevoAjax

Descripcion: Constructor del objeto Ajax.

Nombre: ActivarPuerto

Descripcion: Funcién para cargar el puerto por defecto segun el gestor de DB.
Nombre: CargarCombo

Descripcion: Funcién para cargar la lista de base de datos disponible por servidor.
Nombre: Validar

Descripcion: Funcién para validar que todos los campos estén llenos.
Nombre: A

Descripcion: Funcién para redireccionar al usuario de reporte.

Nombre: B

Descripcion: Funcion para redireccionar al administrador.

Nombre: Buscar

Descripcion: Funcién para cargar el asistente de busqueda.

Nombre: Buscarl

Descripcion: Funcién para ejecutar la busqueda desde el asistente de busqueda.
Nombre: InsertarSinonimo

Descripcion: Funcién para insertar el alias.

Nombre: RunReporte

Descripcion: Funcién para ejecutar un reporte salvado.

Nombre: DeleteReporte
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Descripcion: Funcién para borrar un reporte salvado.

Nombre: listarReporte

Descripcion: Funcién para mostrar todos los reportes salvados.

Nombre: Nuevo_Reporte

Descripcion: Funcion para activar el asistente para crear un nuevo reporte.
Nombre: GuardarSelect

Descripcion: Funcion para adicionar las variables a mostrar.

Nombre: Deshacer

Descripcion: Funcion para deshacer la ultima variable adicionada a mostrar.
Nombre: DeshacerAll

Descripcion: Funcion para deshacer todas las variables adicionadas a mostrar.
Nombre: GuardarCondicion

Descripcion: Funcion para adicionar una condicion.

Nombre: DeshacerCondicion

Descripcion: Funcion para deshacer la ultima condicién adicionada.
Nombre: GuardarNiveles

Descripcion: Funcién para guardar los grupos.

Nombre: DeshacerNiveles

Descripcion: Funcién para deshacer los grupos.

Nombre: AdicionarOperacion

Descripcion: Funcién para adicionar una operacion.

Nombre: DeshacerOperacion

Descripcion: Funcién para deshacer una operacion.

Nombre: GuardarEstilo

Descripcion: Funcién para guardar estilo.

Nombre: Cancelar

Descripcion: Funcion para cancelar el reporte y cerrar el asistente.
Nombre: GenerarReporte

Descripcion: Funcién para generar el reporte después de ser disefiado.

Tabla 3.8: Descripcion de clases: Ajax (CU-1,2,3,4,5).
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Nombre: Exportar (CU-4)

Tipo de clase: Control (JavaScript)
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: exportar

Descripcion: Funcién que direcciona segun el formato al que se desea exportar.

Tabla 3.9: Descripcion de clases: Exportar (CU-4).

Nombre: SP_ajax.php (CU-1,2,3,4)

Tipo de clase: Control (sever page)

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: generarConsulta

Descripcion: Funcién que integra todos los elementos del reporte y genera la consulta SQL.
Nombre: modificarCSS

Descripcion: Funcién que modifica el ccs por la configuracion del estilo guardado.

Nombre: cancelarReporte

Descripcion: Funcién para destruir todos los elementos del reporte.

Tabla 3.10: Descripcion de clases: SP_ajax.php (CU-1, 2, 3,4).

Nombre: SP_main (CU-2)

Tipo de clase: Control (sever page)
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Gestiona el proceso de actualizacion de las variables (alias).

Tabla 3.11: Descripcion de clases: SP_main (CU-2).
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Nombre: SP_loadReporte (CU-4)
Tipo de clase: Control (sever page)
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Gestiona el reporte.

Tabla 3.12: Descripcion de clases: SP_loadReporte (CU-4).

Nombre: SP_exportar (CU-4)
Tipo de clase: Control (sever page)
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Gestiona la exportacion del reporte segun el formato especificado (PDF,
Microsoft Word, Microsoft Excel).

Nombre: SP_info (CU-4,5)

Tipo de clase: Control (sever page)

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Gestiona el proceso de actualizar la lista de reportes (historial).
Tabla 3.13: Descripcion de clases: SP_info (CU-4,5).

Nombre: SP_info (CU-4,5)
Tipo de clase: Control (sever page)
Atributo Tipo

Responsabilidad:
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Nombre:

Descripcion:

Gestiona el proceso de actualizar la lista de reportes (historial).

Tabla 3.14: Descripcion de clases: SP_info (CU-4,5).

Nombre: conexion (CU-1,2,3,4)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

server String

tipo String

user String

pass String

database String

puerto String

data db()

Responsabilidad:

Nombre: conexion

Descripcion: Constructor de la clase especializada.

Nombre: ComprobarConexion

Descripcion: Funcién que comprueba si logro la conexién.

Nombre: VerificarAliasLLenos

Descripcion: Funcién que verifica si hay alguna variable agregada.

Nombre: ConstruirTabla

Descripcion: Funcién para construir la tabla report_descripcion.

Nombre: LLenarTabla

Descripcion: Funcién para copia todos los atributos a la tabla report_descripcion.
Nombre: ExisteTabla

Descripcion: Funcion que devuelve si existe 0 no una tabla dada.

Nombre: ArregloUnico

Descripcion: Funcion que elimina los elementos repetidos de un arreglo dado.
Nombre: BuscarElementoArreglo

Descripcion: Funcion que devuelve si existe 0 no un elemento dado en un arreglo dado.

Nombre:

data
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Descripcion: Funcién que devuelve el objeto de la clase DB.

Nombre: VerificarAliasExistentes

Descripcion: Funcion que devuelve si existe o no un alias dado.

Nombre: DameAtributo

Descripcion: Funcion que devuelve el atributo correspondiente a un alias dado.
Nombre: EliminaElemento

Descripcion: Funcion que elimina un elemento dado de un arreglo dado.

Nombre: VaciarArreglo

Descripcion: Funcion que elimina todos los elementos de un arreglo dado.
Nombre: AdicionaElemento

Descripcion: Funcion que adiciona un elemento dado en un arreglo dado.
Nombre: DameTabla

Descripcion: Funcion que devuelve la tabla correspondiente a un alias dado.
Nombre: generarVertice

Descripcion: Funcién que genera una lista con todas las tablas como vértices.
Nombre: generarMatrizAdyacencia

Descripcion: Funcion que genera una matriz de adyacencia de la lista de vértices .
Nombre: generarOn

Descripcion: Funcion que devuelve una cadena con la relaciéon de dos tablas dadas.
Nombre: dameRelacionDirecta

Descripcion: Funcion que devuelve un arreglo con la relacion entre dos tablas dadas.

Tabla 3.15: Descripcion de clases: conexion (CU-1,2,3,4).

Nombre: BD (CU-1,2,3,4)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

dbh String
dbuser String
dbpass String
dbhost String
dbport String
dbname String
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Responsabilidad:

Nombre: DB

Descripcion: Funcién que construye el objeto DB.

Nombre: conected

Descripcion: Funcion que verifica si el atributo dbh se cre6 correctamente.

Nombre: Desconectar

Descripcion: Funcién que destruye el objeto DB.

Nombre: get_col

Descripcion: Funcién que devuelve una columna correspondiente a una consulta SQL.
Nombre: query

Descripcion: Funcién que ejecuta una consulta SQL.

Nombre: DameResult

Descripcion: Funcién que ejecuta una consulta SQL y devuelve el objeto resultante.
Nombre: Fetch_Array

Descripcion: Funcion que devuelve el arreglo dado un objeto resultante.

Tabla 3.16: Descripcion de clases: BD (CU-1,2,3,4).

Nombre: Reporte (CU-2,3,4,5)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

user String
pass String
dbname String
server String
port String
tipobd String
css String
sql String
titulo String
fecha String
hora String
grupo String
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Responsabilidad:

Nombre: Reporte

Descripcion: Funcién que construye el objeto reporte.

Nombre: Buscar

Descripcion: Funcién que busca un reporte dado un titulo una fecha y una hora.
Nombre: Paginado

Descripcion: Funcién que devuelve los reportes separados por paginas.
Nombre: Historial

Descripcion: Funcion que devuelve una matriz con todos los reportes salvados.
Nombre: GetReportByld

Descripcion: Funcion que devuelve un reporte como objeto dado un id.
Nombre: DeleteReport

Descripcion: Funcién elimina un reporte dado un titulo una fecha y una hora.
Nombre: GetAllReport

Descripcion: Funcién que devuelve todos los reportes como objetos.

Nombre: saveReport

Descripcion: Funcién para salvar un reporte.

Tabla 3.17: Descripcion de clases: Reporte (CU-2,3,4,5).

Nombre: grafo (CU-3)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

\% array

C array

S array

P array

D array

Responsabilidad:

Nombre: grafo

Descripcion: Funcién que construye el grafo
Nombre: dijkstra

Descripcion: Funcién que devuelve todos los caminos minimos dado un vértice inicial.
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Nombre: dijkstraModificado

Descripcion: Funcién que devuelve todos los caminos minimos dado un vértice i y uno final.
Nombre: anterior

Descripcion: Funcién que devuelve el predecesor de un vértice.

Tabla 3.18: Descripcion de clases: grafo (CU-3).

Nombre: PHPReportMaker (CU-4)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

SXML String

SXSLT String

sUser String

sPass String

sCon String

sDatal String

sSQL String

_oParm String

sDatabase String

_OError String

Responsabilidad:

Nombre: PHPreportMaker

Descripcion: Funcién que construye el objeto que construye el reporte
Nombre: createFromTemplate

Descripcion: Funcion que construye el xml

Nombre: Run

Descripcion: Funcién que ejecuta el reporte

Nombre: createOutputPlugin

Descripcion: Funcién que transforma el xml a xhtml con xslt

Tabla 3.19: Descripcion de clases: PHPReportMaker (CU-4).

Nombre: HTMLtoPDF (CU-4)

Tipo de clase: Control

48



CAPITULO 3: ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE LA HERRAMIENTA

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: DomPDF

Descripcion: Funcion que construye el objeto PDF.

Nombre: load_html

Descripcion: Funcién que carga el cédigo HTML en un buffer para escribirlo en el pdf.
Nombre: stream

Descripcion: Funcién que parsea el codigo HTML y lo escribe en el documento pdf.

Tabla 3.20: Descripcion de clases: HTMLtoPDF (CU-4).

Nombre: Excelwriter (CU-4)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: Exelwriter

Descripcion: Funcion que construye el objeto Excel

Nombre: writeHTML

Descripcion: Funcién que escribe el cédigo HTML en el documento Excel.

Tabla 3.21: Descripcion de clases: Excelwriter (CU-4).

Nombre: vnd.ms-word (CU-4)

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre: write

Descripcion: Funcién que escribe c4digo HTML al documento Word

Tabla 3.22: Descripcion de clases: vnd.ms-word (CU-4).
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Nombre: CE_ Report_Descripcion (CU-2,3)
Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo

id Integer

atributo String

tabla String

sinonimo String

descripcion String

tipo String

visible String

autocargable String

Responsabilidad:

Nombre: -

Descripcion: Almacena la informacion referente a los alias introducidos por el administrador

Tabla 3.23: Descripcion de clases: CE_ Report_Descripcion (CU-2,3).

Nombre: historial (CU-3,4,5)
Tipo de clase: Entidad (file)
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre:

Descripcion: Directorio que contiene todos los reportes salvados en forma de objetos
serializados.

Tabla 3.24: Descripcion de clases: historial (CU-3,4,5).

Nombre: reporte (CU-4)
Tipo de clase: Entidad (XML file)
Atributo Tipo

Responsabilidad:

Nombre:
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Descripcion:

Archivo xml que se construye con el reporte, XML a transformar.

Tabla 3.25: Descripcion de clases: reporte (CU-4).

Nombre: PDF (CU-4)

Tipo de clase: Entidad (file)

Atributo

Tipo

Responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Archivo pdf en el que se escribe y se lanza al explorador

Tabla 3.26: Descripcion de clases: PDF (CU-4).

Nombre: Word (CU-4)

Tipo de clase: Entidad (file)

Atributo

Tipo

Responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Archivo Word en el que se escribe y se lanza al explorador

Tabla 3.27: Descripcion de clases: Word (CU-4).

Nombre: Excel (CU-4)

Tipo de clase: Entidad (file)

Atributo

Tipo

Responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Archivo Excel en el que se escribe y se lanza al explorador

Tabla 3.28: Descripcion de clases: Excel (CU-4).
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Disefo de la base de datos.

En el presente trabajo no existe un disefio concreto de la base de datos ya que la informacion que se
necesita para elaborar el reporte proviene de una base de datos elaborada por el cliente. Es decir, el
cliente en todos los casos, es el que aporta la base de datos para elaborar los reportes. Sélo se decidié
agregar a la base de datos del cliente una tabla, para almacenar los datos de los alias de los campos
del resto de las tablas, llamada “report_descripcion” la cual tiene como llave primaria “id” y los

atributos: “atributo”, “tabla”, “sinébnimo”, “descripcién”, “tipo”, visibilidad, autocargable.

Diagrama entidad relacién

DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION

il

T_CE_report descripcion

id : SMALLINT
PET_CE_report descripcion_ID : INT

W<<PK>>PK_T_CE_report descripcioni()

Figura 3.13 Diagrama Entidad-relacion.

Método de dijkstra

Debido a que el cliente es también el proveedor de la base de datos, es necesario que la aplicacion
cuente con métodos que le permitan conocer el nombre de las tablas donde se encuentran los
elementos solicitados por el usuario, asi como conocer los enlaces entre las mismas, en caso de bases
de datos de gran dimension es necesario obtener las relaciones optimas entre las tablas para elaborar
consultas més sencillas y eficientes.

Para lograr modelar las relaciones entre las tablas, se decidi6 considerar cada tabla como un vértice y
cada enlace (atributos relacionantes) como una arista, conformandose de esta manera un grafo (ver
glosario de términos) al cual se le aplica el método Dijkstra para obtener los caminos mas 6ptimos en
las consultas multitablas.

El algoritmo de Dijkstra consiste en ir explorando todos los caminos mas cortos que parten del vértice

origen y que llevan a todos los demas vértices; cuando se obtiene el camino mas corto desde el vértice
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origen, al resto de los vértices que componen el grafo, el algoritmo se detiene. El algoritmo es una

especializacion de la busqueda de costo uniforme, y como tal, no funciona en grafos con aristas de

costo negativo.

Descripcion de las tablas.

Nombre: Report_descripcion

Descripcion: La tabla almacena la informacion relacionada con del alias de los campos de la

base de datos.

Atributo Tipo Descripcion

id int Identificador de la tabla.

atributo String Nombre de un campo perteneciente a una
tabla de la base de datos

tabla String Nombre de la tabla a la que pertenece el
campo.

alias String Alias del campo.

descripcion String Descripcion del alias

tipo String Tipo de variable del atributo, entre
paréntesis, la cantidad de caracteres
permisibles ejemplo: varchar(20), int(5)

visible String Permite visualizar el atributo a incluir en el
reporte.

autocargable String Permite que el sistema cargue los valores
del atributo a la hora de establecer
condiciones.

Tabla 3.29: Descripcion de tablas: Report_descripcion.

Gestores de base de datos.

Para el trabajo con la aplicacién se permite que el usuario pueda utilizar dos tipos de gestores MySQL

y PostGreSQL. Actualmente estos gestores son los mas utilizados en el area tematica “Sistema de

Apoyo a la Salud” y ofrecen gran seguridad y eficiencia, sobre todo en el caso de PostGreSQL.
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Definiciones de disefio.

En el disefio de la aplicacion, primeramente se tiene en cuenta el usuario que va a interactuar con la
misma, el cual puede ser cualquier persona que necesite elaborar un reporte a partir de una base de
datos determinada, o sea, la relacion del cliente y la herramienta no depende de la profesion que
ejercite el mismo, por lo que se propone una interfaz sencilla y facil para ello es necesario lograr
abstraer al usuario de la estructura interna de una Base de Datos relacional
Para lograr que la interfaz sea la adecuada se tienen en cuenta los siguientes aspectos:

& Lograr cohesion de la informacion a mostrar.

& Lograr uniformidad en los estilos de las paginas.

= Establecer un orden para la navegacion y la realizacién de las actividades.

&

Mostrar elementos que guien al usuario en la realizacion de las actividades.
Concepcion de la ayuda.

Debido a la las caracteristicas del usuario, fundamentalmente que puede ser cualquier persona, tenga
bastos conocimientos informaticos o no, se elaboré una ayuda que explique detalladamente las
actividades que podra realizar cada tipo de usuario para lograr una mayor eficiencia en la elaboracion
de los reportes, la misma cuenta con un grupo de imagenes que le permite al usuario una mayor

comprension a la hora de realizar las operaciones.
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3.3 Diagrama de despliegue.

==tlignte== ==senidor==
PG Cliente ==HTTP== Aplicacian
2=LISEss ==ADODB==
2<5enidar==
Impresara Base de Datos

Figura 3.14 Diagrama de despliegue.
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Ve

3.4 Diagramas de componentes.
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ajax_php
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BD Cliente
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Figura 3.15: Diagrama de componentes.
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Este capitulo se centré principalmente en la realizacion del modelo de analisis y disefio del sistema, asi
como en la elaboracion de los diagramas de clases y de interaccion de los casos de uso detallados en
el capitulo anterior. Se realizé una descripcion detallada de las clases asi como el despliegue de la

aplicacion y los distintos componentes que la conforman.
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CONCLUSIONES

Con el desarrollo de la aplicacion se ha cumplido el objetivo propuesto ya que se ha desarrollado una
herramienta en PHP para la generacién dinamica de reportes, para lograrlo se han tenido en cuenta
las tareas planteadas ya que:

- Se evaluaron herramientas que realizan funciones analogas en otros sistemas como el Crystal
Reports, el Jasper Report y la herramienta del médulo de reportes de Akademos.

- La herramienta se desarroll6 de manera general utilizando el paradigma de la programacién
orientada a objetos.

- Se obtuvieron los artefactos propios de las fases de andlisis y disefio para el desarrollo de la
herramienta como los diagramas de caso de uso y clases de disefio del sistema.

- Se disefio la interfaz grafica de la aplicacion utilizando librerias Dojo en acorde con las exigencias
del area tematica.

La herramienta elaborada puede dar solucién a los problemas que presenta el area tematica “Sistema
de Apoyo a la Salud” en la generacion de los reportes que no necesiten de un modelo oficial para su
disefio, asi como satisfacer las necesidades de cualquier usuario que necesite crear un reporte con la
informacion de su base de datos.

Debe significarse ademas, que la misma ha sido ya introducida como solucion al problema de generar
reportes en el proyecto: “Sistema para el control de la colaboracion médica cubana” y se estudia su
posible introduccién en otros sistemas de suma importancia que son parte de los convenios de

cooperacion entre Cuba y la Republica Bolivariana de Venezuela.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que se mantenga la herramienta actualizada con las tecnologias y lenguajes mas
utilizados
En el caso de realizarse futuras versiones, se debe:
& Evitar realizar modificaciones en la base de datos del cliente para ello se debe sustituir la tabla
report_descripcion que actualmente se utiliza para almacenar la correspondencia de los alias
con los atributos de las tablas, por otro tipo de almacenamiento ya sea a través de un XML u
objetos serializados.
& Evaluar la posibilidad de agregar a las funcionalidades de la herramienta, la gestién de la
seguridad en la integracion a otras aplicaciones, la posibilidad de elaborar gréaficos a partir de
la informacién contenida en reporte, mejorar el disefio grafico de la interfaz ya que esta primera

version fue enfocada a las funcionalidades.
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ANEXOS

Anexo 1: Modelo del negocio.

Actor del Negocio

Descripcion

Usuario de Reporte

Interactia directamente en el negocio, se beneficia con la obtencién
de la informaciéon contenida en el reporte, puede ser cualquier

persona que necesite disefiar u obtener un reporte determinado.

Tabla Al.1 Actores del negocio.

Trabajador del Negocio

Descripcion

Gestor de Reportes

Se encarga de realizar todos los procesos contenidos en el negocio,
puede se cualquier persona que se encarga del manejo de reportes,

por ejemplo un secretario, una bibliotecario, un estadistico.

Tabla Al1.2 Trabajadores del negocio.

lsuario de Reporte

rfrom Actores del Megocia)

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

Disefiar reporte

ifram Casos de Uso del Negocia)

Chtener reporte

(fram Casos de Uso del Megocio)

Figura Al.1 Diagrama de casos de uso del negocio.
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Modelo de Casos de Uso del Negocio.

Nombre del Caso de Uso

Disefar reporte

Actores Usuario de Reporte (inicia)

Trabajadores Gestor de Reportes.

Proposito Disefiar un reporte con las especificidades deseadas.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el Usuario de Reporte solicita|

disefiar un reporte, el Gestor de Reportes recibe la solicitud y lg
muestra una guia para disefiar el reporte. El Usuario de Reporte
disefia el reporte, el Gestor de Reportes lo almacena y el Usuario

de Reporte obtiene el reporte deseado.

Curso Normal de los eventos

Acciones del Actor

Respuesta del proceso de negocio

obtener un reporte.

1. El Usuario de Reporte solicital

2. El Gestor de Reportes verifica los permisos de acceso a la
base de datos.
3. Si el Usuario de Reporte tiene permiso se muestra el asistente

de reporte, si no, ver Flujo Alterno 1.1

4. El Gestor de Reportes muestra una guia de disefio para

ayudar al usuario en la elaboracion del reporte.

reporte.

5. El Usuario de Reporte elabora el

|6. El Gestor de Reportes almacena el reporte elaborado.

Tabla A1.3 Modelo de casos de uso del negocio caso de uso: “Disefiar reporte”.

Nombre del Caso de Uso

Obtener reporte

/Actores

Usuario de Reporte (inicia)

Trabajadores

Gestor de Reportes.

Propésito

Obtener un reporte disefiado anteriormente.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el usuario solicita Obtener un
reporte disefiado, el Gestor de Reportes busca el reporte en la
lista de reportes, si el reporte se encuentra, el Gestor de Reportes

entrega el reporte al Usuario de Reporte.

Curso Normal de los eventos
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/Acciones del Actor Respuesta del proceso de negocio

1. El Usuario de Reporte solicital2. El Gestor de Reportes busca el reporte en la lista de reportes,
obtener un reporte determinado. si el reporte no se encuentra ver flujo alterno 1.1, de encontrase,

el gestor de reportes entrega el reporte.

3. El Usuario de Reporte Obtiene el

reporte.

Flujo Alterno 1.1"Reporte no encontrado

1. El Gestor de Reportes informa al Usuario de Reporte que no

existe el reporte solicitado.

2. El Usuario de Reporte sale de lal

aplicacion.

Tabla A1.4 Modelo de casos de uso del negocio caso de uso: “Obtener reporte”.



Diagramas de actividad.

Diagrama de actividad <Disefar reporte>

: Usuario de Repaorte

ciFestor de Reportes

Recibe la

Solicita disefiar “\1
un reporte /l

Disefia el reporte

5, solicitud

L

.
-

-
-

.o Guia de disefio

¢~ Muestra una guia de

L. disefio de reporte

) [consultadao]

Archiva el
reporte

. Reporte

[creada]

Escribe el reporte en la
la lista de reportes

i

.. Lista de Repones

[actualizado]

Figura Al.2 Diagrama de actividades: “Disefiar reporte”.
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Diagrama de actividad <Obtener reporte>

Usuario de Reporte

. Gestor de Repaortes

Solicita obtener un
& reporte

37

Recibe |2
salicitud T

--" .. Lista de Repores

Busca el repu;te
solicitado

[consultado]

i

i Existe el reporte?
Mo

¢ Informa gque no

Chtiene el
repaorte

existe el reporte

. Reporte
o TEROTE

il

»
v
-

< Entrega el
repaorte

[consultado]

Figura Al1.3 Diagrama de actividades: “Obtener reporte”.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL MODELO DE OBJETOS

Gestor de Repores

(fram Trabajadores )

Lista de Reportes Guia de disefio

(from Entidades del Negocio) (from Entidades del Megocio)
Feporte

(from Entidades del Negocio)

Figura A1.2 Diagrama de clases del modelo de objetos.

Anexo 2: Modelo del sistema.

Actores del sistema

Actor del Sistema Descripcion

Se beneficia con el disefio y obtencion del reporte, puede ser

Usuario de Reporte _ _ o _
cualquier persona que necesite obtener o disefiar reportes a partir de

una base de datos.

Se beneficia con el disefio y obtencién del reporte, debe ser una

Administrador de Reporte o o
persona que posea un conocimiento basico de los gestores de base

de datos.

Tabla A2.1 Descripcion de los actores del sistema.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA

-

Autenticar

(from <Use Case Namex)

Administradar de

Usuario de
Reporte
(from Actors)

CrearAlias a Campo de BD

(from <Use Case Mamex)

Buscar Reporte
Reporte (fram <Use Case Mame=])
(from fotars)

O

==grtend==

N

-

zzgend== ’,F?GeatiunarRepnne

O

Disefiar Reporte

Lt (from <Use Case Mamex)

(fram <Use Case Namer)

Figura A2.1 Diagrama de casos de uso del sistema.

Descripcion de los casos de uso arquitectonicamente significativos

direccionar los mismos a distintas paginas segun su roll.

(CUS-1): Autenticar

Actores: Usuario de Reporte (inicia), Administrador de Reporte (inicia).

Proposito: Entrar a la aplicacion.

Resumen: El caso de uso se encarga de confirmar la valides de los usuarios asi como de|

Referencias:

RF1, RF1.1

Precondiciones:

El usuario debe tener los permisos del gestor de base de datos.

Curso normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El usuario solicita entrar a la aplicacion.

2. El sistema muestra las opciones para seleccionar
el gestor de base de datos y solicita los permisos de

aCCeso.

(Administrador de Reporte.)

3. El usuario se autentica y pulsa el boton

conectar (Usuario de Reporte) 6 administrar

4. El sistema verifica los permisos:

- Si no tiene permisos ver flujo alterno 1.

- si el usuario tiene permisos de Usuario de Reporte
ver punto de extension 1.

- si el usuario tiene permisos de Administrador ver

punto de extension 2.

Flujo alternol

1 el sistema informa que no tiene permisos
suficientes.
Puntos de extension:
1 CUS-3 Disefar Reporte.
2 CUS-2 Crear Alias a Campo de Base de Datos.
3 CUS-4 Gestionar Reporte.
Poscondiciones: | El usuario se autentifico.
Prioridad: Critico.
Interfaz:
Tipo de DB i MypSOL
_____ Seleccione _____
My5aL
PostGreSQL
Hombre de ServidorHoest 10.128.3.110
Puerto 3306
Usuario admin
l:lal.le EXXXX
Basededatos 0 L Seleccione ... o & Buscar
Clave
&' Conectar ¢ Administrar

Tabla A2.2 Descripcion de los casos de usos arquitectonicamente significativos: CUS1-Autenticar.
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(CUS-2):

Crear Alias a Campo de Base de Datos.

Actores: Administrador de Reporte (inicia)

Proposito: Crear un alias, a un campo de la base de datos, que sea comprensible para el
Usuario de Reporte.

Resumen: El caso de uso permite la creacion de un alias a un campo de la base de datos con el

objetivo de que sea mas comprensible para el usuario.

Referencias:

RF2

Precondiciones:

El Administrador de Reporte debe haberse autenticado.

Curso normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El usuario pulsa el boton “Alias”.

tablas de la base de datos escogida.

2. El sistema muestra un explorador con lag

3. El Administrador de Reporte selecciona una tabla.

de

referentes al alias del campo.

la tabla seleccionada asi como

4. El sistema muestra los nombres de los campos

los datos

5. EI Administrador de Reporte selecciona un campo

y pulsa el botén modificar.

referentes al alias.

6. El sistema solicita la introduccién de los datos

6. El administrador de Reportes introduce los datos V|

pulsa el boton “aceptar”

7. El sistema guarda los datos referentes al alias.

Puntos de extension:

Poscondiciones:

Se cred un alias a un campo de la base de datos.

Prioridad:

Secundario.

Interfaz:

%
+

<

& ¥ariables Agregadas |

- “ colaboracion

j Codd Sucursal

:] cod_Area_Geografica
j cod_Categoria_Estado
:] cod_Categoria_Mision
j cod_Categoria_Tramite
:] cod_Dedicacion_Mision

v Generacion de Reportes . Ayuda

Atributo Tabla

sucursal Cod_Sucursal .. imt(111  no

id_provincia Cod_Sucurzal . imt111  no

Alias Descripcion  Tipe  Visible AunoCargable Editar

no

no

Tabla A2.3 Descripcién de los casos de usos arquitectonicamente significativos: CUS2-Crear alias a

campo de base de datos.
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(CUS-3): Disefiar Reporte.

Actores: Usuario de Reporte (inicia)

Propésito: Diseiar el reporte teniendo en cuenta los atributos necesarios, el orden de los
mismos y la estructura del reporte.

Resumen: El caso de uso representa todo el proceso de disefio del reporte es decir: incluir los

atributos necesarios, establecer criterios para incluir un atributo, establecer
agrupaciones, adicionar operaciones de calculo general (suma, promedio, etc.),
configurar el estilo del reporte asi como guardarlo una vez disefiado, el caso de uso
se inicia cuando el Usuario de Reporte pulsa el boton “Nuevo Reporte” del menu

principal.

Referencias:

RF3, RF3.1, RF3.2, RF3.3, RF3.4, RF3.5, RF3.6.

Precondiciones:

El usuario debe haberse autenticado.

Curso normal de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Usuario de Reporte pulsa el botén “Nuevo|l. El sistema muestra un conjunto de opciones

Reporte” del menu principal. para la confeccion del reporte.

3. El Usuario de Reporte elige una opcion pulsando|6. El sistema verifica la opcion elegida por el

el botdn 6 pestafa correspondiente. Usuario de Reporte. Si eligio la opcién de:

- “General” ver seccion 1.

- “Condicién” ver seccion 2.

- “Grupos” ver seccion 3.

- “Operaciones” ver seccion 4.

- “Estilos” ver seccion 5.

- “Guardar Reporte” ver seccion 6.
- “Generar Reporte” ver seccion 7.

-‘Cancelar Reporte” ver seccion 8.

Aclaracion: El usuario puede elegir cualquier otra opcidn descrita entes de “Generar” 6 “Cancelar”, se

debe elegir la opcion general para tener al menos un atributo en el reporte a elaborar.

Seccion 1: “General”

1. El sistema muestra un conjunto de atributos a
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incluir en el reporte asi como la opcién de

nombrar el reporte.

2. El Usuario de Reporte nombra el reporte asi como
secciona un atributo del reporte y pulsa el botén

“Adicionar”

3. El sistema adiciona, al disefio del reporte el
atributo seleccionado, asi como lo muestra junto
las opciones de “Deshacer” o de “Deshacer
Todo”.

4. Si lo desea, el Usuario de Reporte elige una

opcién mostrada.

5. El sistema verifica la opcion. Si el Usuario de
Reporte eligié la opcién de:
“Deshacer” ver flujo alterno 1.1.

“Deshacer Todo” ver flujo alterno 1.1.

Flujo alternol.1: “Deshacer”

1. El sistema elimina el Ultimo atributo adicionado

al reporte.

Flujo alternol.1: “Deshacer Todo”

1. El sistema elimina todos los atributos

seleccionados anteriormente al reporte.

Seccion 2: “Condicion”

1. El sistema muestra los atributos seleccionados

anteriormente (ver seccion 1).

2. El Usuario de Reporte selecciona el atributo

deseado para agregarle la condicion.

3. El sistema muestra los operadores que se
pueden utilizar y los valores que posee el atributo

seleccionado

4. El Usuario de Reporte selecciona el tipo de

operador y el valor para establecer la condicion.

5. El sistema muestra los operadores de

condicion (y/6).

6. El Usuario de Reporte selecciona el operador de

condicion deseado y pulsa el boton “Adicionar”.

7. El sistema Adiciona la condicién introducida por
el usuario al disefio del reporte. Asi como brinda

lo opcién “Deshacer”.

7. Si lo desea el Usuario de Reporte pulsa el botédn

“Deshacer”

8. El

adicionada al disefio del reporte.

sistema elimina la dltima condicién

Seccion 3: “Grupos”

1. El sistema muestra tres niveles de agrupacion y

los posibles atributos por que puede agrupar en
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cada nivel.

2. El Usuario de Reporte selecciona los valores
deseados para cada nivel (es opcional darle valores

a los 3 niveles) y pulsa el bot6n “Guardar”

3. El sistema guarda la agrupacién establecida

por el usuario asi como brinda la opcién

“Deshacer”.

4. Si lo desea el Usuario de Reporte pulsa el botdn

“Deshacer”.

4. El sistema elimina la agrupacion establecidaj

anteriormente.

Seccion 4: “Operaciones”

1. El sistema muestra las posibles operaciones a
introducir (suma, promedio, minimo, maximo) asi
como los atributos “autocargable” a seleccionan
(los atributos “autocargable” deben estan
configurados por el Administrador de Reporte en

el caso de uso Crear Alias a Campo de BD).

2. El Usuario de Reporte selecciona la operacion
deseada, el atributo de la misma y pulsa el botdn

“Adicionar”.

4. El sistema adiciona al disefio la operacion

seleccionada asi brinda la opcion “Deshacer”.

5. Si lo desea, el usuario de Reporte pulsa la opcion

“Deshacer”.

6. El la ultima

operacion introducida por el usuario.

sistema elimina del disefo

Seccion 5: “Estilos”

1. El sistema muestra un conjunto de opciones
para configurar el estilo de las distintas partes del

reporte.

2. El Usuario de Reporte selecciona una parte
determinada del reporte pulsando

correspondiente al nombre de la misma.

la pestafajformato para la parte del reporte determinada por

3. El sistema muestra las opciones de color V

el Usuario de Reporte

4. El Usuario de Reporte selecciona el color, Ia

fuente y el tamafio de la misma para la parte dellgenerarse el reporte ver seccion 7.

reporte seleccionada.

5. El sistema incluye el estilo seleccionado el

Seccion 6: “Guardar Reporte”

1. El sistema guarda el reporte.

Seccion 7: “Generar Reporte”

1. Ver punto de extension 1, seccion 1.
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Seccion 8: “Cancelar Reporte”

1. El sistema cancela el disefio del reporte.

Puntos de extension:

1 CUS-4 Gestionar Reporte.

Poscondiciones: | Se ha disefiado el reporte.

Prioridad: Critico.

Interfaz: !s‘ Asistente para la generacion de un reporte

General _ Condicion Gripos

Operaciones Estilos

— Titulo del reporte

colaboradoes por edades

—Variables a mostrar

fecha de nacimiento Bl

-‘:‘— Adicionar

—Variables seleccionados

fecha de nacimiento

¥ Deshacer

K% Deshacer Todo

|:| Salvar Reporte al Generarlo

7 Generar }é Cancelar

Tabla A2.4 Descripciobn de los casos de usos arquitecténicamente significativos: CUS3-Disefiar

reporte.

(CUS-4): Gestionar Reporte.

Actores: Usuario de Reporte (inicia)

Proposito: Gestionar los reportes disefiados.

Resumen: El caso de uso representa todo el proceso de gestion de los reportes disefiados 0

sea: mostrar un reporte, eliminarlo y exportarlo a otros formatos como Microsoft Word,
Microsoft Excel y PDF, el caso de uso se inicia cuando el Usuario de Reporte pulsa I3

pestafia “Historial” del menu principal.

Referencias: RF4, RF4.1, RF4.2, RF4.3.

Precondiciones:

El Usuario de Reporte debe haber guardado el reporte disefiado.

Curso normal de eventos

74




Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Usuario de Reporte pulsa la pestana

“Historial” del menu principal.

2. El sistema muestra una serie de reportes asi como
las opciones de “Mostrar Reporte” y “Eliminar Reporte”]

a partir de un reporte seleccionado.

3. El Usuario de Reporte elige un reporte |

selecciona una opcion.

4. El sistema verifica la opcion seleccionada, si el
Usuario de Reporte selecciond la opcion de:
- “Mostrar Reporte” ver seccion 1.

- “Eliminar Reporte” ver seccion 2.

Seccion 1: “Mostrar Reporte”

1. El sistema muestra el reporte seleccionado asi como|

la opcién de exportarlo a otro formato.

2. Si lo desea, el Usuario de Reporte pulsa el
botén que representa el tipo de formato al cual

se desea exportar el reporte.

3. El sistema verifica el formato especificado por el

usuario y abre el reporte en dicho formato.

Seccion 1: “Eliminar Reporte”

1. El sistema elimina el reporte seleccionado.

Puntos de extension:-

Poscondiciones:

El reporte se gestionado (mostrado, exportado 6 eliminado)

Prioridad: Critico.

Interfaz: | | |Nuevo Reporte ., Historial de Reportes ... Buscar Reportes @j Ayuda
Variable - Titulo de Reporte Fecha Hora Ejecutar Eliminar
HEscrEion éﬁ.ﬁ' colaboradares par edacdes 04062008  4:16pm B t;s
D Ej“al colaboradores de vacaciones 04062008  4:16pm g s
e e W Colaboradores par Pais 04062008 4:150m B X
ciudad clierte T ]
telefono cliente ;gy-'

Tabla A2.5 Descripcion de los casos de usos arquitectbnicamente significativos: CUS4-Gestionar

reporte.
(CUS-5): Buscar Reporte.
Actores: Usuario de Reporte (inicia).
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Proposito: Buscar los reportes que cumplan una caracteristica especifica.

Resumen: El caso de uso representa el proceso de busqueda de reportes que cumplen con unal
caracteristica determinada, el cuso de uso se inicia cuando el Usuario de Reporte
pulsa la pestafia “Buscar” del menu principal.

Referencias: RF5

Precondiciones: |ElI Usuario de Reporte debe haber guardado el reporte disefiado.

Curso normal de eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Usuario de Reporte pulsa la pestafia “Buscar’2. El sistema muestra la opcion de introducir un

del menu principal. criterio de busqueda y una palabra clave.

3. El Usuario de Reporte selecciona un criterio def4. El sistema verifica busca los reportes que

bdsqueda

(nombre, fecha, hora) e introduce unajposean parte de la palabra clave segun el criterio

palabra clave. de busqueda seleccionado.

5. Si existen reportes con esa caracteristica el
sistema muestra los reportes (ver punto de

extension 1), si no existen, ver flujo alterno 1.

Flujo alterno 1

1. El sistema informa que no existen reportes con

esa caracteristica.

Puntos de

extension:

1 CUS-5 Gestionar Reporte.

Poscondiciones: | El reporte se ha buscado.

Prioridad: Secundario.
Interfaz: | ., Busqueda x|
~ Buscar por..
Criterio nombre ]
clave colaborad
\Buscar

Tabla A2.6 Descripcion de los casos de usos arquitectonicamente significativos: CUS1-Buscar.
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Diagramas de interaccion

DIAGRAMA DE INTERACCION < CUS-2 CREAR ALIAS A CAMPO DE BASE DE DATOS=

Administradaor de LGP

adimin

:SP_main

L CP_admin_main

Reporte

Modificar alias

link

. ajax

1 SP ajax php

L conexion

. CE report
descripcidn

build

build ; : : : :
nserarsinanimal }:

ajax send(id_row,dinonimo, descripcionyisible, auto) |
conexian{sener2 figo, user?, passz, vmcm;n_m. _“_m;mcmmmmw

DBi(dbuser, dbpassword, dbname; dbhost, dbporty

query :

WerifitarAliasExistentes(plias) _._._

data) .

query(sqly ! Qcmmz :

innerHTRL H _I__

setURLIURL) m
conexion{serer?, tipo?, userd, pass?, puerol, _w_m;msmmmmu ._.
L ¢ DB{dbuser, dopassword, dbname; dbhost, doporty

H H H ue H

" datal) ; adery _
get_col{sglx E

H H 1 ey 1
ArregloUnico) H

: ; ; ~| pameResultsgl : _|_

m : m Fetch_Array( ; m

; ; ; query !

m : Reporte() i
Paginadal, )

l

Figura A2.2: Diagrama de interaccion CUS2-Crear alias a campo de base de datos.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-3 DISENAR REPORTE>

<seccion general>

A

- Usuario de

nuevo reporte

Repore

sAdicionar variable

GuardarSelect()

: 5P ajax php

. Conexion DA

(E hase

LE report

datos cliente

descripcidn

Ejax.send(atributo,idl
conexion{server? [tipo2, user?, passz, péjerm?, database)
DB(dbuser, dbpassword, dbname, dbhost, dbport)
query i 5
datag)
DameResult) ! '
u query ;
Fetch_Array() ' U
. DiameAtributad H ;
i innerHTML ' !
innerHTRL - ' '
Deshacer —
Deshacer)
ajax.senddid) i i H i
conexion{server? [tipo2, user?, passz, péjerm?, database)
CB{dbuser, dh assword,dbname,idbhnst, dbporf) I I
query i 5
. ElimingElementofarreglo,elemento ) :
innerHTHL : :
innerHTRL ' : '
Deshacertodo H : H :
DeshacerAll() H H H i
ajax.senddid) ! ! ! !
conexion{server? [tipo2, user?, passz, pﬂenul database2)i
CB{dbuser, dhpassword, dbname,idbhnst, dbporf
. guery : :
aciarArreglaarrag|d : .
_ innerHThL glotarregl) '
innerHTML - '
Figura A2.3: Diagrama de interaccion CUS3-Disefiar reporte, seccién General.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-3 DISENAR REPORTE>

<seccion condicion>

cUsuatio de

(P nhueva repotte

BEepotte

:
sadicionar condicidn

gshacer condicid

:ajay

GuardarCondicion()

ajax.senddid,af] iJJutD,Uperadur,valu

innerHTML

(8P ajax php

: conexion

DB

‘CE base

(CE report

datos cliente

descripeidn

roperadorCond)

conexion{sener?

Buscarkl

Adicio
innerHTML

t

po2, user?, passz, pL';eer, databased)

)

DB{dhuser, dh

entoArreglodarregio

seword, dhname,idhhust, dbpor)

=

DameAtributaialias)

lementa )

Elementaielementa

[DarneResultisgl

query

=tch_Arra\,r(rESLng

DeshacerCondician()

innerHTML

ajax.send(id)

-

cohexion{serer?

) Elitn
innerHTRL

in4

t

o2, user?, passz, pL:ienuz, database)

arreglo)

e
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

CB(dhuser, db

Elermentaielemento,

sownrd, dhname,idhhust, dbpor

]

redlo)

query

Figura A2.3: Diagrama de interaccion CUS3-Disefar reporte, secciéon Condicion.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-3 DISENAR REPORTE>

<seccién grupos>

LUsuario de (CP_nuevo reparte
Feporte .
Agrupar

Deshacer grupo

s ajax

Guardarklivelesi )

ajax

innerHTML

DeshacerMiveles()

(5P ajax php

canexion{semnerl,

innerHTHML

: conexian

0B

:CE hasze

erdinivel1 nivel2 nivdl 3,id)

02, user?, pass?, puerto?, databased)

DB{dbuser, d

DameTabladalias)

b

nassword, dbname, dhhost, dbport)

inferHTML

ajax.send(id)

-1

canexion{semnerl,

innerHTML

02, userd, passl,

ple

DB{dbuser, d

RciarArreglofarrenl

b

o2, datahase)

nassword, dhname, dbhnst, dhport)

query

guery

T

datos cliente

Figura A2.4: Diagrama de interaccion CUS3-Disefiar reporte, seccién Grupos.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-3 DISENAR REPORTE>

<seccién operaciones>

cUsuario de

(2P nuevoreporte

Beparta

cSjax

Adicionar operacidn;
;

eshcer operacid

'AdicionarOperacion(_‘\

ETEES

innerHThL

T

(5P ajax php

L conexion

(CE base

(CE report

datos cliente

descripcidn

nd(atributn,uperac!nn,id)

onexionisemner2, {i

BuscarEle

innerHThL

PeshacerOperaciong)

ajax senddd)

innerHTRL

onexion{sererd, 1i

innerHThL

02, User?, passz2, DILIEI‘TDz, database)

DB{dbuzerd

DameTahlaalias)

b

assword, dbname, chhDst, dbporf)

ameAtributofalias

DameResult{sgl)

Fetch_Arrayiresulf)

query

entoArreglofarreal

DameResult{sgl)

Fetch_Arrayiresulf)

Adicionp

Flementoarregloe

Elemento )

1=

mento )

02, userz, pass2, p'!.lertnz, database2)

Eliminag

DB({dbuser, d

lermentoiarreglo,el

b

assword, dbname, tfbhust, dbporf)

=]

ento)

query

Figura A2.5:

Diagrama de interaccion CUS3-Disefiar reporte, seccion Operaciones.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-3 DISENAR REPORTE>

<seccion estilos>

) : ) A ) . : 1]
suario de CCP nuewo reparte S L (5P ajax php LSS [0S
Reporte

Configurar estilo

GuardarEstilol

ajax senddtitulos, cabezeras, piesF:‘, par, impar

modificarCSSditulos | cahezeras, piesk, pari impar

fopenifile)

=

tite{gestor,contenida

folose(geston

innerHTML

innerHTML

T e e L
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1

Figura A2.6: Diagrama de interaccion CUS3-Disefiar reporte, seccion Estilos.



- Usuario de

. CP _nuevao reporte

DIAGRAMA DE INTERACCION =CUS-3 DISENAR REPORTE>

Reporte

Generar repatte

Cancelar reports

. ajay

GenerarReportel)

Cancelar])

. 8P ajax php

<seccion generar=

. conexion DB

- grafo

. Feporte

(CE bhase

- Fich

historial

datos cliente

ajg|send(id titulo, saved)

[=]

refrash

exion{serer? i

gen

generarhd

generarQ

ajax.send(id)

02, user?, passz, _w:m:am_ datahase?

S e o]

DB{dbuser, dh

piar/ertice(databas

assword, doname,

B

Ririzadvacencialdat

H

ipan

dbhost, dbport)

query

ase tipo

grafo(y,C)

dijkstraiMinicial)

ipo, tablal, tablaz

atabase)
anterior)

Repdta()

saveReport()

gneralCaonsulta)

=1

[
innerHTHL

elarReparte()

PER—

B T T bl T M T I S I B e LT

_____________________________________|:_____________________________

anm_n._a_a

fwrite(gestor,object)

felose(pestar)

JR R |

Generar.

.z

, Seccion

Figura A2.7: Diagrama de interaccion CUS3-Disefiar reporte
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[ . . [a]

: Usuario de
Reporte .
Ejecutar reporte

DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-4 GESTIONAR REPORTE:>

cCP info

L ajax

RunReporeditulo, fecha, hora)

link

:SP Loadrepore

B

<seccion ejecutar>

PHPReportiaker

. conexion DB

. reparte

. CE hase

. Fich

histarial

datos cliente

GetR

Tr

createF romy

Repona) |
ortBylditulo fecha, [hara) _ _ _ _ _ _
m ” oum:a“”;n__c ” ” ”

amn_n_:ﬁ_ﬂ_mmac

n_amm_“__:ﬂummaa

PHPrepdbaker )

mplate(stitle, sfil ﬂmumﬁm_jm_ sdocumept, sgroups)

conexion{server? 4

02, USer2, passz, _@cmnam_ amﬁmcmmmm_u

createCutputPluging

Run(y

DE(dbuser, dh

si

sswrd, nc:m_jm." dhhost, dhport)

lexmi_load_file(fie)

build

[]

| . . Jla|

CCP reporte

Ejecutar.

P4

, Seccion

Figura A2.8: Diagrama de interaccion CUS4-Gestionar reporte



DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-4 GESTIONAR REPORTE>

<seccioén eliminar>

innerHTML

lirpk

[ =
‘Usuarinde - CP info ~ald ‘5P ajax php (8P info - RS SIS

&M 1 T 1 1 T T
Eliminar reporte
DeletgReportedtitulo,fecha hora)
ajgulsendititulo,fechahira)
' Repdrte() i :
DeleteHepnrt{tiiuln,fecha,hura}
opendir(dir)

readdirgestar)

unlinkinestar)

closedirigestar

build

R |

Figura A2.9: Diagrama de interaccion CUS4-Gestionar reporte, seccion Eliminar.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-4 GESTIONAR REPORTE=>

<seccion exportar>

\DW _

Usuario de CP reparte . exportar ‘8P Ewportar vnd. ms-word . Exelwriter .Fich PDF . Fich Excel . HTMLioPDF . Fich Word
Eeporte , ;
‘Exportar reporte
exporar)
link : m
Exelariter() H
wirite FTML() :
Fiarier
writed) _I_
_H__ B header
: DomPDF{) ! :
load_htmlg
stream)
header

Exportar.

.z

, Seccion

Figura A2.10: Diagrama de interaccion CUS4- Gestionar reporte
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-4 GESTIONAR REPORTE>

<seccion historial>

% =i

‘Usuariode _CP info Al (5P info ~Reporte ~Fich historial
Heporte . y . . T
iListar repnnei
' ' listarReportad )
' link !
Reporte() '

GetdllRepart()

opendiridir)

readdir{gestor

unserialize{geston

closedir{gestar

bujld

Figura A2.11: Diagrama de interaccion CUS4- Gestionar reporte, seccion historial.
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DIAGRAMA DE INTERACCION <CUS-5 BUSCAR REPORTE>

|
s
§.:
=]

- Reporte - Fick

histarial

opendirdirectario)

readdirigestor)

implodedfile)

unserializeiohjetos)

closedir{gestar)

_I
-
|

cUsuariode S CP n busgueda Al - SP info

Reporte . . . . T
Seleciona busgueda i i i i
: . Buscart () 1 ) 1 : :
! link ! ! !
: Reporte() '

Eluscar{critérin,valurbusc}

F'aginadu{hiétnrial,cantidad}
build E E

Figura A2.10: Diagrama de interaccion CUS5-Buscar reporte.
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Anexo 3. Aval de introduccidon de resultados.

Avalde introduccion de resultados del producto RPHP dentro del Sistema
para la Gestidén de la Colaboracién Médica

Proyecto Reporteador

Froducto RFHF

Desarrolladores: Lic Ermesto Sarduy Alonso, Pavel Manzanares Angulo, Roberlan
Hemandez Pérez

Area tematica Sistemas de apoyo ala Salud

Polo Aplicaciones para la Salud

Jefe de area tematica Yasel Couce Sardifias

Jefe Polo Reinier Alonso

Importancia del resultado de este trabajo para el control de la colaboracion meédica cubana en el
mundo.

Con el uso de la herramienta RPHP, se le ha brindado al usuario, en este caso a la Unidad Central de
Cooperacion Médica (UCCM), la cual es la encargada de llevar el control de la colaboracion medica de
nuestro pais en el extranjero, la posibilidad de manejar de manera comoda y sencilla la informacidn que
contiene sus bases de datos relacionadas con la actividad de los colaboradores. Posibilitando que se
pueda de esta forma obtener informacion cualificada a modo de reportes, para latoma de decisiones que
son muy necesarias ¥y en muchos casos expeditas. La herramienta permite obtener reportes que luego
pueden exportarse a diferentes formatos entre ellos a PDF, Excel v Word lo cual proporciona gran
flexibilidad. A través de esta herramienta se puede obtener reportes muy varados y dinamicos, que
infarman sobre el estado de un colaborador, es decir si este esta, cumpliendo misiones, de vacaciones,
fallecido o a la espera para salir a cumplir una mision, agruparlos por provincias, municipios o cualguier

otro criterio, especificar condiciones sobre las variables etc.

Lugar donde se ha introducido el producto.

La herramienta se ha introducido como parte de un desarrollo llevado a cabo por la Universidad de las

Ciencias Infarmaticas, en conjunto con la Unidad Central de Cooperacion Médica ((UCTCM))

R

uri FACULTAL Lic Roberto Acosta
i e 7 . Lider del Proyecto Colaboracion

ey ——— —

89



GLOSARIO

Alias: nuevo nombre que recibe un campo de una base de datos escogida para la realizacion de los
reportes.

API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones es el conjunto de funciones y procedimientos que
ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion.

Aplicacion Web: Sistema informético utilizado por los usuarios mediante el acceso a un servidor web
a través de internet o de una intranet.

Bug: defecto de software, es el resultado de un fallo o deficiencia durante el proceso de creacion de
programas (software).

CGl: Interfaz de pasarela comun (Common Gateway Interface, CGIl), es un protocolo genérico que
permite extender las capacidades de HTTP, afiade funcionalidad al servidor Web, funcionalidad que
podria abrir agujeros de seguridad en el servidor, ya que una aplicacion en CGl mal disefiada podria
permitir acceso total o parcial al servidor.

Dijkstra, algoritmo: también llamado algoritmo de caminos minimos, es un algoritmo para la
determinacion del camino mas corto dado un vértice origen al resto de vértices en un grafo dirigido y
con pesos en cada arista.

Driver: Controlador de Dispositivo, programa informético que permite al sistema operativo interactuar
con un periférico haciendo una abstraccion del hardware y proporcionando una interfaz para usarlo.
Etiqgueta: marca con tipo que delimita una regién en los lenguajes basados en XM; Dentro de un
documento de hipertexto, una instruccién. Una etiqueta de hipertexto empieza con un caracter "<"y
termina con un caracter ">".

Framework: estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de software puede ser organizado
y desarrollado, puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros
software para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

Grafo: conjunto de objetos llamados vértices o nodos por enlaces llamados aristas o arcos, que
permiten representar relaciones binarias entre elementos de un conjunto.

HTTP: Protocolo de Transmision Hipertexto, protocolo de comunicaciones utilizado por los programas
clientes y servidores de WWW para comunicarse entre si.

IDE: Entorno Integrado de Desarrollo, es un programa compuesto por un conjunto de herramientas
para un programador, puede dedicarse en exclusiva a un solo lenguaje de programacion o bien, poder

utilizarse para varios.
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SAS: Sistema de Apoyo a la Salud, area temética de la facultad siete de la Universidad de las
Ciencias Informéticas.

Script: guién o conjunto de instrucciones que permiten la automatizacion de tareas creando pequefias
utilidades.

Servidor: computador en el que se ejecuta un programa que realiza alguna tarea en beneficio de otras
aplicaciones llamadas clientes, tanto si se trata de un ordenador normal, un ordenador central, un
miniordenador, un ordenador personal 6 un sistema integrado.

SGBD: Sistema Gestor de Base de Datos, tipo de software muy especifico, dedicado a servir de
interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan; se compone de un lenguaje
de definicion de datos, de un lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta.

SQL: Lenguaje de Consulta Estructurado, lenguaje declarativo de acceso a bases de datos
relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas.

TCP/IP: familia de protocolos de Internet, su nombre se debe a los dos protocolos méas importantes
gue la componen: Protocolo de Control de Transmisién (TCP) y Protocolo de Internet (IP).

Trigger: disparador en una base de datos, evento que se ejecuta cuando se cumple una condicion
establecida al realizar una operacién de insercion (INSERT), actualizacion (UPDATE) o borrado
(DELETE).

UML.: Lenguaje de Modelado de Sistemas de Software, es un lenguaje de modelado visual que se usa
para especificar, visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software, se usa para
entender, disefar, configurar, mantener y controlar la informacién sobre los sistemas a construir.

URL: Localizador Uniforme de Recurso, secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estandar,
gue se usa para nombrar recursos, como documentos e imagenes en Internet, por su localizacién.
W3C: siglas de World Wide Web Consortium, consorcio internacional fundado en 1994, donde las
organizaciones miembro, personal a tiempo completo y el publico en general, trabajan conjuntamente

para desarrollar estdndares Web.
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