Universidad de las Ciencias Informaticas
Facultad 7

U c l tnfwm&ums

Tituio: Disefno de una aplicacion para la gestion de la

informacion de las asignaturas Practica Profesional en la Facultad 7

Trabajo de Diploma para optar por el tituio de

Ingeniero en Ciencias Informaticas

Autora: Lisandra Pichs Iglesia

Tutores: Ing. Nadiezka Milan Cristo

Lic. Yordanis Pérez Brito

Ciudad de La Habana, julio 2008

“Afio 50 de la Revolucion”










Dedicatoria

Dedicatoria

Dedico este trabajo especialmente a mis padres Angely Mayda por ser mis grandes
maestros, por haber confiado en mi, por perdonar mis errores y por su lucha constante para

hacer realidad mis suefios. Por ese beso cada mafiana y cada atardecer.

A mis hermanas y en especial a Liusmi, por apoyarme en las cosas buenas que hice y en las
malas también. A mis sobrinos Tato y Nathalie y al que viene en camino. A mi abuela
Margarita y a los que ya no estdn, que a pesar del tiempo transcurrido ain los necesito. A mis

primos, tias y tios sin excepcion de ninguno.

A mi “jevito” Braydi por llegar a mi vida en el momento mds oportuno y mds especial. Por su
aciencia y por quererme como lo hace. A mis suegros Luisa y Tito por su respeto y carifio, su
P Y yHduop Y )

comprensién y apoyo, y a Yamy.

A mis hermanitas de la universidad, Ariuska, Orisbel, Yaira, Yaquelin y Yery porque son
simplemente geniales, por haber estado en cada momento de tristeza y alegria y porque nunca

las olvidaré.

A los que me apoyaron por creer en mi'y a los que no, por hacerme mds fuerte.

I









Listado de figuras

Listado de figuras

Figura 2.1 Modelo de dOmiIio. ...ccuevivereriesinrsnnsenssnsnsisissiscstsissesesisisnsscsssnsacsessssssassssnsnssssasassesasasssassasnsnss 43
Figura 2.2 Diagrama de aCtOTeS. .....cccvvuerrreresnssssossssesssnssostsssssssssssssessssestssssnssssesesssassssassasassssnsasansnssasasass 48
Figura 2.3 Diagrama de casos de usos del SiStema. ....coccerivceiisisinisnicsssinsnsnnsinsinsnsesnescsssisesinsensses 51
Figura 3.1 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Gestionar_area tematica.......cccvisisesesesesssesesasene 64

Figura 3.2 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones estudiantes por area

tematica (Escenario notas de practica profesional). «.....cocceverervrnrecninsnniinnniininieisieeie. 65
Figura 3.3 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Visualizar_evaluaciones........ccccesseesnseisessesncsnnne 66
Figura 3.4 Modelo de clases de anailisis Caso de Uso Gestionar_documentos. .........cccevceucresecnsncsesacsesnse 67

Figura 3.5 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Generar_reportes (Escenario notas de practica
Profesional)...c.ccviiveiirineniecnenneennninisniisnniieonnisisnen ssrssersasstssesssssnssnerssnsssnusrasssssessessassassanere 68

Figura 3.6 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones de estudiantes por
proyecto (Escenario notas de Proyecto).....cccccciiiicnsersnissosasstssossasssssnssessassanssnsssssassassassassassnssaessessessnsans 69

Figura 3.7 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Definir_practica profesional por estudiantes
(Escenario para el responsable de proyecto)................ reesseseseessttassessntnasessanseeessssarntresissratasssrennansesan 70

Figura 3.8 Modelo de colaboracién del analisis Caso de Uso Gestionar_area tematica (Escenario listar
ATER LEMALICA). cevecresiessnessssriosssrsesssissssnsesnssessasessstsossnssssnssssasssssasessrssssssassoranssssssssssnssssssts sasstssssstsassasssessnsese 71

Figura 3.9 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Gestionar_area tematica (Escenario
INSErtar Area tEMALICA). oovviicinneiissiiiinresiisiieenssstecsnessssnsssanssssarsssssssarenesssstesssaassssnrassornssssassessassasssassosanssss 71

Figura 3.10 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Gestionar_area tematica (Escenario
MOdificar Area tEMALICA). coverrererriririnesssrrisssrnsesenssesssssssnissrerassstsssarssssessssanesssanasssansessusssssersssssaassrsanssssasssnes 72

Figura 3.11 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones de estudiantes
por area tematica (Escenario insertar evaluacion notas de PP). c..ccvvcvvervvcnvnisisinsnnsnsnsnncsnsncsnsensacs 72

Figura 3.12 Modelo de colaboracion del anilisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones de estudiantes
por area tematica (Escenario modificar evaluacion notas PP)........cccovvivnnisninninnniscssssissnsnisenes 73




Figura 3.13 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Visualizar_evaluaciones. .........cccceeureree 73

Figura 3.14 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Gestionar_documentos (Escenario listar
JOCUINENEOS). couueriurriruessnsssnesssenssensssnsssnessasssnsssasssesssessssssssesssesssasssassonssssasesntssnsssranessassssesssssssansssnasanassansess 74

Figura 3.15 Modelo de colaboracion del andlisis Caso de Uso Gestionar_documentos (Escenario
INSEItar dOCUMENEOS). wiveirvriisiessinssrnsrsessaesssnossnasssassssssssssanersacssacsssesssnsssssrnssssssssresssssssasssssssssssssnssssssssassss 74

Figura3.16 Modelo de colaboracién del anilisis Caso de Uso Generar_reportes (Escenario reporte de
notas de practica profesional). ........cvveivenierennineiniiniiiiimeetsesssssssssessessessssssssessssses 75

Figura3.17 Modelo de colaboracion del andlisis Caso de Uso Definir_practica profesional por

estudiantes (Escenario para el responsable de Proyecto). ..ccvciieeeerercrnecseerssnessaresssessnessaessssesssessasosssane 76
Figura 3.18 Diagrama de interaccion de SUDSIStEIAs. .........coecvreisiisiisuineereesaesensersessneseeseessnsesssesnssnesseses 79
Figura 3.19 Modelo de clases del diseiio Caso de Uso Gestionar_area tematica. .........ccceveereruervrerrernene 81

Figura 3.20 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Gestionar_evaluaciones estudiantes por aiio. ...82

Figura 3.21 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Visualizar_evaluaciones. ...........ccoeveveerrrereerernene 83
Figura 3.22 Modelo de clases del diseiio Caso de Uso Gestionar_doCumentos. ........cceeeeeeerseeresnesverernens 84
Figura 3.23 Modelo de clases del diseiio Caso de Uso Generar_reportes. .........ccoevreereeceereneessssnessessenes 85

Figura 3.24 Diagrama de modelo de datos. .........cocevervinnnsnnseninsnssnsesseessessssaesssssessesaessssscsssssesssssssssenssses 91



Listado de tablas

A e
Listado de tablas

Tabla 1.1 Definicion de roles por afio de 1a Facultad 3. .ccccoiiivivinnncisnnnsiiisessmsnmniniscnsnisssesnsces 14
Tabla 2.1 Requerimientos funcionales. .....cooveuemnimreirssssisssessnsesensenstimneismssisesinscssasessusersasmsssnssnisessoses 45
Tabla 2.2 Descripcion de los actores del SiIStEMa. c.cicuiviiiersriessnscsiscinssnitnssmiesisssssssissssssncesee 50
Tabla 2.3 Descripcion del caso de uso Visualizar_cursos optativos y roles definidos......cccevvreecrecnsncens 52
Tabla 2.4 Descripcion del caso de uso Visualizar_evaluaciones. .....coccocvvercescusenssnsnsensnmsmsssessscsecensensesenes 52
Tabla 2.5 Descripcion del caso de uso Visualizar_documentos. .....c.cevciusesmrsssisessnsnccssscsssissscsssasecaee 53
Tabla 2.6 Descripcion del caso de uso Gestionar_evaluaciones de cursos optativos. c.e.cceeereessercsanssnens 54
Tabla 2.7 Descripcion del caso de uso Gestionar_doCUMENTOS. ....ccvuciusismssnnisnsmscssssniastscssssssnanssssasiseaces 54
Tabla 2.8 Descripcion del caso de uso Gestionar_evaluaciones estudiantes de proyecto. .....ecesseccssenene 55
Tabla 2.9 Descripcion del caso de uso Gestionar_evaluaciones estudiantes por aflo........ccccceeisaecsseesane 56
Tabla 2.10 Descripcién del caso de uso Definir_practica profesional por estudiantes. .....ccccceveuereeuines 57
Tabla 2.11 Descripcion del caso de uso Gestionar_responsables. c..couvceinciiiinininiiiiinnii. 57
Tabla 2.12 Descripcion del caso de uso Gestionar_area 1EMATICA. veeerrrarcrorresesnreassanrassnaresnsisssenessasesssanes 58
Tabla 2.13 Descripcion del caso de uso Gestionar_Proyectos...ccsssmsmsusmsssassscsssssssscasssssasacarnenes 59
Tabla 2.14 Descripcion del caso de uso Gestionar_roles.. .ttt 60
Tabla 2.15 Descripcién del caso de uso Gestionar_cursos OPLALIVOS. cuereeresaesnnesnssnssessnssassassnssansnrsasanses 61
Tabla 2.16 Descripcion del caso de SO GeNerar_rePortes. v mseessusessusensasmmssmssiuesiasesasescasesensese 61
Tabla 3.1 Descripcién pagina cliente CI_Listado_area LM ATICA. vverererrrrencrsssanricssssserssssssansasssonssasssassanas 86
Tabla 3.2 Descripcién pagina cliente CI_Listado_eStudiantes. ....cocoveecnsisrsinccusenssmscssnanssssecasussnnusecesns 86
Tabla 3.3 Descripcién pagina cliente CI_Insertar_evaluacion. ...cccvsescisiseiesnssmerenensessiesscssessnsessaiones 87
Tabla 3.4 Descripcion pagina cliente CI_Modificar_evaluacion. ...vececsevcusiemssmssnnmninssnssnsensnscssnsiscns. 87



Tabla 3.5 Listado de pAZINas CHENTES. ..ieseerecsssiiisnsaisenssisssninesssssssuisesisiasisminsisassasesisssssssissctasesasssans 88

Tabla 3.6 Descripcién pagina servidora SP_Listado_area LEMALICA. covrvcrneeerossnsecsssssansresssansersosannssassans 88
Tabla 3.7 Descripcién pagina servidora SP_Listado_estudiantes. ..c..ceccvevirensesisnsnssnsennesisssissnsacsssnsaces 88
Tabla 3.8 Descripcion pagina servidora SP_Insertar_evaluacion. i ecscrcescusnmiensensnsssinsessnsssscssesenens 89
Tabla 3.9 Descripcion pagina servidora SP_Modificar_evaluacion. ....ccecmimseessessinsmnmmsssiscssscsssseaene 89

Tabla 3.10 Listado de pAinas SErvIdOTaS. .ccvecsceiersistiririinnnenssssrsnsssasssssissstsscasansnsnsisnisinsssssnsussssscsnse 9









Introduccion

en cursos, de los conocimientos y habilidades necesarios para desempefiarse en los distintos modos de
actuacion de esta especialidad.

Antecedentes en la UCI.

La universidad cuenta con distintas aplicaciones para la gestion de informacion. Estas aplicaciones
facilitan la gestion de evaluaciones, de documentos y del aprendizaje. Una de estas aplicaciones es la
desarrollada por el Departamento Central de Practica Profesional con el objetivo de brindar informacion
sobre las distintas asignaturas que conforman la disciplina Practica Profesional.

Para la gestion del aprendizaje se dispone de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), es un entomo
sencillo, intuitivo y amigable que brinda oportunidades de comunicacién y colaboracion para la
construccion de conocimientos en un ambiente rico en informacion. Las evaluaciones se gestionan con el
Sistema de Gestion Académica (Akademos) de la universidad, herramienta que mantiene informado a los
estudiantes sobre su desempefio académico. Gestiona ademas la matricula de los estudiantes y su
estructura, controla el desarrollo del proceso docente, notas y asistencia. Define los planes de estudio,
asignaturas, disciplina y perfiles.

Estas aplicaciones solucionan las dificultades para la gestion de informacion de las diferentes asignaturas
que conforman el plan de estudio de la universidad, no siendo asi en el caso de las asignaturas de
Practica Profesional debido a su concepcién y como se manejan en cada facultad.

Como facilitar la gestion de la informacion de las asignaturas de Practica Profesional desde el 1™ hasta 5'°
afio en la Facultad 7 es el problema cientifico que se plantea, debido a los problemas existentes
actualmente en el Departamento de Ingenieria de Software y Practica Profesional.

Aportes practicos esperados del trabajo:

Para dar solucion a los problemas existentes con la gestion de informacién y de las evaluaciones
vinculadas a las asignaturas de Practica Profesional desde 1™ hasta 5" afio en la Facultad 7 y responder a
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las necesidades del Departamento de Ingenieria de Software y Practica Profesional se pretende disefiar

una aplicacién que cumpla con todas las funcionalidades que requiere este departamento.

Se espera que la aplicacion disefiada sea capaz de gestionar las areas tematicas de la facultad asi como
los proyectos vinculados a cada area, gestionar los roles que acreditan o certifican los estudiantes en cada
afo, y los cursos optativos pertenecientes a los mismos. Otro de los aportes seria la definicién de la
practica profesional para cada estudiante debido a que es uno de los principales problemas existentes en
Departamento de Ingenieria de Software y Practica Profesional. El estudiante tendra la posibilidad de
conocer cuales son los cursos optativos en los que se encuentra matriculado y conocer sus evaluaciones,
visualizara también los documentos existentes para su mejor preparacion y aprendizaje.

Se define como objeto de estudio el proceso de gestion de la informacién en el Departamento de
Ingenieria de Software y Practica Profesional en la Facultad 7. Enfocando el campo de accion en el
proceso de gestion de la informacion de la disciplina Practica Profesional en la Facultad 7.

Se ha propuesto como objetivo general disefiar una aplicacion que gestione la informacién de las
asignaturas de Practica Profesional desde 1° y hasta el 5° afio en la Facultad 7.

Para dar solucion a la situacion problematica que se presenta, se han propuesto las siguientes tareas de
la investigacion:

+ Elaborar el estado del arte de la gestion de la informacion.
+ Identificar las caracteristicas y concepcion de las asignaturas de Practica Profesional desde 17
hasta 5% afio con profesores o personal relacionado la misma.

o

Describir las herramientas y tecnologias informaticas que se usaran en el analisis y disefio de la
aplicacion.

Realizar el levantamiento de requisitos.

Realizar el modelo de dominio y el modelo de casos de uso del sistema.

Realizar el prototipo de interfaz de usuario.

-+ + ¥

Elaborar el andlisis y disefio del sistema.
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Capitulo 1 Fundamentacién Tedrica

En este capitulo, se abordan aspectos que son utilizados como soporte tedrico de la aplicacion que se
pretende disefiar. Se fundamentan los antecedentes a nivel internacional y nacional, se refleja un breve
estudio acerca de las aplicaciones vinculadas al campo de accion, el estado del arte de las tecnologias y
herramientas utilizadas para el analisis y disefio de la aplicacion.

1.1 Practicas profesionales.

Las practicas profesionales constituyen un ejercicio guiado y supervisado donde se ponen en juego los
conocimientos que va adquiriendo el estudiante durante el proceso formativo. Permiten concretizar teorias
aplicandolas a situaciones problematicas reales. Este ejercicio posibilita a los estudiantes reconocer los
limites de la teoria y acceder a los requerimientos de la realidad como futuros profesionales.

No tienen un solo sentido, establecen un didlogo continuo entre la formacion que se recibe en la
universidad vy la realidad. Se espera que la realidad en la que se insertan los estudiantes a través de los
proyectos productivos de la facultad o mediante la acreditacién de roles sea un espacio que nutra los
procesos de aprendizaje. Propone un vinculo bidireccional en el que teoria y practica se asimilan
mutuamente, concretandose, dando lugar a un nuevo sentido y significado de la realidad como futuro
profesional, donde los profesores y trabajadores del centro juegan un papel decisivo apoyandolos y
guiandolos.

La practica profesional se concibe como las actividades de caracter formativo que el estudiante realiza
dentro de la institucion. Mientras el estudiante se prepara docentemente también tienen la posibilidad de
observar, participar y practicarse en situaciones reales, para que pueda aplicar, comparar y analizar las
destrezas y conocimientos que va adquiriendo durante la carrera profesional. Esto le proporciona madurez
y confianza como informatico. La universidad pretende que los estudiantes consoliden y demuestren su



Fundamentacion Tedrica

W, Fo e - m—— el

capacidad a la hora de ejecutar trabajos dentro de un proyecto y de elaborar y proponer la solucién a los
problemas desarrollando su capacidad creativa y critica.

1.1.1 Papel de la practica profesional.

La practica profesional es una fuente de conocimientos, que tiene como objetivo complementar la
formacién universitaria y aproximar al estudiante a los posibles ambitos laborales en los que podra
desempefiarse profesionalmente. Proporciona un enorme cumulo de experiencias generadas en la
vinculacion teoria-practica y constituyen una oportunidad para desarrollar habilidades y actitudes
tendientes a lograr en el mismo un desempefio profesional competente.

En la UCI, la practica profesional ofrece condiciones similares a los &mbitos laborales con la diferencia de
que se trata de un ejercicio acompafado y supervisado desde el proceso formativo. En las practicas
profesionales el estudiante se acerca, con la supervisién de un especialista o profesor, a determinados
procedimientos de intervenciéon sobre la realidad en el campo de formacion profesional. Asimismo,
constituyen una oportunidad para ejercer como informaticos, ejecutando los conocimientos adquiridos a lo
largo de la carrera.

Finalmente, a través de las actividades que desarrollen los estudiantes se vincula el estudio y la practica
dentro de la universidad.

1.2 Asignaturas de Practica Profesional.

1.2.1 Objetivos instructivos.

La asignatura Practica Profesional 1 tiene como objetivo que los estudiantes reconozcan los conceptos y
procesos basicos de la especialidad de Ingenieria Informatica y del plan de estudio de la carrera en la
universidad. Mostrar a los estudiantes como buscar, clasificar, referenciar y organizar en bibliotecas
personales fuentes de informacion, publicadas en espafiol e inglés, para la elaboracién de los informes
técnicos de proyectos de cursos y trabajos referativos.
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Permite aplicar técnicas y conocimientos de buenas practicas de desarrollo de software a través del
trabajo colectivo, en la concrecion de proyectos de curso y utilizando técnicas del proceso personal de
software, documentacion técnica generada bajo el estandar de modelado UML (Lenguaje Unificado de
Modelado), estandares de codificacion, estandares de disefio de interfaz, realizacién de pruebas a cédigo
y confeccion de la ayuda de software.

La asignatura Practica Profesional 2 permite a los estudiantes ejecutar de forma eficaz y eficiente las
tareas y actividades de los roles asignados en los equipos de desarrollo de software a través de la
integracién de los conocimientos. Permite ademas ejecutar las habilidades en la programacion de
aplicaciones y el disefio e implementacién de sistemas de bases de datos asi como en el manejo de la
computadora y las herramientas y ambientes de desarrollo de sistemas de base de datos y aplicaciones
de escritorio.

Posibilita a los estudiantes aplicar técnicas especializadas para la solucién de problemas identificados
en la ejecucion de los roles asignado a través de la utilizacion conocimientos de la modelacion
matematica asi como de las técnicas de modelacién y algoritmizacién de estructuras de datos y el
disefio e implementacién de sistemas de bases de datos.

La Practica Profesional 3 permite ejecutar de forma eficaz y eficiente las tareas y actividades del ciclo de
vida de un sistema informatico optimizando y controlando el costo, recursos y la calidad utilizando las
buenas practicas de Ingenieria de software de caracter econémico-financieras en el desemperio en los
roles asignados y logrando la integracién de los conocimientos y las habilidades necesarios. Basicamente
analizando, definiendo arquitecturas, disefiando, implementando y probando software, sistematizando la
utilizacion de herramientas CASE y haciendo énfasis en aplicaciones Web con acceso a datos e
incluyendo aquellos que puedan requerir el procesamiento de graficos por computadora.

Posibilita aplicar técnicas especializadas para la solucién de problemas de direccién y ejecucion de las
tareas propia del rol asignado y que requieran de la utilizacién de conocimientos y técnicas de direccion, la

modelacion matematica y estadistica para el apoyo en la toma de decisiones o de técnicas de
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compilacién, programacién paralela y célculo de complejidad algoritmica para el disefio y organizacion de
las tareas de programacion. Utilizar sistemas soporte de decisiones (DSS) en la ejecucién de estas tareas.

Los estudiantes podran explotar redes de computadoras y sistemas operativos de computadoras y
redes, a través de la administracién redes de computadoras con su correspondiente sistema de
seguridad informatica; brindando ademas los servicios de soporte y aseguramiento de hardware y
software. Podran aplicar practicas adecuadas para el analisis de la informacién generada en el proceso
de desarrollo para garantizar el cumplimiento de los intereses de la seguridad y defensa del pais.

Permite ejecutar de forma eficaz y eficiente las tareas y actividades de la gestion de software, de
direccién y capacitacion de personal en virtud de los roles asignados en los equipos de desarrolio y a
través de la integracion de los conocimientos y habilidades que garanticen el desarrollo con calidad del
producto. Aplicar técnicas especializadas de las mateméticas e inteligencia artificial en funcion de
resolver los problemas identificados en la ejecucién de las tareas y actividades del rol asignado.

Los estudiantes podrén elaborar y aplicar estrategias y/o técnicas de seguridad informatica en el
desarrollo de aplicaciones de software y en el disefio e implementacién de redes seguras. Elaboraran y
presentaran documentacién cientifico-técnica en temas de la especialidad con alto valor profesional y
utilizando correctamente y donde sea pertinente los idiomas espafiol e inglés.

Mediante la asignatura Practica Profesional 5 los estudiantes ejecutan de forma eficaz y eficiente las
tareas y actividades de los roles asignados en los equipos de desarrollo de software con altos niveles de
integracion de los conocimientos y las habilidades que los caracterizan. Aplican las regulaciones y
principios de la estrategia de seguridad y defensa del pais en los procesos desarrollo de productos
informaticos a través del desempenio de los roles asignados.

Les permite ejercer de forma comprometida y competente cualquier actividad técnico-profesional, propia
de la especialidad informatica bajo los principios éticos y valores morales que son nacional y
universalmente reconocidos como deseables en un profesional comprometido con su entorno cultural,
politico y social y en cualquiera de los escenarios de la vida nacional o internacional.






Fundamentacion Tedrica

% Los que no estadn en proyecto o no pertenecen a ninguna linea investigativa, a estos
estudiantes se les evalla la asignatura por los cursos optativos que deben vencer segin el
rol que le corresponda, ademas de los trabajos presentados en eventos ya sean de la
facultad o de la universidad.

% Los estudiantes de proyecto o lineas investigativa, el jefe de proyecto debe tener un control

de como va el estudiante en el trabajo, el estudiante debera vencer una serie de cursos

optativos de acuerdo a los intereses de la facultad o del proyecto.

#+ Los estudiantes de quinto afio realizan sus practicas profesionales con su trabajo de diploma y las
evaluaciones dependen de los cortes de tesis que se realizan.

Actualmente se sigue una nueva estrategia basada en vincular a cada estudiante a un polo cientifico de la
facultad.

Facultad 2.

La Facultad 2 ha propuesto un mecanismo de evaluacién ain no aprobado por el Departamento Docente
Central (DDC), pero es la solucién que se pretende adoptar para evaluar las practicas profesionales de los
estudiantes.

4+ Practica Profesional 1 y Practica Profesional 5 son bastante sencillos, pues tienen un plan de
clases correctamente establecido y determinado por el departamento. En el caso de Practica
Profesional 5 las evaluaciones son en conjunto con los cortes de tesis.

+ Practica Profesional 2, Practica Profesional 3 y Practica Profesional 4 se realiza de la siguiente
manera:

o,

% Los alumnos vinculados a proyecto son evaluados por los lideres del proyecto al que
correspondan. Por otra parte, todos los alumnos reciben puntuacién por las actividades

extra clases en las que participen, es decir; cursos optativos, jornadas cientificas u otro

11
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Los estudiantes del quinto afio recibiran sus notas a través de los cortes de tesis que se realicen y de los
seminarios de tesis, esto vinculado a las evaluaciones que valore el jefe de proyecto (si pertenece a uno)
conformara la nota final del estudiante.

Constituye una gran oportunidad porque demuestra que tipo de profesionales esta egresando la
universidad y contribuye a crear y afianzar las perspectivas de los estudiantes como futuros ingenieros.

Facultad 7.

En la facultad se desarrolla la propuesta de certificacion de roles para proyectos de desarrollo de software
propuestos en el curso (2006 - 2007). La certificacion de un rol determinado se solicita de acuerdo con la
ejecutoria que este ha tenido en un proyecto productivo dado y se otorgara como resultado de un ejercicio
en el que el estudiante exponga los resultados de su trabajo en ese rol en el proyecto, ante el lider de este
y la comision evaluadora definida al efecto.

Los estudiantes que no estan en proyectos; y los que si lo estan, pero no estan desempefando un rol
determinado, pueden acreditar que dominan los conocimientos y habilidades necesarias para desempefiar
dicho rol, presentandose a un examen definido para este fin por la comisién evaluadora definida al efecto,
designada por la facultad. Los estudiantes podran presentarse a estos examenes como culminacion l6gica
de haber aprobado los cursos definidos para ello o como resultado de dominar dichos conocimientos y
habilidades por la via de auto preparacion.

La facultad oferta cursos optativos para complementar el contenido que se imparte en las asignaturas y
que los estudiantes puedan alcanzar las habilidades y conocimientos necesarios para los distintos roles
definidos para ese afio.

Los estudiantes (que no estan en un proyecto productivo) deberan acreditar, por aio, al menos uno de los
roles definidos para el mismo, lo que validara su evaluacién en la asignatura Practica Profesional en ese
curso.
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Los estudiantes que estan en proyecto deberan certificar el o los roles que estan ejerciendo en el
proyecto. Si estos corresponden a un afio académico inferior al suyo, deberan, ademas, acreditar uno de
los que se han definido para su afo.

Los estudiantes pueden presentarse a la acreditacion o certificacién de uno, de varios o de todos los roles
definidos para su afio académico, asi como evaluar otros definidos para afios superiores, siempre y
cuando, por alguna de las vias definidas anteriormente hayan adquirido los conocimientos y habilidades
que ello exige. Los estudiantes que hayan acreditado, a través de examenes, el dominio de determinados
roles, formaran la cantera natural de la cual se nutriran los proyectos productivos de la facultad.

Cada uno de los documentos que acreditan los roles aprobados por el estudiante se incluiran en el
expediente de este, constituyendo un aval técnico del mismo que se completara con las evaluaciones del
desempefio de dicho rol dentro del proyecto al que pertenece.

En el caso de que un estudiante fuera evaluado de 3 puntos en la acreditacion de un rol determinado, y en
su desempeiio en un proyecto productivo, demuestre ser capaz de tener un resultado mejor, se decidira la
modificacion del criterio evaluativo anterior durante el ejercicio de certificacion de dicho rol.

Facultad 9.

Se les asignara a todos los estudiantes del segundo al quinto afio el trabajo en la produccién en un polo
productivo de la facultad, en el cual transitara por las distintas fases gue se explican a continuacion,
quedando claro que el transitar a la fase siguiente no determina su estancia en ella.

El estudiante perteneciente a un polo productivo podra encontrarse en las siguientes fases: formacion
basica, formacién especializada, produccion y desarrollo.

+ La fase de formacion basica es aquella donde el estudiante recibira toda la formacion general
correspondiente a los temas trabajados en el polo, que permita ser asignado a cualquiera de los
proyectos que lo conforman.
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+ La fase de formacion especializada es aquella donde el estudiante recibira toda la formacion
curricular correspondiente a los temas especificos trabajados en el proyecto al que pertenece, que
permita su futuro trabajo en la produccién directa.

+ La fase de produccion y desarrollo es aquella donde el estudiante formando parte de un proyecto
productivo en particular se desempefia en un determinado rol dentro del mismo.

El estudiante puede transitar por las distintas fases o etapas por las siguientes razones: culminacién del
proyecto al que pertenecia, culminacién de su trabajo en el proyecto, movimiento interno de la produccion

en el polo o facultad, baja por cualquier causa de la plantilla de un determinado proyecto o polo.

Al incorporarse un estudiante a un polo productivo pertenecera a un Equipo de Produccion e Investigacién
(EPI) el cual tendra al frente un profesor miembro del polo que fungira como tutor de dicho equipo.

Una EPI tendra asignado al menos un tema de investigacién que les permita a sus miembros, dado un
plan de trabajo e investigaciones avanzar en el estudio de un tema y realizar acciones en consecuencia
(participacion en eventos, publicaciones, conferencias, talleres). El profesor tutor del EPI tendrd como
responsabilidades las siguientes: en un plazo no mayor de un mes a la incorporacion de un estudiante al
EPI bajo su tutoria, negociar y confeccionar con el estudiante su plan de trabajo e investigaciones en la
produccion asi como emitir al final de cada mes una evaluacion del desempefio en la produccion del
estudiante, a partir del cumplimiento de dicho plan. Al concluir el semestre sera el tutor el encargado de
emitir una nota en la asignatura de Practica Profesional correspondiente previo conocimiento y consulta
con el jefe de polo en cuestion. .

El estudiante que se encuentre en la fase de Produccién y desarrollo recibira la nota de la asignatura de
Practica Profesional (Practica Profesional 2, Practica Profesional 3, Practica Profesional 4) en
correspondencia con su desempefio en un rol determinado, sobre la base de la evaluacién emitida al
efecto por sus jefes en la produccion en cada uno de los meses de trabajo.
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1.5.3 Software libres.

El término software libre (0 programas libres) se refiere a libertad, tal como fue concebido por Richard

Stallman en su definicidon. En concreto se refiere a cuatro libertades:

%+ Libertad para ejecutar el programa en cualquier sitio, con cualquier propdsito y para siempre.

< Libertad para estudiarlo y adaptarlo a nuestras necesidades. Esto exige el acceso al codigo fuente.
=+ Libertad de redistribucion, de modo que permita colaborar con vecinos y amigos.

+ Libertad para mejorar el programa y publicar las mejoras. También exige el cédigo fuente.

Estas libertades se pueden garantizar de acuerdo con la legalidad vigente por medio de una licencia. En
ella se plasman las libertades, pero también restricciones compatibles con ellas, como dar crédito a los
autores originales si se distribuyen. Incluso puede obligar a que los programas ajenos mejorados también
sean libres, promoviendo asi la creacion de mas software libre'®

1.5.4 Servidores web.

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Este
protocolo esta disefiado para transferir los hipertextos, paginas web o paginas HTML (hypertext markup
language): textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como
animaciones o reproductores de mUsica.

Un servidor web se encarga de mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a cabo por un cliente
HTTP que se conoce como navegador. El navegador realiza una peticién al servidor y éste le responde
con el contenido que el cliente solicita'

° Gil Martin, Ing M. Universidad de las Ciencias Informaticas Cuba. PROCESO DE DESARROLLO DE APLICACIONES DE
ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE SOFTWARE LIBRE. APLICACION EN LA UNIVERSIDAD DE CIENCIAS
INFORMATICAS. Disponible en: http//www.informaticahabana.co.cu/evento virtual/files/SWL 19.pdf

' Servidor web. Recuperado el 11 de febrero del 2008. Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor web
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otros objetivos como la mantenibilidad, auditabilidad, flexibilidad e interaccién con otros sistemas de
informacion. Las restricciones son aquellas limitaciones derivadas de las tecnologias disponibles para
implementar sistemas de informacion. Unas arquitecturas son mas recomendables de implementar con
ciertas tecnologias mientras que otras tecnologias no son aptas para determinadas arquitecturas. Por
ejemplo, no es viable emplear una arquitectura de software de tres capas para implementar sistemas en
tiempo real®.

Existen varios tipos de arquitecturas como: orientada a servicios, cliente-servidor y arquitectura de tres

niveles.

Arquitectura Orientada a Servicios (SOA).

La Arquitectura Orientada a Servicios (en inglés Service Oriented Architecture o SOA), es un concepto de
arquitectura de software que define la utilizaciéon de servicios para dar soporte a los requerimientos de
software del usuario.

SOA proporciona una metodologia y un marco de trabajo para documentar las capacidades de negocio y
puede dar soporte a las actividades de integracién y consolidacion.

En un ambiente SOA, los nodos de la red hacen disponibles sus recursos a otros participantes en la red
como servicios independientes a los que tienen acceso de un modo estandarizado. La mayoria de las
definiciones de SOA identifican la utilizacion de servicios web (empleando SOAP y WSDL) en su
implementacion, no obstante se puede implementar una SOA utilizando cualquier tecnologia basada en
servicios®.

Arquitectura cliente-servidor.

22 Arquitectura de Software. Obtenido el 20 de junio del 2008. Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_software

2 Arquitectura orientada a servicios. Obtenido el 20 de junio de 2008. Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_orientada_a_servicios
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La arquitectura cliente/servidor es un modelo para el desarrollo de sistemas de informacién en el que las
transacciones se dividen en procesos independientes que cooperan entre si para intercambiar
informacién, servicios o recursos. Se denomina cliente al proceso que inicia el didlogo o solicita los

recursos y servidor al proceso que responde a las solicitudes.

En este modelo las aplicaciones se dividen de forma que el servidor contiene la parte que debe ser

compartida por varios usuarios, y en el cliente permanece sélo lo particular de cada usuario.
Entre las principales caracteristicas de la arquitectura cliente/servidor se pueden destacar las siguientes:

+ El servidor presenta a todos sus clientes una interfaz tGinica y bien definida.

ra

El cliente no necesita conocer la légica del servidor, sélo su interfaz externa.

+ El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el que se
encuentra, ni de su sistema operativo.

+ Los cambios en el servidor implican pocos o ningiin cambio en el cliente.

Arquitectura en tres niveles:

El modelo de 3 capas propone un ambiente para la construccion y ejecucion de aplicaciones de avanzada
que muy probablemente reemplazaré a los sistemas actuales. Una de sus mayores ventajas es que los
sistemas se independizan en cierta forma de la capacidad tecnolégica y el tamario del negocio, por lo que
pueden acompafar de manera eficiente el crecimiento de las empresas que los utilizan. Dadas las
caracteristicas del modelo, se puede implementar y dejar operativa una solucién de negocios en tiempos
extremadamente cortos, permitiendo conseguir una ventaja competitiva particular respecto a otros
negocios. También permite la modificacion del sistema en periodos de tiempo reducidos, incluso cuando
es necesario agregar caracteristicas especiales a las aplicaciones®. Ver Anexo 1

* ESTR@TEGIAMAGAZINE. Disponible en: http://www.e-estrategia.com/
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+ Capa de Presentacion: Es la que ve el usuario, presenta el sistema al usuario, le comunica la
informacién y captura la informaciéon del usuario dando un minimo de proceso (realiza un filtrado
previo para comprobar que no hay errores de formato). Esta capa se comunica Gnicamente con la
capa de negocio.

4 Capa de Negocio: Es donde residen los programas que se ejecutan, recibiendo las peticiones del
usuario y enviando las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de negocio (e incluso de
l6gica del negocio) pues es aqui donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse. Esta
capa se comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y presentar los
resultados, y con la capa de datos, para solicitar al gestor de base de datos para almacenar o
recuperar datos de él.

= Capa de Datos: Es donde residen los datos. Esta formada por uno o mas gestores de bases de
datos que realiza todo el almacenamiento de datos, reciben solicitudes de almacenamiento o
recuperacion de informacion desde la capa de negocio®.

A partir del andlisis de las tecnologias actuales y aspectos de interés como: arquitectura, metodologias de
desarrollo de software, servicios web y otras, se definieron los siguientes lenguajes y herramientas para la
solucién al problema planteado.

% Metodologia de Desarrollo de Software: RUP con notacion UML
+ Herramienta CASE de Modelado UML: Rational Rose Enterprise Edition.

Se aconseja que la programacién de la aplicaciéon se realice con el lenguaje PHP y como sistema gestor
de base de datos se utilice MySQL.

En este capitulo se estudi6 como se definen las practicas profesionales en las distintas facultades,
haciendo énfasis en la Facultad 7. Se realizé un profundo andlisis e investigacion de las tendencias,

% Arquitectura de Software a emplear en los componentes del Sistema de Informacién para la Salud. La Habana, SOFTEL, 2006.
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tecnologias, arquitectura, lenguajes de programacién, metodologias de desarrollo y herramientas a utilizar

en el disefio de la aplicacion propuesta.
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el trabajo manual que se realiza en el Departamento de Ingenieria de Software y Practica Profesional en
estos momentos.

2.1.2 Descripcion del proceso actual.

El Entorno Virtual de Aprendizaje de la Universidad (EVA) gestiona el aprendizaje de todas las asignaturas
incluyendo las asignaturas Practica Profesional 1 y Practica Profesional 5, no siendo asi con las restantes,
(Practica Profesional 2, Practica Profesional 3, Practica Profesional 4) debido a como se definen en cada
facultad.

Todas las facultades no gestionan las practicas profesionales de igual manera. Los proyectos productivos
y los Departamentos de Ingenieria de Software y Practica Profesional ofrecen cursos optativos segun los
polos de la facultad. Por esto el EVA no puede gestionar el aprendizaje como lo hace con las restantes
asignaturas para cada facultad.

Otra aplicacion desarrollada y actualmente en uso para la gestién académica en la UC! es Akademos.
Como sistema resuelve los problemas de asignacion de notas a los estudiantes en todas las asignaturas
que son impartidas por solo un profesor y cierran al final del semestre, no siendo asi con las asignaturas
de Practica Profesional. Estas se inician en el primer semestre y terminan en el segundo semestre, por lo
que tienen solo una nota final. En estos momentos el profesor sube las evaluaciones del primer semestre
y cuando pasa para el segundo semestre se pierden las notas que se habian insertado, esto trae como
consecuencia que al final del curso no se cuenten con todas las evaluaciones necesarias para asignar la
nota final del estudiante.

Esta aplicacion presenta ademas el problema de permitir que solo un profesor ingrese las evaluaciones.
En el caso de las asignaturas de Practica Profesional, intervienen varios profesores y cada uno gestiona
distintas evaluaciones que en conjunto determinan la nota final del estudiante, ellos son: los profesores de
los cursos optativos, los responsables de proyectos, los responsables por area temdtica y los
responsables por afio académico.
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En sentido general la informacién sobre las asignaturas de Practica Profesional se debe gestionar en la
aplicacion de Préactica Profesional del Departamento Central. Actualmente esta aplicacion es ineficiente
para los estudiantes y profesores ya que no gestiona todos los documentos que se necesitan, tampoco
define como realizan las practicas profesionales los estudiantes, ni muestra todos los cursos optativos que
se ofrecen en las distintas facultades.

En una entrevista realizada a 20 estudiantes de cada afio académico de las Facultades 3, 5y 7 para un
total de 100 entrevistados, se comprob6 que el 81 % de los estudiantes entrevistados no conocian de la
existencia de la aplicacién para la disciplina Practica Profesional. Del 19% de los entrevistados que
conocian de la existencia de la aplicacion, solo el 3% la habian visitado en alguna ocasion. Se comprobo
ademas que todos los entrevistados creen que tiene mucha importancia que cada facultad cuente con una
aplicacion para divulgar informacion, conocer sobre los cursos optativos que ofrece su facultad, y tener al
alcance documentos para el estudio de las diferentes asignaturas que conforman la disciplina.

2.1.3 Propuesta del sistema.

Como respuesta a los problemas existentes en el Departamento de Ingenieria de Software y Practica
Profesional de la Facultad 7 con las asignaturas de Practica Profesional, se decide disefiar una aplicacion
para su posterior implementacion. El sistema debera automatizar el proceso de gestién de evaluaciones,
permitiendo a los profesores ingresar y modificar las diferentes evaluaciones que les son asignadas a los
estudiantes. Permitira definir ademas como realizaran las practicas profesionales los estudiantes de la
facultad segun el afio docente al que pertenezcan y gestionar las areas tematicas, proyectos, roles y
cursos optativos. Quedaran digitalizados los programas analiticos, documentos de estudio, y examenes
correspondientes a cada curso optativo y a las asignaturas de Practica Profesional.
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2.2 Modelo de dominio.

El Modelo de Dominio (Modelo Conceptual) es una representacion visual de los conceptos u objetos del
mundo real significativos para un problema o area de interés. Representa clases conceptuales del dominio
del problema. Una clase conceptual puede ser una idea o un objeto fisico (simbolo, definicion y
extension).

El modelo de dominio se representa en UML con un Diagrama de Clases en los que se muestra:

% Conceptos u objetos del dominio del problema: clases conceptuales
#+ Asociaciones entre las clases conceptuales
= Atributos de la clase conceptuales

En el Modelo de Dominio no se muestra comportamiento. Las clases conceptuales pueden tener atributos
pero no métodos. Cualquiera sea la solucién de casos de uso que se haya elegido, los conceptos e ideas
propias del dominio del problema son las mismas; un mismo modelo de dominio contempla cualquiera de
las soluciones analizadas. E| modelo de dominio es global, es decir se realiza para todos los casos de uso
Yy no para uno en particular.

Caracteristicas:

4+ No hay cronologia.

+ No se diferencia entre dentro y fuera del sistema.

% Es global, no por caso de uso.

=+ No es completo: esquematico, las asociaciones estan resumidas?.

%6 Expendedora: Modelo de Dominio. Disponible en: http://iie fing.edu.uy/ense/asign/desasoft/practico/hoja8/ejemplos_clase2.pdf
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Proyectos: Plan y disposicién detallados que se forman para la ejecuciéon de un propésito, algo que se
quiera crear. Los dirige la facultad y estan supervisados por profesores de la misma. Sus miembros
principales son los estudiantes.

Responsable de proyecto: Profesor de la facultad que define los estudiantes que perteneceran al proyecto,

los evalua y define que roles certificaran los estudiantes dentro del proyecto.

Area_tematica: Pertenecen a un polo determinado, la Facultad 7 atiende los polos Salud e Imagenes.
Cada area tematica esta compuesta por uno o varios proyectos y es atendida por un profesor
responsable.

Responsable de afio: Existe un encargado por cada curso académico. Puede definir el proyecto al que
pertenecera un estudiante y evaluarlo. Es el encargado de supervisar a los estudiantes pertenecientes al
afo del cual es responsable.

Responsable por area tematica: Atienden un area tematica determinada. Define como realizaran las

practicas profesionales los estudiantes pertenecientes a su area tematica y los evalua.

Reporte: Documentos generados por los distintos responsables donde se encuentran las evaluaciones de
los estudiantes.

Tesis: Trabajo de diploma realizado por los estudiantes de quinto afio para optar por el titulo de
Ingenieros.
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2.3 Especificacién de los requisitos de software

La Especificacion de Requisitos Software (ERS) es una descripcion completa del comportamiento del
sistema que se va a desarrollar. Incluye un conjunto de casos de uso que describe todas las
interacciones que tendran los usuarios con el software. Ademas de los casos de uso, las
especificaciones de los requisitos del software también contienen requisitos no funcionales
(complementarios). Los requisitos no funcionales son requisitos que imponen restricciones en el disefio o
la implementacion.

2.3.1 Listado de los requerimientos funcionales.

Un requerimiento funcional define el comportamiento interno del software: detalles técnicos, manipulacion
de datos y otras funcionalidades especificas que muestran cdmo los casos de uso seran llevados a la
practica. Los requerimientos funcionales establecen las funcionalidades del sistema.

— m—

Requerimientos funcionales

El sistema debe ser capaz de: [ RF 10. Gestionar evaluaciones.
RF10.1 Registrar evaluaciones de los cursos
RF1. Autenticar usuario. optativos.
RF10.2 Registrar evaluacién de la acreditacion
RF2. Definir 1a practica profesional que realizara cada de roles.
estudiante de la Facultad 7. RF10.3 Registrar evaluaciones de la
RF2.1 Registrar los estudiantes por proyectos. certificacién de roles.
RF2.2 Registrar los estudiantes por roles. RF10.4 Registrar evaluaciones de practica
profesional.
RF3. Gestionar area tematica. RF10.5 Registrar evaluaciones de estudiantes
RF3.1 Insertar area tematica. de proyecto.
RF3.2 Modificar area tematica. RF10.6 Registrar evaluaciones de los cortes
RF3.3 Eliminar area temética. de tesis.
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RF4. Gestionar proyectos.
RF4.1 Insertar proyectos.
RF4.2 Modificar proyectos.
RF4.3 Eliminar un proyecto.

RF5. Definir los distintos responsables.
RF5.1 Insertar responsables.
RF5.2 Modificar responsables.

RF6. Gestionar roles.
RF6.1 Insertar roles.
RF6.2 Modificar roles.
RF6.3 Eliminar roles.

RF7. Gestionar los cursos optativos que se imparten
como plan de estudio de las asignaturas de Practica
Profesional.

RF7.1 Insertar cursos optativos.

RF7.2 Modificar cursos optativos.

RF7.3 Eliminar cursos optativos.

RF8. Visualizar cursos optativos de los estudiantes.

RF9. Visualizar documentos

RF11. Generar reportes.

RF11.1 Reporte de evaluaciones por
proyectos.
RF11.2 Reporte de evaluaciones de

acreditacion de roles.
RF11.3 Reporte de evaluaciones por cursos
optativos.
RF11.4
certificacion de roles.

Reporte de evaluaciones de
RF11.5 Reporte de evaluaciones de Practica
Profesional.
RF11.6 Reporte de evaluaciones de cortes de

tesis.

RF12. Gestionar documentos de los cursos
optativos.
RF12.1 Insertar documentos cursos
optativos.
RF12.2 Eliminar documentos cursos
optativos.

RF13. Visualizar evaluaciones de los estudiantes.

Tabla 2.1 Requerimientos funcionales.
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2.3.2 Listado de los requerimientos no funcionales.

Un requerimiento no funcional es, en la ingenieria de software, un requerimiento que especifica criterios
que pueden usarse para juzgar la operacién de un sistema en lugar de sus comportamientos especificos,
ya que éstos corresponden a los requerimientos funcionales.

Requerimigntos de usabilidad.

El sistema debe garantizar un acceso facil y rapido, podra ser usado por cualquier usuario de la Facultad
7.

Requerimientos de rendimiento.

El sistema debe tener una similitud en sus paginas y estar poco cargado, posibilitando que el sistema
devuelva las respuestas de una manera eficiente, siendo mas sencillo de entender y usar por el usuario.

Requerimientos de portabilidad.
Permitir que la aplicacion se ejecute sobre el Sistema Operativo Linux, Windows 98 o superior.

Requerimientos de seguridad.

Disponer de un mecanismo de seguridad para la autenticacion y autorizacion de usuarios.

+ Confiabilidad: La informacién manejada por el sistema esta protegida de acceso no autorizado. El
sistema debe prevenir posibles fallos y/o errores y presentar facilidades para una rapida
recuperacién en dichos casos.

% Integridad: Que la informacion sea modificada (incluyendo su creacién y borrado) sélo por personal
autorizado. Se permitira la creacion de copias de respaldo que puedan restaurar el sistema en
caso de fallo critico o pérdida total de la informacién.
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+ Disponibilidad: Los usuarios autorizados tendran acceso a la informacién en todo momento, se
debe lograr balancear la carga de acceso entre varios servidores, disminuyendo los tiempos de
respuesta.

Requerimientos de apariencia o interfaz externa.

La aplicacion brindara una interfaz sencilla y amigable, de facil uso para que el usuario no tenga dificultad
al interactuar con el sistema. Debe garantizar una buena navegabilidad. Estara regida por las pautas del
disefio desarrolladas en el documento anexado al documento de tesis: Pautas generales y especificas de
la aplicacion de las asignaturas Préctica Profesional en la Facultad 7.

Requerimientos de software.

#+ Se utilizara como navegador web Mozilla 1.5, Internet Explorer 5.0 o superior.
#+ Como servidor de bases de datos MySQL como servidor HTTP Apache.

Requerimientos de Hardware.

+ Requerimientos minimos:

=+ Requerimientos para una estacion de trabajo: 256Mb RAM, 1GHz, 10Gb HDD.
4+ Requerimientos para un servidor: 512Mb RAM, 1GHz, 60Gb HDD.

<+ La estacion de trabajo debe estar conectada a una Red de Area Local (LAN).

2.4 Definicion de los casos de uso.

Un caso de uso es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o una
actualizacion de software. Cada caso de uso proporciona uno o mas escenarios que indican cémo deberia
interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo especifico.

47



Caracteristicas del Sistema

2.4.1 Modelo de casos de uso del sistema.

Un modelo de casos de uso describe los requerimientos funcionales de un actor en términos de las
interacciones que este ejecuta con el sistema. El modelado de casos de uso es una técnica efectivay a la
vez simple para modelar los requerimientos del sistema desde la perspectiva del usuario. Presenta el

sistema desde la perspectiva de su uso y esquematiza como proporcionara valor a sus usuarios.

Diagrama de actores.

Diagrama de actores

S ): N
Responsable_area tematica
Responsable_proyecto %
(from Actors)

(from Actors)

Responsable
(from Actors)

x

Profesores_asignaturas de practica

Responsable_por afio profesional
(from Actors)

L

2

Estudiantes Profesores_cursos optativas

(from Actors) (from Actors)

Responsable_practica profe sionat
¢rom Actors)

Figura 2.2 Diagrama de actores.
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Descripcién de actores.

Actor

Descripcion

Estudiantes

Miembros de la facultad que visualizan documentos
y sus evaluaciones.

Profesores_cursos optativos

Son los encargados de gestionar los documentos de
los cursos optativos. Gestionan ademas [as
evaluaciones de los estudiantes que matricularon un
curso optativo.

Responsable_ proyecto

Definen los estudiantes que perteneceran al
proyecto que atienden, los evallia y es el encargado
de definir que roles certificaran los estudiantes.

Responsable_area tematica

Existe un encargado por cada area tematica. Define
los cursos optativos que debera matricular un
estudiante. Es el encargado de acreditar los roles.

Responsable_ por ario

Se encarga de supervisar los estudiantes del afio
que atiende. Puede definir a que proyecto
pertenecera un estudiante, y los evalla.
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Responsable

Puede ser responsable de afio, de proyecto o de
area temética. Se encarga de definir como
desarrollard cada estudiante la asignatura Practica
Profesional.

Responsable_practica profesional

Existe solo uno en la facultad. Es el encargado de
gestionar proyectos, areas tematicas, roles, cursos
optativos y los distintos responsables que tendra la
disciplina, ya sea por proyectos, por areas tematicas
0 por afio.

Profesores_asignaturas de practica profesional

Son los encargados de generar los distintos reportes
sobre las evaluaciones de los estudiantes.

Tabla 2.2 Descripcion de los actores del sistema.
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Diagrama de casos de uso del sistema.

Diagrama de casos de uso del sistema

{/«\{ ) Q\R’““m %‘)
M ;O Gestionar_documentos / \
Visualizar_cursos optativos y roles/ — (from Use Cases) 4

defnidos T
i Profesores_cursos optativos
(from Use Cases) " Estudiantes Visualizar_documentos g A p
(trom etfes)
P . & (from Actors) (from Use Cases) L)
L) _%, Gestionar_evaluaciones ge cursos
Visualizar_evaluaciones optafivos
VAN (tiom Use Cases)
{fom Use C ass) \ﬁﬂ
Responsable_porafio
(trom petors)

i

w4 o

" de proyecto Responsable_proyecto ~” Responsable Profesores_asignaturas de practica Generar_sepotes
(from Use Cases) (from Actors) profesjpnal (trom Use Cases)
// (from Actors) rom £ Srs)

- PRI / \
por area tematica Responsakle_srea tematica

(from Use Cases) (trom Aotors)

O—F——O

Definir_practic aprofesional por " . .
estudianies - Respunsymg-pyamc abw\!esional Gestionar_foles
(from Use C ase9) (from Use Cases) / (dromjactors) \ (fiom Use Cases)

/ AN

¥ AN
- s
Gestonar_areatemalca \.\__,../

RN
UseC
(Hom Use Cases) U Gestionar_responsables

Gestionar_curs os o ptativos (from Use Cases)
om Use Cases)

Figura 2.3 Diagrama de casos de usos del sistema.
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Descripcién textual de los casos de uso.

Caso de Uso: { Visualizar_cursos optativos y roles definidos |
Actores: Estudiantes
Resumen: El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la

etiqueta “Préactica Profesional” y dentro de esta etiqueta la que dice “Ver mis
Cursos y Roles”. Al seleccionarla, el sistema muestra la interfaz correspondiente
con todos los cursos optativos en los que se encuentra matriculado y roles que
debera acreditar o certificar el estudiante. Seleccionando un curso optativo el
estudiante podré ver el programa analitico, los documentos y los examenes del
curso seleccionado.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el sistema, sino el sistema le muestra
al usuario un mensaje para que se registre.

Referencias RF8
Prioridad Critica
Tabla 2.3 Descripcion del caso de uso Visualizar_cursos optativos y roles definidos.
| Casode Uso: Visualizar_evaluaciones s
Aétorés: Estudiantes -
Resumen: El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la

etiqueta “Préactica Profesional’ y dentro de esta etiqueta la que dice “Ver mis
Evaluaciones”. Al seleccionarla, el sistema muestra la interfaz correspondiente
con la lista de todas las evaluaciones que tiene el estudiante hasta el momento,
incluyendo la acreditacién de roles o certificacion de los mismos.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el sistema, sino el sistema le muestra
al usuario un mensaje para que se registre.

Referencias

RF13

Prioridad

Critica

Tabla 2.4 Descripcion del caso de uso Visualizar_evaluaciones.
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la accién. El sistema guarda los cambios realizados.

Precondiciones: El usuario debe haber sido autenticado en el sistema como un responsable, ya
sea de area temética, de un afio académico o de proyecto, sino el sistema le
muestra al usuario un mensaje para que se registre.

Referencias RF2

Prioridad Critica

Tabla 2.10 Descripcién del caso de uso Definir_practica profesional por estudiantes.

-

Actores: Responsable_practica profesional

Resumen: El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la
etiqueta “Gestionar” y dentro de esta etiqueta “Responsables”. El sistema muestra
una interfaz con la lista de todos los datos de los responsables existentes. El
sistema verifica que sea el responsable de la disciplina y muestra la posibilidad de
“‘Insertar” o “Modificar” responsables. Si el actor decide insertar responsables el
sistema muestra una nueva interfaz con la posibilidad de insertar nuevamente
todos los responsables que tendra la facultad, si oprime modificar, tendra la
posibilidad de cambiar alguno de los responsable existentes sin quitar los demas,
luego da “Aceptar” para guardar los cambios o “Cancelar’ para revocar la accion.
El sistema actualiza la base de datos.

Precondiciones: El usuario debe haber sido autenticado en el sistema como el responsable de la
disciplina Practica Profesional en la Facultad 7, sino el sistema le muestra al
usuario un mensaje para que se registre.

Referencias RF5

Prioridad Critica

Tabla 2.11 Descripcion del caso de uso Gestionar_responsables.
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Actores:

Responsable_practica profesional

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la
etiqueta “Gestionar’ y dentro de esta etiqueta “Area Tematica”. El sistema
muestra una interfaz con la lista de todas las areas teméaticas que se encuentran
hasta el momento y sus datos. El sistema verifica que sea el responsable de la
disciplina y muestra la posibilidad de “Insertar’, “Modificar’ o “Eliminar’ un area
tematica. Si el actor decide insertar una nueva area tematica el sistema muestra
una nueva interfaz con la posibilidad de insertar los datos necesarios, que son el
nombre de la nueva area tematica y el polo al que pertenecera, en la facultad
actualmente existen dos polos, “Salud” e “Imagenes”, el actor inserta los datos
luego da “Aceptar” para guardar los cambios o “Cancelar” para revocar la accién.
Si el actor decide modificar el sistema muestra una nueva interfaz con los datos
existentes con la posibilidad de modificarlos y si desea eliminar solo tiene que
marcar el area tematica y pinchar el botéon “Eliminar”. E! sistema actualiza la base
de datos.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el sistema como el responsable de la
disciplina Practica Profesional en la Facultad 7, sino el sistema le muestra al
usuario un mensaje para que se registre.

Referencias

RF3

Prioridad

Critica

Tabla 2.12 Descripcién del caso de uso Gestionar_area tematica.

Actores:

Responsable_practica profesional

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la
etiqueta “Gestionar” y dentro de esta etiqueta “Proyectos”. El sistema muestra una
interfaz con la lista de todos los proyectos que se encuentran hasta el momento y
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sus datos. El sistema verifica que sea el responsable de la disciplina y muestra la
posibilidad de “Insertar’, “Modificar” o “Eliminar’ un proyecto. Si el actor decide
insertar una nuevo proyecto el sistema muestra una nueva interfaz con la
posibilidad de insertar los datos necesarios, que son el nombre del nuevo
proyecto, el polo y el area tematica al que pertenecerd, el nombre del responsable
del proyecto en la facultad y su e-mail, el actor inserta los datos luego da
“Aceptar” para guardar los cambios o “Cancelar” para revocar la accion. Si el actor
decide modificar el sistema muestra una nueva interfaz con los datos existentes
con la posibilidad de modificarlos y si desea eliminar solo tiene que marcar el
proyecto y pinchar el botén “Eliminar”. El sistema actualiza la base de datos.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el Sistema como el responsable de la
disciplina Practica Profesional en la Facultad 7, sino el sistema le muestra al
usuario un mensaje para que se registre.

Referencias

RF4

Prioridad

Critica

Tabla 2.13 Descripcion del caso de uso Gestionar_proyectos.

3 Bt S -
Actores: Responsable_practica profesional
Resumen: El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la

etiqueta “Gestionar” y dentro de esta etiqueta “Roles”. El sistema muestra una
interfaz con la lista de todos los roles que se encuentran hasta el momento y sus
datos. E! sistema verifica que sea el responsable de la disciplina y muestra la
posibilidad de “Insertar’, “Modificar” o “Eliminar” un rol. Si el actor decide insertar
una nuevo rol el sistema muestra una nueva interfaz con la posibilidad de insertar
los datos necesarios, que son el nombre del nuevo rol, el aiio académico al que
pertenecera y el semestre en el que se acreditarg, el actor inserta los datos luego
da “Aceptar” para guardar los cambios o “Cancelar” para revocar la accién. Si el

59




Caracteristicas del Sistema

actor decide modificar el sistema muestra una nueva interfaz con los datos
existentes con la posibilidad de modificarlos y si desea eliminar solo tiene que
marcar el rol y pinchar el botén “Eliminar”. El sistema actualiza la base de datos.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el sistema como el responsable de la
disciplina Practica Profesional en la Facultad 7, sino el sistema le muestra al
usuario un mensaje para que se registre.

Referencias

RF6

Prioridad

Critica

Tabla 2.14 Descripcion del caso de uso Gestionar_roles.

Actores:

Responsable_practica profesional

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la
etiqueta “Gestionar” y dentro de esta etiqueta “Cursos Optativos”. El sistema
muestra una interfaz con la lista de todos los cursos optativos que se encuentran
hasta el momento y sus datos. El sistema verifica que sea el responsable de la
disciplina y muestra la posibilidad de “Insertar”, “Modificar” o “Eliminar” un curso
optativo. Si el actor decide insertar una nuevo curso optativo el sistema muestra
una nueva interfaz con la posibilidad de insertar los datos necesarios, que son el
nombre del nuevo curso optativo, €l rol al que pertenecera, la matricula que
tendra y el profesor que impartira el curso asi como su e-mail, el actor inserta los
datos luego da “Aceptar” para guardar los cambios o “Cancelar” para revocar la
accion. Si el actor decide modificar el sistema muestra una nueva interfaz con los
datos existentes con la posibilidad de modificarlos y si desea eliminar solo tiene
que marcar el curso optativo y pinchar el botén “Eliminar”. El sistema actualiza la
base de datos.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el sistema como el responsable de la
disciplina Practica Profesional en la Facultad 7, sino el sistema le muestra al
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usuario un mensaje para que se registre.

Referencias

RF7

Prioridad

Critica

Tabla 2.15 Descripcién del caso de uso Gestionar_cursos optativos.

| Actores:

Profesores_asignaturas de practica profesional

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el actor elige en las opciones del Menu la
etiqueta “Reportes” y dentro de ella las etiquetas de los distintos reportes que se
generan y que pueden ser: reportes de “Acreditacion de Roles”, “Certificacion de
Roles”, “Notas de PP”, “Notas CO”, “Cortes de Tesis”, “Notas de Proyecto”. El
sistema muestra una interfaz con los combobox para elegir los criterios de
bisqueda. El actor selecciona el parametro y presiona el boton “Aceptar” para que
el sistema realice la bUsqueda o “Cancelar” para revocar la accion. El sistema
verifica que sea un profesor de las asignaturas de Practica Profesional y muestra
una nueva interfaz con el reporte deseado. El actor tiene la posibilidad de
“Imprimir” el reporte generado.

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado en el sistema como un profesor de las
asignaturas de Practica Profesional, ya sea un profesor de un curso optativo, un
responsable o el responsable de la disciplina Practica Profesional, sino el sistema
le muestra al ysuario un mensaje para que se registre.

Referencias

RF11

Prioridad

Critica

Tabla 2.16 Descripcién del caso de uso Generar_reportes.
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En este capitulo se defini6 la situacion problémica existente y la propuesta de la aplicacién para las
asignaturas Practica Profesional. Se analiz6 como se realiza el proceso actual de gestion de informacion
en el Departamento de Ingenieria de Software y Practica Profesional. Se especifican los conceptos
fundamentales identificados, se definen los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema. Se
realizo el modelo de dominio, y la descripcién del sistema propuesto a través del modelo de casos de uso
del sistema asi como la descripcion textual correspondiente a cada uno de los casos de usos.
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Andlisis y Disefio del Sistema

Ay W : - : - s e . ol

3.1.1 Diagramas de clases de analisis.

Un diagrama de clases de analisis es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un
sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. En los diagramas de clases de
analisis se crea el disefio conceptual de la informacion que se manejara en el sistema, y los componentes

que se encargaran del funcionamiento y la relacién entre uno y atro.

m— — — - ———

Diagrama de clases de andlisis

Ci_Ptincipal
(from Clases Interfaz)

l -0

') Cl_Listar_areatematica ﬂ

(from Clases Interfaz)

e
CC_Gestionar_area tematica CE_Areatematica

Responsable_practica profesional
(from Clases Controladoras) (from Clase Entidad)

(from Actors)

Lf\x
AN/
Cl_Insertar_area tematica
(from Clases Interfaz)

! /‘\
M/
Cl_Modificar_area tematica

From Clases Inefaz)

Figura 3.1 Modelo de clases de andlisis Caso de Uso Gestionar_area tematica.
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Diagrama de clases de analisis

|
r.—_—O

Cl_Principal
(from Clases Interfaz) 4
CE_Estudiantes

| (from Clas¢ Ertidad)
) f—_— n
C!_Buscar_esiudiantes por grupo
e i (from Clases Interfaz)‘
5 ; g‘..* CE A RS ‘- Broow, o

. N X ) } H
Responsable_area CC_Gestionar_evaluacion de estudlanses -
1ematica. por area fematica
(from Actors) (from Clase$ Controladoras)

-O)

n
Cl_Insertar_notas de practica profesional / )
(from Clases Interfaz) :
‘ ’—\ . CE_Notas
Il b (from Clase Enidad)

Cli_Modificar_notas de practica profesional

(from Clases Interfaz)

Figura 3.2 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones estudiantes por area
tematica (Escenario notas de practica profesional).
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Diagrama de clases de analisis
WA
P/ ' ( )
CI_Principal
(from Clases ntertzz) CI_Imprimir
(from Clases Interfaz)
WA /N
Profesores_asignaluras de practica  Cl_Buscar_esfudiantes por grupo CC_Generar_reportes CE_Estudiantes
profesional (from Clases Interfar) (from Ctises Controladoras) (from Ciafe Ertidad)
(from Actors) n
n
-0 @,
CE_Notas

CI_Reporte_notas de practica profesional
(from Clase Ertidad)
(from Clases interfaz)

Figura 3.5 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Generar_reportes (Escenario notas de practica
profesional).
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Diagrama de clases de analisis

20
Cl_Principal
(from Clases Inerfaz)

Respaonsable_proyecio
(from Actors)

-

Cl_Buscar_estudiantes por proyectos

(from Clases Interfaz)

CE_Proyectos
(from Clase Entidad)
1

CC_Gestionar_evaluacion de estudiante por

proyecto
(from Clases Controladoras)

O

Cl_Insertar_evaluacion de proyecto

(from Clases Interfaz}

CE_Estudiantes

(from Clage Entidad)
n

n

@

Ci_Modificar_evaluacion de proyecto

(from Clases Interfaz)

o

CE_Notas
(from Clase Entidad)

Figura 3.6 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones de estudiantes por proyecto
(Escenario notas de proyecto).
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Diagrama de clases de analisis

el SRR

O O

Cl_Principal CE_Estudiantes
(from Clases Interfaz)
2 Y )
S N \_/
Responsable C1_Buscar_estudiantes por proyectos CC_Definir_practica profesional por CE_Proyectos
trom| Actors) - n esiudiantes
¢ or (from Clases interfaz) (from Caases fontoladoras) (om Clase Exided)

Ci_Definir_pracfica profesional CE_Roles
(from Clases Imerfazr) {from Clase Entidad)

Figura 3.7 Modelo de clases de analisis Caso de Uso Definir_practica profesional por estudiantes
(Escenario para el responsable de proyecto).

3.1.2 Diagramas de interaccion.

Los diagramas de interaccién se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de un sistema, lo que
conlleva modelar instancias concretas o prototipicas de clases interfaces, componentes y nodos, junto con
los mensajes enviados entre ellos, todo en el contexto de un escenario que ilustra un comportamiento. En
el contexto de las clases describen la forma en que grupos de objetos colaboran para proveer un
comportamiento. Mientras que un diagrama de casos de uso presenta una vision externa del sistema, la
funcionalidad de dichos casos de uso se recoge como un flujo de eventos utilizando para ello
interacciones entre sociedades de objetos.

Un diagrama de colaboracion es un diagrama de interaccion que destaca la organizacion estructural de los
objetos que envian y reciben mensajes.
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‘ Diagrama de colaboracion del anélisis

; 2. Busta parametros a cargar
. l " »,
1: Escoge unareatsrgica)ypm a en modificar | //\\ —

AN
1 CI_Listar_area tematica
- 7 Inserta los nuevos datos del area tematica
—
3: Mostrar datos del area temalca escogida
/ﬁ\ RNCY I/\
\ J )
iReSW"? le_practca -CC_Gestiongr_area tematica | CE_Area tematica
6. Guardar los cambios realizados
—
§: Modifica los datos del area tematica Pa—
—3 }__Q 4:Muestra Interfaz con los Datos del area tematica escogida
: CI_Modificar_area tematica
Figura 3.10 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Gestionar_area tematica (Escenario
modificar area tematica).
Diagrama de colaboracién del andlisis 0 o - _I

1. Decide insertar Notas de PP 2. Busca pardmetros a cargar
—_—

7: Listar los Estudiantes del Grupo seleccipnado
{ >
3: Buscar los Grupos
— :
Cl_Principat

: CE_Estudiantes

6: Buscar tos Est det Grupo ssieccionado
—

§: Fitra los pardmetros de bisqueda
_—

P
’) | /\ 4: Mostrar Inferfaz con parémetros cargados
X A

: Responsablp_area tematica  CI_Buscar_estudiantes por grupo :CC_Gestionar_svaliacion de estudiantes

11: Insertar las Notas de PP

Q
P
| ms: Muesira Interfaz con ei Listado de Est del Grupo seleccionado

] : CE_Nolas

10: Guardar las Notas de PP
—3

9: Insertar Eval de las Notas de PP
—>

: Cl_Inserlar_notas de practica profesional

Figura 3.11 Modelo de colaboracién del analisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones de estudiantes por
area tematica (Escenario insertar evaluacion notas de PP)
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_ Diagrama de colaboracion

T: Listar fos Estudiantes del Grupo seleccionado
4

1. Decide Modificar Notas de PP 2 Busta parametros a cargar
—_—

3: Carga ios Grupos
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11: Guardar las Notas de PP
—>

P
;—OJ Muestra Interfaz ¢on el listado de E sty sus Notas en PP

CI_Modificar_notas de practica profesional

12: Modificar las Notas de PP de los Estudiantes
-—>

10: Modiica las Notas de PP 8: Listar Iag Notas de PP de los Estudiantes
— —>

: CE_Nolas

Figura 3.12 Modelo de colaboracion del andlisis Caso de Uso Gestionar_evaluaciones de estudiantes por
area tematica (Escenario modificar evaluacion notas PP).

Diagrama de colaboraci6n del andlisis
1: Escoge Visualizar Evaluaciones 2: Listar Evaluaciones del Estudiante
O
< CI_Principal

3:Lista las Evalsaciones del Estudiante
@
% -

: CC_Visualizpr_evaluaciones

o
@ 4: Wuestra Interfaz con el Listado de las Eval del Estudiante

- Ci_Ustar_evaluaciones de estudiantes

: CE_Notas

5:Visualiza las Evaluaciones
—

Figura 3.13 Modelo de colaboracién del analisis Caso de Uso Visualizar_evaluaciones.
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Efagrama de colaboracién del analisis

1: Escoge Geslionar Decumentos
—

2: Listar Roles
| e 11: Mosirar los Documentos del CO
N j 0
Cl_Principal N
CE_Documentos
8: Listar Cursos Optativos de ese Rol ——— —
—>
§: Estoge el Ro) L .
IS i 4 Muestra Inferfaz con los Roles por Ao

r

i i

|

‘%\_ : CI_Listar_roles por afio
"

e
/ \5 7: Listar Cursos Oplativos del Rol seleccionado
e
i 10: Cargar los Documenios exstentes det CO seleccionado
: Profesol¢s_cursos o
: Escoge ol Curso Oplalivo alque imparte clases
Y LN

- 3, )
* CC_Gestiofdr_documentos
P
\ __8:Mussira inetrfaz con el Listado de los Curses Oplatios del Rol seleccionado

CE_Cursos optativos

Cl_Listar_cursos optalivos por roles

13: Visualiza los Doc existentes det CO

3 Listar Nombre de Roles
N
&
Y_O 12: Muestra interfaz con el Listado de los Documenlos que se encuentran del CO
i

L
Ci_Listar_documenios por cursos optativos

CE_Roles

Figura 3.14 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Gestionar_documentos (Escenario listar
documentos).

Efagrama de colaboracion del anélisis

2 Buscar los Documentos
1: Decide Insertar Doc del COy pincha en el botdn Insertar
-

e
=

C1_Listar_documentos por cursos optativos

:Profesores_cursos

. 6:Cuarda los Datos del Docurnento insertado
O L
CC_Gestionar_documentos

5:insenta el Dot en el CO
—_—>
4: Busca ol Doc y da clic en Aceptar
—>

e
| :r\\ 3 Muestra Interfaz para buscar 10s Documentos que serén insertados

: Cl_Insertar_documentos

: CE_Documentos

Figura 3.15 Modelo de colaboracién del analisis Caso de Uso Gestionar_documentos (Escenario insertar
documentos).
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Diagrama de colaboracién del andlisis
2. Busta Parame¥os a Cargar 12: Imprimir
1. Escoge Reporte Notas PP > —_
= aw ’ =0
:CI_Principat O tmprimie
6: Lista los Estudiantes por Grupo 7:Listatos Dabs del Estugiarte
0 —>
5: Filira los Parmetros de biisqueda - N 3: Carga el Grupo
—_— }__O 4: Muestra Inferfaz con los Pardmetros /1 B
p N\
: Profesores_asighaturas de practica : C1_Buscar_sstudiantes por grupo :CC_Generhr_reportes _1CE Estudiantes
rofegional R
11: imprimir Reporle
—
< ’
- 8: Lista las Notas de PP
10: Escoge Imprimir &l Reporte 9: Muestra Interfaz con el Reporte de las Notas de PP
A
I
: Ct_Reporte_notas de practica profesional ,:.C.E:_Noﬁ

Figura3.16 Modelo de colaboracion del analisis Caso de Uso Generar_reportes (Escenario reporte de
notas de préctica profesional).
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+ Bajo acoplamiento: Debe haber poca dependencia entre las clases. Si todas las clases dependen

de todas jcuanto software se puede extraer de un modo independiente y reutilizarlo en otro
proyecto? Uno de los principales sintomas de un mal disefio y alto acoplamiento es una herencia
muy profunda. Siempre hay que considerar las ventajas de la delegacion respecto a la herencia.
Experto: La responsabilidad de realizar una labor es de la clase que tiene o puede tener los datos
involucrados (atributos). Una clase, contiene toda la informacién necesaria para realizar la labor
que tiene encomendada. Hay que tener en cuenta que esto es aplicable mientras estén
considerados los mismos aspectos del sistema:

= Ldgica del negocio.

= Persistencia a la base de datos.

= Interfaz de usuario.
Alta cohesion: Cada elemento de nuestro disefio debe realizar una labor Unica dentro del sistema,
no desempefiada por el resto de los elementos y auto-identificable. Ejemplos de una baja cohesion
son clases que hacen demasiadas cosas. En todas las metodologias se considera la
refactorizacion. Uno de los elementos a refactorizar son las clases saturadas de métodos.
Creador: Se asigna la responsabilidad de que una clase B cree un objeto de la clase A solamente
cuando

= B contieneaA.

» B es una agregacion o composicion de A.

= BalmacenaaA.

* B tiene los datos de inicializacién de A (datos que requieren su constructor).

= BusaaA.
Controlador: Asignar la responsabilidad de controlar el flujo de eventos del sistema, a clases
especificas. Esto facilita la centralizacién de actividades (validaciones, seguridad, entre otras). El
controlador no realiza estas actividades, las delega en otras clases con las que mantiene un
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3.2.3 Definicion de elementos de disefo.

A continuacién se describen los estereotipos weby como se utilizan en el disefio:

Cl_Listado_area Fr_Listado_areatematica of —Listado_areatematica

tem.atlca (from HTML form)
(from Client Page)

(from Server Page)

Client Page (pagina cliente): Es una pagina Web con formato XHTML. Mezcla de datos, presentacion y

l6gica, puede contener scripts interpretados por el browser.

Server Page (pagina servidora): Pagina Web con scripts ejecutados por el servidor, los scripts interacttan

con recursos del servidor (Base de datos, l6gica del negocio, sistemas externos).

Form (formulario): Coleccion de campos de entrada de datos, parte de una client page. Los atributos

representan campos de entrada del form HTML.

3.2.4 Diagrama de clases del disefio.

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema
mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos, brindan un mayor acercamiento al contenido

de la solucién propuesta.
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_ Diagrama de clases del disefio

<<ncludar>

I JavaScript

<=include=>

> (from Usuarios)

<«pulld»>
-

_—Q’ )

Ci_Listado_area
tematica

(from Cliam Page) F=link>>=

[<<In clude>t

CI_Principal
Ctrom Cliat Page)

.}

==incipde=»>=

<=<buld>>
............ - bl

Ci_linsertar_area
tematica
(from Client Page)

Fr_lnsernar_area SP._Insenar_area

tematica
tematica
Srarm HTL ) ('vvn: Server Puge)
==lnk>

«<=bulld»>

r—n

Cl_mMaodificar_area
tamatica
Cfrom Cliem Page)

==submit=»
e o

1x

8P_Modificar_area
tematica
(from Servar Page)

fr_Modificar_area
tematica
<from HTML torm)

<]y Rom

<=radired>>

<<submit==» : -

Fr_Listado_area
tematica
(trom HTRAL form)

SP_Listado_area
termatica
(from Servar Page)

==radired>

x

SP_ElmIinar_area
tematica
(trom Sarver Page)

==<submite>

=include>x»

<<include>> <=includex»»

CC_Gestonar_areatemalca

(from Nagosio)

==redired»»>

«=include=»=

®ListarAraaTQ
®insertarAreaTO
SModificarAreaTO

SEliminarAreaTQ

<< query=>

Area tematica

(from O de Clases i >

1D_Area : integer
Nombre_Area : String
&»Polo : String

Figura 3.19 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Gestionar_area tematica.
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{from Cliert Page)

k<link>»

Fr_Buscar_estudiante

s
(from HTML form)

ol

Ci_Buscar_estudiante

$
(from Chert Page)

submi

&

SP_Buscar_estudi
antes
(from Server Page)

ClI_Insertar_evaluacion
(from Clent Page)

<<gubmit=> Q

Fr_Insertar_evaluacion
(from HTL form)

SP_insertar_evaluacio

n
(from Server Page)
<sredired>>»

Cl_Modificar_svaluacion
(from Cliert Page)

<< sybmit>» l
- %

Fr_Modificar_evaluacion SP_Modificar_evaluaci

(trom HTML form) on
(from Server Page)

««redired»»

w<link»>

<<link=>»

<<intiude=»

<<include>>

«<inclugde»

CC_Gestionar_evaluacion de estudiantes por afio
(from Negocio)

<<guery»»

SBuscarEstudiantes)

%insertar_evaluacion de acreditacion de rolesQ
SModificar_evaluacion de acredilacion de rolesQ
Sinsentar_gvaluacion de cortes de tesisQ
SModificar_evaluaclon de cortes de tesis(
®insertar_evaluaciones de practica profesional(
MhModificar_evaluaciones de practica profesional(y

<<guery=»

<<query=>; <equery>»

Roles
(from Diagrama de Clases i )

Cursos optativos
(from Diagrama de Clases Persistentes)

Estudiantes
(from Diagrama de Clases Persistertes)

Notas
(from Diagrama de Clases Persistentes)

B0 _Rol : integer
&Nombre_Rol: String
&Ano_Academico : Integer
&Semeste : Integer

$eID_CO : Integer
&Nombre_CO : String
&Rol : String
&Nombrie_Profesor : String
&E-mail_Prof: String

& Nombre : String
&Grupo :Integer

BoSolapin_Est : Integer

&Aiio_Academico : Integer

BI0_Notas : Integer
&\d_Tipo_Nota : Integer
&valor: Integer

e,
e T = -
ey - .
. Diagrama de clases del disefio
JavaScnpt X
<<include=>» (from Usuarios) <<include=>

<<include»» «<include=>

s £ Y

% <<puild=>

s 01 <<hyig=» e .
Cl_Principal

Figura 3.20 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Gestionar_evaluaciones estudiantes por afio.
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Diagrama de clases del disefio
JavaScript
<<jnclude=> (from Usiarios) <<include=>
- m =<huild=>
Cl_Principal F—
(from Client Page)
Cl_Listado_evaluaciones

<<link>>

(from Cliemt Page)

<<gubmit=>

Fr_Listado_evalua
es
(from HTML form)

cion SP_Listado_evaluac
iones
(from Server Page)

<<jnclude=>

CC_Visualizar_evaluaciones
(from Negocio)

®Listar_evaluaciones de estudiantes()

«<guery=»

Notas
§rom Dagrama de Clases Persistentes)

BelD_Notas : Integer
&s1d_Tipo_Nota : Integer
& valor : Integer

Figura 3.21 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Visualizar_evaluaciones.
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Diagrama de clases del disefio
<<inchide>> (from Usuarios) <<include>> <<include»>
<<incluge>> =<incluce>>
Cl_Principat «<<finie>
(from Clers Page)
ﬁ <<buiid>> <<builds> ﬁ <<build>>
Ci Listado_rokes CI_Listado_cursos ¢1_Listado_documentos Ct_insertar_documentos
(from Clent Page) (w‘a\"g"‘:o;) (from Chert Page) (from Clent Page)
Fr_Listado_roles SP_Listado_toles  Fy_Listado_cursos | SP_Listado_cursos  Fr_Listado_documentos  GP_Listado_docume  FY_Insedar_documento P Insertar_docume
optativos optalivos rom HIML form) nios $ ' ntos
(from HTMA form) (trom Server Page) from KM fom) (from Server Page) (trom Server Page) (irom HTAL tom) (rom Server Fage)
«<link>»
<efinks> ««redired>»
<<linke>
<dsubmi>> «<<redired>y
«<include>» Q
<<inclyde»»
SP_Eliminar_docum
entos
(from Server Fage)
«<<inclydex»
o - - <<inclyde>>
T from Negacio) <«<include»>
«<xquery>> W istar_documentos() <query>
$insertar_documentos()
$Eliminar_documentos()
<<quary>
Roles Cursos optativos
trom Diarama de Cases Persistentes) (from Diagrama de Clases Parsistentes) fom ww"ﬂ:mﬁ“m‘)
R0ID_Rol : integer 201D_CO0 : integer D Dot Il
_Rol : String _CO . String ng o . eger
&Afo_Academico : Integer &Rol  String ipo_Do : Siring
*integer

_Profesor : String

mail_Prof : String

Figura 3.22 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Gestionar_documentos.
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Diagrama de clases del disefio

<<incluge>>

JavaScript
(from Usuarios)

<<include>>

=

<<include>>

Cl_Principal
(from Cliert Page) <<build>> oy _<<build>>
Cl_Buscar_estdiante CI_Listado_estudiantes
s ]
@rom Ciant Page) (from Clers Page)
ﬁwi‘ﬁﬂ"fi""—’l—--;»ﬁ | sesubmi> ﬁ
Fr_Buscar_estudiante SP_Bustar_estudi Fr_Listado_estudiante
s antes s SP_Listado_estudiantes
(from HTML fom) (from Sarver Page) rom 1B form) from Sarver Page)
<<link=» ’
«<xredired>>
<<jink=>
<<include=>
CC_Generar_reportes <<nhclde>»
{from Negooio)
“<qery>» “BuscarEstudiantes()
SReporte_acreditacion de roles( “<queq>
<<query>s SReporte_certificacion de roles(
“Reporte_cortes de tesisQ <<query>>
SReporte_notas de tursos aptatives()
“SReporte_notas de provecto()
®Reporte_notas de practica profesional)
<<qu E'V’>
Roles Cursos optativos Proyectos Estudiantes
(from Diagrama de Clases Persistentes) ¢rom Disgrams de Clases Fersistertes) (fom Diagmma de Clases Persis ) (from Disgrama da Clases Pursistantes)
iD_Rol : integer §oD_CO : Integer S0 _Proyecto : Integer Notas GoSolapin_Est: Integer
Nombre_Rol : String &Nombra_CO: Sting &Nombre_Proyecto : String Girom Diagrama de Clases & Nombre : String
Gpafio_Academico : integer &Rol: Sting Nombre_AreaT : String $iD_Notas : Integer Grypo : Integer
&3Semestre : Integer bNombrie_Profesor: String bResp 1 String &ld_Tipo_Nota : Integer @afo_Academico : Integer
BE-mai_Prof: String @E-mail_Responsable: String ®valor : Integer

Figura 3.23 Modelo de clases del disefio Caso de Uso Generar_reportes.
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3.2.5 Descripcion de las clases y atributos.
A continuacion se describen algunas de las clases del disefio.

Paginas clientes.

j Nombre: C|_Listado_area tematica

Tipo de clase: pagina cliente

Descripcion General: La clase C/_Listado_area tematica es una pagina Web que se ejecuta del lado
del cliente sobre un browser o navegador Web. Permite al responsable de la disciplina conocer las areas
tematicas existentes y posibilita Insertar, Modificar o Eliminar un area tematica. Es utilizada en el
siguiente caso de uso:

e Gestionar_area tematica.

Tabla 3.1 Descripcion pagina cliente Cl_Listado_area tematica.

‘Nombre: Cl_Listado_estudiantes

“Tipo de clase: pagina cliente

Descripcion General: La clase C/_Listado_estudiantes es una pagina Web que se ejecuta del lado del
cliente sobre un browser o navegador Web. Permite a los profesores que imparten los cursos optativos y
a los responsables de afio, de proyecto y de la disciplina visualizar los estudiantes segun los criterios de
busqueda. Es utilizada en los siguiente caso de uso:

« Definir_practica profesional por estudiantes.

e Generar_reportes.

Tabla 3.2 Descripcion pagina cliente Cl_Listado_estudiantes.
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"Nombre: C|_nsertar_evaluacion

Tipo de clase: pagina cliente

Descripcion General: La clase C/_Insertar_evaluacion es una pagina Web que se ejecuta del lado del
cliente sobre un browser o navegador Web. Permite a los profesores que imparten los cursos optativos y
a los responsables de afio y de proyecto insertar las distintas evaluaciones de los estudiantes. Es
utilizada en los siguiente caso de uso:

e Gestionar_evaluacion de cursos optativos.

e Gestionar_evaluacion de estudiantes por affo.

e - Gestionar_evaluacion de estudiantes por proyecto.

Tabla 3.3 Descripcién pagina cliente CI_Insertar_evaluacion.

Nombre: CI_Modificar_evaluacion gEPnE L e
Tipo de clase: pagina cliente ] k ' ”

Descripcion General: La clase C/_Modificar_evaluacion es una pagina Web que se ejecuta del lado del

cliente sobre un browser o navegador Web. Permite a los profesores que imparten los cursos optativos y
a los responsables de afio y de proyecto modificar las distintas evaluaciones de los estudiantes. Es
utilizada en los siguiente caso de uso:

* Gestionar_evaluacion de cursos optativos.

e Gestionar_evaluacion de estudiantes por afio.

¢ Gestionar_evaluacion de estudiantes por proyecto.

Tabla 3.4 Descripcion pagina cliente Cl_Modificar_evaluacion.

Otras paginas clientes:

ClI_Buscar_estudiantes Cl_Listado_responsables CI_Principal

Cl_Insertar_cursos optativos Cl_Listado_cursos optativos Cl_Modificar_cursos optativos
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e T i e
Cl_Insertar_documentos Cl_Listado_cursos optativos y roles | Cl_Modificar_proyectos
Cl_Insertar_proyectos Cl_Listado_documentos Cl_Modificar_responsables
Cl_Insertar_responsables Cl_Listado_evaluaciones Cl_Modificar_roles
Cl_lnsertar_roles Cl_Listado_proyectos Cl_Modificar_area tematica
Cl_Insertar_area tematica Cl_Listado_roles

Tabla 3.5 Listado de paginas clientes.

Paginas servidoras.

Nombre: SP_Listado_area tematica
Tipo de clase: pagina servidora
Descripcion General: La clase SP_Listado_area tematica es una clase que se ejecuta del lado del

servidor en la capa de presentacién. Su responsabilidad es construir la pagina cliente C/_Listado_area
tematica. Es utilizada en el siguiente caso de uso:

o Gestionar_area tematica.

Tabla 3.6 Descripcion pagina servidora SP_Listado_area tematica.

Nombre: SP_Listado_estudiantes =~
Tipo de clase: pagina servidora
Descripcion General: La clase SP_Listado_estudiantes es una clase que se ejecuta del lado del

servidor en la capa de presentacion. Su responsabilidad es construir la pagina cliente
Cl_Listado_estudiantes. Es utilizada en los siguientes casos de uso:
+ Definir_practica profesional por estudiantes.

» Generar_reportes.

Tabla 3.7 Descripcion pagina servidora SP_Listado_estudiantes.
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Nombre: SP__lnsertar,_evaluacion
Tipo de clase: pagina servidora
Descripcién General: La clase SP_Insertar_evaluacion es una clase que se ejecuta del lado del

servidor en la capa de presentacion. Su responsabilidad es construir la pagina cliente
Cl_Insertar_evaluacion. Recibe los valores de la clase SP_Buscar_estudiantes y los envia hacia la capa
de negocio al método de insertar las evaluaciones de los estudiantes. Es utilizada en los siguientes
casos de uso:

Gestionar_evaluacion de cursos optativos.

Gestionar_evaluacion de estudiantes por afio.

Gestionar_evaluacion de estudiantes por proyecto.

Parametros de entrada.

valor Integer

Tabla 3.8 Descripcion pagina servidora SP_Insertar_evaluacion.

Nombre: SP_Modificar_evaluacion
Tipo de clase: pagina servidora
Descripcion General: La clase SP_Modificar_evaluacion es una clase que se ejecuta del lado del

servidor en la capa de presentacion. Su responsabilidad es construir la pagina cliente
Cl_Modificar_evaluacion. Recibe los valores de la clase SP_Buscar_estudiantes y los envia hacia la
capa de negocio al método de modificar las evaluaciones de los estudiantes. Es utilizada en los
siguientes casos de uso:

e Gestionar_evaluacion de cursos optativos.

e Gestionar_evaluacion de estudiantes por afio.

¢ Gestionar_evaluacion de estudiantes por proyecto.

Parametros de entrada.

valor Integer

Tabla 3.9 Descripcion pagina servidora SP_Modificar_evaluacion.
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Otras paginas servidoras.

SP_Buscar_estudiantes

SP_Listado_responsables

SP_Modificar_area tematica

SP_lInsertar_cursos optativos

SP_Listado_cursos optativos

SP_Modificar_cursos optativos

SP_Insertar_documentos

SP_Listado_cursos optativos y roles

SP_Modificar_proyectos

SP_Insertar_proyectos

SP_Listado_documentos

SP_Modificar_responsables

SP_Insertar_responsables

SP_Listado_evaluaciones

SP_Modificar_roles

SP_Insertar_roles

SP_Listado_proyectos

SP_Eliminar_area tematica

SP_Insertar_area tematica

SP_Listado_roles

SP_Eliminar_cursos optativos

SP_Eliminar_documentos

SP_Eliminar_proyectos

SP_Eliminar_roles

3.2.6 Modelo de datos

Tabla 3.10 Listado de paginas servidoras.

El diagrama de estructura de datos, es una técnica necesaria para la modelizaciéon de datos, la cual

representa un conjunto de datos relacionados entre siy describen en forma colectiva un componente del

sistema. Tiene como principal objetivo construir un modelo légico de datos del sistema que facilite la

comprension del mismo. Es Util para representar graficamente las relaciones o asociaciones entre pares

de entidades.
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En el capitulo se describieron los patrones de disefio. Se mostré la estructura estatica del sistema
modelado a través de los diagramas de clases del andlisis. Se representaron los diagramas de interaccion
para mostrar la relaciéon entre los distintos objetos que participan en un escenario. Se desarrollaron los
diagramas de clases del disefio para describir graficamente las especificaciones de las clases de software

y de las interfaces de la aplicacion. Se describieron las clases y atributos involucrados en los diagramas.
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Conclusiones

Conclusiones

Luego de un estudio realizado sobre los procesos de gestion de la informacion en las asignaturas de
Practica Profesional y cumpliendo los objetivos y tareas trazadas, se obtuvieron las siguientes

conclusiones:

<+ Se realizé un andlisis detallado de la gestion de la informacion para las asignaturas de PP en la
Facultad 7.

+ Se efectud la investigacion correspondiente al estado del arte de la gestion de informacion vy las
tendencias y tecnologias actuales.

+ Se realizo el levantamiento de los requisitos, los modelos correspondientes al andlisis y disefio de
la aplicacién y los prototipos de interfaz de usuario.

Por lo que, se cumplieron los objetivos del trabajo, logrando llevar a cabo el andlisis y disefio de la
aplicacion para el Departamento de Ingenieria de Software y Practica Profesional de la Facultad 7, que
permitira la gestion de la informacién de la disciplina Practica Profesional y brindard servicios a los
estudiantes y profesores de la facultad.
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Anexos

Anexo 1

~ Arquitectura en tres capas

s Interfax de |
Usuario -
..

~.
% Acceso &

A . 4 Datos
Légice de ——
Interfaz de ™" Entidades
Usuario
Capa de Capa de Capa de
Prosentacion Aplicacién Datos

R 1
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Anexo 2

ﬁapel del disenio en el ciclo de vida del software

Phases '
Workfiows | [incepon]|  Emborten ||  Conmructon || raeatien .Jl
Business Modeling . :
Requirements ;. e
- - o] A
"‘K&a'gk.&oww . ’ — - -‘:
Implementation jo
Test -
Depioyment IS
Configuration i
* Changa Mgmt e —.
PIOJECt MANBGEMEDT | oot | ot St st et et
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