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Resumen

Resumen

El problema de la gestidén y recuperacion de la informacién, ocupa a todos hoy en dia. Los grandes
volimenes de informaciéon acumulados en la actualidad representan un problema a la hora de escoger
cual es la mas adecuada para resolver la necesidad de un usuario. La Universidad es un ejemplo claro de

lo que esta ocurriendo en este sentido.

Las intranets en las empresas son de gran importancia, ya que en la actualidad constituyen una red de
servicios casi indispensable, sin ellas no tendriamos un medio de difusiébn de informacion interno tan

optimo.

Los contenidos de la intranet de la Universidad de las Ciencias Informaticas, tanto noticias como
efemérides, sus ficheros, se manejan actualmente a mano, lo que trae como consecuencia ineficiencia y

vulnerabilidades en la seguridad de estos.

Asi surge la aplicacion para automatizar la migracion de contenidos, mediante el uso de un Sistema de
Gestion de Contenidos, Drupal, que permite la creacion y administracion de informacién en un entorno

Web, para poder lograr el manejo de los contenidos de la forma mas eficiente.

En este documento se representan los resultados para la construccion del sistema, se explican los
conceptos relacionados con el mismo, se hace un razonamiento de la propuesta del sistema, y se dejan

algunas observaciones para el mejoramiento futuro del mismo.
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Introduccion

Introduccion

Con la evolucion que cada dia sufren los sistemas de informatica, su facil manejo e innumerables
funciones que nos ofrece, se puede decir que igualmente se ha incrementado el nimero de usuarios que
trabajan con computadoras, esto ha constituido una revolucion en las operaciones de todas las empresas,
otro paso importante ha sido la incorporacion de la Internet; una via de comunicacién efectiva y eficaz,

donde nos une a todos por medio de una computadora.

También empezé el crecimiento de la intranet, la cual constituye una red de ordenadores, un sistema de
administracion empresarial o corporativo computarizado, donde los usuarios pueden acceder en busca
de soluciones especificas. Cuando se produce esta interaccion, se convierte en un vehiculo

comunicacional. Puede ser una red privada empresarial o educativa.

Es un importante medio de difusion de informacién interna a nivel de grupo de trabajo. Proporciona una
infraestructura de comunicacién que permite que la organizacién se comporte como un grupo. Fue creada
para poder compartir archivos, carpetas y recursos. Es una excelente opcion de bajo costo para las

empresas.

La intranet de la Universidad de las Ciencias Informéticas cumple un papel importantisimo ya que en ella
se apoyan soluciones para todo tipo de usuario del centro, digase reservacion de transporte, correo

electrénico, directorio. Es decir el usuario acude a la Intranet en busca de una solucion.

A pesar de brindarnos resultados favorables tiene una serie de problemas a solucionar. ElI Servidor
generalmente esta congestionado y una Intranet debe de ser rapida, tanto el servidor Web como el de
base de datos, deben estar capacitado para soportar los diferentes “clicks” que contra él se estén

llevando.

Es decir, debe adaptarse a las necesidades de la organizacion y a los habitos de uso de la Intranet que en

la misma se crean.

Existe un aumento del nUmero de usuarios en el ambito universitario. Por tanto ha conllevado a problemas

de integridad de la informacion y de la autogestion de la intranet. No existe personal disponible con
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conocimientos del cédigo de la Intranet actual, tampoco existe documentacién de la misma. Ademas hay
decadencia natural de un software que no se mantiene. Plantillas diferentes para cada pagina, no siguen
los estandares de HTML y CSS.

Debido a estos problemas ha surgido la necesidad de desarrollar una intranet nueva que se guiara por las
caracteristicas de la UCI, con un disefio diferente, tanto visual como también en cuanto a la arquitectura
de informacién y de desarrollo. Debe de guiarse por las normas de una intranet corporativa, orientada a

servicios.

Se decidio hacer la 1ra version de la intranet en Drupal, porque es flexible y seguro, ademas de estable.

En Drupal aparecen muchos sitios que la UCI ha realizado para proyectos importantes en Venezuela.

Debido a que los ficheros en los que estan almacenados los contenidos de la intranet actual, se manipulan
a mano, es decir no se encuentran almacenados en una base de datos, lo que se hace muy complejo a la
hora de trabajar con estos. La presente tesis se propone dar solucion al problema existente mediante el
desarrollo de una aplicacién con el objetivo de que estos ficheros sean mas maniobrables, mediante la

migracion hacia el gestor de contenido Drupal.

Por tanto surge el siguiente Problema cientifico: ¢Cémo solucionar la organizacion y el manejo de los

ficheros para la nueva intranet mediante una aplicacion?

El Objeto de estudio es la organizacion y el manejo de los ficheros para la nueva intranet de la

Universidad de las Ciencias Informaticas mediante una aplicacion con CMS Drupal.

Delimitando asi el Campo de accidn, siendo este, el manejo de los ficheros para la nueva intranet de la

Universidad de las Ciencias Informaticas.
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El Objetivo de la investigacion es realizar una aplicacién para responder al problema de la organizacion
y el manejo de los contenidos de la intranet actual de la UCI, permitiendo que el periodista pueda migrar el

contenido de las noticias y las efemérides, sin necesidad de poseer conocimientos avanzados de HTML
De este objetivo se derivan los siguientes objetivos especificos:

e Facilitar la organizacién de los ficheros mediante una Base de Datos.

e Posibilitar a los responsables de la aplicacion migrar el contenido a través de una interfaz
Web.

Se plantearon un grupo de tareas que permitiesen realizar una implementacion satisfactoria del sistema,

ellas son:
e Elaborar la documentacion del software siguiendo la metodologia del RUP.

e Estudiar el funcionamiento de un Sistema de Gestion de Contenidos fundamentalmente del
CMS Drupal.

e Declarar los requisitos que debe cumplir el sistema.

e Analisis de como se encuentran en la &rea internacional las tecnologias que se utilizan para
llevar a cabo sistemas como el que se pretende desarrollar.

e Seleccidn de las herramientas para llevar a cabo el proyecto y la eleccion de la plataforma en

la que se desarrollard la aplicacion. Fundamentando su eleccion.
e Realizar el disefio y la implementacion de una Base de Datos.

e Elaborar una aplicaciéon que satisfaga las necesidades y deseos del cliente.

Cada uno de los capitulos aporta informacion relevante para lograr el objetivo propuesto. Este documento

estd estructurado en cuatro capitulos:

e Capitulo | denominado “Fundamentacién Teoérica” trata la situacién de las tecnologias a utilizar
en el desarrollo de la aplicacién, se comparan y seleccionan las mejores propuestas para el

trabajo, y se explican los conceptos principales que se van a tratar.
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e Capitulo Il denominado “Caracteristicas del sistema” describe el negocio a través de un modelo
de Dominio, y se hace el andlisis del sistema a desarrollar. Se definen las funcionalidades del
sistema y se describen detalladamente, utilizando herramientas de modelacion.

e Capitulo Ill denominado “Analisis y disefio del sistema”, construccién de la solucion mediante
diagramas de clases, de datos, y se plantean los principios para el disefio. Aqui se construyen

las funcionalidades que se definieron en el capitulo anterior.

e Capitulo IV denominado “Implementacién y prueba” donde se define la implementacion a partir
del diagrama de despliegue y el diagrama de componentes, ademas se determinan las pruebas
a realizar en el sistema para verificar su integridad y si se ajusta a los requerimientos

planteados.

Por ultimo se plantean posibles mejores al sistema, bibliografia, referencias bibliograficas, y un glosario

de términos.
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CAPITULO

Fundamentacion teoérica.

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se hace un andlisis de las clasificaciones béasicas de las bases de datos. Se
abordan aspectos relacionados con el uso de las tecnologias y herramientas utilizadas en la informatica, y

en algunos casos son necesarias comparaciones que fundamentaran la propuesta final.

Son mencionados brevemente algunos gestores de bases de datos, caracterizandolos de forma sencilla y
clara, ademas se toca el tema de las metodologias de desarrollo de software mas conocidas, un tema muy
comun en el mundo de la informatica. Se presenta ademas el concepto de CMS y se caracteriza el CMS

Drupal.
1.2 Bases de Datos

Los recursos de informacién eran uno de los objetivos fundamentales en los sistemas de informacién que
debian hacer frente a grandes cantidades de documentos e informacién en diferentes formatos. Uno de
los componentes principales de estos sistemas son las bases de datos, mas concretamente, los sistemas
de bases de datos. Por otra parte, la gestion del gran volumen de datos obligara a buscar una teoria sobre

la organizacién de esos datos para alcanzar la maxima efectividad posible.

En el entorno informatico, la gestién de bases de datos ocupa un lugar fundamental en los sistemas de
informacion. En la actualidad, un sistema de informacién sera méas valioso mientras mayor sea la calidad

de la base de datos que lo soporta, la cual resulta a su vez un componente fundamental del mismo, de tal
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forma que puede llegarse a afirmar que es imposible la existencia de un sistema de informacion sin una

base de datos, que cumple la funcién de memoria.

Las bases de datos almacenan, como su nombre dice, datos. Estos datos son representaciones de
sucesos Yy objetos, a diferente nivel, existentes en el mundo real: en su conjunto, representan algun tipo de
entidad existente. En el mundo real se tiene percepcion sobre las entidades u objetos y sobre los atributos
de esos objetos; en el mundo de los datos, hay registros de eventos y datos de eventos. Ademas, en
ambos escenarios se puede incluso distinguir una tercera faceta: aquella que comprende las definiciones

de las entidades externas, o bien las definiciones de los registros y de los datos. (ANONIMO 2006a)
1.2.1Tipos de Base Datos.
Las bases de datos pueden clasificarse de acuerdo al criterio elegido para su clasificacion.
1.2.1.1Segun la variabilidad de los datos almacenados:
Bases de datos estaticas

Estas son bases de datos de solo lectura, utilizadas primordialmente para almacenar datos histéricos que
posteriormente se pueden utilizar para estudiar el comportamiento de un conjunto de datos a través del

tiempo, realizar proyecciones y tomar decisiones. (ANONIMO 2005a)
Bases de datos dinamicas

Estas son bases de datos donde la informacion almacenada se modifica con el tiempo, permitiendo
operaciones como actualizacién y adicion de datos, ademas de las operaciones fundamentales de
consulta. Un ejemplo de esto puede ser la base de datos utilizada en un sistema de informacién de una

tienda de abarrotes, una farmacia, un videoclub, etc. (ANONIMO 2005a)
1.2.1.2 Segun el contenido

Bases de datos bibliograficas
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Un registro caracteristico de una base de datos bibliogréafica sujeta informacién sobre el autor, fecha de
publicacion, editorial, titulo, edicién, de una establecida publicaciéon, etc. Puede contener un resumen o
extracto de la publicacion original, pero nunca el texto completo, porque sino estariamos en presencia de

una base de datos a texto completo. Como su nombre lo muestra, el contenido son cifras o numeros.
Bases de datos de texto completo

Acumulan las fuentes primarias, como por ejemplo, el contenido de todas las ediciones de una coleccién

de revistas informaticas.

1.2.1.3 De acuerdo a su modelo de administracién de datos.

Un modelo de datos es un lugar donde se guarda la informacion, asi como de los métodos para almacenar
y recuperar la informacion. Los modelos de datos son abstracciones que permiten la implementacién de
un sistema eficiente de base de datos.

Bases de datos jerarquicas
La implementacién del modelo Jerarquico en los productos se lleva a cabo en base a punteros; estructura
fisica que varia segun los productos, e incluso un mismo producto proporciona distintas organizaciones
fisicas a fin de que el usuario pueda conseguir una mayor eficiencia en el disefo fisico de la base de
datos.
Es un modelo muy rigido en el que las diferentes entidades de las que esta compuesta una determinada
situacion, se organizan en niveles multiples de acuerdo a una estricta relacion PADRE/HIJO, de manera
gue un padre puede tener mas de un hijo, todos ellos localizados en el mismo nivel, y un hijo Unicamente
puede tener un padre situado en el nivel inmediatamente superior al suyo.
Esta estricta relacion PADRE/HIJO implica que no puedan establecerse relaciones entre segmentos
dentro de un mismo nivel. (RUIZ 2001)
Las bases de datos jerarquicas son ventajosas en el caso de aplicaciones que manejan un gran niumero
de informacién y datos muy compartidos permitiendo establecer estructuras estables y de gran

rendimiento.

10



Capitulo 1: Fundamentacion tedrica

Base de datos de red

El modelo de datos en red general representa las entidades en forma de nodos de un grafo, y las
interrelaciones entre estas mediante arcos que unen dichos nodos. En principio esta representacion no
impone restriccion alguna acerca del tipo y el nimero de arcos que puede haber, con lo que se pueden

modelar estructuras de datos tan complejas como sea necesario.

En este modelo, se compone de una componente estatica y otra dinamica. La estética estaria compuesta
por los objetos (entidades o nodos y atributos), las interrelaciones o arcos y las restricciones, que a su vez
pueden ser inherentes (no tenemos en este modelo) y de usuario (pueden ser reconocidas por el modelo
de datos o de responsabilidad exclusiva del usuario). Dentro de la componente estatica podemos citar un

elemento mas que atenderia a la representacion, y son los grafos. (GARCIA 2001)

Fue un gran avance con respecto al modelo jerarquico, ya que brindaba una solucion eficiente al problema
de redundancia de datos; pero, aun asi, la dificultad que significa administrar la informacién en una base
de datos de red ha considerado que sea un modelo utilizado en su mayoria por programadores mas que

por usuarios finales.

Base de datos relacional

En informética, tipo de base de datos o sistema de administraciébn de bases de datos, que almacena
informacion en tablas (filas y columnas de datos) y realiza busquedas utilizando los datos de columnas
especificadas de una tabla para encontrar datos adicionales en otra tabla. En una base de datos
relacional, las filas representan registros (conjuntos de datos acerca de elementos separados) y las
columnas representan campos (atributos particulares de un registro). Al realizar las busquedas, una base
de datos relacional hace coincidir la informacion de un campo de una tabla con informacion en el campo
correspondiente de otra tabla y con ello produce una tercera tabla que combina los datos solicitados de
ambas tablas. (ANONIMO 2001)

11
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Es el modelo mas utilizado en la actualidad para modelar problemas reales y administrar datos dindmicos.
El concepto fundamental es el uso de "relaciones". Estas relaciones podrian ser en forma l6gica como
conjuntos de datos llamados "tuplas". Esto es pensando en cada relacion como si fuese una tabla que
esta compuesta por registros (las filas de una tabla), que representarian las tuplas, y campos (las

columnas de una tabla).

Bases de datos orientadas a objetos

El modelo orientado a objetos soporta relaciones de muchos a muchos, siendo el primer modelo que lo
permite. Aln asi se debe ser muy cuidadoso cuando se disefian estas relaciones para evitar pérdidas de

informacion.

Las bases de datos orientadas a objetos son navegacionales: el acceso a los datos es a través de las

relaciones, gue se almacenan con los mismos datos. Esto se considera un paso atras.

La naturaleza navegacional de las bases de datos orientadas a objetos implica que las consultas deben
seguir relaciones predefinidas. (MARQUES 2002)

Bases de datos documentales

Las bases de datos documentales estdn concebidas para el procesamiento, captura, almacenamiento,
distribucion y recuperacion de informacion vinculada con la representacion del conocimiento registrado en
los documentos. (ANONIMO 2004b)

Base de datos deductivas.

Es un sistema de base de datos pero con la discrepancia de que accede a realizar deducciones a través
de inferencias. Se basa especialmente en pautas y hechos que son almacenados en la base de datos.

También son llamadas base de datos légica, a raiz de que se basan en l6gica matematica.
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1.3 Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD).

El software de bases de datos ha experimentado un auge extraordinario a raiz de la progresiva
informatizacion de casi la totalidad de las empresas de hoy dia, rapidez, efectividad en los procesos y los
grandes flujos de informacién son la necesidad mas apremiante a la hora de optimizar servicios y
productos. Ante esta notable demanda de soluciones informéticas han surgido multitud de gestores de
bases de datos, estos son programas que permiten manejar la informacion de modo sencillo y que prestan

servicios para el desarrollo y el manejo de bases de datos.

Un Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD) consiste en un conjunto de programas, procedimientos

y lenguajes que nos proporcionan las herramientas necesarias para trabajar con una base de datos.

Para comunicarse con un SGBD, tanto para definir datos y estructuras como para hacer consultas sobre
los datos se puede utilizar SQL, que no es mas que un lenguaje de consultas estructurado compuesto por
comandos, clausulas, operadores y funciones.

1.3.1 Propésito

Los sistemas de gestién de base de datos manejan de manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de
informacion.

1.3.2 Objetivos

Existen distintos objetivos que deben cumplir los SGBD:

% Abstraccién de la informacién. Los SGBD ahorran a los usuarios pormenores acerca del
almacenamiento fisico de los datos. Es lo mismo si una base de datos ocupa uno o miles de

archivos, este hecho se crea transparente al usuario.

% Independencia. La independencia de los datos consiste en la capacidad de cambiar el
esquema (fisico o légico) de una base de datos sin tener que efectuar permutas en las

aplicaciones que se sirven de ella.
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®
0.0

®
0‘0

Redundancia minima. Un buen disefio de una base de datos conseguira evitar la vision de
informacion repetida o redundante. Lo ideal es alcanzar una redundancia nula; pero, en

algunos casos la complicacion de los calculos hace necesaria la vision de redundancias.

Seguridad. La informacion almacenada en una base de datos puede llegar a tener un gran
valor. Los SGBD deben certificar que esta informacion se encuentra asegurada frente a
usuarios malignos, que pretendan leer informacion privilegiada; frente a ataques que deseen
manejar o destruir la informaciéon; o ante las torpezas de algun usuario autorizado pero
confundido. Normalmente, los SGBD disponen de un complicado sistema de permisos a

usuarios y grupos de usuarios, que permiten consentir diversas categorias de permisos.

Integridad. Se trata de acoger las medidas necesarias para responder la validez de los datos
almacenados. Es decir, se trata de proteger los datos ante fallos de hardware, datos
introducidos por usuarios negligentes, o cualquier otra circunstancia capaz de depravar la

informacion almacenada.

Tiempo de respuesta. Logicamente, es anhelado minimizar el tiempo que el SGBD tarda en

darnos la informacion pedida y en almacenar los cambios efectuados.

1.3.3 Ventajas

K/
0’0

Habilidad de manejo de grandes volimenes de informacion.
Gran rapidez en muy poco tiempo.
Libertad del tratamiento de informacion.

Seguridad de la informacion (acceso a usuarios autorizados), proteccion de informacion, de

modificaciones, introducciones, consulta.

No hay simulacion de informaciéon, comprobacién de informacién en el momento de implantar la

misma.

Integridad referencial al concluir los registros.
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1.3.4 Caracteristicas principales de algunos Gestores de Base de Datos para Software libre.

La necesaria introduccién del software libre en nuestras vidas cotidianas, ya sea por razones técnicas,
econdmicas o politicas, se ha convertido en una revolucién global mas alla del mundo de la informatica.
Para que esta revolucion se haga realidad se imponen numerosos retos, entre ellos encontrar alternativas

libres que nos garanticen igual o mejor calidad, fiabilidad y eficiencia que las soluciones propietarias.

En la actualidad existen numerosos sistemas gestores de bases de datos, entre ellos: softwares como
Oracle y Microsoft SQLServer brindan desde el lado propietario un amplio conjunto de facilidades y
potencialidades, pero fuera del alcance de muchos, no solo por sus precios sino también por la falta total

de libertades béasicas que imponen sus fabricantes.

PostreSQL, es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS, siglas en
inglés) que ha sido desarrollado de varias formas desde 1977. Estd ampliamente considerado como el
sistema de bases de datos de cddigo abierto mas avanzado del mundo. (JOHN WORSLEY 2001)

Es un magnifico gestor de bases de datos, es multiplataforma, esté disponible en casi cualquier Unix

y una version nativa de Windows esta actualmente en estado beta de pruebas. Permite una facil gestién
de los usuarios y de las bases de datos que contenga el sistema. Sirve de soporte a los lenguajes mas
populares como PHP, C, C++, Java, Python, Ruby, etc. El nUmero de base de datos que puede contener

es ilimitado.

Tiene una gran Estabilidad y confiabilidad, nunca ha presentado caidas en varios afios de operacién de

alta actividad.

MySOL tal como define propiamente su parte de su nombre SQL, es el servidor de bases de datos

relacionales mas comuinmente utilizado en GNU/Linux. Es multiplataforma, cualquier persona puede
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usarlo y modificarlo para satisfacer sus necesidades, puede ser utilizado gratuitamente. Se encuentra

bajo la licencia GPL.

Una de las razones para el rapido crecimiento de popularidad de MySQL, es que se trata de un producto
Open Source. Consume muy pocos recursos, Se usa tanto en aplicaciones sencillas como complejas. Es
utilizado en aplicaciones Web como Drupal, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-
PHP/Perl/Python).

MySOL vs. PostgreSOQL

MySQL tiene gran velocidad, flexibilidad y mayor rendimiento. Su principal objetivo de disefio fue la
velocidad. Tiene mejor integracion con PHP. Consume muy pocos recursos, tanto de CPU como de

memoaria. Su conectividad y robustez hacen de el un buen sistema gestor de bases de datos.

En el caso de PostgreSQL escala mejor siendo mas rapido que MySQL ante gran volumen de datos y
conexiones simultaneas, intenta ser un sistema de bases de datos de mayor nivel que MySQL, pero

consume MAas recursos y carga mas el sistema, ademas tiene menos funciones en PHP.

Podemos llegar a la conclusién de que MySQL es indudablemente mas rapido, y junto con Apache y PHP

forman un buen equipo para servir paginas Web con contenido dinamico, noticias, etc.
1.4 Herramientas utilizadas
1.4.1 Zend Studio

Zend Studio es uno de los ambientes de desarrollo integrado (IDE, siglas en inglés) disponible para
desarrolladores profesionales que agrupa todos los componentes de desarrollo necesarios para ciclo de
desarrollo de aplicaciones PHP. A través de un comprensivo conjunto de herramientas de edicion,
depurado, analisis, optimizacion y bases de datos, Zend Studio acelera los ciclos de desarrollo y simplifica

los proyectos complejos.

1.4.2 Lenguajes de programacion usados en la Web.
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Un lenguaje de programacion es una técnica estandar de comunicacién que permite expresar las
instrucciones que han de ser ejecutadas en una computadora. Consiste en un conjunto de reglas

sintacticas y semanticas que definen un lenguaje informatico.
Existen varios tipos de lenguajes de programacion en la actualidad.

PHP es un pre-procesador de paginas HTML, su principal objetivo esta encaminado a la construccion de

paginas Web.

Es un lenguaje de alta potencia y facil de usar. Incluye la programacion orientada a objetos. Una de sus
caracteristicas mas potentes es su soporte para gran cantidad de bases de datos. Entre los que se
pueden mencionar, InterBase, mSQL, MySQL, Oracle, Informix, PostgreSQL, entre otras. Con PHP se
puede hacer cualquier cosa que podemos realizar con un script, como el procesamiento de informacion en

formularios, paginas dindmicas.
¢ Por que utilizar PHP y no otras opciones?:

Es multiplataforma, funciona en todas las plataformas que soporten apache. El cédigo PHP es mucho mas
legible que el de PERL. Al poderse encapsular dentro de c6digo html se puede recoger el trabajo del
disefiador gréfico e incrustar el codigo php posteriormente. Actualmente esta siendo utilizado con éxito en
varios millones de sitios Web y en grandes empresas usan PHP como lenguaje de programacion Web,
entre ellas Cisco, NTT DoCoMo, CMG, Vodafone, Motorola, Siemens, Ericsson, CBS, Unilever, Philips,
BMC, NTT, Air Canad4, JAL, Lufthansa, OnVista, Lycos Europe y Deutsche Bank.

PERL ("Processing Estraction Report Language™) es un lenguaje dirigido principalmente al tratamiento de
archivo de texto. Se utiliza con fuerza para el desarrollo de procesos de mantenimiento de las actividades
de un servidor. (ANONIMO 2006b)

Es facil de usar, soporta la programacion estructurada, la programacién orientada a objetos y la
programacion funcional, tiene incorporado un poderoso sistema de procesamiento de texto y una enorme

coleccion de médulos disponibles.
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Python es un lenguaje de scripting independiente de plataforma y orientado a objetos, preparado para
realizar cualquier tipo de programa, desde aplicaciones Windows a servidores de red o incluso, paginas
Web. Es un lenguaje interpretado, lo que significa que no se necesita compilar el cédigo fuente para poder
ejecutarlo, lo que ofrece ventajas como la rapidez de desarrollo e inconvenientes como una menor
velocidad. (ANONIMO 2006d)

PHP vs. Python

En PHP podemos hacer todo, trabajar directamente con Java, con .Net con XML con Oracle, PostgreSQL.

PHP es muy amigable para desarrollo Web, Python es un lenguaje mas general, tipo Perl.

El hecho de que Python sea mas limpio no implica que sea el indicado para todo tipo de aplicaciones, el

85% de la documentacién actual no trata del desarrollo Web.

PHP es un lenguaje exageradamente facil de aprender, y que permite crear aplicaciones en un dos por

tres, la curva de aprendizaje con respecto a Python y Perl es sin duda la més corta.

1.4.3 Otras Herramientas utilizadas

e Macromedia Dreamweaver para el disefio de las paginas Web. El Dreamweaver ha sido
histéricamente una de las herramientas mas poderosas y flexibles para el disefio de sitios Web,
el mismo permite gran facilidad para trabajar con los aspectos del disefio de las paginas.

e Visual Paradigm para UML, es una de las herramientas considerada como muy completa y
facil de usar, con soporte multiplataforma. Fue creada para el ciclo vital completo del desarrollo
del software que lo automatiza y acelera, permitiendo la captura de requisitos, analisis, disefio
e implementacién. Tiene la capacidad de crear el esquema de clases a partir de una base de
datos y crear la definicion de base de datos a partir del esquema de clases. Incorpora el
soporte para trabajo en equipo, que permite que varios desarrolladores trabajen a la vez en el

mismo diagrama y vean en tiempo real los cambios hechos por sus compafieros.
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1.4.4 Tecnologias usadas.

HTML es el lenguaje con el que se definen las paginas Web.

Es el lenguaje mas utilizado para la presentacion de textos estructurados en formato hipertexto, estandar
de las paginas Web. Es muy facil de aprender, lo que permite que cualquier persona, aunque no haya

programado en la vida pueda enfrentarse a la tarea de crear una Web.

Un documento HTML puede ser mostrado en cualquier tipo de computadora. Esto significa, que sélo se
necesita crear un documento HTML y editarlo, a fin de que pueda ser observado, por el usuario que asi lo

desee.
CSS (Cascading Style Sheets, Hojas de estilos)

Las hojas de etilos son un lenguaje formal usado para definir la presentacion de un documento
estructurado escrito en HTML o XML. Es la tecnologia desarrollada por el World Wide Web Consortium
(W3C) con el fin de separar la estructura de la presentacion, lo que hace que sea mas limpio, y se pueda
acceder mucho mas facil. (BARCIA 2003)

1.5 CMS

Un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) es una herramienta que permite la creacién y administracion

de contenidos principalmente en paginas Web.

Un CMS aporta herramientas para que los creadores sin conocimientos técnicos en paginas Web puedan
concentrarse en el contenido. Lo mas habitual es proporcionar un editor de texto WYSIWYG, en el que el
usuario ve el resultado final mientras escribe, al estilo de los editores comerciales, pero con un rango de
formatos de texto limitado. Esta limitacién tiene sentido, ya que el objetivo es que el creador pueda poner

énfasis en algunos puntos, pero sin modificar mucho el estilo general del sitio Web. (ANONIMO 2005b)

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se alberga el contenido del sitio.

El sistema permite maniobrar de manera independiente el contenido por una parte y el disefio por otra.
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Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio diferente al sitio sin tener
gue darle formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la factible y controlada publicacién en el sitio

a varios editores.
1.5.1 Tipos de CMS

Segun el tipo de licencia escogido los CMS presentan dos clasificaciones: los CMS de cédigo abierto y los

CMS comerciales.
1.5.1.1 CMS de cddigo abierto para la Web

Los CMS de cdédigo fuente abierto son desarrollados por individuos, grupos o empresas que permiten el

acceso libre y la modificacion de dicho codigo fuente.

La disponibilidad del cédigo fuente posibilita que se hagan personalizaciones del producto, correcciones
de errores y desarrollo de nuevas funciones. Este hecho es una garantia de que el producto podra

evolucionar incluso después de la desaparicion del grupo o empresa creadora. (ANONIMO 2004a)
Existen varios CMS para Web basados en cédigo abierto como: ASP Nuke, Drupal, Plone.

CMS Drupal

Drupal es un marco de administracion de contenidos, sistema de administracion de contenidos y motor de

blogging basado en PHP, que fue originalmente escrito por Dries Buytaert.

Esto significa que es un sistema para administrar el contenido de sitios Web, tal como articulos, fotos, u
otros archivos. Drupal es sistema “dindmico”; en lugar de ser archivos pre-generados (estaticos), el

contenido textual de las paginas y otras configuraciones son almacenados en una base de datos.
Drupal se distribuye bajo la licencia GNU GPL, y por lo tanto es software libre.

Ventajas

Consta de un nucleo central de funcionalidades que pueden ampliarse mediante médulos programables.

Existen modulos casi para cualquier cosa que queramos imaginar. Posee un potente moédulo de
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Busqueda, ya que todo el contenido en Drupal es indexado en tiempo real y se puede consultar en
cualquier momento. Es facilmente traducible a otros idiomas y soporte multilingtie. Nos da la posibilidad de
adaptar y modificar el sitio como uno quiera, ya sea en el plano de disefio como la forma de gestionar

maodulos, usuarios y de gestionar los contenidos.
CMS Plone

Plone es un CMS muy facil de utilizar, fue disefiado principalmente para la publicacién de documentos de
manera dinamica en grupos de trabajo, por lo que cuenta con un excelente manejador de flujo de trabajo.

También cuenta con médulos para blog, foros, albumes fotograficos, mensajeria instantanea y otras.

Usa Python como lenguaje subyacente y Zope como servidor de aplicaciones. Su uso puede ser como
servidor para intranet o extranet, como sistema de publicacion de contenidos o como herramienta de

groupware (trabajo en grupo)

Drupal vs. Plone

Plone, tiene su propio servidor Web y bases de datos; es muy amplio y hay que dedicarle mucho tiempo
para exprimir sus funciones; se consumen muchos recursos personales formando a los usuarios; tiene
altos requisitos de sistema, y un desarrollo costoso, ademas Python es un lenguaje de poco crecimiento
en Web.

Mientras que Drupal soporta estandares Web, es bien sencillo a la hora de manejar el cédigo. Se ha

convertido en mas que un simple portal para noticias gracias a su flexible estructura.

1.5.1.2 CMS comerciales para sitios Web

Los CMS comerciales son aquellos desarrollados por empresas para la venta. Esos no permiten el acceso
al codigo fuente para modificaciones.

En cuanto a soporte, los CMS comerciales acostumbran a dar soporte profesional, con un coste elevado
en muchos casos.

Existen varios CMS comerciales para Web como: CoreMedia CMS, PipePS, NUKE ET.
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1.6 Metodologias de desarrollo de software

Las metodologias imponen un proceso disciplinado sobre el desarrollo de software con el fin de hacerlo
mas predecible y eficiente. Lo hacen desarrollando un proceso detallado con un fuerte énfasis en planificar

inspirado por otras disciplinas de la ingenieria.

El uso de una metodologia para la elaboracion de un producto informatico, garantiza determinadas
caracteristicas en el mismo, dentro de ellas la calidad, factor clave tanto para el cliente como para el

productor.

El tiempo es uno de los factores criticos que afecta todo producto, mas si no se ha hecho un buen estudio
de la aplicacion que se va a realizar. La cantidad de personal; algunas veces en exceso, otras en déficit,
los sistemas de organizacion, los métodos de control, el dominio sobre el tema y sobre las herramientas
de desarrollo por parte de los analistas y programadores, la falta de conocimientos sobre asuntos
informaticos por el lado de los clientes, son otros de los factores que afectan todo el ciclo de desarrollo de

una aplicacion.

Sin duda alguna las metodologias que existen actualmente se adecuan al desarrollo de la mayoria de las
aplicaciones, puesto que han surgido de la experiencia en la produccion acumulada por varios afos,
incluso por varias décadas; muchas de ellas son el resultado de la evolucién y desarrollo de otras unido al

cambio producido en el mundo informético, influenciado por el cambio de paradigmas en la programacion.
1.6.1 Metodologias de desarrollo Rational Unified Process (RUP).

Basado en UML para la ingenieria de sistemas y de software. Esta metodologia proporciona al equipo del

proyecto procedimientos y herramientas.
Segun la metodologia RUP el ciclo de vida de un proyecto se divide en las siguientes fases:
* Fase de concepcién
* Fase de elaboracion

» Fase de construccion
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» Fase de transicion

El ciclo de vida que se desarrolla por cada iteracion, es llevada bajo dos disciplinas:

Disciplina de Desarrollo
Ingenieria de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.
Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema automatizado.
Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.

Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el comportamiento

deseado.

Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo los solicitado esta

presente.

Disciplina de Soporte
Configuracién y administracién del cambio: Guardando todas las versiones del proyecto.
Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos.
Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.
Distribucion: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto

Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracién, se hace exigente el uso de
artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un grado de

certificacion en el desarrollo del software.

1.6.2 Extreme Programing (XP)
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Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosas en la actualidad, utilizadas para
proyectos de corto plazo. La metodologia consiste en una programacion rapida o extrema, cuya
particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar al
éxito del proyecto. (MENDOZA 2004)

La metodologia se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos. En la reutilizacion de
codigo, siendo mas flexible al cambio. Ademas propone la programacion en pares, la cual consiste en que
dos desarrolladores participen en un proyecto en una misma estacion de trabajo. Cada miembro lleva a

cabo la accion que el otro no esta haciendo en ese momento.

1.6.3 Microsoft Solution Framework (MSF)

Esta es una metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas de
uso, que controlan la planificacién, el desarrollo y la gestion de proyectos tecnologicos. MSF se centra en
los modelos de proceso y de equipo dejando en un segundo plano las elecciones tecnoldgicas.
(MENDOZA 2004)

Es flexible, adaptable, usado en cualquier parte. Ademés de escalable, puede organizar equipos, asi como

también, proyectos que requieren 50 personas a mas.
1.6.4 Comparacion

La Metodologia RUP es mas adaptable para proyectos de largo plazo. La Metodologia XP en cambio, se
recomienda para proyectos de corto plazo. La Metodologia MSF se adapta a proyectos de cualquier
dimension y de cualquier tecnologia. Podemos concluir ademas, que lo mas importante antes de elegir la
metodologia que usaras para la implementacion de tu software, es determinar el alcance que tendra y

luego de ahi ver cual es la que mas se acomoda en tu aplicacion.

1.7 Propuesta
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Basandose en los elementos expuestos anteriormente se propone usar el Zend Studio como herramienta
de desarrollo para construir una aplicacion Web, sobre la plataforma Drupal, que es un sistema de Gestion
de Contenidos potente, flexible, y a la vez sencillo. Como gestor de Bases de datos se propone el MySQL

por sus caracteristicas y por la completa integracion de PHP con el mismo.

1.8 Situacion actual de la gestion de la informacién y de los contenidos a nivel internacional y

nacional.

1.8.1 Gestién de lainformacién en el mundo.

En muchas organizaciones la gestién de la informacion se ha entendido tradicionalmente como la gestion
de los datos. En el mundo de las grandes organizaciones el mantenimiento y explotacion de estas bases
de datos es uno de los pilares de la gestién de la informacién y probablemente el que mayor inversion
requiere. En este sentido tienen una gran popularidad los sistemas ERP (Enterprise Resource
Managemenet), que pretenden unificar en un solo sistema toda la informacién que se maneja, y que se
han implantado en casi el 100% de las grandes organizaciones. Actualmente, también tienen una gran
popularidad los sistemas CRM (Customer Relationship Management), que recogen en bases de datos

toda la informacioén relacionada con los clientes.

1.8.2 Gestion de lainformacién en Cuba.

Cuba, como otros muchos paises, esta apostando por la informatizacion de la sociedad a partir del uso del

software libre en un esfuerzo por socializar y masificar el uso de estas tecnologias.

Frente a la alternativa del Software Propietario estan ganando popularidad y relevancia las herramientas
Open Source, la habilidad para modificar y distribuir de manera gratuita los programas informéticos la

convierten en una buena opcion para los desarrolladores y los usuarios finales.
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Estan destinadas a facilitar el flujo de trabajo en red y la gestién de contenidos hacia La Biblioteca Virtual
en Salud, perteneciente al Portal en Salud de Cuba (INFOMED). La herramienta Greenstone Digital
Library ha dado paso a una nueva filosofia de trabajo para el tratamiento y recuperacion de la informacién
digital en la organizacién y con la incorporacion del Scout Software Portal Toolkit, se ha optimizado la
manera de gestionar los catdlogos de fuentes de informacién en ambiente digital de los que dispone la

organizacion.
1.8.3 Gestion de lainformacion y de los contenidos en la UCI.

En La Universidad de las Ciencias de las Informaticas, los contenidos de la intranet actual, en los ficheros
gue se guardan, se manipulan a mano, por lo que se hace muy complejo a la hora de trabajar con estos.
No se permite la publicacién de nuevas noticias, se debe eliminar y poner la otra nueva. Se pierden los
titulos de estas, quedandose el texto de la noticia en los archivos, por tanto no se conoce el texto a que

noticia pertenece, y debido a esto pueden que hayan textos de noticias repetidas.

1.9 Descripcion del proceso de negocio actual

Actualmente en la intranet de la Universidad de las Ciencias Informéticas la gestién de los contenidos, los
ficheros de noticias y efemérides son manejados a mano, por lo que resulta muy dificil a la hora de

trabajar con estos.

1.10 Conclusiones

En este capitulo se profundiz6 en el conocimiento de algunos conceptos necesarios para la compresion de
este trabajo. Ademas se realiz6 un andlisis completo de las tecnologias que seran utilizadas a lo largo del
desarrollo del sistema propuesto, y se fundamentaron las elecciones del lenguaje, el sistema gestor de
bases de datos, y la metodologia a utilizar. Una vez conocidas las herramientas 6ptimas, y los conceptos

a utilizar se puede empezar a desarrollar la propuesta del sistema.
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CAPITULO

Caracteristicas del Sistema.

2.1 Introducciodn

En el presente capitulo se hace la descripcion de la propuesta que trae este trabajo, para ello se describen
los procesos del negocio que tiene que ver con el objeto de estudio, de acuerdo a esto se llega a la
conclusion que debido a la poca estructuracion de esos procesos, para poder entender el contexto en que
se emplaza el sistema necesitamos definir conceptos que podemos agrupar en un Modelo de Dominio,

para capturar correctamente los requisitos y poder construir un sistema correcto.

Ademéas se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales que debe tener el sistema que
proponemos, lo que permite hacer una concepcion general del sistema, e identificar mediante un
Diagrama de Caso de Uso, las relaciones de los actores que interactan con el sistema, y las secuencias

de acciones con las que interacttan.
2.2 Objeto de estudio
2.2.1 Problemay Situacion problémica

La informaciéon que se maneja en la intranet de la Universidad de las Ciencias Informaticas, tanto las
noticias como las efemérides, se encuentra en ficheros, no existe una base de datos donde se almacena
todo el contenido, esto conlleva a pérdidas de imagenes, informacion, repeticion de los articulos de las
noticias y las efemérides. Incurre también en la seguridad, digase integridad, pues la informacion puede

ser manipulada o puede perderse, disponibilidad, ya que es de dificil acceso. Se necesita de una
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aplicaciéon que permita manipular los contenidos de estos ficheros de manera que estos no se expongan a

riesgos de ser cambiado o extraviados.

Actualmente no se cuenta con ningln sistema en la UCI que automatice la gestidn de los contenidos en la

intranet, son manejados manualmente.
2.3 Objeto de automatizacion

El proceso que sera automatizado es la organizacion de los contenidos de los ficheros de las noticias y las
efemérides referentes a la intranet de la Universidad de las Ciencias Informaticas, el cual servira como

herramienta para el personal que trabaje con el mismo.
2.4 Propuesta del sistema

Con el fin de cumplir con los objetivos y requerimientos planteados en este trabajo, el sistema propuesto
debe poseer 1 médulo, encargado de la administracion de el mismo y un menu que se encargue de migrar

los contenidos de la intranet hacia la base de datos de la intranet temporal.

2.5 Informacién que se maneja

La informacion que se maneja en la Intranet actual sobre los contenidos de las noticias y las efemérides,
es que estan almacenados en ficheros propietarios, los cuales tienen registrados la fecha, titulo, y la
imagen. Particularmente las noticias se encuentran agrupadas en categorias (universitarias,
internacionales, nacionales, deportivas, relevantes e interesantes).

En el caso de los articulos y las imagenes de las noticias y las efemérides, estan guardados en otras

carpetas que estan dentro de estos contenidos respectivamente.

2.6 Modelo de Dominio

El primer paso dentro del modelado del negocio es la identificacién de los diferentes procesos del negocio
de la organizacién. La obtencion de un adecuado conjunto de procesos del negocio es una cuestion

crucial puesto que establece los limites del modelado.
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Después de haber realizado un estudio de los procesos que se van a efectuar, se llega a la conclusiéon de

gue el negocio que se esta estudiando, tiene muy bajo nivel de estructuracion.

Para ello se utilizard un modelo del dominio, ya que permite de manera visual mostrar al usuario los
principales conceptos que se manejan en el dominio del sistema en desarrollo. Esto ayuda a los usuarios,
clientes y desarrolladores e interesados; a utilizar un vocabulario comun para poder entender el contexto

en que se ubica el sistema.

Para capturar correctamente los requisitos y poder construir un sistema correcto se necesita conocimiento
de cémo debe funcionar el proceso en cuestion. Este modelo va a contribuir posteriormente a identificar

algunas clases que se utilizaran en el sistema.

Primeramente hay que identificar todos los conceptos que se utilizaran en el diagrama, mediante un

glosario de términos sobre los nombres:
UCI: Universidad de las Ciencias Informéticas, en donde se desarrollan los procesos.

Proyecto Intranet2: Entidad dentro de la UCI que se encarga de dirigir todas las actividades.
Sitio Intranet2: Sitio Web que contiene las publicaciones de la Universidad.
Aplicacion: Aplicacion para migrar contenido de las efemérides y las noticias.

Noticia: Los acontecimientos, que estén ocurriendo tanto en la Universidad de las Ciencias

Informaticas, como en Cuba, y en el mundo, que por su contenido sea de interés para un usuario.

Efeméride: Es el nombre dado a una fecha importante, es decir, sucesos notables ocurridos en la

fecha en que se estd, pero en afios anteriores.

Responsable: La persona encargada de insertar el contenido de las noticias y las efemérides en la

base de datos.
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Usuario: Es la persona que cuando desee entra al sitio para buscar alguna informacion.

Articulo: Tratan de un tema en especifico con detalles relevantes.

Imagen: Es una representacién visual de un objeto mediante técnicas distintas de disefio, pintura,
fotografia.

Diagrama del Modelo de Dominio:

El modelo del dominio se describe mediante diagramas UML, especificamente con un diagrama de clases
conceptuales significativas en el dominio del problema.

DIAGRAMA DE MODELO DEL DOMINIO
uci Responsahle
1.*
! tiene gestiona
1
1
Proyecto Intranet tiene Sitio Intran et Aplicacion
>
1 1
1
accede
el
Usuario Noticia Efemeride
articulo imagen
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2.7 Especificacion de los requisitos de software.

2.7.1 Requisitos funcionales

Una vez conocidos los conceptos que rodean al objeto de estudio, se debe analizar: ¢ Qué debe hacer el
sistema para que se cumplan los objetivos planteados al inicio de este trabajo?, para ello se enumeran, a
través de requerimientos funcionales, las acciones que el sistema debera ser capaz de realizar. Dentro de
ellos se incluyen las acciones que podran ser ejecutadas por el usuario, las acciones ocultas que debe
realizar el sistema, y las condiciones extremas a determinar por el sistema. De acuerdo con los objetivos

planteados el sistema debe ser capaz de:

¢ R1 Autentificar usuario: Controlar que cada usuario acceda a la informacion que le corresponda
- R1.1 Comparar Usuario y contrasefia con los usuarios del sistema.
- R1.2 Definir niveles de acceso.

e R2 Migrar contenido.

- R2.1 El sistema debe ser capaz de migrar el contenido de las noticias y las efemérides.

- R2.2 Migrar contenido de las efemérides.

= R2.2.1 El sistema debe ser capaz de leer el fichero de los contenidos de las

efemérides.

= R2.2.2 El sistema debe ser capaz de guardar los contenidos los ficheros en la base de

datos.
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- R2.3 Migrar contenido de las noticias.
= R2.3.1 El sistema debe ser capaz de leer el fichero de los contenidos de las noticias.

= R2.3.2 El sistema debe ser capaz de guardar los contenidos de los ficheros en la base

de datos.
e R3 Administrar los usuarios del sistema.
- R3.1 Registrar los datos del usuario.
- R3.2 Actualizar los datos del usuario.
- R3.3 Eliminar los datos del usuario.

2.7.2 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales del sistema son propiedades o cualidades que el producto debe presentar.
Son las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o confiable. La raz6n fundamental

de que estos requisitos formen parte del producto es brindarle a este las caracteristicas deseadas.
Usabilidad:

e Para utilizar el sistema es necesario poseer conocimientos elementales de computacion y

sobre el ambiente Web en sentido general.
e El sistema podra ser usado por personas que estén autorizadas.

Apariencia o interfaz externa:
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e La interfaz de usuario debe ser sencilla, intuitiva, amigable y mantener el formato en paginas
similares. En general, debe ser f4cil de usar.

Rendimiento:

e Eltiempo de respuesta debe ser corto. El acceso a la informacién debe ser rapido y de la
manera mas facil posible.

e La base de datos debe estar normalizada, para garantizar el rendimiento 6ptimo de la misma.
Soporte:

e Se requiere MySQL 4.0.13 como servidor de base datos.

e Servidor Web Apache 1.3.x o superior.

¢ El sistema debe dar la posibilidad de ser mejorado, asi como de incorporarle nuevos servicios
en caso de ser necesarios.

e Las pruebas realizadas al sistema deben permitir evaluar sus ventajas y funcionalidades,
ademas de detectar los errores que presenta.

e El sistema debera ser probado, instalado y configurado por los especialistas que también se
ocuparan de su mantenimiento.

e La carpeta con los contenidos de los ficheros de las noticias y las efemérides, deben estar
guardados en el servidor del sitio Intranet2.

Portabilidad:

¢ Necesidad de que el sistema sea multiplataforma.

Seguridad:

e Identificar al usuario antes de que pueda realizar cualquier accién sobre el contenido del portal.
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e Garantizar que las funcionalidades del sistema se muestren de acuerdo al nivel de usuario que

este activo.

e Proteccién contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.
e Verificacion sobre acciones irreversibles (eliminaciones).
Politicos-culturales:

e El sistema debe estar completamente identificado con las principales caracteristicas politicos-

culturales de este pais.
Legales:

e El empleo de este producto no debera violar ninguna ley o licencia asociada a este o a

terceros.

Confiabilidad:

e Lainformacién contenida en el sistema debe ser totalmente confiable.

e Deben implementarse mecanismos para garantizar la respuesta ante posibles fallos lo mas

rapido posible.

2.8 Definicién de los casos de uso

2.8.1 Definicién de los actores del sistema.

Utilizando las facilidades que brinda el UML, se representaran los requisitos funcionales del sistema
mediante un diagrama de casos de uso. Para ello hay que definir de acuerdo a lo planteado en los
epigrafes anteriores, cuales serian los actores que van a interactuar con el sistema, y los casos de uso

gue van a representar las funcionalidades.
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Un actor no es parte del sistema, sino un rol que se juega dentro del sistema, que puede intercambiar
informacién o puede ser un recipiente pasivo de informacién y representa a un ser humano, a un software
0 a una maquina que interactiia con el sistema. En este caso interactlan tres actores que se definen a

continuacion:

Nombre del actor Justificacion

, Es un usuario que generaliza el rol de autenticacion
Usuario )
al sistema.

o Es la persona encargada de migrar los contenidos
Periodista _ o
mediante la aplicacion.

Es el encargado de la configuracion de la
Administrador del sistema |aplicacion, asi como asignar permisos a los demas

usuarios.

2.8.2 Casos de uso del sistema

Los casos de uso del sistema que aparecen a continuacién tienen como objetivo satisfacer los requisitos

funcionales descritos con anterioridad.

CU-1 Autenticar usuario
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Actor Usuario
o El usuario se identifica ante el sistema para recibir los
Descripcion ) ] o i
permisos que hayan sido definidos para él.
Referencia R1
CU-3 Migrar contenido de noticias.
Actor Periodista
o El periodista accede al sistema para migrar el contenido de
Descripcion o
las noticias.
Referencia R2, CU-1
Cu-4 Migrar contenido de efemérides.
Actor Periodista
L El periodista accede al sistema para migrar el contenido de
Descripcion .
las efemérides.
Referencia R2, CU-1
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CuU-5 Administrar sistema

Actor Administrador

o El administrador accede al sistema para definir la
Descripcion ] » o ) )
configuracion de la aplicacion, dar permisos a los usuarios.

Referencia R3, CU-1

2.8.3 Diagrama de casos de uso del sistema

El diagrama donde se representa la relacién existente entre los actores y los casos de uso se representa

a continuacion:

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA

Lisuario del sistema

Administradaor del sistema

Administrar Sistema

Perindista

Migrarcuntenidn
de efemérides

Migrar contenido
de noticias
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2.8.4 Descripcién de los Casos de Uso del Sistema

Caso de uso

CuU-1 Autenticar usuario

Proposito Permitir autenticarse.

Actores: Usuario

Resumen: El Caso de Uso se inicia cuando el usuario introduce los

datos que se le piden para acceder a la aplicacion, estos se

verifican y finaliza dandole los permisos y habilitAndole la

datos de usuario y contrasefa.

entrada.
Referencias R1
Accién del actor Respuesta del sistema
1. El usuario accede al sistema insertando los 1.1 El sistema encripta la

contrasefa.

1.2 Busca el usuario y compara la
contrasefia.

1.3 En caso de ser correcto se le

asignan los permisos.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.1 Si los datos son incorrectos el
sistema devuelve el mensaje “Disculpe.
No se reconoce el nombre del usuario

o la contrasena”.
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Caso de uso

CU-2 Migrar contenido de efemérides

Proposito Migrar los contenidos de las noticias para la base de datos.
Actores: Periodista

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el periodista accede al

sistema para migrar los contenidos de los ficheros en la base

contenido de efemérides”.

datos.
Referencias R2, CU-1
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El periodista accede a la opcion “migrar 1.1 El sistema lee los ficheros de

las noticias.

1.2 ElI sistema migra los
contenidos en la base de datos y asi

finaliza el caso de uso.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema

Puntos de extension.
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Caso de uso

CU-3 Migrar contenido de noticias

Proposito Migrar los contenidos de las noticias para la base datos.
Actores: Periodista

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el periodista accede al

sistema para migrar los contenidos de los ficheros en la base

contenido de noticias”.

datos.
Referencias R2, CU-1
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El periodista accede a la opcion “migrar 1.1 El sistema lee los ficheros de

las noticias.

1.2 ElI sistema migra los
contenidos en la base de datos y asi

finaliza el caso de uso.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema

Puntos de extension.
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Caso de uso
Cu-4 Administrar sistema.
Proposito Permitir la administracién del sistema.
Actores: Administrador del sistema
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador accede al
sistema para definir la configuracion del sitio, dar permisos a
los usuarios y roles.
Referencias R3, CU-1
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El administrador del sistema accede a la 1.2 El sistema muestra el médulo
opcién “administrar”. de administracion.
2. El administrador del sistema accede a la 21 ElI sistema muestra la
opcién que desea modificar. informaciéon  correspondiente a la
opcion seleccionada.
3. El administrador del sistema realiza las 3.1 El sistema guarda los cambios
operaciones deseadas. realizados y finaliza el caso de uso.
Flujo alternativo
Accion del actor Respuesta del sistema
Puntos de extension.




Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

2.9 Conclusiones

A partir del andlisis de los procesos del negocio comenzé a desarrollarse la propuesta de solucién del
sistema, obteniéndose las funciones que debe tener el mismo, las cuales se representaron mediante un
Diagrama de Casos de Uso, y finalmente se describieron paso a paso todas las acciones de los actores
del sistema con los casos de uso con los que interactuan. Una vez realizado esto es posible comenzar a

construir el sistema teniendo en cuenta el cumplimiento de los requerimientos especificados en el capitulo.
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CAPITULO

Andlisis y disefio del sistema.

3.1 Introduccioén

El andlisis de un sistema se centra en la investigacién del problema y no en la manera de definir una
solucién, mientras que el disefio pone de relieve una solucion logica: como el sistema satisface los
requerimientos funcionales, requerimientos de calidad y las restricciones, es decir, en esta parte del

proceso de desarrollo del software se decide como se va a llevar a cabo el mismo.

En este capitulo se describen los elementos mas importantes correspondientes a la etapa de analisis y
disefio del sistema, entre los que se encuentran los diagramas de interaccion del sistema por cada
realizacién de casos de uso, asi como el diagrama de clases del disefio. Ademas se realiza la descripcion

de las clases, se disefia la base de datos y se describen las tablas.

3.2 Analisis.
El modelo de analisis es una aproximacién al modelo del disefio, es el resultado de la actividad de analizar
los casos de uso. A continuacién se refleja el modelo de analisis correspondiente a los casos de usos

descritos.

3.2.1 Diagrama de clases de anélisis

| DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS
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O

CC_Migricion_Contenido_Efemeride

——@®

@

CE_Efeméride

Cl_Migracion_Conteni
Periodista

CC_Migracion_Contenido_Hoticia

—@— @

Adminigtrador del sigtema Cl_Administracion_Sisterma CC_Administracion

— @ O

Cl_Autenticacion CC_Datos_Usiario

Usuario del sistema

@

CE_Hoticia

— @

CE_Administracion

— @

CE_Datos_Usuario
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3.2.2 Diagrama de Interaccion

DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-1 Autenticar Usuario)

sd Diagrama de colaboracion (CU-1 Autenticar Usuarin}J

4: Permitir Permisos

1: Insertar Datos) 2: Enviar Datos()
_[:;.

—O @

Usuario del sisterna Cl_Autenticacion CC_Datos| Usuario

F3:Verificar Existencial)

v

CE_Datos LUsuario

DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-4 Administrar Sistema)

sd Diagrama de colaboracidn (CU-4 Administrar sistemaj)

4: Permitir Permisos()

2. Enviar Datos()

——® — @

Cl_Administracion_Sistema CC_Administracidn

1: Solicitud Administrar()
-

Administrador del sistema
3 Verificar Existencial)

v

CE_Administracidn
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DIAGRAMA DE INTERACCION (Migrar contenido)

sd Diagrama de colaboracidn (Migrar Cuntenidu}l)

4: Mostrar respuesta) 3: Guardar contenido eferméride)

- > @
2: Enviar contenido efemeérided

A7 CC_Migeatidn_Contenido_Efemeéride CE_FEferméride
1: Migrar contenido()
L

Actor Cl_Migracion_Content
~f 6: Guardar contenido naoticia()
5. Enviar contenido noticiad C) = g ;
o
7 Mostrar respuestag CC_Migracion_Contenido_Maticia CE_Moticia
3.3 Disefio

El disefio es un refinamiento del andlisis, que tiene en cuenta los requisitos no funcionales, en definitiva
COMO cumple el sistema sus objetivos. El disefio debe ser suficiente para que el sistema pueda ser

implementado sin ambigtiedades.

El diagrama de clases para las Aplicaciones Web, difiere un poco del resto de las aplicaciones que se
construyen, puesto que en ellas son mas importantes la modelacion de la logica y estado del negocio que
los detalles de presentacion. Para obtener un nivel correcto de abstraccion y detalle que permita obtener
un resultado final, es mejor modelar los artefactos del sistema, es decir: modelar las paginas, los enlaces
entre estas, todo el cddigo que ira creando las paginas, asi como el contenido dindmico de estas, una vez
gue estén en el navegador del cliente; estos son los artefactos que se necesitan modelar para que el

desarrollador los implemente luego y obtener asi el producto final.

Para la comprension del diagrama de clases de disefio Web, de la aplicacién en conjunto con las clases

del CMS Drupal, se explica brevemente el funcionamiento de Drupal como plataforma de publicacién.

Provee un tipo de contenido genérico llamado “node”, y permite la creacién, edicion y publicacién de este

tipo de contenido. Los documentos creados se depositan en una base de datos central, donde también se
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guardan el resto de datos de la Web, cémo son los datos relativos a los documentos (autor, fecha de

publicacion, titulo, etc.), datos y preferencias de los usuarios, la estructura de la Web, etc.

Contiene un potente sistema de seguridad, basado en la creacidn de usuarios y roles, en dependencia de

los permisos que se necesiten para administrar el sitio y acceder a los moédulos.

Para que se comprenda el diagrama de clases de disefio, se decidid describir por los modulos de drupal.

Themes: Incluye las distintas plantillas, cuando se desee incluir un nuevo disefio, se copia la

plantilla dentro de esta carpeta.
Includes: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento.

Modules: Incluye todos los médulos, que permiten las distintas funcionalidades del CMS,

cuando desee incorporar un nuevo modulo solo se tiene que copiar en dicha carpeta.

Scripts: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento.

Las paginas que genera Drupal puede tener o no formularios, en dependencia de lo que se desee. Es

importante sefialar que este CMS contiene una Unica pagina servidora.

A continuacion se refleja el diagrama de clases del disefio Web de la aplicacion.

3.3.1 Diagrama de clases de disefio Web.

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO WEB
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3.3.3 Disefio de la Base de Datos

Para disefiar la base de datos del sistema, se utiliza el diagrama de clases persistentes y el modelo de
datos, que estan basados en la modelacién de las clases del epigrafe anterior. Algunas de las clases
representaban los datos que se obtienen y almacenan durante los procesos de la aplicacion, estos son lo
gue pueden modelarse a través de un diagrama de clases persistentes, lo que permitira ver la relacion

entre los datos, y completard la modelacion de la I6gica de negocio de la aplicacién.

El modelo de datos de la aplicacion en cuestién tiene un nivel de complejidad muy bajo, debido a que la
misma esta desarrollada en el Sistema de Gestion de Contenidos Drupal, la mayoria de las entidades son

manejadas por el CMS por lo que no se contemplaran en el modelo.

Para lograr disefar la Base de Datos se parte del diagrama de clases persistentes, que es un subconjunto

del diagrama de clases del sistema.

3.3.3.1 Diagrama de clases persistentes

DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES
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==0RM Persistable==
Users

-uicl ;i

-name . varchar
-pass varchar
-maill varchar
-sort : tinyint
-theme varchar
-signature :varchar
-created ;int
-access ;int
-status ; tinyint
-timezone ;. varchar
-languaje :varchar
-picture ; varchar
-init ;varchar
-data. longtext

==0RM Persistable==
node_revisions

-nid it
-vid o int
-uid it

-title. varchar
-body : longtext
-teaser : longtext
-log : longtext
-timestamp : int
-format ; int

*

1

==0RM Persistable==
Class_efeméride

-icl_efemeéride : int
-fecha : date

-titulo : warchar

-articulo : varchar
-cod_efemeride : varchar
-img_efemeride : varchar

=<=0RM Fersistable==
node

-nid ; int

*
-

role

==0RM Persistable==

-rid :int
-name : varchar

vocabhulary

==0RM Persistable==

-vid o int

-name ; varchar
-description : longtext
-help : varchar
-relations  tinyint
-hierarchy :tinyint
-midltiple  tinyint
-required : tinyint
-tags ; tinyint
-module :varchar
-weeight ;- tinyint

-type . varchar
-title . varchar

-uid ;int
-status : int
-created  int
-changed : int

-comment ©int
-promote ;. int
-moderate ;| int
-sticky ;- int

==0RM Persistable==
Class_noticia

-id_naticia : int

-fecha_noticia : date

*

*

==0RM Persistable==

term_data
* |Hid o int
-wid s int

-name. varchar
-description : longtext
-weight @ tinyint

cod_noticia ; varchar
-titulo_notica : varchar
-articulo_noticia ; vare. ..
-img_noticia ; varchar
-categoria ; int

*

1

==0RM Persistable==
Class_categoria

-id_categoria ; int
-cod_categoria ; varchar
-tipo_categaoria ; varchar

3.3.3.2 Modelo de datos

A partir del diagrama de clases persistentes obtuvimos el modelo de datos que se muestra a continuacion.

MODELO DE DATOS
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i efemeride B " noticia i
+id_efeméride  integer(4) Nullabhle =false +id_noticia integer(4) Nullable =false
fecha date Mullakble = false fecha_noticia date Mullahle = false rr tategoria \]
t|tl{lo varchar(s)  MNullahle = false c}od_notha. varchar(1)  Mullable = false <} Fid catedoria iteqed 1N NuNeble= el
articulo varchar(2580) MNullable = false fitulo_noticia varchar(50)  Mullable = false 7
= i i cod categoria  varcharis)  Nullable =fal..
cod_efemeride  varchar(10)  Mullable = true articulo_ncticia varchariS00) Mullable =false | fipo_categorla varchar25) Nullable=1fal
img_efeméride varchar(25)  Mullable =trug img_naticia varchari2d)  Mullable =false |* Po_tateg S
#nodenid integer(10)  Nullable=true  pOn categoria integer(d) Mullable = false h
I | |#categoriaid catedoria  integer(11)  Nullable = true O
:Oé #nodenid integer(10)  Nullable = true
(" node_revisions | S J’
Hid integer(10)  Nullable =false : - "
uid integer(10)  Nullable = false | node C node_term_data 0
title varchar(128) Mullahle = false F+ [+nid integer(10)  Nullable = false —l—O-d +#nodenid integer(10) Nullable = true
body varchar(255) Mullable = false ,' type varchar{32)  MNullable = false +Hterm_datatid integer(10) Nullable = true
teaser varchar(255) Nullable = false ) title varchar(1 28)  Nullable = false
Iog varchar(255) Mullable = false rOdf#uid iteger(10)  Nullable = true
timestamp  integer(11)  Nullable = false 1| status integer(4)  Mullable = false IS e ™
: i > m L
format integer(4) Mullahle = true 1 created integer{11) Mullahle = false id nteger(1) _ Nullable =
#nodenid  integer(10)  Nullable=true PO~ | changed integer(11)  Nullable = false Od ¥ .meg R )
I o r' comment  integer(2) Nullable = false | i integer(10) e:
I promote  integer(2) Mullahle = false : gamel i varcﬂar(ggg) m”::ag:e::“
~ TR B moderate  integer(2) Mullahle = false | wi?c:tp A ;ir?nti;g ) NEII:bIEme
- - ! sticky integer(2)  Mullable = false 1A WED Y )
+Hid integer(10)  Nullable =false i
name \rarc:ar(go} mu::ag:e i ;a:se kS P, : @ vocabulary ™y
DR R ATy e = TR e -+ [vid integer(10)  Nullable =f...
mail varchar{64)  Mullable = false " USErs role B
ity finyint(1) NUllable = false . name varchar(285) Nullable =1 .
e \ra‘rrchar(255) Nullahle:false +Husersiid integer(10) Nullable = t.. description  varchar(255) MNullable="1...
. - +#rolerind  integer(10) Nullable = f.. help varchar(255) Mullable=f...
signature  varchar(255) Mullable = false ke o - i =
; = relations tinyint{3) Mullable=1...
created integer{11) Mullable = false : Cipsne
i hierarchy tinyint{3) Mullable=1. .
aCCcess integer(11} Mullable = false ; i
ks = muftiple tinyint(3) MNullable=1..
status tinyint(4) Mullable = false r role : s
; = r > = requirec tinyint{3) Mullable=1...
timezone varchar(g) Mullable = false +rind  integer{10) Nullable =Tfal.. Cipsne =
= = tags tinyint{3) Mullable=1...
language varchar(12)  Mullable = false name varchar(32) Nullable =fal...
: madule varchar(285) Nullable =1 .
picture varchar{255) Mullable = false \ it Hovintfdl Nillshia=T 7
init varchar(4)  Mullable = false E
data varchar{255) Mullable = false
. J
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3.3.3.3 Descripcién de las tablas.

A continuacion se describen cada una de de las tablas de la base de datos.

Nombre: node

Descripcion: Es una generalizacion de las tablas: Class_noticia, Class_efeméride.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador del node.

type varchar El tipo de contenido.

title varchar Titulo del contenido.

uid int Identificador de la tabla users.
status int Indica el estado de publicacion

de un contenido.

created int Fecha en la que se cred el
contenido.

changed int Fecha en la que se maodificé el
contenido.

comment int Si permite o no el envio de

comentarios referente a un

contenido

promote int Indica el grado de promocion
de un contenido, en dependencia

del valor que tenga el contenido,
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aparece o no en la pagina principal.

moderate int Indica si el contenido se
encuentra en la cola de
moderacion.

sticky int Indica si el contenido tiene

prioridad sobre otros contenidos.
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Nombre: noticia

Descripcion: Esta tabla contiene todas las noticias que han sido migradas, es una

especializacion de la tabla node.

Atributo Tipo Descripcion

Id_noticia Int Identificador de la noticia

Valor auto numérico

Fecha _ noticia Date Fecha de la noticia

Cddigo _ noticia Varchar Con este cddigo se identifica
la imagen y el articulo que le

corresponde a la noticia.

Titulo _ noticia Varchar Titulo de la noticia
Articulo_noticia Varchar Texto, articulo de la noticia
Imagen _ noticia Varchar Imagen de la noticia
Categoria Int Categoria a la que pertenece

la noticia
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Nombre: efemérides

una especializacion de la tabla node.

Descripcion: Esta tabla contiene todas las efemérides que han sido migradas en, es

Atributo Tipo Descripcion

Id _ efeméride Int Identificador de la
efeméride

Valor auto numérico

Fecha_ efeméride Date Fecha de la efeméride

Cddigo_ efeméride Varchar Con este coddigo se
identifica la imagen y el
articulo que le corresponde a
la efeméride.

Titulo_ efeméride Varchar Titulo de la efeméride

Articulo_ efeméride Varchar Texto, articulo de Ila
efeméride

Imagen_ efeméride Varchar Imagen de la

efeméride. Valor que puede

ser nulo.
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Nombre: categoria

Descripcidn: Esta tabla contiene las categorias de las naticias.

Atributo Tipo Descripcion
Id _ categoria Int Identificador de la
categoria

Valor auto numérico

Cddigo__ categoria Varchar Con este codigo se
identifica la categoria que le

corresponde a la noticia.

Nombre_ categoria Varchar Tipo de  categoria
(universitaria, nacional,
interesante, internacional,

deportivas, culturales.)

Nombre: node_revisions

Descripcion: Esta tabla almacena los datos completos de los contenidos.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla
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node.

vid int Identificador de la tabla
node_revisions.

title varchar Titulo del contenido.

body longtext Informacion que aparece en
el cuerpo de las paginas.

teaser longtext Resumen del contenido.

log longtext Registro de la acciones que
se realizan en el contenido.

timestamp int Fecha/hora de creacion

format int Formato del contenido,
puede ser en HTML o PHP.

Nombre: term_node

node y term_data.

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de mucho a mucho de la tabla

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla
node.

tid int Identificador de la tabla

term_data.
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Nombre: term_data

Descripcion: Nombre de las categorias.

Atributo Tipo Descripcion

tid int Identificador de la tabla
term_data.

vid int Identificador de la tabla
vocabulary.

name varchar Nombre de la categoria.

description longtext Descripcion de la categoria.

weight tinyint Peso de la categoria

Nombre: vocabulary

Descripcion: Esta tabla contiene un listado de los términos de los vocabularios.

Atributo Tipo Descripcion

vid int Identificador de la tabla
vocabulary.

name varchar Nombre del vocabulario.
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description longtext Descripcion del vocabulario.

help varchar Instrucciones para presentar
al usuario cuando vaya a elegir
un término.

relations tinyint Permite términos
relacionados en este
vocabulario.

hierarchy tinyint Permite una jerarquia de
arboles entre los términos de un
vocabulario.

multiple tinyint Permite a los nodos tener
mas de un término del
vocabulario (siempre que estén
activadas).

required tinyint Requerido o no.

tags tinyint Etiquetas.

module varchar Médulo de una categoria.

weight tinyint

Peso del vocabulario.

Nombre: users
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Descripcion: Esta tabla contiene informacién de los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion

uid int Identificador de la tabla
users.

name varchar Nombre de usuario.

pass varchar Contrasefia de usuario.

mail varchar Correo  electronico  del
usuario.

sort tinyint Rol del usuario

theme varchar Tema especificado para el
usuario

signature varchar Firma del usuario.

created int Fecha en que se cred el
usuario.

access int Fecha de ultimo acceso

status tinyint Estado del usuario (activo o
bloqueado).

timezone varchar Zona horaria.

varchar .- .

language El idioma de la interfaz del
sitio que se le presenta al
usuario.
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: varchar :

picture Avatar del usuario

. varchar -

init Correo  electronico  del
usuario.

data longtext Informacion sobre la
cuenta(registro)

Nombre: users_roles

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de mucho a mucho de la tabla

users y role.
Atributo Tipo Descripcion
uid int Identificador de la tabla
users.
rid int Identificador de la tabla role.
Nombre: role

Descripcion: Esta tabla guarda los roles definidos en el sistema.

Atributo Tipo Descripcion
rid int Identificador de la tabla role.
name varchar Rol del sistema.
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3.4 Tratamiento de errores
El tratamiento de errores se realiza con el sistema de captura de errores de Drupal, una vez que ocurre

una excepcion el cliente es redireccionado a una pagina de error.

Cada formulario se encarga de la validacién de sus datos para evitar errores de concepto. Y se utilizan

mensajes de confirmacion, para acciones que son irreversibles como es el caso de las eliminaciones.

m PORTAL DE LA CIUDAD DIGITAL
B Universidad i E D !
I de las Ciencias g g s

Informaticas

Principal » wer

Esta accidn no se puede deshacer,

Elirninar Zancelar

Fig. 1. Mensaje de confirmacién

Presencia de errores en forma de mensaje de texto en la misma pagina donde se ejecuta la accién, de

forma que el usuario pueda corregir el error facilmente.
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PORTAL DE LA CIUDAD DIGITAL E} Inbar-Res . uciMail |=] PagingUCl &% sepundadinf

/| B Universicad

AR
UC

o
m Que
-lehramos

@ Hoy

e’
1 =
il

3.5 Conclusiones

de las Ciencias
Informaticas

DiscuIEB. Mo se reconoce el nombre del usuario o la contrasefia, ¢Ha olvidado su contrasefia? Inicio de sesion

La gestidn de informacidn hoy dia se ha convertido en tarea de todos. El rdpido  [ilERUETGTRIN
avance de las tecnologias en el campo de la informatica v su gran aceptacidn a nivel

rundial hace que cada dia se de mds importancia a la automatizacion del manejo Nombre de

. : & ; 7 ; 2 usuario:
de contenidos de informacidn, asi cormo al uso de las tecnologias de la informatica —
en general, periodista

La migracion de contenidos, mediante el uso de el Sistema de Gestion de
Contenidos, Drupal, permite la creacidn y administracion de informacion en un
entorno Web, v logra el manejo de los contenidos de la forma més eficiente.

Contraseia:

Iniciar sesidn

Fig. 2. Mensaje de Error en la misma pagina

En este capitulo se ha llevado a cabo los diagramas de interaccién, la descripcion de las clases y demas

elementos necesarios para la implementaciébn. Se definieron, cuales son las clases que seran

persistentes, luego, a partir de esto, se construyé el modelo de datos. Se expusieron las pautas seguidas

para el disefio de la interfaz, y se explicé como se llevd a cabo el tratamiento de errores.
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CAPITULO

Implementacion y Prueba.

4.1 Introduccion.

En el presente capitulo se desarrollan los flujos de trabajo de implementacion y prueba. Se muestra la
situacion fisica de los componentes logicos desarrollados a través del modelo de despliegue. Mediante el
modelo de componentes se presenta la visa estatica del sistema, ademas se muestra el modelo de

prueba, en el cual se describen los casos de prueba de integracion por cada caso de uso.

4.2 Diagrama de despliegue.

Un diagrama de despliegue muestra la configuracion de los nodos que participan en la ejecucion y de los
componentes que residen en ellos. En este caso la aplicacion se encuentra hospedada en un servidor
Web. En la misma tenemos un sistema de gestion de base de datos (MySQL) que se encuentra dentro de

este servidor.

Se emplea como protocolo de comunicacién entre el Cliente y el Servidor Web el HTTP debido a que esta

basado en el modelo cliente-servidor.

=

P
] =<HT TP ==

g

-

PC_Cliente Server Weh

DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

=
|

63



Capitulo 4: Implementacién y Prueba

4.3 Diagrama de componentes.

Durante la fase de implementacion, entre los artefactos que se construyen tenemos los modelos de

implementacién, estos describen los componentes y la organizacion de acuerdo a los nodos; asi como las

dependencias de compilacion entre ellos.

DIAGRAMA DE COMPONENTES
Indgx.php
S0 T T
' I \ ™ %
# I \
_,f | \ \\
| \
x; / : %
P f \ B
i \ B
<<component>>H | ! 4 <<component>>H |
Themes h \ Misc
!
'h;l I.‘l'
<<component>H | <<component>>H |
Modules  ————— — = Includes

|

|

|

|

[

DateBase
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A continuacion una tabla que describe cada uno de los componentes representado en el diagrama

anterior:

Componente Proposito

Index.php Es el punto de inicio de la aplicacion,
a partir de esta entrada se solicitan los
diferentes modulos del CMS.

Themes Este componente incluye las
plantilas que se pueden utilizar, nos
permite separar el contenido de la
presentacion.

Modules Este componente contiene todos los
moddulos, que permiten las distintas
funcionalidades del CMS.

Includes Este componte contiene un conjunto
de ficheros indispensables para el
funcionamiento de Drupal.

Misc Incluye elementos que tienen que
ver con el disefio, y funcionamiento
(imagenes, ficheros js, etc).

DataBase Representa la base de datos.
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4.4 Modelo de prueba

Nombre del caso de uso: Autenticar usuario

Entrada Resultados Condiciones
El usuario introduce un El sistema emite un mensaje indicando

usuario y/o contrasefia gue no se reconoce el nombre de usuario

incorrecta. 0 contrasefa.

El usuario no registrado trata | El sistema emite un mensaje indicando

de iniciar sesién pero deja gue los campos dejados vacios son

algun campo del formulario requeridos.

vacio.

El usuario se autentica El sistema autentica al usuario registrado

correctamente. y determina en que nivel de acceso se
encuentra.

El sistema emite un mensaje indicando que los campos dejados vacios son requeridos.

H Universidad
de las Ciencias
Informaticas

ﬂ PORTAL DE LA CIUDAD DIGITAL  (3) totar-nos (i veiMail [—] Paginguct @ sepuridadinf

El carmpo Contrasefia 85 necesario, Inicio de sesion

"H U La gestidn de informacién hoy dia se ha convertido en tarea de todos, El rapido  [ERTEIGIE0]
: avance de las tecnologias en el campo de la informatica v su gran aceptacion a nivel
Q[]B mundial hace que cada dia se de mds importancia a la automatizacidn del manejo ':‘J'::’ahr';z_de
L de contenidos de informacion, asi como al uso de las tecnologias de la informética .
;‘IEhmmns En generaL pEfIDdISIa

b Hn La rigracidn de contenidos, mediante el uso de el Sistema de Gestion de
Contenidos, Drupal, permite la creacion v administracion de informacidn en un
y entorno Web, v logra el manejo de los contenidos de la forma mas eficiente,

Contrasena:

[niciar sesidn
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El sistema autentica al usuario no registrado y determina en que nivel de acceso se encuentra.

e
e

ﬂ PORTAL DE LA CIUDAD DIGITAL (34} tnter-Wes . uciMall =] Paginglicl & semunidadinf

B Universidad En todas las Facultades

de las Ciencias ' del 23 al 27 de octubre EXpOSi

Informaticas

m La gestion de infarmacidn hoy dia se ha convertido en tarea de todos, El répido avance
- - de las tecnologias en el campo de la informatica ¥ su gran aceptacidn a nivel mundial
QI]E hace que cada dia se de mds importancia a la automatizacion del manejo de

l h contenidos de informacidn, asi como al uso de las tecnologias de la informatica en
o B umns general,
A

La migracion de contenidos, mediante el uso de el Sistema de Gestion de Contenidaos,
Drupal, permite la creacion v administracion de informacion en un entorno Weh, v
logra el manejo de los contenidos de la forma mas eficiente.

Nombre del caso de uso: Administrar Sistema

Entrada Resultados Condiciones

El administrador del sistema |El sistema devuelve el siguiente
cuando va a modificar o crear | mensaje: “El campo contrasefia, o
una cuenta de un usuario deja | usuario, o direccion de e_mail, es

campos requeridos en blanco. | necesario”.

El campo Contrasefia es necesaria,

Nombre de usuario: *

ernesto

Su nombre completo v el nombre de usuario que prefiera, Sdlo ze admiten letras, ndmeros v espacios,
Direccién de correo-e: *

ernestofuci.cu

A estadireccidn de corren-e se enviardn la contrasefia v las instrucciones, Por tanto, aseqirese de que es correcta,

Contrasena: *

Froporcione una contrasefia para la cuenta nueva,

[] Motificar el usuario de la cuenta nueva

[ Crear cuenta nueva ]
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Nombre del caso de uso: Migrar contenido de efemérides

Entrada

Resultados Condiciones

El usuario hace clic en el|El sistema emite un mensaje indicando la

vinculo “migrar efemérides”. cantidad de contenidos migrados.

Principal » contenido

l Universidad
de las Ciencias
Informaticas

£om W migr

Jfemerides

=& han migrado 12 contenidos de efemérides

Nombre del caso de uso: Migrar contenido de noticias

Entrada

Resultados Condiciones

El usuario hace clic en el|El sistema emite un mensaje indicando la

vinculo “migrar noticias”. cantidad de contenidos migrados.

PORTAL DE LA CIUDAD DIGITAL F}j Inter-Nes ‘ uciMail A sepundadinf

| PaginguCt

l Universidad
de las Ciencias
Informaticas

Principal » contenido

a-l‘l STMULADODRES

5e han migrado 12 contenidos de noticias
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4.5 Conclusiones

En este capitulo se mostraron varias vistas para llevar a cabo el proceso de implementacion del sistema.
Igualmente se identificaron otras funcionalidades que se pueden tener en cuenta para futuras versiones
del sistema. Se especificaron los protocolos de comunicacion, mediante el diagrama de despliegue. Se
representaron las dependencias entre los componentes software a través del diagrama de componentes y
por ultimo se realizé la descripcion de los casos de prueba de integracion de cada uno de los casos de
uso del sistema.
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Conclusiones

La gestion de informacion hoy dia se ha convertido en tarea de todos. El rapido avance de las tecnologias
en el campo de la informética y su gran aceptacién a nivel mundial hace que cada dia se de mas
importancia a la automatizacion del manejo de contenidos de informacion, asi como al uso de las

tecnologias de la informatica en general.

Con este trabajo se propone una soluciéon al problema del manejo de los contenidos de la intranet de la
Universidad de las Ciencias Informaticas. Se hacen comparaciones de las tecnologias existentes
actualmente. Se presenta una aplicacion capaz de migrar los contenidos de la intranet actual para la

intranet temporal mediante el CMS Drupal.

El sistema se desarroll6 siguiendo la metodologia RUP, y se utilizaron representaciones UML para la

modelacion de todas las fases del proyecto.

El sistema resultante esta equipado de un ambiente comodo, facil de entender, que cumple los estandares

de disefio y utiliza técnicas modernas de programacion.

Por tanto, se concluye que los objetivos propuestos para el presente proyecto, han sido cumplidos
satisfactoriamente. Se dan una serie de recomendaciones que deben tenerse en cuenta para el trabajo

futuro.
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Recomendaciones

De forma general los objetivos trazados en la apertura de este trabajo han sido alcanzados, pero, a lo
largo del proceso de desarrollo, ha quedado claro que la propuesta es sélo la primera etapa de un

proyecto que puede ser mucho mas ambicioso. Por tanto hacemos las siguientes recomendaciones:

e Perfeccionar el mecanismo de migracion de forma mas flexible para que la aplicaciéon tenga un

manejo mas facil.

e Realizar un médulo en Drupal con el objetivo de poder ubicarlo donde se desee realizar la

migracion.

e Extender el sistema de manera que pueda ser utilizado no solo en la Universidad, sino en cualquier

empresa que requiera de migracion de contenidos hacia una base de datos.

e Extender el desarrollo de esta aplicacion, adicionandole nuevas funcionalidades, ajustandolo
mas a las demandas de la intranet de La Universidad de las Ciencias Informaticas, haciéndola

mas util y provechosa.
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GPL: (General Public License) - Licencia que permite el uso y modificacion del cédigo para desarrollar

software libre, pero no propietario.

SQL: (Structured Query Language), lenguaje de consultas estructurado compuesto por comandos,

clausulas, operadores y funciones.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modelling Language) es

el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido en la actualidad.
Cddigo Abierto: es el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente.
CU: Caso de Uso. Se emplea en el Capitulo 2 en las descripciones de los Casos de Uso.

CMS: Content Management System (Sistema de Gestion de Contenidos), son sistemas usados para la

construccion de aplicaciones que gestionan contenido.

CSS: (Hoja de Estilo en Cascada) Dentro del disefio de paginas de Internet se presenta esta como la

vanguardia en cuanto a definicion de estilos dentro de las plantillas de disefio.

HTTP: HyperText Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de hipertexto). Es el protocolo usado
para intercambiar archivos (texto, gréfica, imagenes, sonido, video y otros archivos multimedia) en la
World Wide Web.

IDE: Ambiente de desarrollo integrado. Es como se le llama al ambiente que proporciona al usuario

una determinada herramienta de desarrollo.

Zend: Compaifiia lider de infraestructuras para Web; esta reconocida internacionalmente como la
autoridad actualmente en PHP. Sus fundadores son los disefiadores del PHP v.4 en adelante, actualmente

es una compafiia lider dentro de la comunidad Open Source.
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Open source - Codigo abierto o cadigo libre. Software que distribuye de forma libre su cédigo fuente,
de forma que los desarrolladores pueden hacer variaciones, mejoras o reutilizarlo en otras aplicaciones.

También conocido como free software.

WYSIWYG: What You See Is What You Get (en espafiol: “lo que ves es lo que obtienes”). Para
describir un editor de texto que permite escribir un documento viendo directamente el resultado final,

frecuentemente el resultado impreso.
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