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RESUMEN

Desde los inicios de la Revolucion Cubana, el pais ha sido baluarte de la solidaridad con otros pueblos del
mundo. Actualmente 42 mil 215 especialistas cubanos prestan sus servicios en 110 paises. A ellos se les
dificulta el acceso a informaciones que reflejen la realidad cubana sin tergiversaciones malintencionadas,
en particular de la prensa plana cubana, esto ha sido un problema que ha persistido desde los inicios del

internacionalismo revolucionario.

En la geografia cubana existen las llamadas zonas de silencio, lugares en los que viven alrededor de 70
mil cubanos y donde hasta hace muy poco no llegaba ni tan siquiera la senal de television o radio. En
estos lugares la prensa escrita llega una vez por semana y es preciso lanzarla desde una avioneta, lo cual
no cumple objetivo si se tiene en cuenta que la prensa escrita nacional se publica a diario y con esa

misma frecuencia debe llegar a los lectores.

El objetivo de este trabajo es desarrollar un Sistema de Teletexto para la plataforma de television satelital
nacional que le facilite a la Agencia Cubana de Noticias la trasmision de las informaciones de la prensa

escrita nacional a los colaboradores cubanos en el exterior y a los habitantes de las zonas de silencio.

En este documento se plasman los resultados del estudio realizado sobre el proceso de generacion y
gestion de las informaciones de la prensa escrita cubana, la televisiéon digital satelital y los sistemas de
teletextos, incluyéndose los resultados de las investigaciones realizadas durante todo el proyecto.
Finalmente se muestran los resultados del analisis y disefio de la propuesta del sistema, y se exponen

algunas recomendaciones con el objetivo de darle continuidad al tema desarrollado.

PALABRAS CLAVES:

Television Digital, Television Satelital, Teletexto, Canal, Noticia, Sefial
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

La vocacién internacionalista es parte de las raices del pueblo cubano. La solidaridad como tal esta
compenetrada en la conciencia, la sangre y el sudor del pueblo desde la génesis de la nacion cubana.
Con el triunfo y la consolidacion de la Revolucion, la vocacion internacionalista cobré mayor significado,
con dimensiones y una proyeccion nunca antes alcanzada, innumerables misiones para ayudar a pueblos

hermanos de cualquier geografia.

Desde 1963, mas de 500 mil internacionalistas cubanos han participado en duras y dificiles misiones
internacionalistas en mas de un centenar de paises [8], desempefandose como profesionales, personal
médico y paramédico, educadores, colaboradores deportivos, constructores e incluso como combatientes

en varios paises del Tercer Mundo.

Actualmente 42 mil 215 especialistas cubanos mediante diversos contratos laboran en 110 paises, la
inmensa mayoria vinculados al internacionalismo, labor en la cual se encuentran hoy mas de 32 mil
cooperantes en Venezuela, entre ellos trabajadores de la salud, educacion, deportes, pesca, agricultura y
otros [24]. A ellos se les dificulta el acceso a informaciones que reflejen la realidad cubana sin
tergiversaciones malintencionadas, en particular de la prensa plana cubana, en medio de la avalancha
informativa que reciben, esto ha sido un problema que ha persistido desde los inicios del internacionalismo

revolucionario.

Desde el 2005, importantes entidades cubanas del area de las telecomunicaciones trabajan de conjunto
en el montaje y puesta en marcha de la Plataforma de Television Digital Satelital Cubana, la cual permite
captar las sefiales de la television y la radio cubanas en todo el territorio nacional, asi como América

Latina, Centroamérica, el Caribe y gran parte de Norteamérica. [25]

La existencia en Cuba de la primera plataforma para la trasmisiéon de radio y televisidn directa via satélite

permitird eliminar las llamadas zonas de silencio’. Mediante la instalacién de receptores satelitales y

! regiones montafiosas de dificil acceso a la Television Terrestre y la Prensa Escrita
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antenas parabdlicas en centros y entidades sociales, se logra la recepcion de las senales a la poblaciéon
de esas regiones, donde viven hoy alrededor de 70 mil cubanos. Ademas se han instalado cientos de
estos equipos en los centros médicos cubanos en el exterior, asi como en las residencias de los
cooperantes, lo cual posibilita la recepcién de los canales Cubavision, Cubavisién Internacional, Tele-
Rebelde, Canal Educativo, Educativo 2, Canal Habana, Radio Rebelde, Radio Progreso, Radio Taino,
Radio Habana Cuba y Radio Reloj. [20]

Debido a la importancia que tiene para todo ser humano mantenerse informado y teniendo en cuenta lo

antes expuesto, la principal tarea de este trabajo estaria encaminada a resolver el siguiente problema:

¢, Como facilitarle a la Agencia Cubana de Noticias un medio eficaz para la trasmisién de las informaciones
de la prensa escrita nacional a los colaboradores cubanos en el exterior y a los habitantes de las zonas de

silencio en el pais?

A partir de esta problematica se espera, como aportes practicos, dotar a la Agencia Cubana de Noticias
(ACN) de una aplicacién informatica que permita la gestién de las noticias y recursos multimedia del
sistema de teletexto, asi como de una aplicacién multimedia capaz de visualizar las noticias y que pueda
ser trasmitida a través de la television satelital, de esta manera se favorecen los colaboradores nacionales
en el extranjero y los pobladores de las zonas intrincadas de la geografia nacional puedan estar al tanto

de la prensa nacional.

En este trabajo fue objeto de estudio el proceso de generacion y gestidon de informaciones de la prensa
plana nacional y la ACN. El campo de accion esta centrado en la automatizacién de la gestion de las
informaciones de la prensa escrita nacional y la ACN, lo cual incluye ademas los recursos multimedia
generados para un canal de corte informativo y la visualizaciéon automatica de las noticias. Siendo asi, el
sistema informatico que resultara del presente trabajo tendra un impacto positivo en los colaboradores en
el exterior y de los habitantes de zonas montafosas intrincadas, facilitandoles el acceso a las
informaciones de la prensa plana; con un ahorro significativo de recursos al pais por conceptos de

combustible para la transportacion de la prensa diaria y recursos de imprenta.

Se propone como objetivo general desarrollar un Sistema Automatizado de Teletexto para la Plataforma

de Television Digital Satelital Cubana que le facilite a la ACN la trasmision de las noticias de la prensa
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nacional a los cooperantes cubanos que cumplen mision en el extranjero y a los habitantes en lugares
intrincados de la Isla.

Para cumplir el objetivo general del trabajo se trazaron los siguientes objetivos especificos:

v' Realizar el andlisis y disefio del sistema.

v' Implementar el Médulo de Administraciéon que permita la gestion de las noticias y recursos
multimedia.

v Implementar el Médulo de Actualizaciéon de Recursos Multimedia.

v' Implementar el Modulo de Trasmisién que posibilite la visualizacion automatica de las
informaciones.

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados anteriormente se deberan cumplir las siguientes tareas:

1. Realizar un estudio detallado del proceso de generacién y gestion de las informaciones de la
prensa escrita y la Agencia Cubana de Noticias.

2. Evaluar alternativas de implementacién de sistemas de teletexto para TV satelital soportado por
PC, teniendo en cuenta los presentes en el area nacional e internacional.
Realizar un estudio de la arquitectura idénea para la aplicacion.
Modelar el sistema haciendo uso de la herramienta Rational Rose.

Implementar los distintos médulos que componen el sistema.



CAPITULO 1. Fundamentacién Teérica

CAPITULO 1

Fundamentacion Teorica

1.1 Introduccion.

El objetivo fundamental de este capitulo es abordar aspectos que se utilizan como soporte tedrico del
sistema disefado. Se definen algunos conceptos basicos sobre Television Digital Satelital (TDS) y
Teletextos. De igual manera se describen los procesos de generacion y gestion de informaciones de la
prensa plana nacional y la ACN y los medios cubanos encargados de esta tarea. También se analizan
algunas soluciones existentes en el ambito internacional y nacional que se encuentran en el campo del

problema planteado.
1.2 Television Digital Satelital. Teletexto.

Se define como televisién un sistema de telecomunicacién para la trasmision y recepciéon de imagenes en
movimiento y sonido a distancia. Esta trasmision puede ser efectuada mediante ondas de radio o por
redes especializadas de television por cable. La palabra "television" es un hibrido de la voz griega "Tele"
(distancia) y la latina "visio" (visién). El término television se refiere a todos los aspectos de trasmision y

programacion de television. [13]

A diario millones de personas disfrutan de las funcionalidades que ofrecen las innumerables televisoras en
todo el mundo. Desde los afios 1950, la televisién se ha convertido en el medio de comunicacion por

excelencia, concentrandose a su alrededor numerosos y variados intereses.

La TV fue hasta tiempos recientes, finales del siglo XX, analégica totalmente y su difusion era a través de
las ondas de radio en su mayoria. Con la aparicion de la televisién digital también surgieron nuevos

modos de llegar a los televidentes como son la trasmision terrestre, por banda ancha y mediante satélites.
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Debido a la importancia que tiene la television satelital en el contexto de la solucion propuesta a

continuacion se explican algunos conceptos basicos relacionados con la misma.
1.2.1 Television Digital Satelital.

La television digital se define por la tecnologia que utiliza para transmitir su sefal. Codifica sus senales de
forma binaria, en contraste con la televisién tradicional que envia sus ondas de manera analdgica,
habilitando asi la posibilidad de crear vias de retorno entre consumidor y productor de contenidos,

abriendo asi la posibilidad de crear aplicaciones interactivas. [4]

La trasmision de la sefial se puede efectuar por cable, banda ancha (ADSL?), satélite o por ondas

terrestres [4]. En caso de la plataforma cubana esta trasmision se realiza a través de satélite.

El uso del satélite permite transmitir cientos de canales digitales utilizando una sola linea o conexion
satelital. Esto es posible gracias a que la trasmision digital no necesita ser decodificada simultaneamente
como son aquellas transmitidas en forma andloga. La compresién, trasmision y recepcion digital
aprovecha mucho mejor una banda normal satelital (8.1 MHz), haciendo pasar cientos de canales por
donde antes solo pasaba uno. La TDS ha experimentado un gran avance en la ultima década. Cada
sistema nacional de television por satélite llega a telespectadores que viven fuera de las fronteras del pais
emisor [23]. Esta ultima caracteristica posibilita que se pueda llevar las programaciones de la televisiéon

nacional a los muchos colaboradores en paises del area.

Para producir una emision por satélite se tiene que situar la estacién de tierra en un lugar accesible para la
sefal procedente del centro de produccion de programas. Dicha estacién esta equipada con una antena
de grandes dimensiones y que establece el enlace ascendente con el satélite. Después, la sefial que
recibe el satélite se retransmite hacia el pais por una antena adecuada y con unas caracteristicas,
frecuencia y potencia, que han sido previamente planificadas. Esta sefal la reciben los receptores
situados en tierra, bien sea un usuario individual o una comunidad. Un sistema de television via satélite

esta formado basicamente por tres partes: la estacidén emisora, el satélite y la estacion receptora. [23]

2 Asymmetric Digital Subscriber Line ("Linea de Abonado Digital Asimétrica"). Linea digital de alta velocidad.
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Figura 1. Como se realiza la trasmision de la TV Satelital.

En el pais el rol de Centro Productor de Programas lo desempefa el Instituto Cubano de Radio y
Television (ICRT) y la estacion emisora se encuentra en sus propios edificios. Se emplea el estandar
europeo de televisién digital DVB-s® y se transmite mediante el satélite espafiol Hispasat 1D, el cual tiene
cobertura en casi la totalidad de América Latina, exceptuando el area del Amazonas, gran parte de

América del Norte y parte de Europa. (Ver Anexo )

Los televisores actuales no permiten la recepcion de la nueva sefal digital, para esto la solucién mas
economica es afiadir al receptor de television un decodificador que convierta la sefal digital en una
analdgica. La sefal se capta por una antena y se envia al receptor, que la desmodulara para obtener la
sucesion de bits original, recuperandose los datos comprimidos para pasar a descomprimirlos a

continuacion al televisor [10]. La otra solucién disponible es comprar nuevos televisores que incorporan la

® Digital Video Broadcasting by satélite, es un sistema que permite incrementar la capacidad de transmisién de datos

y television digital.
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recepcidon de sefial digital, esto implicaria una gran inversién debido al costo de los mismos, por lo cual en

el pais se ha utilizado la primera variante.

La llegada de la television digital supone un cambio tan radical como el que supuso el paso del blanco y
negro al color. Se trata de conseguir imagenes mejores, pero no se queda ahi, sino que también se van a
abrir las puertas a la futura introduccién de servicios hasta ahora inimaginables, como la recepcion movil
de television, la interactividad, los teletextos, la televisién a la carta o los servicios multimedia tan de moda
hoy en dia con la explosion de Internet [10]. La TDS cubana se encuentra todavia en una fase inicial de
conceptualizacion, estudio y montaje; por lo cual aun no esta implementado ninguno de estos servicios

alternativos que puede ofrecer.

Si se evaluan las ventajas que ofrece la television digital, entre las que se pueden citar: confiabilidad,
multiplexado mas eficiente, miniaturizacién, manejo de proceso de datos, versatilidad y el poseer mayor
capacidad de canales; se puede concluir que es la forma que mas se ajusta a los cambios de la sociedad
de la informacién. En el caso particular de television digital satelital se afiade que es una infraestructura
relativamente sencilla, muy flexible en cuanto a su instalacion inmediata, ademas de la cobertura de areas

geograficas inaccesibles y extraterritoriales.

La TDS en Cuba a pesar de su escaso desarrollo ya cuenta con suficientes logros, como son la cobertura
de las zonas de silencio y la trasmision de la programacién nacional a los colaboradores en el extranjero

mediante la cual se pueden mantener basicamente informados del acontecer nacional.
1.2.2 Teletexto.

Se define como teletexto el sistema que permite la trasmisién de informacién textual utilizando la propia
sefal de television convencional [18]. Es un medio de comunicacion gratuito con vocacion de servicio
publico que se sirve de la television para hacer llegar sus mensajes al usuario. Contenido editorial y
comercial conviven en sus paginas, ofreciendo al receptor una informacion completa de toda indole y facil
de consultar. Para acceder a ella, tan sélo es necesario disponer de un televisor con esta facilidad. Estos

sistemas son posibles a partir de las potencialidades que ofrece la televisién digital. [15]
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El teletexto permite acceder a una informacién codificada a través del mando a distancia. Se podria
comparar con un gran periddico de mas de 1.500 paginas, que el usuario puede seleccionar y leer cuantas
veces desee. Su caracteristica principal es que, a diferencia del periddico tradicional, su informacién esta
en constante renovacién. Las secciones mas destacadas, como son las noticias nacionales,

internacionales, econdémicas, culturales o deportivas, se actualizan practicamente al instante. [15]

Los usos y las posibilidades del teletexto son incontables. En principio, todo aquello que sea capaz de
despertar el interés del usuario tiene cabida en este medio. Los temas que interesan a una gran mayoria
se jerarquizan, aunque el interés de la minoria también es tenido en cuenta. Si a esto se afade que la
informacion se recibe de forma inmediata y en el momento en que se desee en la pantalla del propio

televisor, se aumentan las opciones de uso del teletexto de forma ilimitada. [15]

Como se ha explicado la television digital cubana no tiene implementado un sistema de teletexto por lo
cual no se puede explotar las enormes funcionalidades del mismo. Haciendo una comparacion entre las
caracteristicas de los teletextos y de la TDS cubana se puede concluir facilmente que en este momento es
imposible la implementacion de estos servicios de la manera convencional, esto es debido a que los
televisores instalados y vendidos en el pais no poseen la capacidad de recibir sefales digitales y por

consecuencia teletextos como parte de la sefial televisiva.
1.3 Objeto de Estudio.

1.3.1 Descripcion General.

La generacion de informaciones y su gestion, por la prensa escrita nacional y por las corresponsalias de la
Agencia Cubana de Noticias; comprende distintos tipos de temas, criterios de inmediatez y caracteristicas
de la noticia, que son importantes tener en cuenta a la hora de trasmitirlas al usuario. Estas informaciones
son publicadas, en el caso de la prensa escrita, tanto en la version impresa como en sus sitios web en
internet, siendo en estos ultimos donde mayor cantidad de informacién se encuentra y con una
actualizaciéon mas inmediata. En el caso de la ACN y sus corresponsalias en todo el pais, lo hacen a
través del WinKERTIN®.

* Kernel Especializado en la Recepcion y Transmision Integrada de Noticias.
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A continuacion se explica de manera general como se generan las noticias en los medios de prensa para

facilitar la compresion del proceso:

Las noticias pueden abordar diferentes temas, por lo que son emitidas en bloques tematicos o
secciones; de esta forma se asegura el equilibrio en el interés y evita que el espectador se
desoriente.
Las noticias se seleccionan segun criterios de inmediatez (en el tiempo y en el espacio), bajo la
siguiente premisa: "la importancia de un suceso disminuye con la distancia del lugar en el que se
produjo".
En el mundo se producen muchos acontecimientos y no todos tienen cabida en los medios de
comunicacion. Por ello, se han desarrollado unos criterios de noticiabilidad con lo que se determina
cuando una informacién es una noticia.
Los criterios de noticiabilidad mas destacados son:
= Actualidad: tiene que ser un hecho reciente y novedoso ya que forma parte del significado
intrinseco de la palabra noticia.
= Imprevisibilidad: cuanto mas extrafio o raro resulte un acontecimiento, mas posibilidades
tendra de convertirse en noticia (ej. sismo en Santiago de Cuba).
= Implicacién: esto es la magnitud del acontecimiento, es decir, tanto la cantidad de objetos
como de sujetos implicados en el hecho noticioso. (ej. marcha frente a la SINA).
» Proximidad: la distancia a la que se encuentra el receptor potencial del acontecimiento, asi
como otro tipo de vinculo afectivo (ej. la sequia en el Oriente del pais).
= Conflicto: un suceso que provoca discrepancias entre dos o mas colectivos y cuyas
consecuencias afecten a un elevado numero de personas (ej. guerra).
= Negatividad: priman las noticias con caracter negativo ya que suscitan un mayor interés
(ej. liberacion de Posada Carriles).
Una vez, seleccionadas las noticias que se emitiran, atendiendo a los criterios anteriores, se inicia
el proceso de elaboracion de la noticia. En este sentido, se tiene en cuenta el orden establecido
por la piramide invertida, la informacion mas destacada se coloca al principio de la pieza, asi como

contestar a las 5 preguntas basicas (qué, quién, dénde, cuando, cémo y por qué). [12]

La noticia esta compuesta por varias partes. El titular y el cuerpo de la noticia que no pueden faltar.
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El titular es un texto muy breve, claro y preciso, que recoge una sintesis (generalmente en una o dos
lineas) de lo que se informa mas adelante. El titular es muy importante, porque a veces es lo Unico que se
alcanza a leer y en muchas ocasiones es lo Unico que el lector recuerda de una noticia, aunque la haya

leido en su totalidad.

En el cuerpo de la noticia se desarrolla el tema con mas detalles de lo ocurrido, incluyendo, cuando

corresponda los antecedentes o posibles causas y las consecuencias o posibles proyecciones.

En dependencia de la noticia puede ir acompanada de imagenes, graficos o mapas, con su
correspondiente pie de foto, que ayudan a la comprension de la misma o a ampliar la informacion
brindada.

1.3.2 Descripcion actual del dominio del problema.

Entre los medios nacionales cubanos se destacan los diarios Granma, Juventud Rebelde (edita ademas
un suplemento especial los domingos) y el semanario Trabajadores, con circulaciéon cada lunes. Ademas
se publican con distintas frecuencias numerosas revistas de temas que responden a segmentos
especificos de publico, como: Bohemia, Somos Jdévenes, Pionero, Alma Mater, Giga, entre otras. Las
catorce provincias y el municipio especial cuentan con sus propios semanarios y suplementos especiales
orientados principalmente a la actualidad noticiosa de la localidad. Dos agencias de noticias se encargan
de transmitir las informaciones cablegraficas las 24 horas, la Agencia Informativa Latinoamericana Prensa
Latina (PL), apoyada en sus 22 corresponsalias sobre todo en el continente, y la Agencia Cubana de

Noticias (ACN), posee corresponsalias en todas las provincias.

La prensa impresa llega a todos los rincones de la isla y es enviada por correo aéreo a aquellos paises
donde se encuentran colaboradores cubanos brindando su ayuda solidaria, al igual que a las misiones
diplomaticas. Debido a la lejania de las capitales de aquellos cooperantes que se encuentran trabajando
en los lugares mas apartados, los rotativos son transportados por carretera hasta ser entregados a los
lectores. En el caso particular de las zonas montafiosas de dificil acceso los periédicos son lanzados

desde una avioneta semanalmente.

10
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Con el funcionamiento de la Plataforma de Television Digital Cubana y la instalaciéon de receptores
satelitales en los hogares de los colaboradores en el exterior, en centros y entidades sociales de las zonas
de silencio de la geografia nacional, puede llegar la sefial de la television y radio nacional a estos grupos

de personas.

Con el auge de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), y la necesidad de influir
con la verdad cubana a la opinién publica internacional, se ha convocado a aprovechar mejor los espacios
alternativos que se abren en Internet. Hoy todos los medios de la prensa plana nacional estan presentes

en la Web mediante sus publicaciones digitales.
1.3.3 Situacion Problematica.

Desde los inicios de la Revolucion Cubana, el pais ha sido baluarte de la solidaridad con otros pueblos del
mundo. Mas de 500 mil colaboradores cubanos han ofrecido su ayuda en mas de un centenar de paises,

fundamentalmente en zonas recénditas del planeta.

Actualmente 42 mil 215 especialistas cubanos prestan sus servicios en 110 paises. A ellos se les dificulta
el acceso a informaciones que reflejen la realidad cubana sin tergiversaciones malintencionadas, en
particular de la prensa plana cubana, en medio de la avalancha informativa que reciben, esto ha sido un

problema que ha persistido desde los inicios del internacionalismo revolucionario.

En la geografia cubana existen las llamadas zonas de silencio o puntos ciegos, lugares en los que viven
alrededor de 70 mil cubanos y donde hasta hace muy poco no llegaba ni tan siquiera la sefal de televisién
o radio, en los cuales la prensa escrita llega una vez por semana y es preciso lanzarla desde una
avioneta, lo cual no cumple objetivo si se tiene en cuenta que la prensa escrita nacional se publica a diario

y con esa misma frecuencia debe llegar a los lectores.

Teniendo en cuenta la importancia y el impacto en la sociedad que tiene la prensa escrita como medio
informativo, y partiendo de los fundamentos antes planteados, se puede concluir que existen dificultades
con el acceso a la prensa plana nacional de estos grupos de cubanos al no existir un medio que permita

compartir lo mas relevante de la prensa nacional con inmediatez.

11



CAPITULO 1. Fundamentacién Teérica

1.4 Analisis de otras soluciones existentes.

En el mundo existen algunas soluciones como soporte de informacion rapida, servicios que se valen de la
TV como soporte y tienen como base un sistema automatico. Ejemplos son los sistemas de teletextos que

han adoptado, principalmente, las cadenas de television digital de paises europeos.

Otra solucién existente es el Canal Informativo Senal 3 de la Universidad de las Ciencias Informaticas
(UCI), el cual esta orientado a informar a la comunidad universitaria las 24 horas a través de un sistema
de teletexto adaptado a las caracteristicas del centro el cual es transmitido por la red de television por

cable.

Seguidamente se explican y analizan las caracteristicas de estas soluciones de manera detallada para

una mejor comprension del tema.
1.4.1 Sistemas de Teletexto en Europa.

El teletexto tiene su desarrollo principal en los paises europeos, aunque también ha triunfado en parte de
Africa, Asia y Australia. [17]

Los sistemas de teletexto nacen gracias a la iniciativa del ingeniero de la BBC Peter Rainger. Las primeras
emisiones de teletexto se realizaron en 1973. Al principio, tan sélo se emitian frases intemporales, pero
pronto la cadena britanica apostoé por formar a un equipo que se encargara de proporcionar noticias y todo

tipo de contenidos a través de este sistema.

El ejemplo fue imitado por otros paises en la década de los '80: Espanfa, Francia, Italia, Canada, Holanda,

Estados Unidos o Japoén. [15]

Los sistemas de teletexto europeos poseen una capacidad bastante limitada para soportar informacion,
admitiendo sélo textos y minimamente graficos. Esto se debe a que ocupa muy poca parte de la senal
televisiva [17]. Esta caracteristica no es compatible con los requerimientos de la Agencia Cubana de
Noticias debido a que se necesita un producto que resulte atractivo para los televidentes y que permita la

utilizacién de imagenes y cortos televisivos en formato de video.

12
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Figura 2. Imagenes del Sistema de Teletexto de Televisién Espaiiola (TVE).

Las noticias del teletexto son suministradas por las agencias de informacion, datos proporcionados por
organismos 0 contenidos enviados por las empresas con las que existe algun tipo de acuerdo. El
Departamento Editorial utiliza un software especifico que trabaja en el formato teletexto standard para

incorporar estas informaciones al sistema.

Para que se emitan las paginas, los sistemas estan permanentemente conectados a través de una linea
de datos con el centro de emision de la cadena televisiva; las paginas se almacenan alli en una maquina
que automaticamente mezcla la sefial de audio y video con la del teletexto, proporcionando asi una

emision on-line.

Cuando se selecciona la opcion de teletexto de las cadenas que lo tienen implementado aparece de
manera automatica en la pantalla una pagina, donde se encuentra referencias a las distintas secciones.
Cada pagina se identifica con un numero de tres cifras, que figura en la linea de encabezamiento junto a
la fecha y la hora exacta. Para visualizar una noticia debe seleccionarse a través del mando el numero de

pagina que le corresponde a la noticia para que esta sea mostrada. [15]

Estos sistemas de teletexto implementados en Europa, ofrecen enormes ventajas desde el punto de vista
de la televisién digital, organizaciéon por secciones y actualizacién automatica mediante un software que
facilita este trabajo. Todas estas caracteristicas se ajustan a las exigencias de la ACN, sin embargo tienen

como principio fundamental que el usuario decida, mediante su mando a distancia y empleando la

13
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interactividad que posibilita la televisién digital, qué noticias desea ver dentro del sinnumero de
informaciones que se ofrecen; detalle que los convierten incompatibles con la situacién de la Television

Digital Cubana actual a causa que no tiene implementado los servicios de interactividad con los usuarios.
1.4.2 Canal Informativo de la UCI, Seiial 3.

Como principal antecedente, en el area nacional, al sistema que se propone para la solucién de la
problematica planteada se encuentra el Canal Informativo de esta Universidad, el cual ofrece importantes

aportes al presente trabajo por su funcién informativa e implementacién informatica.

Desde los inicios de la UCI ha sido imprescindible hacer llegar a la comunidad universitaria informaciones
de caracter organizativo y de gran inmediatez, muchas de ellas surgian de imprevisto y era muy dificil
transmitirlas a los 2000 estudiantes con la urgencia requerida. Entre las soluciones halladas se pensé
utilizar la red interna de television por cable que llega a cada sitio de la universidad para transmitir estas

informaciones.

Se ided un canal informativo, sobre la base de los teletextos y con el empleo ademas de imagen y video,
que estuviera al aire las 24 horas y por el cual se les hiciera llegar a los estudiantes todo tipo de

informacion.

Este sistema esta compuesto por dos mdodulos. El primero se encarga de la administracion del sistema,
mediante el cual los administradores del canal pueden realizar la completa gestion de las informaciones y
recursos del mismo. El segundo es el encargado de la trasmision, toma las noticias desde la base de

datos automaticamente las visualiza en dependencia de las secciones activas y el tipo de noticia.

Sefal 3 estd organizado por secciones, en el cual pueden haber agrupadas noticias de distintos tipos
como: Solo Texto, Texto-Imagen, Solo Imagen, Video y Animacién Flash. Para amenizar la lectura se

escucha musica instrumental y en la pantalla se muestra el nombre del tema y su autor.

Este sistema resuelve parcialmente el problema presente, tiene caracteristicas que se aproxima a lo
deseado por el cliente como son: su facil administracion a través de la web, trasmision de texto a través de
la television y la utilizacion de recursos multimedia, su organizacion por secciones, y el empleo de distintos

tipos de noticias y un fondo musical.

14
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Sin embargo, la existencia de algunas particularidades en el problema planteado imposibilita resolver el
mismo con este sistema. El empleo de la Plataforma de Televisiéon Satelital para la trasmision de la sedal,
con sus caracteristicas especiales no es contemplado en el mismo. Ademas el canal no esta orientado
solo hacia la reproduccion de noticias de la prensa, sino incluye también informaciones de facilitacion
social en la comunidad universitaria, como pérdidas, felicitaciones, convocatorias. EI médulo de
administracién no proporciona la edicion de las informaciones de acuerdo al estandar necesario para
llevarlas a la TV y tampoco ofrece facilidades para la subida de recursos multimedia hacia el servidor
mediante la web, tarea que hay que hacerla de forma manual. El disefio grafico del canal no concuerda

con los patrones requeridos para el lenguaje televisivo.

1.5 Conclusiones.

En este capitulo se han sistematizado los elementos tedricos que sustentan el problema cientifico y los
objetivos del trabajo. Mediante un estudio critico y valorativo se han sentado las bases tedricas que
apoyan la solucion propuesta. Se abordaron conceptos basicos asociados a la television digital satelital y
los teletextos, se detallaron los procesos de generacion y gestion de las noticias de la prensa escrita
cubana, y se realiz6é un analisis de otras soluciones existentes, concluyendo que las mismas no resuelven

la problematica planteada siendo inconciliables con el mismo.

Los temas relacionados en este capitulo permitiran un mejor entendimiento de la situacién que llevé a la

realizacion del presente trabajo, siendo muy uatil para la comprension de los capitulos siguientes.
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CAPITULO 2

Tendencias y tecnologias actuales a desarrollar

2.1 Introduccion.

En este capitulo se realiza un analisis detallado de los principales conceptos y tecnologias que se
adecuan a la solucién propuesta. Se abordan temas relacionados con el uso de tecnologias sobre
aplicaciones web y multimedia, asi como la transferencia de ficheros. Se hace un estudio de los lenguajes
de programacion mas apropiados para el desarrollo del sistema y el Sistema de Gestién de Bases de
Datos (SGBD) utilizado. Ademas se considera la metodologia a utilizar para el analisis y disefio del

sistema teniendo en cuenta las facilidades que puede aportar al trabajo.
2.2 Descripcién de las tendencias y tecnologias actuales sobre las que se apoya la propuesta.

En la actualidad términos como web y multimedia son muy usados en el desarrollo de sistemas
informaticos. Con el uso de las redes informaticas se obtienen sustanciales ventajas cuando se trata del
trabajo colaborativo de un grupo de personas y en este caso los aportes de las aplicaciones web son
numerosos. Con la utilizacion de mas de un medio de comunicacion para presentar la informacion, el
software multimedia encuentra su utilidad en varias areas, entre las que se destacan el arte, educacion y
entretenimiento. Una de las principales utilidades de las redes es la transferencia de ficheros, lo cual

ofrece la posibilidad de disponer o transferir archivos de una computadora a otra.

Estos tres conceptos, aplicaciones web, software multimedia y transferencia de ficheros; estan
estrechamente ligados a la solucién que se propone. A continuacién se realiza una caracterizacion del por
qué el uso de las tecnologias que se describen, donde se pueden observar las ventajas que ofrecen para

el desarrollo del sistema.
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2.2.1 Aplicaciones Web.

Jim Conallen define una aplicaciéon web como un sitio donde la navegacién, y la entrada de datos por
parte de un usuario, afectan el estado de la loégica del negocio. En esencia, una aplicacién web usa un
sitio como entrada a una aplicacién tipica. Si no existe l6gica del negocio en el servidor, el sistema no

puede ser llamado aplicacion web. [11]

Una caracteristica importante es lo practico que resulta el navegador web como cliente ligero, ademas que
permiten actualizar y mantener sistemas sin distribuir e instalar software en miles de potenciales clientes.
Estas propiedades permitiran el acceso al sistema desde de las corresponsalias provinciales de la ACN

sin tener que reinstalar las aplicaciones clientes en cada una de ellas.

Las aplicaciones web se desarrollan como una extension de los sitios para agregar funcionalidad de
negocio al proceso; ejecutan logica de negocios por lo que lo mas importante en la modelacion de estas
se enfocan en esta logica y en el estado del negocio, no en los detalles de presentacion. Esto posibilita
que cualquier modificacion en el disefio de interfaz o la manera de mostrar los datos no alteren las

funcionalidades del sistema.

Aunque muchas variaciones son posibles, una aplicacién web estd comunmente estructurada como una
aplicacion de tres-capas: presentacion, légica de negocio y datos. En su forma mas comun, el navegador
web es la primera capa, un motor usando alguna tecnologia web dinamica (ejemplo: CGI, PHP o ASP) es
la capa de en medio, y una base de datos como ultima capa. El navegador web manda peticiones a la
capa media, que la entrega valiéndose de consultas y actualizaciones a la base de datos generando una

interfaz de usuario.

El sistema de teletexto debe contar con un medio centralizado de almacenamiento, al cual el
Departamento Editorial pueda acceder y actualizar las informaciones, asi como obtener reportes de las
mismas. Gracias a las caracteristicas de las aplicaciones Web antes presentadas, esta importante pieza
del sistema puede ser posible mediante el uso de una de ellas que permita las diferentes funcionalidades

requeridas.
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2.2.2 Software Multimedia.

Para definir este concepto se debe partir del concepto de multimedia, que no es mas que cualquier

combinacion de texto, imagen, sonido, animacion y video que llega al usuario por computadora u otros

medios electrénicos [27]. Este significado puede ser tan antiguo como la comunicacién humana, por

ejemplo cuando se expresa algo normalmente se habla (sonido), escribe (texto), observa al interlocutor

(video) y se acciona con gestos y movimientos de las manos (animacion).

En un estudio panoramico sobre el tema que realiza Dominique Monet en su libro “Le Multimedia” ofrece

dos nociones de aplicacion multimedia:

“Nocién simplista: alianza de las capacidades de comunicacion de la television y, por extension, del

video, con la potencia y la interactividad de las computadoras.” [21]

“Nocién tecnolégica: "media o de comunicacién integrada a interactiva”. Fusion de al menos dos de

los soportes de la comunicacion (texto, voz, sonido, imagen, fotografia, animacién gréafica, video)
en el seno de programas informaticos profesionales, de servicios o de obras electrénicas, ludicas o
pedagdgicas. La informacion ofrecida, algunas veces a distancia, puede ser visualizada y
organizada inmediatamente por el usuario mediante un material y un programa que permiten

actuar sobre la presentacion desplegada.” [21]

Como se observa, los campos que este concepto abarca son enormes, en torno a las tecnologias

multimedia se desarrollan diversos productos y servicios cuya expansion y diversificacion es muy amplia.

Existen ciertos aspectos de la definicion que son relevantes para el presente trabajo, como son:

Transforma el modelo “pasivo” de la comunicacidon que caracteriza algunos medios masivos al
incorporar variados soportes para presentar la informacion. Esto facilita que al presentar un gran
volumen de noticias las cuales el televidente debe leer en su mayoria, no se torne excesivamente
monotono.

Permite la superacion de los limites de las aplicaciones informaticas al desarrollar posibilidades

técnicas, estéticas y de comunicacién completamente novedosas.
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¢ Introduce la interactividad, es decir, la posibilidad para el usuario de influir en la informacién que
recibe. Aunque la plataforma digital cubana no tiene implementada esta funcionalidad aun, es una

caracteristica importante de este tipo de software que se puede explotar en un futuro.

A partir de los criterios anteriores se establece una significativa correspondencia entre este tipo de
software y la manera en que se muestran las informaciones en el teletexto. Por esta razén se decide

implementar la visualizacidn automatica de las noticias mediante una aplicacion multimedia.
2.2.3 Transferencia de ficheros.

En la computacion, la transferencia de archivos o ficheros es un término genérico para referirse al acto de

transmitir archivos a través de una red de ordenadores. [7]

Teniendo en cuenta el concepto anterior seria permisible decir que todos los servicios de Internet implican
trafico de algun tipo de ficheros diferenciandose en el protocolo de red utilizado. Por ejemplo, un
navegador recibe un tipo especial de documentos (HTML) empleando para ello el HTTP; en el correo
electrénico también se intercambian ficheros de una clase muy concreta (e-mail) manejados por el SMTP.
De igual manera se reserva para el uso geneérico de trasmisién de archivos el protocolo FTP, el cual se

refiere a cualquier tipo de ficheros: ejecutables, imagen, musica, video, etc.

En la television satelital, tal como se definié en el capitulo anterior, el centro productor se encuentra
distanciado de la estacion emisora que envia la sefial al satélite, de esta manera se hace necesario el
intercambio de diversos contenidos entre ambas locaciones. Imagenes, video, musica, todo tipo de
recursos multimedia seran necesarios traspasar para su trasmision. Por las caracteristicas de los ficheros

a transferir de un lugar a otro el protocolo de red mas adecuado para la situacion sefialada es el FTP.

El FTP se utiliza en modo cliente-servidor, una maquina realiza la funcién de servidor de ficheros y los
clientes establecen la conexion permitiendo solicitar la transferencia en cualquiera de las dos direcciones.
Los servidores FTP admiten conexiones identificadas y anonimas, lo cual permite administrar la
accesibilidad de los usuarios y llevar estadisticas de los accesos. Las transferencias pueden realizarse en
dos modos: texto y binario; el primero es adecuado solo para los archivos de texto (ASCIl o ANSI),

mientras que el segundo es valido para todos los ficheros. [7]
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2.3 Lenguajes de programacion.

El sitio web Lenguajes de Programacion en Internet, dirigido hacia un amplio analisis sobre lenguajes de
programacion, define a estos como lenguajes que pueden ser utilizado para controlar el comportamiento
de una maquina, particularmente una computadora; compuesto por un conjunto de reglas sintacticas y

semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos, respectivamente. [16]

Seguidamente se realiza una descripcion de los lenguajes utilizados para desarrollar el sistema

informatico propuesto.
2.3.1 HTML.

Es un lenguaje muy sencillo con el que se escriben las paginas web, presentado de forma estructurada y
agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen a otros documentos o fuentes de informacién
relacionadas, y con inserciones multimedia. Es el lenguaje usado por los navegadores para mostrar las
paginas web al usuario, siendo hoy en dia la interface mas extendida en la red. Este lenguaje permite
aglutinar textos, sonidos e imagenes y combinarlos. Ademas, y es aqui donde reside su ventaja con
respecto a libros o revistas, el HTML facilita la introduccién de referencias a otras paginas por medio de

los enlaces hipertexto. [2]

Se puede decir que es una aplicacion de la tecnologia de marcado de textos, conocida por los usuarios de
computadores desde hace ya mucho. El concepto base, es el de intercalar en la informacién, marcas o
etiquetas, que indiquen a la maquina que el texto circundante debe presentarse en negritas, con colores, o
que esta en un determinado lenguaje. Estas propiedades adicionales, denominadas marcas, ayudan a los

ordenadores a trabajar en forma automatica sobre el texto.

El HTML ofrece importantes ventajas para el desarrollo de la aplicacion web que soportara la
administracion del sistema de teletexto debido a su gran capacidad multimedia para presentar los

contenidos.
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2.3.2 JavaScript.

Desarrollado por la empresa Netscape Communications, es un lenguaje interpretado, orientado a objetos y

con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

Con él se pueden crear pequenos programitas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una
pagina Web, como introducir efectos especiales en las paginas o definir interactividades con el usuario. El
navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones JavaScript y ejecutarlas para
realizar estos efectos e interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez el Unico, con que cuenta
este lenguaje es el propio navegador [1]. Es conocido como lenguaje del lado del cliente a causa de esta

ultima caracteristica.

Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el mas utilizado de su tipo.
Es un lenguaje con muchas posibilidades, que permite la programacién de pequefos scripts, pero también
de programas mas grandes con funciones y estructuras de datos complejas. Ademas de poner a
disposicién del programador todos los elementos que forman la pagina Web, para que éste pueda acceder

a ellos y modificarlos dinamicamente sin necesidad de volver a cargar la pagina.

Por sus caracteristicas y facilidades de empleo puede ofrecer formidables utilidades para la programacion

de las operaciones del lado del cliente de la administracién del sistema de teletexto.
2.3.3 Active Server Page (ASP).

ASP es la tecnologia para la creacion de paginas dinamicas del lado del servidor desarrollada por
Microsoft. El tipo de servidores que la emplean son aquellos que funcionan con sistema operativo de la
familia de Windows NT [3]. Aunque en si no es un lenguaje de programacién se incluye en esta seccion

por su importancia para la codificacion de paginas activas.

Para escribir paginas ASP se utiliza un lenguaje de scripts, que se colocan en la misma pagina web junto
con el codigo HTML. Comunmente este lenguaje de scripts es Visual Basic Script (VBScript), derivado del
conocido Visual Basic, aunque también se pueden escribir los scripts en otro lenguaje: JScript, que
procede a su vez del conocido JavaScript [3]. En su ambiente se puede combinar cédigo HTML, scripts y

componentes ActiveX del servidor para crear soluciones dindmicas y poderosas para la Web.
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Funciona del lado del servidor, lo que significa que cuando el usuario solicita un documento ASP, las
instrucciones de programacion dentro del script son ejecutadas para enviar al navegador unicamente
el cédigo HTML resultante. Esto ofrece gran seguridad para el programador sobre su codigo, porque éste
se encuentra unicamente en los archivos del servidor que al ser solicitado, es ejecutado, por lo que los

clientes no tienen acceso mas que a la pagina resultante en su navegador.

Las ventajas que reporta el ASP al desarrollo del sistema y razones por las que ha sido utilizado son:

e Esliviano y puede correr en PCs normales que tengan Windows y un servidor Web.

e Se puede utilizar desde cualquier computadora que esté conectada a la red que tenga instalado un
navegador.

e Las funcionalidades del ASP son bastante amplias, entre las principales estan el acceso a base de

datos, envi6 de correo electronico, creacion dinamica de gréficos, entre otras.

Se anade ademas la necesidad de realizacion del sistema en un corto plazo y los conocimientos

avanzados que el equipo de trabajo tiene de la tecnologia.

2.3.4 Lingo.

Lingo es el lenguaje de programacion que lleva incorporado Macromedia Director, software de autoria
multimedia muy utilizado en la actualidad. Lingo es la herramienta de Director mas poderosa para crear
una enriquecedora e interactiva experiencia para los usuarios. Un script puede realizar una accion
sencilla, como reproducir un sonido cuando un usuario hace clic sobre un botdn, o controlar una serie mas
compleja de acciones [14]. Permite integrar y controlar el comportamiento de textos, imagenes, sonidos y
video digital con relativa facilidad, logrando que el desarrollo de la aplicacién sea mucho mas rapido y
flexible. Con la utilizacidon de este lenguaje se puede explotar todas las potencialidades del Director,
posibilitando incluso conexiones a servidores de bases de datos. Debido a sus caracteristicas e
importancia en la produccion de aplicaciones multimedia se decide su utilizacién para la implementacion

del moédulo de visualizacion de noticias.
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2.3.5 CSharp (C#).

C Sharp (por su pronunciacién en inglés) es el nuevo lenguaje de propédsito general disefiado por
Microsoft para su plataforma .NET. Aunque es posible escribir codigo para la plataforma en muchos otros
lenguajes, C# es el unico que ha sido disefiado especificamente para ser utilizado en ella, por lo que
programarla usandolo es mucho mas sencillo e intuitivo que hacerlo con cualquiera de los otros lenguajes.

Por esta razon, se suele decir que C# es el lenguaje nativo de .NET. [9]

Es actualmente uno de los lenguajes de programacion mas populares en informatica y comunicaciones.
Permite a los programadores abordar el desarrollo de aplicaciones complejas con facilidad y rapidez. En
este lenguaje se toman todas las bondades de Visual Basic y se le afaden las potencialidades de otros

como Cy C++.

C# brinda una gran integracion a los productos de Microsoft a través de la plataforma .NET, lo que facilita
la creacion de aplicaciones de escritorio y servicios de Windows. Estas son razones por las cuales se
decide su utilizaciéon para el desarrollo de un servicio que permita la transferencia automatica de los

recursos multimedia entre los servidores del sistema.
2.4 Sistema de Gestion de Bases de Datos.

Los sistemas que manejan grandes volumenes de informacion, como es el caso de los sistemas de
teletexto, necesitan de un soporte que les permita almacenar, acceder y modificar estos datos. En este

ambito juega un papel importante el SGBD utilizado para negociar estas operaciones.

Stanley Su en su libro “Database Computers: Principles, Architectures and Techniques” define un Sistema
de Gestidon de Bases de Datos como un paquete de software que proporciona todas las facilidades para la
creacion, recuperacion, manipulacion y mantenimiento de bases de datos, asegurando su integridad,

confidencialidad y seguridad. [26]

Entre los SGBD mas usados se encuentra el SQL Server, el cual ha sido escogido por el cliente para la
gestion de los datos del sistema. El SQL (Structured Query Language) es un lenguaje estandar de

comunicacion con bases de datos que presenta una notable potencia y versatilidad. Al mismo tiempo
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exhibe cuantiosas ventajas que ayudaran al trabajo eficiente con el gran volumen de datos que se debera

manejar en el sistema. Entre ellas se encuentran:

e Es capaz de poner a disposiciéon de muchos usuarios grandes cantidades de datos de manera
simultanea.

e Gran estabilidad y seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados, los cuales permiten ejecutar consultas complejas en breve
tiempo.

e Posibilita la réplica de datos entre servidores SQL.

2.5 Fundamentacion de la metodologia utilizada.

Al enfrentarse a la construccion de un producto de software, se hace indispensable tener basicamente una
metodologia para su desarrollo. Una metodologia es un conjunto ordenados de pasos a seguir para
cumplir un objetivo. Dentro de la Ingenieria de Software, el objetivo es el desarrollo de software de alta

calidad que cumpla con las necesidades del usuario (cliente).

Para el desarrollo del presente trabajo se decidié utilizar como metodologia el Proceso Unificado de
Desarrollo (RUP, Rational Unified Process). En ella se utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML,
Unified Model Lenguage) como lenguaje representativo para visualizar, especificar, construir y documentar

los artefactos del sistema.

El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software, un conjunto de actividades necesarias para
transformar los requisitos de un usuario en un sistema software. Sin embargo, RUP es mas que un simple
proceso; es un marco de trabajo genérico que puede especializarse para una gran variedad de sistemas
de software, para diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de organizacién, diferentes niveles de
aptitud y diferentes tamafos de proyecto. El Proceso Unificado esta basado en componentes, lo cual
quiere decir que el sistema en construccion esta formado por componentes de software interconectados a

través de interfaces bien definidas. [5]

Lo que hace unico al proceso unificado es que esta dirigido por casos de usos, centrado en la

arquitectura, es iterativo e incremental, muy acorde con la naturaleza cambiante de los requisitos en
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muchos proyectos lo que permite la eliminacion de errores en etapas previas. Es debido a todas estas
caracteristicas que se utiliza en toda la etapa de modelo del negocio, analisis de requerimientos, disefio, y
construccion, lo que permite obtener una mejor calidad del producto, y facilita el control del proceso de
desarrollo. También es importante decir que esta totalmente respaldada por una excelente herramienta

CASE: Rational Rose, con la que ya se tiene experiencia.

El UML, lenguaje grafico que utiliza RUP, desde su creacién se ha convertido en el estandar internacional
para definir organizar y visualizar los elementos que configuran la arquitectura de una aplicacién. No es un
lenguaje de programacién sino un lenguaje de propésito general para el modelado orientado a objetos y
también puede considerarse como un lenguaje de modelado visual que permite una abstraccién del

sistema y sus componentes.
2.6 Conclusiones.

En este capitulo se ha realizado un analisis de las tecnologias y tendencias actuales sobre las que se
trabajé para la realizacion de este sistema, profundizandose en el conocimiento de conceptos necesarios
para la compresion del trabajo. Se realizé un andlisis de significaciones como aplicaciones Web y
multimedia, asi como la transferencia de ficheros. Se fundamentaron las elecciones de lenguajes de

programacion, el Sistema Gestor de Bases de Datos, y la metodologia RUP a utilizar.
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CAPITULO 3

Presentacion de la solucion propuesta

3.1 Introduccion.

En el presente capitulo se realiza una presentacién de la solucién que se propone. Al no identificarse un
negocio se expone la conceptualizacién del entorno mediante un modelo de dominio. Se analiza cada una
de las entidades y conceptos presentes en el contexto donde trabajara el sistema, ademas de las
relaciones existentes entre cada uno de estos. Se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales
que debera cumplir la solucion propuesta. Ademas se presentan los diagramas de casos de uso de los

tres modulos que llevara el sistema, se describen los actores y detallan los casos de uso.
3.2 Modelo de Dominio.

Debido a que se hace dificil encontrar una estructura de los procesos de negocios que tienen que ver con
el objeto de estudio, se emplea un modelo conceptual que permite mostrar al usuario los principales
conceptos que se manejan en el entorno y de esta manera contribuir a la comprension del contexto del

sistema. Se utilizara un glosario de términos para identificar todos los conceptos presentes.
3.2.1 Conceptosy eventos principales del entorno.

Los redactores del canal comienzan por hacer una busqueda en las ediciones digitales de los principales
medios de prensa nacionales, provinciales e internacionales, asi como de los cables noticiosos de las
agencias de prensa (PL y ACN), estos despachos son clasificados atendiendo a varios criterios como son
las caracteristicas de cada informacion, su nivel de inmediatez y sobre todo teniendo en cuenta que van
dirigidas a los cooperantes cubanos en un primer plano. Las informaciones seleccionadas son sintetizadas

para ser llevadas al medio televisivo en forma de teletexto.
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En el proceso de redaccion de la noticia el primer paso es ponerle un titulo, asignarla a una seccion
tematica (Actualidad, Nacionales, Culturales,...) y escoger un tema para el fondo musical de la misma.
Luego se completa el cuerpo de la noticia redactando cada una de las pantallas. En caso que la pantalla

sea de tipo Imagen o Video, se le asigna a la misma el recurso correspondiente.

Una vez guardada la noticia el corrector tendra acceso a ella corrigiendo asi cualquier error que haya
podido tener en su texto. También, en caso que se requiera, puede modificar el titulo, la seccién o el tema

musical de fondo propuesto por su redactor; ademas se le permite afiadir o eliminar pantallas.

El editor es el encargado de la publicacion de las informaciones, asignandoles el tiempo de vida en el
canal. Antes de decidir publicar la noticia el editor puede modificar cualquier campo de la misma que el
estime conveniente. Ademas se encarga de toda la gestion de las noticias después que son pasadas a

publicacion, tomando la decision de eliminarla del sistema o adicionarla al archivo noticioso.

El musicalizador es el responsable de administrar el banco de musica del canal, organizando los temas

musicales por intérpretes.

3.2.2 Diagrama de clases del Modelo de Dominio.

Redactor Redacta Archivo
4
1
1__n On 1
Corrector Corrige Noticia Pantalla
9 - 1
.Nn
1 1.n < 1
- 1.n| 1
Editor Gestiona 1\
1 1 0..n

Musicalizador . .
Gestiona Musica Recurso

Figura 3. Diagrama de clases del Modelo de Dominio.
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3.2.3 Glosario de Términos del Dominio.

Se utiliza el siguiente glosario de términos para ayudar a la mejor comprensién de los conceptos

presentes en el entorno.

e Redactor: Especialista encargado de redactar las noticias a publicar.

e Corrector: Es el responsable de la correccién de las noticias redactadas.

e Editor: Define la programacién del canal, la organizacién de las secciones, horario de presentacién
y publicacién de las noticias y cintillos informativos.

e Musicalizador: Tiene la encomienda de gestionar todo lo referente a la musica que sera usada de
fondo para las noticias.

¢ Noticia: Entidad formada por varias pantallas. Informacién en su conjunto.

e Pantalla: Unidad mas pequefia de la noticia. Puede ser de distintos tipos: texto, texto-imagen,
imagen y video.

e Recurso: Recurso multimedia. Puede ser imagen, musica o video.

e Archivo Noticioso: Esta compuesto por las noticias que cumplen su tiempo de visualizacion y el

editor decide archivarla con el interés de poder utilizarla posteriormente.
3.3 Requerimientos Funcionales.

La primera etapa de cualquier proceso de negocio comienza por la tarea de la identificacion de los
requisitos, para el logro de un mejor disefio, modelacion y un resultado exitoso. Los requerimientos

funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.

Los requerimientos funcionales del software propuesto son los siguientes:

R1. Permitir el acceso segun el rol desempeiiado en el proceso editorial.
R2. Gestionar usuarios del sistema de acuerdo a los niveles de acceso.
2.1. Insertar usuarios.
2.2. Asignar roles a los usuarios.
2.3. Modificar los datos de un usuario.

2.4. Eliminar usuarios.

28



R3.
R4.
RS.
R6.

R7.

R8.
R9.

R10.

R11.

R12.

R13.

R14.
R15.
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Redactar noticias teniendo en cuenta el formato a seguir para el teletexto.
Permitir la correccion de las noticias redactadas antes de ser publicadas.
Ofrecer una pre-visualizacién de la noticia como sera vista en el teletexto.
Mostrar las noticias publicadas de acuerdo al estado en que se encuentran (publicada en espera,
publicada en trasmisién, publicada vencida, archivada).
Gestionar las noticias del canal.
7.1. Modificar noticias.
7.2. Eliminar noticias.
7.3. Archivar las noticias.
Publicar las noticias teniendo en cuenta fecha de inicio y final de la publicacion.
Administrar el fondo musical.
9.1. Adicionar un tema musical.
9.2. Modificar el nombre de un contenido musical.
9.3. Eliminar una pieza musical.
9.4. Agregar un nuevo autor.
9.5. Eliminar un autor.
Posibilitar la utilizacién de cintillos informativos.
10.1. Generar automaticamente cintillos con informacion previa de noticias que se mostraran en
secciones posteriores.
10.2. Crear cintillos con informacion relevante o inmediata.
Administrar los cintillos informativos.
11.1. Establecer un orden de visualizacion.
11.2. Determinar que cintillos se muestran y cuales no.
Gestionar las secciones tematicas.
12.1. Activar secciones en horarios determinados del dia.
12.2.Desactivar secciones.
Visualizar las noticias en el canal de teletexto.
13.1.Generar una cartelera con los titulares de las noticias a mostrar.
Actualizar los archivos multimedia entre el Departamento Editorial y la Estacion Emisora.

Administrar Archivo de Noticias.
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15.1.Reutilizar noticias archivadas.
15.2. Eliminar noticias archivadas.
R16. Permitir comunicacion entre los trabajadores del Departamento Editorial.
16.1.Redactar un mensaje.
16.2. Mostrar los mensajes recibidos y enviados.
16.3. Eliminar un mensaje.
R17. Generar reportes sobre la actividad del sistema.
17.1.Reporte de actividad por trabajador.

17.2.Reporte de utilizacién de temas musicales por autores.
3.4 Requerimientos No Funcionales.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o
confiable. A continuacion se relacionan los requerimientos no funcionales que debe cumplir el sistema

clasificados segun el conjunto de aspectos que representan.
3.4.1 Seguridad.

La informacion manejada por el sistema estara protegida de acceso no autorizado, definiéndose usuarios
especificos para la administracion del sistema y tendran acceso a las opciones segun el rol que
desempefie. Solo se accedera al subsistema de administracion desde las computadoras localizadas en el
Departamento Editorial. A los demas subsistemas se podrd acceder solamente desde los servidores

donde se encuentren instalados.

La informacion manejada por el sistema sera objeto de cuidadosa proteccion contra la corrupcion y
estados inconsistentes. Deberan existir mecanismos de chequeo de integridad. Se debera hacer copias de

respaldo que puedan restaurar el sistema en caso de fallo critico o pérdida total de la informacion.
3.4.2 Usabilidad.

La aplicacion debe ser concebida para ser utilizada por personas con conocimientos elementales en el

manejo de una computadora y de un ambiente Web en sentido general, debido a que la misma estara
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encaminada a ser utilizada esencialmente por especialistas del periodismo los cuales no deben necesitar

mas que nociones basicas de computacion para el buen uso de la aplicacion.
3.4.3 Apariencia o interfaz externa.

El sistema debe tener una interfaz sencilla, intuitiva, amigable y facil de usar. Convendra que se facilite la

redaccion de las noticias empleando el mismo formato en que sera visualizada.

El diseno grafico del sistema estara soportado por la identidad corporativa aceptada por la Agencia

Cubana de Noticias.
3.4.4 Hardware.

El sistema estara montado sobre dos servidores, un servidor Web y de base de datos, y un segundo

servidor encargado de la trasmision del teletexto. Las caracteristicas de los mismos seran las siguientes:

o Servidor Web/Base de Datos (BD):
- Procesador: Dual Xeon 2.8 GHz.
- Memoria RAM: 4 Gb.
- Disco Duro: 140 Gb.
- Tarjeta de Red: 2 Ethernet a 1 Gbps.

e Servidor de Trasmision:
- Procesador: Dual Xeon 2.8 GHz.
- Memoria RAM: 1 Gb.
- Disco Duro: 210 Gb.
- Tarjeta de Red: Ethernet a 100 Mbps.
- Tarjeta de Video: ATI RADEON X300.

Las computadoras de la redaccion para la administracion del sistema tendran las caracteristicas que a

continuaciéon se numeran:

- Procesador: Pentium IV 3.0 GHz.

- Memoria RAM: 256 Mb.

- Disco Duro: 80 Gb.

- Tarjeta de Red: Ethernet a 100 Mbps.
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3.4.5 Software.

El servidor Web/BD tendra sistema operativo Windows 2003 Server SP2, mientras el de Trasmision

contara con Windows XP SP2. El Gestor de Base de Datos a utilizar debera ser SQL Server 2000.

Los clientes tendran acceso al Sistema de Administracion a través de cualquier navegador Web, siendo

recomendado el Internet Explorer 4.0 o superior.
3.5 Descripcion del Sistema Propuesto.

Para cumplir los objetivos propuestos al inicio de este trabajo, y teniendo en cuenta los requerimientos
planteados, el sistema que se propone estara estructurado en tres moddulos o subsistemas:

Administracion, Actualizacion de Recursos Multimedia y Trasmision.

Los subsistemas de Administracién y Transferencia de Recursos Multimedia estaran montados en el
servidor ubicado en los locales de la Agencia Cubana de Noticias, mientras el de Trasmision se ejecutara

en el servidor ubicado en el ICRT.

Para utilizar las funcionalidades del médulo administrativo, se considera la existencia de 5 roles; o sea, un
usuario se puede comportar como: Jefe de Redaccion, Redactor, Corrector, Editor, o como Musicalizador.

Los restantes dos mdodulos seran inicializados de acuerdo a tiempos predeterminados de ejecucion.
3.5.1 Descripcion de los actores.

El término actor significa el rol que algo o alguien juega cuando interactua con el sistema. Un candidato a
actor del sistema es cualquier individuo, grupo, organizacion o maquina que interactua en los casos de
uso. De acuerdo con esta idea un actor del negocio representa un tipo particular de usuario del sistema
mas que un usuario fisico, ya que varios usuarios fisicos pueden realizar el mismo papel con relacion al

negocio, o sea, ser instancias de un mismo actor. [5]

Acorde con la definicion anterior se podria decir que los actores del sistema son conceptos que
representan personas u otros sistemas o personas asociadas al cumplimiento de los requerimientos

funcionales. En este caso con el sistema interactian cuatro actores que se definen a continuacion:
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Actores del Sistema Justificacion

Representa a una persona del Departamento Editorial que

Personal de Redaccion - , . ;
va a utilizar el médulo administrativo.

Representa a una persona autorizada a controlar la
Jefe de Redaccién actividad del personal del Departamento Editorial y del
sistema en general.

Representa a una persona facultada para la redaccion de

Redactor .
las noticias del teletexto.
Corrector Representa al especialista en la correccién de las noticias.
Representa al encargado de publicar las noticias y
Editor establecer el tiempo de vida de las mismas. Elige cuales

secciones del canal estaran disponibles y su horario,
gestiona el archivo de noticias, y los cintillos noticiosos.

Representa al técnico que se dedica a la administracién

Musicalizador .
del fondo musical del canal.

Responsable de verificar el cumplimiento de los intervalos
Reloj establecidos para la actualizacion de recursos entre los
servidores y la visualizacién de las noticias.

Tabla 1. Descripcion de los Actores del Sistema.
3.5.2 Casos de Uso del Sistema.

Los casos de uso se utilizan para obtener informacion de cémo debe trabajar el sistema, son
descripciones de la funcionalidad del sistema independiente de la implementacion, describen bajo la forma

de acciones y reacciones el comportamiento de un sistema desde el punto de vista del usuario.

Seguidamente se muestran los Diagramas de Casos de Usos del Sistema (CU) por subsistemas,
asimismo se realiza la descripcion detallada de los CU primarios, incluyendo las interfaces de
comunicacion con el usuario que utilizara para ejecutarse. Las descripciones de los CU secundarios se

podran encontrar en el Anexo Il.
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3.5.2.1 Subsistema de Administracion.

A continuacion se presentan los casos de uso determinados para satisfacer los requerimientos funcionales
referentes a la administracion del sistema. Para modelar estos casos se ha decidido dividir estos en

diferentes paquetes atendiendo a las caracteristicas de los mismos.

Seguridad Reportes
< — —
A N
/ \ S /
/ N
/ %_%
/ I3
Mensajeria Editorial Musicalizacion
—

Figura 4. Paquetes del Subsistema de Administracién.

3.5.2.1.1 Paquete de Seguridad.

X x O

Autenticar Usuario

Redactor
Corrector (from Casos de Uso)

/ <<iwde>>
\

| Ny

Buscar Usuario

(from Actores) (from Actores)

O

Editor Personal de

Redaccion de/ (from Casos de Uso)
(from Actores) <<include>>

LS

Gestionar Usuario

(from Actores)

O

Musicalizador Jefe de Redaccion (from Casos de Uso)

(from Actores) (from Actores)

Figura 5. Diagrama de CU asociado al Paquete Seguridad.

34



CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Caso de uso

CU-1

Autenticar Usuarios

Propoésito

Comprobar la existencia del usuario y comprobar el
nivel de acceso.

Actor: Personal de Redaccién

Resumen: El caso de uso inicia cuando

usuario y contrasena, el caso de uso verifica la existencia de ese usuario en caso de no ser
correcto envia un mensaje informando que el usuario no es valido, en caso contrario lo lleva a
la pagina de inicio segun los privilegios de dicho usuario finalizando asi el caso de uso.

una persona desea acceder al sistema, dando su

Referencias

R1

Precondiciones

El actor ha ingresado al sistema y se encuentra en la
pagina de autenticacion.

Poscondiciones

El usuario ha sido identificado y dado los privilegios
segun su configuracion.

Seinal ACN - Admin

Usuario: ;

[ A
\(}/ e Entrar ] R

Contrasefia:

A

Pantalla 1.

Pagina de autenticacion.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor entra al sistema.

2. El sistema muestra un formulario habilitado para
introducir el usuario (A) y la contrasena (B).

3. El actor ingresa los datos en
usuarios (A) y clave (B). Presiona el
botén Entrar (C).

4. Verifica que los datos ingresados por el usuario
sean correctos. En ese caso aparecera la pagina
principal del sistema con las opciones que puede
realizar este actor segun su rol.

Curso alterno de los eventos

Accion 4.

4. En caso que los datos no sean correctos aparecera
un mensaje informandole al usuario que no tiene
acceso al sistema.
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Puntos de Extension

Accién 4. Se busca el usuario. Ver CU Buscar Usuario. (Anexo 1)

Tabla 2. Descripcién detallada del CU Autenticar Usuario.

Caso de uso

CuU-2

Gestionar Usuarios

Propésito

Agregar, modificar y eliminar usuarios del sistema.

Actor: Jefe de Redaccion

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor necesita adicionar un nuevo usuario,
asignar un nuevo rol o modificar los datos de uno existente, o eliminar uno especifico;
quedando actualizados los usuarios del sistema dando finalizado el caso de uso.

Referencias

R2

Precondiciones

El actor se ha autenticado.

Poscondiciones

El registro de usuarios queda actualizado.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
actor entra en el sistema.

2. El sistema muestra el menu con las opciones para
la gestién de usuarios.

3. El actor selecciona una opcién.

4. Si elige:
a. Registrar (A), ver seccion “Registrar Usuario”.
b. Moadificar (B), ver seccion “Modificar Datos de
Usuario”.
c. Eliminar (C), ver seccion “Eliminar Usuario”.

Seccion: “Registrar Usuario”

1. El sistema muestra un formulario para el ingreso de
los datos del nuevo usuario.
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Registrar Usuarios

D —
Nombre de Usuario: e
Contrasen; E —|;~ - sractaras ]
Confirmar ContraseﬁaEa F
Mombre Completo: | ]«

N

Rol de Usuaris> [Fol de Usuario] |¥] + &

e
#* Campos Obligat H | Enviar M\!jr

Pantalla 2. Formulario para el registro de un nuevo usuario.

2. Ingresa los datos del nuevo 3. Verifica que ese nuevo usuario no exista. En caso
usuario: nombre de usuario (D), que no exista guarda crea un nuevo usuario con los
contrasefa (E), confirmacion de datos suministrados.

contrasefa (F), nombre completo del

usuario (G) y rol que desempefia (H). | 4. Muestra un mensaje confirmando la realizacion de
Presiona el botdn Enviar (). la operacion.

Seccion: “Modificar Datos de Usuario”

1. Muestra un formulario para seleccionar el usuario
que se le desea modificar los datos.

Modificar Registro

Nombre de Usuario: Francis %
Nombre Completo: |Francis Marniella vaujar K
Rol de Usuario: |Redad0r | ‘\J
\L// Modificar Registro
Pantalla 3. Formulario para seleccionar usuario a modificar los datos.
2. Selecciona el nombre de usuario 3. Muestra el nombre completo y el rol del usuario (K).
deseado (J).
4. Presiona el botéon Modificar 5. Visualiza un formulario con los datos del usuario
Registro (L). seleccionado, dandole la posibilidad al usuario de

modificar los datos.
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Modificar Registro

Nombre de Usuario: :
Contrasena: [Carmbiar Contraseria]
Nombre Completo: |Francis Mormiella aujar x
Rol de Usuario: | Redactor K
* Carmmpos Oblig M Enviar Restablecer

Pantalla 4. Formulario para modificar los datos del usuario.

6. Modifica los datos deseados y 7. Actualiza los datos del usuario y muestra un
presiona el botén Enviar (M). mensaje confirmando la realizacion de la operacion.

Seccion: “Eliminar Usuario”

1. Muestra un formulario para seleccionar el usuario
que se le desea modificar los datos.

Eliminar Registro

M
Nombre de Usuario: ruber /\_/
Nombre Completo: |RuberHernandez Garcia

—wp
Rol de Usuario: |Administrad0r |

\(.)/ Eliminar Fegistro

Pantalla 5. Formulario para seleccionar usuario a eliminar.

2. Selecciona el nombre de usuario 3. Muestra el nombre completo y el rol del usuario
deseado (M). (N).

4. Oprime el boton Eliminar Registro 5. Muestra un mensaje de confirmacion para eliminar
(O). el usuario.

6. Confirma la operacion. 7. Elimina el usuario y muestra un mensaje

confirmando la realizacién de la operacion.

Curso alterno de los eventos

Seccién “Registrar Usuario”. Accion 3. | 3. En caso que exista un usuario igual muestra un
mensaje informando que el usuario ya existe.

Puntos de Extension

Seccién “Registrar Usuario”. Seccion “Modificar Datos de Usuario”. Seccién “Eliminar Usuario”.
Accidn 3. Se busca el usuario. Ver CU Buscar Usuario. (Anexo 1)

Tabla 3. Descripcion detallada del CU Gestionar Usuario.
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3.5.2.1.2 Paquete Editorial.

e

Redactor Redactar Noticia Corregir Notma\ Corrector
(from Actores) (from Casos de Uso)/ (from Cﬁasos de Uso) \ (from Actores)
<<includés>> <<extend>> <<gxtend>> <<include>>
Y o - v ™~
— . ///(\\/)
Pre-Visualizar Noticia -7 Visualizar Pantallax :jpcjude>> Buscar Noticia
(from Casosde Uso) —
(from Casos de Uso) / 4A P \ (from Casos de Uso)
<<extend>> 1 <<extend>> ! T\
<<extend>1> / _— - <<Fxtend>> \ <<indure>>

5 - >

X~ Administrar Archivo —
Publicar Noticia\ Gestionar Noticias

(from Casos de Uso)
(from Casos de Uso) W\ (from Casos de Uso)

\ -

Gestionar Secciones Gestionar InfoCintillos

Editor

(from Casos de Uso) (from Casos de Uso)

(from Actores)

Figura 6. Diagrama de CU asociado al Paquete Editorial.

Caso de Uso

CU-3

Redactar Noticia

Propésito

Agregar noticias al sistema.

Actor: Redactor

Resumen: El caso de uso inicia cuando el redactor accede al menu de redactar noticia, el
sistema le mostrara un formulario para que entre el titulo, seleccione la seccion y el fondo
musical de la noticia y después entrara el cuerpo de la noticia dividido en pantallas que
pueden ser de varios tipos (texto, imagen, video).
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Referencias R3
Precondiciones El actor de ha autenticado.
Poscondiciones Noticia agregada al sistema.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
Redactor accede al menu Redactar
Noticias.

2. Muestra un formulario para que el usuario entre la
seccion (A), el titulo (B) y el fondo musical de la
noticia (C).

Redactar Noticia

Propuesta de
Seccidn:

[Proponga una seccidn para la noticia)

A

Titulo: |

S

Misica de
fondo:

* Carmpos
Ohbligatarias

Faondo kusical del Canal 3

Editar Pantallagss. \l?)ecer

S

L/

Pantalla 6. Formulario de las caracteristicas mas importantes de cada noticia.

3. El Redactor entra los datos y
prosigue a editar las pantallas de la
noticia (D).

4. Muestra un formulario para seleccionar el tipo de
pantalla (E).

Editando Pantalla No. 1

Tipo de Pantalla:

.................................. E

Continuar...

[Escojatipo de panté'ﬂ'a

Pantalla 7. Formulario para seleccionar el tipo de Pantalla.

5. Selecciona un tipo de pantalla.

6. Si elige:
a. Texto, ver seccion “Pantalla Texto”.
b. Imagen o Video, ver seccién “Pantalla Imagen
o Video”.
6. Muestra un formulario para entrar el texto de la
pantalla.

Seccion: “Pantalla Texto”

1. Muestra un formulario para entrar el texto de la
pantalla.
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Editando Pantalla No. 1

Texto de Pantalla: B

(3] #

1
* Campos obligatWalvar Pantalla Restablecer

Pantalla 8. Formulario para editar el texto de las pantallas de las noticias.

2. Escribe el texto de la pantalla (F) y | 3. El sistema muestra dos botones que definen si se
salva la pantalla (G). edita otra pantalla (H) o se termina la redaccién (1).

LowveErLS1ungs, FELIEINAL AL Uiilg FeEur,
Director de Forwmacidn Posgr-—"=da, E]‘

H /:/
N wPrzima Pantalla Teminar Redaccion

Pantalla 9. Botones para continuar o terminar la redaccién de pantallas.

4. Si oprime: 5. Guarda la noticia y abre una pantalla emergente
a.

Proxima Pantalla, regresa ala | dando una pre-visualizacion de la noticia.
accion 4 de la seccion
principal.

Terminar Redaccion, sigue a
la accién 5.

Seccion: “Pantalla Imagen o Video”

1. Muestra una ventana emergente con el formulario
para subir la imagen o el video.

Subir Recurso Externo

Archivo:| | Browse, J
Subir Fichero . Cemar |

K
Pantalla 10. Formulario\p‘a%a subir Imagen o Video.

2. Selecciona la imagen (J) y hace clic | 3. Muestra un mensaje de espera mientras se sube la
en el botén Subir Fichero (K). media, avisandole al usuario cuando termine el

proceso y ofreciéndole la opcién de ver el recurso.
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4. Cierra la ventana emergente y 5. Muestra un formulario para ingresar el pie de foto o
oprime Continuar. comentario del video (L).

Editando Pantalla No. 1

Tipo de Pantalla: |Imagen |

Pie de Imagen: | \L}‘
*
7t
* Carmpaos Obligatoriaz Salvar Partalla Restablecer

Pantalla 11. Formulario para ingresar el pie de imagen.

Editando Pantalla No. 1

Tipo de Pantalla: |\f’ideD

Comentario de Video: |

* Campos Chligatorios Salvar Partalla Restablecer

Pantalla 12. Formulario para introducir un comentario sobre el video.

6. Escribe los datos requeridos y hace
clic en Salvar Pantalla. (sigue a la
accién 3 de la seccion “Pantalla
Texto”)

Puntos de Extension.

Seccién “Pantalla Texto”. Accion 5. Se pre-visualiza la noticia. Ver CU Pre-Visualizar Noticia.
(Anexo Il)

Tabla 4. Descripcion detallada del CU Redactar Noticia.

Caso de Uso

cu4 Corregir Noticia

Propésito Corregir las noticias redactadas.

Actor: Corrector.

Resumen: El caso de uso comienza cuando el actor accede a corregir noticias. Cada noticia
entrada al sistema tendra que pasar por correccion donde el corrector podra modificar el texto
de las pantallas de cada noticia asi como el titulo, el fondo musical y la seccién donde fue
inicialmente ubicada.

Referencias R4
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Precondiciones

El actor de ha autenticado.

Poscondiciones

Noticia corregida y lista para ser publicada.

Accion del Actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
actor accede al menu Correccion de
Noticias.

2. Muestra una lista de las secciones tematicas (A).

Correccion de Noticias

A

Seccion: [Seleccione la Seccion] |3

TR P

Pantalla 13. Listado de secciones tematicas.

_______

3. Selecciona una seccion.

4. Muestra la lista de noticias redactadas sin corregir
en la seccion seleccionada.

Cory~ "9n de Noticias

Actualidad

Ak

Seccidn:

]
Accidn
> =

Misica de Fondo: Fondo Musical del Canal

Redactado por: Ruber Hernandez

Pantalla 14. Lista

EE.UU, pondrd en libertad a otros dos {00:00:21

Titulo {Tiempo}

Pantallas: [ 19

Garcia Fecha de Redaccidn: 7/5/2007 12:55:10 AM

do de noticias para correccion.

5. El actor selecciona modificar (B).

6. Muestra formulario para modificar los campos
principales de la noticia.

Seccidn:

E |

\-.../“DJ

Titulo:

Misica de fondo:

Pantalla 15. Formulario para modificar las propiedades de la noticia.

i
v

Actualidad

*

EE.UU. pondré en libertad a otros dos

o

Fanda Musical del Canal
* Campos Cbligatorios

7. Corrige los campos de la noticia y
presiona guardar (E).

8. Guarda los cambios realizados a la noticia.

9. Presiona “Pasar la noticia a
publicacion” (D).

10. Pasa la noticia a publicacién.

Curso alternativo de los eventos

Accion 5. El actor accede a las
pantallas de la noticia (C).

6. El sistema abre una ventana emergente mostrando
la pantalla.
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Puntos de Extension

Accidén 4. Se buscan las noticias de la seccion seleccionada. Ver CU Buscar Noticia. (Anexo II)
Curso alterno. Accién 6. Se visualiza la pantalla. Ver CU Visualizar Pantalla. (Anexo Il)

Tabla 5. Descripcion detallada del CU Corregir Noticia.

Caso de Uso

CU-5

Publicar noticia

Propésito

Publicar las noticias que han sido adicionadas al
sistema y han pasado por la correccion.

Actor: Editor

Resumen: El caso de uso inicia cuando el Editor accede en el menu de publicar noticias,
escogiendo asi la seccidn y seleccionando la noticia que desea publicar, se le asignara un
periodo de tiempo en el que se estara mostrando en el teletexto y sera publicada.

Referencias

R8

Precondiciones

El actor se ha autenticado. Las noticias han sido
corregidas.

Poscondiciones

La noticia es publicada.

Accion del Actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
Editor accede al menu Publicaciéon de
Noticias.

2. Muestra una lista de las secciones tematicas.

3. El actor selecciona una seccion.

4. Muestra la lista de noticias de la seccién que han
sido corregidas y no se han publicado.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Publisr——9n de Noticias Seccion: |Actualidad 5
B Y Accidn D Titulo {Tiempo}
\J—":j & EE.JU, pondréd en libertad a terroristas {00:00:2

Misica de Fondo: Fondo Musical del Canal

Correccidn por: :
P Garcia

Redactado por: e

Ruber Hernandez

Ruber Hernandez

Cc

Pantallas: [11*

Fecha de Correccidn: 7/5/2007 1:50:11 AM

Fecha de Redaccidn: 7/5/2007 1:50:05 AM

Pantalla 16. Listado de noticias para publicacion.

5. Selecciona una accion.

6. Si escoge:
a. Publicar (B), sigue a la siguiente accion.
b. Archivar o Eliminar (D), pasa a la seccion
“Archivar o Eliminar”.

7. Muestra el formulario para la publicacién de
noticias, permitiendo cambiar la seccion, el titulo y la
musica con que sera publicada; asi como la fecha y
hora de inicial y finalizacién de la publicacion.

Seccidn:

Titulo:

i/
Inicio de Publicacion:

Final de Publicacidn:

* Carmpos Obligatorios

Misica de fondo:

Actualidad L
|EE.UU. pondra en libertad a terraristas | #*
Fondo husical del Canal ¥
7 [ /[ Meyo 4] (2007 [4] - [02:30 P #;5
7%/ Meyo F ??¢.DS:DDPM¢*
Finalizar Publicacidn ,—'\Jlar

Pantalla 17. Formulario de publicacion de noticias.

8. Introduce los datos que desee
modificar y las fechas de publicaciéon
(E), y finaliza la publicacion (F).

9. Actualiza la noticia como publicada en rango de
tiempo seleccionado por el actor.

Seccion: “Archivar o Eliminar”

1. El sistema abre una confirmacion preguntando si
desea archivar la noticia.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Accion

bl EEUU, pond I SRR |

9 ; ] -
Misica de Fondo: Fondo Musical del g \‘/ iDesea archivar la naticia? 1]

Ruber Hernandez -
Garcia [ ok ] [ Cancel ] 07 1:50:11 AM

Correccion por:

Redactado por: R:ube_r Hernandez Fecha de Redaccidon: 7/5/2007 1:50:05 AM

Pantalla 18. Confirmacion para archivar la noticia.

2. Selecciona la opcion deseada. 3. Si elige:
a. OK, el sistema pasa la noticia al archivo.
b. Cancelar, sigue a la proxima accion.

4. Muestra una confirmacién para eliminar.

Accidn
e dl Eeadln Femske \?(J £Ud, eskd seguro de guerer eliminar la noticia?
e . Ruber H e
Correccidon por: Bt [ K ] [ Carcel ] 1:50:11 AM

Ruber Hernandez

Dadactadn nar- Farha de Badaccidn: 7/5/2007 150008 &M

Pantalla 19. Confirmacién para eliminar una noticia.

5. Selecciona la opcion deseada. 6. Si elige:
a. OK, el sistema elimina la noticia.
b. Cancelar, se cancela la accion.

Curso alternativo de los eventos

Accion 5. El actor accede a las 6. El sistema abre una ventana emergente mostrando
pantallas de la noticia (C). la pantalla.

Puntos de Extension

Accidén 4. Se buscan las noticias de la seccion seleccionada. Ver CU Buscar Noticia. (Anexo II)
Curso alterno. Accién 6. Se visualiza la pantalla. Ver CU Visualizar Pantalla. (Anexo Il)

Tabla 6. Descripciéon detallada del CU Publicar Noticia.

Caso de uso

CU-6 Gestionar Noticias
Propésito Modificar, Eliminar o Archivar noticias que ya han sido
publicadas.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Actor: Editor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor accede al menu para ver las noticias
después de su publicacion segun su estado. Permite modificar, retirar de la publicacion,
eliminar o archivar las noticias que han sido publicadas.

Referencias R6, R7

Precondiciones El actor se ha autenticado. Las noticias han sido
publicadas.

Poscondiciones Se actualiza el registro de noticias publicadas.

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el 2. Muestra una lista de las secciones tematicas.
actor accede al menu para ver las
noticias publicadas segun su estado.

3. El actor selecciona una seccion. 4. Muestra la lista de noticias de la seccién que se
han publicado, segun el estado correspondiente, con
las opciones posibles a realizar.

Noticias ®ublicadas Seccion: Actualidad 3
N A Ai Accion c ) Titulo {Tiempo) Fuente de Prensa
V\J { K-jiw Para la Tesis {00:00:14) UCITet D
B tisica de Fondo: Fondo Musical del Canal Pantallas: [

Fecha de Inicio: Jueves, 3 de Mavo de 2007 - 11:30:00 &M

Pantalla 20. Listado de noticias publicadas segun el estado.

5. Selecciona una accion a realizar. 6. Si elige:

a. Modificar (A), ver seccién “Modificar”.

b. Sacar del Aire (B), ver seccién “Sacar del
Aire”.

c. Eliminar o archivar (C), ver seccion “Eliminar o
Archivar”.

Seccion: “Modificar”

1. El sistema muestra un formulario con los datos de
publicacion de la noticia.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Seccion: | Actualidad E| &
Titulo: |Para la Tesis | £
F Misica de fondo: |Fondo Musical del Canal E| *
Inicio de Publicacién: [3 [#] ;[Mayo [¢] /|2007 [4] - [11:30 AM [4]
Final de Publicacian: |3 [#] ;[Novie 4] s[2007 [#] - [12.00PM [#] «

* Campos Obligatorios Guardar Eamm\ / Cancelar Modificacicn
St

Pantalla 21. Formulario para la modificaciéon de noticias publicadas.

2. Modifica los datos de la noticia 3. Actualiza la noticia segun los cambios realizados
deseados y hace clic en Guardar por el actor.
cambios (E).

Seccion: “Sacar del Aire”

1. Saca del aire la noticia y la regresa a Publicacién
de noticias.

Seccion: “Eliminar o Archivar”

1. El sistema abre una confirmacion preguntando si
desea archivar la noticia.

Accidn -
& EE.UU. pon — — 1)

9 ; ] -
Misica de Fondo: Fondo Musical del g \‘/ iDesea archivar la naticia? 1]

Ruber Hernandez -
Garcia [ ok ] [ Cancel ] 07 1:50:11 AM

Correccion por:

Redactado por: Iiube_r Hernandez Fecha de Redaccidn: 7/5/2007 1:50:05 AM

Pantalla 22. Confirmacion para archivar la noticia.

2. Selecciona la opcion deseada. 3. Si elige:
c. OK, el sistema pasa la noticia al archivo.
d. Cancelar, sigue a la préxima accion.

4. Muestra una confirmacion para eliminar.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Accidn Titulo { Tiemnnl

o — |

Misica de Fondo: Fondo

‘?/ iUd. esta seguro de querer eliminar la noticia?

Ruber H

SN IS & OK Cancel

1:50:11 AM

Dadartadn nars RUber Hefmandez

Pantalla 23. Confirmacién para eliminar una noticia.

Foarha de Radaceidn: 7/E52007 10500008 AM

5. Selecciona la opcion deseada. 6. Si elige:
d. OK, el sistema elimina la noticia.
e. Cancelar, se cancela la accion.

Curso alternativo de los eventos

Accidén 5. El actor accede a las 6. El sistema abre una ventana emergente mostrando
pantallas de la noticia (D). la pantalla.

Puntos de Extension

Accidn 4. Se buscan las noticias de la seccion seleccionada. Ver CU Buscar Noticia. (Anexo II)
Curso alterno. Accién 6. Se visualiza la pantalla. Ver CU Visualizar Pantalla. (Anexo Il)

Tabla 7. Descripcion detallada del CU Gestionar Noticias.

Caso de uso

CuU-7 Gestionar Secciones

Propésito Posibilita asignar el orden en que se mostraran las
secciones en el teletexto. Permitira ademas activar y
desactivar las secciones en un horario deseado.

Actor: Editor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor accede al menu Gestionar Secciones.
Permite establecer el orden en que saldran al aire las secciones del canal, asi como activar,
en un periodo del dia, o desactivar algunas de ellas.

Referencias R12

Precondiciones El actor se ha autenticado.
Poscondiciones Las secciones quedan actualizadas.
Accion del actor Respuesta del sistema
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

1. El caso de uso comienza cuando el
actor accede al menu de “Gestionar
Secciones”.

2. Muestra el listado de secciones del canal en su
estado actual, mostrando el orden de visualizacién
(A), si se encuentra activa (B) y si tiene noticias
publicadas (C).

Listado de Secciones B (administrar seccionset, N )
Accidn Drdwhre de Seccidn Horario Activa Noticias
;-D| 1 Enlaces Las 24 Horas ,J i
,I| z Actualidad Las 24 Horas \D W/ i

Pantalla 24. Listado de secciones.

3. El actor selecciona “Administrar
Secciones” (D).

4. Muestra un formulario para modificar las
propiedades de las secciones (orden, horario y
activar).

Administracion de Secciones

Guardar Cambioz

Orden

Tk
—/

1

Enlaces

Actualidad

I nrales

Nombre de Seccidgn

Horario Activa Noticias \1/
10:30 A |5
vl I
JAU:SDAM 3
H
Inicio: |10:30AM |3 /\j
i i
Final: |10:30 AM |¥
Inicio: |12:00AM |+

Al Al

Pantalla 25. Formulario para la administracién de las secciones.

5. El actor seleccionara el orden de
las secciones (F), podra seleccionar
las horas del dia en que estara activa
la seccion (G) y podra activar o
desactivar la seccién (H). Presionara
“Guardar Cambios” (1).

6. El sistema guardara los cambios de cada seccion.

Curso alternativo de los eventos

Accion 3. El actor selecciona la accion
de modificar una seccion (D).

4. Muestra un formulario para modificar las
propiedades de la seccién seleccionada.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Linavss

Actualid

laralas

[X-E R =] Lt L
10:30 A

\ﬁnal: 10:30 Ahd

Fac 24 Horac m N

Inicio:
J

|
|
(=

Pantalla 26. Formulario para la modificaciéon de una seccion.

5. El actor podra seleccionar las horas
del dia en que estara activa la seccion
(J) y podra activar o desactivar la
seccion (K). Presionara “Guardar
Cambios” (L).

6. El sistema actualizara la seccion.

Tabla 8. Descripcion detallada del CU Gestionar Secciones.

Caso de uso

CuU-8

Gestionar Cintillos.

Propésito

Agregar, modificar y eliminar cintillos informativos al
sistema.

Actor: Editor

Resumen: El caso de uso comienza cuando el actor accede al menu de “Cintillos
Informativos”. Permite entrar al sistema cintillos informativos con informacién relevante o
adelantos noticiosos, dandole un orden de visualizacion.

Referencias

R10, R11

Precondiciones

El actor se ha autenticado.

Poscondiciones

Cintillos informativos actualizados.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
actor accede al menu de “Cintillos
Informativos”.

2. Muestra una lista de las secciones tematicas.

3. El actor selecciona una seccion.

4. Muestra el listado de los cintillos existentes en la
seccidn seleccionada, asi como opciones para
administrar, modificar y eliminar los cintillos.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

ETS

Listado de (' 5 U [administc B |seccion: Actuslidad

Accién [T — 1\_/& Cintillo Activo
C }'\ D Esta es una prueba de los cintillos informativos... i
@ X \—/} Hoy a las 6:00 PM intervencion especial del o,
Comandante en Jefe...

Pantalla 27. Listado de cintillos con opciones de administracion.

5. Selecciona una accion. 6. Si elige:

a. Agregar (A), ver seccion “Agregar cintillo”.

b. Administrar (B), ver seccion “Administrar
Cintillos”.

c. Moadificar (C), ver seccion “Modificar Cintillos”.

d. Eliminar (D), ver seccién “Eliminar Cintillo”.

Seccion: “Agregar Cintillo”

1. Muestra un formulario para entrar los datos del
cintillo.

Insertar Cintillos

seccion : | Seleccione la Seccion "v‘\_/

Inicio de la Publicas’ g |5/ Mayao ¥ ;2007 [3] - 01:30AM 5]+ F
Final de la Publica. O 18 %] | Mayo ¥| 2007 %] - 02:00 AR [ §] \_/
Active™ T
Texto : ——— Hl{

Publicar - - \u

Pantalla 28. Formulario para agregar un cintillo informativo.

2. Entra los datos del cintillo: seccidon | 3. Agrega un nuevo cintillo con los datos
tematica (E), fecha de inicio y fin de proporcionados por el editor.

publicacion (F), si estara activo o no
(G) y el texto (H). Presiona “Publicar’

().

Seccion: “Administrar Cintillos”

1. Muestra un formulario con el listado de cintillos que
hay en la seccién seleccionada, habilitando los
espacios para ordenar, modificar el texto y activar o
desactivar los cintillos.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Listado de Cintillos Seccién: | Actualidad .

Accidn Orden Texto del Cintillo Activo

@ X I:__ J una prueba de los cintillos informativos Ve,

@ x - E\—’ =5 5:00 PM intervencidn especial del Comanb\j \_)
J Guardar Cambios

Pantalla 29. Formulario para la administraciéon de los cintillos informativos.

2. Modifica los datos del Cintillo: 3. Guarda los cambios realizados a los cintillos.

orden (J), texto (K) y si esta activo o
no (L). Presiona el Guardar Cambios
(M).

Seccion “Modificar Cintillo”

1. Permite que las propiedades del cintillo
seleccionado puedan ser modificadas.

Administracién de Cintillos [ seccign: | Actualidad 5
Acclon Orden Texto del Cintillo Activo
\_/\.QJ - |Esta es una prueba de los cintillos infarmat__ \m#:l
@ x P Hioo DD FPM intervencion espemal del Co te en

Jefe..

w Guardar Cambios

Pantalla 30. Formulario para la modificacién de un cintillo.

2. Modifica el texto (N) y la condicién | 3. Actualiza el cintillo con los nuevos datos.
de activacion (O). Hace clic en
Guardar Cambios (P).

Seccion “Eliminar Cintillo”

cintillo.

1. Muestra una confirmacién sobre la eliminacion del

2. El usuario selecciona una opcién. 3. Si selecciona:
a. OK, elimina el cintillo.
b. Cancelar, cancela la accion.

Tabla 9. Descripcion detallada del CU Gestionar Cintillos.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Caso de uso

CuU-9

Administrar Archivo

Propoésito

Reutilizar las noticias archivadas y mantener
actualizado el archivo mediante la modificacién y
eliminacion de noticias.

Actor: Editor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor accede al archivo de noticias,
permitiéndole publicar, modificar o eliminar noticias archivadas.

Referencias

R15

Precondiciones

El actor se ha autenticado. Existen noticias
archivadas.

Poscondiciones

El archivo queda actualizado.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
actor accede al archivo de noticias.

2. El sistema muestra el listado de secciones
tematicas.

3. El actor selecciona una seccion.

4. Muestra el listado de las noticias archivadas en esa
seccidn con las posibles acciones.

Noticias Archivadas

ETS

Seccién: | Ciencia

Accidn C
\./:lflsic ado:

RedaMr: rosario fernandez

Titulo
Los hamsteres, fuentes de contagio
Pantallas:

Fecha de Redaccidn: 3/1/2007

D AM

Pantalla 31. Listado de noticias archivadas.

5. Elige una accion sobre la noticia
deseada.

6. Si selecciona:
a. Moadificar (A), ver seccion “Modificar Noticia”.
b. Publicar (B), ver seccién “Reutilizar Noticia”.
c. Eliminar (C), ver seccién “Eliminar Noticia”.

Seccion: “Modificar Noticia”

1. Muestra formulario para modificar los campos
principales de la noticia.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

2. Modifica los datos deseados y
presiona en Guardar Cambios.

3. Guarda los cambios realizados a la noticia.

Seccion: “Reutilizar Noticia”

1. Muestra el formulario para la publicacion de
noticias.

Seccidn:

Titulo:

— F Misica de fondo:
Inicio de Publicacion:
Final de Publicacidn:

* Carmpos Obligatorios

Actualidad L

|EE.UU. pondra en libertad a terraristas #*

Fondo husical del Canal ¥

7 |4 Mayo :;znu?¢.nz:3npm¢;E)
7 4] Mayo 07 (4] 0300PM |8+ T

F
Finalizar Publicacidr lar

Pantalla 32. Formulario de publicacion de noticias.

2. Introduce los datos que desee
modificar y las fechas de publicaciéon
(E), y finaliza la publicacion (F).

3. Actualiza la noticia como publicada en rango de
tiempo seleccionado por el actor.

Seccion: “Eliminar”

1. Muestra una confirmacion para eliminar.

2. Selecciona la opcién deseada.

3. Si elige:
a. OK, el sistema elimina la noticia.
b. Cancelar, se cancela la accion.

Curso alternativo de los eventos

Accion 5. El actor accede a las
pantallas de la noticia (D).

6. El sistema abre una ventana emergente mostrando
la pantalla.

Puntos de Extension

Accidén 4. Se buscan las noticias de la seccion seleccionada. Ver CU Buscar Noticia. (Anexo II)
Curso alterno. Accién 6. Se visualiza la pantalla. Ver CU Visualizar Pantalla. (Anexo Il)

Tabla 10. Descripcién detallada del CU Administrar Archivo.
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3.5.2.1.3 Paquete Musicalizacion.

CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Musicalizador

(from Actores)

‘ N
N

Gestionar Fondo Musical

(from Casos de Uso)

Figura 7. Diagrama de CU asociado al Paquete Musicalizacion.

Caso de uso

CU-10

Gestionar Fondo Musical

Propoésito

Agregar, modificar y eliminar temas musicales y
autores.

Actor: Musicalizador

Resumen: Permite incorporar al sistema nuevos temas musicales asi como la gestion de la
informacion que se mostrara en el canal acerca de ellos como son titulo y autor. Posibilita

agregar nuevos autores.

Referencias

R9

Precondiciones

El actor se ha autenticado.

Poscondiciones

El fondo musical queda actualizado.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
actor entra en el sistema.

2. El sistema muestra el menu con las opciones para
la gestion del fondo musical.

3. El actor selecciona una opcién.

4. Si elige:
a.
b.

C.

Fondo musical, ver secciéon “Fondo Musical’.
Autores musicales, ver seccion “Autores
Musicales”.

Adicionar musica, ver seccion “Adicionar
Musica”.

Seccion: “Fondo Musical”

1. Muestra el listado de autores.
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CAPITULO 3. Presentacién de la solucién propuesta

Fondo Musical autor: | [Seleccione un Adtor] .2

Accidon Tema Musical \_)

Pantalla 33. Listado de autores del Fondo Musical.

2. Escoge un autor. 3. Muestra un listado con los temas musicales de ese
autor con las posibles acciones a realizar.

Fondo Musical autor: Emesto Lecuona [¢]

Accidn Tema Musical

\Bj@ XM C Darnisela encantadora

I 3 ramamare s

Pantalla 34. Listado de temas musicales.

3. Selecciona modificar tema musical. | 4. Habilita los campos del tema para que puedan ser
modificados.

Accion Tema Musical

U@ |Damise|aencantadora = D |\ |
% was

Pantalla 35. Formulario para modificacién de un tema musical.

5. Modifica el titulo del tema musical 6. Actualiza los datos de la musica.
(D) y oprime Guardar cambios (E).

Seccion: “Autores Musicales”

1. Muestra una ventana con el formulario para
adicionar autores.

Fondo Musical - Autores

Nombre de autor: | S \F}‘ *
- ARadi Cerrar

G

Pantalla 36. Formulario para agregar autores.

2. Escribe el nombre del autor (F) y 3. Adiciona el nuevo autor.
oprime el botén Anadir (G).

Seccion: “Adicionar Musica”

1. Muestra el formulario para afiadir un tema musical.
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Adicionar Musica

Autor: Lucia Huergo - \I:Ij * |
Titulo: |Cancién del mafiana, &
Archivo Music=" |MUS_k?r4W1y?n4C3.mp3 | Buscayams \U

* Carmpos Obliga &Guardark‘lasica Restablecer

Pantalla 37. Formulario para adicionar un tema musical.

2. Selecciona un autor (H), escribe el | 3. El sistema adiciona el tema al registro de musica.
titulo de la musica (1) y busca el
fichero (J). Oprime el boton Guardar
Noticia (K).

Curso alterno de los eventos

Seccién “Fondo Musical”. Acciéon 3. El | 4. El sistema muestra una confirmacion para
actor opta por eliminar el tema. eliminacion del tema.

5. Escoge una opcion. 6. Si selecciona:
a. OK, elimina el tema musical.
b. Cancelar, cancela la accion.

Tabla 11. Descripcion detallada del CU Gestionar Fondo Musical.

3.5.2.1.4 Paquete Mensajeria.

Corrector

Musicalizador Redactor
(from Actores) (from Actores) (from Actores)
pu
( —
N ) N e \
; : N
Jefe de Redaccion Personal de Gestionar Mensajeria

Redaccién (from Casos de Uso)

(from Actores)
(from Actores)

Figura 8. Diagrama de CU asociado al Paquete Mensajeria.
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Caso de uso

CU-11

Gestionar Mensajeria.

Propoésito

Intercambio de mensajes entre los usuarios del
sistema.

Actor: Personal de Redaccién

Resumen: El actor a través de este caso de uso podra enviar mensajes a otros usuarios del
sistema asi como recibir de otros usuarios, ademas los podra eliminar cuando desee.

Referencias R16
Precondiciones El actor se ha autenticado.
Poscondiciones El registro de mensajes queda actualizado.
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el | 2. Muestra el listado de mensaje existente en el
actor accede a su buzon. buzdn.

Mensajes Recibidos (3 [Redjctar Mensaje] [Mensajes Enviade (3

A | , .
N ton € Elsa Pelegrin Morales '"?""h”"’/'.:_

accidn Remitente A , Asunto Fecha

e o f/ 21/11/2006 10:25:00 &M
SERTE 23/9/2006 1:41:11 PM

P Santana Ldpez
n

Pantalla 38. Listado de mensajes recibidos.

3. El actor selecciona una opcién. 4. Si elige:

a. Responder o Redactar (A), ver seccion
“Redactar Mensaje”.

b. Ver Mensaje (B), ver seccién “Leer Mensaje”.

c. Mensajes Enviados (C), ver seccion “Mensajes
Enviados”.

d. Eliminar (D), ver seccion “Eliminar Mensaje”.

Seccién: “Redactar Mensaje”

1. El sistema muestra el formulario para seleccionar
el(los) destinatario(s) del mensaje, el asunto y el texto
del mensaje.
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Redactando I\-Iens;]je B [Mensajes Recibidas] [Mensajes Envia

E

Asunto: |

| G | nayda /\E\%dicionar —D
|

a
L
)
'/ Erwiar Mensaje
oy
N
Pantalla 39. Formulario para redactar un mensaje.
2. Selecciona el(los) destinatario(s) 3. Envia el mensaje a todos los usuarios
(E) y presiona “Adicionar” por cada seleccionados y dejando una copia en el buzén

uno (F), escribe el asunto (G), el texto | “Mensajes Enviados”.
del mensaje (H). Presiona el boton
“Enviar Mensaje” (1).

4. Muestra la lista de mensajes recibidos.

Seccion: “Leer Mensaje”

1. Muestra el mensaje.

]'_\,'_[pnsajes Recibidos ) [Redactar Mensaje] [Mensajes Enviados]

05
w2

Remitente: Reinaldo Santana Lopez ey x

Asunto; SEGUNDA LISTA DE TITULARES DEL 10 OCTUBRE

Fecha: 10/10/2006 2:56:23 PM

DEFCRTIVAS @]
1.

Z.
3.
4

Mé= del nacional de hoxeo por edquipos
En Cuba, Congresc Mundial de Deportes
Tanelis Labrada ird a Rio de Janeiro
Pierden ajedrecistas en wundial juwvenil

Pantalla 40. Visualizacion del mensaje.

Seccién: “Mensajes Enviados”

1. Muestra lista de los mensajes enviados por el
usuario.
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Accion Sara 1 Asunto Fecha
1 I T el K i
) W k_};ﬂf" i 585 8 J 4/5/2007 4:49:12 PM
e Y il W B
Pantalla 41. Formulario para seleccionar usuario a eliminar.
2. Selecciona una opcion. 3. Si elige:

a. Reenviar o Redactar (J), ver seccién
“Redactar Mensaje”.

b. Ver Mensaje (K), ver seccién “Leer Mensaje”.

c. Eliminar (L), ver seccion “Eliminar Mensaje”.

Seccion: “Eliminar Mensaje”

1. Muestra una confirmacién para eliminar.

2. Selecciona la opcién deseada. 3. Si elige:
a. OK, el sistema elimina el mensaje.
b. Cancelar, se cancela la accion.

Tabla 12. Descripcion detallada del CU Gestionar Mensajeria.

3.5.2.1.5 Paquete Reportes.

“ / ,\ <<extend>> - / ,\

- -

N N
/Generar Reporte\ Buscar Noticia
() //// (from Caso‘s de Uso) \ (from Casos de Uso)
\ <§xtend>>
<<extend>>
\ AN
Jefe de Redaccion \‘/ N\
(from Actores) “/ \\‘ / \
\\wii/,/ \\,177///
Imprimir Reporte Buscar Usuario
(from Casos de Uso) (from Casos de Uso)

Figura 9. Diagrama de CU asociado al Paquete Reportes.
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Caso de uso

CuU-12 Generar Reporte.

Propoésito Generar reportes sobre la actividad de los redactores
y la utilizaciéon de los temas musicales por autor.

Actor: Jefe de Redaccion

Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el Jefe de Redaccion necesita generar un
reporte. El sistema emite un reporte segun los datos proporcionados por el actor y le da la
posibilidad de imprimirlo.

Referencias R17

Precondiciones El actor se ha autenticado.
Poscondiciones Se emite el reporte deseado.
Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el | 2. Si elige:

actor necesita obtener un reporte y a. Reporte de Redactores, ver seccion

accede al menu de Reportes. “Redactores”.

b. Reporte de musicalizacion, ver seccion
“Musicalizacion”.

Seccion: “Redactores”

1. El sistema muestra un formulario para el ingreso de
los datos requeridos para generar el reporte.

Reportes de Redactores

A
Redactor: | [Seleccione un Redactor] #‘*‘\J
Reporte desde: |3 /| Mayo ¥ 2007

s &
v v
hasta: | |%]/ Mayo 2007 |¥]
* Carmpos Obligatorios Generar Reporte —\(—:j

Pantalla 42. Formulario para Reportes de Redactores.

2. Entra los datos requeridos: nombre | 3. Muestra el reporte listo para ser impreso. (Ver
del redactor (A) y periodo del cual se | Formato de Reportes en Anexo lll)

hara el reporte (B). Presiona el botén
Generar Reporte (C).

Seccion: “Musicalizacion”
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1. El sistema muestra un formulario para el ingreso de
los datos requeridos para generar el reporte.

Reportes de Musicalizacion
A
Autor: | [Seleccione un Autor] |3 %=/

Reporte desde: |5 |%] /| Mayo ¥/ EDD?“:\D
hasta: |8 |%|/|Mayo Sl |2007 (7).

* Campos Obligatorios Generar Fepoiss \c_:)elal

Pantalla 43. Formulario para Reportes de Musicalizacion.

2. Entra los datos requeridos: nombre | 3. Muestra el reporte listo para ser impreso. (Ver
del autor (A) y periodo del cual se Formato de Reportes en Anexo llI)

hara el reporte (B). Presiona el botén
Generar Reporte (C).

Puntos de Extension

Accién 3. Se imprime el reporte. Ver CU Imprimir Reporte. (Anexo II)

Tabla 13. Descripcion detallada del CU Generar Reporte.

3.5.2.2 Subsistema de Trasmision.

YR . o
L . <<include>> o ™
%\ —

— = )
N N
Reloj Visualizar Noticia Buscar Noticia
(from Actores) / (from Casos de USO)\ (from Casos de Uso)

/<{C|ude>> ><i'gUde>>

b N
i a >
\\,,)/ N

Visualizar Cintillos Crear Cartelera

(from Casos de Uso) (from Casos de Uso)

Figura 10. Diagrama de CU asociado al Subsistema de Trasmision.
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Caso de uso

CU-13 Visualizar Noticias.

Propoésito Mostrar de forma amena las noticias publicadas en el
canal de teletexto.

Actor: Reloj

Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el actor Reloj detecta que en hay secciones
activas. El sistema confecciona una cartelera organizada por secciones donde se muestra el
titulo de las noticias. Luego se visualizan cada una de las noticias publicadas organizadas por
secciones tematicas. Ademas se mostraran los cintillos informativos activos.

Referencias

R13

Precondiciones

Existen secciones activas.

Poscondiciones

Las noticias son visualizadas en el teletexto.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicializa cuando
el actor Reloj detecta que en hay
secciones activas.

2. El sistema muestra el video de presentacion.

3. Crea y muestra la cartelera para cada una de las
secciones.

4. Visualiza las noticias que se encuentran publicadas
organizadas por secciones. Al mismo tiempo muestra
los cintillos informativos y datos acerca de la seccién
que se muestra y la siguiente.

Puntos de Extension

Accion 3. Se obtienen las noticias de las secciones activas y se crea la cartelera y. Ver CU
Buscar Noticia y CU Crear Cartelera. (Anexo 1)
Accion 4. Se muestran los cintillos informativos. Ver CU Visualizar Cintillos. (Anexo 1)

Tabla 14. Descripcion detallada del CU Visualizar Noticias.
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3.5.2.3 Subsistema de Actualizacion de Recursos Multimedia.

. Actualizar Recursos
Reloj

(from Actores) (from Casosde Uso)

Figura 11. Diagrama de CU asociado al Subsistema de Actualizacion de Recursos Multimedia.

Caso de uso

CuU-14 Actualizar Recursos.

Propoésito Actualizar los recursos multimedia entre los
servidores del sistema.

Actor: Reloj

Resumen: El caso de uso comienza cuando el Reloj detecta que transcurrio el intervalo
esperado para actualizar las medias entre los servidores. El sistema selecciona los recursos
que no han sido actualizados y los copia al servidor de trasmision.

Referencias R14

Precondiciones Existen recursos que no han sido actualizados.

Poscondiciones Los recursos multimedia son copiados al servidor de
trasmision.

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el | 2. Busca las medias publicadas que no han sido
Reloj detecta que transcurrio el actualizadas.

intervalo esperado para actualizar las
medias al servidor de transmision.

3. Copia hacia el servidor de transmision las medias
encontradas.

4. Actualiza el registro de recursos.

Tabla 15. Descripcion detallada del CU Actualizar Recursos.
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3.6 Conclusiones.

En el capitulo se ha descrito la propuesta de solucion al problema planteado. Empleando un modelo de
dominio se han definido los principales conceptos del entorno y sus relaciones, contribuyendo a la
comprension del contexto del sistema. Se ha brindado una clara definicion de los requisitos que se
deberan cumplir, resultando dieciséis requisitos funcionales y diversos no funcionales clasificados en
seguridad, apariencia, hardware, software, entre otros. Se presentaron los siete actores presentes y los
dieciocho casos de uso resultantes a través de diagramas que reflejan la interaccion entre ellos,

realizando la descripcion detallada de los mismos.
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CAPITULO 4

Construccion de la solucion propuesta

4.1 Introduccion.

En este capitulo se describe la solucién que se propone para dar solucién al problema. Se presenta el
diagrama de clases del disefio de los tres subsistemas organizados por paquetes y casos de uso. Se
detallan las pautas que se definieron para estandarizar las interfaces de comunicacion con los usuarios
del sistema. Ademas se presenta el disefio de la Base de datos, el cual se obtendra a partir del modelo de
datos que resultante del diagrama de clases persistentes. Por ultimo se muestra el modelo de
implementacion mediante los diagramas de componente y despliegue, que resultaron del disefio realizado

de cada uno de los casos de uso del sistema.
4.2 Diagramas de Clases del disero.

Los diagramas de clases que se muestran a continuacion brindan un mayor acercamiento a la forma y al
contenido de la solucion propuesta. De este modo se han elaborado los diagramas de acuerdo con la

descripcion del sistema brindada en el capitulo anterior.
Se construyeron los esquemas por casos de uso para una mayor organizacion y legibilidad.
4.2.1 Subsistema de Administracion.

El diagrama de clases para las Aplicaciones Web difiere un poco del resto de las aplicaciones que se
construyen debido a que en ellas es mas importante la modelacion de la I6gica y estado del negocio que
los detalles de presentacion. Para modelar el Médulo de Administracion se utilizé una extension de la
notacion UML denominada WAE (Web Application Extensién) que permite rentabilizar toda la gramatica
interna de UML para modelar aplicaciones con elementos especificos de la arquitectura de un entorno
Web.
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Se dividieron los diagramas de clases Web en paquetes de acuerdo a la funcionalidad de los casos de
usos incluidos para facilitar la comprension de los mismos. Se utilizé la clase “Clase_AccesoDatos” que

recoge en ella todas las funcionalidades para acceder a la base de datos. La clase “css_Estilo” contendra

los estilos CSS que se utilizaran para la construccién de las paginas clientes.

4.2.1.1 Paquete Seguridad.

Clase_AccesoDatos

[— <<Submit>>
(from Acceso a Datos)

g
£
LJ

00

"o S

sp_GestorUsuario

>

&

cl_Autenticacion Autenticacion

$ B5Tb_Usuario : TextBox

(from Seguridad)

B5Tb_Password : TextBox i
<<CSS>> E%Bt_Entrar : Button QBus‘:arU§uarlo()
css_Estilo . Login() X

WRegistraUsuario()

W\ValidarFormulario()

SEntrar() SEliminarUsuario()

WModificaUs uario()

(from Subsistema Administracion)

Figura 12. Diagrama de Clases WEB: CU Autenticar Usuario.

/sp_GestorUsuario\ cl_GestionarUsuario
(from Seguridad)
:': \W> Y

T <<Submit>> ®BuscarUsuario()
O I— ‘L gln()
- S ®RegistraUsuario()

- SEliminarUsuario()
‘Modiﬁc%Us uario()

<<Build>>

cl_RegistrarUsuario

00

] e

GestionarUsuario

RegistrarUsuario
BHCB_Usuario : ComboBox

‘ B5Tb_NombreUsuario : TextBox
B5Tb_Password : TextBox

‘ B Tb_PasswordConfirm : TextBox

@Tb_NombreCom pleto : TextBox

B5Tb_NombreUsuario : TextBox
B5Tb_Password : TextBox
B5Tb_PasswordConfirm : TextBox

Cb_RolUsuario : ComboBox

%b_Nom breCompleto : TextBox
B%Bt_Registrar : Button

®ValidarFormulario()
YRegistrarUsuario()

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

BCb_RolUsuario : ComboBox
B¥%Bt_Modificar : Button
B5Bt_Eliminar : Button
&Bt_Cancelar : Button

<<CSS>> ®ValidarFormulario()

css_Estilo SEliminarUsuario()

L= (from Subsistema Administracion) < W\odificarUs uario()
S CancelarAccion()

Figura 13. Diagrama de Clases WEB: CU Gestionar Usuario.
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4.2.1.2 Paquete Editorial.

g
£
Ld

 —

<<Submit>>

&

&>

cl_GestionarSecciones

b

GestionarSecciones

E5Bt_Modificar : Button
E&LKk_AdministrarSecciones : HyperLink

ELb_se

SModificarSeccion()

E5Cb_Hora
{&cb_Hora

EHCh_Activa : CheckBox

{E8Bt_Guardar : Button
Tb_Orden : TextBox

ccion : Label
Ini : ComboBox
Fin : ComboBox

<<CSS>>
css_Estilo

(from Subsistema Administracion)

<<Build>>

[®orden()
S GuardarCambio()
[[SvalidarHorario()

sp_GestorSecciones

[SiobtenerSecciones()
[SiModificarSeccion()

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

Figura 14. Diagrama de Clases WEB: CU Gestionar Secciones.

<

<Link>>

e
 — <<Link>>
ressssssi )

cl_RedactarNoticia

=

GuardarRedaccion() \

NoticiaEncabezado

&5Cb_ComboBox: ComboBox
E5Tb_Titulo : TextBox
E5Cb_Musica : ComboBox
{&Bt_EditarPantallas : Button

[®validarNoticia()
[®EditarPantallas()

<<Submit>>

cl_PreNoticia

(from Editorial) |

cl_VisualizarRecurso

ild>> (from Editorial) E\R'Id»
ui
Q <<Submit>>
==

&

E«Submit»

NoticiaPantalla

sp_GestorNoticia

(from Editorial)

E5Cb_TipoPantalla : ComboBox
{E5Bt_AceptarTipo : Button
E5Tb_Texto : TextBox

®ModificarNoticia()
[®EliminarNoticia()

sp_GestorRecursos

(from Editorial)

|

cl_NuevoRecurso

(from Editorial)

m44

NuevoRecurso
(from Editorial)

E5UbicacionRecurso : File
2Bt_Guardar : Button
{&9Bt_Cerrar : Button

E5Bt_SalvarPantalla : Button ESPublicarNoticia()
_ BtﬁNu.evaPantaIIa. : B%Jtton [®ObtenerNoticias () \ ®Guardar()
5Bt _TerminarRedaccion : Button [®ObtenerNoticia) [SCerrar()
) ) ®ModificarPantalla() \\ &
[®TerminarRedaccion() [®AdicionarPantalla()
Clase_AccesoDatos <<CSs>>
css_Estilo

[®GuardarPantalla()
[SconfirmarTipo()
[®NuevaPantalla()

[®TerminarRedaccion()

[®obtenerPantallas ()

[®EliminarPantalla()

(from Acceso a Datos)

(from Subsistema Administracion)

[®ArchivarNoticia()

®PreVisualizarNoticia()

Figura 15. Diagrama de Clases WEB: CU Redactar Noticia.

e o
69



cp_CorreccionNoticias

BHLk_VerPantalla : HyperLink
BLk_EscucharMusica : HyperLink

Pre-VisualizarNoticia()

ﬁ

Correccion

B5Ch_seccionSelect : ComboBox
{5Bt_ModNoticia : Button
{8Bt_CorrecLista : Button

{E5Bt_GuardarCambios : Button
{85Cb_Seccion : ComboBox
E5Tb_Titulo : TextBox
B5Cb_Musica : ComboBox

BModificarNoticia()
[@iNoticiaLista()
[SivalidarFormulario()
[[SicancelarAccion()

/

<<Submit>>
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_PreNoticia

C

(from Editorial)

uild>>

cl_VisualizarRecurso

<<Link>>

(from Editorial)

sp_GestorNoticia

(from Editorial)

/

[SModificarNoticia()
[[SEliminarNoticia()
[SiPublicarNoticia()

[®obtenerNoticias ()
[SobtenerNoticia()

[®ModificarPantalla()
[®adicionarPantalla()
[ SiEliminarPantalla()
[®0btenerPantallas()

[®ArchivarNoticia()
[®PreVisualizarNoticia()

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

.

sp_GestorRecursos

<<CSS>>
css_Estilo

(from Subsistema Administracion)

(from Editorial)

<Submit>> NuevoRecurso

NuevaPantalla

(from Editorial)

TB_TipoPantalla : TextBox
Cb_TipoPantalla : ConboBox

B5Tb_Texto : TextBox
[5Bt_Cancelar : Buttton
Bt_AdicionarPantaIIa : Button

[®adicionarPantalla()
[SvalidarFormulario()

<<Build>>

cl_ModificarPantalla

(from Editorial)

<<Llink>>

ModificarPantalla

(from Editorial)

(from Editorial)
EfubicacionRecurso : File

{&5Bt_Guardar : Button
{&3Bt_Cerrar : Button

®cuardar()
[Scerrar()

cl_NuevoRecurso

(from Editorial)

[E5TB_TipoPantalla : TextBox
{&Bt_CambiarTipo : Button
B&5Cb_TipoPantalla : ConboBox
E5Tb_Texto : TextBox
B5Lk_Recurso : HyperLink
{B5Bt_GuardarCambios : Button
{&5Bt_Cancelar : Buttton
E¥Bt_AdicionarPantalla : Button
5Bt ModificarPantalla : Button
&5Bt_Eliminar Pantalla : Button

[SicambiarTipo()
B GuardarCambios()

[®cancelarModificacion()
[®adicionarPantalla()
ModificarPantalla()
EliminarPantalla()
[SvalidarFormulario()

Figura 16. Diagrama de Clases WEB: CU Corregir Noticia.
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cp_PublicarNoticia

e O

cl_PreNoticia

[&5Cb_SeccionSelect : ComboBox
{&%Bt_ModNoticia : Button
{&Bt_ElimNoticia : Bution
EBt_PublicarNoticia : Button
Lk_VerPantaIIa - HyperLink
{&Lk_EscucharMusica : HyperLink

(from Editorial)

[®EliminarNoticia()
Pre-VisualizarNoticia()

<<Submi

ModificarNoticia

[&%Bt_GuardarCambios : Button
Bt Cancelar : Button
ﬂ_Seccion : ComboBox
&Tb_Titulo : TexiBox
{&5Cb_Musica : ComboBox

SModificarNoticia()
‘/alidarFormulario()

CancelarAccion(),

<<CSS>>
css_Estilo
(from Subsistema Administracion)

e

i

PublicarNoticia

[8%Bt_Publicar : Bution

Bt_Cancelar : Button
ﬁ_Seccion : ComboBox

&5 Tb_Titulo : TexiBox
{&5Cb_Musica : ComboBox

B¥Fechani: Date
[&FechaFin : Date

[®publicarNoticia()
\alidarFormulario(
CancelarAcciory)

/4

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

/

<

<<Build>>

] > o

[®PreVisualizarNoticia()
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Frrom @

cl_VisualizarRecurso

(from Editorial)

e

<<Submit=>

<<Submit>>

cl_ModificarPantalla

(from Editorial)

<<Build>>

<<Byild>>

sp_GestorNoticia

(from Editorial)

ModificarNoticia()

EliminarNoticia()

[ SPublicarNoticia()
[ ®0btenerNoticias()

[ ®0btenerNoticial)
[SModificarPantalla()
[®AdicionarPantalla()
[ SEliminarPantalla()
[®ObtenerPantallas ()
[ AcchivarNoticia()

ModificarPantalla

(from Editorial)

<<Link>>

Has

NuevaPantalla

(from Editorial)

[%TB_TipoPantalla : TexiBox
{&Bt_CambiarTipo : Bution
[B5Cb_TipoPantalla : ConboBox
{E5Tb_Texto : TextBox
Lk_Recurso - HyperLink
Bt_GuardarCambios :Button
[&%Bt_Cancelar : Buttton
[%Bt_AdicionarPantalla : Button
(Bt_ModificarPantalla : Button
Bt_EIiminarPantaIIa : Button

[SiCambiarTipo()

&

sp_GestorRecurso:

(from Editorial)

[®GuardarCambios ()
[ CancelarModificacion()
[SadicionarPantalla()
[ SModificarPantalla()

EliminarPantalla()
s alidarFormulario()

[E%TB_TipoPantalla : TextBox
&Cb_TipoPantalla : ConboBox

Tb_Texto : TextBox
Bt_Cancelar : Buttton

7Bt AdicionarPantalla : Button

[SadicionarPantalla()
[ SvalidarFormulario()

NuevoRecurso

cl_NuevoRecurso

(from Editorial)

Figura 17. Diagrama de Clases WEB: CU Publicar Noticia.

(from Editorial)

BjubicacionRecurso : File
{&%Bt_Guardar : Bution
{858t _Cerrar : Button

®Guardar()

Cerrar()
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cI_GesﬁonarNoﬁcias\ ¢l_PreNoticia

(from Editorial),

[B5Cb_SeccionSelect : ComboBox
23Bt_ModNoticia : Button
¢sBt_ElimNoticia : Button
Bt_ArchivarNoticia : Button
Lk_VerPantalla : HyperLink
[BSLk_EscucharMusica : HyperLink

EliminarNoticia()
Pre-VisualizarNoticia()

chivarNoticia()

<<Build>>

<<Submit>>
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- Te]

cl_VisualizarRecurso

(from Editorial)

el @]
cl_ModificarPantalla

(from Editorial)

<<Link>>

<Submit>>

sp_GestorNoticia

ModificarPantalla

<<B\4i|d>>

NuevaPantalla

(from Editorial) (from Editorial) (from Editorial)
ModificarNoticia Vodificam 0 EB_TipoPanmlla : TextBox B2 TB_TipoPantalla : TexiBox
ificarNoticia Bt_CambiarTipo : Button [ECb_TipoPantalla : ConboBox
}f&arcd:;g:;:t{lgiﬁf#mn |E"rt\;‘|i'narsogc'ia((; ECb_TipoPantalla : ConboBox
L : ublicarNoticia
Cbrrﬁe-cncﬂr;._g:gé):fox / ObtenerNoticias() _BBLk_Recurso : HyperLink t_AdicionarPantalla : Button
HE) Musica : ComboBox [ S0btenerNoticia() {EBt_GuardarCambios : Button
- : [®ModificarPantalla() [B%Bt_Cancelar : Buttton icionarPantalla()
ESModificarNoticia() / .M.icit.)narPantalla() &¥)Bt_AdicionarPantalla : Button ValidarFormulario()
[SValidarFormulario() Clase_AccesoDatos [SEliminarPantalla() Bt_ModificarPantalla : Button
[SCancelarAccion() (from Acceso a Datos) .Obten_ETPa"'?l_'as() Bt_Eliminar Pantalla : Button E
chivarNoticia()
ﬂeﬁrﬁsualizamoticia() [®CambiarTipo) == /
®GuardarCambios() % NuevoRecurso
<<CSS>> CancelarModificacion()
css_Estilo \a ..MicionarPantalla() o NuevoRecurso (from Editorial)
(from Subsistema Administracion) ModificarPantalla() - UbicacionRecurso : File
sp_GestorRecursos lEIiminarPantaIIa() (from Editorial) Bt_Guardar : Button
- ValidarFormulario() Bt_Cerrar : Button
(from Editorial) ,
=<<Submit>> ®Guardar()
®cerrar()

Figura 18. Diagrama de Clases WEB: CU Gestionar Noticias.

=]

cl_CrearlnfoCintillo

<<Build>>

&

sp_GestorInfoCintillo

cl_GestionarInfoCintillos

Bt_ModCintillo : Button
t_ElimCintillo : Button
2Lk_AdministrarCintillos : HyperLink
B¥LKk_NuevoCintillo : HyperLink

ObtenerCintillos()
EliminarCintillo()
ModificarCintillo()
[®NuevoCintillo()

ModificarCintillo()
EliminarCintillo()

®AdministrarCintillos () CrearlnfoCintillo

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

ZFechalni : Date

GestionarinfoCintillos Bt__Guardar : Button

<<CSS>>
css_Estilo
(from Subsistema Administracion)

®Guardar()

[B¥Cb_SeccionSelect : ComboBox
[®validarFormulario()

Tb_Orden : TextBox
b_InfoCintillo : TextBox
Bt_GuardarCambios : Button

®ordenar()
¥ GuardarCambios()

Figura 19. Diagrama de Clases WEB: CU Gestionar InfoCintillos.
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

cl_GestionarArchivo

e

5

NoticiasArch

{ECb_SeccionSelect : ComboBox
E8NoticiasArch : Table
Bt_ModNoticia : Button
Bt_ElimNoticia : Button

Bt _PubNoticia : Button
{ELk_VerPantalla : HyperLink
E¥Lk_EscucharMusica : HyperLink

®ModificarNoticia()
['®EliminarNoticia()
[ ®PublicarNoticia()

[ ®iPre-VisualizarNoticia()

ModificarNoticiaArch

<<Link>> *
cl_ModificarPantalla
(from Editorial)
<<Build>> <<Builg®>
<<Link>>
Q <<Submit>>
sp_GestorArchivo NuevaPantalla
(from Editorial)
ModificarNoticia() TB_TipoPantalla : TextBox
EliminarNoticia()  _3q,pmit> Cb_TipoPantalla : ConboBox
PublicarNoticia() 2Tb_Texto : TextBox
ObtenerNoticiasArch() Bt _Cancelar : Buttton
[SiObtenerNoticia() {&Bt_AdicionarPantalla : Button <<Ljink>>
<<Submit>> E¥ModificarPantalla() T —
[®ndicionarPantalla() ®AdicionarPantalla()
[®EliminarPantalla() [SvalidarFormulario()
[®obtenerPantallas () ModificarPantalla
(from Editorial) 5
— <

E5TB_TipoPantalla : TextBox
Bt _CambiarTipo : Button
Cb_TipoPantalla : ConboBox
B5Tb_Texto : TextBox
E¥Lk_Recurso : HyperLink
{&Bt_GuardarCambios : Button

cl_VisualizarRecurso

(from Editorial)

PublicarNoticiaArch

Bt_GuardarCambios : Button
Bt_Cancelar : Button
{&Cb_Seccion : ComboBox
5 Tb_Titulo : TextBox
{E5Cb_Musica : ComboBo!

[®validarFormulario()

{EBt_Publicar : Button
{&Bt_Cancelar : Button
& Cb_Seccion : ComboBox
E5Tb_Titulo : TextBox
E¥Cb_Musica : ComboBox

=, Bt_AdE:ionarPantalIa : Button
=4Bt_ModificarPantalla : Button
{&Bt_Eliminar Pantalla : Button

CambiarTipo()
GuardarCambios()

@ CancelarModificacion()

p_GestorRecursos

|
|
|
/

(from Editorial)

&JFechaFin : Date

[SicancelarAccion()
alidarFormulario()
CancelarAccion()
[®AdicionarPantalla()
E [®ModificarPantalla()
> . <<Build>> [ SEliminarPantalla()
% alidarFormulario() )
/ NuevoRecurso _—
cl_PreNpticia | g (from Editorial)
(from Editprial) C(ijj;?;iiiongs E#UbicacionRecurso : File =
Bt_Guardar : Button > —
Bt_Cerrar : Button —
/ cl_NuevoRecurso
/ (from Editorial)

S>>
stilo
(from Subsistema Administracion)

<<

w
Py

N

SiGuardar()

\ .CerraL/

Figura 20. Diagrama de Clases WEB: CU Administrar Archivo.
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

4.2.1.3 Paquete Musicalizacion.

""""" 1o <<Link>> e <<Link>> e @
cl_FondoMusical cl_AdicionarMusica cl_AdicionarAutor
E5Cb_Autor : ComboBox ?
E53Bt_Modificar : Button
{85Bt_Eliminar : Button *i—
B¥Lk_AdMusica : HyperLink e i
8Lk _AdAutor : HyperLink =
o ) o . AdicionarAutor
.EllmlnarMu5|ca() AdicionarMusica
_ E8Lb_Nombre : Label
Cb_Autor : ConboBox &5 Tb_Nombre : TextBox
- t_NueyoAutor : Button {&3Bt_Guardar: Button
) — _ Tb—T_'t“Io_: TextBox {&3Bt_Cerrar : Button
= B8 UbicacionFichero : File
E5Bt_Guardar : Button ¥GuardarAutor()
ModficarMusica
SNuevorutor( [Sicerrar()
uevoAutor : :
= - alidarFormulario
Tb_TltUIO : TextBox .GuardarMusica() .V ()
_ [&Cb_Autor : ComboBox [SivalidarFormulario()
E8Bt_GuardarCambios : Button
E8Bt_Cancelar : Button
[SvalidarFormulario()
[®GuardarCambios()
[[®icancelarAccion()
<<Submijt>> Submit
<<<Supmit>>
<<Build>> V <<Submit>>
sp_FondoMusical
. Clase_AccesoDatos <<CSS>>
.NuevaMUS|ca() = (from Acceso a Datos) css_Estilo
.NUGVOAUtOF() (from Subsistema Administracion)

[F®ObtenerMusica()
[@iModificarMusical()
[®EliminarMusica()

Figura 21. Diagrama de Clases WEB: CU Gestionar Fondo Musica.
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4.2.1.4 Paquete Mensajeria.

_CAPfTULO 4. Construccidn de la solucién propuesta

<<Link>>

%

[E¥Bt_Responder : Button
i53Bt_Eliminar : Button
BPLk_VerMensaje : HyperLink
Lk_RedactarMensaje : HyperLink
2iLk_MensajesEnviados : HyperLink
E5Lk_MensajesRecibidos : HyperLink

<<Link>>
cl_GestionarMensajes T

cl_MostrarMensaje

[BJLk_Redactar : HyperLink
Lk_MensajesEnviados : HyperLink
Lk_MensajesRecibidos : HyperLink

=5 Tb_Texto : TextBox

{E5Bt_Eliminar : Button

cl_RedactarMensaje

EJLk_MensajesEnviados : Hyperl_/inp‘l;/

Lk_MensajesRecibidos : HyperLi
? ?S@>>

RedactarMensaje

E5Tb_Destinatario : TextBox
ECb_Destinatario : ComboBox
[E5Tb_Asunto : TextBox

®Responder()
[ ®Eliminar()
Bt _Responder : Button
%Bt_Proximo : Button
5Bt Anterior : Button
<<CSS>> ®Responder()
[ SEliminar()

Proximo()
terior()

css_Estilo
(from Subsistema Administracion)

[E5Bt_AnadirDestino : Button
E5Tb_Texto : TextBox
E¥Bt_Enviar : Button

&

/sp_Mensajeria

[ ®iobtenerMensajes()
ResponderMensaje()
EliminarMensaje()
[ ®iNuevoMensaje()
[®VerMensaije()

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

[®AnadirDestino()

®Enviar()

<<Build>>

1

<<Build>>

4.2.1.5 Paquete Mensajeria.

Figura 22. Diagrama de Clases WEB: CU Gestionar Mensajeria.

i)

Q <<Build>>

“

Reporte

E¥Cb_TipoReporte : ComboBox
&¥Cb_Fechalni : ComboBox

{&Cb_FechaFin : ComboBox

EJCb_Seccion : ComboBox

= <<Build>>
cl_GenerarReporte / sp_GestorReporte
? << mit>> [SiobtenerReporteSeccion()
| SObtenerReporteMusica()
O — .ObtenerReporteUs uario()
ISimprimirReporte()

Clase_AccesoDatos
(from Acceso a Datos)

<<CSS>>

ol

ImprimirReporte

E®imprimir()

css_Estilo

Cb_Autor : ComboBox
Cb_Usuario : ComboBox
&5Bt_Imprimir : Button

I®lim primir()
[®0btenerReporte()

(from Subsistema Administracion)

Figura 23. Diagrama de Clases WEB: CU Generar Reporte.
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

4.2.2 Subsistema de Trasmision.

CI_Visualizacion
(from CUS Visualizar Noticia)

@

Z4Titulo : Label

Texto : Label

Seccion : Label
LogoSeccion : Image
ProximaSeccion : Label

= TiempoPantalla : Label
Pantallainfo : Label
NoticiasInfo : Label
zMusicaAutor : Label
Recurso : Media

&5 Hora : Label

& Fecha : Label
ProximaSeccionInfo :Label
ProximaSeccionHora : Label
=Cintillo : Label
&lmagenComent : Label

O

CC_Visualizacion
(from CUS Visualizar Noticia)

Seccion
(from Clases Persistentes)

O

E8dseccion : Integer

S obtenerNoticias()

CrearCartelera()
ObtenerCintillos()

[ SObtenerRecurso()
[ ScambiarMusica()

SalirdelAire()
CambiarSeccion()
[Sinicio()

[ SCambiarPantalla()

[ SCambiarNoticia()

¥ CambiarPantalla()
[$CambiarNoticia()
CambiarSeccion()
MostrarRecurso()

[®iniciarCiclo()
CambiarMusica()
MostrarCintillo()

[ ®ActualizarFechaHora()

O

Musica
(from Clases Persistentes)

InfoCintillo

(from Clases Persistentes)
EZ8idCintillo : Integer
&50rden : Integer
&5Seccion : Integer

Texto : String
EActivado :Boolean
&5 Fechalni : Date
&5FechaFin : Date

{&Ordenprioridad : Integer
E5NombreSeccion : Integer
{&]CondicionActivado : Boolean
E*Horalnicio : Date
HoraFinaI :Date

1

0.n

Noticia
(from Clases Persistentes)

O

E81dNoticia : Integer

&5 Titulo : String
&Musica : Integer
EJFechaRedaccion : Date
Corrector - Integer
{&FechaCorreccion : Date
{&Fechalni : Date

& Publicador : Integer
{&JFechaPublicacion : Date

<% 0.n

1.

E8ldMusica : Integer

& Titulo : String
&3Autor : Integer
{&Ubicacion : String

& Actualizado : Boolean

1

Autor

(from Clases Persistentes)

Q Pantalla Q

(from Clases Persistentes)

Recurso
(from Clases Persistentes)

O

E&ldRecurso : Integer

E8dAutor : Integer
&3Nombre : String

E8IdPantalla : Integer

& Tipo : String
&3 Texto : String

& tipoRecurso : String
& ubicacionRecurso : String
E¥listoTrasm : Boolean

Figura 24. Diagrama de clases: CU Visualizar Noticia.
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

4.2.3 Subsistema de Actualizacion de Recursos Multimedia.

O CC_Actualizacion
Cl_Actualizacién (from CUS Actualizar Recurso) Q

(from CUS Actualizar Recurso) %Conexion FTP : String RECUIS0
B&ConexonFTP : Label &SenidorFTP : String T
ESenidorFTP : Label B5PuertoFTP : String .
&JPuertoF TP : Label &JUsuarioFTP : String < %?Ezzgjfs;?t;ﬂ?
B5UsuarioF TP : Label E5PasswordFTP : String 1 0.n %uzicacionRec-:ursog'Strin
B5UltimaActualizacion : Label BEFTP : FTPClient - ) i g

BlistoTrasm : Boolean
@ActualizarRecursos () RIncializarConexion()
P ActualizarEstado() @ ActualizarRecurso()
SActualizarEstado()

Figura 25. Diagrama de clases: CU Actualizar Recurso.
4.3 Principios de disefio.

El sistema esta disefiado sobre la base de la identidad corporativa elaborada para el canal de teletexto y
que fue aprobada por la AIN. Los principales conceptos de los que se partié para determinar la grafica del

sistema son: cubania (procedencia), espacio informativo variado, actualidad y modernidad.

La aplicacion Web encargada de la administracién del sistema estd disefiada para una resolucion
estandar de la pantalla de 800x600 pixeles. El tipo de letra se mantiene en todas las paginas del sitio y el
idioma utilizado es el espafiol. En todas las paginas se mantiene un menu en la parte derecha que permite
el acceso a todas las funcionalidades requeridas en correspondencia al rol de cada usuario. En la parte
superior derecha de la aplicacion se muestra el usuario que esta autenticado en el sistema y en la

izquierda la fecha.

Para el disefio de la interfaz de usuario se han seguido los siguientes principios:

No se sobrecargan excesivamente las paginas.
El usuario puede utilizar facilmente los objetos con los que debe interactuar (botones, enlaces).

v
v
v El uso del disefio es facil de entender, atendiendo a la experiencia, conocimientos y habilidades.
v

El disefio comunica de manera eficaz la informacién necesaria.
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

4.3.1 Estandares de la interfaz.

El diseno de interfaces de usuario es una tarea que ha adquirido relevancia en el desarrollo de un sistema.
La calidad de la interfaz puede ser uno de los motivos que conduzca al éxito o al fracaso, es por eso que
uno de los aspectos mas importantes de la usabilidad de un sistema es la consistencia de su interfaz de

usuario.

Para el disefio de la interfaz del Subsistema de Administracién se utilizd el esquema Cabecera-
Navegador-Contenido que constituye uno de los mas usados actualmente. La cabecera contiene el
nombre de la aplicacion en la esquina superior izquierda (A) y una barra de navegacion con enlaces de
texto a las distintas secciones (B). En el area del contenido se muestran formularios de entrada, reportes y

graficos (C).

. moticias las 24 horas

RN

Domingo, 6 de Mayo de 2007. Administrador : Ruber Hernandez Garcia

Gestidn de Usuarios
Registrar Usuaric

Madificar Regily

Elirninar Usuari \D

Figura 26. Disefio de Interfaz: Subsistema de Administracion.

Se utiliza una plantilla y una hoja de estilo para guardar la configuracion del disefio de todas las paginas.
Esta hoja de estilo establece el tipo y tamafo de fuente de los distintos elementos de cada pagina. Se
utiliza en general la familia de fuentes Verdana de tamario entre 10 y 12 pixeles para el texto en general y
la familia Georgia de tamafo mayor de 14 pixeles para titulos y subtitulos. Se establece el color de los

vinculos, el color de fondo, el formato de los controles de formulario y las tablas.

La interfaz grafica del Subsistema de Trasmision esta definida siguiendo un patron similar al anterior. Se
ofrece en la parte superior derecha informacion acerca de la fecha y hora (A). En la parte derecha se

brindan datos relacionado con la seccion tematica actual y la siguiente (B). En la parte inferior de la
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

pantalla se muestra el titulo y autor del tema musical que se escucha de fondo (C). Las noticias seran

mostradas en la parte central (D), mientras que las imagenes y videos se visualizaran a pantalla completa.

°ﬂora en Caracas:
. - 99:99 am

"

Recibe Presidente panameiio a Carlos Lage
tomado de Juventud Rebelde

El vicepresidente del Consejo de Estado de Cuba asiste a la IV CULTURALES
Cumbre de la Asociacion de Estados del Caribe
Noticia:
El vicepresidente del Consejo de Estado de Cuba Cafiﬁ;\?/fue 1de2 g
recibido este jueves por el mandatario panameno, Martin Torrijos, a Pagina:
proposito de la IV Cumbre de Dignatarios de la Asociacion de 1de 2
Estados del Caribe (AEC) inaugurada esta noche aqui. Tiempo:
-00.8min
Lage y Torrijos, segun dijeron fuentes oficiales a Prensa Latina, ;
conversaron acerca de la trascendencia y perspectivas de la AEC, A continuacién
que agrupa a 25 paises en calidad de miembros, tres asociados y MIRADAS

17 observadores.
99 noticias
Alas 12.59 pm

é, "Pieza inconclusa para un piano mecanico" Pepito el cojo

Figura 27. Diseino de Interfaz: Subsistema de Trasmision.

Se definieron logotipos que identifican a cada una de las secciones tematicas. La tipografia utilizada para
este modulo corresponde a la familia Meta, en sus diferentes variantes, con tamafos desde los 24 pixeles

para los textos hasta 28 para los titulos.
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CAPITULO 4. Construccién de la solucién propuesta

4.3.2 Formato de Reportes.

La aplicacién tiene dentro de sus funcionalidades permitir generar informes. Se han definido dos tipos de

reportes: de redactores y de musicalizacion.

El encabezamiento de los reportes estara compuesto por el logotipo del sistema y el de la ACN, asi como

el tipo de reporte. En la parte inferior se colocara la fecha y hora en que se genero el reporte.

El reporte de redactores es definido para controlar el trabajo de estos. El primer rengléon mostrara el
nombre del redactor y el periodo en que se realiza el reporte. El cuerpo del documento estda compuesto

por la cantidad de noticias redactadas y el titular de cada una de estas.

El reporte de musicalizacion tiene el objetivo de mostrar para cada autor la utilizacion de fragmentos
musicales y el importe a pagar por concepto de derecho de autor. La primera linea muestra el nombre del
autor y el periodo en que se realiza el reporte. El cuerpo del informe mostrara cantidad de temas del autor,
a continuacion el titulo y la cantidad de veces que se empled la musica, y finalmente el total de veces

utilizado y el importe total a pagar.
En el Anexo Il se puede consultar un ejemplo del formato de los reportes.
4.4 Diserio de la Base de Datos.

Para disefar la base de datos se utiliza el diagrama de clases persistentes y el modelo de datos, este
ultimo se corresponde con su representacion fisica. Algunas de las clases representan los datos que se
obtienen y se almacenan durante los procesos de la aplicacién, estos son lo que pueden modelarse a
través de un diagrama de clases persistentes, lo que permitira ver la relacién entre los datos y completara

el modelamiento de la légica de negocio de la aplicacion.

El disefio de la base de datos esta compuesto por 12 tablas debidamente normalizadas evitando que se
repitan datos. A continuacién se presenta el diagrama de clases persistentes de donde se partié para
obtener el modelo de datos que se muestra luego. En el Anexo IV se pueden consultar las descripciones

de las tablas de la base de datos.
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4.4.1 Diagrama de clases persistentes.

Mensaje

EHldMensaje : Integer
E5Remitente : Integer

E¥Asunto : String

{E5iTexto : String

0..n |E5FechaEnvio : Date

E5Musica : Integer
{&5FechaRedaccion : Date
{&Corrector : Integer

& FechaCorreccion : Date
Fechalni :Date
¥FechaFin : Date
Publicador : Integer
{E5FechaPublicacion : Date

1

1.n
Pantalla

E&8idPantalla : Integer
&5 Tipo : String
85 Texto : String

1
0.n

Recurso

EHIdRecurso : Integer
&5tipoRecurso : String
ubicacionRecurso : String
B&¥listoTrasm : Boolean

0.1

Usuario RolUsuario
IdUsuario : Integer 1.n 1 &5IdRolUsuario : Integer
NombreUsuario : String &RolUsuario : String
EPassword : String
NombreCom pleto : String
EJultimaEntrada : Date 1

1
0..n

Noticia Seccion
B idNoticia : Integer &¥ldSeccion : Integer
Titulo : String oun Ordenprioridad . Integer

: > ENombreSeccion : Integer

CondicionActivado : Boolean
EHoralnicio : Date
&5HoraFinal : Date

Musica

EHldMusica : Integer
&5 Titulo : String

& Autor : Integer
EHUbicacion : String
Z3Actualizado : Boolean

1

Autor

EHIdAutor : Integer
E=Nombre : String

&Leido : Boolean
DestinoEIimina : Boolean
{&JRemiteElimina : Boolean

InfoCintillo

E&dCintillo : Integer
&orden : Integer
{&¥seccion : Integer
E¥Texto : String
tivado : Boolean
Eﬁgchalni : Date

&FechaFin : Date

0..n

ArchivoNoticia

0.n [@FIdArch : Integer

&5 Titulo : String
&Musica : Integer
E5Redactor : Integer
{&FechaRedaccion : Date

1

1.n

ArchivoPantalla

E8IdArchPantalla : Integer

1 |85 Tipo : String
EHTexto : String

Figura 28. Diagrama de clases persistentes.
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4.4.2 Modelo de datos.

ﬁ <<Non-Identifying>> ﬁ ﬁ
T_RolUsuario T_Usuario T_Seccion

[FRlIdRolUsuario : INTEGER 1 1. | BBlldUsuario : INTEGER [BdSeccion : INTEGER

[IRolUsuario : VARCHAR(255) Igombrelésusggéxg‘(«‘zi@?(ZSS) Srde;prg"d?d : 'TJTEIEEER

assword : ombreSeccion :

.<<PK>> PK_T_RolUsuario52() Islc:imbr;(:ton;plngATVEARCHAR(ZSS) .’(jondliclian&I;DtiX?rcéo :SMALLINT

maEntrada : oralnicio :
IIdRoIUsuario :INTEGER 1 .HoraFinaI : DATE
ﬁ <<Non-Identifying>>
T Mensaie [®<<PK>>PK_T_Usuario53() ¥ <<PK>> PK_T_Seccion54()
Fiavensal INTEGER 4 0.* 1 |[®<<FK>> FK_T_Usuario63() 7
nsaje : <<Index>> TC_T_Usuario 154 ifyi
Remitente : INTEGER = — 0 1 o | <Sidentiing>>
unto : VARCHAR(255) <<Non-Identifying>> o

| Texto : VARCHAR(255) - S ﬁ

IFechaEnvio : DATE ﬁ P —
Leido : SMALLINT - —___L

[ DestinoElimina : SMALLINT M SNOtiGia [BidCintillo : INTEGER

| RemiteElimina : SMALLINT [PlldNoticia : INTEGER [ Orden : INTEGER

.IdUsuario - INTEGER [ Titulo : VARCHAR(255) 0.* Seccion : INTEGER

Musica : INTEGER exto : VARCHAR(255)
i FechaRedaccion : DATE tivado : SMALLINT
<<PK>>PK_T_Mensaje60 e :

I<<FK>> FK_T_MensajJe64(()) Corrector : INTEGER <<Identifying>> [ Fechalni : DATE

TC i FechaCorreccion : DATE [FechaFin : DATE
<<Index>> TC_T_Me 156
. nde _T_Mensaje156() Fechalni : DATE .IdSeCCion 1 INTEGER
[ FechaFin : DATE
il [Publicador : INTEGER <<PK>> PK_T_InfoCintillo57()
T Pantalla [ FechaPublicacion : DATE <<FK>> FK_T_lInfoCintillo68()
N <<Identifying>> IdUsuario : INTEGER [®<<Index>> TC_T_InfoCintillo164()
='Td_ = ”5:; 'cmpfg'é?) ldSeccion : INTEGER
ipo :
. 1.%
[H[Texto : VARCHAR(255) 1 | B®<<PK>> PK_T_Noticia50 ﬁ
[EKIdNoticia : INTEGER .«FK» FK—T—Noﬁciam(()) o
[E¥dSeccion : INTEGER I<<FK>> FK_T Noticia65() T_ArchivoNoticia
c ici 0. BldArch : INTEGER
[®<<Index>> TC_T_Noticia162() il
B8 <<PK>>PK_T_Pantalla51() [®<<index>> TC_T_Noticia158() Titulo : VARCHAR(255)
<<FK>> FK_T_Pantalla60() . _0_1 Musica : INTEGER
<<Index>> TC_T_Pantalla147() <<Non-Identifying>> | Uy | Redactor : INTEGER
1 FechaRedaccion : DATE
<<Non-Identifying>> ﬁ EXIdSeccion : INTEGER
0.* T_Musica
ﬁ [PRlIdMusica : INTEGER <<'F:’E>> EKK_;'_gc;ivo'TifiC_iagg(())
. itulo : VARCHAR(255) <<FK>>FK_T_ArchivoNoticia
T_Recurso .Autor - INTEGER <<Index>> TC_T_ArchivoNoticia160()
IdRecurso : INTEGER Ubicacion : VARCHAR(255) Non . {} 1
ipoRecurso : VARCHAR(255) tualizado : SMALLINT <<Non-Identifying>> 0.1 <<Identifying>>

[ lubicacionRecurso : VARCHAR(255) IdNoticia : INTEGER 1 1

[listoTrasm : SMALLINT ldSeccion : INTEGER -

K dNoticia : INTEGER [FRIdAutor : INTEGER ﬁ
\dPantalla : INTEGER =T_ArchivoNoﬁcia_IdSeccion :INTEGER T ArchivoPantalla
IdSeccion : INTEGER IdArch : INTEGER _

__ArchivoPantalla_ldSeccion : INTEGER IdArchPantalla : INTEGER
IdArch : INTEGER <<PK>> PK_T_Musica55() Tipo : VARCHAR(255)

.IdArchPantaIIa - INTEGER <<Unique>> TC_T_Musica150() Texto : _\/ARCHAR(255)

<<Unique>> TC_T_Musica171() [EXIdSeccion : INTEGER

[®<<PK>>PK_T_Recurso49() [®<<FK>> FK_T_Musica71 0 [E®IdArch : INTEGER

[®<<Unique>>TC_T_Recurso174() [®<<FK>> FK_T_Musica69() :
<<FK>> FK_T_Recurso72() [®<<FK>>FK_T_Musica61() <<PK>> PK_T_ArchivoPantalla59()
<<FK>> FK_T_Recurso62() <<Index>> TC_T_Musica166() <<FK>> FK_T_ArchivoPantalla70()
<<Index>> TC_T_Recurso173() <<Index>> TC_T_MJsicaMQ() <<Index>> TC_T_ArchivoPantalla168()
<<Index>> TC_T_Recurso152() <<Index>> TC_T_Musica170()

Non=tdentifying>> 1

0.1 1.x

i

T_Autor
[ElIdAutor : INTEGER
[ INombre : VARCHAR(255)

1 <<Non-Identifying>>

¥ <<PK>> PK_T_Autor56()

Figura 29. Modelo de datos.
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4.5 Estandares de codificacion.

Para un mejor entendimiento del cddigo en la implementacion del sistema es necesario establecer un
estandar de codificacién a usar. Con vistas a garantizar la homogeneidad de dicho cédigo se establece el

estilo descrito a continuacion:

L TR 1]

Comentarios: Se definen comenzando con los caracteres “//”, o

“wyy

en dependencia del lenguaje
utilizado, ejemplos: C#: // Se obtienen los recursos a actualizar; Lingo: -- Se muestra el titulo y cuerpo de

la noticia; VBScript: * Se inserta la musica a la BD.

Declaraciones:

e Las constantes se declaran en mayusculas.

e Las variables deben ser explicitas y sin abreviaturas.

e Para nombrar variables y demas elementos se precede cada nombre con un prefijo para su facil
identificacion. Ejemplos: campos de edicion: txtNombre; label: IbINombre; botones de accion:
btnNombre; variables de control de ciclos: i, j, k.

o Los métodos de una clase tienen la forma encamellada, se capitalizan las palabras que componen

el nombre del método excepto la primera. Ejemplo: adicionarNoticia().

Espacios en blanco: Colocar espacios en blanco entre operadores logicos aritméticos y sus operandos.

En el disefio de la base de datos las tablas se muestran igual que la entidad que almacenan usando el
prefijo “T”, ejemplo: TNoticia, TUsuario. Los campos de estas tablas definen para lo que es usado el

mismo.
4.6 Modelo de Despliegue.

El modelo de despliegue describe la distribucion fisica del sistema, muestra como estan distribuidos los
componentes de software entre los distintos nodos de cémputo. Permite comprender la correspondencia

entre la arquitectura software y la arquitectura hardware.

83



_CAPfTULO 4. Construccidn de la solucién propuesta

<<Servidor WEB/BD>> <<8Servidor Trasmisién>>

: SO Windows 2003 Server SP4. SQL
Server 2000 Enterprise Edition.
Internet Information Service.

2 SO Windows XP SP2. SQL
<<TCP/IP>> Server 2000 Enterprise Edition.
: Subsistema de :: Subsistema de Trasmisién

Administracion.

:: Subsistema de Actualizacion de
Recursos Multimedia.

<<HTTP>>

<<PC Editorial>> <<PC J'Editorial>>

<<Impresora>>
PC ubicadas en PC del Jefe del <<usB>>
el Departamento Departamento

Editorial. Editorial.

Figura 30. Modelo de despliegue.
4.7 Modelo de Implementacion.

Los diagramas de componentes son usados para estructurar el modelo de implementacioén en términos de
subsistemas de implementacion y mostrar las relaciones entre los elementos de implementacion. También
se utilizan para mostrar las dependencias de compilacion de los ficheros, relaciones de derivacion entre
ficheros de cddigo fuente y ficheros que son resultados de la compilacién, dependencias entre elementos

de implementacion y los correspondientes elementos de disefios que son implementados. [5]

El siguiente diagrama ilustra las dependencias de entre los principales componentes del sistema. Se ha
creado un componente para la aplicacion web de administracion con el objetivo de tener una mayor

abstraccion de los elementos que componen el sistema.

o 00
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<<WEB Application>> <<EXE>> <<EXE>>
Administracion Actualizacion de Trasmisioén
Recursos

\ / \ /
N N4

\[\ V2 ,,7,,,%/
DB_Teletexto DB_ReplicaTeletexto

Figura 31. Diagrama de componentes del modelo de implementacion.
4.8 Conclusiones.

En el capitulo se mostraron los resultados de la etapa de construccion del sistema. Con los resultados
alcanzados y a modo de evolucidn se obtuvieron los diagramas de clases, asi como el de clases
persistentes y de este ultimo el modelo de datos. Se plantearon los principios de disefio y estandares de
interfaz, elementos que ayudan a una mejor comunicacién con el usuario. Como culminacién al disefio se

presentd el modelo de implementacion describiendo la distribucion fisica del sistema y sus componentes.
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CAPITULO 5

Estudio de Factibilidad

5.1 Introduccion.

La planificacidon de proyectos es un proceso necesario antes de comenzar a desarrollar. La estimaciéon de
los recursos, tiempo, valores de costo y resultados del proyecto hace de vital importancia esta practica,
con estos estudios se podra prever pérdidas innecesarias para la institucion o empresa que lleva el

proyecto.

El estudio de factibilidad de un proyecto es muy importante en las decisiones futuras por lo que debe
hacerse con mucha precision para que no haya demoras y gastos innecesarios en personal y tiempo. Por

tanto se hace necesario tener una guia para el control y realizacion de un proyecto.
5.2 Planificaciéon basada en casos de uso.

Método de estimacion del esfuerzo de desarrollo de un proyecto de software basandose en los Casos de

Uso y algunas complejidades técnicas y de ambiente que influyen en el desarrollo del proyecto.
5.2.1 Calcular los puntos de Casos de Uso.

5.2.1.1 Calculo del factor de peso de los actores (FPA).

Actores Complejidad
Personal de Personal que interactua con el sistema a través de una interfaz
Redaccion grafica. Nivel de complejidad 3.

Personal que interactia con el sistema a través de una interfaz

Jefe de Redaccion gréafica. Nivel de complejidad 3.
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Personal que interactia con el sistema a través de una interfaz

Redactor grafica. Nivel de complejidad 3.
Personal que interactia con el sistema a través de una interfaz
Corrector i~ . ..
grafica. Nivel de complejidad 3.
Editor Personal que interactua con el sistema a través de una interfaz

grafica. Nivel de complejidad 3.

Musicalizador

Personal que interactia con el sistema a través de una interfaz
grafica. Nivel de complejidad 3.

Reloj

Actor que interactia con el sistema a través de una interface de
programacion. Nivel de complejidad 1.

Tabla 16. Complejidad de los actores del sistema.

Se tiene 6 actores con complejidad 3 y uno con 1.

FPA=6x3+1=19

5.2.1.2 Calcular el factor de peso de los casos de uso (FPCU).

Casos de Uso Peso Casos de Uso Peso
Autenticar Usuario 5 Gestionar Cintillos 10
Gestionar Usuarios 15 Administrar Archivo 10

Redactar Noticia 15 Gestionar Fondo Musical 15

Corregir Noticia 10 Gestionar Mensajeria 10

Publicar Noticia 10 Generar Reporte 15
Gestionar Noticias 15 Visualizar Noticias 10

Gestionar Secciones 10 Actualizar Recursos 5

Tabla 17. Pesos de los casos de uso.

FPCU=2x5+7x10+5x15=155

Una vez obtenidos el FPA y el FPCU se puede calcular los puntos de casos (sin ajustar).
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PCU = FPA + FPCU = 155 + 19 = 174,

Después de calculados los PCU estos debe ser ajustados a una serie de caracteristicas técnicas y

ambientales.
5.2.1.3 Calculando puntos de casos de uso ajustados (PCUA).
PCUA =PCU x FCT x FA

FCT: Factor de complejidad técnica.
FA: Factor ambiental.

e Calcular factor de complejidad técnica.

FCT = 0.6 + 0.01 x ¥ (pesol[i] x valor]i])

Factor | Descripcion Peso | Valor | Total
T1 Sistema distribuido. 2 5 10
T2 Tiempo de respuesta. 1 5 5
T3 Eficiencia del usuario final. 1 5 5
T4 Funcionamiento interno complejo. 1 4 4
T5 El codigo debe ser reutilizable. 1 5 5
T6 Facilidad de instalacion. 0.5 5 25
T7 Facilidad de uso. 0.5 5 25
T8 Portabilidad. 2 5 10
T9 Facilidad de cambio. 1 5 5
T10 Concurrencia. 1 5 5
T11 Incluye objetivos especiales de seguridad. 1 5 5
T12 Provee acceso a terceras partes. 1 0 0
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T13 Se requieren facilidades especiales de 1 3 3
entrenamiento a usuarios.

Tabla 18. Factores de complejidad técnica.

FCT=06+0.01x62=1.22
e Calcular factor ambiental.

FA =1.4-0.03 x Y (peso[i] x valorli])

Factor | Descripcion Peso | Valor | Total
E1 Familiaridad con el modelo de proyecto 1.5 4 2
utilizado.
E2 Experiencia en la aplicacion. 0.5 5 2.5
E3 Experiencia en la orientacion a objetos. 1 5 5
E4 Capacidad del analista lider. 0.5 5 2.5
ES Motivacién. 1 5 5
E6 Estabilidad de los requerimientos. 2 5 10
E7 Personal a tiempo compartido. -1 2 -2
ES8 Dificultad del lenguaje de programacion. -1 3 -3

Tabla 19. Factores ambientales.

FA=14-0.03x(22)=0.74
Obtenidos el FCT y los FA se procede a calcular el PCUA.
PCUA =PCUxFCT xFA=174x1.22x0.74 =157 1

5.2.2 Calcular el esfuerzo (E).

En este punto se pasa a convertir los puntos de casos de uso ajustados a esfuerzo de desarrollo mediante

la formula:

E=PCUAXFC
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FC: Factor de Conversion.

Basandose en Karner® el valor de FC es de 20 H/H, éste depende de los factores ambientales del

proyecto.
E =157.1x20 = 3142
5.2.3 Calcular tiempo de desarrollo (TDES).

Esfuerzo — Tiempo

CH: Cantidad de hombres.

TDES = E/CH = 3142/2 = 1571 H/H

El tiempo estimado para desarrollar el proyecto por dos hombres es de 1571 horas hombre. Suponiendo

que un hombre trabaja 8 horas al dia el proyecto se desarrollaria en 197 dias, considerando 24 dias

laborables por mes se tardara desarrollar el proyecto por un espacio de 8 meses.
5.2.4 Calcular el costo del proyecto

El tiempo estimado para el proyecto es de 8 meses para 2 hombres tomando el salario minimo de $289 el

costo en concepto de salarios seria de $4624.
5.3 Beneficios tangibles e intangibles.

El sistema propuesto desprendera varios beneficios permitiendo que los integrantes del Departamento
Editorial de Sefial ACN tengan acceso total a una herramienta que les permita realizar su trabajo de forma
sencilla y dinamica. Los televidentes del canal tendran un flujo de informacién libre de tergiversacién y

manipulacion las 24 horas del dia, los familiares podran mandar mensajes a través del canal.

® Gustav Karner. Desarrollo el método de calculo de Puntos de Caso de Uso para medicion de tamafio de un sistema

de Software.
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El objetivo de este proyecto es que llegue la prensa escrita a los cooperantes cubanos en el extranjero y a
las zonas de silencio de Cuba a través del televisor mediante transmision satelital, lo que supone un
ahorro al pais en concepto de: combustible de los aviones que llevan la prensa escrita a los paises

hermanos y a los puntos ciegos, se ahorra también por conceptos de papel, tinta y tiempo de impresién.
5.4 Anadlisis de Costos y beneficios

El sistema presenta un costo, por concepto de salarios, que es practicamente imperceptible dado que la
mayoria del personal que trabajé en su realizacién es no profesional, por lo que solo se reportard como
costo la inversién realizada en equipamiento tecnoldgico. Se considera que los beneficios superan a los

costos por lo que es factible poner en practica el sistema propuesto.
5.5 Conclusiones

El estudio de factibilidad es de vital importancia para el desarrollo de un software de calidad y que
responda a las exigencias de los usuarios. La informaciéon obtenida en los célculos de este capitulo,

aungue son una aproximacion, son de gran utilidad incluso para desarrolladores posteriores.

El sistema tiene un coste total de 4624 pesos y un tiempo de desarrollo de 8 meses para 2 personas. El
software es muy valioso para la institucion y el pais, aportando beneficios cualitativos y cuantitativos que

superan con creces el costo para lograrlo.
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CONCLUSIONES

El sistema de teletexto resultado de esta investigaciéon, Sefial ACN, es hoy una realidad que contribuye a
mantener informados a los colaboradores en el exterior y habitantes de lugares intrincados de la geografia
nacional. Desde su puesta en marcha el 22 de agosto de 2006, en su fase de prueba, se han trasmitido
mas de 20 mil noticias, teniendo gran aceptacion entre los trabajadores de la salud que laboran en
Venezuela, asi como en otros estados del Caribe y Latinoamérica. Partiendo de este hecho se puede

concluir que:

v Se realiz6 el andlisis y disefio del sistema propuesto, quedando completa la documentacién de
Ingenieria de Software del mismo.

v' Se logré implementar el Médulo de Administracion, el cual permite la gestion de las noticias y
recursos multimedia segun los requerimientos de la Agencia Cubana de Noticias.

v' Se consiguié implementar el Médulo de Actualizaciéon de Recursos Multimedia, capaz de actualizar
los recursos externos del sistema entre los servidores que lo soportan.

v Se implementé el Mddulo de Trasmision, posibilitando la visualizacién automatica de las

informaciones del teletexto durante las 24 horas.

Por todo lo anterior expuesto se cumplieron los objetivos del trabajo, logrando desarrollar un Sistema
Automatizado de Teletexto para la Plataforma de Television Digital Satelital Cubana, que le facilita a la
ACN la trasmision de las noticias de la prensa nacional a los cooperantes cubanos que cumplen misién en

el extranjero y a los habitantes de las zonas de silencio.
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RECOMENDACIONES

Al término de este trabajo se recomienda:

v" Dar continuidad al desarrollo y soporte del sistema, incorporandole un paquete de ayuda general

gue permita al usuario un mejor manejo de la aplicacion.
v' Crear una linea de investigacion-desarrollo sobre television digital y teletextos en la Universidad.

v' Estudiar propuestas de desarrollo de sistemas de teletexto para plataforma libre.
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ACN

ANSI

ASCII

CASE

Clases
Persistentes
Cliente Ligero

Cliente-Servidor

DVB-s

e-mail

FTP

Agencia Cubana de Noticias, es una division de la AIN (agencia de informacién
nacional) que se centra mayormente en noticias de repercusion nacional y local.

Juego de caracteres de 8 bits del American National Standards Institute. Contiene
256 caracteres.

Acrénimo inglés de American Standard Code for Information Interchange (Codigo
Estadounidense Estandar para el Intercambio de Informacion), pronunciado
generalmente [aski], es un codigo de caracteres basado en el alfabeto latino tal
como se usa en inglés moderno y en otras lenguas occidentales. Juego de
caracteres de 7 bits incluye los primeros 128 caracteres del ANSI

Acronimo inglés de Computer Aided Software Engineering (Ingenieria de Software
Asistida por Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a
aumentar la productividad en el desarrollo de software reduciendo el coste de las
mismas en términos de tiempo y de dinero.

Son aquellas cuyos objetos deben ser almacenados en algun repositorio como
una base de datos relacional.

Que tiene muy poca o ninguna légica del programa, por lo tanto depende
principalmente del servidor central para las tareas de procesamiento.

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa, el Cliente
informatico realiza peticiones a otro programa, el servidor, que les da respuesta.

Digital Video Broadcasting by satélite, es un sistema que permite incrementar la
capacidad de transmisién de datos y televisién digital. La estructura permite
mezclar en una misma trama un gran numero de servicios de video, audio y
datos.

Correo electrénico, en inglés e-mail, es un servicio de red para permitir a los
usuarios enviar y recibir mensajes mediante sistemas de comunicacién
electrénicos.

Acrénimo ingles de File Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de archivos)
es un protocolo entre sistemas conectados a una red TCP basado en la
arquitectura cliente-servidor, de manera que desde un equipo cliente nos
podemos conectar a un servidor para descargar ficheros desde él o para enviarle
nuestros propios archivos independientemente del sistema operativo utilizado en
cada equipo.
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Hipertexto

HTML

HTTP
Lenguaje
Interpretado

Plataforma .NET

Procedimientos
Almacenados

Script

SMTP

UML

winKertin

GLOSARIO DE TERMINOS

En computacioén, hipertexto es un paradigma en la interfaz del usuario cuyo fin es
el de presentar documentos que puedan, segun la definicion de Ted Nelson,
"bifurcarse o ejecutarse cuando sea solicitado" (branch or perform on request). La
forma mas habitual de hipertexto en documentos es la de hipervinculos o
referencias cruzadas automaticas que van a otros documentos. Si el usuario
selecciona un hipervinculo, hace que el programa de computador muestre el
documento enlazado en un corto periodo de tiempo.

Acronimo ingles de HyperText Markup Language (Lenguaje de marcado hiper
textuales), lenguaje de marcacion disefiado para estructurar textos y presentarlos
en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web.

Acréonimo ingles de HyperText Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de
hipertexto) es el protocolo usado en cada transaccion de la Web.

Lenguaje de programacion disefiado para ser ejecutado por medio de un
intérprete, en contraste con los lenguajes compilados.

Conjunto de tecnologias para desarrollar y utilizar componentes que permiten
crear formularios Web, servicios Web y aplicaciones de Windows.

Elemento de base de datos reutilizable almacenado que realiza alguna operacion
en la base de datos. Un procedimiento almacenado contiene cdédigo SQL que
puede, entre otras cosas, insertar, actualizar o eliminar registros.

Programa usualmente simple, que generalmente se almacena en un archivo de
texto plano. Los script son casi siempre interpretados, pero no todo programa
interpretado es considerado un script. EI uso habitual de los guiones es realizar
diversas tareas como combinar componentes, interactuar con el sistema operativo
o con el usuario.

Acronimo ingles de Simple Mail Transfer Protocol (protocolo simple de
transferencia de correo electrénico), protocolo de red basado en texto utilizado
para el intercambio de mensajes de correo electronico entre computadoras o
distintos dispositivos (PDA's, teléfonos mdviles, etc.).

Acrénimo inglés de Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Modelado)
es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en
la actualidad. Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y
documentar un sistema de software

Kernel Especializado en la Recepcién y Transmision Integrada de Noticias.
Sistema utilizado por la ACN para la recepcién de cables de las agencias de
prensa.
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Anexo |. Mapa de cobertura del satélite Hispasat 1D.

Anexo ll. Descripcion de casos de usos secundarios.

Anexo lll. Formato de reportes generados por el sistema.
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Anexo I. Mapa de cobertura del satélite Hispasat 1D.

Figura 32. Cobertura del satélite Hispasat 1D.
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Anexo Il. Descripcién de casos de usos secundarios.

Buscar Usuario: Es iniciado por los actores Personal de Redacciéon y Jefe de Redaccién al autentificarse
en el sistema y gestionar usuarios respectivamente respondiendo al requisito funcional R1 y R2. El caso
de uso verifica que un usuario exista en el sistema y devuelve sus datos en caso de que esté en el

sistema.

Buscar Noticia: Es iniciado por los actores Corrector, cuando esta en el proceso de correccion de
noticias, Editor, cuando esta publicando o gestionando las noticias y finalmente es ejecutado por el actor
Reloj al visualizar las noticias respondiendo a los requisitos funcionales R6, R7 y R12. El caso de uso

recupera las noticias de una seccion en particular ofreciendo los datos de ella.

Visualizar Pantalla: Es iniciado por los actores Corrector, cuando esta en el proceso de correccion de
noticias, Editor, cuando esta publicando o gestionando las noticias respondiendo a los requisitos
funcionales R6, R7. El caso de uso permite el acceso a la informacién contenida dentro de una pantalla de

una noticia seleccionada, mostrando asi todos sus atributos como opciones para modificarlos.

Pre-Visualizar Noticia: Es iniciado por los actores Redactor, al redactar las noticias, Corrector, cuando
esta en el proceso de correccion de noticias, Editor, cuando esta publicando las noticias, asi cada actor
tendra una visién de cdmo se vera la noticia en el teletexto del canal respondiendo al requisito funcional
R4. El caso de uso inserta los atributos titulo y contenido de las pantallas de la noticia dentro de una

interfaz igual a la del teletexto, para asi ofrecer una idea de como se vera en el canal.

Crear Cartelera: Es iniciado por el actor Reloj a la hora de visualizar las noticias cumpliendo con el
requisito R12.1. El caso de uso toma los titulos de las noticias publicadas mostrandolos organizados por

las secciones a la que pertenecen y la hora en que se visualizara dicha seccién.

Visualizar Cintillos: Es iniciado por el actor Reloj a la hora de visualizar las noticias cumpliendo con el
requisito R9. La funcionalidad de este caso de uso es visualizar los cintillos insertados por el Editor, crea

ademas avances noticiosos a partir de los titulares de la proxima secciéon a mostrar.

Imprimir Reporte: Es inicializado por el Jefe de Redaccion cuando requiere imprimir algun reporte.

Imprime los datos del reporte segun el formato establecido para cada tipo de reporte.
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Anexo I1I. Formato de reportes generados por el sistema.

serialac) )y RYQAC T AGENCIA (UBANA DE NOTICIAS
Reporte de Redactores

Redactor: Iris Armas Padrino Desde: 1/ 4/ 2007 Hasta: 30/ 4/ 2007

Noticias redactadas: 15

Cumpleafios 85 de Melba Hernandez
Avances en atencion méedica comunitaria
Construira Cuba su primer parque edlico
Ola de calor en Estados Unidos
Anuncian Foro internacional de ortopedia

Uik Wi

Reporte generado por SefialACN — Administracion. Domingo, 6 de mayo de 2007. 5:53 PM.

Figura 33. Formato de Reporte de Redactores.

serialachl)  BYQCTY AGENCIA CUBANA DE NOTICIAS
Reporte de Musicalizacion

Autor: Ernesto Lecuona Desde: 1/ 4 /2007 Hasta: 30/ 4/ 2007

Temas Musicales: &

Danza Negra
Danzaen 3 x 4

Danza de los fafiigos
Damisela encantadora
Siboney

La comparsa

kWM
A OwWN WL

Total de veces utilizados: 27
Importe Total: 4.32 CUC

Reporte generado por Sefial ACN — Administracién. Domingo, 6 de mayo de 2007. 5:43 PM.

Figura 34. Formato de Reporte de Musicalizacion.
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Anexo 1V. Descripcion de las tablas de la BD.

ANEXOS

Nombre: TArchivoNoticia

Descripcion: Esta tabla contiene las noticias que son archivadas.

Atributo Tipo Descripcién
IDArch int Identificador de la noticia.
IDSeccion int Seccion donde esta ubicada la noticia.
Titulo nvarchar(150) Titulo de la noticia.
Musica int Pieza musical de fondo.
Redactor int Usuario que redacto la noticia.
Fecharedaccion datetime Fecha en que se redacto la noticia.

Tabla 20. Descripcion de la BD:

Tabla TArchivoNoticia.

Nombre: TArchivoPantalla

Descripcion: Esta tabla contiene las pantallas de las noticias archivadas.

Atributo Tipo Descripcién
IDArchPantalla int Identificador de la pantalla.
IDArch int Noticia a la que pertenece la pantalla.
tipo nvarchar(50) Tipo de pantalla.
texto nvarchar(500) Texto de la pantalla.
IDRecurso int Identificador de recurso (imagen o video).

Tabla 21. Descripcion de la BD: Tabla TArchivoPantalla.

Nombre: TAutor

Descripcion: Esta tabla contiene los autores de las piezas musicales usadas en el canal.

Atributo

Tipo

Descripcion

IDAuthor

int

Identificador del autor.
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nameAuthor

nvarchar(100)

Nombre del autor.

Tabla 22. Descripcion de la BD: Tabla TAutor.

Nombre: TInfoCintillo

Descripcion: Esta tabla contiene los cintillos que se mostraran en cada seccion.

Atributo Tipo Descripcion
IDCintillo int Identificador del cintillo.
Orden int Orden en el que se mostrara.
seccién int Seccidn a la que pertenece.
texto nvarchar(200) Texto del cintillo.
Activado bit Si esta activo o no.
Fechalni datetime Fecha de inicio de publicacién.
FechaFin datetime Fecha de fin de publicacion.

Tabla 23. Descripcion de la BD: Tabla TinfoCintillos.

Nombre: TMensaje

Descripcién: Mensajes de cada uno de los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion
IDMensaje int Identificador del mensaje.
remitente int Usuario que envia el mensaje.
Asunto nvarchar(200) Asunto del mensaje.
texto nvarchar(2000) Texto del mensaje.
Fecha de envio datetime Fecha en que se envio el mensaje
Leido bit Si el mensaje fue leido.
DestinoElimina bit Indica si el destinatario borra el mensaje.
RemitenteElimina bit Indica si el remitente borra el mensaje.

Tabla 24. Descripcion de la BD: Tabla TMensaje.
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Nombre: TMusica

Descripcion: Tabla donde se guardan los temas musicales.

Atributo Tipo Descripcién
IDMusica int Identificador del tema musical.
Titulo nvarchar(100) Titulo de la pieza.

Autor int Autor de la pieza.
Ubicacion nvarchar(500) Ubicacion fisica de la musica.
Actualizado bit Si ha sido copiada a trasmision.

Tabla 25. Descripcion de la BD: Tabla TMusica.

Nombre: TRecurso

Descripcion: Tabla donde se guardan todas las fotos y videos que se entran al sistema.

Atributo Tipo Descripcion
IDRecurso int Identificador del recurso.
tipo nvarchar(50) Nombre del recurso.
ubicacionRecurso nvarchar(500) Ubicacion fisica del recurso.
Ubicacion nvarchar(500) Texto del mensaje.
Actualizado bit Si el archivo ha sido copiado al servidor.

Tabla 26. Descripcion de la BD: Tabla TRecurso.

Nombre: TNoticia

Descripcion: Esta tabla guarda todas las noticias del canal.

Atributo Tipo Descripcion
IDNoticia int Identificador de la noticia.
Titulo nvarchar(150) Titulo de la noticia.
musica int Musica de fondo de la noticia.
fecharedaccion datetime Fecha en que fue redactada la noticia.
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corrector int Usuario que corrigid la noticia.
fechacorreccion datetime Fecha en que fue corregida la noticia.
Fechalni datetime Fecha de inicio de publicacion.
FechaFin datetime Fecha de fin de publicacion.
Publicador int Usuario que publicé la noticia.
fechapublicacion datetime Fecha en que fue publicada la noticia.

Tabla 27. Descripcion de la BD: Tabla TNoticia.

Nombre: TPantalla

Descripcion: Tabla que guarda las pantallas de las noticias.

Atributo Tipo Descripcién
IDPantalla int Identificador de la pantalla.
tipo nvarchar(50) Tipo de pantalla.
texto nvarchar(500) Texto de la pantalla.
IdRecurso int Identificador del recurso asociado.

Tabla 28. Descripcion de la BD: Tabla TPantalla.

Nombre: TRolUsuario

Descripcién: Esta tabla contiene los roles de acceso al sistema.

Atributo

Tipo

Descripcion

IDRoll

int

Identificador del rol de usuario.

rolUsuario

nvarchar(20)

Nombre del rol.

Tabla 29. Descripcién de la BD: Tabla TRolUsuario.

Nombre: TSeccion

Descripcion: Tabla donde se guardan las secciones del canal.

Atributo

Tipo

Descripcién
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IDSeccion int Identificador de la seccién.

Ordenprioridad int Orden en el que se mostraran las
secciones.

NombreSeccion nvarchar(50) Nombre de la seccién.

Condicionactivado bit Si esta activa o no la seccion.

horainicio datetime Hora en la que empezara a mostrarse.

horaFinal datetime Hora en la que terminara de mostrarse.

Tabla 30. Descripcion de la BD: Tabla TSeccion.

Nombre: TUsuario

Descripcion: Tabla donde se guardan todos los usuarios del sistema.

Atributo Tipo Descripcion
IDUsuario int Identificador del usuario.
NombreUsuario nvarchar(50) Nombre de usuario.
password nvarchar(150) Contrasena de acceso del usuario.
NombreCompleto nvarchar(100) Nombre y apellidos completos.
IDRoll int Rol del usuario dentro del sistema.
Actualizado datetime Fecha del ultimo acceso al sistema.

Tabla 31. Descripcion de la BD: Tabla TUsuario.
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Anexo V. Resumen de Mensajes recibidos en la Redaccién del Canal.

Hola, les escribe una colaboradora que presta servicios en la Republica Bolivariana de Venezuela. Me
llamo Samara Ravelo Napoles, y vivo en la Isla de la Juventud. He estado al tanto de este canal y me
emociona mucho ver la manera en que se comunican con nuestros familiares en Cuba.
Hace 2 dias manden un mensaje pero fue a través de una segunda persona, en esta ocasion me
comunico directamente por si se omitieron algunos detalles. He laborado durante la misién en los cerros
de Caracas en el municipio Libertador. Y en estos momentos estamos aunando todos los esfuerzos para

saludar el primero de mayo y posteriormente el 26 de julio.

Sin mas un saludo revolucionario, Dra. Samara.

goppopopoooon

Hola, mis saludos al canal. (...) Gracias a ustedes por pensar en nosotros. Mi nombre Daneyis Izaguirre
Soto. Muchas gracias por lo que logran al enviarnos mensajes de nuestros familiares en Cuba y desearles

lo mejor para el canal, lo veo todos los dias.
Saludos, Daneyis.

goppoogooaon

Mis felicitaciones para ustedes por el Dia del Trabajo, mi nombre es Justo Reynaldo Fernandez del Risco
y soy médico que presta servicios en la hermana Republica de Venezuela, en la ASIC “Los Mangos”,
municipio Maracaibo, Zulia, deseo que le manden saludos a mi madre Rosa en Camagliey y su teléfono
es 293381 y a mi esposa Dayami y mis hijos Dayron, Rosabel y Dayane de Santa Cruz del Sur,
Camaguey y su teléfono es 322117. Muchas gracias a Ustedes por permitir una comunicacion mas

estrecha con nuestros familiares.

Saludo, Dr. Reynaldo.

goppopooQon
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Hola queridos amigos de ACN, reciban un cordial saludo, yo soy odontdloga venezolana y trabajo en la
Misién Barrio Adentro junto con mis colegas cubanos en el municipio Zamora del estado Miranda, a los

cuales les envio muchos saludos y las gracias por el trabajo que estan realizando en mi pais. (...)

Se despide de ustedes, la Dra. Julia Mendoza.

goppopoooon

Reciban nuestros cordiales saludos desde el Municipio Iribarren, estado Lara. Los colaboradores de la
parroquia union, y mas especificamente los comparieros: Dany de Jesus Rodriguez, Yennia Coca Perez,
Odalis Espinosa Garcia, Julio Orelvis Cabrera, hacemos extensivos a ustedes nuestra felicitacion por el
trabajo que vienen desempefiando con el mayor ahinco posible, nos unimos a todo el pueblo de Cuba en
repudio a la liberacion del terrorista y asesino Luis Posada Carriles, y reafirmamos una vez mas nuestro
apoyo a la liberacion de los 5 Héroes prisioneros del Imperio. Haciendo saber que en cada uno de
nuestros puestos de trabajo se llevan a cabo actividades para ambas situaciones, y como siempre dice
nuestro Comandante “nuestro mejor respaldo lo logramos cumpliendo a cabalidad nuestro trabajo y
mision”, damos un saludo a todo nuestro pueblo y en especial a todos nuestros familiares que esperan lo
mejor de cada uno de nosotros. Sin mas un saludo revolucionario y fraternal de los colaboradores de la

parroquia Unién. Venezuela.

goppopooQogon

Hola amigos del canal, les diré que continuamos aqui trabajando mucho, quisiera que felicitaran a nuestro
coordinador el Dr. Aramis Sardifias, que ya lleva un ario dirigiéndonos aqui en el area de Guaicaipuro,
obteniendo buenos resultados de trabajo y a todo este colectivo de gran calidad humana, para ustedes mi

carifio y constante admiracion, Dra. Gisela Mora.
goppooogopooQ
Queridos comparieros:

No los conozco personalmente y los quiero por TODO lo que hacen al servicio de la informacion mas

objetiva y agradable.
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En ocasiones, cuando el trabajo me lo permite, veo su Canal: Sefial ACM, Noticias las 24 horas. Tenemos
esa posibilidad, gracias a Cuba y lo que hace por mantenernos mas en contacto con lo nuestro.
Soy una trabajadora de la salud que presto mis servicios en San Vicente y Granadina, esta isla del Caribe
con mucho orgullo y el honor de representar a nuestra querida patria en otras tierras y hacer todo lo

humano y justo para patentizar la solidaridad y hermandad entre los pueblos. (...)

Yo les envio mi FELICITACION por lo que hacen y les deseo que puedan seguir avanzando en su trabajo.

Mis saludos sinceros,

Dra. Angela Garcia.

gogogoooooono

Desde el estado Cojedes, en la parroquia Cojedito le saluda el Dr Aramis Machado Pina, yo soy
Estomatdélogo de Camagliey. Estoy trabajando en esta parroquia desde hace tres afios, en la cual nunca
este servicio existia y gracias a la hermandad de nuestros pueblos se lleva a cabo con marcado éxito.
Quiero reiterar que desearia a través de Uds. me felicitaran a mi esposa por su cumplearios y de esta

forma saber de mi familia en este puente de unién con su canal. Hasta luego, Dr. Aramis.

goppoogooQon

Hola, les escribe un colaborador que presta servicios en la Republica Bolivariana de Venezuela. Me llamo
Alexis Suarez, y vivo en la Granma. He estado al tanto de este canal desde su salida al aire y me
emociona mucho ver la manera en que nos trasmiten las informaciones del acontecer nacional y loca,
sobre todo la seccion “Enlaces” que nos permite la comunicaciobn con nuestros familiares.

Felicidades por el trabajo que hacen. Saludos, Dr. Alexis.

goppopopooQon

Después de darles un afectuoso abrazo, les agradezco por su pronta respuesta. La misiobn médica cubana
en Belice, con 115 colaboradores, esta presente en todos los hospitales regionales y en la mayoria de los
centros de salud y aldeas de este pais de aproximadamente 291 000 habitantes. Nuestro mensaje de

salud y hermandad es llevado a través de técnicos de rayos x, de laboratorio, terapistas ocupacionales,

109



ANEXOS

ingenieros electro médicos, enfermeros, especialistas en MGI, Cirugia General y Pediatrica, Ortopedia,
Otorrinolaringologia, Medicina Interna, Pediatria, Ginecobstetricia y Neurocirugia. La brigada "Celia
Sanchez Manduley” de Ciudad Belice con 23 miembros, es solo una parte de este ejército de batas
blancas, y para que nos conozcan mejor aqui ponemos el enlace de nuestra pagina web
http:.//www.bmceliasm.blogspot.com espero nos visiten y nos escriban sus comentarios. Queremos enviar
un saludo y a la vez el reconocimiento por el empefio en la labor que realizan a la Lic. Antonia
Faure, a los doctores Abigail Matos, Raciel Batlle y Ana Barbarita Navarro quienes han puesto muy en
alto el nombre de la medicina cubana. Posteriormente les enviaremos algunas de nuestras experiencias.

De antemano muchas gracias y seguiremos en contacto, un abrazo. Dra. Denia Cartén Nurez.

110



ANEXOS

Anexo VI. Iniciativa de maestra de la serrania pinareia presentada en Pedagogia 2007.
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Anexo VII. Ejemplar del periédico Enfoques, publicado en el marco del VIII Festival Nacional de la

Prensa Escrita, los dias 11 y 12 de enero de 2007.
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