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RESUMEN

RESUMEN

En la UCI* fluye informacion relacionada con los cursos optativos (CO) ofertados a los estudiantes
durante la carrera y el perfil como condicion obligatoria para la formacion integral del graduado, la
cual es procesada mediante multiples vias y por el personal indicado. En la Facultad #8, estos datos
se controlan y procesan de manera manual, con el objetivo de obtener estadisticas segun
necesidades o peticiones de los implicados y directivos, asi como para la toma de decisiones,
provocando en ocasiones: gasto de tiempo, mano de obra, algunos incumplimientos en la entrega de
informacion, insatisfacciones. Esta investigacion pretende elevar el nivel tecnolégico de
informatizacion en la facultad para favorecer la gestion y control de la informacién por el personal
autorizado, mediante la implementacion del “Sistema de Gestién de Informacién de la Facultad #8.
Mdédulo para la gestion del perfil y los cursos optativos”, el cual se caracteriza por un eficiente trabajo
en red, por ser sencillo, agradable a los ojos del usuario y con un alto grado de rapidez del flujo de
datos a procesar. Se pretende ademas, que se facilite la realizacién de los procesos relacionados
con la matricula, organizacién y control de la informacion de los CO vy el perfil, generandose en
formato Excel algunos reportes con significativo valor. Este documento recoge todo el proceso de
analisis, disefio, implementacién y prueba del software desarrollado, donde se modelaron muchos de
los artefactos de estos flujos, satisfaciendo los requerimientos del cliente y cumpliendo los objetivos

propuestos.

! Universidad de las Ciencias Informaticas
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

Con el desarrollo de la ciencia y la técnica ha aumentado extraordinariamente el conocimiento,
apareciendo nuevos conceptos y términos en las ramas del saber. Una de estas ramas es la
informatica, que cada dia, con el desarrollo tecnoldgico (Internet, comunicaciones moviles, banda
ancha, satélites, microondas, etc.), avanza extraordinariamente.

Informatica “es el tratamiento racional, automatico y adecuado de la informacién, por medio del
computador, para lo cual se disefian y desarrollan estructuras aplicaciones especiales buscando
seguridad e integridad”(Curso de Informatica Bésica 1997).

Surge aqui un concepto importante que es el de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC). Actualmente, todos de una forma u otra reconocen la importancia que reviste
el empleo de estas TIC; siendo imposible por tanto perfeccionar nuestra labor sin la aplicacion de
éstas.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones se refieren a todos los instrumentos,
procesos y soportes que estan destinados a optimizar la comunicacién humana.

En las empresas, contar con la informacién oportuna para tomar las mejores decisiones en el
momento adecuado, resulta algo fundamental. En esta situacién las nuevas tecnologias de la
informacién son muy relevantes, ya que dan la posibilidad de obtener y procesar mas datos que los
medios manuales.

En Cuba, las TIC se aplican en todas las esferas de la vida, en el sector de la salud, los servicios, la
educacion, las investigaciones y la gestiébn econdmica.

Con el uso de la tecnologia en la empresas cubanas, se pretende que ayude en la toma de
decisiones, en la seguridad de la informacién, que satisfaga en gran medida al cliente, que
disminuyan los gastos, aumente la productividad, las respuestas sean rapidas, las acciones
acertadas, la poblacién tenga un alto desarrollo de su capacidad y conocimientos, etc.

En todas las escuelas del pais y el mundo en general, se planifica, organiza y controla la informacion
docente, ademas de archivarse el recorrido de los estudiantes en las actividades curriculares,
pudiéndose obtener reportes con las asignaturas, notas, promedio y otros datos por cada alumno. En
algunos centros educacionales del pais se imparten cursos optativos de diferentes materias o temas,

los cuales son opcionales y contribuyen a la formacion profesional e integral del educando. Estos
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cursos se comportan como cualquier asignatura, ya que tienen un programa analitico, un profesor,
estudiantes que lo reciben, y se planifican las actividades que lo conforman. La UCI, es un centro
gue se caracteriza por ofertar una gran cantidad de cursos sobre distintas materias (programacion,
disefio, gestién de calidad, matematica, entre otras), los cuales son impartidos durante todo el afio y
permiten al estudiante enriquecer sus conocimientos, formar hablidades y capacidades.
Los cursos optativos que se imparten en la Facultad 8 siguen un mecanismo que contemplan varias
actividades, como son:

v' La planificacién de un horario especifico de manera que no coincida con las demas

actividades docentes (local, hora, profesor, tipo de curso, frecuencias).

v" Convocatoria de todos los cursos que se ofertaran y planificacién de estos.

\

Realizar la matricula de los estudiantes y profesores interesados (segun el caso) teniendo en
cuenta que la misma no sobrepase la capacidad del local (laboratorio) y la cantidad de
profesores que imparten el curso. En el caso de los estudiantes se hace en Secretaria.
Realizar pruebas de suficiencias en caso que se solicite.

Impartir los cursos.

Acreditar los cursos culminados en la Secretaria docente.

NSERNERNERN

Controlar y reportar los cursos en varios aspectos.

Estos procesos se hacen de manera manual, lo que implica esfuerzo humano, gasto de material de
oficina, empleo de tiempo, tardanza en la actualizacién y manipulacién de la informacién referente a
los cursos, asi como quejas en algunas ocasiones por parte de los implicados o afectados con todo
este proceso, sobre todo los estudiantes.

La matricula en los cursos optativos se hace en la Secretaria, que dada la convocatoria hecha por
correo a los estudiantes con fecha limite, ellos pasan por alli para anotarse en un curso, razén que
provoca que se anoten varias veces porque no se puede llevar un control si el estudiante vino en un
momento dado o en otro, provocando que matricula no satisfaga lo planificado o previsto
inicialmente. Otra forma de ofertar los cursos, es planificarlos para un grupo directamente, de forma
tal que la mayor cantidad de estudiante logre matricular en uno. Esto es bueno cuando es de interés
gue el grupo pase el curso, pero a veces quita la posibilidad de permitir al estudiante optar por un
curso en especifico. En fin, el proceso de realizar la matricula para los cursos optativos es inestable,

ya que varia en dependencia de las necesidades y el momento en que sean ofertados.
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Toda la informacion referente a los cursos optativos esta archivada en papeles en la Secretaria y
parte de ella esta registrada en Akademos!" (el curso y la nota de cada estudiante), y cada vez que
se necesite informacién de esto, hay que emplear tiempo buscando informacién y procesandola
segun las necesidades del interesado, ya que no existe mecanismos ni permisos para hacer un
reporte deseado o especifico.

Si el responsable de planificar y controlar los cursos optativos, como necesidad suya o de algun
directivo de la Facultad desea saber el estado de los cursos, debe pedir esta informacién en
Secretaria o llevar un control propio que coincida con lo que esta registrado en actas, para luego
procesar los datos y obtener los resultados deseados, lo cual se hace en Microsoft Excel,
empleandose un tiempo largo en realizar estas acciones, que trae como consecuencia que el
responsable tome parte de su tiempo libre en realizar esta tarea, 0 no entregue en tiempo lo
convenido. También se corre el riesgo de pérdida de la informacion, ya que esta se guarda en una
maquina y puede presentar problemas inesperadamente, aunque en algunos casos, parte de la
informacion se archiva en el correo, pero solo aquella que tenga un tamafio considerable que no
llene el buzén del mismo.

Ademas, en la UCI existe como caracteristica excepcional que cada estudiante debe salir graduado
con un perfil (independientemente del titulo de ingeniero), segin la Facultad donde curse la carrera,
lo cual es un requerimiento indispensable. Esto tiene como objetivo esencial formar un graduado con
conocimientos bésicos de la carrera, asi como con las capacidades y habilidades sobre un tema
determinado que estaria recogido en ese perfil, el cual se compone de asignaturas basicas y
optativas que debe recibir y aprobar satisfactoriamente. Si se tiene mas de un perfil el estudiante
puede escoger con cual o cudles graduarse.

En la Facultad # 8, el perfil de Multimedia y Software Educativo (Unico hasta ahora) fue aprobado en
el mes de noviembre del curso escolar 2006-2007, por lo que los directivos de la Facultad y el
responsable del Perfil se dieron a la tarea inmediatamente de verificar el estado de los estudiantes
en la formacion de este perfil, y se tuvo como resultado que ninguno tenia siquiera el 50% de las
asignaturas aprobadas. El verificar el estado de cada estudiante tomé un tiempo de una semana
aproximadamente (en su mayoria el tiempo era fuera de la jornada laboral), ya que no habia una

forma rapida de obtener los datos, sino que habia que verificar estudiante por estudiante de los 128

(] Sistema académico de la Universidad de las Ciencias Informaticas.
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gue tiene el 5to afio actual. Esta informacion se fue recogiendo en un documento Excel y cada vez
gue se necesitaba actualizar algo o procesar datos mas completos, habia que dirigirse a Akademos
o verificar la informacion en las actas archivadas en Secretaria. Si algun directivo de la Facultad o la
UCI necesitaban informacion sobre el estado del perfil, ya sea del 5to afio o cualquiera de los
restantes afos en curso, habia que dedicar tiempo en buscar, actualizar y procesar informacion, y en
muchos casos se incumplia la fecha de entrega de la tarea encomendada, ya sea por la escasez de
personal o el limite de tiempo para el cumplimiento. Actualmente este es el proceso que se realiza,
siendo engorroso y tedioso de realizar durante el curso.

En el caso de que exista mas de un perfil — que se pretende que ocurra en el préximo curso escolar
— ya el trabajo aumenta, porque el estudiante esta en su derecho de escoger cualquiera de estos o
estar en mas de uno si es su interés, razon que provoca que la informacién haya que procesarla con
mas cuidado y lleve mas tiempo obtener resultados especificos.

Todas estas limitaciones, problemas y necesidades que dieron origen a esta investigacion, afectan a
las personas implicadas en el proceso, provocando que el trabajo sea mas lento, tedioso y un poco
deficiente.

Este trabajo surge por la necesidad de gestionar toda la informacidn inherente a los cursos optativos
y controlar el estado del perfil de cada estudiante, permitiendo obtener estadisticas sobre datos
determinados de dicha informacidn, y con esto tomar decisiones para trazar nuevas estrategias que
permitan un mejor desarrollo del trabajo y satisfaccién para los implicados. Ademas, se necesita que
los procesos relacionados con la matricula, la gestion del perfil y los cursos optativos, sean rapidos,
coémodos al realizarse, eficientes, seguros y cumplidos en tiempo y con la calidad requerida,
contribuyendo con el mejoramiento del trabajo en la Facultad.

Actualmente, el trabajo se hace de manera manual y se lleva el control mediante la herramienta
Microsoft Excel, que se va actualizando con el objetivo de darle seguimiento al estado de cada
estudiante tanto en materia de cursos como de perfil, y de esta forma poder obtener reportes o
estadisticas segln peticiones o necesidades. Ambas cosas estan un poco relacionadas, ya que
muchos de los cursos optativos forman parte del perfil que esta desarrollando el estudiante, razén
por la cual se hace necesario llevar un control de ambas materias. También, la planificacién de los
cursos y el perfil se hacen dado el estado en que se encuentran los estudiantes en dichas materias,

las necesidades que existen, las prioridades, la situacién del estudiante docentemente y otros
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factores; datos se obtienen generalmente de una blsqueda realizada en Akademos y en el Excel
gue llevan la secretaria y el responsable de los cursos. Toda la informacion que se va procesando
manualmente se archiva en la maquina donde se trabaja, la cual puede perderse por diferentes
factores (rotura de PC o violacién de la seguridad), y esto traeria consecuencias no deseadas,
provocando que se emplee tiempo en volver a hacer el trabajo para posteriores peticiones, gastando
mas tiempo y personal. Actualmente no existe ninguna via eficiente y 6ptima que permita al proceso
desarrollarse exitosamente a lo largo del curso, y facilitarle el trabajo al personal involucrado.
Luego de analizar la situacion problémica, surge el siguiente problema: ¢Como facilitar de forma
eficiente, segura y rapida el proceso de gestion de la informacién relacionada con el perfil y los
cursos optativos en la Facultad # 8 de la Universidad de las Ciencias Informaticas? Este problema se
enmarca en el objeto de estudio: proceso de gestién de informacién académica en la UCI. Para
resolver el problema se propone el siguiente objetivo: desarrollar un subsistema informatico que
gestione el proceso relacionado con el perfil y los cursos optativos en la Facultad # 8 de la
Universidad de las Ciencias Informéticas.
El objetivo delimita el siguiente campo de accidn: proceso de gestién de la informacion sobre el
perfil y los cursos optativos en la Facultad # 8.
Como objetivos especificos se plantean los siguientes:

v" Procesar toda la informacion inherente a la gestion de los cursos optativos y el perfil.

v' Realizar el andlisis, disefio, implementacién y prueba de un subsistema que gestione el

proceso relacionado con el perfil y los cursos optativos.
v" Crear un documento que recoja todo el proceso investigativo del desarrollo del sistema

informatico.

Para cumplir con los objetivos de esta investigacion se desarrollaron las siguientes tareas:
1. Realizar entrevistas para saber como se quiere que funcione el sistema a implementar.
2. Estudiar y analizar toda la informacién relacionada con el proceso de gestion del perfil y los
cursos optativos.
3. Estudiar las metodologias mas utilizadas en el mundo y escoger la mas adecuada para el

desarrollo del producto, asi como el lenguaje de modelado y la herramienta informética, para
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en su conjunto crear los artefactos del sistema durante su ciclo de vida (analisis, disefio,
imlementacion y prueba).

Estudiar las tecnologias para la implementacion del software y escoger las mas adecuadas.
Escribir en formato digital y copia dura todo el proceso investigativo del desarrollo del trabajo

como resultado de la experiencia.

Aportes practicos esperados del trabajo

Con este trabajo se espera que se cumplan las siguientes expectativas:

v

Disminuir un poco el trabajo durante la ejecucion de las actividades implicadas en el proceso,
y con esto a su vez, disminuir el personal, el gasto de material de oficina y del tiempo
empleado.

Mejorar el proceso de matricula de los estudiantes en los cursos optativos de la facultad,
permitiendo que sea mas rapido, confiable y seguro.

Actualizar, controlar y procesar informacién sobre el perfil y los cursos de forma rapida, y con
esto obtener reportes con datos fiables y completos que serian analizados por personas
autorizadas segun las necesidades o intereses de la Facultad o Universidad en general.

Se pretende que el proceso de acreditacion de los cursos optativos se haga en menos
tiempo, y asi quedaria actualizada mas rapido parte de la informacion generada en todo este
proceso.

Centralizar la informacion relacionada con el perfil que esta pasando cada estudiante.

Con lo anteriormente planteado se pretende que aumente la calidad del trabajo en la Facultad
#8.

Ideas a defender

Se quiere que el software permita:

v

Facilitar de manera rapida, organizada, eficiente y segura la actualizacion, organizacion,
control y procesamiento de la informacion inherente al perfil y los cursos optativos.
Permitir obtener informacién segun las necesidades de los usuarios (teniendo en cuenta los

permisos).
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v' Permitir que el proceso de matricula en los cursos sea rapido y organizado.

En el capitulo 1 se aborda lo referente a la fundamentacion teorica, donde se describen los
conceptos esenciales para comprender el problema, asi como las tecnologias, herramientas y
lenguaje de programacion relacionados con el campo de accién. Se fundamenta la metodologia de
desarrollo de software utilizada para guiar la investigacion.

En el capitulo 2 se explican los procesos del negocio que se desarrollan en la entidad, asi como las
reglas que se deben cumplir. Se model6 el diagrama de casos de uso del negocio y se realizaron las
descripciones de cada caso de uso. Ademas, se identifican y refinan los requisitos funcionales
definidos por el cliente, los cuales estan implicitos en los casos de uso del sistema y estos son
descritos detalladamente.

En el capitulo 3 se muestran los diagramas de clases del andlisis para cada realizacion de caso de
uso del andlisis, los diagramas de clases del disefio web para cada realizacion de caso de uso del
disefio y el diagrama de clases persistente con su modelo de datos. Ademas se describen las clases
utilizadas en el disefio.

En el capitulo 4 se muestran los diagramas de componentes que representan las dependencias
entre los ficheros que integran el subsistema en su conjunto y por paquetes de componentes, asi
como un diagrama de despliegue que identifica la estructura fisica con la que contara el subsistema
una vez llegado el proceso de instalacion del producto. Ademas, se describen las pruebas hechas al

software, centradas fundamentalmente en las pruebas de caja negra.
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CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Introduccién

Hoy en dia en el mundo se revoluciona a una velocidad increible la rama de la informatica, razén por
la que uno podria dedicar gran parte de su vida al estudio y analisis de esta. El siguiente capitulo es
el resultado de una minuciosa y breve investigacion acerca de los conceptos esenciales para
comprender los procesos de negocio asociados al dominio del problema, de los software existentes
asociados al campo de accidn, las nuevas tecnologias en este campo, las tendencias existentes en
el mundo, lenguajes de implementacién y una breve resefa del proceso de desarrollo de software

utilizado para darle solucion al problema planteado.

1.2. Estado del arte
1.2.1. Conceptos fundamentales

Curso optativo

Un curso optativo es el conjunto de conocimientos organizados de forma estructurada de cualquier
materia 0 tema que reciben los estudiantes de manera optativa u opcional con el objetivo de
prepararse profesionalmente, desarrollar habilidades y capacidades. Estos no forman parte del plan
de estudio del programa académico, sino que pueden contribuir a la formacion del estudiante en su
perfil u otro interés del centro. Cada curso tiene un programa analitico que recoge los objetivos,
temas, frecuencias, tipo de clases y otros datos. Este puede ser impartido por estudiantes
especializados en el tema o profesores. La forma de evaluacién es mediante prueba de suficiencia o

recibiendo el curso durante un periodo determinado.
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Perfil

Un perfil es el conjunto de conocimientos organizados de forma estructurada de una materia, tema o
linea cognitiva especifica, que se conforma de asignaturas basicas y cursos optativos que
complementan dicho perfil. Este es recibido por los estudiantes de forma obligatoria y aparejado a su
carrera, con el objetivo de prepararlos profesionalmente con capacidades y habilidades profundas en

un conocimiento especifico.

Asignatura basica
Asignatura perteneciente al perfil que debe recibirse de manera obligatoria, las cuales contienen los

conocimientos tedricos — practicos mas importantes de la linea del perfil.

1.2.2. Actualidad del trabajo

Actualmente, en el mundo, existen mecanismos y software que permiten gestionar informacion
docente y controlar mediante estrategias trazadas y planificadas las asignaturas que conforman el
plan de estudio de cualquier carrera 0 cursos optativos que se brindan u ofertan a estudiantes o
trabajadores para permitir su capacitacion. Aqui se muestran algunas universidades con procesos
vinculados al objeto de estudio del trabajo, abordandose brevemente qué se hace respecto a las
materias que se imparten en dichos centros docentes.

Los software de gestién de informacion académica son muy utilizados en cualquier centro de
ensefianza a nivel mundial gracias a las comodidades que ellos proporcionan al claustro profesoral,
a la familia del estudiantado y a los estudiantes; ejemplos de estos tenemos: el sistema MentorVox
desarrollado por el GRUPO ESEMTIA, este facilita como aplicacion de gestion académica, la
introduccién y administracion de toda la informacién generada, permitiendo a los distintos perfiles de
usuario (profesores, tutores, jefe de estudios, director), rentabilizar al maximo la gestion de dicha
informacion (ESEMTIA 2004). En paraguay, el Sistema de Gestion de Servicios (SGS) es una
herramienta utilizada por el Centro Nacional de Computacidon (CNC) para el control, planeamiento
y administracion de los servicios prestados a usuarios de diversos departamentos, integrando
informaciones de las diferentes areas de la institucion: académica, técnica, de investigacion y
administrativa ((CNC)) 2005). La aplicacion de gestion académica de la Universidad de Santiago

de Compostela es la XesCampus, donde los usuarios que desean acceder a la informacién de
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calidad sin la mediacion de los técnicos informaticos y tratarla posteriormente de forma flexible, con
las herramientas ofimaticas y de analisis que estan acostumbrados a manejar (UPM 2006). La
Universidad del Norte en Colombia apoya toda su gestion académica y administrativa con cuatro
grandes Sistemas de Informacién institucionales, identificada asi:

v' Sistema Académico. AURORA.

v' Sistema Administrativo Financiero. SIRIUS.

v/ Sistema Gestién Humana. SOPHIA.

v' Sistema de Gestién Bibliografica. SIBILA.
El primero cubre los procesos de admision, registro académico y cuentas por cobrar de servicios
educativos, en los diferentes niveles de la educacion: pregrado, postgrado y educacién continua.
Constituye en la base para la gestibn y servicios que prestan a los estudiantes las oficinas
responsables de los servicios académicos, facilita a los estudiantes el uso de la Web para los
servicios de admisiones, matricula, consultas de notas e historia académica entre otras y permite a
los docentes el manejo de sus cursos y notas utilizando la Web. El segundo sistema SIRIUS, soporta
las actividades operativas de las areas administrativas y financieras; permite articular todos los
procesos de almacén, compras, activos fijos, presupuesto, contabilidad, tesoreria y mantenimiento.
El Sistema SOPHIA, el cual esta siendo desarrollado internamente, se encargara de atender todos
los servicios de Gestion Humana de la Universidad como seleccion de personal, contratacion,
némina, Planta de personal entre otros. El sistema de informacion bibliografico SIBILA, maneja todos
los procesos de adquisicion, catalogacion, circulacion y préstamo de los diferentes materiales
bibliograficos en la Universidad (NORTE 2004).
En la Universidad Veracruzana el Sistema Integral de Informacidon Universitaria (siiu)
automatiza métodos y procedimientos de operacién de la universidad y sistematiza el uso, la
explotacién y la presentacion de la informacion universitaria en apoyo a sus funciones sustantivas y
adjetivas y a la toma de decisiones. Su propoésito es hacer eficiente la gestion académica y
administrativa para ofrecer servicios de calidad a la comunidad universitaria, propiciando la adopcién
de modelos educativos més flexibles. Este sistema funciona a través de tres médulos: estudiantes,
recursos humanos y recursos financieros (VERACUZ-MEXICO 2004). La aplicacién informatica
utilizada por la Universidad de Cérdoba para la automatizacion de la gestion académica es el

Sistema Integral de Gestién Académica (SIGA). Esta aplicacion, desarrollada por el servicio de
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informatica de la universidad, se encuentra en continua evolucion, ampliando nuevas funcionalidades
y adaptandose a las nuevas tecnologias. Las funcionalidades soportadas por el SIGA son muy
amplias, abarcan desde la gestion del acceso a la universidad hasta la tramitacién de los titulos
pasando por la matricula, actas de examen, expedientes académicos, estadisticas, informes, gestion
de becas, convalidaciones (CORDOBA 2007).

En la Facultad de Informatica de la Universidad Nacional de la Plata el alumno debe cursar 5
Optativas de ¥ punto entre 4to y 5to afio, elegidas con una distribucion por Area de 3-1-1 (es decir 3
materias de un area y 1 de cada una de las otras dos) entre el Area de Fundamentos, el Area
Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes y el Area Algoritmos y Lenguajes, la informacion se
gestiona de forma manual (PLATA 2006). En la Universidad Tecnolégica Equinoccial (Ecuador)
los cursos optativos que se ofreceran a los alumnos seran sobre temas especiales de informatica y
computacion, relacionados con las carreras profesionales que se dictan en las distintas Facultades.
Todos los cursos optativos tendran un costo que serd fijado en funcion del nimero de horas y del
costo unitario establecido para cada afio lectivo por las autoridades de la Universidad, para aprobar
los cursos optativos dictados, el alumno debe obtener un promedio mayor o igual al 70% de la
calificacibn méaxima establecida y acreditar una asistencia no menor al 70% de las clases dictadas.
Todo este proceso es de forma manual (EQUINOCCIAL 2007).

En nuestro pais en el sistema de universidades del (MES) Ministerio de Educacién Superior se ha
investigado que existen cursos optativos de diferentes materias por cada carrera y que para
gestionar este proceso a la hora de almacenar la informacion de las notas de los estudiantes, no hay

ningun software con estos fines. Contando con algunos para la Gestion Académica GESTACAD

1.1: Gestién académica universitaria (Universidad de Matanzas) (UMCC 2005).

En la Universidad de las Ciencias Informaticas se consta con un sistema de gestion denominado
Akademos que por ser para la gestion a nivel general permite el almacenamiento de los datos, por
facultad, de los resultados obtenidos en las pruebas realizadas, la matricula estudiantil, asistencia en
clases y causas que describen la situacion del ausente, resultados de los cursos optativos, entre
otras; este Ultimo no se adapta a las necesidades especificas de la facultad ya que no permite de
forma rapida saber algunos datos e informacion determinada de algun estudiante, grupo, facultad o

universidad en general, ya que los permisos para acceder a la informacion de forma inmediata son
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restringidos y en muchos casos, nulos. Cada facultad tiene su propia estrategia para controlar todos
los procesos relacionados con el perfil y los cursos optativos, ejemplo: en las Facultades 1, 2, 4, 6, 7
no existe, segun los responsables de esta area, ningun software que ellos utilicen con estos fines,
sino que lo hacen de forma manual y accediendo en varias ocasiones al sistema Akademos. Por otra
parte, en la Facultad 3, se tiene como caracteristica, que los Cursos Optativos se inician a partir de
3 formas fundamentales:
v' Se les distribuye por el J° de colectivo a los diferentes grupos y se les pone en el horario
como un turno de clase mas, esto es para todos los grupos de la facultad.
v" Se hace una solicitud formal desde un proyecto o desde el decanato al J° de Colectivo a partir
de un modelo que existe para esto.
v' A partir de la existencia de disponibilidad de que alguien imparta el CO, entonces se abre la
matricula en secretaria y se divulga entre los estudiantes.
Una vez que esté el Programa Analitico del Curso, la persona que lo va a impartir y los estudiantes,
este comienza normalmente.
El profesor o AA de CO, al terminar entrega el listado a la secretaria donde hacen el acta, y el
profesor pasa después a poner la nota y firmar, en caso de un AA, es el J° de Colectivo el que firma
la planilla.
Luego las secretarias se encargan de pasar eso a Akademos. Para sacar estadisticas se tiene una
aplicacion Desktop sencilla, con una BD en SQL Server y Crystal Report, resolviendo las
necesidades que puedan presentarse o informacidn pedida por cualquier directivo o interesado.
En la Facultad 5 no hay ningun software para realizar este proceso, la informacidén se procesa de
forma manual y con el apoyo de la Secretaria Docente.
En la Facultad 9, el procedimiento de inscripcién y notas es mediante una estrategia para los
estudiantes de 5to afio, que consiste en darle un cierto % de la capacidad de cada curso a ellos, asi
como hay cursos destinados a estudiantes de proyecto con alguna que otra capacidad para los
demas, hay cursos que son para 4to y 5to afio nada mas, otros no.
En la Facultad 10 hay un segundo perfil compuesto por 5 cursos obligatorios y 9 no obligatorios.
Todas las convocatorias de los cursos se hacen a través del correo, y se recogen los nombres.
Luego se recoge la asistencia, las notas y se entrega la planilla oficial (por el profesor del curso) en

la secretaria de la facultad.
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Se esta haciendo un sistema Web para gestionar los recursos humanos preparados para cada
materia. También se estan desarrollando niveles de cursos para evaluar o acreditar, por ejemplo:

niveles medios y avanzados de Linux, PHP y Perl.

1.3. Tecnologias a utilizar

Como propuesta de solucion se tiene desarrollar una aplicacién web que gestione la informacion
relacionada con el perfil y los cursos optativos, generandose los reportes mas utilizados y pedidos
por la Facultad o la Universidad en general, permitiendo exportalos a un documento Excel, para una
posterior manipulacion o impresioén si es necesario por parte de los implicados. Para el desarrollo del
sistema se investigaron varias tecnologias que se utilizan en el mundo, de las cuales fueron elegidas

algunas segun sus ventajas y facilidades para dar solucion al problema.
SERVIDOR HTTP APACHE

El servidor HTTP Apache es un servidor de paginas Web que permite acceder a las paginas Web
gue estan alojadas en un ordenador. Es de cddigo abierto y actualmente es el servidor Web que mas
se utiliza en el mundo, encontrandose por encima de sus competidores, tanto gratuitos como
comerciales. Funciona sobre cualquier plataforma. Hoy en dia es uno de los mejores servidores en
términos de eficiencia, funcionalidad y velocidad.
Este servidor tiene capacidad para servir paginas estaticas como dindmicas a través de otras
herramientas soportadas que facilitan la actualizacién de los contenidos usando bases de datos,
ficheros u otras fuentes de informacién.
La estructura de él es en médulos, es decir, esta dividido en muchas porciones de cédigo que hacen
referencia a diferentes aspectos o funcionalidades del servidor Web. Esta modularidad es
intencionada ya que la configuracibn de cada mddulo se hace mediante la configuracion de las
directivas que estan contenidas dentro del médulo. Los médulos del Apache se pueden clasificar en
tres categorias:

v" Modulos Base: Modulo con las funciones basicas del Apache.

v" Modulos Multiproceso: Son los responsables de la union con los puertos de la maquina,

aceptando las peticiones y enviando a los hijos a atender a las peticiones.

v" Modulos Adicionales: Cualquier otro médulo que le afiada una funcionalidad al servidor.

13
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Las funcionalidades mas elementales se encuentran en el médulo base, siendo necesario un moédulo
multiproceso para manejar las peticiones. Se han disefiado varios médulos multiprocesos para cada
uno de los sistemas operativos sobre los que se ejecuta el Apache, optimizando el rendimiento y

rapidez del cédigo.

El resto de funcionalidades del servidor se consigue por medio de médulos adicionales que se
pueden cargar. Para afiadir un conjunto de utilidades al servidor, simplemente hay que afiadirle un

moédulo, de forma que no es necesario volver a instalar el software.

Internet Information Services (0 Server), IIS, es una serie de servicios para los ordenadores que
funcionan con Windows. Originalmente era parte del Option Pack para Windows NT. Luego fue
integrado en otros sistemas operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows
2000 o Windows Server 2003. Windows XP Profesional incluye una version limitada de 1IS. Los
servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.

Este servicio convierte a un computador en un servidor de internet o Intranet, es decir, que en las
computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas web tanto local como
remotamente (servidor web).

El servidor web se basa en varios modulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos de
paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y ASP.NET. También
pueden ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o Perl.

THTTPD es simple, pequefio, portatil, rapido, y seguro, ya que utiliza los requerimientos minimos de
un servidor HTTP.

La creacion de este software colabora para la optimizacién de las aplicaciones en los servidores
WEB, obviamente es tener un hardware potente con un software optimizado y ligero, porque siempre

se intenta buscar esa combinacion.
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PHP

PHP es un lenguaje de programacién usado generalmente para la creacion de contenido para sitios

Web. La iniciales PHP significan "PHP Hypertext Pre-processor y se trata de un lenguaje de

programacion que es usado para la creacién de aplicaciones para servidores, o creacion de

contenido dinamico para sitios Web.

Ventajas que trae trabajar con php:

v
v

<\

NN

Es un lenguaje multiplataforma.

Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y Postgre.

Posee una amplia documentacion en Internet, incluyendo una gran variedad de ejemplos y de
ayudas.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

Permite crear los formularios para la Web.

No requiere definicién de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel, facilitando un

poco la programacion.

PostgreSQL
PostgreSQL: Es un Sistema gestor de bases de datos. Liberado bajo la licencia BSD, que posee una

serie de caracteristicas positivas respecto a otros.

1.

2.

Gran escalabilidad. Es ajustable al nUmero de procesadores y a la cantidad de memoria que
posee el sistema de la forma mas éptima, por este motivo es capaz de soportar una mayor
cantidad de peticiones simultaneas. Teniendo en cuenta esto, es vital en la universidad, ya
gue no se requiere de una gran computadora para trabajar con él.

Tiene la capacidad de almacenar procedimientos en la propia base de datos.

Multiusuario, multiprogramado, con arquitectura cliente-servidor y control de privilegios de
acceso.

Los tipos internos han sido mejorados, incluyendo nuevos tipos de fecha/hora de rango
amplio y soporte para tipos geométricos adicionales.
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5. La velocidad del cédigo del motor de datos ha sido incrementada aproximadamente en un

20% - 40%, y su tiempo de arranque ha bajado el 80% desde que la version 6.0 fue lanzada.

Smarty
Es un motor de plantillas para PHP, cuyo objetivo es separar el contenido de la presentacion en una
pagina web, se encuentra bajo la licencia LGPL por lo que puede ser usado libremente. Lo
interesante es que en la programacion con PHP existe la tendencia a combinar las labores de
disefiador gréafico y de programador en una persona y dentro del mismo codigo, teniéndose que
escarbar entre los scripts para modificar la presentacién del contenido, lo que trae consigo grandes
dificultades a la hora de cambiar alguna parte del disefio de la pagina, es por eso que como se hace
en grandes proyectos donde los roles son cubiertos por personas distintas, surge Smarty como
tecnologia a solucionar este problema (WIKIPEDIA 2007b). Para que se entienda mejor, si el
disefiador de la plantilla quiere redisefiarla en su totalidad, estos cambios no afectaran la aplicacidn
l6gica. Por lo tanto, el programador puede hacer cambios en la aplicacion légica sin que sea
necesario reestructurar la plantilla, y el disefiador de la plantilla puede hacer cambios sin que haya
dificultad con la aplicacién l6gica. Por otra parte Smarty no intenta separar completamente la logica
de la plantilla. No hay problema entre la l6gica y su plantilla bajo la condiciéon que esta l6gica sea
estrictamente para presentacion. Un consejo: mantener la aplicacion l6gica fuera de la plantilla, y la
presentacion fuera de la aplicacién logica. Esto tiene como finalidad tener un objeto mas manipulable
y escalable para un futuro préximo. Un Unico aspecto acerca de Smarty es la compilacion de la
plantilla. De esta manera Smarty lee la plantilla y crea los scripts de PHP. Una vez creados, son
ejecutados sobre él (OHRT et al. 2004).
Algunas caracteristicas de Smarty:

v'  Es extremamente rapido.
Es eficiente.
No analiza gramaticalmente desde arriba el template, solo compila una vez.

El esta atento para solo recompilar los archivos de plantilla que fueron cambiados.

R NEENEEN

Usted puede crear funciones habituales y modificadoras de variables customizadas, de modo
gue el lenguaje de la platilla es altamente extensible.

v' Sintaxis de etiquetas delimitadoras para configuracién de la plantilla.
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v" Los constructores if/elseif/else/endif son pasados por el interpretador de PHP.
v' Es posible incrustar directamente cédigo PHP en los archivos de plantilla, aunque esto puede

no ser necesario (no recomendado) dado que la herramienta se puede ajustar.

Libreria ADOdb

Esta clase permite la conexion de las aplicaciones web a los sistemas gestores de base de datos
debido a un conjunto de funcionalidades que se le han ido implementando, es facil para
programadores Windows debido a que muchas de las convenciones son similares al ADO de
Microsoft. Actualmente incluye plug-in para MySQL, Oracle, Microsoft SQL Server, Sybase, Sybase
SQL Anywhere, Informix, PostgreSQL, FrontBase, SQLite, Interbase (versiones de Firebird y
Borland), Foxpro, Access, ADO, DB2, SAP DB u ODBC. Ademés se puede conectar a Progres y
CachelLite via ODBC. Se puede almacenar la informacién de sesion usando ADOdb para tener una
verdadera portabilidad y escalabilidad. En ADOdb a diferencia de otras clases PHP de base de datos
que se enfocan Unicamente en el enunciado SELECT. ADOdb soporta cédigo para manejar INSERT
y UPDATE que son rapidamente adaptables a multiples bases de datos. También hay métodos para
manejo de fechas, concatenacion de cadenas y encomillado de cadenas para diferentes bases de
datos. Tiene un sistema de metatipos (metatype) para poder determinar cuéles tipos como CHAR,
TEXT o STRING son equivalentes en diferentes bases de datos. Es facil de portar debido a que todo
el codigo que depende de la base de datos esta en funciones. No tiene que portar la légica principal
de las clases.

Creacion de tablas e indices portables con las clases de diccionario de datos datadict. Monitor de
rendimiento de base de datos y ajuste de enunciados SQL con la clase de performance monitoring.
Sesiones en base de datos con la clase session management. Maneja notificacion por sesion

vencida. Mapeo a Objetos Relacionales usando la clase ADOdb_Active_Record (LIM 2000).

Java Script

Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado principalmente en
paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C. Al contrario que
Java, JavaScript no es un lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, ya que no dispone de
Herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos, ya que las nuevas clases se generan
clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad. Todos los navegadores
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interpretan el coédigo JavaScript integrado dentro de las paginas web (WIKIPEDIA 2007a). El
JavaScript permite crear aplicaciones especificamente orientadas a su funcionamiento en Internet.
Usando JavaScript, se pueden crear paginas HTML dindmicas que procesen la entrada del usuario y
gue sean capaces de gestionar datos persistentes usando objetos especiales, archivos y bases de
datos relacionales. Con JavaScript se pueden construir aplicaciones que varian desde la gestion de
la informacion corporativa interna y su publicaciébn en Intranets hasta la gestion masiva de
transacciones de comercio electronico. JavaScript puede utilizar una tecnologia propietaria de
Netscape, denominada LiveConnect; con el propdsito de que las aplicaciones JavaScript puedan
tener acceso a aplicaciones basadas en objetos distribuidos CORBA y Java. En cualquier caso, es
importante sefialar que, pese a la similitud de nombres, JavaScript no es Java. Se utiliza
mayormente para lograr una validacion que no recargue las funciones del servidor web, ya que
permite que se validen los datos del formulario a través del cédigo de la pagina antes de que esta los
enviara a ser procesados (FACTORIA DE INTERNET S.L. 2007).

Las tecnologias anteriores fueron utilizadas en la construccion de la solucion propuesta, por las
ventajas que reportan para lo que se quiere lograr:

v' Para la programacion el lenguaje escogido es el PHP por ser multiplataforma, libre y permitir
las técnicas de Programacion Orientada a Objetos (POO). Ademas, PHP posee una amplia
documentacién en Internet incluyendo una gran variedad de ejemplos y de ayudas, ademas
de que se destaca por su conectividad con MySQL y Postgre.

v Como gestor de base de datos fue escogido PosgreSqgl, ya que tiene la capacidad de
almacenar procedimientos en la propia base de datos, es multiusuario, multiprogramado, con
arquitectura cliente-servidor y permite el control de privilegios de acceso, ademas de que es
ajustable al nUmero de procesadores y a la cantidad de memoria que posee el sistema de la
forma mas Optima, por este motivo es capaz de soportar una mayor cantidad de peticiones
simultaneas. Teniendo en cuenta esto, este gestor sirve en la UCI porque no se requiere de
una computadora potente para trabajar con él.

v' Como Servidor http se eligié el Apache, ya que es el servidor Web que mas se utiliza en el
mundo, encontrandose por encima de sus competidores, tanto gratuitos como comerciales.
Ademas, funciona sobre cualquier plataforma, y hoy en dia es uno de los mejores servidores

en términos de eficiencia, funcionalidad y velocidad, teniendo la capacidad para servir
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paginas estaticas como dinamicas a través de otras herramientas soportadas que facilitan la
actualizaciéon de los contenidos usando bases de datos, ficheros u otras fuentes de

informacion.

1.4. Arquitectura utilizada

Arquitectura

Una arquitectura es el conjunto de decisiones significativas sobre la organizacién del sistema
software, la seleccién de los elementos estructurales y sus interfaces, con los que se compone el
sistema, junto con su comportamiento tal como se especifica en las colaboraciones entre esos
elementos, la composicidon de esos elementos estructurales y de comportamiento en subsistemas
progresivamente mas amplios, y el estilo de arquitectura que guia esta organizacién estos elementos
y sus interfaces, sus colaboraciones, y su composicion. Ej: los Patrones de disefio relacionados con
el disefio de los objetos y frameworks de pequefa y mediana escala, que son aplicables al disefio de
una solucion para conectar los elementos de gran escala que se definen mediante los patrones de
arquitectura, y durante el trabajo de disefio detallado para cualquier aspecto del disefio local.
También se conocen como patrones de micro-arquitectura. El patron Fachada, que se puede utilizar

para proporcionar la interfaz de una capa a la siguiente (LARMAN 1999).
Arquitectura en Capas

La programacion por capas es un estilo de programacion en la que el objetivo primordial es la
separacion de la Idgica de negocios de la Idgica de disefio La ventaja principal de este estilo, es que
el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y en caso de algun cambio sélo se ataca al
nivel requerido sin tener que revisar entre cédigo mezclado. Ejemplos de este método de

programacion se explican a continuacion.
1. Arquitectura de 2 capas

En una aplicacion tradicional de 2 capas, la carga de procesamiento es facilitada a la PC cliente

mientras el servidor actla simplemente como controlador del trafico entre la aplicacion y los datos.
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Como resultado amigo tenemos que el rendimiento de la aplicacion tiende a aumentar. Cuando la
aplicacion completa es procesada en una PC, la aplicacion es forzada a realizar multiples peticiones
de datos antes incluso de presentar algo al usuario, estas mdultiples peticiones de base de datos
pueden sobrecargar la red y sobrecargar tu motor de BD.

2. Arquitectura de 3 capas

Para enfrentarse a estos temas, la comunidad de software desarrollé la nociéon de una arquitectura
de 3 capas. Es decir una aplicacién se divide en 3 capas logicas distintas, cada uno de ellas con un
grupo de interfaces perfectamente definido. La primera capa se le denomina capa de presentacion y
consiste en la Interfaz Gréafica de Usuario (GUI). La capa intermedia se le denomina capa de Ldgica
de Negocio, consisten en las reglas del negocio sobre el sistema en desarrollo, y la tercera capa, la
capa de Datos, contiene la Base de Datos para el sistema en desarrollo.

Entonces se dice que la Légica del negocio sirve para recoger los datos de la capa de datos,
formatearlos para luego pasarselos a la capa de presentacion, esto permite tener multiples interfaces

sin tener que modificar la l6gica del negocio (PERU 2006).

Otro término utilizado es el nivel, por lo que "capas" y "niveles" no significan lo mismo ni son
similares. El término "capa" hace referencia a la forma como una solucién es segmentada desde el
punto de vista ldgico: (Presentacion/ Logica de Negocio/ Datos). En cambio, el término "nivel",
corresponde a la forma en que las capas logicas se encuentran distribuidas de forma fisica. Por
ejemplo: Una solucién de tres capas (presentacion, logica, datos) que residen en un solo ordenador
(Presentacidn+légica+datos), se dice, que la arquitectura de la solucién es de tres capas y un nivel.
Una solucién de tres capas (presentacion, logica, datos) que residen en dos ordenadores
(presentacion+légica, légica+datos), se dice que la arquitectura de la solucién es de tres capas y dos
niveles. Una solucion de tres capas (presentacion, logica, datos) que residen en tres ordenadores

(presentacion, logica, datos), la arquitectura que la define es: solucion de tres capas y tres niveles.

20



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

Fig 1 Arquitectura de 3 capas.

La propuesta de solucion estd basada en la arquitectura de tres capas y tres niveles, porque esto
permitira una mayor fluidez del trabajo, ya que los errores que puedan surgir en una capa son
transparentes a otras capas, solo es necesario corregir en ese lugar con mas certeza. Este patron
permite ademas implementar interfaces de usuario para otro tipo de dispositivos utlilizando la légica
de negocio y la capa de datos existentes. Ademas, tomando en cuenta que se cuenta con dos
computadoras: una para el servidor de base de datos y otra para la aplicacion, esto le daria, junto
con las computadoras en las cuales se navegara por la red en la aplicacion, los niveles que se

plantean.
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1.5. Herramientas utilizadas en la propuesta de solucion.
NuSphere PhpED

Es un ambiente de desarrollo Integrado (IDE, Integrated Development Environment) para PHP, un
idioma comun para scrips HTML del fiado del servidor. PhpED una flexible y facil plataforma para
sitios web en vias de desarrollo que usan PHP, Perl, Piton, JavaScript, C++, CSS (Cascading Style
Sheet), y HTML. PhpED también mantiene la funcionalidad de poner a punto el cédigo, publicando
los proyectos en los servidores remotos a través de FTP y WebDAYV, trabajando con los servidores
SOAP. PhpED es conveniente para los disefiadores d proyectos muy grandes (CORPORATION
2003).

Dreamweaver 8

Es uno de los editores de desarrollo Web mas utilizado a nivel profesional para la creacion de sitios
Web. Su amplio abanico de herramientas permite crear desde la mas simple pagina Web personal
hasta el sitio Web mas completo y complejo para una gran empresa y utilizar casi todos los recursos
de la Web.

Este editor de HTML profesional para el disefio, codificacion y desarrollo de péaginas, sitios y
aplicaciones Web; permite la edicion visual, o0 sea, crear paginas rapidamente sin escribir una linea
de cddigo, asi como también la codificacion manual (MENDEZ and TORRES junio 2005).
Dreamweaver ayuda a construir aplicaciones Web dinamicas apoyadas en bases de datos.

Es completamente personalizable. Se pueden crear objetos y comandos propios, modificar los
accesos directos de teclado, e incluso escribir cddigo JavaScript para extender las capacidades del
Dreamweaver con nuevos comportamientos. Soporta varias tecnologias del servidor para la
construccion de aplicaciones Web, tales como: Macromedia ColdFusion, Microsoft ASP, Microsoft
ASP.NET, Sun JavaServer Pages (JSP) y PHP.
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Rational Rose

Existen herramientas CASE de trabajo visuales como el Analise, el Designe, el Rational Rose, que
permiten realizar el modelado del desarrollo de los proyectos, en la actualidad la mejor y mas
utilizada en el mercado mundial es Rational Rose. Cubre todo el ciclo de vida de un proyecto:
concepcién y formalizacion del modelo, construccién de los componentes, transicion a los usuarios y
certificacion de las distintas fases y entregables. Es la herramienta CASE que comercializan los
desarrolladores de UML y que soporta de forma completa la especificacion del UML. Rose es una
herramienta con plataforma independiente que ayuda a la comunicacién entre los miembros de
equipo, a monitorear el tiempo de desarrollo y a entender el entorno de los sistemas. Una de las
grandes ventajas de Rose es que utiliza la notacion estandar en la arquitectura de software(UML), la
cual permite a los arquitectos de software y desarrolladores visualizar el sistema completo utilizando
un lenguaje comun, ademas los disefiadores pueden modelar sus componentes e interfaces en
forma individual y luego unirlos con otros componentes del proyecto (PEREZ and SANCHEZ junio
2005).

Firework 8

Esta herramienta se utiliza para crear, editar y animar graficos Web, afiadir interactividad avanzada y
optimizar imagenes en entornos profesionales. En Fireworks es posible crear y modificar imagenes
vectoriales y de mapa de bits en una sola aplicacion. Fireworks se integra con otros productos de
Macromedia, como Dreamweaver, Flash, FreeHand y Director, y con otros editores HTML y
aplicaciones gréaficas de uso frecuente para ofrecer una solucion Web global. Los graficos de
Fireworks pueden exportarse facilmente con cédigo HTML y JavaScript adaptado al editor de HTML
gue se utilice. Sirve para optimizar de forma precisa imagenes para la Web en un entorno intuitivo y
personalizable. Ademas admite formatos ActionScript y CSS (Cascading Style Sheet), lo que permite
a la aplicacion trabajar de una manera incluso mas eficaz con Dreamweaver y Flash (MACROMEDIA
2002).
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1.6. Metodologias de desarrollo de software

En la actualidad, son muchos los procesos y metodologias de desarrollo de software que existen, los
cuales, si son bien definidos y correctamente utilizados, traen resultados satisfactorios como: alta
calidad en el producto que se obtiene, con un bajo costo y eficaz, éptima planificacibn que dan
cumplimiento en la fecha establecida, etc. Un numero creciente de herramientas automatizadas han
surgido para ayudar a definir y aplicar un proceso de desarrollo de software efectivo. Hoy en dia la
economia global depende mas de sistemas automatizados que en épocas pasadas; esto ha llevado
a los equipos de desarrollo a enfrentarse con una nueva década de procesos y estandares de
calidad.

La Ingenieria de Requerimientos cumple un papel primordial en el proceso de produccion de
software, ya que enfoca un area fundamental: la definicion de lo que se desea producir. Su principal
tarea consiste en la generacion de especificaciones correctas que describan con claridad, sin
ambigledades, en forma consistente y compacta, el comportamiento del sistema; de esta manera,
se pretende minimizar los problemas relacionados al desarrollo de sistemas.

Los procesos de desarrollo, se utilizan para trabajar eficientemente, evitar catastrofes que llevan a
gue un gran porcentaje de proyectos terminen sin éxito. El objetivo de un proceso de desarrollo es
subir la calidad del software (en todas las fases por las que pasa) a través de una mayor
transparencia y control sobre el proceso. Da igual si es algo casero o para un cliente, hay que
producir lo esperado en el tiempo y coste esperados. Es labor del proceso de desarrollo hacer que
esas medidas para aumentar la calidad sean reproducibles en cada desarrollo. La implantacién de
un proceso de desarrollo es una labor mas a medio-largo plazo que una labor de resultados
inmediatos. Cuesta tiempo que los trabajadores se adapten al proceso, pero una vez superado la
inversion se recupera con creces. Es por ello que no tiene sentido ajustarse a un proceso al pie de la
letra, sino que hay que adaptarlo a las necesidades y caracteristicas de cada empresa, equipo de
trabajo o casi a cada proyecto.

Aqui se describen las principales caracteristicas de tres de las mas famosas y conocidas
metodologias de desarrollo de software: Proceso Unificado de Racional (Rational Unified Process,
RUP), Programacion Extrema (Extreme Programming, XP) y Desarrollo Guiado por la Funcionalidad

(Feature Driven Development, FDD).
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RUP

La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4 fases

el desarrollo del software:

NN

Inicio: El objetivo en esta etapa es determinar la visién del proyecto.
Elaboracion: En esta etapa se determina la arquitectura optima.
Construccion: En esta etapa se llega a obtener la capacidad operacional inicial.

Transmision: El objetivo es llegar a obtener el release del proyecto.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en

reproducir el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de una iteracién se establecen

en funcién de la evaluacion de las iteraciones precedentes.

Vale mencionar que el ciclo de vida que se desarrolla por cada iteracion, es llevada bajo dos

disciplinas:

Disciplina de Desarrollo

v

v
v
v

\

Ingenieria de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.

Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema automatizado.
Analisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.
Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el
comportamiento deseado.

Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo lo

solicitado esta presente.

Disciplina de Soporte

v

v
v
v

Configuracién y administraciéon del cambio: Guardando todas las versiones del proyecto.
Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos.
Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.

Distribucion: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto
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Fig 2 Fases e Iteraciones de RUP.

Es recomendable que a cada una de estas iteraciones se les clasifique y ordene segun su prioridad,
y que cada una se convierta luego en un entregable al cliente. Esto trae como beneficio la
retroalimentacion que se tendria en cada entregable o en cada iteracion.

Los elementos del RUP son:

v'Actividades: Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.

v' Trabajadores: Son las personas o entes involucrados en cada proceso.

v Artefactos: Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.
Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracion, se hace exigente el uso
de artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un

grado de certificacion en el desarrollo del software.

XP

XP, es una metodologia &gil, intenta reducir la complejidad del software por medio de un trabajo
orientado al objeto, basado en las relaciones interpersonales y la velocidad de reaccién. Intenta
minimizar el riesgo de fallo del proceso por medio de la disposicion permanente de un representante

competente del cliente a disposicion del equipo de desarrollo. Este representante debe estar en
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condiciones de contestar rapida y correctamente a cualquier pregunta del equipo de desarrollo de
forma que no se retrase la toma de decisiones. En base a su opinién se definen las siguientes
iteraciones del proyecto y si el cliente no esta contento se adaptard el plan de releases e iteraciones
hasta que el cliente dé su aprobacion y el software esté a su gusto. UserStories y casos de pruebas
son la base sobre la que se asienta el trabajo del desarrollador. Se sigue un disefio evolutivo con la
siguiente premisa: conseguir la funcionalidad deseada de la forma méas sencilla posible. Este disefio
evolutivo hace que no se le dé apenas importancia al andlisis como fase independiente, puesto que
se trabaja exclusivamente en funcion de las necesidades del momento (MOLPECERE 2002).
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Fig 3 Metodologia XP.

Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosas en la actualidad utilizadas para
proyectos de corto plazo, corto equipo y cuyo plazo de entrega era ayer. La metodologia consiste en
una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario

final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.
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FDD

FDD se puede considerar a medio camino entre RUP y XP, aunque al seguir siendo un proceso
ligero, se asemeja mas a XP. Est4 pensado para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente
cortos (menos de un afio). Se basa en un proceso iterativo con iteraciones cortas (2 semanas). Las
iteraciones se deciden en base a funcionalidades, que son pequefias partes del software con

significado para el cliente. Presenta las 5 fases:

1. Desarrollo de un modelo general.

2. Construccién de una lista de funcionalidades.

3. Plan de releases (versiones) en base a las funcionalidades a implementar.
4. Disefiar en la base a las funcionalidades.

5. Implementar en base a las funcionalidades.

Las primeras tres fases ocupan gran parte del tiempo en las primeras iteraciones, siendo las dos
ultimas las que absorben la mayor parte del tiempo segin va avanzando el proyecto, limitandose las
primeras a un proceso de refinamiento. Las funcionalidades a implementar en un release (version) se
dividen entre los distintos subgrupos del equipo, y se procede a implementarlas (MOLPECERE
2002).
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Fig 4 Metodologia FDD.
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Metodologia utilizada para la propuesta de solucién

Después de realizado un analisis e investigacion de estas tres metodologias, se elige utilizar RUP
para el desarrollo del software, ya que es la mas completa y abarcadora, pues como sefialan algunos
autores, las otras metodologias son casos particulares de esta. Ademas, XP y FDD presentan
algunas debilidades, lo que representa riesgos considerables, como dificultades a la hora de una
buena obtencion de requisitos para el sistema. RUP es adaptable, segun el tipo de proyecto, asi
seran las caracteristicas del mismo, haciéndose mas énfasis en aquellos flujos de trabajo durante la
vida del software, que reporten mas importancia y sean indispensables. RUP permite trazarse planes
de riesgos y pruebas durante el ciclo de vida. Contiene artefactos que son disefiados durante las
diferentes fases, los cuales describen detalladamente las caracteristicas del software desde que se

realiza el andlisis del problema hasta la entrega final del producto.

UML

El Proceso Unificado RUP (Racional Unified Process) utiliza el Lenguaje de Modelado UML (Unified
Modeling Languaje) para preparar todos los esquemas de un sistema software. UML es un parte
esencial del Proceso Unificado.
UML es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad.
Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.
UML ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes de
software reutilizables. Es una notacion estandar para el modelado de sistemas software, resultado de
una propuesta de estandarizacién promovida por el consorcio OMG (Object Management Group), del
cual forman parte las empresas mas importantes que se dedican al desarrollo de software, en 1996.
UML es una notacion, es decir, una serie de reglas y recomendaciones para representar modelos.
UML recomienda 9 diagramas que son modelados durante las diferentes fases de desarrollo del
software, es decir, representan las siguientes vistas del sistema:

v' Diagrama de Casos de Uso: modela la funcionalidad del sistema agrupandola en

descripciones de acciones ejecutadas por un sistema para obtener un resultado.
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v' Diagrama de Clases: muestra las clases que componen el sistema y como se relacionan
entre si.

v' Diagrama de Objetos: muestra una serie de objetos y sus relaciones.

v' Diagrama de Secuencia: enfatiza la interacciébn entre los objetos y los mensajes que
intercambian entre si junto con el orden temporal de los mismos.

v Diagrama de Colaboracion: igualmente, muestra la interaccién entre los objetos resaltando la
organizacion estructural de los objetos en lugar del orden de los mensajes intercambiados.

v Diagrama de Estados: modela el comportamiento de acuerdo con eventos.

v/ Diagrama de Actividades: simplifica el Diagrama de Estados modelando el comportamiento
mediante flujos de actividades.

v' Diagrama de Componentes: muestra la organizaciéon y las dependencias entre un conjunto
de componentes.

v' Diagrama de Despliegue: muestra los dispositivos que se encuentran en un sistema y su

distribucién en el mismo.

1.7. Conclusiones

En este capitulo quedaron reflejados todos los conceptos relacionados con el problema, ampliando
asi los conocimientos para comprender mejor los procesos de negocio que ocurren en la entidad. Se
hizo un andlisis del estado del arte, las tecnologias y herramientas informéticas, procesos de
desarrollo de software, lenguajes de programacion y tendencias que fundamentan la solucién

propuesta.
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CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1. Introduccion

En el siguiente capitulo se describen las reglas del negocio asociadas al dominio del problema, asi
como los flujos de trabajo, ofreciendo una vision general del funcionamiento de la entidad. Se hace
referencia a los requisitos funcionales y no funcionales que debe cumplir el sistema que se propone,
lo que permite hacer una concepcién general del mismo. Ademas, nos permite identificar mediante
un Diagrama de Casos de Uso, las relaciones de los actores que interactian con el sistema,

reflejandose las acciones que se ejecutan o llevan a cabo.
2.2. Reglas del negocio.

En la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) se tiene como caracteristica que cada
estudiante tiene que graduarse de ingeniero informatico y con un perfil en dependencia de la
Facultad donde desarrolla la carrera dentro de la universidad. Para poder aprobar el perfil, el
estudiante debe recibir varios cursos béasicos y optativos que le tributan a este, y otros que le
permiten aumentar su conocimiento y desarrollar habilidades y capacidades, y de forma general,
todos tributan al promedio final.

En relacién con esto, el negocio comienza por la necesidad de que los estudiantes tengan
acreditados cursos optativos y aprobado al menos un perfil. Para organizar los cursos a ofertar, el
responsable de estos (actualmente es la Jefa de Colectivo de la asignatura de Practica Profesional)
realiza una reunién preliminar con todos los alumnos ayudantes (AA) y profesores que van a impartir
los cursos, con el objetivo de definir, planificar y organizar los cursos optativos que se ofertaran, asi
como trazar una estrategia para controlar y gestionar los riesgos que puedan surgir durante el
periodo. Ademas, se propone un horario de conveniencia para cada AA o profesor que impartira el
curso (siempre que se pueda), permitiendo que se cumpla la tarea con la calidad requerida y sin
afectaciones. De estos profesores se recogen los siguientes datos: nombre, apellidos, facultad,
categoria (profesor, especialista, AA) y curso a impartir.

Una vez planificado todo lo referente a los cursos, se lanza una convocatoria para realizar los

examenes de suficiencia, con el objetivo de que el estudiante elija de forma abierta los cursos que
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desea examinar (en un plazo determinado), permitiendo practicar sus conocimientos y poder
acreditarlos por esta via. Una vez vencido el plazo, se les comunica a los que impartirdn los cursos
solicitados, que elaboren un examen y se planifica un horario durante 1 o dos dias (segun la cantidad
de estudiantes) para realizarlo, informandose posteriormente a todos los implicados por via correo.
En el mismo momento de la evaluacion el profesor revisa el examen y le da la nota al estudiante, si
este esta conforme entonces se envia por correo electrénico o personalmente al responsable de los
cursos, de lo contrario, no se toma en cuenta la nota del estudiante. Posteriormente esta nota es
enviada a secretaria para conformar el acta y acreditarle el curso al estudiante, para esto se le dan
los siguientes datos: nombre y apellidos, grupo, curso y nota final. Una vez realizada el acta, se firma
la misma por parte del profesor o AA que imparte el curso, entregandose nuevamente a la secretaria,
y luego es pasada la nota a Akademos.

Posteriormente se envia por correo electrénico a todos los estudiantes una convocatoria de los
cursos optativos que se ofertaran, donde se explica como sera el procedimiento de la matricula y a
quién estara dirigido cada curso (en dependencia del afio que cursa, precondiciones necesarias, Si
esta en proyecto, etc.), se envia el horario, el que lo impartira, la capacidad, el local y la fecha de
inicio. Durante un plazo determinado el estudiante pasa con su solapin por la Secretaria y se
matricula en un curso segun el que desee y las condiciones que debe cumplir para esto, o se le
envia directamente el curso que recibira segun el grupo o si esta vinculado a proyecto, todo depende
de la necesidad de la facultad y la estrategia que se tome en este sentido. Una vez vencido el plazo
(cuando es a convocatoria abierta), se conforman los grupos de cada curso y se le entrega o envia
por via electronica al que lo impatird, quien se encargaria conjuntamente con el responsable, de
informar a sus estudiantes sobre todo lo referente al curso hasta su culminacion.

Cuando el curso termina con el examen final o la Ultima clase, el que lo imparte registra la nota de
cada estudiante (depende del trabajo final y el recorrido) y la envia por correo electrénico al
responsable, este archiva la nota en un Excel (donde lleva un control) y la envia a la Secretaria, ahi
se elaboran las actas, luego se avisa a los profesores para firmarlas y posteriormente son pasadas a
Akademos.

Aquel estudiante que por algin motivo termina con 2 puntos, simplemente no se le acredita el curso.
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Si el curso es convocado a nivel central, todos los procesos a desarrollarse son independientes de la
Facultad, solo se necesita recibir informacion de qué curso fue y los estudiantes involucrados, para
tener un control mas actualizado del estado de cada uno al respecto.

En el caso del perfil, en la facultad solo existe uno, que es el de Multimedia y Software Educativo, por
lo que el estudiante no tiene para escoger, lo cual no quita que pueda pasar otro perfil fuera de la
facultad, donde el requisito solo se enmarca en que debe tener al menos uno aprobado al graduarse.
Para esto, solo debe recibir las asignaturas, tanto basicas (algunas se homologan con cursos
optativos) como optativas (cursos optativos) que lo conforman, que son un ndmero determinado en
dependencia del perfil. Para organizar, planificar y controlar el perfil o los perfiles de la facultad, hay
un responsable, que junto a los directivos de la Facultad, toma decisiones y traza estrategias para
obtener un mayor éxito y lograr un proceso optimo y con la calidad requerida.

Cuando se necesita informacion para sacar una estadistica sobre el estado de los cursos o el perfil
en la Facultad, hay que buscar estudiante a estudiante en Akademos e ir verificando en el Excel que
tiene la persona responsable, o verificar las actas, luego establecer los parametros para obtener los
reportes determinados que se necesitan o se piden por parte de la Facultad, y todo esto se hace en
un Excel, permitiendo filtrar informacién, hacer célculos y controlar un poco la informacién para trazar
estrategias y tomar decisiones. Todo este proceso toma su tiempo y no se puede entregar rapido
cuando el plazo de peticién de datos es muy corto.

Estos controles se hacen periddicamente y ademas, son necesarios antes de cada convocatoria de
los cursos, ya que se necesita saber cuantos cursos ha pasado el estudiante y cuantos les falta para
el cumplimiento del perfil, para luego dar prioridades a aquellos que estdn mas criticos o que lo
necesitan en mayor medida.

El negocio termina cuando la nota es pasada al acta, firmada y luego pasada a Akademos.
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2.3. Descripcion de los procesos del negocio.

En cualquier universidad nacional o extranjera se gestiona la informacion inherente a las materias
académicas que recibe el estudiante mediante los diferentes procesos y estrategias que se lleven a
cabo en la direccion general. La gestidén de los cursos optativos en la Facultad #8 de la Universidad
de las Ciencias Informaticas es el campo de accion, y sobre él se basa la construccion del modelo

del negocio: reflejo de lo que desde el punto de vista real ocurre.

En dicho proceso participan diferentes actores y trabajadores del negocio que toman diferentes roles
para lograr la gestion de toda la informacién y que interactian con los Casos de Uso del Negocio
(CNU).

Table 1 Descripcién de los actores del negocio.

Actores del negocio Justificacién

Interactla con el negocio con el fin de solicitar curso optativo
motivado por la necesidad de recibirlo o interés de la Facultad
Estudiante en algunos casos, asi como obtener datos del estado de

estos.

Interacttia con el negocio con el fin de hacer alguna peticién
Interesado de la Facultad sobre determinada informacién de interés que le permita tomar
decisiones o cumplir con cierta tarea asignada a nivel central.
Ademas, da apoyo para un mayor éxito del perfil ofertado al

estudiante.

Es una generalizacibn de los actores anteriores, que
Cliente interactda con el negocio para solicitar informacion, ademas
de jugar diferentes roles en el proceso relacionado con la

gestion del Perfil.
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Table 2 Descripcidn de los trabajadores del negocio.

Trabajadores del negocio Justificacién

Responsable de los Cursos | Encargado de definir, planificar, organizar y controlar los

Optativos cursos optativos dentro de la Facultad.

Responsable del Perfil Encargado de planificar, organizar y controlar el perfil dentro

de la Facultad.

Encargada de matricular a los estudiantes, acreditar la nota del
Secretaria docente curso mediante las actas, pasarlas al sistema académico y

llevar cierto control de esto.

Profesor Profesor o AA encargado de impartir el curso, evaluar y firmar

la nota en acta de cada estudiante.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO.

X )

Gestionar Perfil

Cliente

(from Casos de ...

(from Actores)

N

Solicitar informacién

(from Casos de ...

S (2

Gestionar Curso Optativo

Estudiante

(from Casos de ..

(from Actores)

Fig 5 Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

A continuacion se presenta una descripcion de cada CUN, donde se detallan los procesos que en

estos se ejecutan mediante el diagrama de actividades.
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2.3.1. Gestionar Cursos Optativos.

Table 3 Descripcion textual del CUN Gestionar Cursos Optativos.

Caso de Uso del Negocio

Gestionar Cursos Optativos

Actores

Estudiante

Propdsito

Que los estudiantes puedan recibir y acreditar un
curso optativo segun su interés o necesidad,
como resultado de la planificacion y organizacion
de estos por parte del responsable. Ademas,
este proceso permitird llevar un control del

estado de cada estudiante en materia de cursos.

Casos de uso Asociados

Ninguno

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el estudiante, ante la peticion por parte de la facultad o en su

interés propio se presenta a convalidar o recibir un curso optativo de los que se ofertan. Luego que

es aceptado para una u otra actividad, y culmina la misma satisfactoriamente, su nota es

acreditada en acta, firmada y luego pasada a Akademos.

Flujo de Trabajo

Acciones del actor

Respuesta del proceso de negocio

1) El estudiante solicita cursos segun

necesidades de la Facultad o interés personal.

2) El responsable de los cursos se reune con
todos los alumnos ayudantes (AA) y profesores
que van a impartir los cursos para definir,
planificar y organizar los cursos optativos que se

ofertaran.
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3) Se traza estrategia para controlar y gestionar
los riesgos que puedan surgir durante el periodo

de ofertas de cursos.

4) Se propone un horario de conveniencia para

cada AA o profesor que impartira el curso

5) Se envia por correo electrénico a todos los
estudiantes una convocatoria de los cursos
optativos que se ofertaran, donde se explica
como ser& el procedimiento de la matricula y a
quién estara dirigido cada curso en dependencia
del afio que cursa, precondiciones necesarias, Si

esta en proyecto, etc.

6) El responsable de los Cursos Optativos
establece un plazo determinado para solicitar los

cursos a examinar o recibir.

7.1) El estudiante se presenta en la
secretaria para solicitar su’s curso’s

optativo’s.

8) La secretaria le pregunta qué curso desea y

pide los datos: nombre, solapin y grupo.

9) El estudiante aporta los datos pedidos.

10) La secretaria incluye a este estudiante en la

lista del curso que ha elegido.

11) La secretaria le facilita a los profesores 0 AA
que impartiran el curso los listados con los
nombres de los estudiantes que Ilo han

solicitado.

12) EIl responsable de los cursos envian un
correo a todos los matriculados y el profesor con
el horario y el curso, asi como la fecha de inicio.
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13) El estudiante recibe el curso.

14) Los profesores, una vez concluido el curso,
entregan los listados con las notas de los
estudiantes al responsable del curso. Los datos

a entregar son: nombre, grupo, nota y curso.

15) El responsable de los cursos organiza los
resultados y los envia por via electrénica a la

secretaria.

16) La secretaria conforma las actas con el
nombre, el grupo, el curso y las notas de los

estudiantes.

17) El profesor firma el acta creada por la

secretaria.

18) El estudiante acredita el curso.

19) La secretaria pasa las notas de los

estudiantes en Akademos.

Cursos alternos:

Acciones del actor

Respuesta del proceso de negocio

7.2) El estudiante, una vez convocado el

examen de suficiencia de los cursos
ofertados, se presenta a la secretaria a

solicitar esta accion o lo hace por correo.

8) La secretaria conforma y entrega los listados
de los estudiantes que solicitaron los examenes

al responsable de los cursos.

9) El responsable de los cursos envia un correo
a los profesores que deben aplicar los examenes
y los estudiantes que lo solicitaron, con el
objetivo de informar el horario y la fecha en que

seran realizados.

10) Los profesores aplican la prueba de

suficiencia.

11) Los profesores entregan al responsable de

los cursos los listados con las notas de los

39




CAPITULO 2. CARACTERITICAS DEL SISTEMA

estudiantes en el curso que convalidé.

12) El responsable de los cursos organiza los
resultados y los envia por via electrénica a la

secretaria.

13) La secretaria conforma las actas con el
nombre, el grupo, el curso y las notas de los
estudiantes.

14) EIl profesor firma el acta creada por la

secretaria.

15) El estudiante acredita el curso. 16) La secretaria pasa las notas de los

estudiantes en Akademos.

Prioridad Critica

Gestionar Perfil.

Table 4 Descripcion textual del CUN Gestionar Perfil.

Caso de Uso del Negocio Gestionar Perfil
Actores Cliente
Propdsito Que se planifique, organice y controle todo lo

relacionado con los perfiles ofertados por la
Facultad con sus asignaturas, de forma tal que
el estudiante pueda recibir al menos uno para

graduarse satisfactoriamente.

Casos de uso Asociados | ==---
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Resumen

El caso de uso comienza cuando se define por parte de los directivos de la facultad cual o cuales

pueden ser los perfiles para complementar la especialidad de informatica y se establecen las

asignaturas béasicas u optativas que ellos van a necesitar para podérsele acreditar a los

estudiantes, también se debe tener en cuenta que a nivel de universidad existen perfiles generales

0 en otra facultad, que en caso que algun estudiante opte por ellos debe registrarse en la facultad

ese pefrfil, asi como las asignaturas, para llevar el control del mismo. El responsable del perfil debe

organizar y controlar toda la informacion referente al perfil.

Flujo de Trabajo

Acciones del actor

Respuesta del proceso de negocio

1 Se necesita a nivel de facultad (por parte de
los directivos interesados) que los estudiantes,
una vez lleguen a su afio de graduacion se les
pueda incluir un perfil como complemento de la

carrera de Ingenieria en Informatica.

2 Los responsables de este proceso definen los
perfiles para la facultad con las asignaturas que

el estudiante debe vencer para obtener el perfil.

3 El estudiante solicita que se le incluya en un

perfil determinado de la facultad, de otra

facultad, o a nivel de Universidad.

4 Se

determinado.

incluye al estudiante en un perfil

5 A los estudiantes que solicitaron un perfil de
la facultad se les planifica un horario de clases
de acuerdo a las asignaturas que necesite

dicho perfil.

6 Debe recibir todas las asignaturas

correspondientes.

7 Se les debe ir acreditando las asignaturas a

los estudiantes y al concluir ya tendra

acreditado su perfil.

Prioridad

Critica
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Solicitar informacioén.

Table 5 Descripcién textual del CUN Solicitar Informacion.

Caso de Uso del Negocio

Solicitar informacién

Actores del Negocio

Cliente

Propésito

El propésito es que el cliente pueda pedir
informacién al negocio para realizar algin
reporte, estadistica o informe acerca del estado

de los cursos optativos y/o el Perfil.

Casos de uso Asociados

Ninguno

Resumen EIl caso de uso se inicia cuando algun cliente de la Facultad solicita alguna informacion,

estadistica o reporte sobre los cursos optativos o el Perfil. Los trabajadores del negocio deben de

procesar la informacion que presentan, con el objetivo de ofrecer al cliente lo solicitado. El caso de

uso termina cuando este Ultimo recibe la informacion.

Flujo de Trabajo

Acciones del actor

Respuesta del proceso de negocio

1 El Cliente solicita una informacion, reporte o
estadistica del estado de los cursos optativos o

2 Los trabajadores del negocio procesan la

informacién que poseen segun las necesidades

el Perfil. del cliente.
3 El Cliente recibe la informacién, reporte o
estadistica.

Prioridad Critica

Cursos alternos:
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestionar Curso Optativo.

uuuuuuuuuuuuuu

Fig 6 Diagrama de Actividades del CUN Gestionar Curso Optativo.
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Interesado de la Fcultad

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestionar Perfil.

Estudiante Responsable del Perfil

Reunir la direccion de

Solicitar que se definan
los perfiles de la facultad.

X produccién de la facultad

Definir los perfilesy las asignaturas \
\ para vencer estos. / >©

Introducir : Perfil

Solicitar su incorporacion [ Aportar : Curso
en un perfil. E
[incorporar]

/Tramnar la incorporacién del estudiante en
un perfil determinado.

Datos: Estudiante

Datos : Perfil [Filtran

[Filtrar]

Avisar a los estudiantes el horario
de las asignaturas basicas

Recibir las asignaturas
basicas
‘ Acreditar la nota en las \
¢ basicas

Acreditar Nota : Curso_Optativo

[Actualizar]

Q

Firmar : Acta de notas

Fig 7 Diagrama de Actividades del CUN Gestionar Perfil.
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Solicitar Informacion.

Cliente Responsable de los Cursos Optativ os

! 0 Q0 Q

Solicicitar un reporte sobre 0s cursos CO:Curso_Opaivo .. profesor £l: Eswdiante
optativos o el perfil en la facultad - : il
TAporta] [ApoT]

[Aporta]

Q

P Perfil C|: Curso
!

Aporta]

[Aporta]

Brindar la informacion que le ha sido solicitada

Recibir los datos Q \L
solicitados @
Reporte 4: L4 Reporte 7:L6
Reporte 1:L1
[Generado] [Generado]
[Generado]
<
>
Reporte 212 Reporte 5:L5 Reporte §: M2
Ganerado] [Generado] enerado]
- =
< >
Q
Reporte 9: L7
Reporte 3:L3 e
—==F — [Generado]
[Generado] Reporte 6 : M1
[Generado]

Reporte 1
Reporte 2--
Reporte 3--
Reporte 4--
Reporte 5--
Reporte 6-
Reporte 7--
Reporte 8-
Reporte 9--

L1
L2
L3
L4-
L5

L6

~Listar cursos y total de cursos por estudiante o grupo.
--Listar cursos ytotal de cursos por profesor.

--Listar estudiantes ytotal de estudiantes por curso
--Listar estudiantes ytotal de estudiantes con n cursos.
~-Listar un curso

-M1--Mostrar si el estudiante con cierto curso lo tiene acreditado.

—Listar perfil yasignaturas del mismo por estudiante o grupo.

M2--Mostrar el porciento de estudiantes que han culminado su perfil por grupo, afio o Facultad.

L7

--Listar estudiantes ytotal de estudiante con un perfil vencido.

DIAGRAMA DE CLASES DEL MODELO DE OBJETOS

Fig 8 Diagrama de Actividades del CUN Solicitar Informacion.
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B - @

Profesor Responsable del Perfil Responsable de los Cursos Optativos Secretaria Docente
(from Trabajadores) (from Trabajadores) (from Trabajadores) (from Trabajadores)
<l
é Q
<
. ) Reportes Curso Curso_Optativo
Listado de matricula
(from Entidades) (from Entidades) (from Entidades)
(from Entidades)

o2 o o

from Entidades) .
Profesor Estudiante

Acta de notas (from Entidades) (from Entidades)

(from Entidades)

Fig 9 Modelo de Objetos del negocio.

2.4. Requerimientos funcionales.
RF 1 Autenticar Usuario.
RF 2 Gestionar curso.

2.1.  Actualizar curso.

2.2.  Modificar curso.

2.3.  Listar los cursos.

2.4.  Mostrar los detalles de un curso.

2.5. Mostrar cantidad de cursos.
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RF 3 Gestionar perfil.

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Insertar perfil.

Modificar perfil.

Eliminar perfil.

Listar perfil.

Mostrar cantidad de perfiles.

Mostrar los detalles de un perfil.

RF 4 Gestionar informacion.

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

4.10.
4.11.
4.12.
4.13.

Listar cursos y total de cursos por estudiante.

Listar cursos y total de cursos por grupo.

Listar cursos y total de cursos por profesor.

Listar estudiantes y total de estudiantes por curso.

Listar estudiantes y total de estudiantes con n cursos.

Listar estudiantes recibiendo un curso determinado.

Mostrar si el estudiante con cierto curso lo tiene acreditado.

Listar perfil y asignaturas del mismo por estudiante.

Listar perfil y asignaturas del mismo por grupo.

Mostrar el por ciento de estudiantes que han culminado su perfil por grupo.
Mostrar el por ciento de estudiantes que han culminado su perfil por afio.
Mostrar el por ciento de estudiantes que han culminado su perfil por facultad.

Listar estudiantes y total de estudiantes con un perfil vencido.

RF 5 Gestionar matricula.

Matricular en un curso optativo.

Matricular en un perfil.

Vaciar la capacidad del curso optativo una vez terminado para volverlo a ofertar.
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2.5. Requerimientos no funcionales
Definicién de los requisitos no funcionales.

Los requerimientos no funcionales son caracteristicas que describen alguna forma o restriccién para
la realizaciébn de algin requerimiento (funcionalidad) o conjunto de ellas e inclusive todos los

requerimientos. Se consideran los atributos del sistema, propiedades que debe tener el producto.
A continuacion se muestran los requerimientos no funcionales:

RNF 1 Apariencia o interfaz de usuario.

1.1. Lainferfaz a utilizar sera una estandar escogida por el grupo de desarrollo, con cambios en
los estilos, de forma que quede sencilla y atractiva.

1.2. Los colores escogidos deben de identificar a nuestra universidad.

1.3. Debe ser interactiva.

RNF 2 Usabilidad.

2.1. El sistema sera disefiado para que cualquier persona que tenga algin conocimiento basico
de computacion y de trabajo en la Web pueda utilizarlo.

2.2. El tamafio del texto debe ser promedio para que pueda ser observado a un metro o0 mas de

distancia.

RNF 3 Rendimiento.
3.1. El sistema debe gestionar toda la informacién y dar respuesta a las solicitudes lo méas rapido
y eficientemente posible.

3.2. Debe estar disponible en todo momento.
RNF 4 Soporte.

4.1.  Se deben realizar varias pruebas demostrando confiabilidad y precisién.

4.2. Debe ser de facil mantenimiento y de configuracién sencilla.
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RNF 5 Portabilidad.
5.1. Multiplataforma. El sistema se podrd montar sobre Unix, Linux (Nescape Navigator), Windows

(Internet Explorer 6).

RNF 6 Seguridad.
6.1. Debe permitir al usuario autenticarse, permitiéndole realizar las acciones correspondientes

segun los permisos.

RNF 7 Politicos-culturales.

7.1. Interfaz que denote el lugar donde se encuentra a través de imagenes, frases, etc.

RNF 8 Legales.

8.1. Reconocido y autorizado por instancias superiores tales como la directiva de la Facultad 8 y
de la UCI.

8.2.  Documentacién legal de uso como Declaracion de Autoria.

RNF 9 Confiabilidad.

9.1. Disponible en todo momento debido a la importancia de la informacién que gestiona.

9.2. Antes de cualquier desperfecto funcional se dara a conocer enseguida a la comunidad de
usuarios y se tratara de resolver en el mismo dia. Si es problema de mantenimiento se tratara de que
sea en dias no laborables. Una vez terminada cualquiera de las actividades anteriores, se dara una
notificacién de terminacién mostrando las disculpas por las afectaciones causadas.

9.3. Los reportes y estadisticas que se obtendran deben ser 100% precisos y reales.

9.4. Capaz de restaurarse de las fallas rapidamente.
RNF 10 Ayuda y documentacion en linea.

10.1. Documentacién de ayuda para uso del sistema y reportes solicitados que estaran asequibles

desde cualquier parte del sistema siempre y cuando esté autenticado el usuario.
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RNF 11 Software.
11.1. Para el servidor Web: Servidor Web Apache v1.x o superior.
11.2. SGDB: PostgreSQL v7.x o superior.

RNF 12 Hardware.

12.1. Tarjeta de red.

12.2. Paralos servidores tanto Web como SGBD: 256 RAM.

12.3. Capacidad de disco duro en Gigabyte, preferiblemente mayor a los 10 GB.
12.4. PC a 1GHz de Velocidad del Microprocesador o superior.

RNF 13 Restricciones en el disefio y la implementacion.

13.1. Para el disefio se requiere del uso de Rational Rose pues la metodologia usada es RUP a
través del lenguaje UML.

13.2. Para la programacion en PHP se recomienda el NuSphere PhpED.

13.3. Para servidor de gestion de datos se requiere de PostgreSQL por ser un software de licencia

gratis o reconocido como software libre.

2.6. Definicion de los Casos de uso del sistema

Table 6 Descripcion de los actores del negocio.

Actores del negocio Justificacion

Interactla con el sistema con el objetivo de ver
Profesor el listado de los estudiantes que recibiran su

curso y poder modificar la nota final al culminar.

Interactia con el sistema con el objetivo de
matricular al estudiante en uno o varios cursos
Personal de Secretaria optativos, asi como en el perfil que desee

aprobar, acreditando su nota una vez culminada
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satisfactoriamente cada tarea.

Interactia con el sistema con el objetivo de
J” de Cursos Optativos gestionar los cursos optativos a ofertar y llevar

un control de estos.

Interactla con el sistema con el objetivo de
J del Perfil definir, planificar y organizar el perfil, y llevar el

control de este.

Interactia con el sistema para definir el perfil

Directivos gue pasara cada estudiante.

Es una generalizacion de los actores anteriores,
Usuario gue interactia con el sistema para pedir y
procesar informacion inherente a los cursos,
perfil y estado de cada estudiante en relacién a

estos.

Es una generalizacion de los actores J del Peffil
Responsable del Perfil y Directivos, que tiene como rol interactuar con
el sistema para gestionar la informacién
relacionada con el Perfil, digase tipo de perfil,

sus asignaturas, notas una vez culminada cada

una de estas, etc.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA

R

Gestionar Cursos Optativos

Personal de
Secretaria
(from Actoresd...)

A -

Profesor Gestionar Curso

(from Casos de Uso del Sist...

O

Gestionar Informacioén

(from Casos de Uso del Sist...

from Casos de Uso del Sist...
(from Actoresd...) (from Casos de Uso del Sis

7

J' de Cursos
Optativos
(from Actoresd...)

Responsable Gestionar Perfil
O del Perfil (from Casos de Uso del Sist...

Autenticar Usuario (from Actoresd...)

Usuario

(from Actoresdel...)

(from Casos de Uso del Sist...

Fig 10 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.
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Descripcion de los Casos de Uso del Sistema

Table 7 Descripcion textual del CUS Autenticar Usurario.

Nombre del Caso de uso: Autenticar Usuario.

Actores

Usuario

Propdsito.

Posibilitar a los usuarios identificarse en el
sistema para acceder a las opciones disponibles

para su nivel de acceso.

Resumen: El caso de uso permite que los usuarios con determinadas responsabilidades en el

sistema introduzcan sus credenciales (usuario y contrasefia) locales para que el sistema las

verifique y ejecuten las funcionalidades que puedan segun su rol.

Referencias

RF 1

Curso Normal de los Eventos

Accion del Actor

Respuesta del proceso del Sistema

1 El actor entra a la pagina principal del | 1.1 | El sistema muestra la opcién para que el
sistema. actor se autentique.
2 El actor introduce sus datos. 2.1 | El sistema verifica la identidad del usuario

dandole acceso de esta manera a las

funcionalidades que le fueron definidas.

Curso Alterno de los eventos

Accién 2.1:

Si los datos introducidos son incorrectos el
sistema muestra un mensaje de error y obliga

retornar a la accién 2.

Prototipo de Interfaz.
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Cerrar Sesion |

.1 SISTEMA DE GESTION DE LOS CURSOS OPTATIVOS:,

e  AUTENTIFICACION:. Bienvenido al Sistema de Gesfidn de los Cursos
L Optativos v el Perfil de la Facultad #2. Agui
11 Usuaria: I podras encontrar informacion referente a los
- - Cursos Optativos v el Perdfil.
o Contrasefia: I
= Entrar
R |
A
13 Cualguier problema o sugerencia contactar con los desarrolladores del sistema o el administrador de la Base de
E | Datos.
R |
i SGCOP © Copyright 2007 Curso Optativo y Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas
o
Prioridad: Critico

Table 8 Descripcion textual del CUS Gestionar Cursos Optativos.

Nombre del Caso de uso: Gestionar Cursos Optativos.

Actores Personal de Secretaria

Proposito. Matricular a los estudiantes en los cursos
optativos ya sea por suficiencia, o por curso
normal. Ademas se le puede dar baja a los
estudiantes que una vez terminado el curso no

hayan vencido el mismo.

Resumen
El caso de uso se inicia cuando la secretaria docente, ante la presencia del estudiante, o la peticion

de un interesado procede a matricular al mismo de acuerdo al interés del estudiante.
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Referencias

RF 5.1, 5.3.

Curso Normal de los Eventos

Accion del Actor

Respuesta del proceso del Sistema

1 El actor se dirige al menu de navegaciéon | 1.1 | El sistema muestra todas las opciones
en la parte izquierda de la aplicacion. gue permite el software incluida la de
Matricular en Curso y Eliminar Cursos con

Nota 0 en la seccion Cursos optativos.

Escenario 1: Matricular en un curso optativo.

1 El actor se dirige al mena en la parte | 1.1 | El sistema muestra una interfaz, la cual
izquierda de la aplicacion y selecciona la permite el proceso de matricular a un
opcion Matricular en Curso. estudiante o un grupo.

2 El personal de secretaria introduce los | 2.1 | El sistema matricula al estudiante en un

datos del estudiante qué sera

matriculado.

curso determinado con un profesor y la
forma en que este pasara el curso (normal

0 suficiencia).

Prototipo de Interfaz.
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0w cZm=E

P
E
R
e

.!,:s

Matricular en un Curso

Estructura: Estudiante »| *

Solapin del I

Estudiante: '54823 £

Hombre del Fhaotoshop ;“
Curso: *

Solapin del

Profesor del 54925 *

Curso:

Tipo de Curso j| Marmal j

M atricular

SGCO & E:_l_:ipyrig_ht 2007 Curso Optativo y P_erfi_l F& Universidad de: Ias_l::iencia_s__ Informé_t_il:as_ _l::ontécte:ljos

Escenario 2: Vaciar la capacidad del curso optativo una vez terminado para volverlo a ofertar.

1

El personal de secretaria se dirige al | 1.1
mend en la parte izquierda de la
aplicacion y selecciona la opcion

Eliminar Cursos con Nota O.

El sistema muestra una interfaz que
permite escoger un curso determinado y
eliminar todos los estudiantes
matriculados que no recibieron nota al

culminar el curso.

Curso Alterno de los Eventos.

Escenario 1: Matricular en un curso optativo.

Accion del Actor

Respuesta del proceso del Sistema

1

El personal de secretaria se dirige al | 1.1
mend en la parte izquierda de la
aplicacion y selecciona en la seccion
Cursos optativos la opcion Matricular

en Curso.

El sistema muestra una interfaz la cual

permite el proceso de matricula a un

grupo.
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2 El personal de secretaria escoge el | 2.1 | El sistema matricula al grupo en un curso
grupo. determinado con un profesor.
Prioridad Critico.

Table 9 Descripcion textual del CUS Gestionar Curso.

Nombre del Caso de Uso: Gestionar Curso.

Actores J° de Cursos Optativos, Profesor, Personal de
secretaria.

Propdsito Actualizar los datos referentes a los cursos.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Jefe de los Cursos Optativos gestiona la informacion referente a

los cursos, permitiendo actualizarlos vy listarlos.

Referencias

RF 2

Curso Normal de los Eventos

Accioén del actor:

Respuesta del proceso del Sistema

1 El actor se dirige al mend de| 1.1 | EI sistema muestra en la seccion Curso las
navegacion, en la parte izquierda de la opciones: Actualizar Curso y Listado de
aplicacion. Cursos.

Escenario 1: Actualizar Curso.

1 El actor selecciona la opcion Actualizar | 1.1 | El sistema muestra una interfaz para que el
Curso. actor realice el proceso de actualizacion del

curso que consiste en agregar informacion
relevante para la facultad con respecto a los
Cursos.

2 El actor luego de escoger el curso y | 2.1 | El sistema realiza el proceso de

agregar la informacion presiona el botén

actualizacion.
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Actualizar.

Curso Alterno de los eventos

Accion 2.1; Si los datos introducidos son incorrectos el sistema
muestra un mensaje de error y obliga retornar a la
accion 2.

Prototipo de Interfaz.

LA FACULTAD 8

Datos del Curso "

Mombre: || PHP x| *

Tipo: ICurso Optativa j *

Programa Analitico: I\\Lp-05-103-1 Fd$Usuarios\Feyr  Examinar.. |*

Mombre del Perfil : INEI Ferenece amngunuj *

Capacidad: |25 *

SGCO @ Copyright 2007 Curso Optativo y Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas Contictenos

Escenario 2: Modificar Curso Optativo.

1 El actor selecciona la opcién Listado | 1.1 El sistema muestra una interfaz con el
de Cursos. listado de los cursos que existen
actualmente registrados, y en la parte
derecha de los datos de los cursos aparece
una opcion Modificar, la cual permite
modificar los datos del curso.
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2 El actor elige el curso a modificar, para | 2.1 El sistema muestra una interfaz con los
lo cual presiona la opcién Modificar. datos del curso para que el actor modifique

el que desea.

3 El actor modifica y presiona el boton | 3.1 El sistema actualiza la informacién del curso
Aceptar para que se actualicen los modificado.
cambios.

Curso Alterno de los eventos

Accion 3.1: Si los datos introducidos son incorrectos el sistema
muestra un mensaje de error y obliga retornar a la
accion 3.

Prototipo de Interfaz.

wio [P

SISTEMAYDEIGES TIONIDEINT

Datos del Curso a Modificar
Naombre: [ XML
Tipo: ICurso Optativa j *

Programa Analitieo | oo oo oo, fLp-05-103-1 Syd$\sueriost | Examinar. |
*

Capacidad ISD *
Wombre del Perfil |Multimedia g

Modificar

SGCO © Copyright 2007 Curso Optativo y Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos

Escenario: 3 Listar cursos y Mostrar cantidad de cursos

1 El actor selecciona la opcién Listado |1.1 El sistema muestra una interfaz con el
de Cursos. listado de los cursos y en la parte superior
la cantidad de cursos existentes.
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Prototipo de Interfaz.

DE LA FACULTAD &

LISTADO DE GLRSOS

CANTIDAD TOTAL DE CURSOS: 29

Nombre Nombre del Perfil Asignatura Basica |Detalles Modificar
Action Script Multimedia MO Detalles Modificar
Fireword Multimedia MO Detalles Modificar
Photoshop Multimedia MO Detalles Modificar
Macromedia Director Multimedia S Detalles Modificar
SOL Server Programacion sI Detalles Modificar
Argquitectura de la Informacidn [Multimedia SI Detalles Modificar
IEndtL:EgtL\j\?gén ala Informatica  |Multimedia SI Detalles Modificar
ML Programacidn NO Detalles Modificar
Administracion de Derechos en |Calidad NO Detalles Modificar
los Megocios

Analisis de Infarmacidn Calidad MO Detalles Modificar

<< >
Paginaz de 3

SGCO @ Copyright 2007 Curso Optativo y Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas Contictenos

Escenario: 4 Mostrar los detalles de un curso.

El sistema muestra una interfaz con el
listado de los cursos que existen
actualmente registrados, y en la parte
derecha de los datos de los cursos aparece
la opcion Detalles, para ver la informacién

de un curso determinado.

1 El actor selecciona la opcién Listado | 1.1
de Cursos.

2 El actor elige el curso para ver sus | 2.1
detalles, presionando la opcién
Detalles.

El sistema muestra una interfaz con la

informacién del curso seleccionado.

Prototipo de Interfaz.
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SISTEMADE[GESTIONDEIIN

|
~Datos del Curso

Detalles del Gurso

Mormbre:

HTML

Capacidad:

30

Mombre del Perdfil al gue pertenece:

Programacién

Programa Analitico:

Descarga

Asignatura Basica:

MO

Yolver

SGCO @ Copyright 2007 Curso Dptativo ¥y Perfil F8

Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos

Prioridad :

Critico.

Table 10 Descripcion textual del CUS Gestionar Perfil.

Nombre del Caso de Uso: Gestionar Perfil.

Actores Responsable del Perfil
Propésito Actualizar los datos referentes al Perfil.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Responsable del Perfil (J°del Perfil y Directivos) identifica los

perfiles que se van a ofertar en la facultad, pudiendo actualizar su informacion.

Referencias

RF 5.2, RF 3

Curso Normal de los Eventos

Accioén del actor:

Respuesta del proceso del Sistema
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1 El actor se dirige al mend de | 1.1 El sistema muestra en la seccién Perfil
navegacion en la parte izquierda de del menu del software, las opciones:
la aplicacion. insertar perfil, modificar perfil, eliminar

perfil, listado de perfiles y matricular en
perfil.

Escenario 1: Insertar Perfil.

1 El actor selecciona la opcion 11 El sistema muestra el formulario a
Insertar Perfil. completar para insertar un nuevo Perfil.

2 El actor introduce los datos y |21 El sistema inserta el perfil con los datos
presiona el botén Insertar. introducidos.

Curso Alterno de los eventos

Accién 2.1: Si los datos introducidos son incorrectos, el

sistema muestra un mensaje de error y obliga
retornar a la accién 2.

Prototipo de Interfaz.

‘DE LA FACULTAD &

rETIME < 000W CZME

Insertar un Perfil

Maombre del Perfil IMuItimedia *

Cantidad de Cursos Optatwosllﬁ *

SGCO @ Copyright 2007 Curso Optativo y Perfil F&

Insertar

Universidad de las Ciencias Informaticas

Contactenos

Escenario 2: Modificar Perfil.
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1 El actor selecciona la opcion 1.1 El sistema muestra una interfaz con la
Modificar Perfil. opcion para escoger el perfil que se
desea maodificar.
2 El actor selecciona el perfil que desea | 2.1 El sistema muestra una interfaz donde el
modificar y presiona el boton actor puede modificar los datos.
Aceptar.
3 El actor una vez modificado los datos | 3.1 El sistema modifica los datos.

presiona el botén Modificar.

Curso Alterno de los eventos

Accion 3.1:

Si los datos introducidos son incorrectos, el sistema

muestra un mensaje de error y obliga retornar a la

accioén 3.

Prototipo de Interfaz.

F=TAME < OCoo® CEMZ

SISTEMADEIGESTION]DENIN FORMAC

A FACULTAD §

Maodificar Perfil seleccionado

Hombre del Perfil

{Multirnedi.

Cantidad de Cursos Optativos

E

Modificar

Yolver

SGCO © Copyright 2007 Curso Optativo y Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos

Escenario 3: Eliminar Perfil

1

El actor selecciona la opcion
Eliminar Perfil.

11

El sistema muestra una interfaz en la que

el actor puede escoger el perfil que desea
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eliminar.
2 El actor selecciona el perfii que |2.1 El sistema muestra un mensaje de
desea eliminar y presiona el boton confirmacion por seguridad para que el
Eliminar. actor verifique que en verdad desea

borrar el perfil.

3 El actor presiona el boton Aceptar. 3.1 El sistema elimina el perfil y todas las
asignaturas basicas de ese perfil pasan a
ser cursos del estudiante.

Curso Alterno de los eventos

Accién 3: El actor presiona el botén Cancelar y no se

eliminan los datos.

Prototipo de Interfaz.

LA FACULTAD 8

Mombre del Perfil: || Programacian l

Eliminar

SGCO @ Copyright 2007 Curso Optativo ¥ Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos

Microsoft Internet Explorer [ l[
A\ ? ) Usted a elegida eliminar un Perfil, iDesea continuar?

Escenario: 4 Listar Perfil y Mostrar cantidad de perfiles.

1 El actor selecciona la opcién 1.1 El sistema muestra una interfaz con el
Listado de Perfiles. listado de los perfiles que existen
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actualmente registrados y con la cantidad

que representan.

Prototipo de Interfaz.

La Cantidad de Perfiles de esta Facultad es de 4

Nombre Asignaturas Basicas |Cursos Optativos |Detalles |Modificar |Eliminar
Telefonia 4 =] Detalles | MWodificar | Eliminar
Calidad 4 [} Detalles | Modificar | Eliminar
Multimedia 4 5 Detalles | Modificar | Eliminar
Matematica 4 4 Detalles | Modificar | Eliminar

rFETAMTE £ O0OW CEMX

SGCO @ Copyright 2007 Curso Optativo ¥y Perfil F& Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos

Escenario: 4 Permitir ver los detalles de un curso.

El sistema muestra una interfaz con el
listado de los perfiles que existen
actualmente registrados, y en la parte
derecha de los datos de los cursos
aparece una opcién indicando que al ser
presionada esta, la informacién de ese
perfil podra ser visualizada es decir (ver

los detalles).

1 El actor selecciona la opcién Listado | 1.1
de Perfiles.

2 El actor escoge el perfil del cual | 2.1
quiere ver los detalles presionando el
boton Detalles.

El sistema muestra una interfaz con la

informacion del curso seleccionado.
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Prototipo de Interfaz.

SISTEMASDES 1 i 8
|- Datos del Perfil
Detalles del Perfil "
I Mombre: |Mateméatica
E Cantidad de Cursos Optativos: |4
-@ Cantidad de Asignaturas Basicas: |0
3: Yolver
d? SGCO @ Copyright 2007 Curso Dptativo y Perfil F8 Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos

Prioridad : Critico

Table 11 Descripcion textual del CUS Gestionar Informacion.

Nombre del Caso de Uso: Gestionar Informacion.

Actores Usuario

Propésito Dar la posibilidad a los usuarios del sistema que
accedan a los reportes que son solicitados con
mas frecuencia dentro y fuera de la Facultad

respecto a los cursos optativos y los perfiles.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando un usuario del sistema necesita obtener algin reporte que este
genera.
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Referencias

RF 4

Curso Normal de los Eventos

Accioén del actor:

Respuesta del proceso del Sistema

1 Se dirige hacia la parte izquierda de la
aplicacion donde se encuentra un
menU desplegable con vinculos a

todos los reportes que brinda.

11 El sistema muestra el menud con las

opciones:

1. Listar cursos y total de cursos por
estudiante.

2. Listar cursos y total de cursos por
grupo.

3. Listar cursos y total de cursos por
profesor.

4. Listar estudiantes y total de
estudiantes por curso.

5. Listar estudiantes y total de
estudiantes con n cursos.

6. Listar estudiantes recibiendo un curso
determinado.

7. Mostrar si el estudiante con cierto
curso lo tiene acreditado.

8. Listar perfil y asignaturas del mismo
por estudiante.

9. Listar perfil y asignaturas del mismo
por grupo.

10. Mostrar el por ciento de estudiantes
que han culminado su perfil por Grupo,
Afo 6 Facultad.

11. Listar estudiantes y total de

estudiantes con un perfil vencido.

Escenario 1: Listar cursos y total de cursos por estudiante.
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1 Selecciona la opcion de Cursos por | 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Estudiante. el usuario busque al estudiante que
desea, una vez que es identificado en la
lista de posibles estudiantes.
2 Al presionar el botén Seleccionar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz los

datos solicitados (Cursos por estudiante).

Escenario 2: Listar cursos y total de cursos por grupo.

1 Selecciona la opcién 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Cursos por Grupo. el usuario escoja el grupo al que desea
ver dichos datos.

2 Al presionar el boton Aceptar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz la lista
con todos los nhombres de estudiantes de
dicho grupo

3 Al presionar el boton Seleccionar a la El sistema muestra en otra interfaz los

derecha del nombre del estudiante.

datos solicitados (Cursos de los

estudiantes de ese grupo).

Escenario 3: Listar cursos y total de cursos p

or profesor.

1 Selecciona la opcién 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Cursos por Profesor. el usuario busque al profesor que desea,
una vez que es identificado en lista de
posibles profesores.
2 Al presionar el botén Seleccionar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz los

datos solicitados (Cursos que imparte

dicho profesor).

Escenario 4: Listar estudiantes y total de estudiantes

por curso.

1

Selecciona la opcién

Estudiantes por Curso.

11

El sistema muestra una interfaz para que
el usuario escoja un curso determinado
cuantos

sobre el que desea saber
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estudiantes lo tienen acreditado.

2 Al presionar el botén Aceptar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz los
datos solicitados (Una lista con los cursos

gue el estudiante tiene acreditado).

Escenario 5: Listar estudiantes con n cursos.

1 Selecciona la opcion 11 El sistema muestra una interfaz para que
Estudiantes con n cursos. se entre la cantidad de cursos n.

2 Es entrada la cantidad y oprime el | 2.1 El sistema muestra en otra interfaz los
botén Buscar. datos solicitados (Una lista con los

estudiantes que tienen n cursos

acreditados).

Escenario 6: Listar estudiantes recibiendo un curso determinado.

1 Selecciona la opcion 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Estudiantes recibiendo un curso. se entre el curso que desea analizar y el

tipo de curso (normal o suficiencia).

2 Al presionar el botén Aceptar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz los
datos solicitados (Una lista con los
estudiantes que estan pasando ese curso
y el modo en que lo esta recibiendo).

Escenario 7: Mostrar si el estudiante con cierto curso lo tiene acreditado.

1 Selecciona la opcién 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Estudiante Acreditado Curso. el usuario busque al estudiante que
desea, una vez que es identificado en la

lista de posibles estudiantes.

2 Presiona el boton Seleccionar. 2.1 El sistema muestra una interfaz para que

se escoja el curso a verificar.
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3 Al presionar el boton Aceptar. 3.1 El sistema muestra un mensaje con el
gue indica si estd o no acreditado el

Ccurso.

Escenario 8: Listar perfil y asighaturas del mismo por estudiante.

1 Selecciona la opcién 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Perfil y Asignaturas por Estudiante. el usuario busque al estudiante que
desea, una vez que es identificado en la

lista de posibles estudiantes.

2 Al presionar el botén Seleccionar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz los
datos solicitados (las asignaturas y el

perfil del estudiante seleccionado).

Escenario 9: Listar perfil y asignaturas del mismo por grupo.

1 Selecciona la opcion 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Perfil y Asignaturas por Grupo. el usuario escoja el grupo al que desea

ver dichos datos.

2 Al presionar el botén Aceptar. 2.1 El sistema muestra en otra interfaz la lista
con todos los nombres de estudiantes de
dicho grupo.

3 Al presionar el botén Seleccionar. El sistema muestra en otra interfaz los
datos solicitados (las asignaturas y el

perfil del estudiante seleccionado).

Escenario 10: Mostrar el por ciento de estudiantes que han culminado su perfil por Grupo,

Afo 6 Facultad.

1 Selecciona la opcién 1.1 El sistema da la posibilidad de
Mostrar Porcientos. seleccionar el modo de buscar: grupo,
afio 6 facultad. Si escoje grupo muestra

los grupos de la Facultad, si escoge afio

muestra los afios (1ro, 2do, 3ro, 4to, 5t0).
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2 Escoge la opcibn que desea y |2.1 El sistema muestra el porciento solicitado

presiona el boton Aceptar. en la misma interfaz.

Escenario 11: Listar estudiantes y total de estudiantes con un perfil vencido.

1 Selecciona la opcién 1.1 El sistema muestra una interfaz para que
Estudiantes con Perfil Vencido el usuario escoja el perfil sobre el cual

desea listar los datos.

2 Al presionar el boton Aceptar. 2.1 El sistema muestra los datos (la lista de
estudiantes con el perfil vencido y la
cantidad)

Prioridad : Critico

Interfaz de una de la secciones.

SISTEMATDEGESTIONIDEINFORMAC LA FACULTAD 8
m Cantidad de Estudiantes: 12
Descargar Reportefi]
Foto: Nombre del Estudiante: Solapin  Grupo
‘ Dianelys Espinosa Zaldivar 26010 8501
Pagina 1 de 12

SGCO @ l::oprright 2007 Curso Dptativo y Perfil F& Universidad de las Ciencias Informaticas Contactenos
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2.7. Conclusiones

En este capitulo se han descrito todas las consideraciones necesarias para la propuesta de solucion,
constituyendo el punto de partida o los primeros pasos para el desarrollo del producto. A partir de los
procesos de negocio se obtuvo un conjunto de funcionalidades que deben realizar el sistema,
representados mediante casos de uso, y finalmente se describieron las acciones o flujo de
informaciéon que desarrollaran los actores en el sistema. Ademas, se definieron un conjunto de
requerimientos no funcionales que debe cumplirse para una construccién del sistema con mas

calidad y bien refinada.
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CAPITULO 3 ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1.

Introduccién

La construccién de la solucion propuesta tiene como base el analisis de la esta a nivel de casos de

uso. Aqui se representan, por cada caso de uso, los diagramas de clases de andlisis y disefio, dando

una vista de las clases que intervienen en el sistema (clase interfaz, clase controladora y clase
entidad).

3.2.

Anadlisis

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS: Autenticar Usuario.

@

CE_Usuario

A0

Usuario CI_Autentificacion CC_Autenticar Usuario Q

(from Actores del Sistema)
CE_Rol

Fig 6 Diagrama de clases de andlisis Autenticar Usuario.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS: Gestionar Curso.

Cl_Actualizar_Curso_Ind

(from Clases Interfaz)

% @

J ge Cgrsos CI_Principal CI_Modificar_Curso
ptativos
(from Actores del Sist...) (from Clases Interfaz) (from Clases Interfaz)

O—0O

Cl_Listado_Cursos CC_Gestionar_Curso CE_Curso
(from Clases Interfaz) / (from Clases Control) (from Claselentidad)
N

) :

Cl_Detalles_Curso

(from Clases Interfaz)

CE_Perfi

(from Clases Entidad)

Fig 7 Diagrama de clases de analisis Gestionar Cursos.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS: Gestionar Curs

Cl_Matricular_en_curso

(from Clases Interfaz) (from Clas

0 Optativo.

@,

CE_Curso

s Entidad)
1.n

n

A0 CO—O

) —

Personal de CI_Principal CC_Gestionar_Matricula CE_Curso_Optativo CE_Estudiante
Secretaria (from Clases Interfaz) (from Clases Control) (from Clasps Entidad) (from Clasps Entidad)
(from Actores del Sis'...)
n

CI_Eliminar_curso_cero

(from Clases Interfaz)

CE_Profesor CE_Persona

(from Clases Entidad) (from Clases Entidad)

Fig 8 Diagrama de clases de analisis Gestionar Cursos.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS: Gestionar Perfil.

Cl_Insertar_Perfil

(from Clases Interfaz)

CI_DetaIIes_PeN m
(from Clases Interfaz)
/ \ N “n l.n

Cl_Listado_Perfil CC_Gestinar_Perfil CE_Perfil CE_Estudiante
wm Clases Interfaz) (from Clases Control) (from Clasgs Entidad) (from Clasps Entidad)
e n
Responsable del CI_Principal CI_Modificar_Perfil
Perfil (from Clases Interfaz) (from Clases Interfaz)
(from Actores del Sis-...)
CI_Modificar_Perfil_Ind 1.n
(from Clases Interfaz) @

CE_Curso CE_Persona

(from Clases Entidad) (from Clases Entidad)

Eliminar_Perfil

(from Clases Interfaz)

O

CI_Matricular_en_perfil

(from Clases Interfaz)

Fig 9 Diagrama de clases de analisis Gestionar Perfil.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS: Gestionar Informacion.

@

Cl_Listado_Curso_Est

(trom Clases Interfaz)

NG

CI_Escoger_Curso_Ach

CI_Buscar_Estudiante

(trom Clases Intkfaz) (trom Clases Interfaz)

ClI_Listado_Perfil_Asig

(from Clases Interfag)

CE_Curso CE_Pertl
Cl_Listado_Gypo Cl Detalles_Est curs {from Clases Ef lwdady vmm Clases rmdad)
(trom Clases Interta) (trom Clases Intertaz)
uscar_Grupo
{from Clases Interfaz)
}_@ | ] N n
U _Gestionar CE_Curso_Optativo CE_Estudiante

A Buscar_Profesor ClI_Listado_Curso_Profesor
% < ) (rom Clases e ; ;

Usuario CI_Principal }
(from Actores del Sistema) ~(from Clasdt Ipteraz) v

CI_Escoger_Curso CI_Estudiante_por_Curso

(from Clgses Entidad) (from dhases Entidad)
(from Clasps Control) n

CE_| Pm'esm

(trom Clases Interfaz)

(from Clases Interfa) (from Clases Entidad)

CE_Persona

(trom Clases Entidad)

CI_Escoger_Curso_tipo CI_Estudiante_Rec_Curso

(from Clases Interfaz) from

CI_N_Cursos Cl_Estudiantes_n_Cursos

(from Clases Interfaz) (from Clases Interfa)

CI_Mostrar_Porciento

(trom Clases Interfaz)

-O——0

CI_Buscar_Perfil ClI_Estudiante_Perfil_Venc

(from Clases Interfaz) (trom Clases Interfaz)

Fig 10 Diagrama de clases de analisis Gestionar Informacion.
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3.3. Disefio

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO: Autenticar Usuario.

<<Build>>
v | <<includes> <<Libreria>>
R | <<Submit>> <<include>> Fachada <<include>> sp_Manager_Persona | .o oo sp_Persona_DAO Adodb
—————""> (trom Include General) (from Clases) (from Clases) GEDEE)
6 sp_Autentificacion
cp_Autentificacion f Autentificacion P_
i _ . <<include>:
(trom Pagifias Cliente) (from Include General)  (from Paginas Servid...) <<include>>
&5<<HTML Input text>> Usuario <<include>> <<include>>
[&<<HTML Input text>> Contrasefia
1.%
<<JavaScript>> EUsuario ERol
Validacion_Autentificacion (from Clases de acceso a datos) (from Clases de acceso a datos)
(from Recursos)
<<JavaScript>>
Validacién_Act_Per
(from Recursos)
<<Build>>
1
<<Link>> ‘
- s
<<Submit> # <<include>>
cp_Actualizar_Curso_In fr_Form1Act_Cur sp_Actualizar_Curso
d (trom Formularios) (from Paginas Servidoras)
(rom Péginas Clieme) ~ _______(omFomuaios)
E<HTML Select>> Id_Curso <<Redirect>>
Ef<<HTML Select>> Tipo %
E<file>> Programa
s [Ef<<HTML Select>> NombrePerfil cp_Detalles_Curso
% BH<<HTML text>> Capacidad rom P e <<Libreria>>
<<include>> fadodh)
cp_Autentificacion <<Build>> (from Librerias)
_Autenticado \D <<Build>>
(trom Paginas Clente) <<Redirect>> a
% <cinclude>>
cp_Listado_Cursos sp_Listado_Cursos  <<include> sp_Detalles_Curso
(trom pignas Clinte) (trom aginas|Servidoras) (trom Paginas Servidoras) sp_Fachada | jnoiyge>> |  SP-Manager_Curso %mclude>> sp_Curso_DAO
(from Clases) (from Clases) (from Clases)
1 I 1 I 1
<fLink>> <<Redirect>> L ] [ | I |
<<include>> <<include>> <<include>>
<<Build>> <<include>> include:
<<JavaScript>> \l/ ‘ <<include>>| EPerfil ECurso
Validacion_Mod_Cur |11 == (from Clases de acceso a datos) (from Clases de acceso a datos)
(from Recursos) %% <<Submit> 1d_Perfil [&sid_Curso
Nombre
cp_Modificar_Curso fr_Form1Mod_Cur sp_Modificar_Curso BBsCanidad_Cursos :ﬁ;"}‘) o
- - - - |_Pel
(trom Paginas Cliente) (trom Formularios) (trom Paginas Servidoras) Woerfil) Blsprograma_analitico
Bi<<HTML Select>> Tipo & destruct() _basica
B¥<<HTML Select>> Programa_Analitico AGet_Id_Perfil()
B¥<<HTML text>> Capacidad WGet_Nombre() Munction Curso()
Ef<<HTML Select>> Perfil #WGet_Cantidad_Cursos() W destruct()
_—— MWset_|d_Perfil() et_Id_Curso()
Hset_Nombre() WGet_Nombre()
Mset_Cantidad_Cursos() HGet_Capacidad()

AGet_Id_Perfil()
#|Get_Programa_Analitico()
HMGet_Asignatura_Basica()
MWset_|d_Curso()
Hset_Nombre()
Mset_Capacidad()
Hset_|d_Perfil()
Mset_Asignatura_Basica()
Miset_Programa_Analitico()

Fig 12 Diagrama de clases de disefio web Gestionar Cursos.

78




CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO: Gestionar Curso Optativo.

<<JavaScript>>
Validacion_Mat_cur_opt
(trom Recursos)

1.n

<<Link>>

(trom Péginas Cliente)

cp_Matricular_en_curso  fr_Form1_Mat_en_cur

<<Build>> ‘ ‘

<<Submit>>
| SosumiP -
<<include>>

sp_Matricular_en_curso

(from Formularios) (from Paginas Servidoras)

<<include>>

sp_Manager_Curso_Optativo
(irom Clases)

<<include>>

sp_Curso_Optativo_DAO
(from Clases)

<<include>>
|

BE<<HTML Select>> Tipo
== [E5<<HTML text>> SolapinE
% [BH<<HTML Select>> Id_Curso
<HTML text>> SolapinP
cp_Autentificacion <HTML Select>> select
~Autenticado sp_Fachada
(f10m Péginas Cliente) |__trom clses
L
<<Link>>
<<JavaScript>> v <<Build>> | ‘
Validacién_Eli_cur_opt =
E T N~ E Y
n <<include>>

cp_Eliminar_curso_cero

(trom Péginas Cliente)

sp_Eliminar_curso_cero
fr_Form1_Eli_cur_not_cer

(from Formularios) (from Paginas Servidoras)

EE<<HTML Select>> Id_Curso
BE<<HTML Select>> Id_Profesor

<<include>> <<include>>

ECurso
(trom Clases de acceso a datos)

ESsid_Curso

Capacidad
551d_Perfil
&3Prog

_Analitico
_basica

M¥unciion Curso()

W destruct()
MGet_Id_Curso()
WGet_Nombre()
HGet_Capacidad()
AGet_Id_Perfil()
#Get_Programa_Analitico()
MGet_Asignatura_Basica()
MWset_|d_Curso()
Hset_Nombre()
Mset_Capacidad()
Hset_|d_Perfil()
#set_Asignatura_Basica()
Mset_Programa_Analitico()

<<includenzlude>>

ECurso_Optativo
(rom Clases de acceso a datos)
51d_Curso
45Nota

§5Tipo

Micurso_Optativo()

& destruct()
AGet_Id_Curso()
AGet_Nota()
Get_IdentificadorE()
#Get_IdentificadorP()
WGet_Tipo()
Hset_Id_Curso()
HWset_Nota()
Hset_|dentificadorE()
Miset_|dentificadorP()
Mset_Tipo()

<<Libreria>>
Adodb
(trom Librerias)

Fig 13 Diagrama de clases de disefio web Gestionar Curso Optativo.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO: Gestionar Perfil.

<<JavaScript>>
Validacion_ins_Per
(from Recursos)

<<Link>>

|
<<Build>> ‘
o

<<Submit>>

<<include>>

cp_Insertar_Perfil fr_Form1_Ins_Per sp_lnsertar_Perfil

(trom Paginas Cliente) (trom Paginas Servidoras)

HTML Input text>> Nombre
[BH<<HTML Input text>> CantidadCursos =

rect>>

cp_Detalles_Perfi

<<Cink>> (trom Pégifas Clente)

<<include>>

<<Libreria>>

<<include>> Adodb
(trom Liverias)

<<Build>> <<Redirect>>
<

sp_Listado_Perfl
<LgRyiginas Servidoras)

cp_Listado_Perfil sp_Detalles_Perfil

(trom Paginas Crente) (trom Paginas Servidoras)

<<include>>

sp_Fachada

(trom Clases)

<<Redirect>>
<<Build>> ]

<<include>> | sp_Perfil_DAO

(irom Clases)

<<include>>

sp_Manager_Perfil
rom Cl

[ ]

<<include>>

cp| Autentificacion <<include>>
Autenticado

(1epm| Paginas Clente)

<<Submit>>
<Redirect>>

sp_Eliminar_Perfil <cincludess,

cp_Eliminar_Perfi fr_Form1_Eli_Per

(trom Péginas Cliente) [

<< Selece> ©_peril

m Fomularios) (trom Paginas Servidoras)

<<include>>

ECurso -
<<Build>> ‘ CIAIC s ésldelacc esolATdAIcS) (from Clases de acceso a datos)
dicutse 1d_Perfil
%Q Nombre oo
<<Submit>> Capacidad

Id_Perfil Cantidad_Cursos

Programa_Analitico
asignatura_basica

cp_Modificar_Perfil fr_Form1_Mod_Per sp_Modificar_Perfil

erfil()
destruct()

(trom Pégifas Cliente) (trom Fornularios) (trom Paginas|Servidoras)

1n

EB<<HTML Input text>> NombrePeril

geinclude>>

<<Java$cript>>

(trom Recursos)

Validacion Mod_Per

<<Redirect>>

|

cp_Modificar_Perfil_in
d

(from Paginas Clente)

<<Link>>

<<Build>> '\L
e 3
<<Submit>>

sp_Modificar_Perfil_ind

fr_Form1_Mod_Per_In
d (trom Pagirps Servicoras)

B —
[BB<<HTML Select>> ID_Perfil

<<Build>>

v

s

cp_Maticular_en_perfil

(trom Pagifas Cliene)

1.n

<<JavaScript>>
Validacion_Mat_en_Per
(trom Recursos)

<<Link>>

O
<<Submit>:

fr_Form1_Mat_en_per sp_Matricular_en_perfil

(trom Formularios) (from Pégifas Servidoras)

<<HTML Select>> Opcion
<HTML text>> Solapin€
[BB<<HTML Select>> Id_Perfil

<<include>>

nction Curso()
destruct()
et_Id_Curso()
Get_Nombre()
et_Capacidad()
Get_Id_Perfil()
Get_Programa_Analitico()
iGet_Asignatura_Basica()
Set_Id_Curso()
et_Nombre()
et_Capacidad()
Set_Id_Perfil()
Set_Asignatura_Basica()

O!

[Miset_Programa_Analitico()

et_ld_Perfil()
et_Nombre()
et_Cantidad_Cursos()
et_ld_Perfil(
et_Nombre()
et_Cantidad_Cursos()

Fig 14 Diagrama de clases de disefio web Gestionar Perfil.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO: Gestionar Informacion.

Fig 20 Diagrama de clases de disefio web Gestionar Informacion.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO: General.

<<CSS>>
® <<include>> Estilos
— (from Include General)
Ejemplo de CP
(from IncnyNe General)
<<Build>> Smarty
(from Recursos)
—
<<include>>
Ejemplo de SP
(from Include General) N Sesi
<<Include>> esion
(from Include General)
<<include>>
Fachada
(from Include General)
<<include>>
Manager<_>
(from Include General)
<<include>>
_DAO <<Libreria>>
(from Include General) Adodb
(from Librerias)

Fig 15 Diagrama General del funcionamiento de la programacion y el paquete Incluye.
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DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES.

Profesor
(from Persistentes)

Persona
(from Persistentes)

Categoria_Docente : String
Categoria_Cientifica : String
Maestria : String
Graduado_De : String

1

*

Curso_Optativo
(from Persistentes)

Estudiante

(from Persistentes)

%.I'\_‘ioptg : IBintteger * 1 Q}NoLista : Integer
* *
1
1
Curso
(from Persistentes) Perfil

ID_Curso : Integer
Programa_Analitico : String
Capacidad : Integer
Nombre : String

(from Persistentes)

ID_Perfil : Integer
Nombre : String
Cantidad_Cursos : Integer

S»Solapin : Long

s»PNombre : String
S»Snombre : String
S+PApellido : String
S»SApellido : String

SCl : String
SkDireccionParticular : String
S%Rol @ String

SFoto : String
S»CargosOcupados : Text
SRaza : String
SsCumplimientoSMA : Bit
=;OtrasFormasDefensa : Text
S+Preocupaciones : Text

=+ SatisfechoTrabajarUCl : Bit
SFamiliaExtranjero : Text
SViajadoExtranjero : Bit
S»NumeroSerieCl : String
SSexo : String
=SancionTribunal : Bit

ZSancionPoliticaAdministrativa :

ShPracticaReligiosa : Bit
=+OtrosDatos : Text
shEstadoCivil : String
=Observaciones : Text
S»ldentificador : String
wEliminado : Bit
S»Correo : String
SwFacultad : Integer
{&#3ColorOjos : String

Bit

Fig 16 Diagrama de Clases Persistentes.
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T_Profesor

MODELO DE DATOS.

<<lIdentifying>>

Categoria_Docente : VARCHAR(255)
Categoria_Cientifica : VARCHAR(255)
Maestria : VARCHAR(255)
Graduado_De : VARCHAR(255)
FKId_Departamento : INTEGER
Bk Identificador : VARCHAR(255)

$<<PK>> PK_T_Profesor295()
$<<FK>> FK_T_Profesor496()
$<<FK>> FK_T_Profesor384()
$<<index>> TC_T_Profesor711()

1

<<Non-Identifying>>
0.*

i

T_Curso_Optativo

Nota : INTEGER

Tipo : SMALLINT
PKT_Curso_Optativo_ID : INTEGER
FKID_Curso : INTEGER

<<Non-Identifying>>

il

T_Estudiante

NoLista : INTEGER
FKIDAno : INTEGER
FKID_Brigada : VARCHAR(255)
FKID_Perfil : INTEGER
FKID_Semestre : INTEGER
FKID_Tesis : INTEGER
,',K Identificador : VARCHAR(255)

T_Persona

Solapin : INTEGER

PNombre : VARCHAR(255)
Snombre : VARCHAR(255)
PApellido : VARCHAR(255)
SApellido : VARCHAR(255)

Cl: VARCHAR(255)
DireccionParticular : VARCHAR(255)
Rol : VARCHAR(255)

Foto : VARCHAR(255)
CargosOcupados : SMALLINT
Raza : VARCHAR(255)
CumplimientoSMA: SMALLINT
OtrasFormasDefensa : SMALLINT
Preocupaciones : SMALLINT
SatisfechoTrabajarUCI: SMALLINT
FamiliaExtranjero : SMALLINT
ViajadoExtranjero : SMALLINT
NumeroSerieCl: VARCHAR(255)
Sexo : VARCHAR(255)
SancionTribunal : SMALLINT
SancionPoliticaAdministrativa : SMALLINT

®<<PK>> PK_T_Estudiante294()

FK Identificador : VARCHAR(255)
FK T_Profesor_ldentificador : VARCHAR(255) D.*

$<<PK>> PK_T_Curso_Optativo224()
$<<FK>>FK_T_Curso_Optativo476()
$<<FK>>FK_T_Curso_Optativo376()
$<<FK>>FK_T_Curso_Optativo490()
$<<index>> TC_T_Curso_Optativo695()

0.*

<<Non-Identifying>>

®<<FK>> FK_T_Estudiante482()
1 | ®<<FK>> FK_T_Estudiante364()
®<<FK>> FK_T_Estudiante351()
R<<FK>> FK_T_Estudiante445()
R<<FK>> FK_T_Estudiante447()
R<<FK>> FK_T_Estudiante417()
%<<index>> TC_T_Estudiante768()
%<<Index>> TC_T_Estudiante656()
#¥<<index>> TC_T_Estudiante824()
#<<Index>> TC_T_Estudiante820()
#¥<<Index>> TC_T_Estudiante677()

0.*

! <<Non-Identifying>>
@ <<Ni > 1
T_Curso ﬁ
PKID_Curso : INTEGER T_Perfil
Programa_Analitico : VARCHAR(255) p.* 1

Capacidad : INTEGER
Nombre : VARCHAR(255)
FKID_Perfil : INTEGER

$<<PK>> PK_T_Curs0222()
$<<FK>> FK_T_Curso418()
$<<index>> TC_T_Curso770()

PR ID_Perfil : INTEGER
Nombre : VARCHAR(255)
Cantidad_Cursos : INTEGER

¥<<PK>> PK_T_Perfil250()

PracticaRelig| :SMALLINT
OtrosDatos : SMALLINT
EstadoCivil : VARCHAR(255)
Observaciones : SMALLINT
PK Identificador : VARCHAR(255)
Eliminado : SMALLINT
Correo : VARCHAR(255)
Facultad : INTEGER
ColorOjos : VARCHAR(255)

¥<<PK>> PK_T_Persona251()

Fig 17 Modelo de Datos.
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3.4. Descripcion de las clases.

CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Table 12 Descripcion de clases utilizadas en todos los CUS.

Nombre: Autentificacion

Tipo de clase: Interfaz

Atributo

Tipo

Usuario

<<HTML Input >>

Contrasefa

<<HTML Input >>

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Nombre: Fachada

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

$gestion_perfil

CManager_Perfil

$gestion_curso

CManager_Curso

$gestion_curso_optativo

CManager_Curso_Optativo

$gestion_persona

CManager_Persona

$gestion_profesor

CManager_Profesor

$gestion_estudiante

CManager_Estudiante

Para cada responsabilidad:
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Perfil

Nombre:

Insertar_Perfil($aNombre, $aCantidad_Cursos)
Insertar_Perfil_Grupo($ald_Brigada, $ald_perfil)
Listado_Curso_Optativo()
Actualizar_Perfil($ald_Perfil, $aNombre, $aCantidad_Cursos)
Eliminar_Perfil($aid_Perfil)

Listado_Perfil()
Cargar_Record_Perfil($aid_Perfil)
Existe_Perfil($aNombre)
Buscar_CursosOptativos($ld_Perfil)
Buscar_AsignaturasBasicas($ld_Perfil)
Cantidad_de_Perfiles()
Listar_EstudiantesporPerfil($ald_Perfil)
TotalEstudiantes_porPerfil($ald_Perfil)
Estudiante_Perfil_Vencido($aldentificador)

Curso

Nombre:

Actualizar_Curso($ald_Curso, $aAsignatura_basica, $aCapacidad, $ald_Perfil,
$aPrograma_Analitico)

Cargar_Record_Curso($aid_Curso)

Listado_Curso()

Cantidad_Cursos()

Listado_Curso_Optativo_Cero()
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Curso Optativo

Nombre:

Eliminar_Curso_OptativoCero($ald_Curso, $aldentificadorP)
Mostrarld_Brigadas()
Mostrar_Estudiante_Acreditado_Curso($ald_Curso, $aldentificadorE)
BuscarProfesorCurso($ald_Curso)
Mostrar_Estudiante_Apuntado_Curso($ald_Curso, $aldentificadorE)
CapacidadCursoOptativo($ald_Curso, $aldentificadorP)
Insertar_Curso_Optativo($ald_Curso, $aldentificadorE, $aldentificadorP, $aNota,
$aTipo)

Listar_CursosporEstudiante($aldentificador)
Listar_EstudiantesporCurso($ld_Curso)
Listar_EstudiantesconNCursos($CantidadCursos)
Cantidad_EstudiantesconNCursos($CantidadCursos)
TotalEstudiantes_porCurso($ld_Curso)

Porciento_por_Anno($aAnno)

Porciento_por_Grupo($aGrupo)
Lista_EstudiantesRecibiendoCursoOptativo($ald_Curso, $aTipo)

Lista_AsignaturasBasicasTermEstudiantes($aldentificadorE)

Persona

Nombre:

Listado_Persona()
Cargar_Record_Persona($aldentificador)
Existe_Persona($aSolapin)

Es_Docente($aldentificador)

Estudiante

Nombre:

Listado_Estudiante()
Insertar_Perfil_Estudiante($aldentificador, $aid_Perfil)
Cargar_Record_Estudiante($aldentificador)

Existe_Estudiante($aldentificador)
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Buscar_Perfil_Estudiante($aldentificador, $aid_Perfil)
FCargar_Record_EstudiantesGrupo($ald_Brigada)
Buscar_Estudiante($aNombre)
Buscar_Estudiante_Completo($aPNombre, $aSNombre, $aPApellido,
$aSApellido)

Cantidad_CursosEst($aldentificador)

PerfilEstudiante($aldentificador)

Profesor
Nombre: Listado_Profesor()
Cargar_Record_Profesor($aSolapin)
Existe_Profesor($aSolapin)
Buscar_Profesor($aNombre)
Cantidad_CursosPro($aldentificador)
Listar_CursosporProfesor($aldentificador)
Descripcion: Estas funciones son las encargadas de recibir los datos y distribuirlos a las
General clases manager correspondientes de acuerdo a la accidn solicitada desde las

paginas servidoras superiores.

Table 13 Descripcion de clases utilizadas en el CUS Gestionar Curso Optativo.

Nombre: Matricular_en_curso

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo

Tipo <<HTML select>>
SolapinE <<HTML input>>
Id_Curso <<HTML select>>
SolapinP <<HTML input>>
Modo <<HTML select>>
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Para cada responsabilidad:

Nombre: Verifica()

Descripcion: Validar los datos.

Nombre: Cambio()

Descripcion: Mostrar y ocultar campos en correspondencia con lo seleccionado por el usuario.

Nombre: Eliminar_Curso_Cero

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo
Id_Curso <<HTML select>>
Id_Profesor <<HTML select>>

Para cada responsabilidad:

Nombre: Verifica()
Descripcion: Validar los datos
Nombre: Buscar()
Descripcion: Enviar los datos

Nombre: CManager_Curso_Optativo

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo
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Para cada responsabilidad:

Nombre:

Listado_Curso_Optativo()

Eliminar_Curso_OptativoCero($ald_Curso, $aldentificadorP)
Mostrarld_Brigadas()
Mostrar_Estudiante_Acreditado_Curso($ald_Curso, $aldentificadorE)
BuscarProfesorCurso($ald_Curso)
Mostrar_Estudiante_Apuntado_Curso($ald_Curso, $aldentificadorE)
CapacidadCursoOptativo($ald_Curso, $aldentificadorP)
Insertar_Curso_Optativo($ald_Curso, $aldentificadorE, $aldentificadorP, $aNota,
$aTipo)

Listar_CursosporEstudiante($aldentificadorE)
Listar_EstudiantesporCurso($ld_Curso)
Listar_EstudiantesconNCursos($CantidadCursos)
Cantidad_EstudiantesconNCursos($CantidadCursos)
TotalEstudiantes_porCurso($ld_Curso)

Porciento_por_Anno($aAnno)

Porciento_por_Grupo($aGrupo)
Lista_EstudiantesRecibiendoCursoOptativo($ald_Curso, $aTipo)

Lista_AsignaturasBasicasTermEstudiantes($aldentificadorE)

Descripcion:

Crean los objetos de la clase entidad Curso_Optativo a partir de los datos
recibidos de la clase fachada y llaman a las funciones de acceso a datos
correspondientes pasandole esos objetos para que estas realicen el trabajo en la

base de datos.

Nombre: Curso_Optativo_DAO

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo
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Para cada responsabilidad:

Nombre:

Listado_Curso_Optativo()

Eliminar_Curso_OptativoCero(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Mostrarld_Brigadas()
Mostrar_Estudiante_Acreditado_Curso(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
BuscarProfesorCurso(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Mostrar_Estudiante_Apuntado_Curso(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
CapacidadCursoOptativo(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Insertar_Curso_Optativo(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Listar_CursosporEstudiante(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Listar_EstudiantesporCurso(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Listar_EstudiantesconNCursos($CantidadCursos)
Cantidad_EstudiantesconNCursos($CantidadCursos)
TotalEstudiantes_porCurso(Curso_Optativo $Curso_Optativo)
Porciento_por_Anno($aAnno)

Porciento_por_Grupo($aGrupo)
Lista_EstudiantesRecibiendoCursoOptativo(Curso_Optativo $Curso_Optativo)

Lista_AsignaturasBasicasTermEstudiantes(Curso_Optativo $Curso_Optativo)

Descripcion:

A partir de las peticiones recibidas de la clase manager correspondiente mandan

a ejecutar acciones sobre la base de datos.

Nombre: Curso_Optativo

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo

$ld_Curso Se definen en tiempo de ejecucién de acuerdo a
$Nota lo recibido teniendo en cuenta que estos deben
$ldentificadorE ser compatibles con los tipos que estan
$ldentificadorP almacenados en la base de datos.
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$Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Curso_Optativo($ald_Curso = null, $aNota = null, $aldentificadorkE = null,

$aldentificadorP = null, $aTipo = null)

Descripcion: Crear el objeto con los parametros pasados, en caso de no ser pasados entran
con null.

Nombre: __destruct()

Descripcion: Destruir el objeto.

Nombre: Get_Id_Curso()
Get_Nota()

Get_ldentificadorE()
Get_ldentificadorP()

Get_Tipo()
Descripcion: Devolver el valor de los atributos.
Nombre: Set_Id_Curso($ald_Curso)

Set_Nota($aNota)
Set_ldentificadorE($aldentificadorE)
Set_ldentificadorP($aldentificadorP)
Set_Tipo($aTipo)

Descripcion: Actualizar el valor de los atributos con los datos que son pasados.

El resto de las descripciones estan en los Anexos referentes a la descripcién de las clases del

disefo.

3.5. Conclusiones
Han sido modelados algunos artefactos del flujo de trabajo de analisis y disefio que seran
impementados, lo cual debe cumplir con todo lo establecido para que tenga la calidad que se

requiere y sea amigable con el usuario.
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CAPITULO 4 IMPLEMENTACION Y PRUEBA

4.1. Introduccion

En este capitulo se muestran los artefactos que representan la organizacioén fisica que soportara la
instalacién del sistema, asi como los componentes software que se ejecutaran en cada uno de estos
dispositivos conformando de forma general el producto, respetando la arquitectura que se utilizé en

la solucién del problema. Se describen las pruebas de caja negra hechas al software.

4.2. Implementacién

Senvidor_Aplicacion

PC_Cliente <<http>>

<<tcpfip>>

Servidor_BD

Fig 18 Diagrama de despliegue.
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DIAGRAMA DE COMPONENTES: General.

<<File>>
C_Autentificacion.html

<<File>>
C_ Autentificacién.php
Includes Perfil Reportes
<<File>>
Curso Optativo Curso Plantillas.dwt
BD_SGIF

Fig 19 Diagrama de componentes general.
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DIAGRAMA DE COMPONENTES: Paquete Includes

[

Smarty Mend

Estilos <<CSS>>
Estilos

1

Clases

<<File>> <<File>>
C_Manager_Curso C_Manager_Curso_Op
.php tativo.php

<<File>>
C_Curs
o.php

<<File>>
C_Curso_DAO
-php

Conexion

<<File>>
C_Curso_Optativo_DAO.
php

<<File>>
C_Fachada.php

==

<<File>>
C_Manager_Perfil.php

<<file>>
C_Manager_
Persona.php

<<File>>
C_Curso_O
ptativo.php

<<File>>
C_Pefrfil.
php

<<File>>
C_Perso
na.php

<<File>>
C_Perfil_DAO.
php

<<File>>
C_Persona_DAO.
php

Fig 20 Diagrama de componentes del Paquete Incluyes.
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DIAGRAMA DE COMPONENTES: Paquete Curso.

<<File>>

=

C_Autentificacion.html

A
\

<<File>>
— C7
Autentificacion.php

=

=

<<File>> <<File>> <<File>> <<File>> S
C_Actualizar_Cu C_Listado_ C_Detalles_ C_Modificar Estilos
rso_Ind.html Cursos.html Curso.html _Curso.html

<<File>> <<File>> <<File>> <<Fi|e>_>_

C_Actualizar_C = C_Listado_ |- [ C Detalles C_Modificar

urso_Ind.php Cursos.php 1 Carso.php_ _Curso.php

\
<<File>>
C_Fachada.php

=

<<File>>
C_Manager_Curso.php

~—

N

<<File>>
C_Curso.php
7

<<File>>
C_Curso_DAO.php

C_Ado
dB

BD_SGIF
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Fig 21 Diagrama de componentes del Paquete Curso.

DIAGRAMA DE COMPONENTES: Paquete Curso Optativo.

Fig 22 Diagrama de componentes del Paguete Curso Optativo.
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<<File>>
C_Curs C_Manager
o.php _Curso.php

<<File>>
C_Autentificacién.html

<<File>>
C_
Autentificacion.php

<<File>>

n_curso.html

<<File>>

C_Matricular_e

C_Matricular_
en_curso.php

<<File>>
C_Eliminar_cur
so_cero.html

<<File>>
C_Eliminar_cu
rso_cero.php

<<File>>
C_Fachada.php

<<File>>

<<File>>
C_Curso_
DAO.php

<<CSS>>
Estilos

<<File>> <<File>>
C_Manager_Cur C_Curso_O
ptativo.php

so_Optativo.php

<<File>>
C_Curso_Opta

tivo_DAQO.php

BD_SGIF
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DIAGRAMA DE COMPONENTES: Paquete Perfil.

<<File>>

C_ Autentificacién.php

<<File>>
C_Autentificacién.html

<<File>> <<File>> <<Filep> <<File>> <<File>> <<CSS>>
C_Insertar_ C_Modificar_P C_Listado_ C_Detalles_ C_Eliminar_ Estilos
Perfil.ntm| erfil_Ind.html Perfil.html| Perfil.htm| Perfil.html

ﬁ \ | 1\ \

<<File>> <<File>> <<File>> <<File>> <<File>> =
C_insertar_ | L C Modificar C_Listado_ C_Detalles C_Eliminar
Perfil.php Perfil_Ind.php Perfil.php _Perfil.php _Perfil.php

<<File>>
C_Modifigar
_Perfil.html

<<File>>
C_Modificar
_Perfil.php

<<File>>
C_Fachada.php

<<File>>
C_Manager
_Perfil.php

T <<File>>
1
C_Periil.
S
<<File>> -

C_Perfil_
DAO.php

C_Ado
dB

-

BD_SGIF

Fig 23 Diagrama de componentes del Paquete Perfil.
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DIAGRAMA DE COMPONENTES: Paquete Reportes.

Fig 30 Diagrama de componentes del Paquete Reportes.
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DIAGRAMA DE COMPONENTES: Autentificacion.

<<File>>
C_Autentificacién.html
<<CSS>>
Estilos
C_ Autentificacion.php *‘

Smarty

<<File>>
C_Fachada.php

<<file>>
C_Manager_Persona
php

<<File>>
C_Persona.ph
p

<<File>>
C_Persona_DAO.
php

C_Ado
dB
E\/j

BD_SGIF

Fig 24 Diagrama de componentes Autentificacion.
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4.3. Modelo de prueba
¢Qué es una prueba?

La prueba del software es un conjunto de actividades que se lleva a cabo sistematicamente, que
puede planificarse por adelantado y ejecutar una vez construido el cédigo para la revision final de las

especificaciones, del disefio y de la codificacion del software.
Cualquier producto de ingenieria puede ser probado mediante una de estas técnicas:

1. Conociendo la funcionalidad especifica para la cual fue disefiado el producto, se pueden llevar a
cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente operativa. Pruebas de caja
negra.

2. Conociendo el funcionamiento del producto se pueden desarrollar pruebas que aseguren que
“todas las piezas encajen”, o sea, que la operacion interna se ajusta a las especificaciones y que
todos los componentes internos se han comprobado de forma adecuada. Pruebas de caja

blanca.

Para el sistema desarrollado se le realizaron pruebas de caja negra, la cual se centra

fundamentalmente en los requerimientos funcionales del software.

Caja negra

Entrada

Fig 25 Representacion de la Prueba de Caja negra.
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Estas pruebas permiten obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente

todos los requisitos funcionales de un programa. En ellas se ignora la estructura de control,

concentrandose en los requisitos funcionales del sistema y ejercitandolos.

Casos de prueba

Table 14 Caso de Prueba del CUS Gestionar Curso Optativo: Matricular en un Curso.

Nombre del caso de uso:

Gestionar Curso Optativo

Nombre del caso de prueba

Matricular en un Curso

Entradas

Estructura:Estudiante

Solapin del Estudiante::54839
Nombre del Curso:css

Solapin del Profesor del Curso:2001

Tipo de Curso: Normal

Resultados esperados

Proceso Satisfactorio.

Condiciones

Que el estudiante no lo tenga cursado o

matriculado

Resultados de la prueba

Proceso Satisfactorio.

Table 15 Caso de Prueba del CUS Gestionar Curso Optativo: Matricular en un Curso.

Nombre del caso de uso:

Gestionar Curso Optativo

Nombre del caso de prueba

Matricular en un Curso
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Entradas

Estructura:Estudiante

Solapin del Estudiante::54839
Nombre del Curso:css

Solapin del Profesor del Curso:2001

Tipo de Curso: Normal

Resultados esperados

Error: El Estudiante ya esta apuntado o tiene

acreditado ese Curso

Condiciones

Que el estudiante tenga cursado o matriculado

un curso.

Resultados de la prueba

Error: El Estudiante ya esta apuntado o tiene

acreditado ese Curso

Table 16 Caso de Prueba del CUS Gestionar Curso Optativo: Matricular en un Curso.

Nombre del caso de uso:

Gestionar Curso Optativo

Nombre del caso de prueba

Matricular en un Curso

Entradas

Estructura:Estudiante

Solapin del Estudiante::54839
Nombre del Curso:css

Solapin del Profesor del Curso:2001

Tipo de Curso: Normal

Resultados esperados

Error: Ese Solapin de Estudiante no esta en la
Base de datos.

Condiciones

Que el solapin del estudiante no este en la base
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de datos

Resultados de la prueba

Error: Ese Solapin de Estudiante no esta en la

Base de datos.

Table 17 Caso de Prueba del CUS Gestionar Curso Optativo: Matricular en un Curso.

Nombre del caso de uso:

Gestionar Curso Optativo

Nombre del caso de prueba

Matricular en un Curso

Entradas

Estructura:8501
Nombre del Curso:css
Solapin del Profesor del Curso:2001

Tipo de Curso: Normal

Resultados esperados

Se Matricularon 5 Estudiantes, habia 0

apuntados de 5 que hay en el Grupo

Condiciones

Que en el grupo solo haya 5 estudiante sy que

ninguno este apuntado o lo tenga acreditado

Resultados de la prueba

Se Matricularon 5 Estudiantes, habia 0

apuntados de 5 que hay en el Grupo

Table 18 Caso de Prueba del CUS Gestionar Curso Optativo: Eliminar Curso con nota 0.

Nombre del caso de uso:

Gestionar Curso Optativo

Nombre del caso de prueba

Eliminar Curso con nota O

Entradas

Nombre del Curso: htim

Nombre del Profesor: Alex Ortega
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Resultados esperados Proceso Satisfactorio.

Condiciones El profesor alex ortega debe de tener estudiantes

pasando €Sse Curso.

Resultados de la prueba Proceso Satisfactorio.

El resto de los casos de prueba estan en los Anexos referentes a los casos de prueba.

4.4, Conclusiones

Como resultado en este capitulo se han creado los artefactos pertenecientes a esta etapa del
proyecto ej: diagramas de despliegue, digrama de componentes. Estos artefactos representan cémo

guedara el despliegue del software en la etapa de instalacion.
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CONCLUSIONES

Toda construccion de un software informatico y la documentacion pertinente conlleva a resultados.

Es por ello, que guiados por el proceso de desarrollo de software RUP, se realiz6 una aplicacién web

para la gestion de la informacién relacionada con el perfil y los cursos optativos de la Facultad #8,

pudiéndose decir que la explotacién de este producto, pretende mejorar la gestién y control de esta.

Se concluye que:

v

Se procesé toda la informacién inherente a la gestién de los cursos optativos y el perfil,
haciendo énfasis en sus principales reportes, personal implicado y procesos que ocurren en
la entidad.

Se realizé el andlisis, disefio e implementacién del subsistema para la gestién de la
informacion anterior, cumpliéndose los requerimientos definidos por el cliente.

Se implement6 el proceso de matricula para que un estudiante pueda recibir cualquier curso
optativo y/o un perfil.

Se generaron en formato Excel los reportes mas significativos, con el objetivo de manipular la
informacion y poderla imprimir en algiin momento.

Se creé un documento donde se recogié todo el proceso investigativo del desarrollo del
sistema informético, con la modelacién de los artefactos obtenidos durante su ciclo de vida,

asi como la propuesta de solucién y los resultados respecto a esta.
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RECOMENDACIONES

Una vez concluida la investigacidn, se recomienda que:

v

La Facultad procese mas informacion sobre otros procesos inherentes al perfil y los cursos
optativos, segln los nuevos requerimientos que puedan surgir durante la prueba piloto del
sistema.

Se implementen otras funcionalidades que aporten comodidades, facilidades y resuelvan
nuevas peticiones del cliente segun necesidades.

La Facultad solicite antes de comenzar el curso 2007 — 2008 los webservices necesarios para
actulizar con datos reales la base de datos creada que soportan los subsistemas.

La facultad conserve el documento como consulta y guia para aquellos que daran
mantenimiento al sistema

El equipo de desarrollo que dard mantenimiento al sistema SGIF implemente el médulo de

administracion para la seguridad de este.
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APACHE: es un servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etcétera),
Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1.

CUN: Caso de uso del negocio.

CUS: Caso de uso del sistema.

DHTML: Dynamic HTML.

HTML: HyperText Markup Language. Lenguaje usado para escribir documentos para servidores
World Wide Web. Es una aplicacion de la ISO Standard 8879:1986. Es un lenguaje de marcas. Los
lenguajes de marcas no son equivalentes a los lenguajes de programacion aunque se definan
igualmente como "lenguajes”. Son sistemas complejos de descripcion de informacion, normalmente
documentos, que se pueden controlar desde cualquier editor ASCII.

HTTP: HyperText Transfer Protocol. Protocolo de Transferencia de Hipertextos. Modo de
comunicacion para solicitar paginas Web.

Herramientas CASE: Herramientas utilizadas para el desarrollo de proyectos de Ingenieria de
Software.

Hardware: Componentes electrénicos, tarjetas, periféricos y equipo que conforman un sistema de
computacion; se distinguen de los programas (software) porque son tangibles.

Internet: Sistema de redes de computaciéon ligadas entre si, con alcance mundial, que facilita
servicios de comunicacion de datos como registro remoto, transferencia de archivos, correo
electrénico y grupos de noticias. Internet es una forma de conectar las redes de computacién
existentes que amplia en gran medida el alcance de cada sistema participante.

Macromedia Dreamweaver MX: Herramienta para el desarrollo de aplicaciones Web de
Macromedia. Combina en un U(nico entorno de desarrollo accesible y potente las reconocidas
herramientas de presentaciéon visual de Dreamweaver, las caracteristicas de rapido desarrollo de
aplicaciones Web de Dreamweaver UltraDev y ColdFusion Studio, y el extenso soporte de edicién de
cédigo de HomeSite. Ofrece una completa solucién abierta para las tecnologias Web y estandares
de hoy, incluyendo la accesibilidad y servicios Web.

Microsoft: Compafiia que manufactura los sistemas de operacion DOS y Windows.
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MySQL: Es un sistema de gestion de bases de datos relacional que cuentan con todas las
caracteristicas de un motor de BD comercial: transacciones atémicas, triggers, replicacion, llaves
foraneas entre otras. Su ingeniosa arquitectura lo hace extremadamente rédpido y facil de
personalizar.

PHP: PHP: Hypertext Preprocessor. Es un ambiente script del lado del servidor que permite crear y
ejecutar aplicaciones Web dinamicas e interactivas. Con PHP se pueden combinar paginas HTML y
scripts. Con el objetivo de crear aplicaciones potentes.

PostgreSQL: es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS) libre.
RUP: Rational Unified Process (Proceso Unificado de desarrollo). Metodologia para el desarrollo de
Software.

Software: Programas de sistema, utilerias o aplicaciones expresados en un lenguaje de maquina.
SGBD: Sistema de Gestién de Bases de Datos. Es el software que permite la utilizacion y/o la
actualizacion de los datos almacenados en una (o varias) base(s) de datos por uno o varios usuarios
desde diferentes puntos de vista y a la vez.

UML: Unified Modeling Language. Es una notacién estandar para modelar objetos del mundo real
como primer paso en el desarrollo de programas orientados a objetos. Es un lenguaje para
visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema de software.

WEB (WWW): Red de documentos HTML intercomunicados y distribuidos entre servidores del

mundo entero.
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