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RESUMEN

El presente trabajo se desarrollé con el objetivo de conocer la guia que propone el Plug-in SOA-RUP y
con esto efectuar los cambios necesarios en el modelamiento de la ingenieria de software del Registro del
Codificador Internacional de Enfermedades (RCIE), teniendo en cuenta la arquitectura orientada a
servicios en que fue desarrollado. La investigacion surge por la necesidad de establecer un documento
rector en el uso de esta arquitectura en el proyecto APS, y especificamente en el moédulo RCIE. Ademas,
permitira obtener un Modelo de Servicios, que corresponda con lo que se ha implementado hasta este

momento.

Se ha considerado lo antes modelado en el Rational Rose Enterprise Edition del 2003 para analizarlo y
determinar, a partir de ahi, el camino a seguir. La principal herramienta utilizada, es el Rational Unified
Process Builder; que publica la guia propuesta por el Plug-in, donde aparecen los pasos fundamentales
para desarrollar una aplicacion basada en SOA, y especificamente un Modelo de Servicios. Otra
herramienta es Rational Software Architect (RSA), recomendada por el Plug-in, pues incluye nuevas

actividades, artefactos y estereotipos para la realizacion de los modelos que se proponen.

Con la elaboracion de esta investigacion se obtienen una serie de beneficios claves para el desarrollo de
RCIE y del proyecto APS de forma general. Esta serviria como ejemplo y plantilla para la realizacion de un
Modelo de Servicios SOA con metodologia RUP, y por consiguiente, se podria convertir en un material de
consulta en el proyecto, y puede ser extensible hasta cualquier nivel en el proceso de informatizacion del
Sistema Nacional de Salud (SNS).
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INTRODUCCION

El Sistema Nacional de Salud (SNS) de Cuba; universal, gratuito y al alcance de todos los cubanos sin
distincion de raza, procedencia social o religion, se ha desarrollado a partir de un concepto social de la
salud que en el momento actual es preciso decir que rebasa los limites del individuo y que abarca su

relacion e interaccion con el medio donde éste se desarrolla. [1]

La Revolucion, conjuntamente con el Ministerio de Salud Publica (MINSAP), ha trazado grandes
estrategias para la reorientacion del SNS hacia la Atencion Primaria (APS), fundamentalmente hacia los
Médicos y Enfermeras de la Familia, dio que conforma el Equipo Basico de Salud (EBS), protagonistas

de la Atencion Primaria de Salud. [2]

La informatizacion del Sistema Nacional de Salud en Cuba tiene como objetivos desde el afo 2000,
acercar eficientemente y con calidad, la prestacion de los servicios de salud a la poblacion a través del
Programa General de Informatizacion. Para llevar a cabo el Proceso de Informatizacion del SNS
abarcando a la APS vy al policlinico como eje fundamental, fue encomendada esta tarea por la direccion
del MINSAP y el Ministerio de Informatica y Comunicaciones (MIC), a la Empresa SOFTEL, empresa
cubana dedicada a la ejecucion de soluciones informaticas para la salud, que en conjunto con la
Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) y Médicos Especialistas en Medicina General Integral en
calidad de expertos funcionales, tienen la mision en el marco del Proyecto APS de elaborar un producto
de software que facilite la gestion de la informacion y la toma de decisiones en este nivel de atencion. [3]

El SNS esta organizado por los niveles de direccion Nacional, Provincial y Municipal y segun la
complejidad de las acciones preventivas, curativas y de rehabilitacion, asi como el grado de
especializacion de los servicios, en los niveles de Atencién Primaria, Atencion Secundaria y Atencién

Terciaria de Salud.

El proyecto APS, desarrollado en la Universidad de las Ciencias Informaticas, por parte de los estudiantes
de la Facultad 7 vinculada al segundo perfil de Salud, junto a la empresa SOFTEL, cuenta con varios
modulos a informatizar dentro de los cuales se destacan: Registro de Poblacién (RPOB), Registro de
Enfermedades de Diagnosticacion Obligatoria (REDO), Registro de Problemas de Salud de la Atencion
Primaria (RPSAP), Registro del Codificador Internacional de Enfermedades (RCIE), entre otros, siendo

este ultimo uno de los que ha llevado la delantera en este proceso de informatizacion.
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El objetivo principal de RCIE, es clasificar las enfermedades y problemas relacionados con la salud de los
pacientes atendidos en dicho nivel en un lenguaje unificado y estandarizado con el fin de disponer de
informacion apropiada para establecer prioridades asi como para el planeamiento y evaluacién de los
servicios. La adopcién de esta clasificacion en la gestion en la APS traera consigo beneficios asistenciales

tales como: [4]

v Originara un salto de calidad para el diagnéstico y la precisién de las enfermedades, causas de

muerte u otros trastornos o condiciones de salud.

v Permitird, junto con la consiguiente mejor preparacion del personal de la salud cubano, una mejor
satisfaccion de la necesidad del paciente de tener un diagndstico o una respuesta a sus interrogantes de
lo que le sucede, ya se trate de problemas de personas que se sienten enfermas, o de problemas
planteados por personas que se consideran sanas pero que buscan evaluacion, atencion y consejo

experto.

v’ Brindara servicios a los restantes registros que contiene la APS para su desarrollo en la gestion de

la informacion. [5]

Para llevar a cabo la ingenieria de software de este producto y del resto de los mddulos del proyecto, se
ha utilizado como metodologia el RUP (Proceso Unificado de Desarrollo), utilizando la herramienta
Rational Rose Enterprise Edition en su version del 2003 debido a todas las funcionalidades que brinda
en el desarrollo del ciclo de vida de un software. En esta version no existe una configuracién para realizar
un modelo de servicios basado en arquitectura orientada a servicios mas conocida como arquitectura
SOA.

A pesar de que existe esta situacion con la herramienta, y debido a los servicios de informacion que RCIE
brinda a los restantes registros, se ha disefiado bajo la éptica del uso de la arquitectura SOA cumpliendo

ademas con la politica establecida por el MINSAP.

SOA proporciona una metodologia y un marco de trabajo para documentar las capacidades de negocio y
puede dar soporte a las actividades de integracion y consolidacién. En un ambiente SOA, los nodos de la
red hacen disponibles sus recursos a otros participantes en la red como servicios independientes a los

que tienen acceso de un modo estandarizado. La mayoria de las definiciones de SOA identifican la
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utilizacion de Servicios Web (empleando SOAP y WSDL) en su implementacion, no obstante se puede

implementar una SOA utilizando cualquier tecnologia basada en servicios.

La metodologia de modelado y disefio para aplicaciones SOA se conoce como analisis y disefio orientado

a servicios. La arquitectura orientada a servicios es tanto un marco de trabajo para el desarrollo de

software como un marco de trabajo de implantacion.

Recientemente la Empresa de software IBM, lanz6 al mercado el Plug-in SOA-RUP (Ver Anexo 1), el cual

esta disefiado para brindar una metodologia de trabajo para modelar servicios en diagramas UML. El

mismo constituye una actualizacion para el Rational Unified Process, en él se introduce una guia para el

arquitecto y el disenador del software para desarrollar un modelo de servicio, el cual esta representado

por un conjunto de artefactos de servicios que se utilizan como entrada para las actividades en las fases

de implementacién y prueba:

v

v

v

v

Mensaje.

Servicio.

Canal de Servicio.
Colaboracion de Servicio.
Entrada de Servicio.
Particion de Servicio.
Proveedor de Servicio.
Consumidor de Servicio.

Especificacion de Servicio.

Debido a las dificultades antes mencionadas, surge la siguiente Situacién Problémica:

El médulo RCIE culminé su implementacion y el proceso de Ingenieria de Software, este ultimo fue

realizado en la herramienta Rational Rose en su version del 2003 y en la misma no existe una

configuracion para modelar arquitectura orientada a servicios.
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Como no se tenia el conocimiento de una metodologia especifica para aplicaciones basadas en SOA,
hasta el momento, se han realizado diagramas provisionales en los médulos que consumen servicios de
RCIE.

Esta situacion se produjo al no existir una documentacién sobre arquitectura SOA dirigida a RCIE, y por lo

tanto no hay una relacion traceable entre la implementacion y lo modelado.

Considerando lo anteriormente expuesto y la necesidad de buscar una respuesta a estas dificultades, que
frenan el desarrollo eficiente del médulo RCIE y del proyecto APS de forma general, los esfuerzos del

presente trabajo estaran centrados en resolver el siguiente problema:

Problema Cientifico

¢, Como realizar el analisis y disefio con Arquitectura Orientada a Servicio (SOA) en el modulo RCIE?
El Objeto de la Investigacion se centra en el:

Proceso de ingenieria de software con arquitectura SOA utilizando RUP.

El Campo de Accion es:

Proceso de ingenieria de software con arquitectura SOA para el médulo RCIE en el proyecto APS.
El Objetivo General que se persigue es:

Realizar los cambios necesarios en la ingenieria del software del médulo RCIE basandose en el Plug-in
SOA-RUP implementado para el Rational Unified Process Builder (Ver Anexo 2), de forma tal que se

adapte a una arquitectura orientada a servicios.
Para el cumplimiento al objetivo planteado, se proponen las siguientes Tareas:
v Valorar las tendencias de las diferentes empresas en Cuba y en el mundo que utilizan SOA.
v' Examinar el uso del Plug-in SOA-RUP para el Rational.
v Indagar en el analisis y disefio realizado para el médulo RCIE hasta el momento.
v Formalizar las especificidades de RCIE con el Plug-in SOA-RUP.

Para realizar una descripcion detallada, este documento muestra el resultado de la investigacion de la

siguiente forma:
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CAPITULO 1: Contiene la fundamentacién teérica del tema tratado en la investigacion. Se describen los
conceptos fundamentales asociados al dominio del problema, y también se puede encontrar una

descripcion de las tecnologias utilizadas.

CAPITULO 2: Se describen las caracteristicas del sistema actual de RCIE y se exponen las soluciones
que brinda el Plug-in SOA-RUP para utilizar esta metodologia.

CAPITULO 3: Se realizan los modelos de servicios de RCIE que lo relacionan con la gestién de la

informacion de otros registros del proyecto APS.

El documento cuenta ademas con las conclusiones del trabajo, algunas recomendaciones a tener en
cuenta en la continuidad del proyecto, las referencias bibliograficas y un conjunto de anexos que

permitiran una mejor ilustracion del estudio realizado.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACION TEORICA




Capitulo 1: Fundamentacion Teorica

CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

El presente capitulo tiene como objetivo abordar los diferentes elementos que brindan la base tedrico
conceptual para el desarrollo de este trabajo. Se exponen ademas los antecedentes e intentos de
integracion entre sistemas informaticos en el area de la salud publica especificamente en el caso practico
del modulo RCIE del proyecto APS, tomando esto como punto de partida, para la concepcion de la
solucién en cuestion. Ademas se realizara un analisis de las tecnologias y metodologias sobre las cuales

se llevara a cabo el presente trabajo.
1.1 Sistema de Informacién para la Salud (SISalud)

Con el objetivo de satisfacer las necesidades en todos los niveles de salud, y como parte del apoyo a la
automatizacion del SNS, se esta desarrollando un sistema complejo que permite la integracion de
componentes, servicios y aplicaciones relacionados con dicho programa, cuyo nombre es Sistema de

Informatizacion para la Salud (SISalud).

SlSalud estara compuesto por el Registro Informatizado de Salud (RIS), el Sistema Automatizado de
Atencion Primaria (SIAP), el Sistema Informatizado de Gestion Hospitalaria (SIGH) y el Sistema
Informatizado de Atencion Especializada (SIAE). De ellos el sistema que centra la atencion del presente

trabajo es el RIS.

El RIS esta formado por los registros que seran administrados o gestionados a nivel nacional y que
integran el Registro No Médico Informatizado de Salud (RNMIS), dentro del cual se encuentra el Registro
de Clasificacion Internacional de Enfermedades (RCIE), y por los registros que pueden ser accesados
desde cualquier nivel de atencion o institucion del salud para ganar continuidad en el seguimiento del

paciente, agrupandose estos en el Registro Médico Informatizado de Salud (RMIS). [6]
1.2 Registro de la Clasificacion Internacional de Enfermedades (RCIE).

Con el proyecto RCIE se propone informatizar el clasificador de igual nombre propuesto por la
Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS) en su Décima Revisién (CIE-10), que dispone el uso de una
codificacién alfanumérica y un marco conceptual para la descripcion precisa de las enfermedades y

problemas de salud, apoyandose en un lenguaje unificado y estandarizado. [7]

El médulo RCIE tiene dos objetivos o propodsitos bien definidos:
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v’ El primero y fundamental es brindar informacion acerca de los problemas de salud, en primer lugar
a cualquier persona interesada en el tema, principalmente al personal médico, paramédico y directivos de

una Unidad de Salud de forma que la misma sea oportuna y Util para la toma de decisiones.

v En segundo lugar, facilita los cambios y actualizaciones de la informacién, necesarios en el
Registro Internacional de Enfermedades y Problemas Relacionados con la Salud por parte del personal

pertinente. [8]
1.3 Estructura Jerarquica de RCIE

Este registro esta estructurado jerarquicamente desde un nivel superior hasta el inferior de la siguiente

forma:
v' Capitulo

Corresponde al primer nivel de la estructura jerarquica del codificador. El primer caracter del codigo de
cada capitulo se asocia con una letra y cada letra se asocia con un capitulo en particular, con sus

excepciones. [9]
v" Grupo Segundo Nivel

Corresponde al segundo nivel de la estructura jerarquica del codificador. Es la divisién en bloques o

grupos homogéneos de categorias de tres caracteres dentro de un capitulo. [10]
v Categoria

Corresponde al tercer nivel de la estructura jerarquica del codificador. Dentro de cada grupo, algunas de
las categorias de tres caracteres corresponden a afecciones Unicas, seleccionadas segun su frecuencia,

gravedad o vulnerabilidad a las acciones de salud publica. [11]
v' SubCategoria

Corresponde al cuarto nivel de la estructura jerarquica del codificador. La mayoria de las categorias de
tres caracteres estan subdivididas por medio de un caracter numérico, permitiendo hasta 10

subcategorias. [12]

v" Problemas de Enfermedad
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Se esta en presencia de un problema de Salud o enfermedad cuando un paciente acude en busca de

atencién médica en cualquier nivel de atencion medica. [13]
1.4 Historia del arte del Plug-In SOA-RUP.

El Plug-In SOA RUP forma parte de una de las guias que propone el Rational Unifield Process Builder que
conforma la Suite del Rational. EI mismo es una metodologia que propone artefactos, fases, trabajadores
y herramientas que se deben asumir para el desarrollo y modelado de una aplicacion basada en RUP y

que utilice arquitectura SOA.

Este se ha tenido en cuenta para la elaboracion del presente trabajo debido a que el modelado de la
arquitectura del médulo RCIE esta basado en RUP por las facilidades y ventajas que esta metodologia

propone para el desarrollo y liberacion organizada y satisfactoria de un producto.

1.4.1 Antecedentes en la UCI.

El Plug-In SOA-RUP es bastante reciente por lo que aun en la universidad no se ha desarrollado un
sistema que lo utilice, pero si se han implementado sistemas basados en SOA como es el caso del
proyecto Intranet 2 que se encuentra elaborandose en la Facultad 10. Este es un proyecto encaminado a
eliminar todos los posibles errores o inconvenientes que presenta la Intranet actual en la Universidad, y
por tanto tiene como objetivo brindar servicios de gran estabilidad, rapidez y robustez, y que ademas
pueda interactuar con otros sistemas, pero en la actualidad no se ha profundizado en un modelamiento

de ingenieria de software conveniente para ello.

Otro proyecto también de la Facultad 10 es el Visién Portal en contrato con la compania petrolera de
Venezuela PDVSA. El mismo constituye una nueva Intranet de Servicios para esta compafiia y esta
basado en SOA. Para el modelado de la arquitectura se utiliz6 como herramienta Case el Visual Paradigm
pero no se llevo a cabo una metodologia RUP, pues esta estd mas centrada en casos de uso y la que se
puso en practica y que respondia a sus necesidades estaba orientada fundamentalmente a procesos y

recursos de procesos.

Es por ello que se decididé por el uso de un acercamiento conveniente con modelos de arquitectura

planteados por los lideres de la industria de SOA: IBM y Software AG.

Las aplicaciones vinculadas fundamentalmente a la informatizacion del SNS, presentan mas profundidad
en el tema, como es el ejemplo practico de RCIE, perteneciente al proyecto APS.
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¢, Que solucion se ha dado para la construccion y proceso de ingenieria de software de una arquitectura
orientada a servicios dentro del proyecto APS, y en el caso especifico del médulo RCIE (sin el uso del
Plug-in SOA-RUP) hasta la actualidad?

Para la construccion de una arquitectura SOA se han tenido los elementos mas importantes que ella

plantea:
v' Consumidores de Servicios
v Proveedores de Servicios
v' Bus Empresarial de Servicios

Este mddulo esta concebido completamente sobre arquitectura orientada a servicios y su desarrollo
basado en componente, empleando Servicios Web XML, especificamente SOAP. Utiliza PLASER
(PLAtaforma de SERvicios) como Bus Empresarial de Servicios para facilitar la programacion y

homogeneidad de los componentes.

Inicialmente la arquitectura SOA que se utiliza propone el uso del lenguaje XSL, la misma usa el XPATH
como compilador y XSLT como encargado de transformar los ficheros XML mediante un método de la
clase Fachada. Finalmente los ficheros con extension XSL muestran al usuario una respuesta con el

servicio o informacion solicitada.

Cada mddulo tiene una clase Fachada que hereda de la clase Fachada abstracta la cual sirve como
interfaz entre los moddulos y PlaSer, debido a que la misma estda compuesta por objetos de tipo
PLASER_xml, PLASER_client y PLASER_xslt.

La solucién que se ha dado para representar este proceso en el flujo de analisis y disefio para cada caso
de uso de RCIE es mediante clases interfaces y controladoras “ficticias” para encapsular los ficheros
que tengan que ver con el disefio y las funcionalidades del modulo.

Esto quiere decir que por ejemplo en la capa de presentacion se han disefiado clases (tanto interfaces
como controladoras), en los diagramas de clases del disefio (y por consiguiente en los diagramas de
secuencias pertenecientes a cada caso de uso), que en realidad no existen, para de esta forma,

encapsular métodos que cumplen con la funcionalidad de esa supuesta clase.



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica

En la capa de negocio de lo que se trata es de la existencia de una clase abstracta que acoge los métodos
del negocio, los cuales fueron programados indiferentemente para adicionarlo a esta clase

(Confplaser_server).

La transferencia de servicios entre RCIE y demas componentes contienen todas estas caracteristicas. La
solucion que se le ha dado en el proceso de flujo de analisis y disefio para el caso de los consumidores de

RCIE, que estan en fase de desarrollo o en su proceso de culminacion, es la siguiente:
En RPSAP:

v" En el modelo de Casos de Uso del Sistema se representd a RCIE como un actor relacionado con
los casos de uso especificos que consumen servicios, en este caso son Gestionar Discapacidades y
Gestionar Enfermedades de RPSAP (Ver Anexo 3).

v En los diagramas de realizacion de estos casos de usos del sistema de las clases del andlisis se

representé a RCIE como una clase estereotipada como servicio (Ver Anexos 4 y 5).
En REDO:

v' En el modelo de Casos de Uso del Sistema se representd a RCIE como un actor relacionado con
los casos de uso especificos que tienen que ver con el consumo de servicios, en este caso es Gestionar
Enfermedades de REDO (Ver Anexo 6).

1.4.2 Actualidad Internacional del Plug-in SOA-RUP

En la esfera internacional las investigaciones realizadas no han aportado una basta experiencia con
respecto al uso de este Plug-in. Sin embargo se puede esclarecer que en el presente el Plug-in SOA-RUP
ha sido actualizado y ya se encuentra su tercera version 2.4 debido a que se han encontrado algunas

dificultades en el momento de modelar proyectos basados en SOA:

v' Falta de documentacion para los requisitos del software para SOA (no ayudan los del Plug-in SOA-
RUP).

v Cual es el intercambio entre lo que realmente necesita el proyecto y lo que sera bueno tener en

cuenta para reutilizar, debido a que se supone que los servicios deben ser reutilizados.

v Los casos de usos para un servicio tienen mas funciones que un caso de uso.
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v' Falta de conocimiento del legado del sistema y ninglin acceso a él.

v La ausencia de un modelo estructurado para las entidades del negocio devueltas por un servicio,
es decir, por ejemplo la informacion de un cliente puede dividirse en dos: informacidon de contacto por un
lado e informacion del producto por el otro, lo que puede generar dos casos de usos: obtener informacion

de contacto y obtener informacién de producto. [14]

Como respuesta y solucion a estas deficiencias, se creo la version 2.4. Esta es la tercera actualizacion al
Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) enfocada sobre la Arquitectura Orientada a Servicios (SOA). La
misma representa un hito mayor en la guia de RUP alrededor de SOA asi como provee un método
unificado que combina el contenido de SOA-RUP con el contenido de IBM para Servicios de Negocio
Globales (GBS) y el método de la Arquitectura y Modelamiento Orientados a Servicios (SOMA). EL
método SOMA ha sido usado satisfactoriamente por IBM en un numero de clientes comprometedor, y
mientras este fue inicialmente desarrollado servia como palanca al Método Global de Servicios de IBM ya
existente (el Método de GS), era sentido que en el area de SOA, IBM y los clientes podrian beneficiarse
mas de un acercamiento a un método unificado aprovechando la tenencia de los dos métodos separados.
Sin embargo las versiones antiguas del Plug-in constituyen para la elaboracion de este trabajo una buena

guia segun los objetivos trazados. [15]
1.5 Tendencias y tecnologias actuales a considerar.

En este epigrafe se aborda acerca de los conceptos fundamentales relacionados con la arquitectura,
tecnologias, herramientas y metodologias necesarias en el entendimiento del proceso de modelado de
RCIE utilizando el Plug-in SOA-RUP.

1.5.1 Modelo Cliente Servidor.

La arquitectura Cliente-Servidor, es una forma de dividir y especializar programas y equipos de computo a
fin de que la tarea que cada uno de ellos realiza se efectie con la mayor eficiencia, y permita simplificar
las actualizaciones y mantenimiento del sistema. En una arquitectura monolitica no hay distribucion; los
tres niveles tienen lugar en el mismo equipo. En el modelo cliente-servidor, en cambio, el trabajo se

reparte entre dos ordenadores. [16]

Se puede decir que todas las aplicaciones tienen la misma arquitectura basica y se pueden subdividir en

tres partes:

11
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v Interfaz de Usuario: La presentacion del usuario, con las entradas de dato y las pantallas de

consultas.
v' Reglas de Negocio: El Procesamiento de la informacion.
v Accesos a Dato: El control del almacén de datos. [17]
1.5.2 Arquitectura de 3 Capas

La arquitectura de tres niveles es la generalizacion de la arquitectura cliente - servidor donde la carga se
divide entres partes con un reparto claro de funciones: una capa de presentacion, otra parte para las
reglas légicas del negocio, denominada capa de negocio y la capa de datos para el almacenamiento de
los mismos. Es decir, esta soportado sobre un nivel de abstraccién creciente, lo cual permite a los
desarrolladores la fragmentacion de un problema complejo en una secuencia de pasos incrementales.
También proporciona una amplia reutilizacion, pues los datos abstractos pueden ser utilizados por
diferentes implementaciones o versiones de una misma capa en la medida que soporten las mismas

interfaces. [18]

Las capas de presentacion (clientes), de negocio y datos pueden residir en un Unico servidor, aunque lo
mas comun es que haya una multitud de servidores donde resida este modelo de arquitectura en
dependencia de la complejidad de estas capas. Por ejemplo las capas de negocio y datos pueden
coexistir simultdneamente en un mismo servidor, ahora se deber tener en cuenta un grupo de elementos
que de presentarse, obligarian a realizar la separacion de estas, uno de ellos esta dado por el volumen y
tamafio de la base de datos, considerandose que la misma pueda seguir creciendo en el tiempo una vez
generalizado el sistema informatico. Por el contrario si la complejidad fuese en el negocio este es
subdividido, realizando peticiones sobre una misma base de datos. Este modelo es el que se encuentra
implementado para el Registro Informatizado de Salud y sera generalizado durante el proceso de

desarrollo del Sistema de Informacion para la Salud. [19]
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1.5.3 SOA (Arquitectura Orientada a Servicios).

SOA “Arquitectura Orientada a Servicios” es un estilo de arquitectura cuyo propdsito primordial es lograr
un débil acoplamiento entre los componentes de software que interactian entre si. Bajo este modelo se
entiende cada servicio como un componente atomico que realiza una unidad de trabajo para realizar una

tarea particular. [20]

Sin embargo, SOA es mas que una arquitectura de software, pues ha dado paso a todo un modelo
tecnoldgico que considera elementos tales como Motores de Procesos del Negocio, Monitoreo de la
Actividad, etc.[21]

1.5.3.1 SOA como Tendencia.

SOA no es un concepto nuevo, desde hace mas de 30 afios la industria viene planteandose la necesidad
de crear arquitectura de software débilmente acopladas. Acoplamiento débil significa que el cliente de un

servicio es esencialmente independiente de la construccion de ese servicio. [22]

Las Arquitecturas Orientadas a Servicios estan motivadas por la creciente necesidad de los negocios de
responder con rapidez a los cambios en el entorno comercial en que se desenvuelven. Esto los lleva a
tener que cambiar sus sistemas tecnoldgicos con esa misma rapidez y para lograrlo es necesario que los
componentes de esta infraestructura sean tan reutilizables y poco interdependientes que permitan una

rapida reestructuracion de los mismos. [23]

1.5.3.2 Elementos basicos que conforman una SOA.
v Proveedores de Servicios.
v' Consumidores de Servicios.
v' Bus Empresarial de Servicios.

En realidad todo componente dentro de una organizacion puede ser tanto proveedor como consumidor de
servicios. Todos los servicios interactian entre si a través de un Bus Empresarial de Servicios (0 ESB por

sus siglas en Inglés). [24]
Ademas podemos definir otros elementos participantes dentro de una arquitectura SOA tales como:

v" Cliente — Proveedor.
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Se entiende Cliente como el componente que invoca un servicio provisto por un proveedor.
v' Concepto de servicio.

Un servicio es una unidad de trabajo realizada por un componente de software a fin de conseguir un
resultado especifico. El servicio debe ser alcanzable por parte de los consumidores a través de una

interfaz programatica.
v' Utilizacion de Web Services.

La arquitectura orientada a servicios no especifica necesariamente que deben ser brindados a través de
un protocolo especifico. Los Web Services son en realidad un conjunto de estandares que definen un
protocolo de invocacion remota de servicios, basados en HTML y XML. Si bien, son también un
mecanismo adecuado y en muchos casos recomendable para implementar servicios, no son el Unico. Es
importante que estas arquitecturas soporten multiples protocolos a fin de cumplir al maximo su vision de

brindar un modelo de integracién para toda la plataforma tecnolégica.
v ESB.

El Enterprise Services Bus o ESB (Bus Empresarial de Servicios) es muy probablemente el componente
mas importante. El Enterprise Services Bus se basa en la mejor practica en patrones de disefio para

integracion de aplicaciones, tipicamente conocido como HUB & SPOKE. [25]

Este patron plantea la existencia de un componente de mediacion que provee servicios de ruteo,

transformacion de mensajes, publicacién y distribucion de eventos y soporte para multiples protocolos. [26]
1.5.3.3 { Qué es un servicio en SOA?

Es una funcién de aplicacion empaquetada como un componente reutilizable para ser usado en un
proceso de negocio. Proporciona informacion o facilita el cambio de datos de negocio de un estado valido
y consistente a otro. Es autocontenido y sin estado. La implementacion concreta de un servicio SOA no es
importante. A través de protocolos de comunicacion bien definidos, pueden ser invocados de manera que

se hace hincapié en la interoperabilidad y en la transparencia de localizacion. [27]
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1.5.3.4 Protocolos utilizados en SOA.

v Web Services: que en realidad se refieren a un conjunto de protocolos, particularmente, WSDL
(Web Services Definition Language), XML y SOAP (Simple Object Access Protocol). Existen ademas un
conjunto amplio de protocolos que se sientan sobre estos para brindar caracteristicas ampliadas de

seguridad, confiabilidad y administracion a los Web Services.

v/ UDDI: (Universal Description Discovery and Integration) que define el protocolo para describir,

encontrar e integrar servicios. [28]
1.5.3.5 Mensajes en un ambiente SOA

El mensaje es el contenido de la invocacion del servicio que lleva la informacion propia del negocio

necesaria para la realizacion de las operaciones atadas al mismo.
v' Concepto y uso de interfaces.

Un aspecto importante dentro de la Arquitectura Orientada a Servicios es mantener una adecuada
separacion entre la implementacion de un servicio y su interfaz. La interfaz del servicio define la forma en

que este puede ser invocado a través preferiblemente de un protocolo estandar como Web Services.
v Relacién Interfaz — Componente — Mensaje.

El componente brinda una funcionalidad (servicio) a través de una interfaz en la cual se intercambia un

mensaje que contiene la informaciéon de negocio necesaria para la realizacion de la tarea especifica.
v La infraestructura de mensajeria dentro de la arquitectura.

La infraestructura de mensajeria es el canal preferido de comunicacion entre servicios, principalmente en
implementaciones complejas de la arquitectura donde caracteristicas como confiabilidad, seguridad y

aseguramiento de la entrega se vuelven criticos para el éxito. [29]
1.5.3.6 ¢ Por qué usar SOA?

Existen varias razones para que una empresa adopte un enfoque SOA, y mas concretamente un enfoque
SOA basado en Web Services:

v" Reutilizacion.
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El factor fundamental en el cambio a SOA es la reutilizacién de los servicios de negocio. Las funciones de
negocio, dentro de una empresa y con los socios del negocio, pueden ser expuestos como Web Services

y ser reutilizadas para cubrir nuevas necesidades de negocio.
v" Interoperabilidad.

El objetivo de una arquitectura débilmente acoplada es que los clientes y servicios se comuniquen
independientemente de la plataforma en que residan. Los protocolos de comunicaciéon con Web Services
son independientes de la plataforma, lenguaje de codificacién y sistema operativo por lo que facilitan la

comunicacion con los socios del negocio.
v Escalabilidad.

Como los servicios de SOA estan débilmente acoplados, las aplicaciones que usan esos servicios escalan
facilmente. Esto es debido a que existe muy poca dependencia entre las aplicaciones clientes y los

servicios que usan.
v" Flexibilidad.

Es otra de las caracteristicas que proporciona el acoplamiento débil entre los servicios. Cualquier cambio

en la implementacién de uno de ellos no afectaria al resto siempre que se mantenga la interfaz.
v' Eficiencia de coste.

Las arquitecturas SOA se basan en la exposicion de servicios ya existentes para ser reutilizados. Al usar
Web Services para exponer estos servicios, se reutilizan la infraestructura Web existente en virtualmente

todas las organizaciones por lo que se limita considerablemente el coste. [30]
1.5.4 CBA (Arquitectura Basada en Componentes).

La Arquitectura Basada en Componentes tiene como objetivo construir aplicaciones complejas mediante
ensamblado de médulos (componentes), que han sido previamente disefiados por otras personas a fin
de ser rehusados en multiples aplicaciones. Cada componente debe describir de forma completa las
interfaces que ofrece, asi como las interfaces que requiere para su operacion. Y debe operar
correctamente con independencia de los mecanismos internos que utilice para soportar la funcionalidad de

la interfaz. Es actualmente una de las mas prometedoras técnicas para incrementar la calidad del
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software, abreviar los tiempos de acceso al mercado y gestionar el continuo incremento de su

complejidad. [31]
Ventajas de desarrollar software basado en componentes:
v Reutilizacion del software: Lleva a alcanzar un mayor nivel de reutilizacion de software.

v Simplifica las pruebas: Permite que las pruebas sean ejecutadas probando cada uno de los

componentes antes de probar el conjunto completo de componentes ensamblados.

v' Simplifica el mantenimiento del sistema: Cuando existe un débil acoplamiento entre
componentes, el desarrollador es libre de actualizar y/o agregar componentes segun sea necesario, sin

afectar otras partes del sistema.

v' Mayor calidad: Dado que un componente puede ser construido y luego mejorado continuamente
por un experto u organizacion, la calidad de una aplicacion basada en componentes mejorara con el paso
del tiempo. [32]

1.5.5 RPC (Remote Procedure Call). Llamada a Procedimiento Remoto

RPC es un protocolo que permite a un programa de ordenador ejecutar codigo en otra maquina remota sin
tener que preocuparse por las comunicaciones entre ambos. El protocolo fue propuesto inicialmente por
Sun Microsystems como un gran avance sobre los socket usados hasta el momento. De esta manera el
programador no tenia que estar pendiente de las comunicaciones, estando éstas encapsuladas dentro de
las RPC.[33]

1.5.6 Tecnologia XML- Web Service.

Es una unidad légica de aplicacion que incluye datos y servicios y permite la comunicacion entre sistemas
heterogéneos, usando el paradigma de RPC, codificando los mensajes en XML y transportandolos por
HTTP. Las aplicaciones obtienen acceso a los Servicios Web XML mediante protocolos Web y formatos
universales de datos como HTTP, XML y SOAP. Este concepto surgié por naturaleza propia del mundo
XML, Cémputo distribuido y el Web, por lo que no tiene un padre creador; se define desde el punto de

vista funcional. [34]
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1.5.7 Servicio Web XML

Es una unidad programable a la que sistemas muy dispares pueden tener acceso a través de Internet.
Estos servicios dependen fundamentalmente de la aceptacion generalizada de XML, HTTP y otros
estandares de Internet que admiten la interoperabilidad.

Un servicio Web XML se puede utilizar internamente por una sola aplicacién, o bien exponerse de forma
externa en Internet para que puedan usarlo varias aplicaciones. Estos servicios son accesibles a través de
una interfaz estandar, lo que permite que sistemas heterogéneos puedan trabajar en comin como una

sola red de informatica. [35]
1.5.8 Alta Cohesién y Bajo Acoplamiento.

La alta cohesion significa que la informacion que gestione un servicio determinado, debe ser coherente y
estar en la mayor medida de lo posible relacionada con la informacién proporcionada por este. Cada
elemento del disefio debe realizar una labor Unica dentro del sistema, no desempefia por el resto de los
elementos. Un ejemplo de baja cohesion son servicios que realizan demasiadas tareas. En todas las
metodologias de desarrollo se considera la factorizacion, proceso que permite la creacion de los
denominados paquetes de servicio. El bajo acoplamiento es la idea de tener las clases y los servicios lo
menos ligados entre si, de forma tal que en caso de producirse una modificacion en alguno de ellos, se
tenga la minima repercusion posible en el resto de los servicios que conforman el componente,

potenciandose la reutilizacion y disminuyendo la interdependencia. [36]
1.5.9 Middleware.

Es una capa de software intermedio entre el cliente y el servidor. Es la capa de software que permite

gestionar los mecanismos de comunicaciones.

Es un conjunto de interfaces y protocolos estandares de comunicacion. Con interfaces estandares de
programacion, es facil de implementar una misma aplicacion en una variedad de tipos de servidores y de
puestos de trabajo. Esta tiene un beneficio para los clientes puesto que estos compran aplicaciones no
servidores, los clientes solo elegiran entre aquellos servidores donde se ejecuten las aplicaciones que

ellos deseen.

Se necesitaran protocolos estandares para enlazar las distintas interfaces de servidor con los clientes que

necesiten acceder a ellos. Existe una gran variedad de paquetes middleware, simples o complejos. Todos
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tienen en comun la capacidad de ocultar las complejidades y diferencias de los diferentes protocolos de

red y sistemas operativos.

La finalidad basica del middleware es hacer que una aplicacion o usuario del cliente acceda a una serie de

servicios del servidor sin preocuparse de las diferencias entre servidores. [37]
1.5.10 Plataforma PlaSer.

La plataforma de Servicios (PLASER), esta conformada fundamentalmente por varias clases en PHP, es
una libreria que puede o no ser usada para que un componente se integre al RIS, pero de no ser usada la
seguridad corre por parte del programador. En esta version, PLASER solo soporta como llamada RPC el
protocolo SOAP, pero en futuras versiones se piensa en otros protocolos de transportes o incluso el
acceso local a cédigo a nivel de File System, de forma tal que para el programador es totalmente
transparente si la invocacién del proceso es remoto, local, por SOAP, directamente a codigo, etc. PLASER
puede verse como una especie de framework sobre el cual se instalan los médulos o componentes del

sistema. En su estructura encapsula varios componentes:

v' Pear SOAP: Biblioteca para la comunicacién SOAP.
v' DBX: Extension para la abstraccién del acceso a datos.

v' XSL: Extensién para transformaciones de ficheros XML.

Este sistema esta concebido completamente sobre Arquitectura Basada en Componentes y Orientada a
Servicios, usando el paradigma de XML Web Services especificamente SOAP. En su concepcion se han
utilizado estandares actuales y normas abiertas. PLASER constituye una plataforma sobre la que se
pueden desplegar aplicaciones XML — Web Services, ademas facilita la programacién y homogeneidad de
los componentes. PLASER desde el punto de vista estructural permite trabajar con cualquier base de
datos que cumpla con la norma SQL ANSI 92; pero desde el punto de vista de implementacion solo
trabaja con las bases de datos soportadas por el componente DBX, ya que encapsula a dicho componente

y lo utiliza para el acceso a bases de datos. [38]
1.5.11 XML (Extensible Markup Language).

Es un meta-lenguaje que permite definir lenguajes de marcado adecuados a usos determinados. En la
practica corresponde a un estandar que permite a diferentes aplicaciones interactuar con facilidad a través
de La Red. XML fue creado al amparo del World Wide Web Consortium (W3C) organismo que vela por el
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desarrollo de WWW partiendo de las amplias especificaciones de SGML. Su desarrollo se comenzoé en
1996 vy la primera versién salié a la luz el 10 de febrero de 1998. La primera definicion que aparecio fue:

Sistema para definir, validar y compartir formatos de documentos en la Web. [39]
¢Por qué XML?
v Esta universalmente aceptado para transmitir datos en sistemas distribuidos.
v" Es una especificacion oficial W3C desde Feb. 1998.
v" Es un metalenguaje de descripcién de datos. Permite la autodescripcion.
v" Importante: la mayoria de los Sistemas Operativos vienen con un parser XML.
v Parser lee el documento XML y lo expone al programa cliente.

v Web Service usa XML para describir la informacion que se pasa en la invocacién, como por

ejemplo, parametros.
v" Otros protocolos, que se usan en Web Services, se basan en XML.

v" Un documento XML tiene elementos delimitados por tags. [40]

1.5.12 XHTML (Xtensible Hypertext Markup Language).

HTML carece de grandes cantidades de marcas semanticas por lo que dificulta la descripcion y el
intercambio de datos y la mayoria de los documentos especificados en este lenguaje, en la actualidad,
estan plegados de cdédigo innecesario lo que hace que la velocidad de descarga aumente
considerablemente. Desde finales de 1998, ha habido una migracion hacia tecnologias relacionadas con
XML. Su éxito no fue una sorpresa, pues este lenguaje permite a los desarrolladores la capacidad de crear
un vocabulario personalizado, a la vez que separa la presentacion de la estructura, lo que hace que el

mantenimiento y el analisis gramatical sea mas facil. [41]

XHTML es el acronimo de eXtensible Hypertext Markup Language (Lenguaje de marcado de hipertexto
extensible). No es mas que una reformulacién de HTML 4.01 de acuerdo a las reglas de XML 1.0, en
realidad esta disefiado para que HTML vuelva a sus raices y lo convierta en un grupo de marcacién que
describa una clase en particular de contenido, sin importar como se visualizara este. Debido a que esta

especificado de acuerdo a XML, puede beneficiarse de muchas tecnologias y herramientas que estan
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desarrolladas para trabajar con XML. XHTML 1.0 se convirtié en la recomendacion de World Wide Web
Consortium (W3C) en enero del 2000. Aunque XHTML es compatible regresivamente con los
navegadores Web actuales y no es muy diferente a HTML 4.01, muchos desarrolladores todavia se
resisten a cambiar porque no ven el valor agregado que ofrece una herramienta con un grupo mas

estricto de especificaciones de sintaxis. [42]
1.5.13 XSL.

XSL esta formada por dos lenguajes: XSLT (lenguaje de hojas extensibles de transformacién), que
permiten generar salidas desde bases de datos XML, incluir etiquetas XHTML y estilos CSS y las XSLFO,
que son las hojas extensibles de formato, aun hoy, no soportadas por navegador alguno, se pueden usar

las CSS, 100% compatibles, en su reemplazo. [43]
1.5.14 WSDL (Web Services Description Languages)

El lenguaje de descripcion de servicios Web WSDL permite aprovechar las ventajas derivadas de SOAP al
proporcionar un medio de colaboracién sencillo entre los proveedores de servicios Web y los usuarios de
los mismos. Con WSDL, se puede automatizar la generacion de servidores proxy para los servicios Web
de una forma totalmente independiente del lenguaje y la plataforma. Al igual que el archivo IDL de COM y
CORBA, el archivo WSDL es un contrato entre el cliente y el servidor. WSDL ha sido disefiado para que
pueda expresar enlaces a protocolos distintos de SOAP. WSDL permite la especificacion de documentos

para la transmision con SOAP. [44]

WSDL es un formato XML que describe los servicios de red como un conjunto de puntos finales que
procesan mensajes contenedores de informacion orientada tanto a documentos como a procedimientos.
Las operaciones y los mensajes se describen de forma abstracta y después se enlazan a un protocolo de
red y a un formato de mensaje concreto para definir un punto final de red. Los puntos finales concretos
relacionados se combinan en puntos finales abstractos (servicios). WSDL es extensible, o que permite la
descripcion de puntos finales de red y sus mensajes, independientemente de los formatos de los

mensajes o protocolos de red utilizados para comunicarse. [45]
1.5.15 SOAP (Simple Object Access Protocol).

Es un protocolo basado en XML que le permite a las aplicaciones intercambiar informacion sobre HTTP.

Es un protocolo estandar creado por el W3C que define como dos objetos en diferentes procesos pueden
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comunicarse por medio de intercambio de datos XML. SOAP es uno de los protocolos utilizados en los
servicios Web. [46]

1.5.16 RUP (Proceso Unificado de Desarrollo)

El Proceso de Unificado es un proceso de desarrollo de software. Un proceso de desarrollo de software es
el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de un usuario en un software. Sin
embargo, RUP es mas que un simple proceso; es un marco de trabajo genérico que puede especializarse
para una gran variedad de sistemas de software, para diferentes areas de aplicacion, tipos de
organizaciones, niveles de aptitud y tamafos de proyecto. El Proceso Unificado estda basado en
componentes, lo cual quiere decir que el sistema o software en construccién esta formado por

componentes interconectados a través de interfaces. [47]

RUP utiliza el UML (Unified Modeling Language, Lenguaje Unificado de Modelado) para representar todos
los esquemas del sistema de software a desarrollar, de hecho UML es una parte esencial de RUP pero
sus verdaderos aspectos definitorios se resumen en tres frases claves: dirigido por casos de uso, centrado
en la arquitectura e iterativo e incremental. Es decir, un sistema de software se define para dar servicios a
sus usuarios, por lo tanto para construirlo con éxito se debe conocer que es lo que los futuros usuarios
necesitan asi como que para llevar a cabo el proceso de desarrollo es conveniente dividir el trabajo en

partes pequefias o miniproyectos, representando cada uno de ellos lo que se conoce como iteracion. [48]
1.5.17 UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) o Lenguaje de Modelacion Unificado es un lenguaje grafico para
especificar, construir, visualizar y documentar las partes o artefactos (informacién que se utiliza o produce
mediante un proceso de software). Pueden ser artefactos: un modelo, una descripcion que comprende el
desarrollo de software que se basen en el enfoque Orientado a Objetos, utilizandose también en el disefio
Web. UML usa procesos de otras metodologias, aprovechando la experiencia de sus creadores, elimind

los componentes que resultaban de poca utilidad practica y anadié nuevos elementos. [49]

UML es un lenguaje mas expresivo, claro y uniforme que los anteriores definidos para el disefio Orientado
a Objetos, que no garantiza el éxito de los proyectos pero si mejora sustancialmente el desarrollo de los
mismos, al permitir una nueva y fuerte integracién entre las herramientas, los procesos y los dominios.
[50]
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De forma general las principales caracteristicas son:
v" Lenguaje unificado para la modelacién de sistemas
v’ Tecnologia orientada a objetos
v' El cliente participa en todas las etapas del proyecto
v Correccion de errores viables en todas las etapas

v Aplicable para tratar asuntos de escala inherentes a sistemas complejos de misién critica, tiempo

real y cliente/servidor. [51]

UML desde finales de 1997 es un lenguaje de modelado orientado a objetos estandar, de acuerdo con el
Object Management Group, siendo utilizado diariamente por grandes organizaciones como: Microsoft,
Oracle, Rational. [52]

1.5.18 Rational Rose Enterprise Edition.

Rose es una herramienta Case con plataforma independiente que ayuda a la comunicacion entre los
miembros de equipo, a monitorear el tiempo de desarrollo y a entender el entorno de los sistemas. Una de
las grandes ventajas de Rose es que utiliza la notacion estandar en la arquitectura de software (UML), la
cual permite a los arquitectos de software y desarrolladores visualizar el sistema completo utilizando un
lenguaje comun, ademas los disefadores pueden modelar sus componentes e interfaces en forma

individual y luego unirlos con otros componentes del proyecto. [53]

.Rational Rose permite completar una gran parte de las disciplinas (flujos fundamentales) del proceso

unificado de Rational (RUP), en concreto:
v" Modelado del negocio
v Captura de requisitos (parcial)
v Andlisis y disefio (completo)
v Implementacion (como ayuda)

v Control de cambios y gestién de configuracién (parte). [54]
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1.6 Conclusiones.

En este capitulo se realiz6 una profundizacién en los conceptos y definiciones necesarias para
comprender el proceso de desarrollo del modelado de RCIE; este se acoge a la arquitectura definida por
el MINSAP, para dar cumplimiento al programa general de informatizacion del SNS. Se realiz6 ademas un
analisis de las tecnologias, lenguajes y herramientas que se tendran en cuenta para dar cumplimiento al

proceso de ingenieria del médulo RCIE.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

En este capitulo se analiza la arquitectura SOA desarrollada hasta el momento en el modulo RCIE
perteneciente al proyecto APS. En el mismo se hara una panoramica de la propuesta de solucidén que
brinda el Plug-in SOA-RUP para cualquier proyecto que use esta arquitectura.

2.1 Diseino actual de la arquitectura en el médulo RCIE.
2.1.1 Arquitectura de tres capas.

El Registro CIE esta dividido en 3 Capas (Capa de Presentacion, Capa de Negocio y Capa de Datos) y
reutiliza el componente PlaSer. Para ello se diseiid un modelo de servicios con la estructura representada
en el siguiente diagrama: [55]

Figura 2.1 Modelo de Servicios de Tres Capas de RCIE

Servicios de Usuario Servicios de Negocio Servicios de Datos
FlaSerieb

Core General

A
; A
Z2|ayer== =<layar== <=|ayer==
Capade | oo oo = Capade  |_.._.._| e Capa de Datos
Presentacion Megocio
_|"Jf
PlaSerCore

25



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

Este modelo de servicios propone:
v/ Capa Servicio de Usuario:

Esta compuesto por la capa de presentacion y el componente PlaSerCliente. Este se encuentra
relacionado con los servicios de interfaces que se le muestra al usuario y por tanto la transformacion de
XML.

v Capa Servicio de Negocio:
Compuesto por Corel General, la capa de Negocio y el componente PlaSerCore.

e Core General: Contiene clases utilizables por todos los médulos de APS, que permiten la
impresion de la informacion con extension .pdf y .xls.

e Capa de Negocio: Contiene las clases del negocio.

e PlaSerCore: Esta relacionado con la conexion a la base de datos y al acceso de los métodos
del negocio.

v/ Capa Servicio de Datos:
Compuesto por la capa de datos que contiene las clases persistentes del modulo.

Se han hecho todas las realizaciones de cada uno de los casos de uso en los flujos de negocio y analisis y
disefio que propone RUP; esto incluye: diagramas de actividades, diagrama de clases del andlisis,
diagramas de secuencias del analisis, diagrama de clases del disefio y diagramas de secuencias del

diseno.

De estos casos de uso el mas critico a tener en cuenta como parte de la arquitectura SOA propuesta es el
de Busqueda en CIE, el mismo es representado por las clases controladoras “ficticias” CC_Busqueda y
CC_BusquedaAvanzada_RealizarBusqueda de la capa de negocio, ellas encapsulan todos los métodos
relacionados con este funcionamiento, los cuales a su vez constituyen servicios que se brinda a los
modulos: Registro de Actividades Diarias, Registro de Partos y Nacimientos, Registros de Fallecidos,
Registro de Autopsias, Registro de Enfermedades de Declaracion Obligatoria, Registro de Problemas de

Salud de la Atencién Primaria y Registro de Poblacion.
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2.2 RCIE como proveedor de Servicios

La automatizacion de CIE como se ha explicado anteriormente constituye grandes beneficios en los
demas modulos del SIAP, pues el mismo brinda servicios que facilitaran el trabajo con ellos. A
continuacién se muestra en la siguiente tabla una relacién de los servicios brindados por este
componente:

Tabla 2.1 Relacion de Servicios que brinda RCIE a otros médulos

Médulos de APS Relaciones

Registro de Enfermedades de Buscar diagnosticos configurados como
Diagnosticacién Obligatoria (REDO)

EDO vy seleccionar uno (que devuelva el
codigo y el nombre).

Buscar diagnésticos para seleccionar uno
(que devuelva el cédigo y el nombre).
Esto se usa en el Codificador EDO.

Registro de Actividades Diarias (RAD) Buscar diagndsticos para seleccionar uno
(que devuelva el cédigo y el nombre).
Tener en cuenta si se van a configurar los
grupos para atencioén primaria (policlinico,
consultorio y hospitales rurales), que la
busqueda sera en esos grupos.

Buscar diagndsticos para seleccionar uno
(que devuelva el codigo y el nombre).
Tener en cuenta si se van a configurar los
grupos para atencién primaria (policlinico,
consultorio y hospitales rurales), que la

busqueda sera en esos grupos.

Registro de Partos y Nacimientos (RPN) | Buscar diagnosticos para la Complicacion
del parto y seleccionar uno (que devuelva
el codigo y el nombre).

Registro de Fallecido (RFALL) Registrar Causas de Muerte.

Registro de Autopsia (RAUT) Realizar Diagndsticos.
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Registro de Poblacion (RPOB)

Registrar las causas de ingreso

Atencion Primaria (RPSAP)

Registro de Problemas de Salud de la

Adaptar los problemas de salud
internacionales del CIE a la atencion

primaria de cuba

De todos los modulos antes mencionados solamente se ha concluido su elaboracion o se encuentra ya en

fase terminal, los siguientes:
v RPSAP (ver Anexo 7)

v" REDO (ver Anexo 8)

v RPOB

Los servicios que provee RCIE a estos se comporta de la siguiente forma:

Los tres tienen dentro de la capa de negocio métodos denominados agentes dentro de los cuales se hace

la peticion para acceder a los métodos del negocio de RCIE. Esta peticidon se realiza mediante un objeto

de PlaSerClient y se instancia a una funcion (call) dentro de la cual se le introducen como parametros el

método del negocio al cual se quiere acceder y los criterios de busqueda. Para esta peticion lo que se

envian son mensajes SOAP. Luego RCIE procesa estos datos, se conecta a la base de datos mediante la

clase dbz y devuelve la respuesta a la funcion (call), los valores de respuesta son entregados mediante un

SOAP-value.

De forma general la relacién entre los métodos del negocio de RCIE y los agentes de cada médulo

consumidor quedan mostrados en las siguientes tablas.

Tabla 2.2 Relacion ficheros agentes del consumidor RPSAP con los métodos del proveedor RCIE

Proveedor Consumidor
RCIE RPSAP (agentes)

BuscarEnfermedad BuscarEnfermedadCIE.php
BuscarSubCategoria
BuscEnfXCap BuscarEnfermedadXCapitulo.php
BuscSubCatXCap
BuscEnfXGrup BuscarEnfermedadXGrupo.php
BuscSubCatXGrup
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BuscEnfXCat BuscarEnfermedadXCategoria.php
BuscarSubCategoria

BuscarGrupo BuscarGrupoCIE.php
BuscarCategoria BuscarCategoriaCIE.php
BuscCatXCap BuscarCategoriaXCapitulo.php

BuscarCapitulo

ListarCapitulosCIE.php

BuscarSubCategoria BuscarSubCategoriaCIE.php
BuscSubCatXCap BuscarSubCategoriaXCapitulo.php
BuscSubCatXGrup BuscarSubCategoriaXGrupo.php

Tabla 2.3 Relacion ficheros agentes del consumidor REDO con los métodos del proveedor RCIE

Proveedor Consumidor
RCIE REDO (agentes)

BuscarEnfermedad BuscarEnfermedadCIE.php
BuscEnfXCap BuscarEnfermedadCIEXCapitulo.php
BuscEnfXGrup BuscarEnfermedadCIEXGrupo.php
BuscEnfXCat BuscarEnfermedadCIEXCategoria.php
BuscarGrupo BuscarGrupoCIE.php
BuscarCategoria BuscarCategoriaCIE.php
BuscarCapitulo BuscarCapituloCIE.php
BuscarSubCategoria BuscarSubCategoriaCIE.php

Tabla 2.4 Relacion ficheros agentes del consumidor RPOB con los métodos del proveedor RCIE

Proveedor Consumidor
RCIE RPOB (agentes)

BuscarEnfermedad BuscarProblemasSaludCIE.php
BuscarSubCategoria
BuscEnfXCap BuscarProblemasSaludXCapitulo.php
BuscSubCatXCap
BuscEnfXGrup BuscarProblemasSaludXGrupo.php
BuscSubCatXGrup
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BuscEnfXCat BuscarProblemasSaludXCategoria.php
BuscarSubCategoria

BuscarGrupo BuscarGrupoCIE.php

BuscarCategoria BuscarCategoriaCIE.php
BuscarCapitulo BuscarCategoriaXCapitulo.php
BuscarSubCategoria BuscarSubCategoriaCIE.php
BuscSubCatXCap BuscarSubCategoriaXCapitulo.php
BuscSubCatXGrup BuscarSubCategoriaXGrupo.php

2.3 RCIE como consumidor de Servicios (con SAAA)

Cualquier modulo perteneciente al RIS, como lo es el presente caso de estudio, tiene un sistema de
seguridad y control para la gestion de usuarios que accedan a cualquier componente del mismo,

denominado SAAA (Single Authentication Authorization and Account).

Cuando un usuario desea trabajar sobre un componente, este introduce su nombre y contrasefa,
parametros de entrada al fichero login.php implementado para la pagina principal del SISalud (Sistema
Informatizado de la Salud), el cual le envia estos datos mediante un xml a autentificar.php del negocio de
SAAA, y segun quien se haya logueado, este método le hace llegar un xml al médulo en cuestion, que en

este caso es RCIE, los derechos de acceso, de gestion y tipo de usuario. (Ver Anexo 9)

Existen tres tipos de usuarios: administrador, que puede editar cualquier tipo de informacién a cualquier
nivel, el editor con capacidad de poder gestionar la informacion del médulo al que pertenece, y el

visualizador solo con la posibilidad de consultar la informacion del médulo al que pertenece.

Todo lo relacionado con lo descrito anteriormente sobre el papel que juega RCIE tanto como abastecedor
o consumidor en la transferencia de servicios, no se encuentra modelado o correctamente modelado en la
ingenieria de software realizada para representar a este modulo y los demas relacionados con él. Pues no
se realizd ni un modelo de servicios, ni un adecuado modelo de disefio que incluya como artefacto

componentes de servicios, proposicion que hace RUP para SOA, segun el Plug-in.
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2.4 Propuesta de solucion del Plug-in SOA-RUP para aplicaciones que utilizan SOA.
2.4.1 Vista Global
2.4.1.1 Actualizacion de RUP para SOA

El Plug-in SOA constituye una actualizacién para el Rational Unified Process (RUP) con el propésito de
introducir a una guia para el Arquitecto y Disefiador de un software en el desarrollo de un Modelo de
Servicio, un modelo que representa un portafolio de servicios que pueden ser usados como base para las
actividades de implementacién de RUP. Es un intento para describir la conexién que existe entre el
modelo de negocio y el modelo de servicios; muchos proyectos de SOA utilizan modelos de proceso del
negocio para entender su negocio y requisitos funcionales y servicios requeridos para soportar un

proceso.
2.4.1.2 Alcance

En este Plug-in se describen nuevas actividades y artefactos que implican cambios al analisis y disefio
creando un modelo de servicio con sus propios artefactos y estereotipos. De lo que se trata es de
actualizar el proceso unificado del software (RUP) con las nuevas caracteristicas que implica el uso de
SOA.

2.4.1.3 El cambio

Las siguientes areas son las afectadas por esta actualizacion. La organizacion esta hecha por lo Detalles

de Flujos de Trabajo que propone RUP.

<\

Concebir un nuevo proyecto

Identificar Procesos de Negocio
Explorar la automatizacion de proceso.
Manejar el alcance del sistema
Realizar la sintesis arquitectonica
Refinar la arquitectura

Disefiar componentes

Componentes del disefio (realizacion)

Disefio de la Base de Datos

NN N N O NN

Implementar Componentes
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2.4.2 Disciplinas
Las fases o disciplinas que propone RUP para SOA son las siguientes:

v" Modelamiento del Negocio
v Levantamiento de Requisitos

v" Analisis y Disefio

v Implementacion

v Pruebas

v Despliegue

v Control de Configuracién y Cambio
v Administracion de Proyecto

v

Ambiente.

Teniendo todo el centro de atencion la disciplina de analisis y disefio, debido a que es ahi donde mas se
realizan los cambios necesarios en la metodologia comun de RUP que tienen que ver con una aplicacion

de arquitectura orientada a servicio.

2.4.3 Andlisis y Diseino. Flujos de Trabajo

Los flujos de trabajo propuestos por RUP para SOA son los siguientes:
v' Definir la Arquitectura Candidata

Este flujo de trabajo persigue las siguientes metas:

e Crear una descripcion inicial de la arquitectura del sistema:
e Definir los elementos arquitectonicamente significativos que seran usados como base para el
analisis.

e Definir un sistema inicial de mecanismos de analisis.

Definir el sostén y organizacion iniciales del sistema.

Definir las realizaciones de casos de usos que son dirigidas en la iteracion actual.

Identificar las clases del analisis de los casos de usos arquitectonicamente significativos.

Actualizar las realizaciones de casos de usos con las interacciones de las clases del analisis.

v Realizar la Sintesis Arquitecténica
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Este flujo de trabajo trata de mostrar lo ya se ha realizado, o lo que parece estarlo, es una solucion que
satisface los requerimientos arquitectéonicamente significativos, mostrando asi que el sistema, como fue

previsto, es factible.
v Refinar la Arquitectura

Dentro de las actividades desarrolladas por el arquitecto de software que propone SOA-RUP en este flujo
ya se comienza a tener en cuenta el disefio de artefactos de Modelo de Servicios y de los Componentes

de Servicios que se utilizan en una arquitectura SOA.

Los trabajadores que se propuestos relacionados en este flujo de trabajo son el arquitecto de software y el
revisor técnico, recayendo la mayor responsabilidad sobre el primero. EI mismo realiza las siguientes
actividades, en las cuales tienen como entradas una serie de artefactos y a partir de los de salida es que

se refina la arquitectura:

e Describir la Distribucion

e Describir el tiempo de corrida de la arquitectura

¢ |dentificar elementos del disefo

e En esta actividad se tiene como artefacto entrante mas importante el modelo de servicio a
disenar, apoyado por los artefactos: especificaciones suplementarias, pautas especificas del proyecto,
documento de la arquitectura del software, modelo de analisis, modelo de disefio y las clases del analisis;
teniendo como resultado un modelo de disefio mas refinado junto con nuevos artefactos generados como:
protocolo a tener en cuenta, encapsulamiento, eventos, sefales, subsistemas de disefio, modelo de
disefo, clases del disefio, disefio de paquetes, interfaces y componentes de servicios.

¢ |dentificar Mecanismos de Disefo

e Incorporar Elementos de Disefios Existentes

e |dentificar servicios

En estas tres ultimas actividades se van refinando y perfeccionando todo lo relacionado con los modelos

de servicios y componentes de servicios, asi como los demas artefactos mencionados.
v Diseiar la Base de Datos

Este flujo de trabajo persigue las siguientes metas:
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¢ lIdentificar Clases Persistentes
e Disefar una estructura apropiada de la base de datos
e Diseflar mecanismos y estrategias para guardar y recuperar datos persistentes

e LaBase de datosy el almacenamiento de los datos persistentes son implementados.

En este flujo de trabajo los trabajadores propuestos son el revisor técnico, el disefiador de la base de

datos y el disefiador, cayendo la mayor responsabilidad sobre el segundo.

La actividad fundamental en aqui es el Disefio de Clases, en la cual se obtienen como artefactos

resultantes un modelo de disefio, un disefo de clases y componentes de servicios perfeccionados.
v" Analizar comportamiento.
Caracteristicas del flujo de trabajo:

Este flujo de trabajo se realiza cada vez que haya una iteracion donde existan comportamientos de

requisitos que deben ser analizados y disenados.

Aqui se debe determinar si las clases del analisis encajan en la légica de la arquitectura. Las clases del
analisis pueden determinarse para pertenecer a subsistemas existentes o bien requerir la creacién de

nuevos subsistemas.
v Disefiar componentes
Este flujo de trabajo persigue las siguientes metas:

e Refinar las definiciones de elementos disefiados incluyendo capsulas y protocolos.
e Refinar y actualizar las realizaciones de casos de usos basados en nuevos elementos de disefo

identificados.

En este flujo de trabajo los trabajadores a desarrollarlo son el disefiador, revisor técnico, disefiador de

capsula y el disefiador de prueba, recayendo mas responsabilidades sobre el primero.
Las actividades principales son:
e Disefio de encapsulamiento

Dentro de la cual se tiene como uno de sus pasos fundamentales definir las transiciones de estado entra

maquinas, donde una vez que se definan los estados se debe considerar las transiciones entre ellos.
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e Diseio de clases
En esta actividad se perfeccionan los componentes de servicio. Donde al disefiar las clases controladoras
se debe tener en cuenta la distribucidn y comportamiento del sistema: la necesidad de correr partes de la
aplicacion en diferentes nodos o en diferentes espacios de procesos, introduce a la especializacion de
elementos del modelo de disefio. Esta especializacién a menudo esta acompafiada por la adicion de
objetos de control y el comportamiento de la distribucion de las clases interfaces y entidades hacia las
clases de control. Haciendo esto, las clases interfaces migran hacia la posibilidad de proporcionar
servicios de interfaz de usuario, las clases entidades se mueven hacia la creacion del servicio de datos y
las clases controladoras proporcionan el resto.

e Disefo de subsistema

En esta actividad se obtiene como artefacto resultante componentes de servicios refinados.
v Diseiiar Servicios

El propdsito de este flujo de trabajo es proporcionar especificaciones detalladas del comportamiento de

servicio y modelar la carpeta de servicio en lo que refiere a los proveedores de servicio y particiones.
Este flujo de trabajo persigue las siguientes metas:

e Refinar las definiciones de elementos del disefio de servicios, proporcionando especificaciones
detalladas del comportamiento de ellos y modelando la carpeta de servicios en términos de proveedores y
particiones.

o Refine y actualizar las realizaciones de casos de uso basadas en nuevos elementos del disefio
de servicios identificados (es decir guardando las realizaciones del usar-caso actualizadas)

e Revisar el desarrollo del disefio.
Se aplica principalmente en la fase de elaboracion y se repite en las fases de construccion y transicion.

Para este flujo de trabajo se propone al disefador y su actividad unica y fundamental es el disefio de
servicios teniendo como artefactos de entrada el modelo de disefio, pautas del proyecto, servicios,
modelos de servicios, especificacion de servicios, documento de arquitectura de software y
especificaciones adicionales, y tienen como artefactos resultantes los modelos de servicios, disefios de
servicios, servicios y especificaciones de servicios mas refinados. Esta actividad acoge los siguientes
pasos importantes:
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v Reusar la Carpeta de Servicio de la empresa.

Una de las ventajas mas conocidas al utilizar una arquitectura orientada a servicios es su capacidad para
que estos representen activos reutilizables a través de la empresa, o sea se incorpora el concepto de que
una verdadera arquitectura SOA proporciona todas las capacidades de infraestructura y de negocio como
servicios y que las aplicaciones desarrolladas se conviertan en capacidades para reutilizar una lista

determinada de estos.

Cuando se comienza un proyecto es importante saber si estan desarrollando los servicios como parte de
una lista o si se esta desarrollando la funcionalidad de aplicaciones que ellos utilizan. En cada caso el uso
de la lista tiene diversas implicaciones; el disefiador de servicios describe su especificacion de servicio y la
publica como parte de la lista, esta especificacion permite que los desarrolladores de la aplicacion
entiendan los requisitos de interaccion para el servicio. El implementador utiliza la misma especificacion
para desarrollar unas o mas implementaciones del servicio, asegurando que la implementacion es

coherente a la especificacion.
v Utilizar Mecanismos y Patrones de Diseiio.

Es buena practica organizar las ideas y desarrollar diferentes visiones o puntos de vista de un sistema y
comprobar cémo los servicios que se esta desarrollando se ajustan o no a los diferentes puntos de vista.
Definir una organizacion logica para estos puntos de vista es muy importante. La asignacion de un servicio
en una vision no implica propiedad (en sentido de UML); es decir, que el mismo servicio puede participar

en visiones o puntos de vista multiples.
v" Describir los Elementos de Servicio.

Para modelar sistemas de software es necesario definir una cantidad X de puntos de entradas a cualquier
modelo, ademas de definir la una metodologia aplicable al negocio. En la mayoria de los casos estos
puntos de entrada son debido a preocupaciones que surgen sobre la base de la tecnologia a utilizar o del
negocio que se modela, lo cual es muy importante para entender qué se quiere hacer y asegurar el éxito

del proyecto.

Una pequena cantidad de estas operaciones esta dirigida a desarrollar soluciones orientadas a servicios;

el siguiente diagrama representa estas preocupaciones primarias como actividades de disefio
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especificas. Cada uno de estas preocupaciones puede actuar como punto de partida para el disefo del

servicio.

Figura 2.2 Actividades de disefio de Elementos de Servicio.

Disefio de Mensaje

>

< Politica de Captura
y v
dl

Diseflo de Servicio ~ 7| Disefio de Colaboracién

v Disefio del Mensaje.

En el disefio de mensajes la mayor preocupacion esta en el dominio del servicio, técnicas tales como:
ingenieria de dominio o analisis y disefio orientado a objetos proporcionan mayor comprension en el
desarrollo de los modelos abstractos de dominio, produciendo generalmente modelos altamente
reutilizables para el esquema del mensaje. El disefio de servicio es generalmente una actividad

secundaria aunque se hace a veces en paralelo.
v Disefo de Servicios.

El disefiador expone un servicio o sistema de servicios de la funcionalidad esperada del negocio o de la
aplicacion. En este caso, no se conoce necesariamente lo que elegira el cliente, todo lo que conocemos
es que ellos esperan recibir un servicio de manera rapida y eficiente, por tanto los mensajes tienden a ser

secundarios y se convierten en respuesta a los requisitos de una operacion determinada.
v Disefo de Colaboracion.

El disefo de colaboracion esta enfocado a la colaboracién de dos o mas servicios; ésta es una vista de
procesos y se relaciona con un negocio mas tradicional que modela una actividad determinada del
desarrollo del software. Se satisfacen roles en la colaboracion y la especificacion del servicio y es por
tanto un sistema de responsabilidades definidas por el rol a través de unas o mas colaboraciones.
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2.4.4 Politica de identificacion y captura

La politica de identificacion y captura del Plug-in propone la privacidad que se debe tener en cuenta a la

vez que un mensaje de servicio es transmitido a un consumidor.
El diagrama siguiente demuestra la asociacion de politica con los elementos del Modelo de Servicio.

Figura 2.3 Politica de identificacion del Modelo de Servicios.

& Espedificacion
© Mensaje - G-(_]pt."mcién @ Protocolo
Glr'rfurmaci.tin de Politica
‘GPolitica de Sequridad | © QoS Policy. © Otras... |

2.4.5 Describir dependencia de servicios
Tipos de dependencia en el modelo de servicio:

v Relacion entre un servicio y los Proveedores de Servicios

v Relacion entre un servicio y la Especificacion de Servicios

v Relacion entre un servicio y cualquier Especificacion de Servicio

v Relacion entre un servicio y cualquier Canal de Servicio que lo conecte a otros servicios (y por
consiguiente al otro servicio al final del canal.)

v Relacion entre un servicio y cualquier Particion de Servicio

Mientras que en una parte del modelo de servicio un numero de dependencias se identifican naturalmente,
éstas pueden ser tan obvias como la relacién entre un servicio y su especificacion o0 mas complejas como
por ejemplo, la relacion légica entre dos servicios independientes, porque ambos pueden ser parte de la
misma especificacion. Estas dependencias pueden ser parte del proceso de decision que un cliente

realiza al reutilizar un servicio, particularmente si hay multiples implementaciones.

Aqui se debe tener en cuenta que la herramienta de software fundamental para el modelado se servicios

es el Rational Software Architect, que proporciona los siguientes pasos:
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v" Crear un nuevo proyecto

v" Crear nuevo modelo de disefio de servicios

v Crear mensajes para los servicios

v Crear un nuevo servicio para el modelo de bibliotecas.

v Crear una nueva particion de servicios.

Todos estos pasos estan bien especificados en el Plug-in de SOA-RUP, constituyendo una buena guia

para ser aplicados en un caso practico.
2.5 Roles y actividades

SOA-RUP propone dos roles trabajadores fundamentales en el desarrollo del modelado de una aplicacion

que use arquitectura orientada a servicios. Estos son el disefiador y el arquitecto del software.
v Disefador

El rol del disefiador es responsable para disefiar una parte del sistema, dentro de los contrastes de los
requisitos, arquitectura, y proceso de desarrollo para el proyecto. Su actividad fundamental es la de

disefar los servicios ya especificadas anteriormente.
v' Arquitecto de Software

Este rol es el responsable para la arquitectura del software que incluye decisiones técnicas importantes

que tienen que ver con el disefio global y la aplicacion para el proyecto.
2.6 Artefactos

A continuacién se describen en las siguientes tablas todos los artefactos que propone el Plug-in,

relacionado con el modelo de servicio.
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2.6.1 Modelo de Servicios.
Tabla 2.5 Detalles del Modelo de Servicios

El Modelo del Servicio es un modelo de
_a elementos que constituye la base de una

arquitectura orientada servicios. Es una

entrada a las actividades en las disciplinas

de implementacion y prueba.

Otras relaciones Contiene:
e Mensaje
e Servicio

e Canal de Servicio.

e Colaboracion de Servicio.
e Entrada de Servicio.

e Particion de Servicio.

e Abastecedor de Servicio.

e [Especificacion de Servicio

Rol

Disenador

Opcionalidad/Ocurrencia

Obligatorio

Plantillas e Informes que se generan

Reporte: Lista de Servicios.
Reporte: Dependencias de Servicio.

Reporte: Traceabilidad de meta de servicio.

Representacion UML.

Modelo estereotipado como

<<Modelo de Servicios>>.
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Entrada a las actividades
e |dentificar Elementos de Diseno.

e |dentificar Mecanismos de Disefo.

e Incorporar Elementos de Disefo

Existentes.

e Diseno de Servicio.

Salida de Actividades
e |dentificar Elementos de Disefo.

e |dentificar Mecanismos de Disefo.

e Incorporar Elementos de Disefio

Existentes.

e Diseno de Servicio.

2.6.1.1 Elementos del modelo de servicio

v' Mensaje

Un mensaje es un contenedor que identifica un subconjunto del modelo de informacion o del modelo del

dominio, el cual es pasado dentro o fuera del servicio de invocacién. Un mensaje no debe seguir ningun

comportamiento definido.

Tabla 2.6 Detalles del mensaje

Mensaje

P

Otras Relaciones

Parte de Modelo de Servicios.

Rol

Disenador

Opcionalidad/Ocurrencia:

Opcional, se utiliza el elemento modelo
donde las estructuras mensaje-especifico
y mensaje-vacio estan dentro del propio
modelo de UML.

Representacion UML

Un mensaje no tendra operaciones o
especificaciones de  comportamiento

definidas.

v' Servicio.

Un servicio es un modelo de los elementos de la base de una Arquitectura Orientada Servicio. Un servicio

es proporcionado por un abastecedor de servicio y es un caso de una Especificacion del Servicio.
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Tabla 2.7 Detalles del servicio.

Servicio

g

Otras Relaciones

Parte del Modelo de Servicios.

Rol

Disefiador.

Opcionalidad/Ocurrencia

Obligatorio.

Representacion UML

Puerto (UML 2.0), estereotipado como
<<Servicio>>. Un servicio realizara una

interfaz estereotipada como <<Servicio

de Especificacion>>.

v' Canal de Servicio.

Un canal de servicio es un elemento del Modelo de Servicio que representa una conexion entre dos

servicios, o entre un cliente y un excedente del servidor que deriva de la interaccién con el servicio. Es

importante entender que el canal no representa ninguna interaccion en particular.

Tabla 2.8 Detalles del canal de Servicio

Canal de Servicio B

i
Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios.
Rol Disenador
Opcionalidad/Ocurrencia: Obligatorio

Representacion UML

Conector (UML 2.0), estereotipado como

<<Canal de Servicio>>.

v' Colaboracion de Servicio.

Tabla 2.9 Detalles de Colaboracion de Servicios

%

. SRR

La colaboracion de servicio es una
representacion de algunas sesiones de
comunicacion entre dos o0 mas servicios

usualmente encapsulados como un

42



Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

nuevo servicio. De esta manera el
modelo puede representar servicios cuya
implementacion es simplemente la

colaboracion de una sesion de servicios

existentes.
Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios.
Rol Disefiador
Opcionalidad/Ocurrencia: Opcional
Representacion UML Colaboracion, estereotipado como

<<Colaboracion de Servicio>>. Los
participantes en la colaboracion pueden
solamente ser instancias de Proveedores

de Servicios.

v Consumidor de Servicios

Cualquier clasificador (clase, componente, etc.) puede actuar como consumidor de un servicio, y eso
incluye otro servicio. Mientras este estereotipo es el mas definitivamente optativo que puede ser util en la
identificacion de elementos de un modelo—no tiene sus propios servicios--como clientes de servicios. Por

otro lado puede ser abordado y no usado.

Tabla 2.10 Detalles de Consumidor de Servicios

Consumidor de Servicios
> gk

Otras Relaciones Parte de Modelo de Servicios.

Rol Disenador

Opcionalidad/Ocurrencia: Opcional, generalmente no es muy
utilizado

Representacion UML Un mensaje no tendra operaciones o
especificaciones de  comportamiento
definidas.
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v Entrada de Servicio.

Una entrada de servicio puede verse como un elemento del Modelo de Servicios a menos que éste no

represente un limite en términos de la implementacién de la especificacion del servicio.

Tabla 2.11 Detalles de Entrada de Servicio

Entrada de Servicio

Otras Relaciones

Parte de Modelo de Servicios.

Rol

Disenador

Opcionalidad/Ocurrencia:

opcional

Plantillas e informes:

Ejemplos

Representacion UML

Puerto, estereotipado como <<Servicio
de Entrada>>. Es un tipo de
especificacion del servicio y sera utilizado

solamente en particiones del servicio.

v" Particion de Servicio.

Una particion de servicio es un elemento modelo que proporciona un agrupamiento légico para los

abastecedores de servicio, logico en el sentido que la estructura de particion puede reflejar una estructura

del sistema que afecta la manera en que se despliega el sistema fisico o puede representar una estructura

que no tenga ningun impacto en el despliegue.

Tabla 2.12 Detalles de Particion de Servicios

Particion de servicio

Otras Relaciones

Parte del Modelo de Servicios.

Rol Disefador.
Opcionalidad/Ocurrencia: Opcional
Representacion UML Clase, Componente o] Nodo,

estereotipado como <<Servicio de
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Particiéon>>. EI Servicio de Particion no
tendra ningunas operaciones o]
cualidades, no tendra ningun
comportamiento  especificado 'y no
realizara ningun interfaz. Cualquier puerto
en la particion de servicio sera
estereotipado como <<Servicio de
Entrada>> y  cualquier  estructura
compuesta especificara solamente las
piezas que son abastecedores de

servicio.

v" Proveedor de Servicios.
Un proveedor de servicio agrupa un sistema relacionado de servicios.

Tabla 2.13 Detalles de Proveedor de Servicio

Representacion UML ﬂ
b
Otras Relaciones Parte de Modelo de Servicios
Rol Disefiador
Opcionalidad /Ocurrencia: Obligatorio
Representacion UML Clase o Componente, estereotipado

como <<Servicio Proveedor>>. El servicio
proveedor no tendra ningunas
operaciones, atributos o] el
comportamiento especificado fuera de la
implementacion  por los  servicios.
Cualquier Puerto en el Servicio
Proveedor sera estereotipado

<<Servicio>>

v' Especificacion de Servicio.
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Una Especificacion de Servicio es un elemento de modelo que provee la especificacion estructural y de
comportamiento de una instancia de servicio. También puede identificar un grupo de politicas para

acceder a él o a su uso.

Actua como un contrato entre el cliente del servicio y el implementador del mismo, el cliente entiende
como obrar reciprocamente con un servicio y el implementador entiende el comportamiento esperado de

su implementacion.

Tabla 2.14 Detalles de Especificacion de Servicios
Representacion UML

Otras Relaciones Parte del Modelo de Servicios

Rol Disefiador

Opcionalidad/Ocurrencia Obligatorio

Representacion UML Interfaz. Estereotipado como

<<Especificacion de Servicio>>. Una
especificacion debe también proporcionar
cualquier estado o colaboracion que
valide su especificacion del

comportamiento.

2.6.1.2 Reportes.
v' Paquete de Servicio

Tabla 2.15 Detalles de Paquete de Servicio

H__{, Este informe contiene una vista de la
| E carpeta del Artefacto: Modelo de servicio.
Artefactos Asociados: Modelo de Servicio
Mas informacion: Este informe describe al modelo de

servicio comprensivamente, por lo que se

refiere a como las caracteristicas técnicas

detalladas en él.
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v' Dependencias de servicio.

Tabla 2.16 Detalles de Dependencias de servicio

H__j Este informe contiene una vista de la

EE dependencia del Artefacto: Modelo de
servicio.

Artefactos Asociados: Modelo de Servicio

v Traceabilidad de los objetivos del servicio

Tabla 2.17 Detalles de Traceabilidad de los objetos del servicio

JL—;‘ Este informe contiene un servicio a la
fE vista de traceabilidad de metas del
Artefacto: Modelo de servicio.
Artefactos Asociados: Modelo de Servicio

2.6.2 Modelo de Diseiio

Tabla 2.18 Detalles del Modelo de Diseino

.,f'- El Modelo de Disefio es un modelo de
\.’{f. objeto que describe la realizacion de los

casos de uso del disefio, y sirve como
abstraccion del modelo de
implementacion y de su codigo de fuente.
El modelo del disefio se utiliza como
entrada esencial a las actividades en la
disciplina de implementacion y prueba.
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Otras Relaciones

Contiene

Protocolo. IE
e Capsula. E

e Realizacion de Caso de Uso. -

° Seﬁales..Zl
° Eventos.Z

e Subsistema de Disefio -

e Paquete de Diseno. -
o Interfaz. &—

e Clases de Disefo. =

e Clases de Pruebas &

e Diseno de Pruebas

e Componente de Servicio. @

Rol

Arquitecto de Software.

Opcionalidad/Ocurrencia

Requerido. Fases de elaboracion y de

construccion.

Plantillas y Reportes

e Estudio del modelo de disefio
e Realizacion de Casos de Uso

e Subsistema de Paquetes de Disefno
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e Reporte de Clase

Representacion UML

Modelo estereotipado como

<<Modelo de Disefo>>.

Entrada a las actividades
e Analisis de la Arquitectura.
e Disefno de Clases.

e Construccion del concepto de

Prueba de la arquitectura.
e Disefo de la Base de Datos.
e Definir elementos de Prueba
e Describir Distribucion

e Describir el tiempo de corrida de

la Arquitectura
e Identificar elementos de Disefo
e |dentificar mecanismos de Disefio.
e |dentificar ideas de pruebas
e Implementar elementos del
Disefio
e Implementar prueba de Desarrollo

e Incorporar elementos de disefio

existentes.
e Administrar Dependencias

e Revisar el diseio

Salida de Actividades
e Analisis de la Arquitectura.
e Disefio de Clases

e Describir el tiempo de corrida de
la Arquitectura

e |dentificar elementos de Diseno.
e |dentificar mecanismos de Disefio.

e Incorporar elementos existentes

de diseno.
e Disefo de Servicio.
e Subsistema de Diseno.

e (Casos de Uso del Diseno.
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e Disefio de Servicio.

e Estructurar el Modelo de

Implementacion.
e Subsistema de Disefio
e Casos de Uso del Analisis

e Casos de Uso del Disefo.

v' Artefactos del modelo del diseio

Tabla 2.19 Detalles del Componente de Servicios

El componente del servicio es una

|

:_ especializacion del subsistema del disefio
prevista para el uso en describir la
realizacion de una especificacion del
servicio. Un componente del servicio
puede proporcionar la realizacion para
unos 0 mas servicios por la realizacion de
las  especificaciones  multiples  del
servicio. El sistema de los elementos
modelo en el interior del componente
representa la realizacion concreta del
contrato estructural, del comportamiento
y de la politica descrito por estas

especificaciones de servicios.

Otras Relaciones Parte de Modelo de Servicios

Subsistema Extendido del Disefio

Rol Disefiador
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Opcionalidad/Ocurrencia Obligatorio

Representacion UML Componente de UML 2.0. Estereotipado
como << Componente de Servicio >>.
Notar que UML 2.0 proporciona un
estereotipo, dentro del perfil intermedio,
llamado <<servicio >>, sin embargo esto
simplemente se define como un "Un
componente sin  estado, funcional
(computa un valor) " qué no lleva el

significado implicado por este elemento

de modelo.
v Otros artefactos a tener en cuenta
Tabla 2.20 Artefactos de modelo del diseio
Icono Nombre Representacion UML Descripcion
ﬂ fachada Estereotipo en Clase o|Usado para denotar el componente que actua
Componente como una fachada para la implementacion del

servicio; en general hay un componente

fachada para cada Especificacién de Servicio

realizada.
E mediator Estereotipo en Clase o|Usado en situaciones donde puede haber uno
Componente 0 mas aplicaciones para un funcionamiento de

servicio dado, el mediador se llama por la
fachada para identificar y llamar el componente

de aplicacion correcto.
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:ﬁ| Acceso a Estereotipo en Clase o Usado para denotar el acceso al componente
Datos Componente. de acceso a datos, este componente es
responsable del acceso y control de los datos
persistentes para la implementacion de

servicio.

2.7 Herramientas a utilizar que propone SOA-RUP

Esta seccion proporciona una guia para el trabajo con RUP con la ayuda de esta nueva herramienta.
Propone descripciones de como ejecutar actividades especificas de procesos o pasos, o produce un

reporte de un artefacto en particular, usando una o mas herramientas.

Las herramientas que se incluyen en esta configuracion son Rational Unified Process, RUP Builder,
Rational Process Workbench, Rational Administrator, Rational Suite AnalystStudio, Rational ClearCase,
Rational ClearQuest, Rational ProjectConsole, Rational PurifyPlus, Rational QualityArchitect, Rational
RequisitePro, Rational Robot, Rational Rose, Rational Rose RealTime, Rational SoDA, Rational
TestManager, Rational Test RealTime, Rational TestFactory, Rational XDE Developer - Java Platform
Edition, Rational XDE Developer - .NET Edition; de las cuales en las que mas se va a enfocar el estudio
de este trabajo son el Rational Software Architect (RSA) y Rational Rose debido a que la primera es la
fundamental en la construccion del modelo de servicio y la segunda es usada en todos los demas modelos

que propone RUP.

Es bueno mencionar que algunas herramientas de Rational aparecen en diferentes versiones de la familia

de productos de Rational.
2.8 Conclusiones.

En este capitulo se ha valorado la construccion de la arquitectura en RCIE, profundizando en SOA. Se
determina que no se encuentra correctamente disefiada la ingenieria de software desarrollada en este
modulo, y con el objetivo de llegar a una posible solucion se realizé una panoramica de los pasos,
actividades y artefactos que agrega el Plug-in SOA-RUP para aplicaciones de este tipo y que deberan ser

aplicadas en el registro para su perfeccionamiento.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Todo lo relacionado con lo descrito en el capitulo anterior sobre el papel que juega RCIE tanto como
abastecedor o consumidor en la transferencia de servicios, no se encuentra correctamente modelado en la

ingenieria de software realizada para representar a este médulo y los relacionados con el.

A continuacion se tomaran en cuenta algunos pasos y diagramas a considerar para el desarrollo del
modelo de servicio adecuado, teniendo como material de apoyo los estereotipos que propone la

herramienta Rational Software Architect para representar los artefactos de servicios:
3.1 Pasos a seguir para realizar un Modelo de Servicios.
v Identificacion de servicios:

Es una de las primeras acciones en el modelamiento de una solucion orientada a servicio y por
consiguiente los errores hechos durante la identificacion, pueden influir en el disefio detallado y
actividades de implementacion. Se tienen una serie de técnicas para llevar a cabo esta actividad; pero
fundamentalmente se debe tener en cuenta la conexion con el modelo de analisis del negocio. La
conexion mas directa entre este y el modelo de servicio permite que los servicios puedan ser vistos para

apoyar las necesidades del negocio.

Con las metas del negocio que manejan el mismo es mas facil identificar una alineacioén entre Servicios y
Metas; asi sera posible listar, para cualquier Especificacion de Servicio todas las metas del Negocio que
contribuyen a ello, y viceversa para cualquier Meta del Negocio se pueden listar los Servicios actualmente
desplegados en la organizacion. De un Modelo de Analisis del Negocio que incluye Entidades del Negocio

y Reglas del Negocio es posible definir servicios que encapsulan reglas del negocio.
v' Creacion del Modelo de Servicio:

La actividad de Identificacion de Servicio introduce un nimero de técnicas para identificar servicios y
operaciones sobre servicios, requeridas para soportar una solucion. En el caso de este ejemplo se busca
un formulario para la busqueda en RCIE, la transformacion de funcionalidades existentes para un modelo
de servicios y especificamente tecnologia de implementacion del modelo de servicios. El hecho de este
primer aspecto es desarrollar un conjunto de Especificaciones de Servicios que proporcionaran el contrato

para la implementacion de servicios de las funciones antes descritas.
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v |Identificar Particiones de Servicios:

Una particion de Servicio puede ser una Clase, Componente o Nodo. La particiéon de servicio no tendra

operaciones o cualidades, no tendra ningun comportamiento especificado y no realizara ninguna interfaz.
v Desarrollo de Especificacion de Servicios:

Se disefian y crean las especificaciones de servicios que se puedan dar lugar en el sistema para después

modelar su futura implementacion.
v Disefo de Servicios:

En esta actividad se identifican los proveedores de servicios y las relaciones que existen entre ellos; asi

como las especificaciones de servicios y servicios que contienen.
v Diseiio de mensajes:

En la actividad de identificacion de servicios, no se toma en cuenta los mensajes reales intercambiados
entre las operaciones descritas en las especificaciones de servicio, pero esto puede ser un acercamiento
comun para capturar las responsabilidades que difieren del disefio detallado de los mensajes, y en
muchos casos este acercamiento se invierte, donde las estructuras del mensaje son conocidas antes de

tiempo y agregadas a un grupo de operaciones.

En general existe una gran influencia del modelo del dominio desarrollado como una parte del modelo de
analisis, por tanto el modelo de mensajes no se construye de la nada sino que son identificados como un
subconjunto del modelo de dominio que puede ser reusado. Se asume también que son datos que
transfieren los objetos, estructuras que pasan entre los servicios. Asi en lugar de cambiar el modelo de

dominio, en caso de necesidad, se crean los mensajes fuera de la estructura de las clases.
v Realizacion de Servicios:

En esta actividad se realiza finalmente un diagrama por cada especificacion de servicio detalladas en la
actividad de Desarrollo de Servicio, constituyendo esto las realizaciones de las especificaciones de

servicio. Para ello se deben tener en cuenta los siguientes aspectos y elementos:

e Componente de Servicio:
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Es una especializacion del subsistema del disefio prevista para el uso en describir la realizacion de una
especificacion del servicio y no necesariamente es un componente de implementaciéon. Un componente
del servicio puede proporcionar la realizacion para unos o mas servicios por la realizacion de las

especificaciones multiples del servicio.
e Componente Fachada:

Usado para denotar el componente que actua como una fachada para la implementacion del servicio; en
general hay un componente fachada para cada Especificacion de Servicio realizada. La fachada
comprende la misma interfaz como el propio componente de servicio y mantiene las capacidades basicas
para la validacion del mensaje antes de pasar la demanda a los componentes para la ejecuciéon. En este

caso se estereotipa el componente como << la fachada >> para clarificar.
e Componente de acceso a datos:

Usado para denotar el acceso al componente de acceso a datos, este componente es responsable del

acceso y control de los datos persistentes para la implementacion de servicio.

e El modelo de servicio es un artefacto del disefio-tiempo y como tal no trata directamente con la
implementacion de servicios. Sin embargo, la actual implementacion de un servicio o grupo de servicios se
realiza estrictamente por la realizacion de una especificacion de servicio por un componente de servicio.
La especificacion de servicio proporciona el contrato de implementacion, la tecnologia o técnicas usadas

para implementar el servicio son irrelevantes hasta que el contrato se cumpla.

e Un aspecto importante de la relacion entre el Modelo de Servicio y el componente de Modelo de
Disefio es que el grupo de Especificaciones de Servicio representa contratos que deben cumplirse, que
las operaciones identificadas en las especificaciones debe llevarse a cabo como-es, que los consumidores
de servicios estan usando a este mismo modelo para entender la interfaz y conducta de los servicios que
ellos esperan usar. Como tal hay directa y relacion general uno a uno entre la Especificacion de Servicio y
algunos artefactos de implementacion que actuan como el punto de entrada de aplicacion inicial para el

servicio.

Finalmente se puede concluir que sera muy importante para realizar el modelo de servicio relacionado con
RCIE, identificar cuales serian los componentes fachada, de servicios y de acceso a datos en cada

realizacion de especificacion de servicios que se desarrolle, sin divorciarse de lo que ya se encuentra
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implementado y teniendo en cuenta que por cada especificacion de servicios existe un componente

fachada y de servicio.
3.2. Modelo de Servicios de RCIE para RPSAP

Considerando las actividades a seguir para el desarrollo de un modelo de servicios y por otra parte que los
tres moédulos ya implementados que consumen de RCIE, tienen la misma arquitectura y el mismo
comportamiento al solicitar un servicio mediante agentes, y que ademas el consumo es comun ( el de
buscar enfermedades en CIE), se desarrollara por los pasos antes descritos una propuesta de modelo de
servicio de RCIE para RPSAP, pudiéndose este aplicar en los restantes componentes con sus agentes

especificos.
Identificacion de Servicios

Teniendo en cuenta los pasos a seguir para la realizacion de esta actividad se identificaron los siguientes
servicios, tomandolos de la realizacion del Caso de Uso Buscar en RCIE en el médulo RPSAP. Para ello
se considerd que la aplicacion de RPSAP busca enfermedades de dos formas en RCIE: Busqueda
General y Busqueda Especifica, dentro de las cuales se agrupan determinados servicios a consumir.

Finalmente resultd de la siguiente manera:
v' Busqueda General:

Buscar Enfermedad.
Buscar SubCategoria.
Buscar SubCategoria.
Buscar Grupo.

Buscar Capitulo.
v' Busqueda Especifica:

Buscar Enfermedad por Capitulo.
Buscar SubCategoria por Capitulo.
Buscar Enfermedad por Grupo.
Buscar SubCategoria por Grupo.
Buscar Enfermedades por Categorias.

Buscar Categorias por Capitulos.
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Creacion del Modelo de Servicio

La creacion del Modelo de Servicio fue hecha acorde a UML para servicios de software y se utilizaron los
estereotipos de clases del Rational Software Architect (RSA), herramienta que incluye un modelo de
plantilla como se describe en el siguiente diagrama. Este modelo es identificado como un refinamiento del
modelo de analisis. A continuacion se muestra un diagrama global que describe las dependencias entre
vistas recomendadas por la plantilla del RSA y que es aconsejable utilizar para el ejemplo practico en

cuestion.

Nota: Es bueno esclarecer que para el desarrollo posterior del presente trabajo se produjeron artefactos
guiandose por la plantilla propuesta, pero no se modelé en la herramienta, debido a problemas de
instalacion pues el ejecutable que se tuvo disponible no incluia el Modelado de Disefio de Servicios que

propone el Plug-in en su guia para trabajar en el RSA.

Figura 3.1 Modelo de Servicio propuesto por el RSA

— = o' Wista Global-Mensajes
£ vista de Mensaje | =

B s ;_T Yista Global-Servicios

[ wista Global-Composician

| f vista de Colaboracién
[ Wista Global-Colaboracicn

Identificar Particiones de Servicios

Para particionar los servicios del sistema se pueden encontrar un numero de vias bastante crecido, pero
solo se deben tener en cuenta aquellas que sean mas criticas en el disefio de la arquitectura. En este
caso se llegaron a dos particiones de Servicios que consume la aplicacion RPSAP, estas son: Busqueda
General en RCIE y Busqueda Especifica en RCIE, que encapsularan los métodos que piden servicios de

RCIE; lo que queda demostrado en el siguiente diagrama:

Figura 3.2 Particiones de Servicios
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BusquedaGeneral en RCIE | BusquedaEspecifica en RCIE

@ Aplicacion RPSAP

Desarrollo de Especificacion de Servicios

Considerando los servicios identificados anteriormente y teniendo en cuenta que el consumo de estos en
RPSAP con RCIE es a partir de agentes, se disefiaron especificaciones de servicios determinadas para

cada método agente definido, acogiéndolos de esta forma como consumidores.
El siguiente diagrama muestra un arbol vacio de las especificaciones de servicios creadas en esta fase:

Figura 3.3 Especificaciones de Servicios Identificadas

/5 BuscarEnfermedadCIE
E BuscarEnf porCap.
3} BuscarGrupoCIE
-’fiE‘nsmEnfpu&upu
#5} BuscarCategorisCIE
{5} BuscarEnf porCat
{5} ListarCapinilosCIE W ad oot
#5} BuscarSubCateporia CIE
#3 BuscarSabCat porCap.
5 BuscarSubCat porGrupo

Disefio de Servicios

A continuacion se representan los proveedores que en este caso es RCIE, relacionado con las
especificaciones de servicios antes descritas y sus funciones. En este punto se debe asumir que es el

mismo proveedor, pero para poder establecer posteriormente una relacion directa con los agentes
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consumidores, se establecio representar al abastecedor de servicios por cada especificacion de servicio,

resultando de la siguiente forma:

Figura 3.4 Disefno de Servicios

| S RCIE | EFRCIE I LBRCIE
| @ BuscarsubCategoriaCIE FBuscarsubCat.porGrupo || A BuscarEnfporGrupo
@ BuscarsubCategoria () @ BuscsubCatXGrup () @ BuscEnfiGrup ()
' @ BuscSubCatxGrup ()
{FRCIE kid _
[ e
: _ WJSRCIE | | EFRCIE
f-"Bl_|sca|'EnfermedadCIE (s, e s | [ e -
@ BuscarEnfermedad ( ) 3 Buscarenf. porCat, 3 BuscarSubCat.porCap.
® BuscarsubCategoria [ ) @ BuscEnfiCat () @ BuscSubCat¥Cap ()
@ BuscarsubCategoria [ )
_ WSS RCIE _ WJEBRCIE _ _ WSBRCIE
| BuscarGrupoCIE M BuscalEnfporCap | | BuscarCat.porCap.
@ BuscarGrupo ) @ BuscEnfiCap () @ BuscCat¥Cap ()

@ BuscSubCatyCap ()
w9 RCIE

A ListarCapitulosCIE
@ BuscarCapitulo { )

S8 RCIE

| B BuscarCategoriaCIE
‘@ BuscarCategoria )

Disefio de mensajes

Para el disefio de mensajes a realizar se tuvo en cuenta que ya los mensajes estan implementados, pero
los mismos tienen cierta relacion con el modelo de dominio descrito para RCIE y a su vez con las
operaciones de las especificaciones de servicios antes descritas. En general para cada especificacion de
servicios en RCIE existen dos ~ tipos “ de mensajes: Request (que contiene los datos introducidos en la

peticion del servicio) y Response (que contiene los datos que seran entregados).
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Por otra parte, es bueno esclarecer que para la representacion del disefio de mensajes, los mismos se
obtuvieron a partir del wsdl de este moédulo, detallados aqui de una forma lineal, por lo que queda

configurado el modelo de disefio de la siguiente forma por cada servicio identificado:

Figura 3.5 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Enfermedad.
[~ BuscarEnfermedadRequest [~ BuscarEnfermedadResponse

CodigoSubCategoria:string TotaEnfermedades:int

(] o

o CodigoEnfermedac:String o codigo_subcategoria:String
o Descripcion: String o codigo_enfermedacl:String
o Offset:int o Descripcion; String

o Cantidad:int

Figura 3.6 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Grupo.

[ BuscarGrupoRequest [*1 BuscarGrupoResponse
o jdCapitulo:int ' o TotalGrupos:int
o jelGrupodint o jd_capituloint
o CodigoGrupo: String o jcl_grupoing
o Descripcion; string o codigo_grupo:String
o Incluye:String o Descripcion: String
o Excluye:String o Incluye:String
o Observaciones: String o Excluye:String
o Offsetiint o Observaciones: String
o Canticlachint

Figura 3.7 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Categoria.

[~ BuscarCategoriaRequest [ BuscarCategoriaResponse
o idGrupo:int ' o TotalCategorias:int

o CodigoCategoria:String o codigo_categoria:String

o Descripcion:String o jd_grupoint

o Incluye:String o Descripcion;string

o Excluye:string o Incluye: String

o Observaciones: String o Excluye:string

o Offset:int o Observaciones: String

o Cantidaclint
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Figura 3.8 Disefio de Mensajes del Servicio Listar Capitulo.

[ BuscarCapituloRequest [~ BuscarCapituloResponse

o iclCapitulo:int o TotalCapitulos:int

o CodigoCapitulo:String o jol_capituloint

o Descripoidrn: string o codigo_capitulo: String
o Incluye:String o Descripcion: String

o Excluye:String o Incluye:String

o Ohservaciones: String o Excluye:String

o Offsetint o Chservaciones: String
o Canticlachint

Figura 3.9 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar SubCategoria

[*-7 BuscarSubCategoriaRequest [*=1 BuscarSubCategoriaResponse
| & CodigoCategoria:String | | o TotalsubCategorias:int

o CodigoSubCategoria:String o codigo_subcategoria: String

o Descripcion: String o codigo_categoria:String

o Incluye:String o Descripcion;String

o Excluye:String o Incluye:String

o Cbservaciones: String o Excluye:String

o Offsetint o Observaciones: string

o Canticaclint

Figura 3.10 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Enfermedad por Capitulo.

[ BuscarEnfXCapRequest [*] BuscarEnf¥CapResponse
idCapitulosint | | o TotaEnfermedades:int
CodigoCapitulo:String cocligo_subcategoria:String
CodigoEnfermecad: String cocligo_enfermedacl: String
Descripcion:string Descripcion:string
Incluye: string )

Excluye:String
Observaciones: String

o i R v R

o 9 0.0 .0 .0 .0
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Figura 3.11 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Enfermedad por Grupo

[ BuscarEnfXGrupRequest [ BuscarEnfXGrupResponse
o jdCapitulo:int o TotaEnfermedades:int

o jdGrupoint o codigo_subcategoria:String
o Offset:int o codigo_enfermedacl:String
o Cantidachint o Descripcion:String

o Descripcion: String

o CodigoGrupo: String

o CodigoEnfermedad:String

o Incluye:String

o Excluye:String

o Observaciones:String

Figura 3.12 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Enfermedad por Categoria
[ BuscarEnfxCatRequest [*1BuscarEnfXCatResponse

Incluye: String
Excluye:String
Ohservaciones: String

o CodigoEnfermedad:String o TotaEnfermedades:int

o CodigoCategoria:String o codigo_subcategoria: String
o Descripcion; string o Descripcion: String

o Excluye:String o cocigo_enfermedacl: String
o Offset:int '

o Canticlachint

o iclErupoin

(]

¥

(]

Figura 3.13 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar Categoria por Capitulo

[ BuscarCatXCapRequest [~ BuscarCatXCapResponse
iclCapitulo:int ' ic_grupoint
CodigoCapitulo:String Incluye: String
Offset:int Excluye: String
Canticlaclint Ohservaciones: String
Descripcion:string cocigo_categoria: String
CodigoCategoria:String Descripcicn:string
Incluye:String TatalCategorias:int
Excluye:String )
Observaciones: String

o -0 -0 -0 -9 -9 -0 -0 0
o o o o o o o
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Figura 3.14 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar SubCategoria por Capitulo

[~ BuscarSubCatXCapRequest [~ BuscarSubCatXCapResponse
| o idcapituloint | o TotalSubCategarias:int

o CodigoCapitulo:String o codigo_categoria:String

o CodigoSubCategoria:String o codigo_subcategoria:String

o Descripcion: String o Descripcion;String

o Offsetint o Incluye:String

o Canticachint o Excluye:string

o Incluye:String o Ohservaciones:String

o Excluye:String

o Ohservaciones: String

Figura 3.15 Disefio de Mensajes del Servicio Buscar SubCategoria por Grupo
[*1 BuscarSubCatXGrupRequest [~ BuscarSubCatXGrupResponse

CodigoGrupo:string
Incluye: String
Excluye:String
Observaciones: String

Descripcion:string

o idGrupoint o codigo_subcategoria:String
o CodigoSubCategoria:String o Incluye:String

o Descripoidn:String o Excluye:String

o Offsetint o CodigoCategaria:String

o Canticlachint o Olservaciones: String

o jdCapitulo:int o TotalCategorias:int

) i

)

)

()

Realizacion de Servicios

Durante esta actividad se realiza un diagrama por cada especificacion de servicio, detallada
anteriormente. Para la realizacién de cada especificacion se siguieron los siguientes pasos:

v' Por cada especificacion de servicio se debe tener un componente de servicios y un componente
fachada relacionados a ella.

v" También se deben representar los componentes de conexién a la base de datos.

v" Las relaciones que deben existir entre cada elemento son de uso.

v Se deben representar los métodos del negocio del proveedor (RCIE) que responden a la
implementacion del servicio a tratar.
De forma general el desarrollo de cada especificacion de servicios establecida, de RCIE para RPSAP,
tienen el siguiente comportamiento comun:

v Por cada especificacion se generaliza un componente de servicios y un componente fachada.
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v' Teniendo en cuenta las funcionalidades del componente fachada que plantea el Plug-in se llegé a la
conclusion que el componente Proxpla (el cual pertenece al médulo SAAA) cumple con estos requisitos;
este componente se encarga de recibir todas las peticiones que hace el sistema y de dar respuestas a las
mismas. Configura los métodos empaquetados en un negocio con su tipo, nombre y especificaciones de
acceso. Cuando RPSAP hace una peticion a RCIE esta peticion primero llega al Proxpla, el cual verifica el
método y el médulo abastecedor, comportandose asi como la primera capa de seguridad para luego
dirigirse a la segunda que seria la clase Confplaser_server de RCIE, admitiéndose esta ultima como el
mediador segun los requisitos que encierra: el mediador se llama por la fachada para identificar y llamar el
componente de aplicacion correcto.

v" Dado que el componente ConfPlaser_server contiene al método del negocio de RCIE que se quiere
consumir, esta clase lo llama, y a su vez el método en su implementacién utiliza a la clase dbz_class para
la conexion a la base de datos, considerada esta clase como un componente de acceso a dato.

v' La clase dbz_class implementa el acceso a cualquier tipo de Base de Datos. Dbz utiliza a ConfigDB
para obtener la localizacion de la base de datos y los datos del usuario con derechos de insercion,
asumiéndolo asi como otro componente de acceso a datos.

v' En cada caso se representd la relacion entre la clase mediador con la clase “ficticia” de la capa de
negocio disefiada en el modelo de andlisis y disefio, pero se debe tomar en cuenta lo que existen son

meétodos dentro de ficheros los que son llamados por ConfPlaser_server.

Asumiendo lo antes expuesto a continuacion se representan en los siguientes diagramas la realizacion de

cada especificacion de servicios identificadas para representar el consumo de RPSAP a RCIE:
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Especificacion de Servicio: Buscar Categoria CIE
Figura 3.16 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar CategoriaCIE

‘2| CBuscarCategoriaCIE
79 BuscarCategoriaCIE
@ BuscarCategoria ()

«ServiceSpecification: } i
BuscarCategoriaCIE
@ BuscarCategoria () ‘
) «Facaces
#H ProxPla
" BuscarCategoriaCIE «data accesw
@ BuscarCategoria () =3 configdb
«Mediator: IS0 ] -
%¢ Confplaser_server
) BuscarCategoriaCIE i “LIsQ
& BuscarCategoria ()

{3 CC_Busqueda
| “HEOY 1 edata acces»

| @ BuscarCategoria () 2Jldbz_class

Especificacion de Servicio: Buscar Categoria por Capitulo
Figura 3.17 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Categoria por Capitulo

2@| CBuscarCat.porCap
3 BuscarCat.porCap
@ BuscarCat¥Cap ()

«Servicespecification» ] SRR
| ﬁ" BuscarCat.porCap

| @ BuscarCat¥Cap () ;
sFacades

*H Proxpla
73 BuscarCat.porCap wdaty acces»
@ BuscarCatXCap () 23| configdb
aMecliators e .
=& Cconfplaser_server
:i Bmmmrﬂap LIS LS00

@ BuscarCatiCap ()

e EC_BusquedéAvanzada_
RealizarBusqueda wwusoy [Toams

| ® BuscarCatXCap () ' _ “Jldbz_class
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Especificacion de Servicio: Buscar Enfermedad CIE
Figura 3.18 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Enfermedad CIE

‘8| cBuscarEnfermedadCIE
3 BuscarEnfermedadCIE

@ BuscarEnfermedad ()

@ BuscarSubCategoria ()

«ServiceSpecifications i w50
B BuscarEnfermedadCIE
@ BuscarEnfermedad () :
@ BuscarSubCategoria () «Facacles

#i ProxPla
3 BuscarEnfermedadCIE wclata acces»
@ BuscarEnfermedad () 3| configdb

«Mediatﬁr» @ BuscarSubCategoria ()

%7 Confplaser_server | IS0
| et LIS
# BuscarEnfermadad () “LISO _
@ BuscarSubCategoria () T
| @ BuscarEnfermedad () wLs0m 3 o ——
@ BuscarSubCategoria () | ‘5 dbz_class

Especificacion de Servicio: Buscar Enfermedad por Capitulo
Figura 3.19 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Enfermedad por Capitulo

m) CBuscarEnf.porCap.

' =5 BuscarEnf.porCap.
@ BuscarEnfXCap ()
@ BuscarSubCat¥Cap ()

«ServiceSpecifications “LISDH
BuscarEnf.porCap. '
& BuscarEnfXCap () .
@ BuscarSubCat¥Cap () [ «Facacles
“H ProxPla
% BuscarEnf.porCap. wrlata acces»
: @ BuscarEnfXCap () =3 configdb
aMecliators L0 @ BuscarSubCatXCap ()
%7 Confplaser_server | : i
% BuscarEnf porCap. LSO
@ BuscarEnP(Cap () | «usow
@ BuscarSubCatXCap () ) CC_BusquedaAvanzada_

RealizarBusqueda o :

: , U_SF:' «clata access
@ BuscarEnfXCap () =3 dbz_class
@ BuscarSubCatXCap ()
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Especificacion de Servicio: Buscar Enfermedad por Categoria
Figura 3.20 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Enfermedad por Categoria.

@] 'CBuscarEnf.porCat.

"’ BuscarEnf porCat.
@ BuscarEnfXCat ()
@ BuscarSubCategoria ()

«ServiceSpecifications w150
ﬂ}EusmrEnf.porCat.
@ BuscarEnfXCat () .
@ BuscarSubCategoria () [ | «Facacles
- “H ProxPla
73 BuscarEnf.porCat. wclata acces»
. @ BuscarEnfXCat () =7 configdb
= <-h-ffle;:]iator» IS0 @ BuscarSubCategoria () i
=# Confplaser_server i
% BuscarEnf.porCat. “Usg»
@ BuscarEnfXCat () “iso» |
_ ® BustarSubCategoria () (@ CC_BusquedaAvanzada_
RealizarBusqueda “UEO

«clata access

® BuscarEnfXCat () : 3| dbz_class
@ BuscarSubCategoria ()

Especificacion de Servicio: Buscar Enfermedad por Grupo
Figura 3.21 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Enfermedad por Grupo.

8| CBuscarEnf.porGrupo

o ) BuscarEnf.porGrupo
@ BuscarEnfXGrup ()
@ BuscarSubCatXGrup ()

«Servicespecification» [ <=|;|50n
5’ BuscarEnf.porGrupo I
@ BuscarEnfXGrup ()
@ BuscarSubCat¥Grup () [ «Facacles
- #H ProxPla
3 BuscarEnf.porGrupo «elata access
@ BuscarEnfXGrup () 73| configdb |
sMecliators LSO @ BuscarSubCatXGrup () 7
=& Confplaser_server
) BuscarEnfporGrupo Ll
@ BuscarEnfXGrup () “LIsO» _
@ BuscarSubCatXGrup () e} CC_BusquedaAvanzada_

RealizarBusqueda =
“LEO” 1 «dlata acces»

| @ BuscarEnfXGrup () “Jldbz_class |
| ® BuscarSubCatxXGrup ()
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Especificacion de Servicio: Buscar Grupo CIE
Figura 3.22 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Grupo CIE.

8| CBuscarGrupoCIE

' ) BuscarGrupoCIE
@ BuscarGrupo ()

wServicespecification: A
f-si'BuserrupoCIE
@ BuscarGrupo () :
«Facades
i ProxPla
"% BuscarGrupoCIE «dlata acces»
@ BuscarGrupo () 23| configdb
«Mediators IS0 l _
%5 Confplaser_server
ﬁ, GrupoClE WSO LISG»
& BuscarGrupo ()

(5 CC_Busqueda

“USO® | wdata acces»

| @ BuscarGrupo () “J|dbz_class

Especificacion de Servicio: Buscar SubCategoria CIE
Figura 3.23 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar SubCategoria CIE.

@| CBuscarSubCategoriaCIE

' ) BuscarSubCategoriaCIE
@ BuscarSubCategoria ()

i : g S0
“ServiceSpecifications: } i
BuscarSubCategoriaCIE
| @ BuscarSubCategoria () ;
) T «Facacles
“H ProxPla
"% BuscarSubCategoriaCIE «clata accesw
@ BuscarSubCategoria () 27| configdb
«Mecliators HLIS0 ——————
%&] Confplaser_server
) BuscarSubCategoriaCIE

LEAH B ]

e % {} S0

(= CC_Busqueda
“Us0» [ data acces»

| @ BuscarSubCategoria () “J|dbz_class

Especificacion de Servicio: Buscar SubCategoria por Capitulo
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Figura 3.24 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar SubCategoria por Capitulo.

‘@ CBuscarSubCat.porCap

“} Busm@btat.pnrﬂap
@ BuscarSubCatXCap ()

-fServiceSpeciﬁcatimnw i
“% BuscarSubCat.porCap
@ BuscarSubCatXCap ()
) «Facadew
i ProxPla
ﬁ BuscarsubCat.porCap «ilata acces»
@ BuscarSubCatxCap (} 27| configdb
«Medcliators | LSO T )
=& Confplaser_server
4} BuscarSubCat.porCap wson LIS

@ BLEGrSubCaEICag I[_}I

| GEC_BusquedaAvanzada_

RealizarBusqueda :
e [ HUE0® | data arcess

@ BuscarSubCatxCap () ' =3ldbz_class

Especificacion de Servicio: Buscar SubCategoria por Grupo
Figura 3.25 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar SubCategoria por Grupo.

s@| CBuscarSubCat.porGrupo
'ﬁEuscjrS.Jbtat.purGrupu
@ BuscarSubCat{Grup ()

. K ¥ A5
«ServiceSpecifications } !
"-5" BuscarSubCat.porGrupo

@ BuscarSubCatXGrup ()

«Facacles
i Confplaser_server
) BuscarsubCat.porGrupo ' «clata access
@ BuscarSubCatXGrup () | 25| configdb
11|;|S|:'_'|n

LIS

CC_BusquedaAvanzada_
(€

RealizarBusqueda “LEOw ;
{ «clata acces:

@ BuscarSubCatxGrup () ' =l dbz_class
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Especificacion de Servicio: Listar Capitulos CIE
Figura 3.26 Realizacion de la especificacion de servicio Buscar Listar Capitulos CIE.

®)| CListarCapitulosCIE

' 7% ListarCapitulosCIE
] Bus_mrtapimllu (}

" ; ' w50
«ServiceSpecifications

3 UistarCapitulosCIE
@ BuscarCapitulo {)

«Facade»
#H Proxpla
3 ListarCapitulosCIE arlata acces»
. @ BuscarCapitulo () 7| configdb
«Mecliators LIS .
#& Confplaser_server
| istarCapitulosCIE T wlsom
@ BuscarCapitulo () - i

(3 CC_Busqueda

| wLso x
= P { wrlata access
@ BuscarCapitulo () = “Hldbz clas’s

3.3 Modelo de Servicios de RCIE relacionado con SAAA.
Identificacion de Servicios

Teniendo en cuenta los pasos a seguir para la realizacién de esta actividad se identifico el siguiente

servicio:
v Autenticarse
Identificar Particiones de Servicios

Debido a que solamente se tiene un servicio a realizar se considera que el mismo no se debe representar

en una particion de servicios.
Desarrollo de Especificacion de Servicios

Considerando el servicio identificado anteriormente y teniendo en cuenta que el consumo de este en RCIE
con SAAA es a partir del fichero login.php que tiene el sistema SISalud (mediante el cual se accede a los
diferentes maédulos, entre ellos RCIE), se disefi6 la especificacion de servicios determinada para el método

definido.

72



Capitulo 3: Analisis v Diseno del Sistema

El siguiente diagrama muestra un arbol vacio de las especificaciones de servicios creadas en esta fase:

Figura 3.27 Especificacion de Servicios Autenticar en SAAA

(3} Butenticar en SAAA

Diseiio de Servicios

A continuacion se representan los proveedores que en este caso es SAAA, relacionado con la

especificacion de servicios antes descrita y sus funciones. Resultando de la siguiente forma:
Figura 3.28 Disefio de Servicios

SESAAA

| M Autenticar en SAAA
@ Autenticar ()

Disefio de mensajes

Para el disefio de mensajes a realizar se tuvo en cuenta que ya los mensajes estan implementados, pero
los mismos tienen cierta relaciéon con el modelo de dominio descrito para SAAA y a su vez con las
operaciones de las especificaciones de servicios antes descritas. En general para la especificacion de
servicios en SAAA existen dos ~ tipos® de mensajes: Request (que contiene los datos introducidos en la

peticion del servicio) y Response (que contiene los datos que seran entregados).

Por otra parte, es bueno esclarecer que para la representacion del disefio de mensajes, los mismos se
obtuvieron a partir del Wsdl de este médulo, detallados aqui de una no forma lineal (pues los mensajes
tienen una estructura compleja), por lo que queda configurado el modelo de disefio de la siguiente forma

por el servicio identificado.
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Figura 3.29 Disefio de Mensajes del Servicio Autenticar en SAAA

7 autenticarRequest 7~ autenticarResponse
| o login:string | | o CredencialesRetorno:CredendialesRetorno
o password:string 1
*
(= CredencialesRetorno (= derecho
o idusuario:int ' | o modulo:int
o jdusuarioexternoint o nombremodulo:string
o Lisuario:string I o tipousuario:int
o nombre:string 1 w | o urhstring
o certificado:string o alias:string
o nivelint o descripcion:string
o jclnivelint o imagen:string
o ListaDerechos:clerechosarray

Realizacion de Servicios

Durante esta actividad se realiza un diagrama de la especificacion de servicio detallada anteriormente.
Para la realizacion de la especificacion se siguieron los siguientes pasos:

Por cada especificacion de servicio se debe tener un componente de servicios y un componente fachada
relacionados a ella.

v/ También se deben representar los componentes de conexion a la base de datos.

v Las relaciones que deben existir entre cada elemento son de uso.

v' Se deben representar los métodos del negocio del proveedor (SAAA) que responden a la
implementacion del servicio a tratar.

De forma general el desarrollo de cada especificacion de servicios establecida, de SAAA para RCIE, tienen
el siguiente comportamiento:

v' Por cada especificacion se generaliza un componente de servicios y un componente fachada.

v' Teniendo en cuenta las funcionalidades del componente fachada que plantea el Plug-in se llegé a la
conclusion que el componente Proxpla cumple con estos requisitos; este componente se encarga de recibir
todas las peticiones que hace el sistema y de dar respuestas a las mismas. Configura los métodos
empaquetados en un negocio con su tipo, nombre y especificaciones de acceso. Cuando RCIE hace una

peticion a SAAA esta peticion primero llega al Proxpla, el cual verifica el método y el médulo abastecedor,
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comportandose asi como la primera capa de seguridad para luego dirigirse a la segunda que seria la clase
Confplaser_server de SAAA, comportandose esta ultima como el mediador segun los requisitos que
encierra: este se usa para una o mas aplicaciones para un funcionamiento de servicio dado, el mediador se
llama por la fachada para identificar y llamar el componente de aplicacién correcto.

v" Dado que el componente ConfPlaser_server contiene al método de SAAA que se quiere consumir,
esta clase lo llama, y a su vez el método en su implementaciéon utiliza a la clase dbz_class para la
conexion a la base de datos, considerada esta clase como un componente de acceso a dato.

v' La clase dbz_class implementa el acceso a cualquier tipo de Base de Datos. Dbz utiliza a ConfigDB
para obtener la localizacion de la base de datos y los datos del usuario con derechos de insercion,
asumiéndolo asi como otro componente de acceso a datos.

v' En este caso se represento la relacion entre la clase mediador con la clase “ficticia” disefiada en el
modelo de andlisis y disefio, pero se debe tomar en cuenta que lo que existe son métodos dentro de
ficheros (en este caso autenticar.php) los que son llamados por ConfPlaser_server.

Asumiendo lo antes expuesto a continuacion se representan en el siguiente diagrama la realizacion de la

especificacion de servicios identificadas para representar el consumo de RCIE a SAAA:

Figura 3.30 Realizacion de la especificacion de Servicios Autenticar en SAAA

| =8| CAutenticar en SAAA
“ Autenticar en SAAA

@ Autenticar ()
«ServiceSpecification» “iisaw
'a Autenticar en SAAA
@ Autenticar ()
- «Facacles
#i ProxPla
5 Autenticar en SAAA «clata acces»
@ Autenticar () =7| configdb
«Mediators L1505 )
%5 Confplaser_server
ﬁ Autenticar en SAAA R w50
@ Autenticar () e

{3 CC_Busqueda

| “USO" 1 «data acces»

| @ Autenticar () 73|dbz_class
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3.4 Conclusiones.

La realizacion del modelo de servicios es un proceso que puede ser tan complejo como la construccion del
modelo del analisis y disefio. Es bueno considerar que este no se divorcia del ultimo ya que guardan una
estrecha relacion. En este capitulo se traté de llegar a un acercamiento en ese aspecto, para asi dar
solucién, tomando como guia al Plug-in SOA-RUP, a la representacién de la transferencia de servicios en

RCIE, tanto como componente consumidor como proveedor.
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Conclusiones

CONCLUSIONES
Con la realizacion del presente trabajo se llegaron a cumplir los siguientes aspectos dandole respuesta a
las tareas trazadas:

v Se examiné el uso del Plug-in SOA-RUP para el Rational profundizando en la
metodologia los artefactos y modelos a realizar relacionados con los servicios, pudiéndose

determinar como los mas significativos:
e Disefio del Mensaje
o Disefio de Servicios
¢ Modelo de Servicios
o Artefactos del modelo de servicios.
e Modelo de disefio

v' Se valoro el modelo de andlisis y disefio que se realizé para el desarrollo de RCIE, detectandose las
areas menos desarrolladas con respecto a SOA, y a partir de ahi se formalizaron sus especificidades con
el Plug-in SOA-RUP para la creacion de un modelo de servicio.

Con la ejecucion de todas estas actividades se logré dar respuesta al objetivo general del trabajo de
realizar los cambios necesarios en la ingenieria del software del modulo RCIE basandose en el Plug-in
SOA-RUP implementado para el Rational Unified Process Builder, de forma tal que se adaptara a una

arquitectura orientada a servicios.
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Recomendaciones

RECOMENDACIONES

En sentido general, se puede establecer que la utilizacion del Plug-in SOA-RUP, proporcionara una serie
de beneficios para el desarrollo de aplicaciones Web basadas en arquitectura orientada a servicios,
pudiéndose adaptar perfectamente a las necesidades y caracteristicas del proyecto APS en general. Para
su puesta en practica se hacen las siguientes recomendaciones:

v' Mantenerse actualizado en cuanto a nuevas versiones del Plug-in que puedan aportar
informaciones novedosas.

v' Extender la metodologia SOA-RUP propuesta, a todos los médulos de APS en fase de inicio o en
desarrollo.

v' Usar la herramienta Rational Software Architect (RSA) recomendada para este proceso de
ingenieria por el Plug-in. Para ello se debe tener en cuenta obtener la version correcta que
contenga como plantilla de proyecto UML, el Modelo de Disefios de Servicios.

v Aplicar el trabajo del RSA en el proyecto APS, para realizar no solo los diagramas del modelo de
servicios sino los demas que plantea RUP, y de esta forma, obtener un modelo general en un
solo archivo.

v Disefiar en el RSA una vista global de la arquitectura SOA del proyecto APS.

Otras recomendaciones muy importantes serian:
v Analizar como otra alternativa la Plataforma Websphere como infraestructura para la Integracion,

aplicacion y una posible utilizacion en APS.

v' Estudiar el proceso de integracion SOA/BPM.
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ANEXOS

Anexo 1 Plug-In SOA-RUP
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Anexo 2 Rational Unified Process (RUP Builder)
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Anexo 3 Diagrama de Casos de Uso del Sistema de RPSAP
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Anexo 4 Diagrama de Clases del Analisis de RPSAP (Caso de uso Gestionar Discapacidades)
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Anexo 5 Diagrama de Clases del Analisis de RPSAP (Caso de Uso Gestionar Enfermedades)
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Anexo 6 Diagrama de Casos de Uso del Sistema de REDO
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Anexo 7 Aplicacion RPSAP (consumidor de RCIE)

Busgueda en CIE - ENFERMEDADES

[%l Buscar por:

Codigo CIE (00

[~ Cadigo
| [T AdC.la
| [T aoo.
I ao0.0
' [~ A00.9

[~ BOD.1a
T eo0.1b
' [ BOOLL

[~ BOOLO
| B00.0a
' [~ BOO.1c

Decripcion CIE

-
#

! Buscar | |

Busqueda Avanzada * |

Pégina#ll 'l

Descripcion

Calera El Tor

Cdlera debido a ¥ibrio cholerae O1, biotipo El Tor
Cdlera debida a Wibrio choleras O1, biotipo chaolerae
Cdlera, no especificado

Dermati.tis wesicular de. Iébio

Dermatitis vesicular de oido-labio

Ciermatitis vesicular herpética

Eczema herpético

Erupcidn vaticeliforme de Kapasi

Herpes simple labial

Pégina#ll 'l

Prxima | | Oltimo

1- 10/310

[ présime | | Ottima |
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Anexo 8 Aplicacion REDO (consumidor de RCIE)

@ Buscar - Enfermedades en CIE

Cddigo CIE | \ Descripciin CIE | |
Ordenar por M DEsc ‘
Cadigo CIE Descripcion CIE
[] h00.ta CGlerakl Tor
[] A0t.la Infeccion debida a Salmonela typhi
[] A0t da Infeccion debida a Salmonella paratyphi 541
[] A02.a Samonelosis
[ Aoz.2+a Artritis debida a Salmonela (M01,3%)
[] Am2.2+5 Enfetmedad renal tubulintersticial debida a Salmonella (N16,0%)
£02.24C Meningitis debida a Salmonella (G01*)
[] Aoz.2+d Meumonia debida & Salmonella (117.0%)
[ aoz.2+e Osteomieltis debida a Salmonela (M90,2%)
(] A03.0a Shigelosis grupo & [disenteria de Shiga-Kruse]
10/ 8461
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Anexo 9 Acceso a SlISalud

Conozca CIE Ryuda

”‘.\ : Usted se encuentra en la pagina principal del Sistema de Informacién para la
b Salud, donde tendra acceso a informacion relacionaday desde la cual podra
acceder, con los permisos autorizades, a los diferentes madulos del Sistema
y paralo cual debe ingresar el nembre de usuario v la contraseiia.

Usuario johander07

Contraseiia sssssssssces

Entrar
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Glosario de Términos

GLOSARIO DE TERMINOS

1. Artefactos: son los productos tangibles del proceso unificado de desarrollo de software. Son
producidos, modificados y usados por las actividades. Pueden ser modelos, elementos dentro del modelo,

codigo fuente y ejecutables, documentos, etc.

2. Estereotipos: El concepto inicial de estereotipo (stereotype) se refiere a una clasificacion de alto nivel
de un objeto que proporciona una idea del tipo de objeto del que se trata. Dicho concepto ha sido recogido
en UML para proporcionar un mecanismo de extension para el propio lenguaje y de esta forma
proporcionar artefactos de modelado que tienen su significado dentro de un proceso software especifico.
Un estereotipo sera un nuevo tipo de elemento de modelado que extiende la semantica del metamodelo
pero no la estructura de los tipos o clases preexistentes. Graficamente un estereotipo se representa como

un nombre entre comillas <<>>.

3. File System: es un sistema de archivos distribuido a través de la red que fue desarrollado como parte
del proyecto Andrew por parte de la Universidad Carnegie Mellon. Su nombre proviene de Andrew

Carnegie y Andrew Mellon. Su uso fundamental esta en la computacion distribuida.

4. Framework: es una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de software puede ser
organizado y desarrollado. Tipicamente, un framework puede incluir soporte de programas, bibliotecas y
un lenguaje de scripting entre otros softwares para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes
de un proyecto. Los Frameworks son disefiados con el intento de facilitar el desarrollo de software,
permitiendo a los disefiadores y programadores pasar mas tiempo identificando requerimientos de

software que tratando con los tediosos detalles de bajo nivel de proveer un sistema funcional.

5. Herramientas Cases: Las Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria
de Software Asistida por Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la
productividad en el desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de
dinero. Estas herramientas pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del
software en tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacion
de parte del codigo automaticamente con el diseio dado, compilacién automatica, documentacién o

deteccioén de errores entre otras.
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6. IDL: Interface Definition Language (IDL) es, como su propio nombre indica un lenguaje de
especificacion de interfaces que se usa como parte de la tecnologia CORBA. Ofrece la sintaxis necesaria

para definir los métodos que queremos invocar remotamente.

7. J2EE: Java Platform, Enterprise Edition o Java EE es una plataforma de programacion—parte de la
Plataforma Java—para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones en Lenguaje de programacion Java
con arquitectura de n niveles distribuida, basandose ampliamente en componentes de software modulares
ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones. La plataforma Java EE esta definida por una
especificacion. Es también considerada informalmente como un estandar debido a que los

suministradores deben cumplir ciertos requisitos de conformidad.

8. Object Management Group: El Object Management Group u OMG (de sus siglas en inglés Grupo de
Gestion de Objetos) es un consorcio dedicado al cuidado y el establecimiento de diversos estandares de
tecnologias orientadas a objetos, tales como UML, XMI, CORBA. Es una organizacion NO lucrativa que
promueve el uso de tecnologia orientada a objetos mediante guias y especificaciones para tecnologias

orientadas a objetos. El grupo esta formado por companias y organizaciones.

9. Parser: Un analizador sintactico (parser) en informatica y linglistica es un proceso que analiza
secuencias de tokens para determinar su estructura gramatical respecto a una gramatica formal dada. Un
parser es asi mismo un programa que reconoce si una o varias cadenas de caracteres forman parte de un

determinado lenguaje, es utilizado por ejemplo en compiladores.

10. Plug in: Un Plug-in (o Plug-in -en inglés "enchufar) es una aplicacion informatica que interactua con
otra aplicacion para aportarle una funcién o utilidad especifica. Esta aplicacion adicional es ejecutada por

la aplicacion principal.

11. SOA/BPM: Disciplina empresarial cuyo objetivo es mejorar la eficiencia a través de la gestion
sistematica de los procesos de negocio (BPR), que se deben modelar, automatizar, integrar, monitorizar y
optimizar de forma continua.Como su nombre lo sugiere Business Process Management (BPM) se enfoca
en la administracion de los procesos del negocio. A través del modelado de las actividades y procesos se
logra un mejor entendimiento del negocio y muchas veces esto presenta la oportunidad de mejorarlos. La
automatizacién de los procesos reduce errores, asegurando que los mismos se comporten siempre de la
misma manera y dando elementos que permitan visualizar el estado de los mismos. La administracion de

los procesos permite asegurar que los mismos estén ejecutandose eficientemente y obtener informacion
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que luego puede ser usada para mejorarlos. Es a través de la informacion que se obtiene de la ejecucion
diaria de los procesos que se puede identificar posibles ineficiencias en los mismos y de esta forma
optimizarlos. Para soportar esta estrategia es necesario contar con un conjunto de herramientas que den
el soporte necesario para cumplir con el ciclo de vida de BPM. Este conjunto de herramientas son

llamadas Business Process Management System y con ellas se construyen aplicaciones BPM.

12. SGML: Son las siglas de "Standard Generalized Markup Language" o "Lenguaje de Marcacion
Generalizado". Consiste en un sistema para la organizacion y etiquetado de documentos. El lenguaje
SGML sirve para especificar las reglas de etiquetado de documentos y no impone en si ningun conjunto

de etiquetas en especial. El lenguaje HTML esta definido en términos del SGML.

13. Socket: designa un concepto abstracto por el cual dos programas (posiblemente situados en
computadoras distintas) pueden intercambiarse cualquier flujo de datos, generalmente de manera fiable y

ordenada. Un socket queda definido por una direccion IP, un protocolo y un niumero de puerto.

14. Software AG: fundada en 1969 en Darmstadt, Alemania, es actualmente lider mundial en soluciones

y tecnologia basadas en XML, estandar clave para la integracion y desarrollo de negocios.

15. SQL ANSI 92: estandar de SQL (Lenguaje de Consulta Estructurado para Base de Datos), es general

y amplio.

16. Sun Microsystems: es una empresa informatica del Silicon Valley, fabricante de semiconductores y
software. Las siglas SUN se derivan de «Stanford University Network». En ese afio introducen al mercado

su primera estacion de trabajo que desde su inicio trabajé con el protocolo TCP/IP.

17. Tags: (o etiqueta) Es una marca con tipo que delimita una region en los lenguajes basados en XML.
Por ejemplo: <etiquetal> <etiqueta2 atributo1="hola" atributo2="mundo"> </etiqueta2> <etiqueta3

atributo1="domin"/> </etiqueta1>.

18. Visual Paradigm: Herramienta CASE que da soporte al modelado visual con el lenguaje de
modelado UML 2.0. Esta disponible en varias ediciones, cada una destinada a varias necesidades: de

Empresa, Profesional, de Comunidad, Estandar, de Modelamiento y Personal. Tiene una version gratuita.
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19. Websphere: La plataforma de WebSphere estd basada completamente sobre los principios ya
expuestos de las Arquitecturas Orientadas a Servicios. Todos los productos de IBM vy particularmente los
de la familia de productos de WebSphere soportan la integracion a través de Web Services y brindan las
caracteristicas necesarias para implementar una Arquitectura Orientada a Servicios que comprenda tanto
los sistemas existentes como nuevos desarrollos sobre tecnologias de punta como J2EE. WebSphere ha
sido calificado por muchos analistas internacionales como la plataforma lider para implementar SOA.
Entre los elementos mas conocidos de la familia de productos de WebSphere esta el WebSphere
Enterprise Service Bus (ESB), que es la plataforma que brinda los servicios de enrutamiento y

transformacion de mensajeria para la arquitectura SOA basado en XML.

20. XSLFO: Un documento XSL-FO es un documento XML en el que se especifica como se van a
formatear unos datos para presentarlos en pantalla, papel u otros medios. El significado de las siglas XSL-
FO es eXtensible Stylesheet Language Formatting Objects. Hay que destacar que en el documento XSL-

FO figuran tanto los datos como el formato que se les va a aplicar.
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