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RESUMEN.

La presente investigacion tiene como objetivo general, implementar una aplicacibn Web que contenga un
repositorio de estandares de disefio de interfaz para la capa de presentacién generalizables para las
aplicaciones del SISalud. Esto ha sido necesario, debido a la falta de definicion de estandares; la capa de
presentaciéon que se le ofrecia al usuario final, no poseia un disefio robusto y homogéneo por lo que

existia una gran inconsistencia entre los distintos entornos de las aplicaciones desarrolladas.

Hasta el momento no se habia pensado en una solucién que permitiera el acceso de todo el equipo de
desarrollo a un repositorio que facilitara de forma inmediata la reutilizacion de soluciones, evitando de esta
forma la inconsistencia entre entornos y las funcionalidades asociadas a estos. Para la implementacion de
esta solucién automatizada se utilizaron tendencias y tecnologias actuales, como por ejemplo PHP, XML,
XSLT, XML Web Services, MySQL, XHTML, JavaScript y herramientas como Rational Rose Enterprise

Edition 2003, NuSphere, Stylus Studio, Dreamweaver 8, entre otras.

Con la implementacién de esta aplicacion web, se pone a disposicion de todo el equipo de desarrollo del
proyecto APS, definiciones Unicas para los diferentes entornos, que tratan el aspecto y las funcionalidades
de la interfaz de forma compacta, presentando dicha informacién en forma de ejemplos practicos y
compartiendo su codigo fuente a los desarrolladores, para de esta forma acortar el tiempo de desarrollo de

los componentes, estandarizar la capa de presentacion y las funcionalidades asociadas a esta.
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INTRODUCCION.

El pais enfrenta el reto de automatizar la sociedad haciendo uso de las Tecnologias de Informéatica y las
Comunicaciones. Al igual que otras ramas el Ministerio de Salud Publica desarrolla multiples tareas para
lograr esta informatizacion, surgiendo a raiz de ello el Sistema de Informacién para la Salud (SISalud).
Este consta de varios médulos que se le iran incorporando al Sistema en la medida en que sean
implementados por el grupo de trabajo del Proyecto APS, conjuntamente con la empresa SOFTEL,
empresa encargada de llevar a cabo el disefio de estos mddulos y que utiliza una estrategia nunca antes

concebida en un proceso de desarrollo de software en el pais.

En el proceso de desarrollo de los componentes del Sistema de Informacion para la Salud, se realiza el
disefio de interfaz y sus funcionalidades asociadas en la capa de presentacion segun definiciones
individuales del grupo de trabajo en cada mdédulo. Esto ocurre debido a la falta de definicion de estandares
aplicables a los distintos entornos y a que no existe una aplicacién, Unica y actualizada, que contenga un
repositorio de estos estandares, que faciliten su reutilizacion, agilizando y estandarizando el desarrollo de
los componentes. Esto trae consigo una situacion de inconsistencia entre entornos y que la capa de

presentacién que se le ofrece al usuario final no posea un disefio robusto y homogéneo.

Con relacion al tema de estandarizacion del disefio de interfaz para la capa de presentacion del Sistema
de Informacidn para la Salud (SISalud), se han hecho ya intentos para lograr dicho fin, un ejemplo de esto
es la construccion de Guias de Estilo, demostrandose que no tienen utilidad real y que la documentacién

caduca por desuso con lo que se vuelve a una situacion similar a la de partida.

Por ello es necesario implementar una aplicacion web que sirva de repositorio para garantizar parte del
proceso relacionado con el disefio de interfaz de usuario y sus funcionalidades asociadas en la capa de

presentacion de los médulos del Sistema de Informacién para la Salud.

Con el desarrollo de esta aplicacién se espera identificar estandares que puedan derivar en componentes
de interfaz reutilizables para su uso por los diferentes equipos de desarrollo del proyecto APS. Estos
permitiran abstraer al programador de algunas tareas de disefio de interfaces, sin dejar de atras los

aspectos visuales y estéticos. Estos recursos que contienen los estandares predefinidos por el proyecto



deben ser puestos a disposicion de los equipos de programacioén a través de un repositorio Unico y

actualizado.

Dada la situacién anterior el problema radica en: ¢Como estandarizar el disefio de interfaz para la capa

de presentacion del Sistema de Informacion para la Salud?

El objeto de estudio se centra en el proceso de informatizacion del Sistema de Informacion para la Salud.

El campo de accidn apunta al proceso de informatizacion que define los estandares de disefio de interfaz

y sus funcionalidades asociadas en la capa de presentacién en el Sistema de Informacion para la Salud.

Para dar solucion a este problema se propone como objetivo general: Implementar una aplicacion Web
que contenga un repositorio de estandares de disefio de interfaz para la capa de presentacion

generalizables para las aplicaciones del Sistema de Informacién para la Salud.

Definiendo las siguientes tareas:

Estudiar el entorno de presentacién actual utilizado en los componentes implementados en el proyecto

APS del Sistema de Informacion para la Salud.

Realizar un estudio de las tendencias y tecnologias actuales para realizar el proceso de implementacion
de dicha solucién automatizada como por ejemplo PHP, XML, XSLT, XML Web Services, MySQL,
XHTML, JavaScript.

Asimilar la Plataforma de Servicio (PlaSer), framework de la empresa SOFTEL, sobre la cual desarrollara

el proceso de implementacion.

Definir estdndares para el disefio de capa de presentacion de la aplicacién a implementar.

Obtener demos de estandares de disefio de interfaz de capa de presentacién en el Sistema de
Informacioén para la Salud.



Implementar el repositorio de estandares de disefio de interfaz para la capa de presentacion de las

aplicaciones del SlSalud.

El presente trabajo estd formado por cuatro capitulos, cuyos contenidos seran mencionados a

continuacion.

En el primer capitulo se expone la fundamentacion tedrica del tema a tratar. Muestra un estado del arte
del tema tratado y un andlisis detallado de los principales conceptos y tecnologias que son consideradas

para el desarrollo del sistema.

El segundo capitulo se hace énfasis la descripcion de las caracteristicas del sistema. Se definen
conceptos que se agrupan en un Modelo de Dominio. Se enumeran ademas los requisitos funcionales y
no funcionales, los casos de uso del sistema, el Diagrama de Casos de Uso y la descripcién de cada uno

de los casos de usos definidos.

En el tercer capitulo se modelan los artefactos relacionados con el flujo de trabajo Andlisis y Disefo. Se
muestran los diagramas de clases del analisis, luego en la seccion correspondiente al disefio se exponen
los detalles relacionados con el disefio del sistema propuesto, utilizdndose para su modelado los
diagramas de clases de los casos de uso del sistema. Ademas se presenta el diagrama de clases
persistentes y el modelo de datos que es la base para construir la base de datos que soportard toda la

informacidn del sistema conjuntamente con la descripcion de sus tablas.

En cuarto capitulo y final se trazan las estrategias de integracién con otros sistemas. Se generan los
diagramas de Componentes y de Despliegue. Se describen algunos de los métodos del negocio y se
definen los estdndares de disefio de interfaz, codificacion y tratamiento de excepciones que seran

utilizados.

Al finalizar el documento se exponen las conclusiones del trabajo, recomendaciones propuestas,

bibliografia utilizada y anexos, los cuales aportan una mayor ilustracién del trabajo realizado.

Cada capitulo es iniciado por una breve introduccion donde se dan a conocer los temas que se abordan

en el mismo y finaliza con las conclusiones, que describen los resultados obtenidos en el mismo.



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA.

1.1 Introduccion.

El presente capitulo muestra un estudio del estado del arte del tema tratado y un andlisis detallado de los
principales conceptos y tecnologias que se consideran para el desarrollo del sistema. Se describen los
sistemas integrados y distribuidos, el uso de las arquitecturas existentes y la metodologia a utilizar para el
andlisis y disefio del sistema teniendo en cuenta las facilidades que puede aportar al trabajo. Se hace un
estudio de algunos de los diferentes lenguajes de programacion y de los Sistemas de Gestidon de Bases

de datos (SGBD) mas usados; definiéndose los mas adecuados para el sistema.

1.2 Sistema de Informacién para la Salud (SlSalud).

El Sistema de Informacion para la Salud es una aplicacion web que posibilita la integracion de sistemas o
componentes, cada uno de ellos desarrolla sus procesos y al estar integrados pueden ser accedidos por el
resto y facilitar el acceso e intercambio de informacion. Su infraestructura esta formada por un Registro
Informatizado de Salud (RIS), el Sistema Informatizado de Atenciéon Primaria (SIAP) y el Sistema

Informatizado de Gestion Hospitalaria (SIGH).

El RIS lo integran el Registro no Médico Informatizado de Salud (RNMIS) y el Registro Médico
Informatizado de Salud (RMIS).

El SIAP contempla los médulos de la Atencidn Primaria de Salud e integra diversos subsistemas, como el
Registro de Actividades Diarias del Equipo Béasico de Salud (EBS) y el Registro de Poblacion. Ambos

constituirdn una nueva herramienta para la transformacion de servicios que se brindan este nivel.

El SIGH congrega los médulos que pertenecen al nivel de atencion secundaria.



1.3 Antecedentes.

Se han hecho varios intentos con el objetivo de lograr la estandarizacién del disefio de interfaz para la
capa de presentacion del Sistema de Informacion para la Salud (SISalud), un ejemplo de esto es la
construccion de guias de estilo, las cuales no son mas que documentos que recogen normativas,
estandares y patrones basicos relacionados con el aspecto de una interfaz para su aplicacion en el
desarrollo de nuevas pantallas dentro de un entorno concreto; son creadas inicialmente como documentos
voluminosos que se basan en la apariencia de la interfaz de un sistema. Su problema mas grave es su
falta de usabilidad, puesto que estan pensadas desde una perspectiva de disefio solamente y no tienen en
cuenta las necesidades de sus verdaderos destinatarios: “Disefiadores y Programadores de Capa de

Presentacion”. Otra de las limitantes que presentan estas guias son:

e Falta de adecuaciéon a los métodos de desarrollo: El desarrollador no tiene tiempo para leer ni
asimilar una documentacion que ademas de ser voluminosa, le resulta ajena.

e Falta de mantenimiento consistente: No existe una politica de mantenimiento del manual con una
vision integradora de todo el proceso de desarrollo.

e Falta de apoyo: La Guia se publica sin acciones de promocién, formaciéon y apoyo. La
documentacion caduca por desuso con lo que se vuelve a una situacién similar a la de partida.

e No tienen utilidad real: No se promueve la reutilizacion de soluciones.[1]

1.4 Situacion problémicay problema a resolver.

En el proceso de desarrollo de los componentes del Sistema de Informacion para la Salud, se realiza el
disefio de interfaz y sus funcionalidades asociadas en la capa de presentacion segun definiciones
individuales del grupo de trabajo en cada mdédulo, ocurriendo esto en consecuencia de la falta de
definicibn de estandares aplicables a los distintos entornos y que no existe una aplicacién, Unica,
centralizada y actualizada, que contenga un repositorio de estos estandares facilitando su reutilizacion,
agilizando y estandarizando el desarrollo de los componentes. Esto trae consigo una situacion de
inconsistencia entre subsistemas, ya que la capa de presentacion que se le ofrece al usuario final no

posee un disefio robusto y homogéneo tanto en apariencia como en funcionamiento.



Por ello es necesario implementar una aplicacion web que servira de repositorio para garantizar parte del
proceso relacionado con el disefio de interfaz de usuario y sus funcionalidades asociadas, en la capa de

presentacion de los médulos del Sistema de Informacion para la Salud.

Con el desarrollo de esta aplicacion se espera definir estandares que puedan derivar en componentes de
interfaz reutilizables para su uso por los diferentes equipos de desarrollo del proyecto APS, permitiendo
al desarrollador abstraerse de tareas relacionadas con el disefio de interfaz, teniendo en cuenta puntos

visuales y estéticos.

Dada la situacion anterior el problema radica en ¢ como estandarizar el disefio de interfaz para la capa de

presentacion del Sistema de Informacion para la Salud?

15 Objeto de Automatizacion e informaciéon manipulada.

Con el desarrollo de esta aplicacion se desea automatizar y estandarizar lo referente al disefio de interfaz
de usuario de los componentes del SISalud. Para ello ademas de desarrollar una aplicacion web que sirva

de repositorio se deben definir y construir estdndares para su posterior publicacion y reutilizacion.

Los estandares se mostraran en forma de ejemplos practicos, es decir demostraciones (demos) con sus

respectivas funcionalidades incluidas, para su asimilacién de forma rapida. (Anexol).

Ademas de los estandares el repositorio brindara un servicio de descarga de recursos (herramientas,

tutoriales, etc.) que son necesarios en el proceso de disefio e implementacion de la capa de presentacion.

Este sistema debe permitir que sélo acceda a él el personal autorizado del proyecto y tener disponible en
todo momento de la informacién que contiene. Todo esto orientado a garantizar el correcto funcionamiento

del disefio de interfaz de usuario.



1.6 Tendencias y tecnologias a utilizar.

1.6.1 Aplicaciones web.

Una aplicacion web es un sistema web que permite a los usuarios ejecutar l6gica de negocio a través de

un navegador, o lo que es lo mismo modificar el estado del negocio.

Las aplicaciones web utilizan las tecnologias existentes para generar contenidos dinamicos y permitir a los
usuarios del sistema modificar la l6gica del negocio en el servidor. Si no existe logica de negocio en el

servidor, el sistema no puede ser considerado una aplicacién Web.

1.6.2 XML/WebServices. Arquitectura Orienta a Servicios.

XML (Extensible Markup Lenguaje) esta disefiado para representar datos estructurados y se ha convertido
en un formato estandar en Internet; es un metalenguaje para definir otros lenguajes de marcados
adecuados a un uso en especifico, es ademas la base de los servicios Web. Se emplea principalmente

para separar el contenido de la presentacion de forma total.

Los servicios Web XML actian de forma independiente y ademas permiten que las aplicaciones
compartan informacion e invoquen funciones de otras aplicaciones independientemente del sistema
operativo o la plataforma en que se ejecutan y los dispositivos utilizados para obtener acceso a ellos, o
sea, son rutinas en Internet actuando como catalizadores de transacciones via Web. Los Servicios Web
usan SOAP (Simple Object Access Protocol) como protocolo de transporte estandar por su simplicidad, se
puede identificar un mensaje SOAP como un documento XML conformado por una envoltura “envelope”
obligatoria, un encabezamiento “header” opcional y un cuerpo “body”, también obligatorio [SOAP-W3C], y
la forma de acceder a ellos es a través del WSDL (Web Services Description Languages). Estos servicios
deben publicar una interfaz que funja como un contrato de servicio y donde se describan cada una de las
funciones que provee ademés de las funciones que estos ofrecen, como realizar el intercambio de
mensajes, especificar el contenido de una peticion y el aspecto de la respuesta en una notacion
inequivoca. Ademas de describir el contenido de los mensajes, WSDL define dénde esta disponible el

servicio y qué protocolo de comunicaciones utilizar para hablar con el servicio. Esto significa que el



archivo WSDL define todo lo necesario para escribir un programa que interactie con un Servicio Web. [2]

[3] [4]

Cada vez mas las empresas exigen aplicaciones mas complejas, con menos tiempo y presupuesto que
antes. Crear estas aplicaciones, requiere en muchos casos de funcionalidades ya antes implementadas
como parte de otros sistema. SOA (Service Oriented Architecture) nace como una estrategia de
integracién, expone servicios con funcionalidad bien definida a la aplicacién que la requiera. De esta
manera, una aplicacion final simplemente orquesta la ejecucion de un conjunto de estos servicios, afiade

su légica particular y le presenta una interfaz al usuario final.

Exponer procesos de negocio como servicios es la clave a la flexibilidad de la arquitectura. Esto permite
gue otras piezas de funcionalidad (incluso también implementadas como servicios) hagan uso de otros
servicios de manera natural, sin importar su ubicacién fisica. Asi un sistema evoluciona con la adicion de
nuevos servicios y su mejoramiento. Donde cada servicio evoluciona de una manera independiente. La
Arquitectura Orientada a Servicios resultante, define los servicios de los cuales estar4 compuesto el
sistema, sus interacciones, y con qué tecnologias seran implementados. Las interfaces que utiliza cada
servicio para exponer su funcionalidad son gobernadas por contratos, que definen claramente el conjunto

de mensajes soportados, su contenido y las politicas aplicables.

1.6.3 Entornos Distribuidos. Modelo Cliente Servidor.

La arquitectura Cliente-Servidor, es una forma de dividir y especializar programas y equipos de computo a
fin de que la tarea que cada uno de ellos realiza se efectle con la mayor eficiencia, y permita simplificar
las actualizaciones y mantenimiento del sistema, en una arquitectura monolitica no hay distribucién; los
tres niveles tienen lugar en el mismo equipo, en el modelo cliente-servidor, en cambio, el trabajo se

reparte entre dos ordenadores. [5]

Su principal ventaja es que reduce el trafico de red considerablemente, puesto que el cliente se conecta al
servidor cuando es estrictamente necesario, obtiene los datos que necesita y cierra la conexion dejando la

red libre.



1.6.3.1 Modelo Cliente-Servidor de tres Capas (Three Tier).

El modelo cliente-servidor propone un ambiente para el desarrollo de aplicaciones de avanzada. Usando
un modelo de tres capas, el sistema es dividido en datos, negocio y presentacién. La idea de esta

arquitectura esta basada principalmente en la capacidad de estabilidad que nos ofrece.

Datos: La capa de datos tiene como misién la administracion de la informacién que maneja el sistema.
Esto incluye el almacenamiento, la actualizacion y la consulta de todos los datos contenidos en el sistema,

es por esto que contiene a la base de datos y las clases de acceso a la misma.

Negocio: El comportamiento de la aplicacién es definido por los componentes que modelan la l6gica de
negocio. Estos componentes reciben las acciones a realizar a través de la capa de presentacion, y llevan
a cabo las tareas necesarias utilizando la capa de datos para manipular la informacién del sistema. Los
servicios de esta capa son encapsulados en 2 paquetes, las Entidades del Negocio, que representan
objetos que van a ser manejados o consumidos por toda la aplicacién, y Légica del Negocio que contienen

las clases principales relacionadas con dicho negocio.

Presentacion: La capa de presentacion representa la parte del sistema con la que interactta el usuario. En
una aplicaciébn Web, generalmente la capa de presentacion se divide en dos: el lado servidor y el lado
cliente. En el lado servidor ocurre toda la interaccion con la légica de negocio. En el lado cliente se

presenta la interfaz generada en el servidor al usuario, de forma tal que éste pueda trabajar con ella.

Como se puede observar esta arquitectura permite que tanto la interfaz de usuario, las reglas de negocios
y el motor de datos se conviertan en entidades separadas unas de otras, manteniendo bien definidas las
interfaces que cada una de estas exponen para comunicarse con la otra. Los componentes y servicios
creados segun este modelo se pueden compartir y reutilizar, por lo que las aplicaciones que lo usan,

alcanzan una mayor capacidad de crecimiento. [6]



1.6.3.2 Servidor Web Apache.

Su coste gratuito, gran fiabilidad y extensibilidad le convierten en una herramienta potente y muy

configurable.

Es un software libre, porque sus desarrolladores defienden la teoria de que las transmisiones usando la
red deben estar en las manos de todos, y que las compariias de software deben hacer el dinero ofertando
servicios con valor afiadido tales como médulos especializados, soportes, entre otros, y no siendo duefias
de un protocolo. Asi, el proyecto de crear una implementacion robusta con referencia absolutamente libre

para quien lo quiera usar es un buen paso para evitar la propiedad sobre los protocolos.

1.6.3.3 Arquitectura Basada en Componentes (CBA).

Su objetivo es construir aplicaciones complejas mediante el ensamblado de mdédulos (componentes), que
han sido previamente disefiados por otras personas a fin de ser rehusados en mudltiples aplicaciones.
Cada componente describe de forma completa las interfaces que ofrece y las interfaces que requiere para
su operacién. Y debe operar correctamente con independencia de los mecanismos internos que utilice
para soportar la funcionalidad de la interfaz. Es una de las mejores técnicas para incrementar la calidad

del software.

1.6.4 Lenguajes de Programacion Web.

Los lenguajes de Programacion Web se clasifican en lenguajes del lado del cliente y lenguajes del lado del
servidor. Los que trabajan del lado del servidor desarrollan la logica de negocio dentro del servidor,
ademas se encargan del acceso a los distintos Sistemas de Gestién de Bases de Datos. Los lenguajes

del lado del cliente transforman y visualizan la respuesta de negocio.

1.6.41 PHP.

PHP, cuyas siglas responden a un acrénimo recursivo (PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de
script usado principalmente para scripts a ejecutar en servidores web, sobre todo Apache. Es utilizado

para la generacion de paginas Web dinamicas, similar al ASP de Microsoft o el JSP de Sun, embebido en
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paginas HTML y ejecutado en el servidor. Es una las mejores herramientas para la creacion de
aplicaciones. PHP es un lenguaje sencillo, de sintaxis cémoda y similar a la de otros lenguajes como C o
C++, es rapido a pesar de ser interpretado, multiplataforma. Dispone de una gran cantidad de librerias que
facilitan muchisimo el desarrollo de las aplicaciones de cédigo amigable, como es un lenguaje basado en
herramientas con licencia de software libre dispone de una gran cantidad de caracteristicas que lo

convierten en la herramienta ideal para la creacion de paginas web dinamicas.

1.64.2 XSLT.

XSLT (Extensible Stylesheet Languaje Transformation) es una tecnologia que define un lenguaje para
modificar archivos XML. Precisa definir que transformaciones se quieren hacer y a que partes del

documento, es un lenguaje que se usa para convertir documentos XML en otros documentos XML.

XSLT es muy usado en la edicion web, generando paginas HTML o XHTML. La unién de XML y XSLT

permite separar contenido y presentacion, aumentando asi la productividad.

1.6.4.3 JavaScript.

Lenguaje de programacion del lado del cliente utilizado en la mayoria de los sitios web por ser el
navegador el que soporta la carga de procesamiento ya que no requiere de compilacion y ademas por ser
compatible con la mayoria de los navegadores modernos. Es un lenguaje con muchas posibilidades, pues
permite la programacién de pequefios scripts y programas mas grandes, orientados a objetos, con
funciones y estructuras de datos complejas. Pone a disposicion del programador todos los elementos que

forman la pagina Web, para que éste pueda acceder a ellos y modificarlos dinamicamente.

Con este lenguaje se pueden realizar efectos especiales sobre paginas Web, para crear contenidos

dinamicos y elementos de la pagina que tengan movimiento, cambien de color o cualquier otro dinamismo.
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1.6.4.4 XHTML.

XHTML, acrénimo inglés de (eXtensible Hypertext Markup Language) lenguaje extensible de marcado de
hipertexto. Es la versién XML de HTML, por lo que tiene basicamente las mismas funcionalidades, pero
cumple las especificaciones méas estrictas de XML. Sirve para transmitir la informacién que contiene un
documento, dejando para hojas de estilo y JavaScript su aspecto y disefo. Es el sucesor de HTML y por
eso muchos lo consideran la version actual del HTML, pero es una recomendacion aparte y a la vez

paralela de este lenguaje.

Las principales ventajas del XHTML son:

e Facilidad de edicién directa del codigo y de mantenimiento.

e Formato abierto, compatible con los nuevos estandares que actualmente esta desarrollando el
W3C como recomendacion para futuros agentes de usuario o navegadores.

e Los documentos escritos conforme a XHTML 1.0 pueden potencialmente presentar mejor

rendimiento en las actuales herramientas web que aquellos escritos conforme a HTML.

La familia XHTML es el siguiente paso en la evolucion de Internet. Al migrar en este momento hacia
XHTML, los desarrolladores de contenidos web entran en el mundo de XML con todos los beneficios que
se esperan de él a la vez que se aseguran la compatibilidad con aplicaciones de usuario pasadas y

futuras. [7]

1.6.5 Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets, CSS).

Lenguaje formal usado para definir la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML
y por extension en XHTML. Su finalidad es crear estilos fisicos, separados de las etiquetas HTML, y
aplicarlos en los bloques que se desee. Estos estilos podran ser modificados en algunas ocasiones desde
JavaScript, lo que brinda mayor interactividad. La sintaxis CSS permite aplicar al documento un formato

de modo mucho mas exacto.

Posibilitan una colocacién flexible de la informacion de estilo puesto que al colocar las hojas de estilo en

ficheros separados es mas facil reutilizarlas. Algunas veces es (til incluir instrucciones de representacion
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dentro del documento al que se aplican, ya sean agrupadas al comienzo del documento, o en atributos de
los elementos a lo largo del cuerpo del documento. Para facilitar la gestion de estilos a nivel de sitio, esta
especificacion describe cémo utilizar los encabezados HTTP para especificar qué hojas de estilo se

aplican a un documento. [8]

1.6.6 Sistemas de Gestion de Bases de Datos (SGBD).

Los Sistemas Gestores de Bases de Datos estan dedicados a servir de interfaz entre las bases de datos y
las aplicaciones que la utilizan. ElI objetivo fundamental de un SGBD consiste en suministrar al usuario
las herramientas que le permitan manipular los datos, o sea, de forma que no le sea necesario conocer el

modo de almacenamiento de los datos en la computadora, ni el método de acceso empleado. [9]

MySQL.

Es un SGBD basado en Open Source (Cédigo abierto) disefiado para los sistemas Unix formando parte de
la tecnologia LAMP (Linux, Apache, MySQL y PHP), aunque existen versiones para Windows.
Actualmente esta en su versién 5.0.6-beta incluyendo procedimientos almacenados (stored procedures),

disparadores (triggers), vistas (views) y muchas otras caracteristicas. [10]

Su popularidad de uso para aplicaciones web esta muy ligada a su buena integraciéon con PHP, que a
menudo aparece en combinacion con MySQL. Diseflado con el objetivo de aumentar la velocidad. Es
valido citar que consume muy pocos recursos de CPU y memoria por lo que tiene buen rendimiento, asi

como también un buen control de acceso usuarios-tablas-permisos.

1.6.7 Metodologia de desarrollo de software.

Desarrollo basado en RUP bajo la herramienta Rational Rose.

Para lograr la productividad del software se necesita un proceso que integre las mdltiples facetas del

desarrollo del mismo.

El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software (conjunto de actividades necesarias para

transformar los requisitos de un usuario en un sistema de software). Es un marco de trabajo genérico que
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puede especializarse para una gran variedad de sistemas de software, para diferentes areas de
aplicacion, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y diferentes tamafios de

proyectos.

El Proceso Unificado est4 basado en componentes. Utiliza el lenguaje unificado de modelado (UML) para
preparar todos los esquemas de un sistema de software. De hecho, UML es una parte esencial de RUP,
sus desarrollos fueron paralelos. No obstante los verdaderos aspectos definitorios del proceso unificado
se resumen en tres fases claves: dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura, e iterativo e

incremental. [11]

1.6.7.1 UML.

UML (Unified Modeling Languaje) o Lenguaje de Modelaciéon Unificado es un lenguaje grafico para
especificar, construir, visualizar y documentar las partes o artefactos (informacién que se utiliza o produce
mediante un proceso de software). Pueden ser artefactos: un modelo, una descripcién que comprende el
desarrollo de software que se basen en el enfoque Orientado a Objetos, utilizandose también en el disefio
Web. UML usa procesos de otras metodologias, aprovechando la experiencia de sus creadores, elimind

los componentes que resultaban de poca utilidad practica y afiadié nuevos elementos. [UML]

Es un lenguaje mas expresivo, claro y uniforme que los anteriores definidos para el disefio Orientado a
Objetos, que no garantiza el éxito de los proyectos pero si mejora sustancialmente el desarrollo de los

mismos, al permitir una nueva y fuerte integracién entre las herramientas, los procesos y los dominios.

UML es desde finales de 1997, un lenguaje de modelado orientado a objetos estandar, de acuerdo con el
Object Management Group, siendo utilizado diariamente por grandes organizaciones como: Microsoft,
Oracle, Rational. [12]
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1.6.7.2 Rational Rose.

Rational Rose es la herramienta de modelacion visual que provee el modelado basado en UML y es la que

se utiliza en la modelacion de este proyecto.

La Corporacién Rational ofrece un Proceso Unificado (RUP) para el desarrollo de los proyectos de
software, desde la etapa de Ingenieria de Requerimientos hasta la de pruebas. Para cada una de estas
etapas existe una herramienta de ayuda en la administracién de los proyectos, Rose es la herramienta del

Rational para la etapa de analisis y disefio de sistemas.

Rose es una herramienta con plataforma independiente que ayuda a la comunicacién entre los miembros
de equipo, a monitorear el tiempo de desarrollo y a entender el entorno de los sistemas. Una de las
grandes ventajas de Rose es que utiliza la notacion estandar en la arquitectura de software(UML), la cual
permite a los arquitectos de software y desarrolladores visualizar el sistema completo utilizando un
lenguaje comun, ademas los disefiadores pueden modelar sus componentes e interfaces en forma

individual y luego unirlos con otros componentes del proyecto.[13]

Para desarrollar el proyecto se usé Rational Unified Process (RUP). Este es un proceso_gue garantiza la
elaboracion de todas las fases de un producto de software orientado a objeto. RUP utiliza UML, que es un

lenguaje que permite la modelacion de sistemas con tecnologia orientada a objetos.

1.6.8 Plataforma de Servicios (PLASER).

La plataforma de Servicios (PLASER), esta conformada fundamentalmente por varias clases en PHP, una
libreria, que puede o0 no ser usada para que un componente se integre al Registro Informatizado de la
Salud (RIS), pero de no ser usada, la seguridad corre por parte del programador. En esta version PLASER
s6lo soporta como llamada RPC el protocolo SOAP, pero en futuras versiones se piensa en otros
protocolos de transportes o incluso el acceso local a cédigo a nivel de File System, de forma tal que para
el programador es totalmente transparente si la invocacion del proceso es remoto, local, por SOAP,

directamente a cddigo, etc.
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Este sistema estd concebido completamente sobre Arquitectura Basada en Componentes y Orientada a
Servicios, usando el paradigma de XML Web Services especificamente SOAP. En su concepcidon se han
utilizado estandares actuales y normas abiertas. PLASER constituye una plataforma sobre la que se
pueden desplegar aplicaciones XML — Web Services, ademas facilita la programacién y homogeneidad de
los componentes. PLASER desde el punto de vista estructural, permite trabajar con cualquier base de
datos que cumpla con la norma SQL ANSI 92; pero desde el punto de vista de implementacién solo
trabaja con las bases de datos soportadas por el componente DBX, ya que encapsula a dicho componente

y lo utiliza para el acceso a bases de datos. [14]
1.7 Conclusiones

En este capitulo, se realiz6 un estudio del estado del arte acerca del Estandares de Disefio, para
desarrollar el repositorio que serd implementado. Se profundizé en el conocimiento de algunos conceptos
necesarios para la compresion de este trabajo como Estandares, Demos, Repositorio. Ademas, se llevo a
cabo un analisis de las tecnologias utilizadas: lenguajes de programacion como PHP, JavaScript; XHTML,
el sistema gestor de bases de datos manipulado y la metodologia que sera utilizada a lo largo del
desarrollo del sistema propuesto. Manteniendo la politica adoptada por el MINSAP para el desarrollo de

las aplicaciones de salud.
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CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA.

2.1 Introduccion.

En este capitulo se realiza la descripcion de las caracteristicas del sistema. Para poder entender mejor el
contexto en que se ubica, se definen conceptos que se agrupan en un Modelo de Dominio. Se enumeran
ademas los requisitos funcionales y no funcionales que debe tener la idea que se propone, lo que permite
hacer una concepcién general del trabajo, e identificar mediante un Diagrama de Casos de Uso, las
relaciones de los actores que interactlan y las secuencias de acciones que se realizan. Se realiza ademas
la descripcion de cada uno de los casos de usos definidos, facilitando una mayor interpretacién de los

mismos.

2.2 Modelo del Dominio.

Permite de manera visual mostrar al usuario los principales conceptos que se manejan en el dominio del
sistema en desarrollo, puesto que los procesos del negocio no son visibles. Esto ayuda a los usuarios,
clientes y desarrolladores e interesados, a utilizar un vocabulario coman para poder entender el contexto
en que se emplaza el sistema. Para capturar correctamente los requisitos y poder construir un sistema
correcto se necesita tener un firme conocimiento del funcionamiento del objeto de estudio. Este modelo

va a contribuir posteriormente a identificar algunas clases que se utilizaran en el sistema.

2.2.1 Conceptos fundamentales.

A continuacion se identifican todos los conceptos que se utilizaran en el diagrama, mediante un glosario

de términos:

Repositorio: Sitio centralizado donde se almacena y mantiene informacién, habitualmente bases de datos
o archivos informaticos. Puede ser de acceso publico o estar protegido y necesitar de previa

autentificacion.

Estandar: Es un requisito, regla, especificacion o recomendacion basada en principios probados y en la

practica. Se aplican generalmente a caracteristicas basicas de la interfaz de usuario. Con el hecho de
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desarrollar estdndares para la interfaz se intenta conseguir un software més facil y seguro, estableciendo
unos requisitos minimos de fabricacion y eliminando inconsistencias y variaciones innecesarias en las

interfaces.

Demo: Abreviatura de la palabra demostracion. Ejemplo practico que ejemplifica un estandar tanto en

apariencia como en funcionamiento.

Usuario: Persona que accede a la aplicacion.

Recurso: Se le denomina recurso a aquel elemento que proporcione algin tipo de informacion o
aplicacion como es el caso de archivos, documentos y herramientas que se publican en la aplicacion, y

gue estan relacionados con el disefio de interfaz y la programacion.

Administrador: Usuario con privilegios de Administrador, tiene a su cargo la gestion de la aplicacion.

Visualizador: Usuario con privilegios de Visualizador, accede al repositorio para consultar o descargar los

estandares de disefio de interfaz y los recursos que se brindan en este.
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2.2.2 Modelo del Dominio.

[ 2 Diagrama de Modelo del Dominio

Repositorio de Estandares de Interfaz de Usuario

contiene 1 1 contiene
1 1
contiene acceden
il n f "
Demo contiene Estandar suario
Recurso
1.n 1 h
h h 1
gestiona tiene privilegios n n
gestiona Administrador gestiona
wisualiza - - tiene privilegios
] ] Visualizadaor
visualiza vy descarga descarga

Figura 2.1 — Diagrama de Modelo del Dominio.

2.3 Propuesta del sistema.

Dando cumplimiento a los objetivos propuestos al inicio de este trabajo, se arriba a la conclusién de que
es necesario implementar una aplicaciébn web que servird de repositorio para garantizar el proceso
relacionado con el disefio de interfaz y sus funcionalidades asociadas, en la capa de presentacién de los
moddulos del Sistema de Informacién para la Salud. Que cuente con las tecnologias actuales usadas en el
mundo y que ademas posibilite a los Disefiadores y Programadores de Capa de Presentacién consultar y
utilizar la informacion registrada en dicho sistema, para agilizar y estandarizar el desarrollo de los médulos

a implementar.
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Es de gran importancia la estandarizacion del disefio de interfaz puesto permitird que la capa de

presentacidn que se le ofrece al usuario final posea un disefio robusto y homogéneo tanto en:

e Significado: Es la base del interfaz. Recoge el contenido o informacién de la pantalla. Textos,
campos de formularios, botones, mendus...

e Comportamiento: Trata el funcionamiento del interfaz. Cémo se comporta cuando un usuario envia
un formulario (validaciones), hace clic en un enlace...

e Aspecto: Apariencia final de un sistema: colores, tipografia, disposicién de los elementos en
pantalla...

Para utilizar todas las funcionalidades, el sistema constara 2 tipos de usuarios (administrador y
visualizador); o sea, un usuario con privilegios de administrador que puede realizar todo tipo de acciones
sobre el sistema, tendra acceso a toda la informacion, llevara el control de los demas usuarios y ademas
podra crear, modificar, eliminar y hacer los cambios y actualizaciones pertinentes. Por otro lado el usuario

con privilegios de visualizador podra consultar y descargar la informacion disponible en la aplicacion.

Con el desarrollo de esta aplicacion se espera identificar estandares que puedan derivar en componentes
de interfaz reutilizables para su uso por los diferentes equipos de desarrollo del proyecto APS. Para
abstraer al programador de tareas de disefio, sin dejar de recordar que estos objetos deben llevar
aspectos visuales y estéticos puesto que estan dedicados ademas a Disefadores. Deben ser puestos a
disposicion de los equipos de programacion a través de un repositorio Unico y actualizado con las

siguientes caracteristicas:

e Usable: Invitar al uso. Debe integrarse de forma comoda en el proceso de trabajo de un
desarrollador dandole respuestas a situaciones propias dentro de la construccion del interfaz de la
aplicacion.

e Visual y educativa: Crear documentacion de cardcter visual, compuesta de literatura esencial,
ejemplos razonados que permitan desarrollar criterios minimos de usabilidad y estética al personal
técnico del proyecto.

e Actualizada: Debe contener ejemplos Utiles, actuales y materiales para su aplicacion directa.

20



2.3.1 Especificacion de los requisitos del software.

2.3.1.1 Requisitos funcionales.

Con su definicibn se busca establecer un comun entendimiento con el cliente sobre los objetivos del
negocio propuesto y reflejar todo lo que el sistema debe hacer. La especificacion de los requisitos debe
ser precisa, completa y clara.

Definicion de los Requisitos Funcionales.

RF1 Autenticar Usuario.

RF10 Editar Estandar.

RF19 Visualizar Demos.

RF2 Agregar Usuario.

RF11 Editar Demo.

RF20 Descargar Demos.

RF3 Editar Usuario.

RF12 Eliminar Estandar.

RF21 Agregar Recurso.

RF4 Eliminar Usuario.

RF13 Eliminar Demo.

RF22 Editar Recurso.

RF5 Editar Perfil.

RF14 Buscar Estandar.

RF23 Eliminar Recurso.

RF6 Buscar Usuario.

RF15 Buscar Demo.

RF24 Buscar Recursos.

RF7 Listar Usuarios.

RF16 Listar Estandares.

RF25 Listar Recursos.

RF8 Agregar Estandar.

RF17 Listar Demo.

RF26 Descargar Recurso.

RF9 Agregar Demo.

RF18 Visualizar Estandar.

RF27 Cerrar Sesion.

Tabla 2.1 — Definicion de los requisitos funcionales.

23.1.2 Requisitos no funcionales.

Los requisitos no funcionales se refieren a las cualidades del Sistema.

2.3.1.2.1 Usabilidad.

El sistema sera desarrollado para uso del personal del proyecto, es decir personas con un nivel medio y
avanzado en el manejo de las computadoras y de ambientes web. Garantizar un acceso facil y rapido a

los usuarios.
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2.3.1.2.2 Apariencia o interfaz externa.

La interfaz serd amigable para el usuario y capaz de adaptarse a cualquier resolucién de pantalla

(800x600 pixeles 0 1024x768 pixeles) sin perder la estructura.
2.3.1.2.3 Rendimiento.

Garantizar una respuesta rapida del sistema.
2.3.1.2.4 Software.

Los usuarios podran acceder a la aplicacion a través de cualquier navegador web. Recomendados:

Mozilla Firefox 1.5, Internet Explorer 4.0 o superior.
2.3.1.2.,5 Hardware.

Hardware. Procesador 486DX / 66 MHz o superior. 16 MB de memoria, se recomienda mas memoria para

obtener un mayor rendimiento. Monitor VGA o superior. Raton Microsoft o compatible.
2.3.1.2.6 Portabilidad.

Permitir la ejecucion del sistema tanto en el Sistema Operativo GNU\Linux, como en Microsoft Windows

98 o superior.
2.3.1.2.7 Seguridad.

Otorgar privilegios a los usuarios. Segun el tipo de usuario registrado (Administrador o Visualizador)
accedera solo a la informacion a la que tiene derecho. Disponer de un mecanismo de seguridad basado

en el modelo de Autenticacién, Autorizacion y Auditoria (AAA).
2.3.1.2.8 Confiabilidad.

La informacion manejada por el sistema esté protegida de acceso no autorizado.
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2.3.1.2.9 Ayuday documentacion en linea.

Todos los campos y botones mostraran al poner el cursor del ratdbn encima una breve descripcién de lo

gue hace o el usuario debe entrar.

2.4 Modelo de Casos de Uso del Sistema.

En este epigrafe se definen los actores y los casos de uso del sistema, asi como también se describen los

casos de uso mas relevantes.

24.1 Definicion de los actores.

Actores Justificacion

Administrador. Tiene a su cargo la gestion de la informacién de la aplicacion, interactia con esta
para introducir, actualizar y eliminar los datos de los usuarios, recursos, estandares

y demos. Puede realizar adem@s todas las operaciones de un Visualizador.

Visualizador. InteractUa con el sistema para obtener (visualizar o descargar) informacion
relacionada con los estandares, demos y recursos; puede buscar y listar dicha

informacion.

Tabla 2.2 — Definicién de los actores del sistema.

[ Vista global de actores del sistema

o=

Administrador Yisualizador

Figura 2.2 — Vista global de actores del sistema.
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2.4.2

Definicion de Casos de Uso.

Seguidamente se presentan los casos de uso definidos para satisfacer los requerimientos funcionales de

sistema:

cul Autenticar Usuario.

Actor Administrador y Visualizador.

Descripcion | Los usuarios se identifican en el sistema para acceder a las opciones disponibles del
mismo en correspondencia de sus privilegios.

Referencia RF1.

Tabla 2.3 — Definicion Caso de Uso Autenticar Usuario.

Cu2 Gestionar Usuario.

Actor Administrador.

Descripcion | Posibilita a los administradores agregar, editar y eliminar la informacién relacionada con los
usuarios y ademas que una vez creado el usuario se le envie una notificacion con su perfil.
Permite ademas hacer una busqueda de usuarios por (hombre, apellidos, usuario y tipo de
usuario) obteniendo un listado de los usuarios que correspondan con los parametros de
busqueda introducidos, en caso de no introducir ningln parametro se muestra un listado de
todos los usuarios existentes en la aplicacion.

Referencia RF2, RF3, RF4, RF6, RF7, RF27.

Tabla 2.4 — Definicion Caso de Uso Gestionar Usuario.

Cus Editar Perfil.

Actor Administrador y Visualizador.

Descripcion | Permite a los Administradores modificar los datos referentes a su usuario y a los
Visualizadores cambiar su contrasefia.

Referencia RF5, RF27.

Tabla 2.5 — Definicién Caso de Uso Editar Perfil.

24




Cu4 Gestionar Estandar.

Actor Administrador.

Descripcion | Permite a los administradores agregar, editar y eliminar la informacion relacionada con los
Estandares y sus respectivos Demos.

Referencia RF8, RF9, RF10, RF11, RF12, RF13, RF27.

Tabla 2.6 — Definicion Caso de Uso Gestionar Estandar.

CU5 Buscar Estandar.

Actor Administrador y Visualizador.

Descripcion | Posibilita hacer una bisqueda de estandares por (nombre y(0) descripcién) obteniendo un
listado de los estandares que correspondan con los criterios de busqueda entrados en
caso de no introducir ningln parametro se muestra un listado de todos los estandares
existentes en la aplicacion.

Referencia RF14, RF16, RF27.

Tabla 2.7 — Definicion Caso de Uso Buscar Estandar.

CU6 Buscar Demo.

Actor Administrador y Visualizador

Descripcion | Posibilita hacer una bisqueda de demos por (nombre y(o) descripcidn) obteniendo un
listado de los demos que correspondan con los criterios de bisqueda entrados en caso de
no introducir ningun parametro se muestra un listado de todos los demos existentes en la
aplicacion.

Referencia RF15, RF17, RF27.

Tabla 2.8 — Definicion Caso de Uso Buscar Demo.
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Cu7

Visualizar Estandar.

Actor Administrador y Visualizador.
Descripcion | Muestra los datos de un estandar seleccionado (nombre y descripcion) y el listado de los
Demos asociados a dicho estandar.

Referencia RF18, RF27.

Tabla 2.9 - Definicion Caso de Uso Visualizar Estandar.
Ccus Visualizar Demao.
Actor Administrador y Visualizador.
Descripcion | Posibilita visualizar un demo especifico para observar su funcionamiento.
Referencia RF19.

Tabla 2.10 — Definicién Caso de Uso Visualizar Demo.
Cu9 Descargar Demo.
Actor Administrador y Visualizador.
Descripcion | Permite descargar un ejemplo practico del estandar descrito.
Referencia RF20.

Tabla 2.11 - Definicién Caso de Uso Descargar Demo.
Cu10 Gestionar Recurso.
Actor Administrador
Descripcion | Posibilita a los administradores agregar, editar y eliminar recursos de la aplicacion.
Referencia RF21, RF22, RF23, RF27.

Tabla 2.12 — Definiciéon Caso de Uso Gestionar Recurso.
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Cuill

Buscar Recurso.

Actor Administrador y Visualizador.

Descripcion | Posibilita hacer una busqueda de los recursos por (nombre, y tipo de recurso) obteniendo
un listado de los recursos que corresponden con los pardmetros de busqueda introducidos,
en caso de no introducir ninglin parametro se muestra un listado de todos los recursos
existentes en la aplicacion.

Referencia RF24, RF25, RF27.

Tabla 2.13 - Definicion CU Buscar Recurso.

Cui12 Descargar Recurso.

Actor Administrador y Visualizador.

Descripcion | Permite descargar un recurso.

Referencia RF26.

Tabla 2.14 — Definicién Caso de Uso Descargar Recurso.
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243 Diagrama de Casos de Uso.

[ 2 Diagrama de Casos de Uso del Sistema (CUS).
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Figura 2.3 — Diagrama de CUS.
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2.4.4 Descripcién textual de los Casos de Uso.

Cul Autenticar Usuario

Propdsito Acceder a la aplicacion segun privilegios.

Actores Administrador, Visualizador (Inicia).

Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor decide entrar en la aplicacion. Posibilitando a

los administradores y visualizadores identificarse en el sistema para acceder a las

opciones en correspondencia de sus privilegios.

Precondiciones

Tener un usuario valido en el sistema.

Poscondiciones

Acceder a la aplicacién segun los privilegios.

Referencias

RF1.

Prioridad

Critico.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Accede a la aplicacion.

2. Muestra la interfaz entrada al sistema.

3. Introduce su usuario y contrasefia.

4. Valida los datos entrados.

4.1. En caso de ser correctos muestra la interfaz de
bienvenida al sistema y las opciones a las que tiene
acceso segun sus privilegios, terminando asi el CU.
4.2. En caso de que los datos no sean correctos, ver

Flujo alternativo 1.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra mensaje de error “Usuario o Contrasefia

no validos. Por favor intente de nuevo”.

Interfaz: (Anexo 2).

Tabla 2.15 — Descripcion del Caso de Uso Autenticar Usuario.
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Cu2

Gestionar Usuario

Propésito Efectuar las operaciones agregar, buscar, editar y eliminar usuarios para mantener
actualizada la informacién referente a los mismos.

Actores Administrador. (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor escoge la opcién “Busqueda/Listado” de

Usuarios o decide agregar un usuario, modificar la informacién asociada a los datos de
un usuario o eliminarlo, el sistema en cada caso muestra la interfaz correspondiente
con la opcién seleccionada. Posibilita hacer una busqueda de usuarios para su
posterior gestion, dicha busqueda se hara por (nombre, apellidos, usuario y privilegios)
obteniendo un listado de los usuarios que correspondan con los parametros de
blusqueda entrados, se le permitird ademas al actor obtener un listado completo de
todos los usuarios de la aplicacion. Viabiliza a los administradores gestionar la

informacidn relacionada con los datos de los usuarios.

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el Sistema con privilegios de Administrador.

Poscondiciones

Se registran los datos del nuevo usuario o los cambios producidos en los datos del

mismo en el sistema.

Referencias

RF2, RF3, RF4, RF6, RF7, RF27.

Prioridad

Critico.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcién “Busqueda/lListado” de | 2. Muestra la interfaz correspondiente para realizar la

Usuarios.

busqueda de usuarios por nombre, apellidos, usuario

y privilegios.

3. Introduce los criterios de bUsqueda que desee | 4. Muestra un listado con los resultados encontrados

y presiona buscar. En caso contrario ver Flujo | para esos criterios de buUsqueda, ordenados por

alternativol.

nombre en forma ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
gue permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se

muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
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estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Botdn para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Boton para escoger el préximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Boton para escoger de forma directa el Gltimo

listado de resultados.

5. El actor selecciona el usuario que desea,

marcando el radio buttom.

6. llumina la fila en la que se encuentra el usuario

seleccionado.

7. Si presiona el botén “Editar” ver Seccion
“Editar Usuario”.
7.1 Si presiona el boton “Eliminar” ver Seccion

“Eliminar Usuario”.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

31




1. Selecciona el botén “Mostrar Todos”.

2. Muestra un listado con todos los usuarios de la

aplicacion, ordenados por nombre en forma
ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
gue permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdén para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Boton para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Boton para escoger el préximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Botdn para escoger de forma directa el Gltimo

listado de resultados.

3. El actor selecciona el usuario que desea,

marcando el botén de opcion.

4. llumina la fila en la que se encuentra el usuario

seleccionado, indicando que el usuario esta

seleccionado.

5. Si presiona el botén “Editar” ver Seccion
“Editar Usuario”.
5.1 Si presiona el boton “Eliminar” ver Seccion

“Eliminar Usuario”.

Seccion “Agregar Usuario”

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion “Agregar” del mena.

2. Muestra la interfaz Agregar Usuario.

3. Introduce nombre, apellidos, correo

electrénico, usuario, contrasefia, confirmacién de

4. Activa el botén Aceptar y Cancelar.
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contrasefia y privilegios (Administrador o

Visualizador).

5. Selecciona el boton “Aceptar”. En caso

contrario ver Flujo alternativol.

6. Valida los datos entrados.

6.1. En caso de que los datos no sean correctos, ver
Flujo alternativo 2.

6.2. En caso de que los datos sean correctos, se
verifica si existe el usuario en la aplicacion, si existe

ver Flujo alternativo 3.

7. Crea el nuevo usuario terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botdn “Cancelar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacion “;Desea

borrar los datos entrados hasta el momento?”.

3. Acepta el mensaje de confirmacién.

4. Borra los datos de los campos.

5. Ejecuta la accion 3 del Flujo Normal de
Eventos del escenario agregar usuario o realiza

otra accion terminando asi el CU.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error informando que ya

existe el usuario.

Seccion “Editar Usuario”

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra la interfaz Editar Usuario.

2. Introduce los datos que desea modificar.

3. Activa el botdn Aceptar.
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4. Selecciona el botdn “Aceptar”. En caso

contrario ver Flujo alternativol.

5. Valida los datos entrados.

5.1 Si los datos son correctos, se modifica la
informacién introducida terminando asi el CU.

5.2 En caso de que los datos no sean correctos, ver

Flujo alternativo 2.

6. Actualiza los cambios terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”

2. Se cierra la interfaz de editar usuario y muestra la

pantalla de bisqueda de donde partié.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Seccion “Eliminar Usuario”

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra el mensaje de confirmacion “Esta seguro

que desea eliminar el usuario”.

2. Selecciona el boton “Aceptar”. En caso

contrario ver Flujo alternativol.

3. Elimina toda la informacién perteneciente al usuario

seleccionado terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

1. Cierra la ventana del mensaje de confirmacion y no

se elimina el usuario.

Interfaz: (Anexo 3).

Tabla 2.16 — Descripcién del Caso de Uso Gestionar Usuario.
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Cu3 Editar Perfil

Proposito Modificar datos en el perfil de usuario.
Actores Administrador, Visualizador (Inicia).
Resumen El caso de uso se inicia cuando el actor desean hacer cambios en su perfil de usuario,

permite a los Administradores modificar los datos referentes a su usuario y a los

Visualizadores cambiar su contrasefa.

Precondiciones

Poscondiciones | El sistema deja actualizada la informacién del usuario.

Referencias RF5, RF27.

Prioridad Auxiliar.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion Editar Perfil del menda.

2. Muestra la interfaz Editar Perfil y los campos que se
podran modificar en correspondencia con el tipo de

usuario.

2. Introduce los datos que desea maodificar.

3. Activa el botén Aceptar.

4. Selecciona el boton “Aceptar”. En caso

contrario ver Flujo alternativol.

6. Valida los datos entrados.

6.1 Si los datos son correctos, se modifica la
informacién introducida terminando asi el CU.

6.2 En caso de que los datos no sean correctos, ver

Flujo alternativo 2.

7. Actualiza los cambios terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacién “¢;Desea

cancelar la solicitud de “Editar Perfil?”.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Interfaz: (Anexo 4).

Tabla 2.17 — Descripcion del Caso de Uso Editar Perfil.

Cu4 Gestionar Estandar.

Propésito Agregar, editar y eliminar los datos de los Estandares y sus respectivos Demos.
Actores Administrador (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor decide agregar un estandar, modificar la

informacion asociada a los estdndares o eliminarlo. Permite gestionar la informacién

relacionada con los Estandares y sus respectivos Demos.

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el Sistema con privilegios de Administrador.

Poscondiciones

Se registra(n) lo(s) datos(s) del nuevo estandar o los cambios producidos en los datos

del mismo en el sistema.

Referencias

RF8, RF9, RF10, RF11, RF12, RF13, RF27.

Prioridad Critico.
Flujo Normal de eventos
Seccién Agregar Estandar
Accion del actor Respuesta del sistema
1. Selecciona la opcion Agregar Estandar. 2. Muestra la interfaz Agregar Estandar.

3. Introduce los datos del estandar (nombre vy

descripcion).

4. Selecciona la opcion de Agregar Demo para | 5. Muestra la interfaz Agregar Demo.

adjuntar todos los

estandar.

demos perteneciente a dicho

6. Introduce los

datos del demo (nombre, | 7. Activa el boton “Aceptar” en la ventana de Agregar

descripcién y la url para subir el archivo). Demo.

8. Selecciona el

contrario ver Flujo alternativol.

boton “Aceptar”. En caso | 9. Valida los datos entrados.

9.1. En caso de que los datos no sean correctos, ver
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Flujo alternativo 2.

10. Agrega el nuevo demo al estandar.

11. Activa el boton “Aceptar” de la interfaz Agregar

Estandar.

12. Selecciona el botén aceptar para agregar el
estandar con su(s) respectivo(s) demo(s) o repite

la accidn 4 tantas veces desee.

13. Valida los datos entrados.

13.1. En caso de que los datos no sean correctos, ver
Flujo alternativo 2.

13.2. En caso de que los datos sean correctos, se
verifica si existe el estandar en la aplicacion, si existe

ver Flujo alternativo 3.

14. Registra el nuevo estandar y sus respectivos

demos, terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

”

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacion “¢;Desea

cancelar la solicitud de “Agregar Demo?”.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error informando que ya

existe el estandar.

Seccion Editar Estandar

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion Editar Estandar.

2. Muestra la interfaz Editar Estandar.
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3. Introduce el dato que desea modificar.

3.1. Si desea Agregar un Demo ver Seccién
“Agregar Estandar” accion 4.

3.2. Si desea Eliminar un Demo ver Seccion
“Eliminar Demo”.

3.3. Si desea Editar un Demo ver Seccién “Editar

Demo”.

3. Activa el botén Aceptar de la interfaz Editar

Estandar.

4. Selecciona el botdn “Aceptar”. En caso

contrario ver Flujo alternativol.

5. Valida los datos entrados.

5.1. Si los datos son correctos, actualiza los cambios
terminando asi el CU.

5.2. En caso de que los datos no sean correctos, ver

Flujo alternativo 2.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacion “¢;Desea

cancelar la solicitud de “Editar Estandar?”

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Seccion

Editar Demo

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el demo que desea editar,

marcando el botdn de opcion.

2.

elegido, indicando que el demo esta seleccionado.

llumina la fila en la que se encuentra el demo

3. Presiona el boton “Editar”.

4. Muestra la interfaz Editar Demo.

6.

modificar (nombre, descripcion y la url para subir

Introduce los datos del demo que desea

el archivo).

7. Activa el botén “Aceptar” en la ventana de Editar

Demo.
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8. Selecciona el botén “Aceptar”. En caso | 9. Valida los datos entrados.

contrario ver Flujo alternativol. 9.1. En caso de que los datos no sean correctos, ver
Flujo alternativo 2.
10. Agrega el nuevo demo al estandar.
11. Modifica el demo y activa el boton “Aceptar” de la
interfaz Editar Estandar.

Flujo alternativo 1

Accion del actor Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”. 2. Muestra el mensaje de confirmacion “;Desea
cancelar la solicitud de “Editar Demo?”.

Flujo alternativo 2

Accion del actor Respuesta del sistema
1. Muestra un mensaje de error en correspondencia
con el dato incorrecto.

Seccion Eliminar Estandar

Accion del actor Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Eliminar”. 2. Muestra el mensaje de confirmacién “Esta seguro
gue desea eliminar el estandar seleccionado”.

3. Selecciona el boton “Aceptar”. En caso | 4. Elimina toda la informacion perteneciente al

contrario ver Flujo alternativol.

estandar y sus respectivos demos terminando asi el
CuU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Cierra la ventana del mensaje de confirmacién y no

elimina el estandar.

Seccion Eliminar Demo

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el demo que desea eliminar,

marcando el botén de opcion.

2.
elegido, indicando que el demo esté seleccionado.

llumina la fila en la que se encuentra el demo
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3. Presiona el botén “Eliminar”. 4. Muestra el mensaje de confirmacion “Esta seguro

que desea eliminar el demo seleccionado”.

5. Selecciona el

contrario ver Flujo alternativol.

boton “Aceptar”. En caso | 6. Elimina el demo terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”. 2. Cierra la ventana del mensaje de confirmacién y no

elimina el estandar.

Interfaz: (Anexo 5).

Tabla 2.18 — Descripcién del Caso de Uso Gestionar Estandar.

CU5 Buscar Estandar

Propésito Hacer una busqueda o mostrar el listado de todos los estandares.

Actores Administrador, Visualizador (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor escoge la opcién “Busqueda/Listado” de

estandares, el sistema muestra la interfaz con las opciones de busqueda
correspondientes, posibilitando hacer una busqueda de estdndares por (nombre y
descripcién) obteniendo un listado de los estdndares que correspondan con los
parametros de busqueda introducidos, en caso de no querer hacer una busqueda se le
da posibilidad al actor de mostrar un listado con todos los estandares existentes en la
aplicacion.

Precondiciones

Poscondiciones

Referencias

RF14, RF16, RF27.

Prioridad

Critico.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion “Busqueda/Listado” de | 2. Muestra la interfaz correspondiente para realizar la

Estandares.

basqueda de estandares por (nombre y(0)

descripcion).
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3. Introduce los criterios de busqueda que desee
y presiona el botén “Buscar”. En caso contrario

ver Flujo alternativol.

4. Muestra un listado con los resultados encontrados,
ordenados por nombre en forma ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
que permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Boton para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Boton para escoger el proximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Boton para escoger de forma directa el tltimo

listado de resultados.

5. El actor selecciona el estandar que desea,

marcando el radio buttom.

6. llumina la fila en la que se encuentra el estandar

seleccionado.

7. Si desea visualizar el estandar ver CU7
“Visualizar Estandar”.
7.1. Si desea editar el Estandar ver CU4

“Gestionar Estandar” — Sesion “Editar Estandar”.
7.1 Si
“Gestionar

desea eliminar el estandar ver CU4

Estandar” - Sesiéon  “Eliminar

Estandar”.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1. Presiona el botén “Mostrar Todos”.

2. Muestra un listado con todos los estandares
existentes en la aplicacién, ordenados por nombre en
forma ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
gue permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Boton para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Boton para escoger el proximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Botodn para escoger de forma directa el tltimo

listado de resultados.

Interfaz: (Anexo 6).

Tabla 2.19 — Descripcion del Caso de Uso Buscar Estandar.
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Cu6

Buscar Demo

Propésito Hacer una busqueda o mostrar el listado de todos los demos.
Actores Administrador, Visualizador (Inicia).
Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor escoge la opcién “Busqueda/Listado” de

demos, el sistema muestra la interfaz con las opciones de blsqueda correspondientes,
posibilitando hacer una busqueda de demos por (nombre y(0) descripcién) obteniendo
un listado con los demos que correspondan con los parametros de busqueda
introducidos, en caso de no querer hacer una busqueda se le da posibilidad al actor de
mostrar un listado con todos los demos existentes en la aplicacién, informando a que

estandar pertenece cada uno.

Precondiciones

Poscondiciones

Referencias

RF15, RF17, RF27.

Prioridad

Critico.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion “Busqueda/Listado” de | 2. Muestra la interfaz correspondiente para realizar la

Demos.

busqueda de demos por (nombre y(0) descripcion).

3. Introduce los criterios de busqueda que desee | 4. Muestra un listado con los resultados encontrados,

y presiona el boton “Buscar”. En caso contrario | ordenados por nombre en forma ascendente.

ver Flujo alternativol. Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado

gue permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Botdon para escoger el listado anterior (los

43




10 resultados anteriores).
“Préximo” Boton para escoger el proximo listado (los
10 resultados siguientes).
“Ultimo” Botdn para escoger de forma directa el tltimo

listado de resultados.

5. El actor selecciona el demo que desea,

marcando el radio buttom.

6. llumina la fila en la que se encuentra el demo

seleccionado.

7. Si desea visualizar un demo ver CUS8
“Visualizar Demo”.

7.1. Si desea descargar un demo ver CU9
“Descargar Demo”.

7.2. Si desea editar un demo ver CU4 “Gestionar
Estdndar” — Sesion “Editar Demo”.

7.3. Si desea eliminar un demo ver CU4

“Gestionar Estandar” — Sesion “Eliminar Demo”.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1. Presiona el botén “Mostrar Todos”.

2. Muestra un listado con todos los demos existentes
en la aplicacién, ordenados por nombre en forma
ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
que permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Boton para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Boton para escoger el proximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Botodn para escoger de forma directa el tltimo

listado de resultados.

Interfaz: (Anexo 7).

Tabla 2.20 — Descripcién del Caso de Uso Buscar Demo.

Cu7 Visualizar Estandar

Propésito Visualizar un estandar especifico para observar con mayor claridad sus datos.

Actores Administrador, Visualizador (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor pincha el vinculo para visualizar el estandar

y se muestra la interfaz correspondiente, una vez visualizado el estandar tendra

acceso a descargar y visualizar todos los demos pertenecientes al estandar.

Precondiciones El estandar debe estar seleccionado.

Poscondiciones

Referencias RF18, RF27.
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Prioridad Secundario.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion visualizar estandar

mediante el vinculo en la pagina de blsqueda.

2. Muestra la interfaz con los datos del estandar

seleccionado.

5. Si desea visualizar un demo ver CUS8
“Visualizar Demo”.

5.1. Si desea descargar un demo ver CU9
“Descargar Demo”.

5.2. Si desea editar el estandar visualizado ver
CU4 “Gestionar Estandar” — Sesion “Editar
Estandar”.

5.3. Si desea eliminar el estandar visualizado ver

flujo alternativo 1.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el estandar que desea eliminar,

marcando el botén de opcion.

2. llumina la fila en la que se encuentra el estandar

elegido, indicando que el estandar esta seleccionado.

3. Presiona el botéon “Eliminar”.

4. Muestra el mensaje de confirmacion “Esta seguro

gue desea eliminar el Estandar”.

5. Selecciona el botén “Aceptar”.

6. Elimina el estdndar y muestra la pantalla de

busqueda de donde habia partido, terminando asi el

Cu.

Interfaz: (Anexo 8).

Tabla 2.21 — Descripcién del Caso de Uso Visualizar Estandar.
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Ccus

Visualizar Demo

Proposito Visualizar un demo especifico para observar su funcionamiento.
Actores Administrador, Visualizador (Inicia).
Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor selecciona el vinculo para visualizar el demo

ya sea a partir de la interfaz de busqueda o de la del estandar y se muestra una

ventana con el demo.

Precondiciones

El demo debe estar seleccionado.

Poscondiciones

Referencias

RF19.

Prioridad

Secundario.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcién visualizar demo mediante | 2. Muestra una nueva ventana con el demo

el vinculo.

seleccionado.

Interfaz: (Anexo 9).

Tabla 2.22 — Descripcién del Caso de Uso Visualizar Demo.

Cu9 Descargar Demo

Propésito Descargar de la aplicacion un demo especifico para su posterior utilizacion.

Actores Administrador, Visualizador (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor decide descargar el demo y termina cuando

se completa la operacion de descarga.

Precondiciones

El demo debe estar seleccionado.

Poscondiciones

Referencias

RF20.

Prioridad

Secundario.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona

la opcion descargar demo | 2. Ejecuta la accién de descarga.
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mediante el botén “Descargar”.

Interfaz: (Anexo 10).

Tabla 2.23 — Descripcién del Caso de Uso Descargar Demo.

Cu10 Gestionar Recurso

Propésito Agregar, editar y eliminar los recursos.

Actores Administrador (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor decide agregar un recurso, modificar la

informacion asociada a un recurso 0 eliminarlo. Permite gestionar la informacién

relacionada con los Estandares y sus respectivos Demos.

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el Sistema con privilegios de Administrador.

Poscondiciones

Se registra(n) lo(s) datos(s) del nuevo recurso o los cambios producidos en los datos

del mismo en el sistema.

Referencias

RF21, RF22, RF23, RF27.

Prioridad Critico.
Flujo Normal de eventos
Seccion Agregar Recurso
Accion del actor Respuesta del sistema
1. Selecciona la opcion Agregar Recurso. 2. Muestra la interfaz Agregar Recurso.

3. Introduce los datos del recurso (nombre, tipo, | 4. Al entrar al menos un dato activa el boton

url y descripcién).

“Cancelar” y cuando haya entrado todos los campos

de entrada obligatoria activa el “Aceptar”.

4. Selecciona el boton “Aceptar” para agregar el | 13. Valida los datos entrados.

recurso. En caso contrario ver Flujo alternativo 1. | 13.1. En caso de que los datos no sean correctos, ver

Flujo alternativo 2.
13.2. En caso de que los datos sean correctos, se
verifica si existe el recurso en la aplicacion, si existe

ver Flujo alternativo 3.

14. Registra el nuevo recurso y sus respectivos

demos, terminando asi el CU.
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Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacién “;Desea

cancelar la solicitud de “Agregar Recurso?”.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error informando que ya

existe el recurso.

Seccion Editar Recurso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcién Editar Recurso mediante

el boton “Editar”.

2. Muestra la interfaz Editar Recurso.

3. Introduce el(los) dato(s) que desea madificar.
3.1. Si desea Agregar un nuevo recurso ver
Seccion “Agregar Recurso”.

3.2. Si desea Eliminar el Recurso ver Seccién
“Eliminar Recurso”.

3.3. Si desea cancelar solicitud de agregar un

nuevo recurso ver Flujo alternativo 1.

3. Activa el boton Aceptar de la interfaz si al menos se

efectué un cambio.

4. Selecciona el boton “Aceptar”. En caso

contrario ver Flujo alternativol.

5. Valida los datos entrados.

5.1. Si los datos son correctos, actualiza los cambios
terminando asi el CU.

5.2. En caso de que los datos no sean correctos, ver

Flujo alternativo 2.

Flujo alternativo 1
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Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacion “;Desea

cancelar la solicitud de “Editar Recurso?”.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Muestra un mensaje de error en correspondencia

con el dato incorrecto.

Seccion El

iminar Recurso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Eliminar”.

2. Muestra el mensaje de confirmacion “Esta seguro

gue desea eliminar el recurso seleccionado”.

3. Selecciona el botdon

contrario ver Flujo alternativol.

“Aceptar”.

En caso

4. Elimina toda la informacién perteneciente al recurso

terminando asi el CU.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona el botén “Cancelar”.

2. Cierra la ventana del mensaje de confirmacién y no

elimina el recurso.

Interfaz: (Anexo 11).

Tabla 2.24 — Descripcion del Caso de Uso Gestionar Recurso.

Cull Buscar Recurso

Propésito Hacer una busqueda o mostrar el listado de todos los recursos existentes en la
aplicacion.

Actores Administrador, Visualizador (Inicia).

Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor escoge la opcién “Busqueda/Listado” de

recursos, el

sistema muestra

la interfaz con las opciones de bulsqueda

correspondientes, posibilitando hacer una busqueda de recursos por (hombre y(0) tipo)
obteniendo un listado con los recursos que correspondan con los parametros de
bldsqueda introducidos, en caso de no querer hacer una busqueda se le da posibilidad

al actor de mostrar un listado con todos los recursos existentes en la aplicacion.
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Precondiciones

Poscondiciones

Referencias RF24, RF25, RF27.

Prioridad Critico.

Flujo Normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcion “Busqueda/Listado” de

Recursos.

2. Muestra la interfaz correspondiente para realizar la

blusqueda de recursos por (hombre y(0) tipo).

3. Introduce los criterios de busqueda que desee
y presiona el botén “Buscar’. En caso contrario

ver Flujo alternativol.

4. Muestra un listado con los resultados encontrados,
ordenados por nombre en forma ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
que permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Boton para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Botdn para escoger el proximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Botdn para escoger de forma directa el Gltimo

listado de resultados.

5. El actor selecciona el recursos que desea,
marcando el radio buttom.

6. llumina la fila en la que se encuentra el recurso

seleccionado.

7. Si desea descargar un recurso ver CU12
“Descargar Demo”.

7.2. Si desea editar un recurso ver CU11
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“Gestionar Recurso” — Sesion “Editar Recurso”.
7.3. Si desea eliminar un recurso ver CU11l

“Gestionar Recurso” — Sesion “Eliminar Recurso”.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Presiona el botén “Mostrar Todos”.

2. Muestra un listado con todos los recursos
existentes en la aplicacion, ordenados por nombre en
forma ascendente.

Si son mas de 10 los resultados, activa un paginado
gue permitira al usuario moverse por todos los
resultados encontrados, puesto que estos se
muestran de 10 en 10. El paginado tiene la siguiente
estructura:

“Pagina #” Combo box para escoger de forma directa
la pagina que desee el usuario visualizar.

“Primero” Botdn para escoger de forma directa el
primer listado (los primeros 10 resultados).

“Anterior” Boton para escoger el listado anterior (los
10 resultados anteriores).

“Préximo” Botdn para escoger el proximo listado (los
10 resultados siguientes).

“Ultimo” Botdn para escoger de forma directa el Gltimo

listado de resultados.

Interfaz: (Anexo 12).

Tabla 2.25 — Descripcién del Caso de Uso Buscar Recurso.
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Cu12 Descargar Recurso

Propésito Descargar de la aplicacion un recurso especifico.
Actores Administrador, Visualizador (Inicia).
Resumen El Caso de Uso comienza cuando el actor decide descargar un recurso y termina

cuando se completa la operacién de descarga.

Precondiciones

Poscondiciones

Referencias RF26.
Prioridad Secundario.
Flujo Normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema

1. Selecciona la opcién descargar demo | 2. Ejecuta la accion de descarga.

mediante el vinculo en el nombre del recurso.

Interfaz: (Anexo 13).

Tabla 2.26 — Descripcion del Caso de Uso Descargar Recurso.

25 Conclusiones.

En el presente capitulo se realiz6 la descripcion de las caracteristicas del sistema. Se obtuvo un modelo
de dominio partiendo de la definicién de conceptos. Se precisaron los requerimientos del sistema, tanto
funcionales como no funcionales, tomando como punto de partida para ellos la modelacién del dominio

realizado.

Se definieron los Casos de Uso y mediante un Diagrama de Casos de Uso del Sistema, se ilustraron las
relaciones de los actores que interactian con el sistema, y las secuencias de acciones que se realizan.

Por ultimo se realizé la descripcion de cada uno de los casos de usos definidos.
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CAPITULO 3. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.

3.1 Introduccion.

En este capitulo se modelan los artefactos relacionados con el flujo de trabajo Analisis y Disefio. Para ello
los componentes de la aplicacion se tratan como clases, y utilizando las extensiones del UML, se
presentan a través de diagramas de clases Web. Ademas se presenta el diagrama de clases persistentes
y el modelo de datos que es la base para construir la base de datos que soportara toda la informacion del

sistema, y se termina con la descripcion de sus tablas.

3.2 Modelo de Andlisis.

En este flujo se refinan y estructuran los requisitos, profundizdndose en el dominio de la aplicacion.
Permitiendo una mayor comprensién del problema para modelar la solucién y ofreciendo un mayor poder
expresivo y una mayor formalizacién. El andlisis consiste en obtener una visién del sistema que se

preocupa de ver qué hace, de modo que soélo se interesa por los requisitos funcionales.

3.2.1 Diagramas de Clases del Andlisis.

Diagrama de Clases de Andlisis (DCA) del CU Autenticar Usuario.

2 O0—0O0—=~0

Visualizador Cl_suterticarse CC_Gestor de Auterticacién CE_Usuario

[from Actores d...] [from Clases Interfaz [CI]] [from Clases Controladoras ... [from Clases Entidad [CE])

Figura 3.1 — DCA del CU Autenticar Usuario.
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DCA del CU Gestionar Usuario.

7

-O

Cl_Agregar_Usuario

[from Clases Interfaz [C1])

L

Admministrador

AN

Cl_Buscar_Usuario CC_Gestor de Usuarios CE_Usuario

[from Actores d...] [fram Clases Interfaz [C1]) [fram Clases Cortrola..] [from Clazes Ertidad [CE])

[from Clases Interfaz (Cl)from Clases Interfaz [C1])

/

Cl_Editar_Usuario Cl_Eliminar_Usuario

Figura 3.2 — DCA del CU Gestionar Usuario.

DCA del CU Editar Perfil.

L N

“isualizador

[from Actores d..)

AN N

CI_Editar_Ferfil CC_Gestor de Usuarios CE_Usuaria
[from Clases Interfaz (El]]  [from Clases Control=d...) [fram Clases Entidad [CE])

Figura 3.3 — DCA del CU Editar Perfil.
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DCA del CU Gestionar Estandar.

Cl_Agregar_Estandar
[from Clases Interfaz (1)

CE_Estandar
| /ﬂ_\\ fframn Clases Entidad [CE])
N !
Administradar Cl_Buscar_Estandar CC_Gestor de Estandares
[fram Actores d..] [from Clases Interfaz [C1]) [fram Clases Cortroladoras..) \_\\ ]
A
CE_Dema

CI_Editar_Estandar
[from Clases Interfaz [C1])

CI_Eliminar_Estandar
[from Clases Interfaz [(CI])

[from Clases Entidad [CE])

Figura 3.4 — DCA del CU Gestionar Estandar.
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DCA del CU Buscar Estandar, Visualizar Estandar, Visualizar Demo y Descargar Demao.

CE_E=tandar

% O [from Clases Entidad [CE])
( :: 1

Hisualizadar Cl_Buscar_Estandar CC_Gestor de Estidndares
ffram Actares d...]  [from Clases Interfaz (C1)] [from Clases cgmrmadma_]\ 1.m

CE_Dero
[from Clases Entidad [CE])

Cl_%isualizar_Estandar

Cl_“isualizar_Dero
[fram Clases Interfaz (C1])

Cl_Descargar_Demo
[fram Clases Interfaz [C1])

Figura 3.5 — DCA del CU Buscar Estandar, Visualizar Estandar, Visualizar Demo y Descargar Demo.
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DCA del CU Buscar Demo.

CE_E=tandar

% O [from Clases Entidad [CE])]
|{ } 1

Visualizader Cl_Buscar_Dema CC_Gestor de Estdndares \ 1n
[from Actores d...] [from Clases Interfaz [Cllifrom Clases Cortroladora...] ..

CE_Dema
[fram Clases Entidad [CE])

Figura 3.6 — DCA del CU Buscar Demo.

DCA del CU Gestionar Recurso.

Cl_Agregar_Recurso
[from Clases Interfaz (C1])

Admini stradar Cl_Buscar_Recurso CC_Gestor de Recursos CE_Recurso

[from Actores d..]  (from Clases Interfaz [C1]]  [from Clases Controlz...)from Clases Ertidad [CE])

Cl_Eliminar_Recurso
[from Clases Interfaz [CI]]

“‘H\

Cl_Editar_Recurso
[from Clases Interfaz (C1])

Figura 3.7 — DCA del CU Gestionar Recurso.
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DCA del CU Buscar Recurso y Descargar Recurso.

-O—O——0O

Cl_Buscar_Recurso CC_Gestor de Recursos CE_Recurso
[fram Actores d...] from Clases Interfaz [C1)]  [from Clases Cortrola...) [fram Clases Entidad [CE])

“Wizualizador

Cl_Descargar_Recurso
[from Clases Interfaz (C1])

Figura 3.8 — DCA del CU Buscar Recurso y Descargar Recurso.

3.3 Modelo de Disefio.

El modelo de disefio es un refinamiento del analisis que tiene en cuenta los requisitos no funcionales, es

decir cdmo cumple el sistema sus objetivos.

3.3.1 Justificacion del uso de patrones.

El uso correcto de los patrones de disefio es una buena practica para el desarrollo de sistemas, estos
facilitan la reusabilidad, extensibilidad y mantenimiento del mismo. Una arquitectura sélida, sustentada con

un buen lenguaje de patrones, es crucial para dar cumplimiento los procesos de negocios.

Por lo citado anteriormente se utiliza en el desarrollo de la solucién propuesta el Patron de Capas, es un
patron arquitectonico y su aplicacion en el sistema se centra en descomponer la aplicacién en tres capas o
servicios independientes, la capa de usuario, la de negocio y la de datos, facilitando la implementacién de

los distintos componentes en distintas maquinas y la posible reutilizacién de los mismos.

Se tuvieron en cuenta del mismo modo los siguientes patrones de disefio: Modelo-Vista-Controlador,

Patron Experto, Patrén Creador, Patrén Alta Cohesién y Patron Bajo Acoplamiento.
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3.3.2 Definicion de estructura del disefo.

La definicién de la estructura de disefio es primordial para la arquitectura de la aplicacion. Para mayor

compresién se define un modelo de subsistemas de servicios el cual se presenta a continuacién asi como

la descripcion de los paquetes que lo componen.

Modelo de subsistemas de servicios de 3 capas.

Servicios de Usuario Servicios de Negocio Servicios de Datos
PLASER_Web PLASER_Caore
A 7
==|ayer== ==|ayer== ==|ayer==
Capade  L.oo.o......] ---x Capade [ -z Capa de Datos
Presentacion MHegocio
U4

1

Core General

Figura 3.9 — Modelo de subsistemas de servicios de 3 capas.

Capa de Presentacion: Representa la parte del sistema con la que interactta el usuario. Contiene los XSL
utilizados para las transformaciones de los documentos XML vy los ficheros JavaScript usados en las

validaciones y funcionalidades de los formularios de las paginas XHTML a las que accede el usuario.

PLASER_Web: Agrupa un conjunto de clases de la plataforma de servicios PLASER que son utilizadas en

la implementacion de la capa de presentacion, entre ellas Plaser XML, Plaser XSLT.

60




Capa de Negocio: Establece la comunicacion entre la Capa de Negocio y la Capa de Datos. Contiene los

métodos del negocio de la aplicacién.

PLASER_Core: Contiene conjunto de clases de la plataforma de servicios PLASER que son consumidas

en la implementacion de la capa de negocio, entre ellas dbz_class, confplaser_server.

Core General: Contiene los ficheros de validacion utilizados en la Capa de Negocio.

Capa de Datos: Este paquete representa a la capa de datos, administra la informacion que maneja el

sistema. Esto incluye el almacenamiento, la actualizacidn y la consulta de todos los datos contenidos en el

sistema, es por esto que contiene a la base de datos y las clases de acceso a la misma.

3.3.3 Diagramas de clases del disefio.

Diagrama de Clases del disefio (DCD) del CU Autenticar Usuario.

<idawasenptyr
Scripts PlaSer %ML Fla5er_Cliert
cejmeludess zzineluders “eincludes>
|
<< 5ubrmitzx <=eall== Zzimeluderr <Equery=s Usuaria
. . SP_ttenticar 5P_dbz_class
CI_Ertrada_Sisterna  FR_frrabm EF_lagin

<< Builts>

Figura 3.10 — DCD del CU Autenticar Usuario.
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DCD del CU Gestionar Usuario.

i

Cl_fgregar _Usuario

<4 JavaSenpt»
— :
= Scripts
=<includes»

<< Subrnit==

FR_au_frrabm 3P

<zcall==

< Subrnit==

.._\-:—

_Insertar

<<include=»

== Builtzr

=< Subrnit==

=

SP_Elirinar_LU

==

5P_Insertar _Usuario

<zcall==

=<2 Subrnite=

5P_Elirminar_Usuario

‘l/ <djncludes=

=

LEqUeryEE

Usuario

5P _dbz_class

Cl_Editar_Usuario FR_eu_mfrrmabm

l
T << Builte= |

5P_Modifficar _Usuario

Cl_Buscar_Usuario FR_bu_frrmabrm =2 Subrnit== zzraedirects>
A <=call=
<= Built==
SF_Listado_U 5P _Buscar_Usuario
<< Subrnitz=
. Zdradirect==
il udes= \l/
szcall=z Zgincludes=
=< Subrnit==
5P_Editar_U

Figura 3.11 — DCD del CU Gestionar Usuario.
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DCD del CU Gestionar Estandar.
<4 dawaSerptsr
Scripts

T< <include -
A

<icallxx

<< 5ubmit > >

. ‘.|.-‘ <include s »
<< Submit = >

Cl_Agregar_Estandar

FFR_ae_frmabm

<inciude =

-—

Cl_Buscar_Demo

A

FR_bd_frmabm

<4eallEx

<< Subrmit » ¥

<< Submitx»

5P _Himinar_D

<4 Submit » ¥

11{

<Linclude

5P_Himinar_Demo

<dgally <<inciude

<<Built > »

5P_Listado_D

<dinclude

C1_Bditar_Demo

LBt x = I

<< Submit =

<+ Submit >

l < <redirect -

5P_Buscar_Demos

<<gall=r

FFR_ad_frmabm

5P_Editar_D
|

<include s »

5P_Modificar_Demo

5P_Inzertar_E 5P_Insertar_Estandar
<4 Buitt x>
A Buitt | ccoalls
. | W
cdinclude> <<Submit:> <dinghude s>
<< Submit =+
SP_Himinar_E 5P_Himinar_Estandar
Cl_Buzcar_Estandar  FR_be_frmabm M : <l “includers
<4 Buift*
5P_Listado_E 5P_Buscar_Estandares
<< Submit =+ Estandar
<redirect s>
dincluder»
<<query Fr 1
- 4 Gubmit x> <<callx <dinclude
. . Cdquery
C| Editar Estandar FR es frmabm SP_Editar_E SP_Miodificar_Estandar  5P_dbz_clazs 1.n
| Demao
T <4 Built =¥

Figura 3.12 — DCD del CU Gestionar Estandar.
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DCD del CU Editar Perfil.

<<lavaSeripts=
Scoripts

Zeincludes=

Z2call== ZZincludes>

Z25ubmit==

equeryss Usuario

s

CI_Editar_Periil FR_ep_afrmabm SP_Editar SP_Madificar_Usuaria S5P_dbz_class

)I\ == Builtz=

Figura 3.13 — DCD del CU Gestionar Editar Perfil.

DCD del CU Buscar Estandar, Visualizar Estandar, Visualizar Demo y Descargar Demo.

<<JavaSenpt >
Scripts
<dinclude << Buite > »
f_ - CeSubmity “eallr <<include >
Fl-Buzear Standar FR_be_fmatm SP_Listada_E 5P_Buzcar_Estandaraz
| << Gubmit >
<include = ]
Eh <<Buih?? | <<redirect ¥ >
—— |- sigallEr dinclude
= << Submit > > Eztandar
C1_dsualizar_Estandar FR_we_frmabm 5P_‘dsualizar_E $P_Msualizar_Estandare
) ) [ <AquenyFr i
(st sl <dinclude> >
“queny s>
. 5P_Descargar 5P_Descargar_Demo 5P_dbz_class
<dinclude: > << Submit > > -
— v Demao
-» “<Submit > “callr <dinclude >
Cl_‘izualizar_Demo FR_wd_frmabm 5P_zualizar_D 5P_‘zualizar_Demo

,-'|'-L <4 Buittr>

Figura 3.14 — DCD del CU Buscar Estandar, Visualizar Estandar, Visualizar Demo y Descargar Demo.




DCD del CU Buscar Demo.

<idavaSenptyr
Scripts
Estandar
<include
<<queny »r 1
i <2Submit> <epalls > 44include s ;
CEQUeny Fr 1.n
CI_Buscar_demo FFR_bd_frmabm 5P_Listada_DO 5P_Buscar_Demos  5P_dbz_class Dema
<< Buitt = >
Figura 3.15 - DCD del CU Buscar Demo.
DCD del CU Gestionar Recurso.
<<4lavaScripts»
Seripts
Zincludes> e Lt
| <<5ubmitz» \"|"r
=== < 2Submits &, <sincludes=>
— |
SP_I rtar_F
Cl_Agregar_Recurso FR_ar_frmabm EF_Insertar —InEenar_nesumE
;Ta <<Built > | [ =<suwbmits Lo o
. “eincludes>
Z<includes>= —
<= 5ubmit==
e |
— | SP_Eliminar SP_Eliminar_Recursa
<<Submits = <=redirects
Cl_Buscar_Resurso FR_br_afrmabm = zpallss LEQUEnFE Recurzo

Z2includes=

<= Built=*

=

<25ybmit=>

SF_Listado

l{ <zredirectz»

Cl_Editar_Recurso

|
T <=Built==

Z25ubmitz=

FR_er_afrmabm

Fecall== Zinclude==

SP_Editar

SP_Modificar_Recurso

SP_Buscar_Recurso SP_dbz_class

Figura 3.16 — DCD del CU Gestionar Recurso.
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DCD del CU Buscar Recurso y Descargar Recurso.

=<lavaSeripts>
Seripts

/Piﬂinclude‘?b

Cl_Buscar_Resurso FR_br_afrmabm

-

<zcall==

Zeincludes=

<<5ubmit=>

SP_Crescargar

<=Builtx >

SP_Listada

5P_Drescargar_Fecurso

l’ Zdradirects=
<<Submits= )

<zcall==

Recursa

SP_dbz_wclass

2 <dincludes= i"'t

SP_Buscar_ Recursa

Figura 3.17 — DCD del CU Gestionar Recurso.

3.3.4 Diagramas de interaccion.

Los diagramas de interaccion se dividen en dos tipos de diagramas de UML, los diagramas de secuencia 'y

los diagramas de colaboracién. Para modelar los aspectos dindmicos de este sistema se utilizaron

diagramas de secuencia por cada caso de uso.

Diagrama de Secuencia del disefio (DCD) del CU Autenticar Usuario.

sAdministrador | : CI_Entrad... | :Cl_Home | : Seripts | : FR_frm... :SF‘_I-:-gin| T BP_Aut.. | :5P_db=z_... | : Usuario

. Administrador - C| Ertrada Sistema _ Cl

ini::iar(nu:-mbre.cnntggehaj
1

: 5P login - %P Autenticar : 5P dbe class

(o I »

: Usuaria

include

Jer!.r(&:l]uer!.rﬁg;‘l

: query

Home - Seripts : FR frmabm

' ' ' '
checkparamsi ) ! ! !

T submit ' '

' bimit '

! submit() ! call

1

1

' T buitt '

1 1 1 1

1 1 1 1

e e e T e e

Figura 3.18 — DSD del CU Autenticar Usuario.
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DSD del CU Gestionar Usuario. Seccién Agregar Usuario.

D Admin... | :Cl_Home | :Cl_Agrega... | : Soripts ‘ : FR_au_fr... ‘ : 5P_Inzertar | : S5P_Insera... | : 5P_dbz_class | : Usuario
. Administradar Cl Home - Cl Agregar Usuario —~ Serpts :FR au frmabm  _ SP Insertar - : 5P dbz clazs ~Msuzrio

! inigiar ! ' : ! : SR In5ertlr Lsuario : ;

ik E E E E E E

E E L bt E E E

entrar datos E E E E E

checkParams(1_ . 1 1 1 1

. submit ! ! ! !

submit ! ! !

call ' ! !

inzlude E E

query(Fluery BOY query :

Figura 3.19 — DSD del CU Gestionar Usuario. Seccion Agregar Usuario.
DSD del CU Gestionar Usuario. Seccion Editar Usuario.
s Administ... | : CI_Editar_... | : FR_eu_mfr... : Scripts | : 5P_Edit... | 5P _Mhla... | : 5P_dbz... | s Usuario

+ Administrador

: Cl Bditar Usuario

: FR ey mfmabm

L&

m-:i-:lificar datos

submit

: Seripts

check Params=()

submit

;5P Bditar U

call

@

5P Modifficar U...

L

include

i

ary(Fluery B

: 5P dbz class

: Usuario

query

Figura 3.20 — DSD del CU Gestionar Usuario. Seccion Editar Usuario.

67




DSD del CU Gestionar Usuario.

Seccioén Eliminar Usuario.

: Administ... | . CI_Buscar_... |  Seripts | :FR_eu_mifr... | . SP_Lista... | . SF_Eli... | . SP_Elim... | . SF_dbz_... | : Usuario
_Administrador : C| Busecar Usuario - Seripts :FR ey mfrmabm _ 5P Listada U _: SP Biminar U - ;5P dbz clazs —+ Usuario

' i ' T ' ' ' 5P Bimingr Us... . -

1 seleccionar | o ! ' ' ' ' i :

eliminar : . ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

submit 1 1 1 1 1 1

submit : : : : :

: eliminanjdy, : :

E niclude E E

: queryEluery BN :

N query .

built i rediret res I:l
1 1

Figura 3.21 — DSD del CU Gestionar Usuario. Seccion Eliminar Usuario.

DSD del CU Editar Perfil.

s Wisuali... | :Cl_Ha... | : CI_Edita... | : Seripts : FR_ep_afr... | . SP_Edita... | : SP_Editar | :SP_Mod... | : SP_dbz... | : Usuario
/% = g T O
.Msualizadyr - CI Homz : 21 Editar Perfil| -—=U22 | . FR ep afrmabm _ 5P Editar Perfil : SP_Editar -  SP dbe clasg ——2udfe
' | ' T ' f ' 5P hodifigar Us... '
yiriciar . . . . . . .
i r link ' ' ' ' ! ! :
i : E busik E E E
entrar datog : : N N N
checkParams() ! submit ! H H '
: submit . . .

call

include

o
=

i FOuery B0 D.

query

I

Figura 3.22 — DSD del CU Gestionar Editar Perfil.
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DSD del CU Gestionar Estandar. Seccién Agregar Estandar.

:Administ... | :Cl_Home | :Cl_Agreg... | :FR_ae_frm... | : Seripts | : 5P _Inse... | : 5P _Ins... : 5P_dbz... : Estandar :Demo
% LE ] e L1
. -, . ) . - Seripts . . . : Ectandar : Damo
: Administrador : G Home: Cl Agreqar Estandar : FR ae frmabm L Ierpts : 5P Inzertar o : 5P dbz claszs
, . . . , 5P Inserar Usuario . - -
L iniciar ! E E [ E E E E E
lirk ) ' ; : ' : : :
: : | buit : : : :
entrar datog . , | H H H ,
submit ' ! ' ' ' '
checkPara... ! ! ! . ,
* submit ' ' ' '
call ' ' ' '
include ! ! !
ewwuuewﬁg : :
query ! :
query 1
Figura 3.23 — DSD del CU Gestionar Estandar. Seccion Agregar Estandar.
DSD del CU Gestionar Estandar. Seccién Editar Estandar.
:Administra... | : CI_Editar_... | :FR_ee_frm... : Seripts : 5P_Edita... | :S5P_Maod... | :S5P_db=_... : Estandar

: Estandar

. Administrader  : C1 Bditar Estandar FR ee frmabm : 5P dbz class

midificar datos

checkPara...

submit call

]
'
'
'
'
'
:
]
' q
'
'
'
'
'
'
'
]

include

uewﬁﬂuewsﬁ

query

L

Figura 3.24 — DSD del CU Gestionar Estandar. Seccion Editar Estandar.




DSD del CU Gestionar Estandar. Seccién Eliminar Estandar.

s Administr... | : Cl_Buscar_... | . FR_be_frma... | : Scripts

| :SP_Uﬁ_.| . SF_Eli... | :SP_EHmin_| :SP_dhz_&_| - Estandar

x

- Administrador

eliminar

& O

&

: Cl Buscar Estandar _: FRE be frmabm - Hepts : 5P Listado :EEP Himinar E o ~Estandar
' T ' ' 5P Himingr Es... E"""i"'l rEs.. 5P dbe class T
subrmit ' ' ' ' ' ] '
Y checkParams . ! . . .
o L submit ' ' '
' call ! ) !
h inzlude h
E query(Flueny BO E
5 queny
i : : : e ]
i ! ! tediret |-|-|
: buitt : ! 1 !

-

Figura 3.25 — DSD del CU Gestionar Estandar. Seccién Eliminar Estandar

DSD del CU Gestionar Estandar. Secciéon Editar Demo.

s Administra... | : CI_Editar_... | :FR_ed_fr.. | : Seripts | : 5P_Editar... | : SP_Modifi... | : SP_dbz_cl... :Demo
. : S .
: Administrader - C| Bditar Demo : FR ed frmabm -~ sefits - 5P Editar O = : &P dbz class ~ Demo
, , , - 5P hiodificar Demo ,
! modificar datos ! ) ! ! . ! !
1 1 submit 1 1 ! 1 1 !
v checkPara... ! . ! ! .
submit . ! ! .
I call ‘ H :
! include ! N
query(FlueryBOY .
1
query N

Figura 3.26 — DSD del CU Gestionar Estandar. Seccion Editar Demo.
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DSD del CU Gestionar Estandar. Seccién Eliminar Demo.

s Administr... | : Cl_Busear... | :FR_bd_fr... : Seripts | : 5P_List... | :5P_Elim... | : 5P_Elim... | 1 5P_db=z_cl... | :Dema
% : Demo

:Administrador : C1 Buscar Demo : FR bd frmabm

SECMRtE | 6p |istado D SP Himinar D

5P Elimi_ga r Oemio

;5P dbz class

[ [ i : : : : : :
' gliminar ! _ ! : : : : : :
submit \ 1 1 1 1 ! 1
L check Paramz) | ! ! ! , !
subhmit , , 1 ,
: : call : ) ! :
! ! include h !
. u:uer!.r(&:ﬂuer!.rsai .
: query :
:
_ : redifet e
buitt 1
Figura 3.27 — DSD del CU Gestionar Estandar. Seccién Eliminar Demo.
DSD del CU Buscar Estandar.
SWisual... | :ClI_Home | : Cl_Busear_... | : Beripts :FR_be_fr... :5P_Lista... | : SP_Bus.. | :S5P_db=z_... cDemo : Estandar
% I+ e AR
. : Ser ] : Estand
:Msualizader : Gl Home : C| Busear Estandar -~ senpts :FR be frmabm _: SP Listada E = : 5P dbz class Huld HE
. . , . , , 5P Buscar Est... . . .
\inigiar | | . : : . , , ,
lirk : : : . , , , ,
! H ! built ' , , ,
feritrar criterids H | : . . .
chackpara... ' ' : : ' :
submit ' ! : H i
ubmit : : : .
call ! ! ! !
. nizlude ! ' '
i i quenyFluery B0 | i i
L ' : quers . ' :
. . . query ; .

Figura 3.28 — DSD del CU Buscar Estandar.
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i DSD del CU Buscar Demo.

: Estandar | :Demo

: 5P_db=z_...

i | : 5F_Busca... |

. 8P _Listad...

| :FR_bd_fr...

: Seripts

: Cl_Buscar_... |

:Cl_Home

D Wisualiz...

[ e

5P Buscar Demos

: 5P listade O

:FR bd frmabm

s

: Gl Home

: Gl Buscar demo

: “isualizador

query

query

call

nzlude

Fras

queryFouery B0

Fraz

buitt

iniciar

lirik:

submit()

bt

checkparamsi )

}F---

entrar crterios(ngmbre descrpcion), |

Figura 3.29 — DSD del CU Buscar Demo.
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DSD del CU Gestionar Recurso. Seccién Agregar Recurso.

s Admini... | :Cl_Home | : Cl_Agrega... | : FR_ar_frma... : Seripts :5P_lInsertar | : 5P_lnsert... 1 8P_dbz_cl... : Recursa
. : S - R
. Administrader C| Home: Cl Agreqar Recursa _: FR ar frmabm -~ Sonpts : 5P Insertar = : 5P dbz class ST
' ' ' ' T . 5P Insertar Re... , .
1 iniciar 1 1 X 1 1 1 1 1
' ! e ! : : : :
5 5 o 5 5 5
entrar datos ‘ : ' ' '
=submit : : i i :
checkPara... , submit E E E
eall : include : i
'
1

J

query(FQuery BOY
1

query

Figura 3.30 — DSD del CU Gestionar Recurso. Seccién Agregar Recurso.

DSD del CU Gestionar Recurso. Seccion Editar Recurso.

sAdminist... | : CI_Editar_... | : FR_er_afrm... D Seripts : 5P_Editar | : SP_Ma... :S5P_dbz_... : Recurso
: Scrpt: R

. tdministrador : | Editar Recurse - D er afmmabm HIE - 5P Bditar . : 5P dbz class BRI
! T ' 5P I‘u'b-:lifng' rf.. ' T
Ellm-:-dificar datos D | ' ' T ‘ ‘
H——— ! ! ! - ! !
submit ' ' ' ' ' '
L checkPara.. ! brmit ' ‘ ' '
I submi 1 ! 1 1
! call . iclude ' '
:

q

JEI'!,I'I:E:DUEI'!,I'BB

query

U

Figura 3.31 — DSD del CU Gestionar Recurso. Seccién Editar Recurso.
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DSD del CU Gestionar Recurso. Seccidon Eliminar Recurso.

- Administr... | . 0I_Busear ... | - FR_br_afrm. .. |  Seripts | SP List. | :SP_Eli.. | :SF_Eli.. | :SP_dbz c. Recurso
Administrador . C| Busecar Resursc: FR br afrmabm ~ Seripts : 5P Himinar = ~ Recurso
5P Himinar Re . SF dbz class
i elim... : : . : N . .
. . submit i i : : : D :
checkPara... ! ' i : E '
N h suhrrlirt : call ' , '
T L include . '
: : :
: : ‘ ry(Fluery B :
: : : - query ;
: : : |T|
: : : rediret , res :
I : buitt ! . :
: L] :
Figura 3.32 — DSD del CU Gestionar Recurso. Seccién Eliminar Recurso.
DSD del CU Buscar Recurso.

D Wisual... | :CI_Home | : Cl_Busear... | : Seripts :FR_br_af... | : 5P _List... | : 5P_Bu... | : 5P_dbz... | : Recurso
:Mzualizador - C1 Home _ Cl Buscar Resurso - Serpts : FR br afmmabm _ 5P Listado _ SP Buscar ;5P dbz class  Recurso
[ 1 ! T ! | Becyrsa \ T
1 iniciar ' ' ' ! ! : . .

lirk : : : : ' ' .

' : : buitt : : '

entrar criterjos : : N N ,
checkparams() ! ! ! ! !

submit . submit N N ,

call ' : :

ipelude E E

ugrrEQuery B0 ,

quariluery B0} query :

1

Figura 3.33 — DSD del CU Buscar Recurso.
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3.3.5 Descripcién de las clases y atributos.

A continuacion se describen algunas de las principales clases del disefio:

Cl_Entrada_Sistema.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase Cl_Entrada_Sistema es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente,
es la pagina de entrada a la aplicacién, permite al usuario autenticarse para acceder a

la misma identificado segln sus privilegios.

Tabla 3.1 — Descripcion de la clase del disefio CI_Entrada_Sistema.

Cl_Agregar_Usuario.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcién:

La clase Cl_Agregar_Usuario es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente,
permite introducir los datos pertinentes para la insercion en el sistema de un nuevo
usuario. Solamente podran acceder a ella los usuarios autenticados con privilegios de

Administrador.

Tabla 3.2 — Descripcion de la clase del disefio CI_Agregar_Usuario.

Cl_Agregar_Estandar.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase Cl_Agregar_Estandar es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente,
permite introducir los datos pertinentes para la insercion en el sistema de un nuevo
estandar y sus demos correspondientes. S6lo podran acceder a ella los usuarios

autenticados con privilegios de Administrador.

Tabla 3.3 — Descripcion de la clase del disefio CI_Agregar_Estandar.

Cl_Agregar_Recurso.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase Cl_Agregar_Recurso es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente

gue permite introducir los datos pertinentes para la insercién en el sistema de un
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nuevo recurso. Sélo podran acceder a ella los usuarios autenticados con privilegios de

Administrador.

Tabla 3.4 — Descripcion de la clase del disefio CI_Agregar_Recurso.

Cl_Buscar_Usuario.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcién:

La clase Cl_Buscar_Usuario es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente
que posibilita realizar una busqueda de usuarios en el sistema para su edicién o
eliminacion, asi como también mostrar un listado con todos los usuarios existentes en
la aplicacion. Sélo podran acceder a ella los usuarios autenticados con privilegios de
Administrador.

Tabla 3.5 — Descripcion de la clase del disefio CI_Buscar_Usuario.

Cl_Buscar_Estandar.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase Cl_Buscar_Estandar es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente
que posibilita realizar una buUsqueda de estandares en el sistema para su
visualizacioén, edicidon o eliminacion, asi como también mostrar un listado con todos los
estandares existentes en la aplicacion. So6lo podran acceder a las opciones de editar y

eliminar los usuarios autenticados con privilegios de Administrador.

Tabla 3.6 — Descripcién de la clase del disefio Cl_Buscar_Estandar.

Cl_Buscar_Demo.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clases Cl_Buscar_Demo es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente que
posibilita realizar una busqueda de demos en el sistema para su visualizacion,
descarga, edicion o eliminacién, asi como también mostrar un listado con todos los
demos existentes en la aplicacién. Sélo podran acceder a las opciones de editar y

eliminar los usuarios autenticados con privilegios de Administrador.

Tabla 3.7 — Descripcién de la clase del disefio CI_Buscar_Demo.
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Cl_Buscar_Recurso.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase Cl_Buscar_Recurso es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente
gue posibilita realizar una busqueda de recursos en el sistema para su descarga,
edicion o eliminaciéon, asi como también mostrar un listado con todos los recursos
existentes en la aplicacién. Sélo podran acceder a las opciones de editar y eliminar los

usuarios autenticados con privilegios de Administrador.

Tabla 3.8 — Descripcién de la clase del disefio Cl_Buscar_Recurso.

Cl_Editar_Perfil.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase CI_Editar_Perfil es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente que
posibilita modificar el perfil de usuario en dependencia de los privilegios que se tenga.
Los usuarios con privilegios de administrador podran modificar en su perfil lo que
deseen, pero los usuarios con privilegios de visualizador sélo se le permitiran

modificar la direccién de correo electrénico, usuario y contrasefia.

Tabla 3.9 — Descripcién de la clase del disefio Cl_Buscar_Recurso.

Cl_Editar_Usuario.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcién:

La clase CI_Editar_Usuario es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente que
posibilita modificar el perfil de un usuario seleccionado y eliminar el mismo. Soélo
podran acceder a esta opcion los usuarios autenticados con privilegios de

administrador.

Tabla 3.10 — Descripcion de la clase del disefio CI_Editar_Usuario.

Cl_Editar_Estandar.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcion:

La clase Cl_Editar_Estandar es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente

que posibilita modificar un estandar seleccionado y eliminar el mismo. Solo podran
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acceder a esta opcion los usuarios autenticados con privilegios de administrador.

Tabla 3.11 — Descripcion de la clase del disefio CI_Editar_Estandar.

Cl_Editar_Demao.

Tipo de clase:

Client Page.

Descripcién:

La clase Cl_Editar_Demo es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente que
posibilita un demo seleccionado y eliminar el mismo. Sélo podran acceder a esta

opcion los usuarios autenticados con privilegios de administrador.

Tabla 3.12 — Descripcion de la clase del disefio CI_Editar_Demo.

Cl_Editar_Recurso.

Tipo de clase: Client Page.

Descripcion: La clase CI_Editar_Recurso es una pagina web que se ejecuta del lado del cliente que
posibilita modificar un recurso seleccionado y eliminar el mismo. S6lo podran acceder
a esta opcion los usuarios autenticados con privilegios de administrador.

Tabla 3.13 — Descripcién de la clase del disefio Cl_Editar_Recurso.

SP_login.

Tipo de clase: Server Page.

Descripcién: La clase SP_login es una pagina web que se ejecuta del lado del servidor, construye
la pagina cliente Cl_Entrada_Sistema, valida y procesa los datos que recibe de la
misma. Se comunica con el método del negocio SP_Autenticar.

Tabla 3.14 — Descripcion de la clase del disefio SP_login.

SP_Insertar.

Tipo de clase:

Server Page.

Descripcion:

La clase SP_Insertar es una pagina web que se ejecuta del lado del servidor, valida y
procesa los datos que recibe de la pagina cliente. Se comunica con el método del
negocio. Solamente podran acceder a ella los usuarios autenticados con privilegios de

Administrador.

Tabla 3.15 — Descripcion de la clase del disefio SP_Insertar.
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SP_Listado.

Tipo de clase:

Server Page.

Descripcion: La clase SP_Listado es una pagina web que se ejecuta del lado del servidor, su
propésito es construir la pagina cliente de blusqueda en cada opcién, valida y procesa
los datos que recibe de la misma. Se comunica con el método del negocio.

Tabla 3.16 — Descripcion de la clase del disefio SP_Listado.

SP_Eliminar.

Tipo de clase:

Server Page.

Descripcién: La clase SP_Eliminar es una pagina web que se ejecuta del lado del servidor. Recibe
el id del elemento seleccionado para eliminar en la pagina cliente y luego invoca al
método del negocio.

Tabla 3.17 — Descripcion de la clase del disefio SP_Eliminar.

SP_Editar.

Tipo de clase:

Server Page.

Descripcion: La clase SP_Editar es una pagina web que se ejecuta del lado del servidor, valida y
procesa los datos que recibe de la pagina cliente. Luego invoca al método del negocio.
Tabla 3.18 — Descripcién de la clase del disefio SP_Editar.
SP_dbz_class.

Tipo de clase:

Server Page.

Descripcién:

La clase SP_dbz_class es una pagina web que se ejecuta del lado del servidor, es
para la conexion con bases de datos MySQL, usa el modulo dbx de PHP para su
funcionalidad. Ademas crea un objeto conexion que permite hacer consultas, y
recuperar los resultados; insertar, eliminar y actualizar datos. Esta clase estara en la
capa de Acceso a Datos. Esta clase se encuentra dentro del framework llamado
PLASER.

Tabla 3.19 — Descripcién de la clase del disefio SP_dbz_class.
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3.4 Disefio de Base de Datos.

Para disefiar la base de datos del sistema, se utilizé el diagrama de clases persistentes y el modelo de

datos, que estan basados en la modelacién de las clases del epigrafe anterior.

3.4.1 Diagrama de clases persistentes.

Diagrama de clases persistentes

th_usuarin
' &id_usuario ; int th_recurso
&snombre : varchar &xid_recurso :int
&apellidos : varchar &nombre :varchar
&scorren_electranico : varchar Extipo : varchar
&usuario ; varchar 1 n |&descripcion : varchar
&scontrasena ; varchar &xdireccion_URL : varchar
Epprivilegios : int

n

th_estandar _ tthEIﬂD
Bid_estandar - int &id_demo: int
GO o
 FABRE e e T 1 1.n &xdireccion UﬁL'varchar

Figura 0.0 — Diagrama de clases persistentes.
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341 Modelo de datos.

Modelo de datos

th_usuario

PRid_usuario : INTEGER
nombre  WARCHART
apellidos  WVARCHAR)
corren_electranico : WARCHAR
usuario  WARCHAR)
contrasena [ WARCHARD
privilegios | INTEGER

==Mon-ldentifying==

th_recursa

it

PKid_recurso : INTEGER
narmhbre WARCHAR
tipo : INTEGER
descripcion : WARCHART)
direccion_URL : YARCHARIT)

¥<=PK== PK_th_usuario52(
*ddUniquem TC_th_usuario1020

1

==Mon-ldentifying==

FRid_usuario : INTEGER

$==Pl== PK_th_recurso53i)
Y==Fl== FK_th_recurso39n

Y=z ndeys» TC _th_recurso47ii
*ddUniquem TC_th_recursol1030

th_estandar

PEid_estandar : INTEGER
nombre  WARCHART
descripcion : WARCHAR

FKid_usuario : INTEGER

th_demo

==|dentifring==
o ——

$==Pl=> PK_td_estandarssg
B==Fl=> FI_td_estandard0f
Y==Index== TC_td_estandard9)

PKid_demo : INTEGER
nombre  WARCHAR)
descripcion : WARCHAR(T)
direccion_URL : YARCHAR)
BKid_estandar: INTEGER

B==Pl== PE_td_dermo540
R==Fl== FK_td_dernodi g
B==ndex=> TC_td_dermol 010

Figura 0.0 — Diagrama del Modelo de datos.




3.4.2 Descripcion de tablas y atributos.

Nombre: tb_usuario

Descripcion: En esta tabla se almacenan todos los usuarios que podran acceder a la aplicaciéon con sus

respectivos datos, permitird la insercion, edicién y eliminacién de usuarios.

Atributo Tipo Descripcion

id_usuario int(10) Es el identificador de esta tabla, nUmero autogenerado de

forma incremental.

nombre varchar(50) El nombre del usuario, es un campo de entrada obligatoria.

apellidos varchar(50) Atributo encargado de almacenar los apellidos del usuario,

es un campo de entrada obligatoria.

correo_electronico varchar(50)

usuario varchar(50) El usuario con el que se accedera en la aplicacion, es un
campo de entrada obligatoria.

contrasena varchar(50) La contrasefia con la que se accedera en la aplicacion, es
un campo de entrada obligatoria.

privilegios int(10) En dependencia a estos privilegios (1 Administrador y 2

Visualizador) se proporcionaran los permisos a la

informacién que el usuario tendra derechos, es un campo

de entrada obligatoria.

Tabla 3.20 — Descripcién de la tabla tb_usuario.
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Nombre: tb_estandar.

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos de los estdndares del repositorio.

Atributo Tipo Descripcion

id_estandar int(10) Es el identificador de esta tabla, nUmero autogenerado de
forma incremental.

nombre varchar(50) El nombre del estdndar, es un campo de entrada
obligatoria y no puede estar repetido en la tabla.

descripcion varchar(225) Atributo que recoge una breve descripcidén del estandar.

id_usuario int(10) Llave fordnea de esta tabla, permite saber que usuario

inserta el estandar.

Tabla 3.21 — Descripcién de la tabla tb_estandar.

Nombre: tb_demao.

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos de los demos del repositorio.

Atributo Tipo Descripcion

id_demo int(10) Es el identificador de esta tabla, nUmero autogenerado de
forma incremental.

nombre varchar(50) Nombre del estandar.

descripcion varchar(225) Breve descripcion de en qué consiste el demo.

direccion_URL varchar(255) Direccién en la que se guardd el demo para permitir el
posterior acceso al mismo.

id_estandar int(10) Llave fordnea de esta tabla, permite saber a que estandar

pertenece el demo.

Tabla 3.22 — Descripcién de la tabla tb_demo.
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Nombre: tb_recurso.

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos de los recursos del repositorio.

Atributo Tipo Descripcion

id_recurso int(10) Es el identificador de esta tabla, nUmero autogenerado de

forma incremental.

nombre varchar(50) Es el atributo donde se almacena el nombre del recurso,

es util para la busqueda.

tipo varchar(20) El tipo de recurso (Herramienta, Tutorial, Hoja de Estilo
(CSS) u Otro).

descripcion varchar(255) Atributo que recoge una breve descripcion del estandar.

direccion_URL varchar(255) Direccion donde queda almacenado el recurso para

permitir el posterior acceso al mismo.

id_usuario int(10) Llave fordnea de esta tabla, permite saber que usuario

inserta el recurso.

Tabla 3.23 — Descripcion de la tabla tb_recurso.

35 Conclusiones.

En este capitulo se modelaron los artefactos relacionados con el flujo de trabajo Analisis y Disefio. Los
diagramas y especificaciones de disefio que se proponen, son facilmente entendibles, por cualquier
programador; por lo que lo Unico que resta es implementar la aplicacion que se propone desarrollar. Se
definieron y presentaron conjuntamente el diagrama de clases persistentes y el modelo de datos que son

de vital importancia para la construccion de la base de datos.
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CAPITULO 4. IMPLEMENTACION.

4.1 Introduccion.

En el capitulo anterior se realizd el flujo de trabajo analisis y disefio, en el presente se comienza con el
resultado obtenido y se implementa el sistema en términos de componentes. Se trazan las estrategias de
integracién con otros sistemas. Los artefactos mas importantes que seran generados en el modelo de
implementacion son el Diagrama de Componentes y el de Despliegue. Seran descritos ademas algunos
de los métodos del negocio mas complejos, terminando el capitulo con la definicién de los estandares de

disefio de interfaz, codificacién y tratamiento de excepciones que seran utilizados.

4.2 Justificacién de integracién con otros sistemas.

El repositorio de estandares de disefio de interfaz forma parte del portal de arquitectura de la empresa
SOFTEL, este ultimo tiene como objetivo ser el sitio donde se pueden encontrar los componentes
reutilizables tanto de la capa de presentacién como la de negocio. La aplicacion se centra en los
elementos reutilizables de capa de presentacion, y no soélo posibilitard la reduccion del tiempo de
desarrollo de los nuevos mddulos del SISalud, si no que también lograr4 que estos posean una armonia

visual y funcional.

El sistema completo es el resultado de la integracion al repositorio de los componentes de negocio que
esta siendo desarrollado actualmente por SOFTEL, de forma tal que queden cubiertas las dos capas

principales en las que se debe centrar la reutilizacion.
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4.3 Modelo de Implementacion.

43.1 Diagrama de Componentes.

Diagrama de componentes

Repositario

Capa_Presentacidn

: utiliza :

| contiene

Capa_kegocio FlaSer
_______ contiene o M

Capa_Datos

' contiene N

i utiliza !

Figura 0.0 — Diagrama de Componentes.
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4.3.2 Diagrama de Despliegue.

Diagrama de Despliegue.

PC Clienta Servidor Web
5.0, Linux Distribucidn
5.0 Windows. FoHTTR== White B,
Cliente web: Mozilla 1.5, SenidorWeh: Apache.
Internet Explarer 5.0 A
superiar, Contiene la capa de
presentacion.

==30AP== ==50AP==
Servidor MySGL Servidar de Aplicacion
5.0, Linux Distribucidn
VWhite B s=HASH _MDS5== 5.0, Linu Distribucidn

f Wirhite Box,

Conexidn Contiene 1a capa de
Punto a Punto negocio.

SGAD: MySQL 4.0.15.

Contiene la capa de
datos.

Figura 0.0 — Diagrama de Despliegue.

4.4 Descripcion de los métodos (agentes 0 métodos mas complejos).

Buscar Estandar.

Este método es el encargado de buscar todos los estdndares que existan en el Repositorio, tiene dos
aristas, la primera cuando se obtener un listado de todos los estandares, para la cual se consulta la base
de datos devolviendo todos los campos de la tabla perteneciente a esta opcion; la segunda cuando recibe
algin parametro de entrada (nombre, descripcién 0 ambos) se hace una consulta similar a la anterior pero
con las restricciones pasadas como parametros de entrada, es decir que buscara en la tabla estandar

todos aquellos elementos que cumplan con las restricciones.
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En ambos casos los resultados son devueltos en un listado ordenado ascendente por nombre. El estandar

mostrara la cantidad de demos asociados a el, asi como también la descripcion del mismo.

Buscar Demo.

Este método es el encargado de buscar todos los demos que existan en el Repositorio, tiene dos aristas,
la primera cuando se obtener un listado de todos los demos, para la cual se consulta la base de datos
devolviendo todos los campos de la tabla perteneciente a esta opcion; la segunda cuando recibe algun
parametro de entrada (nombre, descripcion o ambos) se hace una consulta similar a la anterior pero con
las restricciones pasadas como pardmetros de entrada, es decir que buscara en la tabla demo todos

aquellos elementos que cumplan con las restricciones.

En ambos casos los resultados son devueltos en un listado ordenado ascendente por nombre. El demo

mostrara el estandar al que pertenece, asi como también su descripcion.

Agregar Estandar.

Este método es el encargado de insertar un nuevo estandar a la aplicacién. Recibe como parametros:
nombre, descripcién y un arreglo con los datos de demos asociados al mismo, estos Ultimos poseen

nombre, descripcién y seran importados a la aplicacion en ficheros compactados.

4.5 Estandares de disefio de interfaz.

Aunque esta aplicacion esta dirigida a los desarrolladores y disefiadores que tienen un conocimiento
medio y en muchos casos avanzado, de lo que es el trabajo en un PC y en aplicaciones web de este tipo,
ya que son parte del equipo que las desarrolla, teniendo en cuenta esto los esfuerzos estan orientados a

lograr una interfaz clara y de facil uso.

88



Para lograr lo anteriormente planteado el disefio de la aplicacion se basa en los 7 Principios del Disefio

Universal o Disefio para Todos:

Principio uso equiparable.

El disefio es util y vendible a personas con diversas capacidades.

¢ Que proporcione las mismas maneras de uso para todos los usuarios: idénticas cuando es posible,
equivalentes cuando no lo es.

e Que evite segregar o estigmatizar a cualquier usuario.

e Las caracteristicas de privacidad, garantia y seguridad deben estar igualmente disponibles para
todos los usuarios.

e Que el disefio sea atractivo para todos los usuarios.

Principio uso flexible.

El disefio se acomoda a un amplio rango de preferencias y habilidades individuales.

e Que ofrezca posibilidades de eleccién en los métodos de uso.
e Que pueda accederse y usarse tanto con la mano derecha como con la izquierda.
¢ Que facilite al usuario la exactitud y precision.

e Que se adapte al paso o ritmo del usuario.

Principio simple e intuitivo.

El uso del disefio es facil de entender, atendiendo a la experiencia, conocimientos, habilidades lingtiisticas

0 grado de concentracion actual del usuario.

e Que elimine la complejidad innecesaria.

e Que sea consistente con las expectativas e intuicion del usuario.

e Que se acomode a un amplio rango de alfabetizacién y habilidades linguisticas.

e Que dispense la informacion de manera consistente con su importancia.

¢ Que proporcione avisos eficaces y métodos de respuesta durante y tras la finalizacion de la tarea.
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Principio informacién perceptible.

El disefio comunica de manera eficaz la informacion necesaria para el usuario, atendiendo a las

condiciones ambientales o a las capacidades sensoriales del usuario.

e Que use diferentes modos para presentar de manera redundante la informacién esencial (gréfica,
verbal o tactiimente).

e Que proporcione contraste suficiente entre la informacién esencial y sus alrededores.

e Que amplie la legibilidad de la informacion esencial.

e Que diferencie los elementos en formas que puedan ser descritas (por ejemplo, que haga facil dar
instrucciones o direcciones).

e Que proporcione compatibilidad con varias técnicas o dispositivos usados por personas con

limitaciones sensoriales.

Principio con tolerancia al error.

El disefio minimiza los riesgos y las consecuencias adversas de acciones involuntarias o accidentales.

e Que disponga los elementos para minimizar los riesgos y errores: elementos mas usados, mas
accesibles; y los elementos peligrosos eliminados, aislados o tapados.

e Que proporcione advertencias sobre peligros y errores.

¢ Que proporcione caracteristicas seguras de interrupcion.

e Que desaliente acciones inconscientes en tareas que requieren vigilancia.

Principio que exija poco esfuerzo fisico.

El disefio puede ser usado eficaz y confortablemente y con un minimo de fatiga.

e Que permita que el usuario mantenga una posicion corporal neutra.
e Que utilice de manera razonable las fuerzas necesarias para operatr.
e Que minimice las acciones repetitivas.

¢ Que minimice el esfuerzo fisico continuado.
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Principio tamafio y espacio para el acceso y uso.

Que proporcione un tamafo y espacio apropiados para el acceso, alcance, manipulacién y uso,

atendiendo al tamafio del cuerpo, la postura o la movilidad del usuario.

e Que proporcione una linea de visién clara hacia los elementos importantes tanto para un usuario
sentado como de pie.

e Que el alcance de cualquier componente sea confortable para cualquier usuario sentado o de pie.

¢ Que se acomode a variaciones de tamafo de la mano o del agarre.

e Que proporcione el espacio necesario para el uso de ayudas técnicas o de asistencia personal.

4.6 Estandares de Codificacion.

La definicién de estandares de codificacion se realiza en el marco del proceso de desarrollo del proyecto.
Con el propésito de distribuir los esfuerzos y mejorar los rendimientos de la aplicacion, se utilizé la
programacioén orientada a servicios, creando clases genéricas que permiten la definicion y distribucion de
las llamadas a los procedimientos de los médulos distribuidos, la definicion de los métodos propios de

cada modulo y el manejo de las bases de datos.

Actualmente se encuentran estandares de codificacion para la mayoria de los lenguajes existentes. El uso
de los mismos, partiendo de las convenciones definidas, permite una mejor comunicacién entre los
programadores, creando las condiciones para la reusabilidad y el mantenimiento de los sistemas. Para
definir el estilo de codificacion a seguir en la aplicaciéon se utilizé la notacion estandar establecida para
aplicaciones desarrolladas en PHP (PHP Coding Standard), que mayormente esta basada en el estandar

de cédigo para aplicaciones en C++ (C++ Coding Standard).

Las etiquetas de apertura y cierre del lenguaje seran de la forma <?php ?>, ya que siempre estan

disponibles en cualquier configuracion.

Se hard uso de los arreglos predefinidos para el manejo de los valores enviados por el usuario $_GET,
$ POST, $ FILES evitando el uso de $ REQUEST.
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Para nombrar las variables se seguira la regla de escribir los identificadores con letras minisculas y en

“w n

lenguaje espafiol, utilizando como separador para las palabras el caracter “_”, tratando de usar nombres

sugerentes a la accién de la variable.

Todos los campos identificadores van a comenzar con el identificador (id) seguido del nombre del campo.

Ejemplo: id _ enfermedad.

“ ”

Los arreglos empezaran con el identificador array y las palabras no se separaran con el caracter

Ejemplo: Arrayidtipoenfermedad.

Las estructuras se identificaran poniendo al final del nombre struct. Ejemplo: paginadostruct.

En el caso de las clases se pondra delante la letra C. Ejemplo: CFachada y en el de los métodos no se
usaran abreviaturas y las palabras continuas deben comenzar con mayulsculas. Ejemplo:

ListarTotalPersonalSalud.

Para comentar el codigo se utilizara, en el caso de una linea, al final de la misma el caracter “//“ y seguido

el comentario y en el caso de un bloque se utilizara los caracteres “/* */.

Se usara una indentacion en el cédigo de cuatro espacios para facilitar la lectura de éste. Las llaves se
usaran poniendo la llave inicial en una linea para ella séla, y en su respectiva columna la llave final

también en una linea.

El idioma de las clases auxiliares como sesion y error, serd el inglés para garantizar la homogeneidad con
las programadas en este ambito en el mundo, en el caso de los Servicios Web y la interfase de

administracion se usara el espafiol para esclarecer los objetivos de cada método o script a utilizar.

Para lograr que las comparaciones sean seguras, se colocaran siempre los valores constantes a la
izquierda de la comparacion "if (6 == $variable)", con esto garantizara la generacion de un error cuando
por error escriba '=' y no '==". Se utilizar4 el operador “?” para sentencias cortas, preferiblemente que
ocupen una sola linea. La sentencia switch siempre tendré la opcién default y se evitara el uso de continue

y break, ya que podrian perder la vista l6gica del codigo fuente.
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El almacenamiento de la informacién sera en scripts SQL para construir la base de datos e interactuar con

ella desde las aplicaciones.

Las palabras correspondientes a las sentencias SQL y sus parametros deben ir en mayusculas.

En las consultas de insercién se debe colocar siempre el nombre de los campos en los cuales desea

escribir en la tabla.

Los nombres de las tablas deben ir en minisculas y cada palabra separada por linea abajo " ". (Ejemplo:

Id_nombre_tabla)

En el caso de los XSL sera con el mismo nombre que el fichero de la capa de presentacion.

Los controles seguiran el siguiente tratamiento:

Control Prefijo Ejemplo
Botdn Btn btnAceptar
Etiqueta Lbl IbINombre
Lista/Men( Mn mnPrincipal
Campo de Texto Txt TxtFecha
Botdn de Opcién Opt OptSexo
Casilla de Verificacion Chx ChxBorrar

Tabla 4.1 Estandares para los controles.

Las paginas HTML se haran sin incluir codigo y todas las funciones JavaScript que se usaran se escribiran

dentro de ficheros “.js”.

Para la capa de datos tienen que nombrar la base de datos poniendo el identificador del proyecto “APS”

“ o n

seguido del caracter “_” y del nombre del médulo. Ejemplo: bd_RPOB.

Las tablas se identificaran con el acrénimo tb_Nombre, ejemplo: tb_Usuarios.

Los campos de la base de datos se nombraran igual que las variables.
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4.7 Tratamiento de excepciones.

Para depurar los errores se hara uso del lenguaje JavaScript. Por medio de este seran informados la
mayoria de los errores de la pagina, como apoyo a las validaciones de entrada de datos, garantizando que

los datos introducidos por los usuarios sean validos, o sea posible corregirlos en caso contrario.

Otros errores en la capa de negocio seran tratados devolviendo un SOAP_FAULT, cuyos elementos

FaultCode, FaultString, FaultAutor describiremos a continuacion:
FaultCode:
Cadigo de texto utilizado para indicar la clase de error, codificado de la siguiente manera.

Cadigo del proyecto-codigo del modulo (;) nimero del método (.) ndmero del error. Ejemplo: APS-RF: 1.5

gue indica error 5 en el método 1 del médulo Registro de Fallecidos perteneciente al Proyecto APS.
FaulStrign:

Una explicacién del error asequible al humano. Debe tenerse en cuenta que este texto puede ser
mostrado al operador final del sistema. Ejemplo: Formato de entrada no vélido para la fecha de cierre

estadistico.
FaultActor:

Un texto que indica quien provocoé el error, siempre sera el nombre del método que eleva la excepcién.
4.8 Conclusiones.

Luego de realizar varias iteraciones, se ha logrado modelar todo el sistema que ha sido objeto de estudio
durante el transcurso del presente trabajo investigativo. Se trazaron las estrategias de integracién con
otros sistemas. Los diagramas y especificaciones que se propusieron en el este capitulo son de facil
entendimiento, tal es el caso de el Diagrama de Componentes y el de Despliegue. Se describieron
algunos de los métodos del negocio mas complejos y se definieron de los estandares de disefio de

interfaz, codificacion y tratamiento de excepciones.
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CONCLUSIONES.

Luego del estudio realizado y del correspondiente andlisis y disefio del sistema:

1. Se logré la implementacién de una aplicacibn web que sirve de repositorio para almacenar la

informacidn relacionada con los estandares de disefio de interfaz de los componentes del SISalud.

2. Se estudi6 el entorno de presentacion implementado en el proyecto APS para los componentes del

SlISalud, ademas de las tendencias y tecnologias para lograr la implementacion.

3. Se utilizo el framework PLASER de la empresa SOFTEL para la disminucién de los costes de

implementacion.

4. Se definieron estandares y demos aplicables a la capa de presentacién del SISalud.

Por todo lo anterior se concluye que los objetivos propuestos para el presente proyecto han sido

cumplidos satisfactoriamente.
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RECOMENDACIONES.

Se recomienda integrar el repositorio de estandares al portal de arquitectura de la empresa Softel, para

tener toda la informacion reutilizable centralizada.

Se debe apoyar la reutilizacién de soluciones por parte de los lideres del proyecto APS, con vista a

impedir que la informacién caduque por desuso.

Mantener actualizada la aplicacion durante todo el proceso de desarrollo con ejemplos Utiles y practicos.
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ANEXOS.

Anexol. Algunos ejemplos de los Estandares con sus respectivos Demos.

Estandar Agregar:
[E] AAA
Mombre Campo *
Mombre Campo *
Mombre Campo *
Mombre Campo *
Mombre Campo | « Seleccione » W |

{*} Los campos sefialados son de entrada obligatoria,

Aceptar Zancelar
Estandar Buscar:
ARAA
g?_& Buscar por:
Mombre Campo Mombre Campo
Mombre Campo | = Seleccione = w Mombre Campo | « Seleccione =
Buscar
"Buscar"

W

Moskrar Todos
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Estandar Busqueda Avanzada:

@ Buscar - AAA
(_‘%}\ Buscar por:

Nombre Campo | |

Mombre Campo | # Seleccione » L |

Nombre Campo | |

Mombre Campo | # Seleccione = W |

Escoja los criterios de bisqueda y presione "Buscar”.

Estandar Campo Calendario:

Calendario tZEIEI?-EIEu-El | H

€ file:J! - Calendario - Mo.... [= |[51/[X]

.1 Seleccione la Fecha [
Mes | lunic ~ | Bfio 2007 v
P L M M 1 v s
1z

3 4 3 3] 7 g 9
10 11 12 13 14 15 15
17 13 19 20 21 22 23
24 25 26 27 25 29 30

Done

Nombre Campo |

Mombre Campo | # Seleccione » L |

| Buscar | |

Blisqueda fvanzada *

Nombre Campo |

Mombre Campo | « Seleccions = W |

| Buscar | |

Blisqueda Avanzada +
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Estandar Contenedor de Opciones:

Mombre de Opcion

Opciones no Asignadas Opciones Asignadas
Opeidn 1 ®
Dpcion 2
Cpcidn 3 L
Opcion 4
Cpcidn 5 i
e

Estandar Editar:

AAA
Agregar Eliminar
Mombre Campo *
Mombre Campo *
Mombre Campo *
Mombre Campo *
Mombre Campo *

(*} Los campos sefialados son de entrada obligatoria.

Aceptar Cancelar
Estandar MultiTab:
= AAA
Tab 1 Tab 2 Tab 3
Tab 1 *
Mombre Campo *

(*} Los campos sefialados son de entrada obligatoria.

Acepkar

Cancelar
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Estandar Listado:

@ Listado - AAA

incluir paginado
Campol Campo2 =2 Campod Campod

1-10/10
incluir paginado
Estandar Taxonomia:
@ Listado - AAA
[Cnivelr [rivelz [ uivel3 & ver Datos
| Expandir Tada | | Cantraer Tado |
® Mivel 2 <4
B Mivel 3 4
o Mivel 2
B Mivel 3 %4
| Expandir Todo | | Conkraer Todo |
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Anexo?2.

BRepositornioldelEstandares)

DISENO DE INTERFAZ DE USUARIO

Entrada al Sistema

usuario |

Contraseria |

5ISalud - Sistema de Informacion para la Salud
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Editar Perfil
Agregar

* Bienvenido Leonardo Miguel Gonzalez Arnoso al Repositorio de
Estandares de Disefio de Interfaz.

IUsted tiene Privilegios de Administrador

I Por lo que podra gestionar la informacion relacionada con los Usuarios, Estandares,
Demos ' Recursos que aqui se mueskra,

Esta aplicacion surge con el objetivo de estandarizar la interfaz de usuario del S15alud -
Sistema de Informacion para la Salud.

I {;YJ!TGI&C{N[#TFI-!‘:H'-H

TN s e T BRAT O msnan

Bisqueda;/Listado

Agregar

Biasqueda/Listado =

Agregar

Basqueda/Listado

| e
IF o Lo R e E S ]

AL Rerh e 1T §BEAT D AR

el [l

CARA R am i i SFAF £ LT e

SISalud - Sistemna de Informacidn para la Salud
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Anexo3.

Privilegios . rador

& Agregar - USUARIO

Editar Perfil

Nombre | |
Agregar hﬂ'rn *
Bisqueda/k= Apellidos | |

.ﬁ.grer Usuario

| Estandares Correo Electrdnico | | »
Agregar
'::l L. Usuario | | *
Basqueda/Listado >
[ — Contrasefa | -
Agregar 4 Confirmar Conktrasena | | *
Busqueda/Listado Privilegios |« Seleccione = V| *

{*) Los campos sefialados son de entrada obligataria,

oot [ Cancelar

Cerrar
. Sesion

SI5alud - Sistema de Informacion para la Salud
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MRepositoriolde]Estandares)

DISEND DE INTERFAZ DE USUARIO

[Usuarios | ® Buscar - USUARID

Editar Perfil
-, Buscar por:
Agregar
, Momib Apellid
Bisqueda/Listado ombre | | AL | |
___Lisuario | | Privilegios |«Seleccinne» V|
Busqueda/Listado de Usuarios

Agregar

| Mostrar Todos

Bisqueda/Listado >

| Recursos | Resultados de bisqueda.
Agregar Mombre & Apellidos Usuario Privilegios
Biasqueda/Listado ) Abel Gonzélez Rodriguez abel Administrador
) Ariel Gamez haile Adminiskrador
(T Carlos Acoska Maonkejo carlos Visualizador
) Leonardo Gonzalez Gonzalez leogg Visualizador
{1 Leonarda Miguel Gonzlez Arnoso admin Adminiskrador
(") Leonarda Miguel Gonzalez Arnoso wisual Wisualizador
" Luis Laguna Cliva [uis Wisualizadar
{3 Silvia Arnoso Gamez silvia Adminiskrador
" vickor Yazquez wickor Adrninistrador
() ¥endry Calarfia Toledo vendry Visualizador
1-10/13
| Editar | | Elirninar | Pagina # | Prdximo | | Ullkirne |

Cerrar
& Sesion

SISalud - Sistemna de Informacidn para la Salud
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& Editar -USUARIO

Editar Perfil
e | Agregar | | Elirninar |
Bisqueda/Listado Mombre |Leu:unaru:|n:| Miguel | *
I Apellidos |Gu:unzé|ez Arnoso | *
Agregar | |
= Correo Electronico  |lgonzaleza@uci.cu *
Bisqueda/Listado > g @
T — Usuario.[sdin | +
Agregar L Contrasefia |""""" | *
Biasqueda/Listado .
Confirmar Contrasefia |uuuuu | *
Privilegios |.ﬁ.dministradnr V| *
(*) Los campos sefialados son de entrada obligatoria,

Cerrar
; Sesion

5ISalud - Sisterna de Informacidn para la Salud
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Anexo 4.

Editar Perfil Jh-r] o

® Editar Perfil - USUARIO

Privilegios . ador

-

Agregar

Busqueda/Listado

Editar Perfil

[Estandares |

Agregar

Basqueda/Listado =

Agregar

Busqueda/Listado

Cerrar
Sesion

Nombre

Apellidos

Correo Electronico
Usuario
Contrasefia

Confirmar Conktrasena

[Leanarda Miguel |
|G|:|n2élez Arnoso | *
|Igu:un2aleza@uci.cu | *
[admin |
[eensenses P
[esssenses |

(*) Los campos sefialados no pueden quedar vacios,

[ ocepto [ Cancelar

5ISalud - Sisterna de Inforrmacion para la Salud
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Anexo 5.

=S =wlRepositoniojdelEstandares!

DISEND DE INTERFAZ DE USUARIO

® Agregar - ESTANDAR

Editar Perfil
Nombre | *

Agregar

Bisqueda/Listado

Estandares Descripcion

Agregar =

@ Listado - DEMOS DEL ESTANDAR

Recursos

Agregar

m Nombre Descripcidn URL
O | [ » | | [ Examinar.. ] =
O | | | [ [ Examinar.. | =
O | [ » | | [ Examinar.. ] =

1-3

(*) Los campos sefialados son de entrada obligatoria,

Cerrar
Sesion

ema de Informacion para la Salud

SISalud - Si
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® Editar - ESTANDAR

Editar Perfil

[‘agregar | [ Eliminar |

Agregar

Bisqueda/Listado Nombre |ListadoTaxonomia I

I El liskado por Taxonomia es un

Agregar listado usado para separar los
elementos por cakeqorias,

Descripcion

Biasqueda/Listado =

Agregar

=

e

(*} Los campos sefialados no pueden quedar wacios,

Bisqueda;Listado

Cerrar
: SEesion

SISalud - Sistemna de Informacidn para la Salud
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Editar Perfil
Agregar

Bisqueda;Listado

[Estandares |

Agregar

Bisqueda/Listado *

Agregar

.

Bisqueda/Listado

_ Cerrar
% Sesion

Editar - DEMO

Privilegios .l GGl

[ Agregar | [ Eliminar |

Nombre |Levenda

Descripcion

Demostracion de levenda.

=

Cargar Demo |

[ Examinar.. | =

(*) Los campos sefialados no pueden quedar vacios,

sI5alud

- Sistema de Informacion para la Salud
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Anexo 6.

gRepositonioldelEstandares

DISEND DE INTERFAZ DE USUARIO

Privilegios . ador

Editar Perfil

® Buscar - ESTANDAR

Agregar

I, Buscar por:

Busqueda/Listado

Nombre |

Descripcidn |

[Estandares |

Agregar

jdos de busqueda.

| Maostrar Todos

N Demos Descripcion

Este estandar es utiizado en los entornos agregar o nuevo

Agregar O agreqar : como karmbign se le llarma
Busqueda/Listado () Buscar 2 Entornos de bisqueda,
() Blsgueda Avanzada 1 Entornos de bdsqueda avanzada,
{3 Calendario 1 El Calendario se utiliza para que el usuario cargue la fecha,
() Campo Descripcidn 1 Este estandar da solucian a los campos de descripciones.
() Campo ListaMend 1 Trata acerca camo debe ser el ListaMend o Select,
() CampoTexto 1 Trata acerca como debe ser el Campo de Texto,
'®) Contenedor de 1 Entorno del estandar a seguir pa utilizar el conkenedor de
Qpciones opciones.,
) BIY Movil 5 Dan sensacion de estar trabajando con una aplicacion de
—_— deskkop.
() Editar 1 Entorno editar.
1- 10/ 14
| Editar | | Eliminar | Pagina & Prdxima | | Ulking |

SI5alud - Sistema de Informacion para la

Salud
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Anexo 7.

BRepositonioldelEstandares

DISEND DE INTERFAZ DE USUARIO

Editar Perfil

Agregar

Bisqueda/Listado

& Buscar - DEMO

. Buscar por:

Nombre |

| Descripcidn |

[Estandares |

Agregar

Basqueda/Listado

s criterios de bisqueda y presione "Buscar".

| Maostrar Todos

Estandares

Agregar

e L)
Demos ~f ~

Pertenece al Estandar

Descripcion

O LiskaMeny

Campo ListaMen

Lista mend o select como también es lamda,

Buasqueda/Listado

() CampoTexto

CampoTexto

Apariencia de un campo de texto,

Cerrar

Qpciones

Contenedor de
1§

Contenedor de Opciones

Es utiizado como contenedor de opciones.

() DIYMavill DIY Mol Contiene 1 DIY Mavil,

) DI¥Mavilz DT el Contigne 2 DIV Maviles,

() DIVMovil3 DT Mol Contiene 3 DIV Maviles,

{3 Editar Editar Entorno simple para editar,
iLlevenda Levenda Demostracian de levenda.

(" Listadol Listado Listado sin radiobuttorn ni checkbox,
() Liskado? Listado Listado con radiobuttom,

11- 20/ 27

| Editar || Elirniriar |

Pagina # |2 ¥

| Primero | | Ankerior | | Pradximo | |Ultimu |

SISalud - Sisterma de Inforrmacion para la Salud



Anexo 8.

Privilegios . rador

@ Estandar - Pestaias

Editar Perfil

| Edicar || Elirninar |

Agregar

Busqueda/Listado

[Estandares |

Agregar

Descripcion

Trata acerca el Multitab o las pestafias.

Basqueda/Listado >

Agregar

Listado - DEMOS DEL ESTANDAR

el Mombre Descripcion
() Pestafias? Contiene 2 pestarias,
() Pestafias3 Contiene 3 pestarias,
() Pestafiasd Contiene 4 pestarias,
{7 Pestafiass Zonkiene 5 pestarias.

| Agregar | | Editar | | Elirnirnar |

Cerrar

SISalud - Sisterma de Inforrmacion para la Salud
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Anexo 9.

i _Reppeilrnrin 2=y [ S o=y

Editar Perfil
Agregar

3 <2 DEMO - Estandar Editar - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn Yer  Faworitos  Herramienktas  Avyuda

\_) \‘_’)l \ﬂ \ELI _;\] ;\J Blisqueda *Favnritns ﬁ} [i,j{v

Direccidn |@ C:\Documents and Settingst AdministradorConfiguracion locali TemplRar$ExO0, V| Ir

Busqueda;Listad

| Estandares

Agregar

Busqueda;Listad

I Recursos

Agregar

Biasqueda/Listad

@ Editar - AAA

| Agreqar | | Eliminar |

Nombre Campo | |
Nombre Campo | |
Nombre Campo | |
Nombre Campo | |
Nombre Campo | |
(*Y Los campos sefialados son de entrada obligatoria.
Aceptar | | Zancelar |

&) Listo

sg Inkranet local
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Anexo 10.

Privilegios . ador

Editar Perfil

Agregar

Busqueda/Listado

@ Buscar - DEMO
I, Buscar por:

Mombre é

[Estandares |

Agregar

Basqueda/Listado =

Entre los criterio

Mombre % Pe

Campo
Agregar O [ictaMeni Ca
Bisqueda/Listado {CampoTexta  Can

Cerrar

Descanga de archivo

_ @ Mombre; Editar,rar

DCDntenedDr de Cor Preguntar siempre antes de abrir este tipo de archivos

Dezea abrir o guardar este archivo?

Tipo: WinRAR archive, 50,6 KB
De: 10.123.6.66

Abrir ][ Guardar ][ Cancelar

Opciones

) DIYMavill Dl ) ]
- Loz archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, pero

(O DI¥Mavilz 01 algunos archivos pueden dafiar potencialmente su equipo. 5ino
() DI¥Mavil3 ol confia en el angen, no abra ni guarde este archivo. jCual ez el

— riezgo?
(%) Editar Edif
) Levenda Levenda Demostracian de levenda.
() Listadol Listado Listado sin radiobuttom ni checkbox,
() ListadoZ Listado Listado con radiobuttom,

11- 20/ 27

| Editar | | Elirniriar | Pagina # |2 ¥ | Primero | | Ankerior | | Pradximo | | Ulkim |
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Anexo 11.

Editar Perfil

Agregar

Busqueda/Listado

[Estandares |

Agregar

Busqueda/Listado

W

Agregar

Biasqueda,/Li=
q / Agregar Recurso

Cerrar
Sesion

& Agregar - RECURSO

Privilegios . ador

Mombre
Tipo
Cargar Recurso

Descripcion

{*} Los campos sefialados son de entrada obligatoria.

|

| 4 Seleccione =

V] -

|| Enaminar... |*

HE

[ oceoi [l Cancelar
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MRepositoriolde]Estandares)

DISEND DE INTERFAZ DE USUARIO

[Usuarios | ® Editar - RECURSO

Editar Perfil

Pt | Agregar | | Elirninar |
Biisqueda,/Listado Mombre |Dreamweaver8 | *
[Estandares | Tipo | Herramienta v

Agregar

Para crecion de paginas web
profesionales, en su version §
en espariol,

Bisqueda/Listado >

Agregar

Descripcion

HE

|| Exnaminar... |*

Bisqueda/Listado Cargar Recurso

{*} Los campos sefialados no pueden quedar vacios,

Cerrar
% Sesion
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Anexo 12.

JRepositonioldelEstandares

DISEND DE INTERFAZ DE USUARIOD

Editar Perfil

@ Buscar - RECURSO

Agregar

-\ Buscar por:

Biasqueda,Listado

Mombre |

| Tipo | « Seleccione =

vl

[Estandares

Agregar

Busqueda/Listado >

Resultados de biisqueda.

| Mostrar Todos

Mombre # Tipo

Descripcion

Ofrece algunas demostraciones en Javascript v permite

|Bl.’|su:|ueda,|’Listadu:u de Recursos l@m Tutorial

Agregar () Codigo Planeta Herrarnienta ver su codigo,
Bisqueda,/Listado » . Esta es una herramienta profesional para crear los
{b— © Color Impact Herramients esquemas de colores que armonizan, Version 3.1

Diserio de paqginas web, curso de iniciacian.

Cerrar
& Sesidn

Para crecion de paginas web profesionales, en su

FEAMWESYEr erramienta . "
QD 8 Herramient
wersian & en espariol.

() Fireworks & Herramienta Es para el disefio de paginas web.

Imagenes v Estilos . . Zontiene las imagenes v Estilos para hacer un entorno
GAZLILES Huja de Estila .

Imagenes v Estilos . . Conkiene las imagenes v estilos para hacer un entorno
O veroes Hoja de Estilo e

kevoen Dreamweayer v A )
& Fireworks Qtro kewvgen para walidar el Drearmweaver v Fireworks,
{1 Mozilla Firefox Otro Mavegador Mozilla Firefox
D MwSOL Fronk Herrarnienka My35L Frank en su version 3.2.10.6

1- 10714

| Editar || Elirninar |

Pagina &

| Prdximo | |UItimu:u |
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Anexo 13.

Privilegios . ador

Editar Perfil

Agregar

Busqueda/Listado

I, Buscar por:

Mombre

[Estandares |

Agregar

Basqueda/Listado =

Agregar

Resultados de b

@ Buscar - RECURSO

Descanga de archivo - Advertencia de seguridad

iDesea ejecutar o guardar este archivo?

O

Maombre:  Fireworksg-es.exe

Mombre 2

(" Codigo Planeta

Busqueda/Listado

Cerrar

() Color Impact

() Disefio de paginas

() Dreamweaver §

(%) Firewarks &
'®) Imagenes v Estilos

Tipo:  Aplicacion, 3,5 ME
De: 10.123.6.66

Ejecutar ][ Guardar ][ Cancelar

Loz archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, pero este
tipo de archivo puede dafiar potencialmente su equipo. 5ino confia
en el argen, no ejecute ni guarde este software. Cusl ez el iesgo?

Y

ALULES

\=[a=1

Imagenes v Estilos
D WERDES

Conkiene las imagenes v estilos para hacer un entorno

Hoja de Estilo
verde.,

Fireworks

lC:}k.E‘:.-'IZIEI'I Dreamweaver v Citro

kevgen para walidar el Dreamweaver v Fireworks,

() Magzilla Firefox

Ckro Mavegadar Mozilla Firefox

{3 MySOL Frant

Herramienta MySoL Fronk en su version 3.2.10.6

1- 10/14

[ Editar | | Eliminar |

Pagina #

[ Précima | | Citimo |
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GLOSARIO DE TERMINOS.

Administrador: Usuario con privilegios de Administracion, tiene a su cargo la gestion de la aplicacion.

Demo: Abreviatura de la palabra demostracién. Ejemplo practico que ejemplifica un estandar tanto en

apariencia como en funcionamiento.

Estandar: Es un requisito, regla, especificacion o recomendacion basada en principios probados y en la
practica. Se aplican generalmente a caracteristicas basicas de la interfaz de usuario. Con el hecho de
desarrollar estdndares para la interfaz se intenta conseguir un software mas facil y seguro, estableciendo
unos requisitos minimos de fabricacion y eliminando inconsistencias y variaciones innecesarias en las

interfaces.

Recurso: Se le denomina recurso a aquel elemento que proporcione algun tipo de informacién o
aplicacion como es el caso de archivos, documentos y herramientas que se publican en la aplicacion, y

gue estan relacionados con el disefio de interfaz y la programacion.

Repositorio: Sitio centralizado donde se almacena y mantiene informacion, habitualmente bases de datos
o archivos informaticos. Puede ser de acceso publico o estar protegido y necesitar de previa

autentificacion.

URL (Uniform Resource Locator): (Localizador Uniforme de Recursos): Sistema unificado de
identificacion de recursos en la red. Las direcciones se componen de protocolo, FQDN y direccion local

del documento dentro del servidor. Este tipo de direcciones permite identificar objetos WWW, Gopher,

Usuario: Personal que accede a la aplicacion, en este caso los usuarios seran los miembros del proyecto

Visualizador: Usuario con privilegios de Visualizador, accede al repositorio para consultar o descargar los

estandares de disefio de interfaz y los recursos que se brindan en este.
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