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RESUMEN

El presente trabajo de diploma desarrolla un sistema encargado de automatizar el proceso de
organizacioén y control de los eventos docentes-productivos que se efectuan en la facultad 7 de

la Universidad de las Ciencias Informaticas.

El mismo desarrolla el médulo Gestion de Eventos Docentes-Productivos, que forma parte
del Portal Digital de la Facultad 7, desarrollado por Proyecto INFOFAC 7. El mismo hace uso
de las ultimas técnicas de disefio para aplicaciones distribuidas, concepciones de arquitectura y
nuevos paradigmas de programacion; permitiendo centralizar y gestionar por via informatica la

informacion referente a los eventos realizados.

En el modelado de la aplicacion se utilizo el proceso de desarrollo unificado (RUP) y el lenguaje
de modelado visual UML, ya que proponen un modelo de referencia organizacional, definiendo

sus limites en la etapa de disefio realizada.

La aplicacion permitira rapidez y efectividad en el manejo de la informacion de los eventos en la
facultad. Mejor control del personal que participa en los eventos efectuados y que la informacion

esté al alcance de todo el personal de la facultad 7 en todo momento.
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INTRODUCCION 1

INTRODUCCION

La Informatizacion de la Sociedad es el proceso de utilizacion ordenada y masiva de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones en la vida cotidiana. Permite satisfacer las
necesidades de todas las esferas de la sociedad en su esfuerzo por lograr cada vez mas eficacia
y eficiencia en todos los procesos y por consiguiente mayor generacion de riqueza y aumento en

la calidad de vida de los ciudadanos.

Una sociedad que aplique la informatizacion en todas sus esferas y procesos sera mas eficaz,
eficiente y competitiva. Para los paises subdesarrollados resulta un reto el logro de este

propdsito, ya que su problematica fundamental esta en lograr la supervivencia de los pueblos.

En Cuba se ha identificado desde muy temprano la conveniencia y necesidad, de dominar e
introducir en la practica social las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones para
lograr una cultura digital; como una de las caracteristicas imprescindibles del hombre nuevo, lo

que facilitaria a la sociedad acercarse mas hacia el objetivo de un desarrollo sostenible.

El Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones de Cuba, MIC, es el organismo rector de
estas disciplinas en el archipiélago cubano. El cual tiene como mision impulsar, facilitar y ordenar
el uso masivo de servicios y productos de las Tecnologias de la Informacion, las
Comunicaciones, la Electronica y la Automatizacion para satisfacer las expectativas de todas las

esferas de la sociedad.[1]

El bloqueo de Estados Unidos contra Cuba obstaculiza seriamente el acceso de nuestro pais a
las nuevas tecnologias informaticas y de comunicaciones y la identific6 como una manera de
debilitar al régimen revolucionario. Aun cuando los recursos son escasos se pueden realizar
hermosas obras a favor del pueblo, un ejemplo concreto que lo demuestra es la Batalla de Ideas
que tiene como objetivo fundamental lograr expandir al mundo la luz de la verdad de la

Revolucion Cubana frente al dominio de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
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donde las transnacionales de la informacion se encuentran al servicio del imperio, en un mundo

cada vez mas unipolar.

Como una de las tantas realizaciones de la Batalla de Ideas, que ha socializado y multiplicado
como nunca antes los estudios universitarios de la Informatica en Cuba, en el afio 2002 se creo la
Universidad de las Ciencias Informaticas, UCI, cuya matricula llega ya a los 10 000 estudiantes.
Estos provienen de los 169 municipios del pais, de 282 preuniversitarios, 15 preuniversitarios

vocacionales, 17 escuelas militares, y desde hace dos cursos de 45 politécnicos de Informatica.

Este proyecto de la revolucién tiene como objetivo la creacion de Informaticos capacitados para
crear software y de esta forma se piensa convertir la informatica en unas de las principales ramas
de la economia de nuestro pais. Para lograr este objetivo se ha promovido la vinculacion de la
universidad en general con entidades externas. Existen diferentes variantes, los contratos entre
universidades, los parques cientificos, y los parques tecnoldgicos, espacios donde se
materializan la relacion Universidad-Empresa. En nuestro caso se ha introducido un nuevo
concepto basado en la relacién Universidad-Empresa, una Universidad Productiva, donde el

eslabon principal para la produccion son los estudiantes y profesores que en ella radican.

La Universidad de Ciencias Informaticas, UCI, cuenta con una infraestructura de equipamiento
informatico y redes que le permite un acceso a toda la creciente poblacion de estudiantes y
trabajadores a este tipo de tecnologia. Debido a esto se hace sumamente factible la creacion de
sistemas informaticos para garantizar la gestion y organizacion de los Eventos Docentes-
Productivos a desarrollar en todas y cada una de sus facultades. Conociéndose por eventos
docentes-productivos: Jornada Cientifica Estudiantil, Evento Juvenil Martiano, Copa Pascal, Mi
Web por Cuba, entre otros.

En la actualidad, la gestion y organizacion de los Eventos Docentes-Productivos de la facultad 7
se realiza de forma manual y digitalizada, provocando que la informacién no fluya de la misma

manera a los distintos niveles de direccion de la facultad, influyendo esto en que la facultad no
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cuente con una solucion informatica que controle la informacion referente a los eventos que en
ella se desarrollan, trayendo consigo que el procesamiento actual de los eventos no tenga una

optima organizacion.

Dada la situacion anterior, el problema radica en ;Como facilitar la gestion de los eventos

docentes-productivos realizados en la facultad 77?
El objeto de estudio se centra en el proceso de gestion de la informacion de la facultad 7.

El campo de accion apunta al proceso del registro que gestiona y controla la informacion de los

eventos docentes-productivos realizados en la facultad 7.

Par dar solucion al problema antes mencionado, se propone como objetivo general: Disefar e
implementar una aplicacion web para la gestion y procesamiento de la informacion relacionada
con el control y la organizacion de los eventos docentes-productivos de las facultades. De
manera que facilite el desempefio de los involucrados, en funcion de lograr lo que el cliente

desea:

e Una aplicacion que permita una mayor estructura organizativa para el control de los
distintos eventos docentes-productivos efectuados por las facultades y que permita el
constante intercambio de informacién entre los miembros de la misma.

e La publicacion de trabajos que se consideren importantes para el beneficio de todos y que
sean una via mas de bibliografia para estudiantes y profesores.

e La aplicacion la obtencion de los indicadores estadisticos establecidos para cualquier tipo

de eventos que se realice.

Entre los objetivos especificos se plantean:

e Analizar los aspectos tedricos conceptuales en el sistema de gestién de eventos docentes-

productivos de la Universidad, en especifico, lo referente a la facultad 7.
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e Realizar un estudio de las principales tendencias y tecnologias informaticas actuales y una
seleccion de alguna de ellas para el posterior desarrollo de la aplicacion.

e Realizar el disefio y la implementacion de un sistema que controle el proceso de la gestion
de la informacion referente a los eventos docentes-productivos de la facultad 7.

e Permitir una usabilidad amigable a través de una interfaz robusta y flexible.

e Posibilitar la emision de reportes referente a los eventos docentes-productivos realizados

en la facultad 7.

Donde las tareas propuestas se definen como:

Estudio preliminar del problema y la situacion actual.

Elaboracién de una fundamentacion tedrica de la aplicacién para los procesos de gestion de
la informacion de la facultad 7, orientados a la gestion de los eventos docentes-productivos
realizados por la misma.

¢ Analisis, para determinar las arquitecturas que llevara la aplicacion.

e Utilizacién de Rational Rose como herramienta para el analisis y disefo del sistema.

¢ Implementacién de los métodos del negocio y capa de presentacion para dar solucion al

problema cientifico planteado.

Para la realizacién de las tareas se han usado en la investigacion, dentro de los métodos
empiricos, la entrevista como via de obtencién y elaboracion de los datos y el conocimiento de
los hechos fundamentales que caracterizan la situacidon actual, tales como: datos de entradas,

tipos de reportes, restricciones de los procesos, etc.

Este trabajo esta dividido en cuatro capitulos que contienen toda la informacién referente a la

investigacion realizada y al analisis, disefo e implementacion del sistema a desarrollar:

En el primer capitulo se expone la fundamentacion del tema a tratar. Se exponen elementos
asociados a los principales conceptos relacionados con el dominio de problema, que son

necesarios para entender el negocio actual.
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El segundo capitulo hace énfasis en las tendencias y tecnologias actuales mas usadas que son

consideradas para la elaboracion del sistema.

En el tercer capitulo se plantea el modelo del negocio, los requisitos y casos de uso del sistema,

algunos de los diagramas desarrollados, asi como la expansion de los casos de uso.

En el cuarto capitulo y final se exponen los detalles relacionados con el disefio del sistema
propuesto, utilizandose para su modelado los diagramas de clase de los casos de uso del
sistema. También se muestra el diagrama de clases persistentes y el modelo légico de dato
elaborado para el almacenamiento final de la informacion. Ademas se representa el flujo de
trabajo implementacion del sistema mediante los diagramas de componentes, que posibilitan la
organizacidon modular del software, ademas de estar relacionada con la gestion de la
configuracion del mismo. También se muestra el diagrama de despliegue donde se describen los
principales nodos fisicos, maquinas o dispositivos que se necesitan para configurar la plataforma

que pueda soportar la implantacion del sistema.

Al finalizar el documento se exponen las conclusiones del trabajo, recomendaciones propuestas,

bibliografia utilizada y anexos, los cuales aportan una mayor ilustracion del trabajo realizado.

Cada capitulo es iniciado por una breve introducciéon donde se dan a conocer los temas que se
abordan en el mismo y finaliza con las conclusiones, que describen los resultados obtenidos en el

mismo.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACION DEL TEMA




CAPITULO 1 FUNDAMENTACION DEL TEMA 7

CAPITULO 1. FUNDAMENTACION DEL TEMA

1.1 Introduccion.

El presente capitulo muestra una vision de los aspectos relacionados con la Universidad de las
Ciencias Informaticas, UCI, su estructura organizativa, todo los eventos y acontecimientos que
se desarrollan en la misma y como se esta llevando a cabo su proceso de informatizacion. Se
definen los conceptos principales para comprender la gestion de la informacion de los Eventos

Docentes-Productivos referente a la facultad 7.

1.2 Informatizacion en Cuba.

Cuba sostiene que la Tecnologia no es neutral, que responde siempre a los intereses de quienes
la poseen y la aplican. Esta es una de las explicaciones de por qué la extension de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, TIC, por el mundo, con un enorme
potencial de beneficio, paraddjicamente ha contribuido con la brecha digital a acentuar la brecha
socioecondmica entre ricos y pobres, entre poseedores y desposeidos, entre explotadores vy
explotados. Cuba ha defendido siempre el concepto de que el uso masivo de las TIC no es un fin

sino una herramienta poderosa para lograr el desarrollo.

Alcanzar la sociedad de la informacion y el conocimiento, la aplicacidon masiva de las TIC, debe
hacerse sobre un sistema socioecondmico que funcione y se base en la justicia, equidad sociales

y en la solidaridad entre los hombres.

Tras el triunfo revolucionario, nuestro pais se propuso un camino de desarrollo que pudiera
solucionar por igual las necesidades materiales basicas y las espirituales de su poblacion, sobre
la base de una distribucion mas justa y equitativa de la riqueza. De esa forma, se logro satisfacer,
con un acceso universal, las necesidades primarias de salud, educacion, deporte, empleo,

desarrollo cultural, libertad y participacion politica, proteccidon y asistencia social, a la vez que



CAPITULO 1 FUNDAMENTACION DEL TEMA 8

fueron emprendidas varias lineas de desarrollo cientifico-técnico que en algunas ramas la han

situado en un lugar destacado a nivel mundial.

El proyecto de desarrollo econdémico y social llevado a cabo por el pueblo cubano, lo coloca en
una situacion ventajosa para emprender el reto de la informatizacion y el transito hacia una
sociedad basada en el conocimiento, en medio de un riguroso bloqueo que ha durado casi medio

siglo.

La sociedad de la informacion se define en nuestro pais como el proceso de utilizacion
ordenada y masiva de las nuevas tecnologias de la informatica y las comunicaciones para

satisfacer las necesidades de informacion y conocimiento de la sociedad.

Esto pone el conocimiento y el uso de esas tecnologias a disposicion de la sociedad y del
progreso del pais. Ademas, se hacen esfuerzos para asegurarse de que el acceso escaso a la
computadora esté distribuido equitativamente. ElI Ministerio de la Informatica y las
Comunicaciones es el organismo rector de estas disciplinas y trabaja en funcion de que en

nuestra isla las computadoras tengan una funcion social.

1.2.1 UCI como Universidad Productiva.

Como una de las tantas realizaciones de la Batalla de Ideas, que ha socializado y multiplicado
como nunca antes los estudios universitarios de la Informatica en Cuba, en el afio 2002 se creo la

Universidad de las Ciencias Informaticas, UCI, cuya matricula llega ya a los 10 000 estudiantes.

Este proyecto de la revolucion tiene como objetivo la creacion de Informaticos capacitados para
crear software y de esta forma se piensa convertir la informatica en unas de las principales ramas
de la economia de nuestro pais. Ya que se cuenta una Universidad Productiva, donde el

eslabon principal para la produccion son los estudiantes y profesores que en ella radican.
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Cuba se ha trazado la dificil tarea de la informatizacién de la sociedad y dentro de eso la UCI
juega un papel fundamental, pues es aqui donde se han iniciado los primeros proyectos de llevar

la informatica a todo el pais.

La UCI como centro de altos estudios que es, se ha apoyado en las TIC para el proceso de
aprendizaje de sus estudiantes y para el funcionamiento y desarrollo de su vida interna. Tiene
una infraestructura de equipamiento informatico y redes que le permite un acceso a toda la
creciente poblacién de estudiantes y trabajadores a este tipo de tecnologia. Como resultado de
cada uno de los proyectos productivos desarrollados en la Universidad, se citan algunos
ejemplos de aplicaciones web, puestas en practica y las cuales han proporcionado grandes

benéficos a la gran casa de estudios.

La UCI cuenta con la INTRANET, Portal de la Ciudad Digital que se mantiene actualizada del
acontecer nacional, internacional e interno del centro y tiene espacio para disimiles publicaciones
importantes dentro de la universidad. Es la mayor fuente de informacién con que cuenta la
comunidad universitaria, tiene vinculos con otras universidades del pais y acceso a paginas

publicadas por otros sectores politicos, sociales y culturales que cuentan con este servicio.

Existe el sitio DOCENCIA que en él cada departamento docente publica sus asignaturas
correspondientes con sus materiales complementarios, se publican ademas informaciones

importantes, referentes a este tema.

Esta también la plataforma de TELEFORMACION, Entorno Virtual de Aprendizaje que es una
via de comunicacion entre el estudiante y el profesor donde este puede controlar las actividades
docentes de sus estudiantes que quedaran ahi guardadas y hasta donde ha avanzado cada
estudiante, esto funciona las 24 horas, también publica materiales complementarios para
bibliografia, tiene foros que permite que los estudiantes intercambien con sus profesores y

companferos sin la necesidad de estar ubicados fisicamente en el mismo sitio.



CAPITULO 1 FUNDAMENTACION DEL TEMA 10

Ademas cuenta con Inter-nos una pagina modelada y disefada para facilitar el estudio individual
de los educandos. En el estan grabadas todas las teleconferencias al alcance de todos durante
las 24 horas y por supuesto que también con otros materiales y les brinda la posibilidad a los
estudiantes de estudiar desde cualquier PC las mismas conferencias que recibieron en el aula.
Da la posibilidad de una formacién profesional a través del mundo digital. Ademas no solo es
empleado con el fin de la docencia, también sirve para el conocimiento sobre temas como el

cine, la television y la musica.

Es mucho todo lo que se ha avanzado en cuanto al uso de las TIC dentro de la universidad, pero
todavia quedan factores que necesitan ser informatizados, ademas aun no se satisfacen todas

las necesidades en cuanto al manejo de importantes volumenes de informacion.

Mencionar la necesidad de que cada facultad cuente con un espacio donde pueda publicar sus
actividades, sus noticias mas importantes y que a la vez facilite un control en la realizacién de
diferentes actividades docentes y de produccién, que se realizan cada afo tales como: Evento
Juvenil Martiano, Jornada Cientifica, Festivales Culturales, Juegos Deportivos, Mi Web por Cuba,

etc.

1.3 Objeto de Estudio.

1.3.1 Descripcion general.

La facultad 7 cuenta con varios proyectos productivos que pretenden informatizar uno de los
sectores mas importantes de nuestro pais, la salud, APS, Hospitales y Docencia se encuentran

entre ellos.

Pero no por esto contribuir a la automatizacion de los eventos y acontecimientos que se realizan
en la facultad 7 debe restarsele importancia sino por el contrario es un proyecto que permitira

aumentar la calidad en el control y organizacion de todo lo que en ella acontece.
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El proyecto encargado de tal tarea es INFOFAC 7 que cuenta de 16 estudiantes de gran

rendimiento y dos profesores que guian tal mision.

1.3.2 Descripcion actual de los procesos de negocio.

Registro de Eventos Docentes-Productivos.

Los Eventos Docentes-Productivos de la facultad 7 se van realizando a lo largo del curso asi
como también otros eventos que puedan ir surgiendo, la FEU y la direccién de la facultad son los
maximos organizadores de que estos eventos se desarrollen con eficiencia y total control, donde

por légica los principales protagonistas somos los estudiantes.

Estos eventos docentes-productivos se realizan en la etapa del curso en que es indicado por la
direccion de la universidad la cual envia a cada una de las facultades la fecha en que se va a
realizar el evento a nivel universidad. La facultad lanza la convocatoria y da una fecha tope para
la entrega de resumenes de los trabajos a presentar y/o equipos a presentar en dependencia del
evento, con el objetivo de realizar la ubicacidén de los mismos por comisiones en correspondencia
con los temas de las investigaciones realizadas. Luego da a conocer las comisiones y su tribunal,
ademas de los trabajos que se expondran en los mismos. Se desarrolla el evento el dia
planificado (un dia completo) en los cuales se dan una serie de premios por comisiones que

luego se dan a conocer en la clausura del evento (final del dia).
Algunos de los eventos mas conocidos son:

Jornada Cientifica: en este evento se presentan trabajos que contenga investigaciones
cientificas, software, etc. realizados por estudiantes y que sean de interés para todos y para la

universidad.

Evento Juvenil Martiano: en este evento se presentan trabajos donde nuestro apostol es el eje
principal, se pueden realizar cualquier manifestacion artistica, investigaciones, software

educativos que le sean utiles a las demas ensefianzas del pais, entre otros.
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Mi Web por Cuba: en este evento se presentan sitios Web con informacion referente a nuestra
hermosa isla, acerca de cualquier tema politico, econémico, cultural - social etc. Estos sitios
sirven de ayuda bibliografia para posteriores trabajos a desarrollar no solo para los estudiantes

de la UCI sino también para publicarlos en Paginas de Cuba.

Copa Pascal: en este evento se participa por equipos que compiten en la asignatura de
programacion demostrando su talento, capacidad e inteligencia y asi poder superarse cada dia

mas.

1.3.3 Situacion Problémica.

El problema principal radica en como informatizar el registro que permita gestionar la informacién
de los eventos docentes-productivos de la facultad 7, ya que se realiza de forma manual, por
teléfono y la informacion es digitalizada, provocando que la informacién no fluya de la misma
manera a los distintos niveles de direccion de la facultad, influyendo esto en que la facultad no
cuente con una solucion informatica que controle la informacién referente a los eventos docentes-
productivos que en ella se desarrollan, trayendo consigo que el procesamiento actual de los

eventos no tenga una optima organizacion.

1.4 Posible solucion a la Situacion Problémica.

Luego de realizar un estudio minucioso de la problematica anterior con el objetivo de determinar
el estado actual sobre el objeto de estudio que posee este trabajo, se arriba a la conclusién de
que es necesario implementar un sistema centralizado para garantizar el proceso relacionado con
los eventos docentes-productivos, que cuente con tecnologias actuales usadas en el mundo; que
posibilite a la direccion de la facultad 7 consultar la informacién registrada y la obtencién de los
indicadores estadisticos establecidos para cualquier tipo de eventos que se realice .

El médulo de Eventos Docentes-Productivos esta concebido sobre una Arquitectura basada en

Componentes y Orientada a Servicios usando XML Web Services, contando con tecnologias
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novedosas, lo cual permitira compartir su informacion y la integraciéon con los modulos del

proyecto que asi lo requiera.
1.5 Conclusiones.

En este capitulo se abordaron los temas que rodean al objeto de estudio, para facilitar la
compresion de la situacion problémica y proponer una via de solucidén a la misma para una asi

poder explicar que es lo que se persigue con este Trabajo de Diploma.
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CAPITULO 2. TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES

2.1 Introduccion.

En este capitulo se realiza un analisis detallado de los principales conceptos y tecnologias que
pueden ser adecuados para el desarrollo del sistema. Se describen los sistemas integrados y
distribuidos, el uso de las arquitecturas existentes y la metodologia a utilizar para el analisis y
disefio del sistema teniendo en cuenta las facilidades que puede aportar al trabajo. Se hace un
estudio de algunos de los diferentes lenguajes de programacion y de los sistemas de Gestidén de

Bases de datos (SGBD) que seran usados para el desarrollo del sistema.

2.2 Internet. Funcionamiento.

Basicamente, Internet es un conjunto de millones de computadoras interconectadas sin que haya
una o un grupo de ellas que gobierne el sistema; cada computadora esta conectada a la red de
manera independiente. Para que todos estas computadoras puedan coexistir y comunicarse
efectivamente entre si, debe existir un camino fisico que las una (lineas telefénicas, conmutadas,
redes digitales, enlaces satelitales, microondas, fibra dptica, cable coaxial, etc.), ademas deben
ponerse de acuerdo con la comunicaciéon, es decir, usar el mismo protocolo de comunicacion
(TCP/IP). [2]

La misma ofrece grandes ventajas:

e Permanencia en contacto con amigos, parientes y colegas alrededor del mundo, a una
fraccion del coste de una llamada telefonica o correo aéreo.

e Discusién sobre cualquier tema, desde la arqueologia a la zoologia, con la gente en varios
idiomas diferentes.

e Exploracion en millares de bibliotecas y bases de datos de informacion globalmente.

e Acceso a millares de documentos, diarios, reservas y programas.
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e Servicio de Noticias de cualquier tipo, desde noticias deportivas hasta informacion
meteoroldgica.

e Juegos en vivo y en tiempo real; permite jugar con docenas de personas de inmediato. [3]

2.3 Aplicaciones Web vs Sitios Web.

Las aplicaciones Web se desarrollan como una extension de los Sistemas Web para agregar
funcionalidad de negocio al proceso. En términos mas simples, una Aplicacion Web es un
Sistema Web que permite a los usuarios ejecutar légica de negocio a través de un Navegador

(Browser), o lo que es lo mismo: modificar el estado del negocio.

Las Aplicaciones Web utilizan las tecnologias existentes para generar contenidos dinamicos y
permitir a los usuarios del sistema modificar la l6gica del negocio en el servidor. Si no existe
l6gica de negocios en el servidor, el sistema no puede ser considerado una aplicacion Web, en
ese caso se considera como un sitio Web. En esencia una aplicacion Web usa un sitio Web como

entrada (front-end) a una aplicacion tipica.

La arquitectura de un Sitio Web es simple. Contiene como componentes principales: el Servidor
Web, una Red y uno o mas Navegadores o clientes. El servidor Web distribuye paginas de
informaciéon formateada a los clientes que las solicitan. Los requerimientos son hechos a través

de una conexién de red, y para ello se usa el protocolo HTTP.

El cliente o un navegador (browser) es el responsable de mostrar la informacion al usuario y de
hacer validaciones sencillas en la entrada de datos para que la informacion sea mostrada al

usuario.

2.4 XML/WebServices. Service Oriented Architecture.

XML es el acronimo de Extensible Markup Lenguaje, se ha convertido en un formato estandar en
Internet y esta disefiado para representar datos estructurados, no es un lenguaje de marcado

como su nombre lo indica; es un metalenguaje para definir otros lenguajes de marcados
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adecuados a un uso en especifico, éste es la base de los servicios Web. XML, al que algunos
consideran el Esperanto de los sistemas de informacién, se emplea principalmente para separar
el contenido de la presentacion de forma total, o sea, permite representar datos de forma

homogénea en entornos heterogéneos, lo que facilita la interoperabilidad entre distintos sistemas.

[4]

Los servicios Web XML actuan de forma independiente y ademas permiten que las aplicaciones
compartan informacién e invoquen funciones de otras aplicaciones independientemente del
sistema operativo o la plataforma en que se ejecutan y los dispositivos utilizados para obtener
acceso a ellos, o sea, son rutinas en Internet actuando como catalizadores de transacciones via
Web. Los Servicios Web usan SOAP (Simple Object Access Protocol) como protocolo de
transporte estandar por su simplicidad, se puede identificar un mensaje SOAP como un
documento XML conformado por una envoltura “envelope” obligatoria, un encabezamiento
“header” opcional y un cuerpo “body”, también obligatorio [SOAP-W3C][5] y la forma de acceder
a ellos es a través del WSDL (Web Services Description Languages). Estos servicios deben
publicar una interfaz que funja como un contrato de servicio y donde se describan cada una de
las funciones que provee ademas de las funciones que estos ofrecen, como realizar el
intercambio de mensajes, especificar el contenido de una peticion y el aspecto de la respuesta en
una notacion inequivoca. Ademas de describir el contenido de los mensajes, WSDL define donde
esta disponible el servicio y qué protocolo de comunicaciones utilizar para hablar con el servicio.
Esto significa que el archivo WSDL define todo lo necesario para escribir un programa que

interactue con un Servicio Web. [6]

Cada vez mas las empresas exigen aplicaciones mas complejas, con menos tiempo y
presupuesto que antes. Crear estas aplicaciones, requiere en muchos casos de funcionalidades
ya antes implementadas como parte de otros sistema. SOA (Service Oriented Architecture) nace
como una estrategia de integracion, expone servicios con funcionalidad bien definida a la

aplicacion que la requiera. De esta manera, una aplicacion final simplemente orquesta la
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ejecucion de un conjunto de estos servicios, afade su logica particular y le presenta una interfaz

al usuario final.

Exponer procesos de negocio como servicios es la clave a la flexibilidad de la arquitectura. Esto
permite que otras piezas de funcionalidad (incluso también implementadas como servicios) hagan
uso de otros servicios de manera natural, sin importar su ubicacion fisica. Asi un sistema
evoluciona con la adicion de nuevos servicios y su mejoramiento. Donde cada servicio evoluciona
de una manera independiente. La Arquitectura Orientada a Servicios resultante, define los
servicios de los cuales estara compuesto el sistema, sus interacciones, y con qué tecnologias
seran implementados. Las interfaces que utiliza cada servicio para exponer su funcionalidad son
gobernadas por contratos, que definen claramente el conjunto de mensajes soportados, su

contenido y las politicas aplicables. [7]

2.5 Entornos Distribuidos. Modelo Cliente Servidor.

La arquitectura Cliente-Servidor, es una forma de dividir y especializar programas y equipos de
coémputo a fin de que la tarea que cada uno de ellos realiza se efectiue con la mayor eficiencia, y
permita simplificar las actualizaciones y mantenimiento del sistema, en una arquitectura
monolitica no hay distribucion; los tres niveles tienen lugar en el mismo equipo, en el modelo

cliente-servidor, en cambio, el trabajo se reparte entre dos ordenadores.

Se puede decir que todas las aplicaciones tienen la misma arquitectura basica y se pueden

subdividir en tres partes:

e Interfaz de Usuario: La presentacion del usuario, con las entradas de dato y las pantallas
de consultas.
e Reglas de Negocio: Seria el procesamiento de la informacion.

e Accesos a Dato: El control del almacén de datos.
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Ventajas del modelo Cliente Servidor
e El servidor no necesita tanta potencia de procesamiento, parte del proceso se reparte con
los clientes.
e Se reduce el trafico de red considerablemente. El cliente se conecta al servidor cuando es
estrictamente necesario, obtiene los datos que necesita y cierra la conexion dejando la red
libre.

e FEl sistema es facil de escalar.

Modelo Cliente Servidor de tres Capas (Three Tier).
Cada uno de los componentes de la aplicacion en una arquitectura de tres capas se separa en
una sola entidad. Esto te permite implementar componentes de una manera mas flexible, es
decir, la aplicacién tiene que estar preparada para los posibles cambios que el cliente pueda
pedir sin tener que reescribir totalmente la aplicacion. Este tipo de arquitectura es la mas
compleja. [8]
En esta Arquitectura todas las peticiones de los clientes se controlan en la capa correspondiente
a la légica del negocio. Cuando el cliente necesita hacer una peticién se la hace a la capa en la
que se encuentra la légica del negocio. Esto es bastante importante pues eso quiere decir que:
e El cliente no tiene que tener drivers ODBC ni la problematica consiguiente de instalacion
de los drivers por tanto se reduce el costo de mantener las aplicaciones cliente.
e Elcliente y el Gestor de Reglas de negocio tienen que hablar el mismo lenguaje (COM,
CORBA, SOAP).
e El Gestor de Reglas de Negocio y el Servidor de Datos tienen que hablar el mismo
lenguaje (ODBC).
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Servidor Web Apache.

Es el servidor Web mas utilizado en el mundo. Su coste gratuito, gran fiabilidad y extensibilidad le

convierten en una herramienta potente y muy configurable.

Dentro de sus puntos fuertes se encuentran:

e Tiene interfaz con todos los sistemas de autenticacion.

e Facilita la integracion como "plug-ins" de los lenguajes de programacion de paginas Web
dinamicas mas comunes.

e Tiene integracion en estandar del protocolo de seguridad SSL.

e Provee interfaz a todas las bases de datos.

e Posee Virtual Host.

Apache fue hecho para proveer un alto grado de calidad y fortaleza para las implementaciones
que utilizan el protocolo HTTP. Esta ligado a la plataforma (Linux, Windows, UNIX) sobre la cual
los individuos o instituciones pueden construir sistemas confiables con fines experimentales o

para resolver un problema especifico de la organizacion. [9]

Apache es un software libre, porque sus desarrolladores defienden la teoria de que las
transmisiones usando la red deben estar en las manos de todos, y que las compaiias de
software deben hacer el dinero ofertando servicios con valor afadido tales como modulos
especializados, soportes, entre otros, y no siendo duefas de un protocolo. Asi, el proyecto de
crear una implementacion robusta con referencia absolutamente libre para quien lo quiera usar es

un buen paso para evitar la propiedad sobre los protocolos.

éPor qué tres capas y Apache?

La aplicacion necesitara ser flexible, portable y fiable, y estara en servidores Windows o en la

familia de los Unix; esto permitira resolver complejos problemas inmersos en cambios constantes.



CAPITULO 2 TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES 21

Las arquitecturas basadas en tres capas permiten a los componentes de negocio correr en una
LAN, WAN o Internet. Esto significa que cualquiera con un ordenador y conexion a la Red posee

toda la funcionalidad que tendria si se encontrase delante de su sistema de escritorio.

Arquitectura Basada en Componentes (CBA).

La Arquitectura Basada en Componentes tiene como objetivo construir aplicaciones complejas
mediante ensamblado de mddulos (componentes), que han sido previamente disefiados por
otras personas a fin de ser rehusados en multiples aplicaciones. Cada componente debe
describir de forma completa las interfaces que ofrece, asi como las interfaces que requiere para
su operacion. Y debe operar correctamente con independencia de los mecanismos internos que
utilice para soportar la funcionalidad de la interfaz. Es actualmente una de las mas prometedoras
técnicas para incrementar la calidad del software, abreviar los tiempos de acceso al mercado y

gestionar el continuo incremento de su complejidad.
2.6 Patrones de Diseio.

Un patrén de disefio es una solucidén aceptada como correcta a un problema de disefio correcto.
Los patrones de disefio son descripciones de clases cuyas instancias colaboran entre si. Cada
patron es adecuado para ser adaptado a un cierto tipo de problema y permite que algunos
aspectos de la estructura del sistema puedan cambiar independientemente de otros aspectos.

Facilitan la reusabilidad, extensibilidad y mantenimiento.

2.6.1 Modelo Vista Controlador (MVC).

Para el disefio de aplicaciones con sofisticadas interfaces se utiliza el patron de disefio Modelo-

Vista-Controlador.
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Elementos del patron:

e Modelo: contendra una lista de usuarios autorizados junto con sus contrasenas, la base
de datos sobre la que efectuar las consultas y los médulos (clases o librerias de funciones)
que se encarguen de realizar las operaciones (comprobar la informaciéon del usuario,
construir la consulta, efectuar la consulta).

e Vista: muestra la informacion del modelo al usuario y al necesitar poco o nada de cddigo,
puede ser desarrollada por un equipo de disefiadores independiente de los
programadores.

e Controlador: gestiona las entradas del usuario y serviria de "pegamento”, recogeria las
ordenes y datos que el usuario enviase desde la vista, las traduciria en operaciones del
modelo de negocio y, en base a los resultados, mostrara los resultados en uno u otro

formulario de la vista.
2.7 Lenguajes de Programacion Web.

Uno de los pilares de la cual difiere Internet de los restantes medio de comunicacién es la
personalizacion de la informacién del usuario mediante los diversos lenguajes de programacion,

estos lenguajes se clasifican en lenguajes del lado del cliente y lenguajes del lado del servidor.

Entre los lenguajes que trabajan del lado del servidor podemos citar algunos, que se destacan
por ser los mas sobresalientes como son PERL, ASP, PHP, Java, JSP, los mdédulos CGls e
ISAPIs etc., etc. Estos lenguajes desarrollan la l6gica de negocio dentro del servidor, ademas se
encargan de los accesos a los distintos Sistemas de Gestion de Bases de Datos. Dentro de los
lenguajes que trabajan del lado del cliente se encuentran el JavaScript, AJAX, XSLT vy el Visual
Basic Script, estos dos ultimos al combinarse con el HTML forman lo que se conoce como

DHTML, es decir, salida estandar dinamica o HTML dinamico.

Esta distincion entre los lenguajes ha sido necesaria debido a que el protocolo http es un

protocolo sin estado (state less), no guarda informacion sobre conexiones anteriores y al finalizar
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la transaccion los datos se pierden, cada peticion/respuesta es una operacion distinta, por lo que
la Web trabaja en modo desconectado; o sea, un usuario a través de un navegador hace una
peticion de una pagina Web a un Servidor Web (Request), el Servidor obtiene la peticion, la

procesa y le envia la respuesta al Cliente (Response), este la recepciona y se desconecta.

PHP

PHP (Personal Home Page) es el acréonimo de Hypertext Preprocessor. Es un lenguaje de
programacion del lado del servidor gratuito e independiente de plataforma, rapido, con una gran
libreria de funciones y mucha documentacion. Es también un lenguaje interpretado y embebido
en el HTML. [10]

PHP, en el caso de estar montado sobre un servidor Linux o Unix, es mas rapido que ASP, dado
que se ejecuta en un unico espacio de memoria y esto evita las comunicaciones entre

componentes COM que se realizan entre todas las tecnologias implicadas en una pagina ASP.

Fue creado originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP esta desarrollado en
politica de codigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido muchas contribuciones de otros
desarrolladores. Actualmente PHP se encuentra en su version 5, que utiliza el motor Zend-2,

desarrollado con mayor meditacion para cubrir las necesidades de las aplicaciones Web actuales.

Algunas de las mas importantes capacidades de PHP son: compatibilidad con las bases de datos
mas comunes, como MySQL, MSSQL, mSQL, Oracle, Informix, y ODBC, por ejemplo. Incluye
funciones para el envio de correo electronico, upload de archivos, crear dinamicamente en el
servidor imagenes en formato GIF, incluso animadas y una lista interminable de utilidades

adicionales.
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PHP es la gran tendencia en el mundo de Internet. Ultimamente se puede observar un ascenso

imparable, ya que cada dia son muchisimas mas las paginas Web que lo utilizan para su

funcionamiento.

Resumiendo, el PHP corre en 7 plataformas, funciona en 11 tipos de servidores, ofrece soporte

sobre unas 20 Bases de Datos y contiene unas 40 extensiones estables sin contar las que se

estan experimentando, ademas de que:

Simplicidad. Su sintaxis esta inspirada en C, ligeramente modificada para adaptarla al
entorno en el que trabaja, de modo que si se estd familiarizado con esta sintaxis, le
resultara muy facil aprender PHP.

Si bien es cierto que hay determinadas caracteristicas avanzadas que presentan las
plataformas J2EE o .NET y que PHP no las tiene, no todas las aplicaciones Internet
ameritan tal grado de complejidad. PHP facilmente puede cubrir mas del 75% de las
necesidades del mercado.

Es multiplataforma, es decir, puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas
operativos del mercado actual y es soportado por la mayoria de los servidores Web.

Es software libre, lo que implica menos costos y servidores mas baratos, por lo que
podemos usarlo en proyectos comerciales si queremos, sin tener que pagar por su licencia.
El tiempo, es uno de los costos mas altos que hay que tener en cuenta antes de empezar
un proyecto. Para empezar, el tiempo de aprendizaje de PHP es muy corto gracias a su
simplicidad. Luego, el tiempo de desarrollo es también corto. Podriamos hacer mas de un
proyecto Web con PHP en el mismo tiempo que tomaria hacer un solo proyecto con Java o
.NET. Otro aspecto que hay que tener en cuenta es el del hardware. Para desarrollar en
PHP no se requiere tener grandes capacidades de hardware, como si lo requieren los
pesados IDEs para programar en Java o .Net. Luego, en el caso de los servidores, una

aplicacion en PHP no requiere tanta memoria de maquina como podria requerir una
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aplicacién en Java con sus servidores de aplicaciones que podrian requerir hasta varios
procesadores y varios Gigas de memoria RAM.

e Es muy rapido. Su integracién con la base de datos MySQL y el servidor Apache, le
permite constituirse como una de las alternativas mas atractivas del mercado.

e Su libreria estandar es realmente amplia, lo que permite reducir los llamados " costos

ocultos", uno de los principales defectos de ASP.

PHP tiene una de las comunidades mas grandes en Internet, por lo que es facil encontrar ayuda,

documentacion, articulos, noticias, y demas recursos.

Desventaja:

e Lalegibilidad de codigo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y PHP.

AJAX

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript y XML (Java Script y XML asincronos), es una
técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicacion asincrona con el servidor en
segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad
de recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en la misma. [11]

AJAX es una combinacién de tres tecnologias ya existentes:

e XHTML (o HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que acompana a la
informacion.

e Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de scripting por parte del
usuario, especialmente implementaciones ECMAScript como JavaScript y JScript, para

mostrar e interactuar dinamicamente con la informacion presentada.
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El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrénicamente con el servidor web.
En algunos frameworks y en algunas situaciones concretas, se usa un objeto iframe en
lugar del XMLHttpRequest para realizar dichos intercambios.

XML es el formato usado comunmente para la transferencia de vuelta al servidor, aunque
cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateado, texto plano, JSON y
hasta EBML.

Como el DHTML, LAMP o SPA, AJAX no constituye una tecnologia en si, sino que es un término

que engloba a un grupo de éstas que trabajan conjuntamente.

Navegadores que permiten AJAX

Debe tenerse en cuenta que ésta es una lista general, y el soporte de las aplicaciones AJAX

dependera de las caracteristicas que el navegador permita.

XSLT

Navegadores basados en Gecko como Mozilla, Mozilla Firefox, SeaMonkey, Camino,
Flock, Epiphany, Galeon y Netscape version 7.1 y superiores.

Microsoft Internet Explorer para Windows versién 5.0 y superiores, y los navegadores
basados en él.

Navegadores con el APl KHTML version 3.2 y superiores implementado, incluyendo
Konqueror version 3.2 y superiores, Apple Safari version 1.2 y superiores, y el Web
Browser for S60 de Nokia tercera generacion y posteriores.

Opera version 8.0 y superiores, incluyendo Opera Mobile Browser version 8.0 y superiores.

XSLT es el acronimo de Extensible Stylesheet Languaje Transformation, es un lenguaje que se

usa para convertir documentos XML en otros documentos XML; puede convertir un documento

XML que obedezca a un DTD a otro que obedezca otro diferente, un documento XML bien
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formado a otro que siga un DTD, o lo mas habitual, convertirlo a "formatos finales", tales como
WML (usado en los méviles WAP) o XHTML.

Los programas XSLT estan escritos en XML, y generalmente, se necesita un procesador de hojas

de estilo, o stylesheet processor para procesarlas, aplicandolas a un fichero XML. [12]

éPor qué PHP y XSLT?

De acuerdo con las caracteristicas antes expuestas de los multiples lenguajes existentes, se
llega a la conclusion de que los lenguajes a utilizar seran PHP y XSLT. Por la velocidad de PHP a
la hora de procesar los datos, ser uno de los lenguajes mas universales de la actualidad, por
tener una comunidad tan grande y ser soportado en varias plataformas. XSLT es el lenguaje
universal de transformacion de documentos, éste permite definir las variadas presentaciones,

ademas de ser muy rapido a la hora de procesar los documentos.

HTML

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje muy sencillo que permite describir
hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks)
que conducen a otros documentos o fuentes de informacién relacionadas, y con inserciones
multimedia (graficos, sonido...) La descripcion se basa en especificar en el texto la estructura
l6gica del contenido (titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones, definiciones, citas, etc) asi
como los diferentes efectos que se quieren dar (especificar los lugares del documento donde se
debe poner cursiva, negrita, o un grafico determinado) y dejar que luego la presentacion final de

dicho hipertexto se realice por un programa especializado (como Mosaic, o Netscape).

HTML es el acronimo de HyperText Markup Language. Es el lenguaje mas utilizado para la
presentacion de textos estructurados en formato hipertexto, estandar de las paginas web. HTML

es utilizado por la practica totalidad de navegadores web del mercado con el fin de presentar al
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visitante de una pagina web el contenido de la misma tal como el disefiador quiere que se

muestre a su publico.

2.8 Sistemas de Gestion de Bases de Datos (SGBD).

Los Sistemas Gestores de Bases de Datos son un tipo de software muy especifico, dedicado a
servir de interfaz entre las bases de datos y las aplicaciones que la utilizan. ElI objetivo
fundamental de un SGBD consiste en suministrar al usuario las herramientas que le permitan
manipular, en términos abstractos, los datos, o sea, de forma que no le sea necesario conocer

el modo de almacenamiento de los datos en la computadora, ni el método de acceso empleado.
Un SGBD tiene los siguientes objetivos especificos:

¢ Independencia de los datos y los programas de aplicacion.
e Minimizacion de la redundancia.

e Integracién y sincronizacién de las bases de datos.

¢ Integridad de los datos.

e Seguridad y proteccion de los datos.

e Facilidad de manipulacién de la informacion.

MySQL

Es un SGBD basado en Open Source (Cddigo abierto) disefiado para los sistemas Unix formando
parte de la tecnologia LAMP (Linux, Apache, MySQL y PHP), aunque existen versiones para
Windows. Actualmente esta en su version 5.0.6-beta incluyendo procedimientos almacenados

(stored procedures), disparadores (triggers), vistas (views) y muchas otras caracteristicas. [15]

Ventajas

e Disefado con el objetivo de aumentar la velocidad.

e Consume muy pocos recursos de CPU y memoria. Muy buen rendimiento.
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e Tamano del registro sin limite.
e Buena integracion con PHP.
e Utilidades de administracion (PhpMyAdmin).

e Buen control de acceso usuarios-tablas-permisos.
Desventajas

e Es gratis para aplicaciones de codigo abierto, de lo contrario hay que pagar licencia

comercial.
2.9 Desarrollo basado en RUP bajo la herramienta Rational Rose.

Cada dia la produccion de software busca adecuarse mas a las necesidades del usuario, esto

trae como consecuencia que aumente en tamano y complejidad.

Para lograr la productividad del software se necesita un proceso que integre las multiples facetas

del desarrollo del mismo.

El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software (conjunto de actividades
necesarias para transformar los requisitos de un usuario en un sistema de software). Es un marco
de trabajo genérico que puede especializarse para una gran variedad de sistemas de software,
para diferentes areas de aplicacién, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de

aptitud y diferentes tamanos de proyectos.

El Proceso Unificado esta basado en componentes. Utiliza el lenguaje unificado de modelado
(UML) para preparar todos los esquemas de un sistema de software. De hecho, UML es una
parte esencial de RUP, sus desarrollos fueron paralelos. No obstante los verdaderos aspectos
definitorios del proceso unificado se resumen en tres fases claves: dirigido por casos de uso,

centrado en la arquitectura, e iterativo e incremental. [16]
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291 UML (Unified Modeling Languaje)

UML (Unified Modeling Languaje) o Lenguaje de Modelacion Unificado es un lenguaje grafico
para especificar, construir, visualizar y documentar las partes o artefactos. (Informacién que se
utiliza o produce mediante un proceso de software). Pueden ser artefactos: un modelo, una
descripcion que comprende el desarrollo de software que se basen en el enfoque Orientado a
Objetos, utilizandose también en el disefio Web. UML usa procesos de otras metodologias,
aprovechando la experiencia de sus creadores, elimind los componentes que resultaban de poca

utilidad practica y afiadié nuevos elementos. [UML]

UML es un lenguaje mas expresivo, claro y uniforme que los anteriores definidos para el disefio
Orientado a Objetos, que no garantiza el éxito de los proyectos pero si mejora sustancialmente el
desarrollo de los mismos, al permitir una nueva y fuerte integracion entre las herramientas, los

procesos y los dominios.
De forma general las principales caracteristicas son: [Salinas]

e Lenguaje unificado para la modelacion de sistemas.

e Tecnologia orientada a objetos.

e El cliente participa en todas las etapas del proyecto.

e Correccion de errores viables en todas las etapas.

e Aplicable para tratar asuntos de escala inherentes a sistemas complejos de mision critica,

tiempo real y cliente/servidor.

UML es desde finales de 1997, un lenguaje de modelado orientado a objetos estandar, de
acuerdo con el Object Management Group, siendo utilizado diariamente por grandes

organizaciones como: Microsoft, Oracle, Rational. [17]
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2.9.2 Rational Rose

Existen herramientas Case de trabajo visuales como el Analise, el Designe, el Rational Rose, que
permiten realizar el modelado del desarrollo de los proyectos, en la actualidad la mejor y mas
utilizada en el mercado mundial es Rational Rose y es la que se utiliza en la modelacion de este

proyecto.

Rational Rose es la herramienta de modelacion visual que provee el modelado basado en UML

[Rational]

La Corporacion Rational ofrece un Proceso Unificado (RUP) para el desarrollo de los proyectos
de software, desde la etapa de Ingenieria de Requerimientos hasta la de pruebas. Para cada una
de estas etapas existe una herramienta de ayuda en la administracion de los proyectos, Rose es

la herramienta del Rational para la etapa de analisis y disefio de sistemas.

Rose es una herramienta con plataforma independiente que ayuda a la comunicacion entre los
miembros de equipo, a monitorear el tiempo de desarrollo y a entender el entorno de los
sistemas. Una de las grandes ventajas de Rose es que utiliza la notacién estandar en la
arquitectura de software(UML), la cual permite a los arquitectos de software y desarrolladores
visualizar el sistema completo utilizando un lenguaje comun, ademas los disefiadores pueden
modelar sus componentes e interfaces en forma individual y luego unirlos con otros componentes

del proyecto.

Para desarrollar el proyecto se usé Rational Unified Process (RUP). Este es un proceso_que
garantiza la elaboracién de todas las fases de un producto de software orientado a objeto. RUP
utiliza UML, que es un lenguaje que permite la modelacion de sistemas con tecnologia orientada

a objetos. [18]

Rational Rose permite completar una gran parte de las disciplinas (flujos fundamentales) del

proceso unificado de Rational (RUP), en concreto: [19]
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e Modelado del negocio.

e Captura de requisitos (parcial).
e Analisis y disefio (completo).

e Implementacién (como ayuda).

e Control de cambios y gestidn de configuracion (parte).
Caracteristicas Principales

e Admite como notaciones: UML, COM, OMT y Booch.

e Realiza Chequeo semantico de los modelos.

e Ingenieria “de ida y vuelta”: Rose permite generar codigo a partir de modelos y viceversa.
e Desarrollo multiusuario.

e Integracién con modelado de datos.

e Generacion de documentacion.

e Tiene un lenguaje de script para poder ampliar su funcionalidad.

2.10 Herramientas a utilizar.

Se decidid6 que se utilizaria el Rational Rose Enterprise Edition 2003, para sustentar la
documentacién, como modelador visual de la notacién UML (Unified Modeling Language) para la
confeccién de los diagramas que se ilustran en este documento. Esta herramienta es muy

completa y ofrece amplias potencialidades.

Para editar cédigo Ajax usaremos Aptana, que es un entorno de desarrollo dirigido hacia las

aplicaciones web escritas en AJAX/JavaScript. [20]

Stylus Studio 5.1 para crear los ficheros XSLT a través de escenarios XML, ya que es un

completo entorno de desarrollo integrado que incluye un potente editor de XML, un "debugger”



CAPITULO 2 TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES 33

XSLT y otras muchas herramientas pensadas especialmente para facilitar y mejorar tu

productividad en el desarrollo de sitios web y aplicaciones. [21]

Para la edicion del codigo PHP se usara Macromedia Dreamweaver 8, pues es un programa de
disefio de paginas Web de alta calidad y un editor de cddigo HTML profesional para el desarrollo
de aplicaciones Web, ademas a través de él se pueden crear conexiones de base de datos para
sitios ASP, ASP.NET y PHP. [22]

Para el trabajo con el WSDL, se utilizara XMLSpy, que es el ultimo reforzador de la productividad
para los reveladores que trabajan con el XML, los servicios del Web, y las tecnologias mas

ultimas de la base de datos. [23]

Como servidor Web Apache 2.0 con PHP 5; el servidor de bases de datos se escogera MySQL
5.

2.11 Conclusiones.

En este capitulo se profundizdé en el conocimiento de algunos conceptos necesarios para la
compresion de este trabajo. Ademas se realizé un analisis completo de las tecnologias que seran
utilizadas a lo largo del desarrollo del sistema propuesto, y se fundamentaron las elecciones del
lenguaje, el sistema gestor de bases de datos, y la metodologia a utilizar. Se hizo también una

descripcion de las herramientas a utilizar.
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CAPITULO 3. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION

3.1 Introduccion.

Para el desarrollo de un software, RUP propone como primer paso, que se comprenda el
contexto a automatizar, como fuente que aporta informacion importante para la obtenciéon de los
requerimientos que debe cumplir el sistema e identificar los actores del mismo. Con este fin se
lleva a cabo la modelacidon del negocio, que permite una mejor comprensioén de la dinamica y
estructura organizacional, identificar los problemas actuales y posibles mejoras y derivar los

requerimientos del sistema.

Este capitulo ofrece una breve descripcidn del negocio que tiene lugar para registrar los eventos
docentes-productivos desarrollados en la facultad 7. Se han especificado los actores y
trabajadores del negocio, los casos de uso, los diagramas de actividad y el modelo de objetos del

negocio.

La concepcidon de la aplicacion desarrollar se basa en los requerimientos funcionales y no
funcionales, a partir de los cuales se identifican las opciones del sistema, y se describen sus

casos de uso.

3.2 Descripcion de los procesos de negocio propuestos.

Un proceso de negocio es un grupo de tareas relacionadas l6gicamente que se llevan a cabo en
una determinada secuencia y manera y que emplean los recursos de la organizacion para dar

resultados en apoyo a sus objetivos.

Un caso de uso del negocio representa a un proceso de negocio, por lo que se corresponde con
una secuencia de acciones que producen un resultado observable para ciertos actores del

negocio.
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Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizacion, maquina o sistema de
informacion externos; con los que el negocio interactua. Lo que se modela como actor es el rol

que se juega cuando se interactua con el negocio para beneficiarse de sus resultados.

Las entidades de negocio representan a los objetos que los trabajadores del negocio toman,
inspeccionan, manipulan, producen o utilizan durante la realizacion de los casos de uso de

negocio. Comunmente representan un documento o una parte esencial de un producto.
El trabajador representa una abstraccion de un ser humano que actua dentro del negocio.

En el proceso de gestion de la informacion correspondiente a la “Gestion de eventos docentes-
productivos de la facultad 7”7, interactuan actores y trabajadores con los Casos de Uso del
Negocio (CUN). Con el objetivo de que se comprenda cémo funciona el negocio, tal y como es

en la actualidad, se presentan a continuacion los mismos:

Actores del Negocio

ACTORES JUSTIFICACION

Responsable_Evento |Interesado en que se realice los eventos docentes-productivos en la
facultad 7.

Estudiante Interesado en exponer su trabajo en el evento.

Tabla 3.1 - Descripcion de los Actores del Negocio.

\ \

Estudiante Reszsponsable_Evento

Figura 3.1 — Actores del Negocio.
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Trabajadores del Negocio

TRABAJADORES JUSTIFICACION

Equipo_Trabajo_Organizativo |Encargado de gestionar y organizar los eventos y no se
(Este trabajador esta integrado | beneficia de las acciones realizadas en el proceso del negocio
por el Profesor_Responsable y el | sino que se limita a ejecutarlas.

Responsable_FEU.)

Tribunal Encargado de evaluar los trabajos presentados o expuestos en
(Este trabajador esta integrado | el evento.

por los Profesores y el
Secretariado_FEU.)

Tabla 3.2 - Descripcion de los Trabajadores del Negocio.

Tribwnal
Equipo_Trahajo_Organizativio

Profesor_Responsable Responsable_FEL

Frofesores Jefe_Tribunal Secretariado_FEU

Figura 3.2 — Trabajadores del Negocio.
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3.3 Diagrama de Casos de Uso del Negocio

—

Gestionar BEvento

Responsahle_Evento
(fram Casos de Uso)

Q =zjncludes==

Gestionar Comisiores Asignar Tribunal

(from Actores del Megocio)

(from Casos de Uso) (from CU Incduido)

(2

Inscribir Estudiante

Estudiante
(fram Casos de Usa)

(2

Realizar Evento

(from Actores del Megocio)

(fram Casos de Uso)

Figura 3.3 - Diagrama de Casos de Uso del Negocio.
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A continuacion se presenta una descripcidn textual detallada del proceso en cada caso de uso
del negocio, con el diagrama de caso de uso correspondiente y el flujo de las actividades

modelados a partir de los Diagramas de Actividad.

3.3.1 CUN Gestionar Eventos.

NomBRE DEL CASO DE UsO GESTIONAR EVENTOS

ACTORES Responsable Evento (Inicia).

PRoOPOsITO | Planificar fecha del evento y lanzar la convocatoria.

RESUMEN | El caso de uso se inicia cuando el Responsable Evento le envia al
Responsable FEU el periodo de tiempo en el que la facultad puede realizar el
evento para que estos (FEU) decidan la fecha exacta del desarrollo del evento. El
Responsable_FEU al recibir esta informacion toma una decision y lanza una
convocatoria para toda la facultad asi como la fecha tope de inscripcion de los
estudiantes a participar, culminado el caso de uso.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

ACCIONES DEL ACTOR RESPUESTA DEL PROCESO DE NEGOCIO

1.  Responsable_Evento envia una
solicitud de planificacion del evento al
Responsable FEU por e-mail.

2. Responsable Evento entrega periodo
de tiempo en que la facultad puede
realizar el evento.

3. Responsable Evento orienta al|3.1. Responsable FEU decide una fecha de
Responsable FEU que planifiquen la | realizacién del evento.
fecha del evento y lancen la convocatoria.

3.2. Responsable FEU envia por e-mail al
Responsable Evento la fecha en que se va a
realizar el evento.

3.3. Responsable Evento recibe
propuesta de fecha de realizacion del
evento.

4. Responsable Evento aprueba la fecha | 4.1. Responsable FEU lanza convocatoria por e-
planificada. mail y/o personal a toda la facultad.

4.2. Responsable_FEU da a conocer por e-mail y/o
personal la fecha tope de la inscripciéon de los
estudiantes a participar.
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CURSO ALTERNATIVO DE LOS EVENTOS

Accioén 4

Responsable_Evento no aprueba la fecha planificada.
Pasandose a la accién 3.

PRIORIDAD | Critico

Tabla 3.3 - Descripcion del Caso de uso Gestionar Eventos.

Actor [Responsable_Ewverto]

Trabajador [Responsable_FEU]

Envia una solicitud de planificacidn
del evento par e-mail.

Entrega periodo de tiempo en gue la
facultad puede realizar el evento.

Orienta gue planifiqguen la fecha del
evento v lancen |a convocataria.

¢ Decide una fecha de
"\ realizacion del evento.

Enwia por e-mail la fecha en
fue seva a realizar el evento.

Recibe propuesta de fecha \J(
dereslzacidn del evento. )

JAprleba propuesta?

Mo )
Si

,./ Lanza convacataria por e-mail ywio
" personal atoda la facultad.

[Da a conocer par e-mail yio persanal la fecha tope
de la inscripeidn de los estudiantes a participar.

®

Figura 3.4 - Diagrama de Actividades del CU Gestionar Evento.
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3.3.2 CUN Inscribir Estudiantes.

NOMBRE DEL CAsO DE Uso INSCRIBIR ESTUDIANTES.

ACTORES Estudiante

PROPOSITO | Inscribir el estudiante para la posterior participacion en el evento.

RESUMEN | El caso de uso se inicia cuando el Responsable FEU da a conocer la direccion IP
de la maquina en que se archivaran los datos de los estudiantes que desean
participar. Una vez cumplida la fecha tope de entrega este crea el registro de los
estudiantes, culminando de esta forma el caso de uso.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

ACCIONES DEL ACTOR RESPUESTA DEL PROCESO DE NEGOCIO

1 Responsable_FEU envia una direccion IP de una
maquina para que guarde en el periodo de tiempo
orientado los datos de los estudiantes a participar.

1.1 El Estudiante recibe el email vy
realiza la accion orientada si esta
interesado en participar.

2. Responsable_FEU deniega el acceso a la PC una
vez cumplida la fecha tope.

3. Responsable FEU archiva los datos de los
estudiantes a participar, en el registro de estudiantes.

4. Responsable_FEU envia un email de confirmacién
de participacion a los estudiantes inscritos.

4.1 El estudiante recibe y envia email de | 4.2 Responsable_FEU recibe la respuesta reafirmada.
confirmacion de participacion.

CURSO ALTERNATIVO DE LOS EVENTOS

Accion 4.1 El estudiante envia email de negacidon de su
participacion.

Accidn 4.2 Responsable FEU recibe la respuesta de no
participacion y elimina del registro de estudiantes.

PRIORIDAD | Critico

Tabla 3.4 - Descripcién del Caso de uso Inscribir Estudiantes.
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Actor [Estudiante] Trabajador (Responsatle FEU)

Nivia Una direceion [P de Una maguina par oue
guarde datos de los estudiantes a participar

Recibe el emaily realiza la accion orientada si \
gsta interasado en participar. /j

(Deniegael accesoalaPeuna
( wez cumplida lafecha tope.

Atchia los datos d2 los estudiantes & » 4
natticipar, en el renistr de estudiantes.

Listado de Estudiantes ; Registto_Estudiantes

[Creada]
Recibe yervia email de ) / Erwia un email de confirmacidn de
confirmacidn de participacion. 7 \pamcipaciﬁn al0g estudiantes inscritos.
iParicipa?

< No /Recibe |5 respuests de no padidpaciony
\ elimina del registro de estudlantes, /T -y

Listado Oficial : Registro_Estudiantes

[ctualizada)

8i
Recibe la respuesta
reafitmada.

Figura 3.5 - Diagrama de Actividades del CU Inscribir Estudiantes.
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3.3.3 CUN Gestionar Comisiones.

NomMBRE DEL CASO DE USO | GESTIONAR COMISIONES

ACTORES Responsable Evento

PROPOSITO | Agrupar los trabajos por comisiones.

RESUMEN | Inicia cuando el Responsable Evento orienta la creacion de las comisiones para la

posterior realizacién del evento. El Equipo_Trabajo_Organizativo ejecuta la accion,
culminando de esta forma el caso de uso.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

ACCIONES DEL ACTOR

RESPUESTA DEL PROCESO DE NEGOCIO

1. El Responsable Evento orienta al
Equipo_Trabajo_Organizativo que creen
las comisiones.

1.1 El Equipo_Trabajo_Organizativo toma del
Registro_Estudiantes los trabajos o0 equipos a
presentarse en el evento.

1.2 ElI Equipo_Trabajo_Organizativo agrupa los
trabajos por temas, modalidad o equipo segun el
evento a desarrollar.

1.3 ElI Equipo_Trabajo_Organizativo crea Ilas
comisiones segun los trabajos agrupados.

1.4 Se ejecuta el caso de uso incluido Asignar
Tribunal.

1.5 ElI Equipo_Trabajo_Organizativo actualizé el
Registro_Comisiones.

1.6 ElI Equipo_Trabajo_Organizativo envia al
Responsable Evento el Registro Comisiones.

2. El Responsable_Evento recibe dicha
informacion.

CURSO ALTERNATIVO DE LOS EVENTOS

PRIORIDAD | Critico

Tabla 3.5 - Descripcion del Caso de uso Gestionar Comisiones.
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Actor [Responsable_Ewerta)

/ Otienta al gue creen
las comisiones.

Trabajador [Equipo_Trabajo_Organizativo |

4@

oma del Reqistro_Estudiantes los tabajos<\
0 equipos a presentarse en el evento.

Listado de Trabajos : Registro_Estudiantes

[Consultads)

(A

grupa los rabajos portemas, modalidad o
eruipo segln el evento a desarrollar,

)

Crealas camisi
trabajos a

ones segln los \
grupadas. i

Listado de Comisiones ; Registro_Comisiones

43

[Creada]

Se gjecuta el

(

incluido Asig

£as0 de uso
nar Tribunal,

)

Actual
Registro_C

iza el
OMmiSiones. } """""""""" 2

Listado Oficial : Registra_Caomisiones

[Actualizada]

¢ Envia Registro

Recihe el
Registro_Comisiones.

_Comisiones>

Listado : Regist

to_Camisiones

[Erwi

arla]

Figura 3.6 - Diagrama de Actividades del CU Gestionar Comisiones.
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3.3.4 CUN Asignar Tribunal.

NOMBRE DEL CASO DE USO | ASIGNAR TRIBUNAL

ACTORES Caso de Uso Base Gestionar Comisiones.
PROPOSITO | Asignar los profesores que seran el tribunal de las comisiones.
RESUMEN | Inicia cuando el caso de uso GESTIONAR COMISIONES generalizador de esta accion

invoca al comportamiento del caso de wuso en cuestion. El
Equipo_Trabajo_Organizativo asigna los profesores y estudiantes del secretariado
para formar parte de los tribunales de las distintas comisiones, culminado asi el
caso de uso.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

ACCIONES DEL ACTOR RESPUESTA DEL PROCESO DE NEGOCIO

1. El Equipo_Trabajo_Organizativo identifica las
comisiones creadas con los distintos departamentos
de la facultad.

2. El' Equipo_Trabajo_Organizativo asigna los
profesores de cada departamento como tribunal a las
comisiones correspondientes.

3. El Equipo_Trabajo_Organizativo elige un Jefe de
Tribunal para cada comision.

4. El Equipo_Trabajo_Organizativo asigna estudiantes
del Secretariado_FEU a cada comision como tribunal.

CURSO ALTERNATIVO DE LOS EVENTOS

PRIORIDAD | Critico

Tabla 3.6 - Descripcién del Caso de uso Asignar Tribunal.
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Actor [CU Base Gestionar Comisionzs] Trabajador [Equipo_Trabajo_Organizativa ]

/~Identifica las comisiones creadas con los
‘\ distintos departamentos de la facultad.

Asigna los profesores de cada departamento comao
tribunal alas comisiones correspondientes.

Elige un Jefe de Trihunal para
cada comisian.

Asigna estudiantes del Secretariado_FELU a
cada cornision comao tribunal.

Figura 3.7 - Diagrama de Actividades del CU Asignar Tribunal.
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3.3.5 CUN Realizar Evento.

NOMBRE DEL CAsO DE UsO | REALIZAR EVENTO.

ACTORES Estudiante

PROPOSITO | Inscribir el estudiante para la posterior participacion en el evento.

RESUMEN | El caso de uso se inicia cuando el Equipo_Trabajo_Organizativo da a conocer la

planificacion del evento, el estudiante participa y dan los resultados del evento,
culminando de esta forma el caso de uso.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

ACCIONES DEL ACTOR

RESPUESTA DEL PROCESO DE NEGOCIO

1 El  Equipo_Trabajo_Organizativo crea el
Cronograma_Evento.

2. El Equipo_Trabajo_Organizativo informa
personalmente y/o envia por email esta planificacion a
al estudiante.

3. El Estudiante recibe dicha
informacion.

4. El estudiante participa en el evento.

4.1 El Tribunal califica el trabajo presentado.

5. El Jefe_Tribunal informa al
Equipo_Trabajo_Organizativo los resultados de la
comision correspondiente.

6. ElI Equipo_Trabajo_Organizativo archiva los
resultados en el Registro_Premio.

7. El Equipo_Trabajo_Organizativo da a conocer en
la clausura los resultados del evento.

8. El Equipo_Trabajo_Organizativo entrega premio a
los estudiantes ganadores.

9. El Estudiante recibe premio y se
retira.

PRIORIDAD | Critico

Tabla 3.7 - Descripcion del Caso de uso Realizar Evento.
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Actor (Estudiarte]

Trabajador (Equipo_Trabajo_Organizaivo |

Creael ;
Cronograma_Evento.

---------- >

Planificacidn : Cronagrama_Evento

[Creads]

forma personal mente yo envia poremail ..o
esta planificacion a al estudiante.

Recibe dicha
infarmacion.

Participaen el
evento.

Cronograma: Cronograma_Evento

[Enviada)

Recibe premio

i Registro_Prernio, 3

Listado de Premiados ; Registo_Premio

Archiva los resultados en el

Trabajador [Trabunal |

Califica el frabajo
presentada.

Trabajador [Jefe_Tribunal |

_é

Infrma los resultados de Ia
camision corespondients.

)

[Creada]

Da aconoceren la clausura log
resUltados del eventa

/ Entrega premio a los

y 36 retira.

Figura 3.8 - Diagrama de Actividades del CU Realizar Evento.

estudiantes ganadores.
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3.4 Diagrama de clases del modelo de objetos.

El diagrama de clases describe el modelo de objetos del negocio, muestra la participacién de los

trabajadores y entidades del negocio y la relacién entre ellos.

Registro_Comisiones

(from Entidades del Megocio)

Registra_Premio
@ . (fram Ertidades del Megaocia)

Responsable_FEL Equipo_Trabajo_Organizativo

(from Trabgadore s del Negocia) (from Trabajadores del Megocia)

Cronograma_Evento
tfrom Entidades del Megocio)

Registro_Estudiantes
fmm Entidade s dod Megocia)

Figura 3.9 - Diagrama de Clases del modelo de Objetos del Negocio.
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3.5 Reglas de Negocio a considerar.

Las reglas del negocio describen politicas que deben cumplirse o condiciones que deben

satisfacerse, por lo que regulan algun aspecto del negocio.

El sistema de gestion del Modulo eventos docentes-productivos tiene ciertas reglas, que se han
de tener en cuenta a la hora de modelar o informatizar los procesos que de él se derivan,

previendo que puedan ser controladas para que el negocio no colapse.

Un evento es unico, pues este se realiza una vez al curso.

Los estudiantes y profesores que participan en un evento deben pertenecer a la facultad 7.
El Estudiante que desee participar en un evento entrega los datos siguientes:

e Nombre y Apellidos de integrante(s) del trabajo.
e Grupo(s).
e Tema del Trabajo.
e Resumen.
En caso del evento Copa Pascal, se entregan los siguientes datos:
e Nombre del equipo
e Nombre y Apellidos de integrante(s) del equipo.

e Grupo(s)

Las fechas tope de envio de trabajos y equipos la fija el Secretariado_FEU.

Para crear comisiones, deben haberse inscrito algun estudiante a participar. Estas comisiones
son creadas por el Equipo_Trabajo_Organizativo, compuesto por el profesor responsable
asignado por la facultad y el responsable FEU.

Cada comisioén tiene un tribunal, que esta compuesto por estudiantes del secretariado FEU vy

profesores, de estos ultimos se selecciona un jefe de tribunal.
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Solo el equipo de trabajo organizativo (Responsable FEU y Profesor Resaponsable) y el

Secretariado_FEU pueden manejar la informacion referida.
Solo el Secretariado_FEU es el que informa los premios por comisiones.

Se procesan y se emiten reportes estadisticos y datos de los estudiantes, profesores, trabajos,

comisiones y premios del evento.

3.6 Requisitos funcionales.

La especificacion de los requisitos debe ser precisa, completa y clara. Con su definicién se busca
establecer un comun entendimiento con el cliente sobre los objetivos del negocio propuesto,
reflejan todo lo que el sistema debe hacer. A continuacion se enumeran los requisitos
funcionales, capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir:

RF1- Crear un nuevo evento que sea ideado por la facultad.

RF1.1 Mostrar listado de los eventos registrados en el sistema.

RF1.2 Actualizar datos de los eventos registrados en el sistema.

RF1.3 Eliminar un evento del sistema.

RF2- Registrar datos de los estudiantes, resumenes y estructura tedrica de los trabajos a

presentar en el evento.

RF2.1- Mostrar datos de los estudiantes, resumenes y estructura tedrica de los trabajos a

presentar en el evento.

RF2.2- Actualizar datos de los estudiantes, resumenes y estructura teorica de los trabajos a

presentar.

RF2.3- Eliminar datos de los estudiantes, resumenes y estructura tedrica de los trabajos a

presentar.
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RF3- Registrar datos de los equipos de estudiantes a participar en caso del evento ser Copa

Pascal.

RF3.1- Mostrar datos de los equipos de estudiantes a participar en caso del evento ser

Copa Pascal.
RF3.2- Actualizar datos de los equipos de estudiantes a participar en la Copa Pascal.
RF3.3- Eliminar datos de los equipos de estudiantes a participar en la Copa Pascal.

RF4- Denegar envio de datos de los estudiantes a participar en el evento una vez cumplida

la fecha tope de realizar esta accion.

RF5- Registrar comisiones en dependencia de los temas de los trabajos enviados,

modalidad o equipos, y asignarlos a cada una de ellas.

RF5.1- Mostrar comisiones en dependencia de los temas de los trabajos enviados,

modalidad o equipos, y asignarlos a cada una de ellas.

RF5.2- Actualizar comisiones en dependencia de los temas de los trabajos enviados,

modalidad o equipos, y asignarlos a cada una de ellas.

RF5.3- Eliminar comisiones de un evento.

RF6- Registrar tribunal a cada una de las comisiones.

RF6.1- Mostrar tribunal de cada una de las comisiones.

RF6.2- Actualizar tribunal de cada una de las comisiones.

RF6.3- Eliminar tribunal de cada una de las comisiones.

RF7- Registrar el cronograma de desarrollo del evento.

RF7.1- Actualizar el cronograma de desarrollo del evento.
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RF7.2- Mostrar e imprimir el cronograma de desarrollo del evento.

RF8- Registrar los premios por comisiones.

RF8.1- Mostrar los premios por comisiones.

RF8.2- Actualizar los premios por comisiones.

RF9- Obtener datos estadisticos y listados de los estudiantes que participaron en el evento.
RF10- Obtener datos estadisticos y listados de los profesores que participaron en el evento.
RF11- Obtener datos estadisticos y listados de los trabajos presentados en el evento.

RF12- Obtener datos estadisticos y listados de los equipos de estudiantes a participar en la

Copa Pascal.

RF13- Obtener datos estadisticos y listados de las comisiones y su informacion

correspondiente.
RF14- Obtener datos estadisticos y listados de los premios por comisiones.

RF15- Imprimir los datos estadisticos y listados emitidos.

3.7 Requisitos no funcionales.

Los requisitos no funcionales se refieren a las cualidades del Sistema.

3.7.1 Apariencia o Interfaz Externa

La interfaz debe ser sencilla, intuitiva, amigable, debido a que los usuarios no son expertos en el

uso de Aplicaciones Web.



CAPITULO 3 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION 53

3.7.2 Rendimiento

Debe mantener un disefio similar en todas las paginas, las mismas estaran poco cargadas de

imagenes, para garantizar una respuesta mas rapida del Sistema.

3.7.3 Usabilidad

La aplicacion garantizara un acceso facil y rapido a los usuarios. El sistema podra ser usado por
cualquier persona que posea conocimientos basicos en el manejo de la computadora y de un
ambiente Web en sentido general, por lo que el personal que trabaja con el sistema debe contar

con el nivel técnico requerido mediante adiestramiento de servicio.

3.7.4 Portabilidad

Permitir que el sistema se ejecute sobre el Sistema Operativo Linux, Windows 98 o superior.

3.7.5 Autonomia

Cada capa se debe construir como componente independiente, facilitando el mantenimiento del

software.

3.7.6 Seguridad

Disponer de un mecanismo de seguridad basado en el modelo de Autenticacion, Autorizacion y
Auditoria (AAA).

« Confiabilidad: La informacion manejada por el sistema esta protegida de acceso no
autorizado. El sistema debe prevenir posibles fallos y/o errores y presentar facilidades para
una rapida recuperacion en dichos casos.

¢ Integridad: La informacion manejada por el sistema sera objeto de cuidadosa proteccion

contra la corrupcion y estados inconsistentes. Deberan existir mecanismos de chequeo de
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integridad. Se permitira la creacion de copias de respaldo que puedan restaurar el sistema
en caso de fallo critico o pérdida total de la informacion.

¢ Disponibilidad: Los usuarios autorizados tendran acceso a la informacion en todo
momento. Debera existir una estrategia de replicacion que permita, de manera
transparente para el usuario final, balancear la carga de acceso entre multiples servidores
aumentando los tiempos de respuesta y facilitar la recuperacién inmediata del sistema si

falla uno de ellos.

3.7.7 Escalabilidad

La arquitectura del sistema debe desarrollarse siguiendo un modelo cliente servidor de varias
capas, Interfaz de usuario (presentacion), Légica de negocio, Acceso a Datos y Base de datos,
con una arquitectura orientada a servicios y basada en componentes. La capa de negocio estara

disponible a otras aplicaciones utilizando las tecnologias de XML Web Services.

Todos los componentes del sistema deben desarrollarse siguiendo el principio de maxima

cohesion y minimo acoplamiento.

3.7.8 Software

Los clientes tendran acceso al Médulo de Gestion de Eventos docentes-productivos a través de

cualquier navegador Web. Recomendados: Mozilla 1.5, Internet Explorer 4.0 o superior.

3.7.9 Hardware

Requerimientos minimos del sistema:

e Procesador 486DX / 66 MHz o superior.
o 16 MB de memoria; a mas memoria mayor rendimiento.
e  Monitor VGA o superior.

o Raton Microsoft o compatible.
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e No existen restricciones especificas en cuanto al Servidor.

e Impresora local o de red para imprimir los reportes solicitados.

3.8 Descripcion del sistema propuesto.

La propuesta para la gestion de la informacion referente a los eventos docentes-productivos
desarrollados en la facultad y teniendo en cuenta los requerimientos del usuario, se basa en una
aplicacion web realizada con tecnologia XML/WebServices y cuya arquitectura esta basada en
componentes y orientada a servicios. Cuenta con una capa de presentacion, una capa de logica
del negocio, que a su vez posee una capa de agentes, una capa de acceso a datos y la base de

datos.

Se definen varios roles: Estudiante, Responsable FEU, Secretariado FEU, cada uno de ellos

con sus respectivos accesos, que dependen del nivel en que se encuentran.

La aplicacion se desarrollara con PHP 5 como lenguaje de programacion y almacenara la
informacion usando el gestor de datos MySQL 5. Expondra sus métodos como servicios web a
los restantes nodos de la red, los mensajes seran en formato XML y viajaran a través del
protocolo de trasporte TCP/IP. Para ello se utilizara el framework SbieP realizado con la
concepcion del patron de disefio Modelo de Vista Controlador (MVC) para soportar multiples
interfaces; asi las distintas aplicaciones que se integren obtendran la informacién deseada, es

decir, el sistema es un componente web services.

Todas las peticiones realizadas desde la capa de presentacion y la capa de agentes se haran a
un unico lugar llamado Médulo de Seguridad, capaz de tomar las decisiones segun la distintas

situaciones; funcionando como un middleware para el sistema.
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3.8.1 Concepcion general del sistema.

Basandose en los requerimientos y reglas del negocio, se concibe el sistema como un mdédulo de
la facultad 7, ubicado en los servidores de la misma y que contenga la informacion de todos lo
referente a los eventos docentes-productivos. EI médulo podra ser actualizado desde cualquier
area de la UCI: Residencia, Docente y Productiva; a los cuales brindara la informacion
correspondiente. Para ello existira un adecuado control de los usuarios que especifique el nivel

de acceso que tiene cada uno a la informacion.

A pesar de que en el modelo del analisis hay un refinamiento de los requisitos, no se toman en
cuenta el lenguaje de programacién a usar en la construccién, la plataforma en la que se
ejecutara la aplicacion, los componentes prefabricados o reusables de otras aplicaciones, entre
otras caracteristicas que afectan al sistema, ya que el objetivo del analisis es comprender

perfectamente los requisitos del software y no precisar como se implementara la solucion.
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Actores del Sistema

ACTORES DEL SISTEMA

JUSTIFICACION

Responsable FEU

Tiene a su cargo la gestion de la informacion del evento a realizar,
interactua con la aplicacion para introducir y actualizar y eliminar los

datos del evento.

Responsable_Evento

Interactua con el sistema para obtener informacion de los eventos y

los datos estadisticos emitidos.

Secretariado_FEU

Tiene a su cargo la gestion de los premios del evento a realizar por
comisiones, interactua con la aplicacion para introducir y actualizar y

eliminar los datos de los premios.

Estudiante Interactia con el sistema para informarse, para asi poder
documentar de su accionar en el desarrollo del evento. Ademas de
introducir sus datos en caso de participar en un evento.

Profesores Interactia con el sistema para informarse, para asi poder
documentar de su accionar en el desarrollo del evento.

Personal Web Service que contiene y brinda los datos de los estudiantes y
profesores de la facultad 7.

Seguridad Modulo encargado de la seguridad del sistema.

Tabla 3.8 - Actores del Sistema.
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3.8.2 Modelo de Casos de Uso del Sistema.

<<include>>

<<include>>

~ |

<<include>>

| -

Gestionar_Equipos

O

Gestionar_Cronograma

(from Casos de Uso S)

(from Casos de Uso S)

<

Gestionar_Premios

<<include>>

-

<<include>>

Gestionar_Evento

(from Casos de Uso S)

<<include>>

Secretariado_FEU
(from Casos de Uso S)

(from Actords del Sis....)

Responsable_|
nto
(from Actores del Sis...)

>

Responsable_FE
U

(from Actords del Sis....)

-

Gestionar_Comisiones

(from Casos de Uso S)

<<include>>

Gestionar_Tribunal

(from Casos de Uso S)

PN

Seguridad

<<include>>

Profesores Visualizador de

Repprtes
(from Acto/ \del Sis....)

(from Actores del Sis...)

Obtener_Reportes

(from Casos de Uso S)

~—___ <<include>>

<<include>>

<<include>>

Estudiante

(from Actores del Sis....)

Gestionar_Trabajos

(from Casos de Uso S)

Personal

(from Actores del Sist...)

<<include>>

Figura 3.10 — Diagrama de Casos de uso del Sistema.

(from Actores del SisL..
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3.8.3 Descripcion de los casos de uso del sistema.

La descripcion de los casos de uso del sistema representa las acciones y reacciones que
muestran el comportamiento del sistema desde el punto de vista del usuario, detalla el flujo de
trabajo que se produce en la interaccidn entre actores y casos de uso. Por lo tanto, establece un
acuerdo entre clientes y desarrolladores sobre las condiciones y posibilidades (requisitos) que

debe cumplir el sistema.

3.8.3.1 Descripcion Caso de Uso Gestionar Evento.

CAso DE Uso DEL ANALISIS (1): GESTIONAR EVENTO

Actores: Responsable_FEU (Inicia)
Propésito Registrar los datos de los eventos para tener un control de los mismos.
Resumen:

El Caso de uso se inicia cuando el Responsable FEU accede al Mddulo de Eventos para
actualizar o consultar su informacion. Para actualizarlo sélo puede acceder el Responsable FEU
de la facultad 7, una vez que se inicie un evento se necesita registrar los datos del mismo. El

caso de uso finaliza cuando se actualiza la informacion.

Referencias: RF1, RF1.1, RF1.2, RF1.3
Agente asociados:

e Seguridad (Include)

Precondiciones: e El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.

e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de datos
del Médulo Seguridad.

Poscondiciones: Se registra(n) lo(s) datos(s) del evento o los cambios producidos en el

mismo. El sistema deja actualizada la informacion del Médulo de Eventos.

Tabla 3.9 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Evento.
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3.8.3.2 Descripcion Caso de Uso Gestionar Trabajos.

CASO DE USO DEL ANALISIS (2): GESTIONAR TRABAJOS

Actores: Estudiante (Inicia)

Descripcién:
El Caso de uso se inicia cuando el Estudiante accede al Registro de Trabajos de para actualizar
o consultar su informacion. Para actualizarlo sélo puede acceder el Estudiante que haya

registrado el trabajo y a su vez sea integrante de este. El caso de uso finaliza cuando se

actualiza.
Referencias: RF2, RF2.1, RF2.2, RF2.3
Agente asociados:
e Personal (Include)
e Seguridad (Include)
Precondiciones: e El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.
e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Seguridad.
e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Personal.
e Deben haber sido introducidos previamente los datos del evento al
que pertenece.
Poscondiciones: Se registra(n) lo(s) datos(s) del trabajo o los cambio producidos en el
registro. El sistema deja actualizada la informacion del Registro de
Trabajos.

Tabla 3.10 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Trabajos.
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3.8.33 Descripcion Caso de Uso Gestionar Equipos.

CASO DE USO DEL ANALISIS (3): GESTIONAR EQUIPOS

Actores: Secretariado_FEU (Inicia)

Descripcion:
El Caso de uso se inicia cuando el Secretariado FEU accede al Registro de Equipos de para
actualizar o consultar su informacién. Para actualizarlo sélo puede acceder el Secretariado FEU

que haya registrado los equipos. El caso de uso finaliza cuando se actualiza.

Referencias: RF3, RF3.1, RF3.2, RF3.3
Agente asociados:
e Personal (Include)

e Seguridad (Include)

Precondiciones: e El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.

e Debe estar disponible y actualizada la informacién en la base de
datos del Modulo Seguridad.

e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Personal.

e Deben haber sido introducidos previamente los datos del evento al

que pertenece.

Poscondiciones: Se registra(n) lo(s) datos(s) de los integrantes de cada equipo o los
cambio producidos en el registro. El sistema deja actualizada la

informacién del Registro de Equipos.

Tabla 3.11 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Equipos.
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3.8.34 Descripcion Caso de Uso Gestionar Comisiones.

CASO DE USO DEL ANALISIS (4): GESTIONAR COMISIONES

Actores: Responsable_FEU (Inicia)

Descripcién:
El Caso de uso se inicia cuando el Responsable FEU accede al Registro de Comisiones para
actualizar o consultar su informacién. Para actualizarlo sélo puede acceder el Responsable FEU.

El caso de uso finaliza cuando se actualiza.

Referencias: RF5, RF5.1, RF5.2, RF5.3
Agente asociados:

e Seguridad (Include)

Precondiciones: e El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.

e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Seguridad.

e Deben haber sido introducidos previamente los datos de los trabajos

0 equipos.

Poscondiciones: Se registra(n) lo(s) datos(s) de las comisiones o los cambio producidos
en el registro. El sistema deja actualizada la informacion del Registro de

Comisiones.

Tabla 3.12 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Comisiones.
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3.8.3.5 Descripcion Caso de Uso Gestionar Tribunal.

CASO DE USO DEL ANALISIS (5): GESTIONAR TRIBUNAL

Actores:

Responsable_FEU (Inicia)

Descripcién:

El Caso de uso se inicia cuando el Responsable FEU accede al Registro de Tribunal para

actualizar o consultar su informacién. Para actualizarlo sélo puede acceder el Responsable FEU.

El caso de uso finaliza cuando se actualiza.

Referencias:

RF6, RF6.1, RF6.2, RF6.3
Agente asociados:

Personal (Include)

Seguridad (Include)

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.

Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Seguridad.

Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Personal.

Deben haber sido introducidos previamente los datos de las

comisiones.

Poscondiciones:

Se registra(n) lo(s) datos(s) de los integrantes del tribunal o los cambio

producidos en el registro. El sistema deja actualizada la informacion del

Registro de Tribunal.

Tabla 3.13 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Tribunal.
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3.8.3.6 Descripcion Caso de Uso Gestionar Cronograma.

CAso DE Uso DEL ANALISIS (6): GESTIONAR CRONOGRAMA

Actores: Secretariado_FEU (inicia)

Descripcién:
El Caso de uso se inicia cuando el Responsable FEU accede al Cronograma Evento para
actualizar o consultar su informacién. Para actualizarlo sélo puede acceder el Responsable FEU.

El caso de uso finaliza cuando se actualiza.

Referencias: R7, R7.1, R7.2
Agente asociado:

e Seguridad (Include).

Precondiciones: e El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.

e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de datos
del Médulo Seguridad.

e Deben haber sido introducidos previamente los datos del evento al que

pertenece.

Poscondiciones: Se registra(n) lo(s) datos(s) del cronograma y planificacién de un
evento o los cambio producidos en el cronograma. El sistema deja

actualizada la informacion del Cronograma Evento.

Tabla 3.14 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Cronograma.
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3.8.3.7 Descripcion Caso de Uso Gestionar Premios.

CASO DE USO DEL ANALISIS (7): GESTIONAR PREMIOS

Actores: Responsable_FEU (Inicia)

Descripcién:

El Caso de uso se inicia cuando el Responsable FEU accede al Registro de Premios para

actualizar o consultar su informacién. Para actualizarlo sélo puede acceder el Responsable FEU.

El caso de uso finaliza cuando se actualiza.

Referencias: RF8, RF8.1, RF8.2
Agente asociados:
e Seguridad (Include)
Precondiciones: e El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.
e Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de
datos del Modulo Seguridad.
e Deben haber sido introducidos previamente los datos de los trabajos
0 equipos.
e Deben haber sido introducidos previamente los datos de las
comisiones.
Poscondiciones: Se registra(n) lo(s) datos(s) de los premios o los cambio producidos en el
registro. El sistema deja actualizada la informacion del Registro de
Comisiones.

Tabla 3.15 - Descripcion Caso de Uso Gestionar Premios.
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3.8.3.8 Descripcion Caso de Uso Obtener Reportes.

CAsO DE UsO DEL ANALISIS (8): OBTENER REPORTES

Actores:

Visualizador de Reportes

Descripcion:

El Caso de uso se inicia cuando el Visualizador de Reportes necesita conocer toda la informacion

referente a un evento y solicita un reporte al sistema. El caso de uso finaliza cuando se obtiene el

reporte con la informacioén deseada y se imprime.

Referencias:

R9, R10, R11, R12, R13, R14, R15

Agente asociado: Seguridad (Include).

Precondiciones:

El usuario debe haber sido autenticado al Sistema, si no el sistema le
muestra al usuario un mensaje.

Debe estar disponible y actualizada la informacion en la base de datos
del Médulo Seguridad.

Deben haber sido introducidos previamente los datos de los eventos.
Deben haber sido introducidos previamente los datos de los trabajos
y/o equipos.

Deben haber sido introducidos previamente los datos de las
comisiones.

Deben haber sido introducidos previamente los datos de los tribunales.
Deben haber sido introducidos previamente los datos del cronograma
por evento.

Deben haber sido introducido previamente los datos de los premios.
Deben haber sido introducidos previamente los datos del personal a

participar en el evento.

Poscondiciones:

Se obtiene(n) reporte(s) de todo lo referente a un evento especifico y

se imprimen.

Tabla 3.16 - Descripcion Caso de Uso Obtener Reportes.




CAPITULO 3 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION 67

3.9 Conclusiones.

En el presente capitulo se realizé una modelacién del negocio, donde se pudo conocer el

funcionamiento de los eventos docentes-productivos de la facultad 7.

Se obtuvo un diagrama de casos de uso del negocio donde se identificaron los actores y casos
de uso, asi como las relaciones entre los mismos. Cada caso de uso fue descrito en formato
expandido y mediante diagramas de actividad donde se sombrearon las aquellas a automatizar
por el sistema. También se obtuvo el modelo de objetos que constituye una entrada importante

para el flujo de trabajo posterior.

En este capitulo se realiza la captura de los requerimientos del sistema, tomando como punto de
partida la modelacion del negocio realizada, obteniéndose asi las funcionalidades que debe tener
el sistema. Se muestra el diagrama de casos de uso del sistema con los actores y relaciones
entre ellos. Ademas se obtuvo un listado de requerimientos no funcionales a tener en cuenta para

el desarrollo de la aplicacion.
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CAPITULO 4. CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

4.1 Introduccion.

En el capitulo anterior basandose en el lenguaje usado por los desarrolladores (UML) se
refinaron los requisitos y se estructuraron los casos de uso del sistema, estas actividades nos

permitieron adentrarnos en el problema a resolver, brindandonos una vista interna del sistema.

En el disefio se obtienen los objetos que interactuan para cumplir los requisitos funcionales y no

funcionales obtenidos con anterioridad.

El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizacién fisica de los casos de
uso centrandose en cémo los requisitos funcionales y no funcionales y otras restricciones del
entorno de implementacion tienen impacto en el sistema a considerar; es una entrada

fundamental para las actividades de implementacion.

En este capitulo se muestra el modelado del disefio, este se ha creado tomando como base los
casos de uso del sistema, con el objetivo de lograr una mayor comprension de la representacion
del diagrama de clases; las clases del disefio; el disefio de la base de datos y el modelo de

implementacion, representado este ultimo en los modelos de componentes y despliegue.

4.2 Diagrama de Clases.

El diagrama de clases del diseiio como cualquier otro muestra, las relaciones que se establecen
entre los artefactos externos e internos del sistema, permite identificar las clases del disefio a
través de las cuales se realizan los casos de uso; especificando sus atributos, operaciones,

métodos y relaciones entre ellas.
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4.3 Estereotipos Web.

Una de las caracteristicas mas relevantes de la notacion UML es su capacidad para absorber
nueva semantica sin romper su loégica interna. La necesidad de implementar Servicios Web a
través de complejas arquitecturas con multiples capas de componentes y una gran dispersion

geografica de nodos, ha supuesto todo un reto al abordar su modelado y especificacion. [24]
"UML es una caja de herramientas, como un cajon de sastre, no tienes por qué usarlas todas y ni

siquiera tienes por qué usarlas para lo que esta especificado que se usen". [25]

El proceso de modelado que se ha ejecutado de el Modulo Evento que formaran parte del Portal
Digital de la Facultad 7 en su primera prioridad, se realizé hasta la etapa de diseno, utilizando los

estereotipos Web que ofrece el lenguaje UML, resultando suficientes para dicho modelado.

A continuacién se muestran los diagramas de clases del disefio con Estereotipos Web:
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Diagrama del Caso de Uso Gestionar Evento.
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Diagrama del Caso de Uso Gestionar Trabajo.
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Diagrama del Caso de Uso Gestionar Equipo.
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Diagrama del Caso de Uso Cronograma.
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Diagrama del Caso de Uso Gestionar Comisiones.
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Diagrama del Caso de Uso Gestionar Premios.
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Figura 4.7 — Diagrama del Caso de uso Gestionar Premios.
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Diagrama del Caso de Uso Obtener Reportes.
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Figura 4.8 — Diagrama del Caso de uso Obtener Reportes.




CAPITULO 4 CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA 77

4.4 Diseno de la base de Datos.

El disefio de la base de datos se basa en el Modelo Logico de Datos y el Modelo Fisico de Datos,
los cuales se basan en los diagramas de clases del disefio expuestos anteriormente. Los datos
reflejados en las clases entidad son los que se capturan y almacenan durante el proceso que
describe la aplicacién, y estas a su vez son las que componen del Diagrama de Clases

Persistentes del cual se deriva el Modelo de Datos.

4.4.1 Diagrama de clases persistentes.

CE_Trabajo
Tepid_trabajo : Integer CE_Premios
Q;tema_trahajn'\{ar:har in 0.1 |Teid_premio: Infeger Categoria
|a)fesumEﬂ_tﬁbaltl Warchar &id_trabajo - Integer ! ! Tid_categoria : Integer
Q;!d_ever_nu Integer &id_categoria : Integer &catagoria: Tent
&id_camision : Integer &id_equipo - Integer
EURL_Trahajo : varchar

0.1
1.n
tiene
1 1.n
CE_Comisiones CE_Equipo
Tid_comision : Integer 1 tiene 1.n Eé‘d_?qu‘ps-lﬂhiwer
Enombre_comision : Yarchar Q;ilqﬂceunm?:;teag;er
id_everto : Integer ! :
S 2 &id_comisian  Intager
1.0 1
tiena 1.n CE_Tiibunal
id_tribunal : Integer
Tepid_tribunal ; Int
tiene &id_comosian : Integer
8id_personal : Intagar
1
es
1
CE_Planificacidn CE_Evento 1
%\dfnlaniﬂcamn :Integer Eiid_evemu < Integer CE_Personal
fecha_tealizacion : Date ) avento : varchar q ot
! 1 tiene 1 Tpid_persanal : Integer °E Carao
Eyinaguracion : DateTime &eurso s varchar 1.0 tiene 10 |&id_cargo: Inleger I iane 1 i -Larg
& Clausura : DateTime &descripcion : Varchar &id_evento : Integer Tpid_cargo : Integer
&documento_planificacion - Text &irmagen : Text &id_trabajo : Integer Speargn Text
Bid_evento - Integer &pestado : Integer &id_aquipn : Intager
&url : varchar

Figura 4.9 — Diagrama de Clases Persistentes.
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4.4.2 Modelo de datos.

T_eventosCE_Planificacién

id_planificacion  INT
fecha_realization : DATETIME
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1
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Figura 4.10 — Diagrama del Modelo de Datos.
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4.5 Principios de Diseio.

El disefio de la interfaz de una aplicacion, el formato de los reportes, la concepcién de la ayuda y
el tratamiento de excepciones tiene gran influencia en el éxito o fracaso de una aplicacion. A
continuacién se describen los principios de disefio seguidos para el desarrollo del sistema en

cuestion. [26]

4.5.1 Interfaz de usuario.

El disefio de interfaces de usuario es una tarea que ha adquirido relevancia en el desarrollo de un
sistema. La calidad de la interfaz de usuario puede ser uno de los motivos que conduzca a un
sistema al éxito o al fracaso, es por eso que uno de los aspectos mas relevantes de la usabilidad

de un sistema es la consistencia de su interfaz.

El producto debe ser legible y con colores agradables y poco llamativos para no perder
concentracion, ya que es para la gestion de conocimientos. Se deben evitar los contrastes
fuertes que puedan resultar demasiado llamativos, y permitir una navegabilidad intuitiva para
cualquier tipo de usuario, incluso aquellos que carezcan de experiencia en el uso de las
tecnologias informaticas. Se recomienda mantener uniformidad en cuanto a tamafios de letras y

formas.

Para alcanzar una mayor consistencia visual de las paginas y el sitio en general, se recomienda
organizar la informacién consistentemente en filas y columnas de tablas no visibles al usuario.
Asi, se presenta la informacion, organizada, de modo claro y facil de leer.

Se deben utilizar para los errores y notas aclaratorias mensajes en las paginas con el mismo

estilo de texto utilizado en el sitio.
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4.5.2 Formato de salida de los reportes.

El disefio de interfaces de usuario es una tarea que ha adquirido relevancia en el desarrollo de un
sistema. La calidad de la interfaz de usuario puede ser uno de los motivos que conduzca a un
sistema al éxito o al fracaso, es por eso que uno de los aspectos mas relevantes de la usabilidad
de un sistema es la consistencia de su interfaz.

El producto debe ser legible y con colores agradables y poco llamativos para no perder
concentracion, ya que es para la gestion de conocimientos. Se deben evitar los contrastes
fuertes que puedan resultar demasiado llamativos, y permitir una navegabilidad intuitiva para
cualquier tipo de usuario, incluso aquellos que carezcan de experiencia en el uso de las
tecnologias informaticas. Se recomienda mantener uniformidad en cuanto a tamafios de letras y
formas.

Para alcanzar una mayor consistencia visual de las paginas y el sitio en general, se recomienda
organizar la informacion consistentemente en filas y columnas de tablas no visibles al usuario.
Asi, se presenta la informacién, organizada, de modo claro y facil de leer.

Se deben utilizar para los errores y notas aclaratorias mensajes en las paginas con el mismo

estilo de texto utilizado en el sitio.

4.5.3 Tratamiento de errores.
Un elemento de gran importancia en el funcionamiento de cualquier sistema, y que repercute
sobre los requisitos funcionales y no funcionales, es la forma en que se tratan los errores y
excepciones.
El tratamiento de excepciones del sistema se efectua de diversas formas debido a la distribucion
y arquitectura de funcionamiento del mismo.
El tratamiento de errores del lado del cliente se gestiona de forma preventiva y detectando los
errores y para ello usa la programacion script que se interpreta del lado del navegador.
Como elemento de control preventivo de errores se solicita confirmacion de borrado de

elementos. Este tipo de controles alerta al usuario de antemano, reduciendo considerablemente



CAPITULO 4 CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA 81

las posibilidades de ocurrencia de errores, descuidos o equivocaciones. Relacionado con los
controles que permitan detectar el chequeo de entrada de datos de los formularios, relacionado

con la obligatoriedad y validacion de determinados campos.

4.6 Modelo de implementacion.

El modelo de implementacién describe como se implementan los elementos del modelo de
disefio en términos de componentes. Describe también como se organizan y se relacionan unos
con otros, definiendo un componente como el empaquetamiento fisico de los elementos de un
modelo, como es el caso de las clases del modelo de disefio.

Con el objetivo de lograr una mayor rapidez al encontrar las clases, se implement6 cada una en
un fichero separado, con el mismo nombre, por lo que la mayoria de los componentes tienen el
mismo nombre de la clase que contienen, y las interfaces que estos exponen, son los mismos
meétodos publicos de las clases. Existen algunos componentes que no cumplen con esta regla,

los cuales también seran reflejados en los diagramas de componentes.
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.{: __________________________
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Caontiene

cdatos

Utiliza

Figura 4.11 — Diagrama de Componentes.

4.7 Diagrama de Despliegue.

Un diagrama de despliegue es un grafo de nodos unidos por conexiones de comunicacién que
muestra las relaciones fisicas entre los componentes hardware que forman la topologia sobre la
que se ejecuta el sistema y la distribucidon de las partes de este en ellos.

La division entre cliente y servidor en un sistema es complicada ya que implica tomar algunas
decisiones sobre dénde colocar fisicamente sus componentes software, qué cantidad de software
debe residir en el cliente, etc. Por lo que para modelarlo hay que identificar los nodos que
representan los procesadores cliente y servidor del sistema de acuerdo a las capas que se van a
implementar, destacar los dispositivos relacionados con el comportamiento del sistema,
proporcionar sefales visuales para esos procesadores y dispositivos a través de estereotipos y

modelar la tipologia de esos nodos mediante un diagrama de despliegue. [27]
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Aunque UML no es un lenguaje de especificacion de hardware de propdsito general, se ha
disefado para modelar muchos de los aspectos hardware de un sistema a un nivel suficiente
para que un ingeniero software pueda especificar la plataforma sobre la que se ejecuta el
software del sistema y para que un ingeniero de sistemas pueda manejar la frontera entre el
hardware y el software.

Para lograr una mejor escalabilidad, se disponen para el proyecto de tres servidores, uno para la

capa de presentacion, otro para la capa de reglas del negocio y otro para la base de datos. [28]

Servidar Web Cliente
5.0 Multiplataforma [
P S 0 Multiplatafarma
==HTTF==
SenddorWeh: Apache 2.0
e Cliente web: Internet
Contiene 1a Capa Explarer, Mazilla,
de Presentacidn Mesteape, etc.
==B0APHTTR==
Sewidaor Aplicaciones YWeb Servidor MySQL
5.0 Multiplataforma [ 5.0 Multip lataforma
) o ==TCP/IP==
Servidor de aplicaciones SGBOD: My SQLS
Web: Apache 2.0
Contiene la Capa
Caontiene la Capa de Datos
de Megocio

Figura 4.12 — Diagrama de Despliegue.
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4.8 Conclusiones.

Después de haber realizado varias iteraciones basadas en la filosofia de trabajo que propone
RUP, se ha logrado modelar el sistema para la gestion de eventos docentes-productivos aunque,
quedan algunas actividades que pasaran a formar parte de préximas iteraciones. Los diagramas
y especificaciones de disefio que se proponen son faciimente entendibles por cualquier

programador que posea conocimientos minimos de ingenieria de software.
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CONCLUSIONES

Una vez concluida la investigacion y el desarrollo del modulo Gestidon de los Eventos Docentes-
Productivos de la facultad 7, se ha dado cumplimiento a los objetivos planteados y se obtuvieron

los resultados que a continuacion se mencionan:

e Se analizaron los aspectos tedricos conceptuales del Ministerio de Informatica y las
Comunicaciones, en especifico los relacionados con la Universidad de las Ciencias
Informaticas y en ellos el desarrollo de los eventos docentes-productivos en la facultad 7.

e Se realizé un estudio de las principales tendencias y tecnologias informaticas actuales
para el posterior desarrollo de la aplicacion.

e Se realizo el disefio del modulo que permita controlar la gestion de la informacion de los
eventos docentes-productivos en la facultad 7 e integrarse con los demas maddulos.

e Eldisefio posibilita la emision de reportes para el monitoreo del programa de desarrollo de
los eventos docentes-productivos en la facultad 7.

e Se logré la implementaciéon de la aplicacion propuesta que facilita la gestiéon de la

informacién de los eventos docentes-productivos de la facultad 7.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que siga adelante este proyecto, tan importante para el programa general de

informatizacién de la Facultad 7 y ademas de:

e Continuar el desarrollo de este sistema, adicionandole nuevas funcionalidades,

adecuandolo mas a las demandas de la facultad y haciéndolo mas util y provechoso.

¢ Incluir la ayuda y el manual de usuario de la aplicacién, para una mayor comprensién de la

misma.

e Integrar el sistema, en la Intranet de la Universidad de las Ciencias Informaticas para

prestar los servicios implementados al resto de las facultades.
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Anexo 2. Nuevo Evento
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Festival
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Anexo 3. Editar Evento

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Opciones
Mz Listado de Eventos
Editar con el seleccionado #
Elirminat O xE
) CopaPascal
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Imagen: Browse...
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Anexo 4. Eliminar Evento

PORTAL

acultad 7

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Opciones

ON3 ento
pluevo Listado de Eventos
Editar con los seleccionados: 34
Eliminar O e

[0 copapascal
. [0 Evento Juvenil Martiano

1E [J Jornada Cientifica
Copa Pascal
Evento Juvenil Martiano
Jornada Cienkifica
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Anexo 5. Buscar Personal

Principal

Opciones

Festival

‘ wInicio

Registrar Trabajo
Regiskrar Comision
Registrar Tribunal

Registrar Premio

Cronagrama Evento

» YWer Cronograma

# Listados

Plan Trab. Deportes Eventos

Criterios de Busqueda

Mombre

Apelida

Usuario

Solapin

GErupo

Cateqoria | Seleccionar (W
Sexo

Resultados de la Blisqueda
Mombre Apellidos

Laboratorios

GErupo

MNoticias
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Anexo 6. Gestionar Trabajo

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Opciones
| » ‘ Insertar Trabajos
#Inicio

Seleccionar Inkegrankes: ﬁ

Mombre apellidos Grupo

Registrar Trabajo Tema del tral:uaju:u:| |

Registrar Comision

T b
Resurnen: ]
Registrat Tribunal I Browse.. @

Reqistrar Premio

| Enviar | Cancelar

Cronograma Evento

| Editar I Eliminar |

#Wer Cronograma

zliskados

Copyright 2006 Universidad de las Ciencias Informaticas, All Rights Reserved.,
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Anexo 7. Gestionar Equipo

PORTAL

acultad 7

il s Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Dpciones
| #1niicia | Insertar Equipos

Seleccionar Inkegrantes: @

Mombre Apelidos GErUpo
Reqistrar Equipo
Reqgistrar Comisian Equip0:|
Fegistrar Tribunal
Reqgistrar Premio | Enviar I Cancelar

Cronograma Evento

Editar | Eliminar |

#Mer Cronograma

#Liskados

Copyeright 2006 Universidad de las Ciencias Informaticas, All Rights Reserved.,
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Anexo 8. Gestionar Comision

POERTAL

acultad 7

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Opciones
| #Inicio | Insertar Comision

Nombre:l |

Trabajos de la comision
Registrar Trabajo

Feqgistrar Camision
Reqgistrar Tribunal

Reqgistrar Premia

Trabajus:l <<Seleccionar == W

Cronagrama Eventa

#Wer Cronograma Datos del Trabajo

#Listados Tema del Trabajn:|

Resurnen del Trabaju:u:?;

| Aceptar I Cancelar
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Anexo 9. Gestionar Tribunal

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Opciones
1
—= Insertar Tribunales
#Inicio

Seleccionar Tribunal: ﬁ
0 Mombre Apelidos Grupon

Registrar Trabajo

Comision a la que pertenece:l <<Seleccionarz> W |

Reqgistrar Camision

; : La x es para eliminar uno va existente,
Registrar Tribunal P £

Registrar Premio Presidente:| <<Seleccionar=> |

_ronograma Evento

| Enviar | Cancelar |

Relexante E Mambres de los tribunales va existrentes,

#Wer Cronograma E Mombres de los tribunales va existrentesi,

slistados | Editar I Eliminar |

Copyright 2006 Universidad de las Ciencias InFormatica. All Rights Reserved,
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Anexo 10. Gestionar Premios

POETAL

acultad 7

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias

Opciones

CTT— Premios Trabafos

| o | Comision que okorga el premin:| <<Seleccionar x> (W
e ORelevante
Categoria: O Destacada
O Mensisn

Registrar Trabajo

Registrar Comision ) -
Temna del Traba]u:u:| L <Geleccionar = W

Registrar Tribunal

Registrar Premio
Datos del Trabajo:

Cronograma Eventa

| #listados | Subir Trabaju:l Browsze...

Tema del Trabajo:|
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Anexo 11. Gestionar Cronograma

ETAL

acultad 7

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias
Opciones
| o | Planificacion de Eventos
#Inicio

Fecha de realizacion de evento:

m Lugar v Hora de inauguracion:

a3

Lugar v Hora de Clausura:

Documento de F‘IaniFicaciDn:I Browse. ..

#Mer Cronograma

#Listados

| Enviar | Cancelar |

Copyright 2006 Universidad de las Ciencias Informaticas, All Rights Reserved.,
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Anexo 12. Mostrar Cronograma

P D

ETAL

acultad 7

Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias

» Muevo

w Edi ; !
Editar Mostrar la informacion sobre el evento,

» Eliminar

Fecha, hora lugar, ete.

zlile Descargar Documento con la planificacion.
» Jornada Cientifica =Y .
] [w] %
» EIM
» Mi Web X Cuba

» Copa Pascal
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Anexo 13. Reporte

POERETAL

acultad 7

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias

Reportes

» Muevo
» Editar seleccionar Todos [
» Eliminar Comisiones [
Estudiantes []
ado Profesores [
» Jornada Cientifica Tribunales []
» EIM Trabajos [
» Mi Web X Cuba Equipos [
» Copa Pascal Premios [

» Registrar Trabajo

# Registrar Equipos | Aceptar | | Cancelar |

» Feqistrar Comisiones

» Registrar Tribunal

» Feqgistrar Premios
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Anexo 14. Informe General

Principal Festival Plan Trab. Deportes Eventos Laboratorios Moticias

Informe General

» Muevo

» Editar

» Eliminar

Imprimir

» Jornada Cientifica
» EIM
» Mi Web X Cuba

» Copa Pascal




